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DIE BESTE LOSUNG

fur Ihre

DATENSICHERUNG

G

Galaxy ™

Die GALAXY TAPE Software zu den GENOA GALAXY sichern. AuBerdem konnen Sie auf diese Weise Thre Daten be-
Tape Backup-Systemen macht Thre Datensicherung einfach liebig zwischen Netzwerk und stand-alone-PCs transportieren.
und schnell. Wiahlen Sie Thre Optionen aus dem iibersichtli- Fiir alle NETBIOS-kompatiblen Netze gibt es auflerdem
chen Menii, driicken Sie ein paar Tasten und vier Minuten NetSafe, wie GenWare eine spezielle Netzwerk-Tape-Soft-
spéter ist Thre 20-MB-Festplatte vollkommen gesichert. ware, die zusitzlich installiert, den Streamer zu einer vollen

Netzwerkanwendung on-line ins Netz in-
AUTOMATISCH tegriert, ohne daf er irgendwelche seiner

Wenn Sie wollen, macht der GENOA — Eigenschaften dabei verliert.

GALAXY Streamer Ihre Datensicherung — GENOA hat die Antwort auf Ihre jetzi-
von selbst, auch téglich. Falls Sie zum B R Hieahe gen und zukiinftigen Backup-Probleme:
Zeitpunkt der automatischen Sicherung | oElmm ﬁiﬁ:aw Eine ganze Palette von Tape-Backup-
mit Threm Computer arbeiten, erinnert Sie © Mabniintil Geriten, von 20 bis 120 MB, die alle glei-

die GALAXY Software daran, dal} eine
Datensicherung ansteht. Sie wartet aber
auch, bis Sie mit Ihrer Arbeit fertig sind,
um erst dann, wiederum von selbst, Ihre
Festplatte zu sichern. Dabei zeigt
GALAXY jederzeit am Bildschirm an,
was sie macht.

/ 4
NETZWERK UPGRADE 5 MB pro Minute!
Wollen Sie spiater einmal vernetzen, Genoa’s meﬂﬁgesteuel'te

oder arbeiten Sie schon im Netz, dann

konnen Sie GenWare™ zusitzlich instal- SOftwaI‘e macht es
lieren, um Ihre Daten ebenso schnell wie 4

einfach in Threm NOVELL-Netzwerk zu 1Hnen leicht!

'u”& to move pointer: CINTERD to select

chermallen einfach, schnell und automa-
tisch funktionieren.

Sie erhalten die GENOA GALAXY
TAPE BACKUP SYSTEME wie unsere
anderen Produkte nur iiber den autorisier-
ten PC-Fachhandel.

Electronic Marketiny AG

Your Swiss Distributor for
hightechnology.

Electronic Marketing AG - Bahnhofstr. 60 - 4132 Muttenz-Basel - Tel. 061-61 53 53 - Tix 965669 - Fax 067:’61 4860
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HASSELBRINK

Calcomp ColorMaster

Der neue Thermotransferdrucker der zusammen
mit Ihrem PC innert 90 Sekunden die farbigsten Graphiken
auf Papier und Hellraumfolien bringt.
Thermotransferdruck ist geréuschlos, kann bis 256
Farben darstellen, von gleichbleibender Qualitat und
wartungsarm.
N Der ColorMaster lasst sich ausser
mit MIRAGE auch mit LOTUS 1-2-3,
F.)]  HARVARD PRESENTATION
GRAPHICS, SMART, der
MASTER-SERIE, VIDEO-
SHOW, HALO, ARTWORK

und andern einsetzen.

Computer-Graphix AG, Offizielle IBM-PC Vertretung, Giessereistr. 1, CH-8620 Wetzikon,

Tel. 01/932 34 82, Telex 875 447, Telefax 01/93219 58

MIRAGE 5.0

Mit MIRAGE 5.0
stellen Sie Graphiken
in einer bisher mit PC
unbekannten Qualitat
her! MIRAGE 5.0
macht aus der ein- b
fachsten Businessgraphik eine meister
hafte Prasentationsgraphik mit bis zu 256 Farben.

MIRAGE 5.0 lasst sich auf den meisten PC's einsetzen,
und unterstitzt Uber 100 verschiedene Peripheriegerdate.
Selbst mit der EGA Graphikkarte lassen sich plotzlich
Uber 100 verschiedene Farbmuster zeigen!

MIRAGE 5.0 lasst sich erweitern mit AUTUMN, dem
automatischen Chartingsystem mit 125 vorprogrammierten
Graphiken, VR, dem virtuellen Rasterizer der AUTOCAD,
LOTUS, ISSCO und SAS Graphiken mit MIRAGE weiter-

verarbeiten lasst.
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Die Super-EGAs sind im Anmarsch

Der blaue Riese IBM sorgt dafiir, dass der von ihm geschaffene
Pseudostandard des Color Graphics Adapters (CGA) endlich gestor-
ben ist. Der CGA wird nicht mehr produziert und unterstiitzt, an seine
Stelle ist - zur Freude aller Anwender - der EGA (Enhanced Graphics
Adapter) getreten. Ruch preislich konnte diese Karte einen deutlichen

Tiefflug antreten. Einzig

der bessere Monitor, der zum Betrieb einer

EGA-Karte notwendig ist, schlégt sich auf das Budget.

Leopold Asbéck

Durch den neuen Grafikstandard
der PS/2-Computer (mehr Farben,
hoéhere Auflésung) tritt die EGA-Karte
die Nachiolge des CGA an, die ei-
gentlich von der Konzeption her im-
mer nur fur Computerspiele tauglich
war und daher bald die Hercules-
Karte als tiberlegenen Rivalen fand.
Und dies, obwohl! die Text- und Gra-
fikdarstellung nur fiir Monochrombe-
trieb ausgelegt war - was sich inzwi-
schen auch gedndert hat.

Viele Firmen blieben aber nicht un-
tatig und entwickelten die EGA-Karte
weiter. Und endlich kommt eine Flut
von EGA-Karten auf den Anwender
zu, dem der Augenschmaus zuteil
wird, den er sich schon lange ge-
winscht hat.

Praktisch alle EGA-Karten bieten
die Modi der friheren IBM-Karten
(MDA und CGA), aber meist auch
Hercules-Grafik. Damit steht einer
Kompatibiltat nichts im Wege. Meist
kann Software unmittelbar weiterver-
wendet werden, dabei ist in der
Textdarstellung der Uebergang von
8x8 Punkten pro Zeichen der CGA
auf 8x14 Punkte der EGA-Karte am
augentdlligsten.

Alle Programme bieten Treiber fir
die EGA-Karte und akzeptieren die-
sen neuen Standard. Die EGA-Karte
bietet 256 KByte Speicher, maximal
kénnen 1'024 Zeichen geladen, davon
512 gleichzeitig verwendet werden.
Beliebige Schriftsétze lassen sich auf
dem Bildschirm zur Anzeige bringen.

Bei Bildschirmgrafik brilliert die
EGA-Karte mit einer Auflésung von
640x350 Punkten, die in 16 Farben
(aus 64 Farben wahlbar) dargestellt
werden kénnen.

Dies ist sicher nicht das Non-plus-
ultra, bedenkt man, dass Bildschirm-
karten auf dem Markt sind, die bis
zu 10 MB Speicher verwalten und
von vier 32-bit-Transputern gesteuert
werden. Dies ist natirlich eine Preis-
und Anwendungsklasse fur sich, die
ein Durchschnittsanwender (im Biiro
etwa) sicher nicht einsetzen kann. Der
Auflésung und dem Farbenrausch
sind (zur Zeit wenigstens) durch den
Monitorpreis ohnedies Grenzen ge-
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setzt. Als Standard darf man Farbmo-
nitore mit 14 Zoll Bilddiagonale anse-
hen. Die Textdarstellung in mehreren
Farben mittels einer EGA-Karte er-
laubt augenireundliche Arbeit, die
Grafikmdglichkeiten erfillen sicher
die meisten Anforderungen.

Grenzen werden allerdings bereits
im Bereich des Desktop Publishings
sichtbar. Dort dominieren derzeit (so-
lange die Laserdrucker nur einfarbig

XFONT V1.04 - Copyright (C) 1987 NANAO Corp.

drucken) Monochromschirme und
Bildschirmadapter mit héchster Auf-
lésung.

Fliessender Uebergang

Neue EGA-Karten bieten einen
fliessenden Uebergang zum VGA-
Standard. Neben der Kompatiblitert
zu d&lteren Adaptern werden immer
neue Modi integriert, um dem Anwen-
der grossmoglichste Flexibilitét zu of-
ferieren. Als neuer Pseudostandard
schlich sich die Darstellung von
640x480 Punkten ein und hat sich un-
versehens etabliert. Mit der Verbrei-
tung von Grossschaltkreisen und
CLUTs (Color Look Up Table) ist in
ncaher Zukunft einiges zu erwarten.
Mit Hilte der CLUTs sind Farbpaletten
aus 4’096 bis tber 16 Millionen Farben
moglich. Als Folge dieser Entwicklung

MONOCHROME CGA EGA FLEXSCAN MONITOR FLEXSCAN MONITOR
MONITOR MONITOR MONITOR (support OLIVETTI) (Not support OLIVETTI)

FONT : CYRIL.8

STATUS : ON OFF Column = 132 Row = 60

TEXT GRAPHICS

320X200(SD) 16 720X350 MONO 320X200(SD) 4 640X350 MONO
320X350 16/64 720X400 MONO 320X200(sD) 16 640X400 MONO
640X200(SD) 16 720X480 MONO 640X200(SD) 2 640X480 MONO
640X350 16/64 810X350 MONO 640X200(SD) 16 720X350 MONO
640X400 16/64 810X400 MONO 640X350 16/64 720X400 MONO
640X480 16/64 810X480 MONO 640X400 16/64 720X480 MONO
720X200 16 1056X350 MONO 640X480 16/64 1056X350 MONO
720%350 16/64 1056X400 MONO 720%200 16 1056X400 MONO
720X400 16/64 1056X480 MONO 720X350 16/64 1056X480 MONO
720X480 16/64 720X400 16/64

1056X200 16 720X480 16/64

1056X350 16/64 1056X200 16

1056X400 16/64 1056X350 16/64

1056X480 16/64 1056X400 16/64

1056X480 16/64

Bild 1: Eine reiche Auswahl an Betriebsarten bietet die EXEGA-II von EIZO

C:\>xmode ?

C:\>xprn ?

Usage of XPRN :
xprn [option]

C:\>xfont ?

EXEGA Ram Font Loader (V1.04)

A>XFONT on
A>XFONT off
A>XFONT g
OPTIONS:
/f# FLEXSCAN (O:

/b# blinking (1: on,

XMODE V1.00 - Copyright (C) 1987 EIZO Corporation. Japan.

syntax: A>xmode mode [/opt]

options: /c clear the video buffer
/e=onoff cursor emulation on/off
/s=n EGA switch settings (0-B)

valid modes: 0-7,D-10

m (set monochrome text default value)
¢ (set color text default value)

/Dlprinter driver(.drv)]- Printer driver file
/P#0O,#1,#2. . .#14 #15
JCH#O,#1...#4/#0,#1...#4 - Make compress ON/OFF
+B|-B - Cursor blinking bit ON/OFF

+U}-U - Underline bit ON/OFF

SYNTAX: A>XFONT FONTSPEC [/opt]

none,
/v# vertical lines (6:
/w# display column (8:
. off)
FONTSPEC: [drive:][\path\]lfont_file

- Palette datas to initialize

1: typel, 2: type2)
350, 5: 400, 4: 480)
80, 9: 90, 1:132)

Bild 2: Gute Softwareunterstiitzung ist ein Kennzeichen der EXEGA-II
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Monitor

Software Standard

Multi-Sync Monitor

1) 640 x 480 16/64 Color/Graphics (VGA-12)

2) 640 x 480 2/64 Color/Graphics (VGA-11)
3) 752 x 410 16/64 Color/Graphics

4) 800 x 560 16/64 Color/Graphics

5) IBM Enhanced Graphics Adapter (EGA)
6) IBM Color/Graphics Adapter (CGA)'

7) 1BM Monochrome Adapter (MDA)

8) Hercules Graphics Card

9) EGA Wonder 132 Columns

IBM Enhanced Graphics
Display

1) IBM Enhanced Graphics Adapter (EGA)
2) IBM Color/Graphics Adapter (CGA)'

3) IBM Monochrome Adapter (MDA)

4) Hercules Graphics Card

5) EGA Wonder 132 Columns

IBM TTL Monochrome
Display
(Compaq PC Portable)®

1) IBM Enhanced Graphics Adapter (EGA)*
2) IBM Color/Graphics Adapter (CGA)?

3) IBM Monochrome Adapter (MDA)

4) Hercules Graphics Card

5) EGA Wonder 132 Columns

IBM Color/Graphics
Display

1) 1BM Enhanced Graphics Adapter (EGA)’ *
2) IBM Color/Graphics Adapter (CGA)

3) IBM Monochrome Adapter (MDA)?

4) Hercules Graphics Card’

5) EGA Wonder 132 Columns

25 kHz Monitor

1) 752 x 410 16/64 Color/Graphics

2) IBM Enhanced Graphics Adapter (ECA)
3) IBM Color/Graphics Adapter (CGA)'

4) IBM Monochrome Adapter (MDA)

5) Hercules Graphics Adapter

Composite Monitor
(IBM PC Portable)

1) IBM Enhanced Graphics Adapter (EGA)? *
2) IBM Color/Graphics Adapter (CGA)?

3) IBM Monochrome Adapter (MDA)?

4) Hercules Graphics Card’

5) EGA Wonder 132 Columns

[1] Textdarstellungim 8x14-Zeichen-Format, Grafiken zweifach gescannt
[2] Farben in Grauténe umgewandelt, bildfiillende Darstellung, keine zusétzlichen Treiber erforderlich
[3] Hohe Auflésung im Text- und Grafikmodus dank Interlace-Technik

[4] Palette mit 64 Farben

[5] Benétigt ein zuséatzliches « Compaq Expansion Modul»

Bild 3: Keine andere EGA-Karte erreicht die Flexibilitéit der ATI EGA-Wonder

bendtigt der Anwender auch flexible
Monitore. Die Multiscan/Flexscan-
Generation liegt gut im Rennen. Aus-
ser automatischer Bereichswahl fur
Horizontal- und Punktfrequenz zeich-
nen sie sich durch Analogeingénge
aus, um den Einschrénkungen von 16
bis 64 Farben zu entgehen.

Aus dem wachsenden Angebot von
Videokarten und Monitoren wurde
eine enge Wahl getroffen, um die Lei-
stungen und Neuerungen genau un-
ter die Lupe nehmen zu kénnen. Eine
japanische Firma mit auffallender
Agilitat ist EIZO. Vom Monochrom-
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monitor bis zum Grossbildmonitor
fur CAD bei einer Auflésung von
1'280x1'024 Punkten wird eine reich-
haltige Palette von Einfarb- und
Farbmonitoren geboten. Unter den
Geraten wurde der EIZO 8060
FLEXSCAN gewdhlt, der ideale Vor-
aussetzungen fur EGA-Karten mit-
bringt, da er Frequenzen von 15 kHz
bis 35kHz scannt, somit fir MDA,
CGA, Hercules und EGA - auch hoher
Auflésung - bestens geeignet ist.

EIZO stellt aber auch Videoadapter
her, der EXEGA wurde bereits vorge-
stellt (M+K 87-1), in der Zwischenzeit

ist eine weitere EGA-Karte im Pro-
gramm, EXEGA II, die héhere Aufls-
sung aufweist.

Als zweite Karte wurde fiir den Test
die neue EGA-Wonder der kanadi-
schen Firma ATI herangezogen. Auch
diese Karte haben wir bereits vorge-
stellt (M+K 87-4). Sie ist insofern inter-
essant, als der Werbespruch «Any
Software. Any Monitor. Any Time» im-
mer noch Giiltigkeit hat. Bislang diir{-
te es die einzige Karte sein, die auf je-
dem Monitor jede Darstellungsart zu-
wege bringt. Die neue Version zeich-
net sich nun durch Auflésung biszu
800x600 Punkten aus. Diese Auflé-
sung wird naturlich nur mehr auf
Multisync-Monitoren erreicht.

EIZO 8060 FLEXSCAN

Mit Multisync-Monitoren ist es wie
mit Zoomobjektiven: es soll ein gros-
ser Bereich abgedeckt werden, der
technische Aufwand muss aber in
vertretbaren Grenzen gehalten wer-
den. So wie es (zur Zeit) kein Zoomob-
jektiv von 0-1000 mm gibt, beschrénkt
sich der Scanbereich eines Monitors
auf einen zweckméssigen Hauptbe-
reich, der von 15-35 KHz reicht, bei
Monitoren fur CAD-Einsatz verschiebt
sich der Scanbereich nach oben bis
an 80 kHz. Die Punktfrequenzen
schnellen gleichzeitig tiber 100 Me-
gahertz.

Der EIZO FLEXSCAN deckt die Zei-
lenfrequenzen aller géngigen Video-
adapter von CGA (15 kHz) uber
Hercules (18 kHz) und EGA (22 kHz)
bis hin zu hochauflésenden Karten,
der Grenzbereich liegt knapp Uber
800x600 Punkten im Grafikmodus.

Da die verschiedenen Video-
adapter auch unterschiedliche Bild-
frequenzen (50 Hz, 60 Hz) verlangen,
muss ein guter Monitor auch diese
automatisch einstellen. Um fur Wei-
terentwicklungen gerustet zu sein, er-
laubt der EIZO FLEXSCAN nicht nur
die Darstellung von 64 Farben (Digi-
taleingénge), sondern auch die Dar-
stellung einer stufenlosen Farbpalet-
te durch Analogeingénge. Die Um-
schaltung dazu erfolgt durch einen
Kippschalter auf der Monitorruckseite
und wird durch einen Farbwechsel
einer Diode auf der Monitorvorder-
seite von orange auf griin signalisiert.

Auf der Rickseite findet man die
Regler fir die horizontale und verti-
kale Bildzentrierung, wé&hrend die
hé&ufig benstigten Einstellungen von
Bildbreite, Bildhéhe, Kontrast und
Helligkeit von vorne zugénglich sind.
Auch ein Umschalten von Farbbe-
trieb auf Monochrombetrieb kann von
vorne erfolgen. Auf der Monitorrick-

88-1 MIKRO+KLEINCOMPUTER
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seite befinden sich noch zusétzliche
Schalter, die eine Vorwahl fiir den
Anschluss mit 8-Farbbetrieb, 16 Far-
ben, 64 Farben oder eines Olivetti-
Computers (16 Farben, 25 kHz Zeilen-
frequenz) erlauben.

Dass die Bildréhre eines guten Mo-
nitors entspiegelt ist, darf man wohl
erwarten. Auch der EIZO 8060 wartet
mit einer reflexionsarmen Arbeitsfl&-
che auf. Die Grésse der Bildpunkte
h&ngt von der Modellvariante ab: der
8060H besitzt gréssere Bildpunkte von
0,31 mm Durchmesser, wéhrend der
8060S durch ein besonders scharfes
Bild cuf Grund seiner Bildpunkte von
0,28 mm Durchmesser besticht. Im iib-
rigen sind die technischen Werte bei-
der Modelle gleich: die Horizontalfre-
quenz variiert von 15,7 kHz bis 35 kHz,
die Bildwechselfrequenz von 50 Hz bis
80 Hz. Mit 13 Kilogramm «Lebendge-
wicht» kann der 8060 als «handlich»
bezeichnet werden, bedenkt man,
dass grosse Monitore bis zu 100 kg auf
die Waage bringen. Das sind aller-
dings bereits spezielle CAD-Gross-
bildschirme.

.. im Dauerbetrieb

Dem EIZ0 8060 kann man qualitativ
beste Verarbeitung bescheinigen, er
stellt die hochwertige Ausfithrung im
Dauerbetrieb unter Beweis. Ist der
Computer noch nicht aktiv, der Moni-
tor aber bereits eingeschaltet, so wird
die Bildflache dunkelgetastet und
fallt nicht durch helles Flimmern un-
angenehm ins Auge. Die meisten Vi-
deoadapter lassen per mitgelieferter
Software ein Dunkeltasten der Bild-
flache zu, sodass bei léngeren Pau-
sen kein «Einbrennen» des Phosphors
stattfindet. Die Zeitspanne, ab der bei
Nichtbetétigen der Tastatur die Bild-
schirmanzeige eingestellt wird, lésst
sich durch solche Screensaver-Pro-
gramme in Minutenschritten vorge-
ben. Der erste Tastendruck erweckt
die Bildschirmanzeige wieder zu Le-
ben. Falls man mit einer Maus arbei-
tet, sollte die Zeitspanne etwas lénger
gewdhlt werden, da die Tastatur sel-
tener benutzt wird.

Der EIZO 8060 schont die Augen
durch ein ruhiges Bild, scharfe
Schriftzeichen und Grafiken in kontu-
renscharfen Farben. Seine Grenzen
werden bei Grafikdarstellung erst
bei 800x600 Punkten erreicht. Durch
hohe Zeilenzahl bedingt, fallt auch
die Bildfrequenz unter 50 Hz, was sich
bei hellen Farben durch einen Flim-
mereftekt bemerkbar macht. Auch
kommt der Elektronenstrahl im Rand-
bereich in Bedréngnis. Bei Textdar-
stellung erfolgt die Darstellung von

MIKRO+KLEINCOMPUTER ~ 88-1

AH = 0;Set video mode

AL | Mode/Type Resolution | Dim/Color Start Address
0 | color/alpha 640 x 200 40 x 25/BW b800:0
1 | color/alpha 640 x 200 40 x 25/16 b800:0
2 | color/alpha 640 x 200 | 80 x 25/BW b800:0
3 | color/alpha 640 x 200 80 x 25/16 b800:0
4 | color/graphics 320 x 200 40 x 25/4 b800:0
5 | color/graphics 320 x 200 40 x 25/BW b800:0
6 | color/graphics 320 x 200 80 x 25/BW b800:0
7 | mono/alpha 720 x 350 80 x 25/BW b000:0
d | color/graphics 320 x 200 40 x 25/16 a000:0
e | color/graphics 640 x 200 80 x 25/16 a000:0
f | mono/graphics 640 x 350 80 x 25/BW a000:0
10 | color/graphics 640 x 350 80 x 25/16 a000:0
*11 | color/graphics 640 x 480 80 x 30/2 of 64 a000:0
*12 | color/graphics 640 x 480 80 x 30/16 of 64 a000:0
*23 | color/alpha 1056 x 200 | 132 x 25/16 b800:C
*27 | mono/alpha 1056 x 200 | 132 x 25/BW b000:0
*33 | color/alpha 1056 x 352 | 132 x 44/16 b800:0
*37 | mono/alpha 1056 x 352 | 132 x 44/BW b000:0
**51 | color/graphics 640 x 480 | 80 x 34/16 a000:0
**52 | color/graphics 752 x 410 | 94 x 29/16 a000:0
**53 | color/graphics 800 x 560 | 100 x 40/16 a000:0
**54 | color/graphics 800 x 600 | 100 x 42/16 a000:0
**58 | color/alpha 640 x 462 | 80 x 33/16 b800:0

* funktioniert nicht mit 25-Hz-Monitoren
** funktioniert nur mit MultiSync-Monitoren

Bild 4: Gut dokumentiert sind die INT!0-Aufrufe der EGA-Wonder

132 Zeichen in 44 Zeilen einwandfrei,
was immerhin 1’056 Punkte (132x8)
pro Zeile bedeutet, allerdings liegt die
Zeilenzahl bei 352 (44x8), sodass
dem Elekironenstrahl «Zeit zum Ver-
schnaufen» bleibt. Auf einem guten
Monochrommonitor ist diese Textauf-
l6sung mit geringerem technischen
Autwand zu redlisieren als auf einem
Farbmonitor, wo ja pro Punkt ein
Farbtripel anzusteuern ist - was auto-
matisch geringere Schérfe nach sich
zieht. Die Grenze erreicht der Monitor
bei einer Darstellung von 60 Zeilen zu
132 Zeichen, wie sie die EXEGA-II
bietet.

Der EIZO 8060 schléagt sich in allen
Betriebsarten tapfer und bietet auf
Grund regelbarer Bildbreite und
Bildh¢he immer ein formatfiillendes
14-Zoll-Bild.

EIZO EXEGA-II

Getestet wurde der EIZO 8060 mit
einer EIZO EXEGA-II (offiziell MD-

B04). Diese Langkarte bietet ausser
diversen Bildschirmmodi noch einen
Druckerparallelanschluss, der als
LPT1, LPT2 oder LPT3 konfiguriert
werden kann. Die ublichen Gross-
schaltkreise von «Chips & Techno-
logies» dominieren die Karte, er-
gdanzt durch Speicherschaltkreise mit
256 KByte. Jede EGA-Karte verfligt
uber ein eigenes BIOS, in dem die
wichtigsten Funktionen des Interrupts
10 greifbar sind.

Auf der EXEGA-II werden Grafik-
aquflésungen verschiedener Dimen-
sionen bis zu 1'056x480 Punkten un-
terstitzt. Nattrlich gibt es zu dieser
Karte eine Diskette mit Betriebssoft-
ware, die menlgesteuert die Anwahl
verschiedenster Bildschirmmodi in
Text und Grafik zulasst (Bild 1).
Die CGA-Auflésungen 320x200 und
640x200 werden durch die doppelte
Anzahl von Bildzeilen und unter Dar-
stellung von 16 Farben ausgefiihrt.

Neben den Programmen XFONT
und XMODE, die fiir die Bildschirm-
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Betriebsarten
Alpha/ Colors | Char x lines | Char box | Resolution Mode
Graphics
Graphics 16/64 — — 640 x 480 | VGA (12)
Graphics 2/64 — — 640 x 480 | VGA (11)
Graphics 16/64 — — 800 x 600 | MultiSync
Graphics 16/64 — — 800 x 560 | MultiSync
Graphics 16/64 — — 640 x 480 | MultiSync
Graphics 16/64 — — 752 x 410 | MultiSync/
25 kHz
Graphics 4/64 — — 640 x 350 EGA
Graphics 16/64 — — 640 x 350 EGA
Graphics 16 — — 320 x 200 EGA
Graphics 16 — — 640 x 200 ECA
Graphics 2* — — 640 x 350 EGA
Graphics 2 — — 720 x 350 HGC
Graphics 4 — — 320 x 200 CGA
Graphics 2 — — 320 x 200 CGA
Graphics 2 — — 640 x 200 CGA
Alpha 2 40 x 25 8x8 — CGA
Alpha 16 40 x 25 8x8 — EGA
Alpha 2 80 x 25 8x8 — CGA
Alpha 16 80 x 25 8x8 — EGA
Alpha 16/64 80 x 25 8 x 14 — EGA
Alpha 16/64 80 x 43 8x8 — EGA
Alpha 2 80 x 43 9x8 — EGA
Alpha 2 80 x 25 9 x 14 — MDA

* Darstellung blinkend und mit verstérkter Helligkeit

Bild 5: Die Grafikféhigkeiten der EGA-Wonder verwéhnen auch Verwdhnte

gestaltung verantwortlich sind, sorgt
das Programm XPRN fiir die Druck-
ausgabe der Bildschirminhalte (Bild
2). Voraussetzung fiir den fehlerfreien
Betrieb ist ein erweiterter ANSI-Trei-
ber (XANSILSYS), der ebenfalls auf
der Diskette zu finden ist.

Mit XMODE kénnen nicht nur Bild-
schirmformate  definiert, sondern
auch Zeichensatze in die EXEGA-II
geladen werden. Eine Reihe von
Zeichensdtzen im Format von 8x6
bis 9x14 Punkten pro Zeichen
werden mitgeliefert, ein Font-Editor
(EDIFON.COM) erlaubt das Aendern
oder Neugestalten von Einzelzeichen
und Zeichensétzen.

Wichtig sind auch Driver fur weit-
verbreitete Software. Fiir Symphony,
Lotus 1-2-3, Framework, WordStar,
AutoCAD und Windows stehen ferti-
ge Treiber auf der Diskette zur Verfi-
gung.

Mit XMODE kénnen Zeichensatz
und Bildschirmformat direkt angege-
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ben werden (z.B. im AUTOEXEC.BAT-
File) oder iuber eine gutgestaltete
Menufiuhrung angewéhlt werden. Mit
XFONT on/off kann die Standardein-
stellung von 640x350 Punkten weg-
oder eingeschaltet werden.

Ein Minus muss man der EXEGA-II-
Karte anlasten: wahrend die schwa-
cher auflésende EXEGA-I-Karte tiber
eine Hercules-Emulation verfiigt, fehlt
diese (aus unversténdlichen Grin-
den) bei der héherauflésenden EX-
EGA-IL

ATIEGA-Wonder

Recht bekannt ist eine Kurzkarte
aus kanadischer Entwicklung: die
EGA-Wonder der Firma ATI. Bereits
das Erstmodell iiberraschte durch die
weitgefdcherten Einsatzméglichkei-
ten: jeder Monitor lésst sich fiir MDA-,
CGA-, EGA- oder Hercules-Mode
heranziehen. Nun konnte ATI diese
Leistung weiter steigern (Bild 3): die

neue Version unterstiitzt auf Multi-
sync-Monitoren neben den Stan-
dardmodi zusétzlich 640x480, 752x410
und 800x560 Punkte, auch 800x600
Punkte sind noch méglich, allerdings
spielt ein preisgiinstiger Multisync-
Monitor nur mehr ungern mit.

Wahrend auf der ersten EGA-
Wonder zwei Oszillatoren mit 16 und
18 Mhz die Geschwindigkeit vorga-
ben, bestimmen nun 48 und 54 Mega-
hertz das Héllentempo.

Nur mehr wenige Schaltkreise sind
auf dieser Kurzkarte zu finden, es
kommt kein Gefiihl von Packungs-
dichte auf. Die fiinf Grossschaltkreise
sind in Surface-Mount-Technik (SMT)
autgebracht, sodass trotz zahlreicher
Anschlisse auf der Platinenriickseite
die Leiterbahnen dicht, aber ohne
Gedrange ausgefihrt werden konn-
ten.

An Anschlussméglichkeiten bietet
die ATI EGA-Wonder einen 9-poligen
Normanschluss, RCA-Buchsen fur
Monitore mit Composite Signal, dazu
Plosten fur Modulator- und Lightpen-
Anschluss. Trotz des kleinen Formates
verzichtet ATI nicht auf den Feature-
Anschluss. Sieben DIL-Schalter er-
lauben das Konfigurieren von Video-
adapter/Monitor. Der achte Schalter

COMPUTER-SPLITTER I

Ora et computa

(551/1fp) In den Bibliotheken der
Kléster ruhen gewaltige Schétze. In
den Benediktinerabteien Frankreichs
will man diesen literarischen Fundus
nun datentechnisch erfassen und
systematisieren. Die erste Etappe zu
diesem ehrgeizigen Vorhaben ist be-
reits eingel@utet. Nach Abschluss des
Projekts wird eine der gréssten litera-
rischen Sammlungen der Welt vorlie-
gen. Die datentechnische Infrastruk-
tur fiir die Kléster wird von Nixdort
geliefert. O

Fax in Maus-Grosse

(550/fp) LexiFax von Lexikon ist
eine Faxkarte fir den PC. Die Losung
umfasst das Senden und Empiangen
von Dokumenten via Bildschirm
sowie eine umfassende Dokumenten-
behandlung. Dazu kann auch ein
kleiner, mausgrosser Scanner erwor-
ben werden. Mit seiner Hilfe und der
Software gelangen Firmenlogos,
Unterschriften und Zeichnungen
in die Textdokumente. Info: Centro
Commerciale, Quartiere San Felice,
1-20090 Segrate (Milano). a
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ermoglicht oder unterbindet je nach
Stellung die zahlreichen Sonderfunk-
tionen der EGA-Wonder.

Software zur EGA-Wonder

Aut zwei Disketten wird die
zur Unterstitzung der EGA-Wonder
notwendige  Software  geliefert.
Ausser dem SuperSwitch-Programm
SMS.COM, das die Hauptmodi unter-
stlitzt, sind ein Diagnostikprogramm
und ein Startprogramm fir kopierge-
schiitzte Computerspiele zu finden
(letzteres ertuibrigt einen Kalt-/ Warm-
start des Computers). Nattirlich bietet
ATl auch Treiber fir Windows, ACAD,
GEM, Ventura Publisher und Lotus
1-2-3. Sie unterstiitzen die drei Modi
640x480, 752x410 und 800x560.

Das Manual zur EGA-Wonder do-
kumentiert die BIOS-Aufrufe des In-
terrupts 10. Neben den Standardauf-
rufen 0 bis 10 kénnen nicht nur die
VGA-Modi 11 und 12 (640x480), son-
dern auch 23, 27, 33, 37, 51, 52, 53, 54,
58 recht einfach programmiert wer-
den. Mit dem MS-DOS-Debugger las-
sen sich rasch COM-Files mit wenigen
Bytes erstellen, die den Bildschirm-
adapter umschalten oder neue Zei-
chensdtze laden. Aus Bild 4 ist eine

Zusammenstellung ersichtlich. Bild 5
zeigt eine Uebersicht tiber die Gra-
phik- und Alpha-Modi der ATI-EGA.
Natirlich kann uber Registerpro-
grammierung jedes Format generiert
werden, dazu wdre eine genaue Auf-
listung aller Register notwendig. Zu
diesem Zweck muss man sich auf gut
Gliick auf die IBM-Unterlagen zur
EGA-Karte stiitzen.

Vergleich EXEGA-Il und
EGA-Wonder

Sowohl die japanische EXEGA-II
wie auch die kanadische EGA-Won-
der zeichnen sich durch qualitativ
einwandfreien Aufbau aus (es wére
kaum verwunderlich, wenn die ATI-
Karte in Japan oder Taiwan produ-
ziert wiirde).

Beide Karten verzichten wie 99%
aller EGA-Karten nicht auf den
Feature-Anschluss (eine Hardware-
Perversion?). Die EXEGA-II bietet im
Gegensatz zur EGA-Wonder einen
Druckeranschluss, lésst aber einen
Hercules-Mode bedauerlicherweise
vermissen.

Die Softwareunterstiitzung ist bei
beiden Karten zufriedenstellend, die

EXEGA-II bietet ein bisschen mehr

WIRMACHEN AUS IHREM XT EINEN AT!

ARCNET, ETHERNET, NOVELL
Preise inkl. Wust; Handleranfragen sind willkommen.

= & ;SBEd-Systeme-BeratungsAG

Strassburgerallee 116
4055 Basel, Tel. 061/44 3535

L

0Wait,2MB RAM on board, HD Interleave = 1

Verlangen Sie unsere Preisliste Uber das gesamte Lieferprogramm. Wir sind
Softwarespezialisten fiir komplette Branchenldsungen und Netzwerke wie

Software-Post

durch XMODE, XPRN und den Font
Editor mit mitgelieferten Zeichensat-
zen. Die EGA-Wonder gleicht dies
durch zusdtzliche Hardware-Lecker-
bissen aus.

Die Dokumentation ist bei beiden
Karten an der Grenze zu «ausrei-
chend». Z&hlt man zu den dinnen
Manuals noch erlduternde Textfiles
auf Diskette, so findet man gerade
das Auslangen. Wéahrend ATI die
Interrupt-10-Aufrufe gut beschreibt,
gibt EIZO besseren Einblick fur die
Registerprogrammierung (Textfile
auf Diskette).

Beide Karten standen im harten
Dauereinsatz und bewdhrten sich
ebenso wie der Farbmonitor EIZO
8060 FLEXSCAN.

Als derzeitiger Standard kénnen
EGA-Karten mit einer Auflésung von
640x480 Punkten angesehen werden,
wer weniger bietet ist nicht up-to-
date.

Durch Schaltkreise, die sémtliche
bisher aktuellen Modi und einiges
mehr auf einem einzigen Chip verei-
nen, darf man in néchster Zeit lei-
stungsif@hige Videoadapter erwarten,
die den PC-Besitzer und -Anwender
wohlgefdllige Farbbilder auf den
Bildschirm zaubern. O

W|r felern 3-Jahres-Jub||aum
Sonderrabatt auf allen Produkten

Ihr XT oder XT-komp. wird durch Ersatz des Mainboards zu einem ?55&8“ gk"%‘%zzﬁggff teho = géfg%;’t% :LKULAT'o"EN =
volistandigen AT-komp. mit 6/10 MHz Takt, 0S/2 komp. Preis inkl. | TUrgo BASIc @ | vSMULTIPLAN ©
Einbau (Verwendungd. vorhand. HD u. RAM) Fr.1200- | ToRe0SamamasetooBox | = | DATENBANKSYSTEWE c
Miniscribe HD m. Kabel, Schiene, Diskmanager: TORBO TUTOR + EDITOR I %] 3?3?5&"5&@5 compILER) 3
43 MBHarddisk, 28 ms access time Fr.1379~ | MSB0dke ooen O | BerioeonA S
71 MBHarddisk 28 ms access time Fr.2069.- | N3 QUCKEIT, COVPILER E HILFSPROGRAMME / UTILITIES | =
20 MB Harddisk it m. Kontr. + Kabel Fr. 809.~ | MSPASCALCOMPILER S| Ha L oone2e 5
20 MB Flashcard Einsteckkarte Fr.1035~ |  wooliaz(iesos) = Coewavsao N -
30MB Flashcard RLL r.1240.- 5 | SQPYIIPC 9
49MB Flashoard, 28 s Froigg0- | Hee D Pl . | D
360KB Chinon FI. Drive XT/AT Fr. 250~ | opeNacorsst 8 | NSHOAVAGEETon | @
1.2MB Chiqon Fl. ['),rive . Fr. 289.— | TexTveramBeTUNG et géFéEoTr\A EDTORS .
1.44 MBFujitsu 3.5” Floppy Drive Fr. 489.- wgsgsggggg EL%_?J%RY -S ;eag%/xgk HAgD‘mSK BACKUP -5
20 MBIRWIN Streamer int. AT 0. XT Fr.1490.- |  WORDSTAR 2000 = | 35eAg —
40 M_B IRWIN Streamer f. AT Fr.1725.- MULTIMATE (ADVANTAGE) c ggggg LégHTN»NG =
Multif. Karte f. AT, 3MB RAM, GRAFIKPROGRAMNE D | Friecc D
Zeh;l.B+Spar. Interf. OK bestiickt Fr. 597.- | DRORAW QO | Rroskeron K
peichererw. f. AT EMS, OK Fr. 450- | GEMDRAW b= | KOMMUNIKATION =
2MBEMSRAM . XT, voll bestiickt Fr. 743~ | MCaART - 8 | Gsoncsihus 2
RAM 256K Chip Set (9 Stiick), 120ns Fr. 78~ | ENERGRAPHICS20 = | SaRmreru )
CLICKART. PER. PUBL. SOFTTERM
NEU: 386er Tower System, 20 MHz Takt, AUTO CAD MIRROR
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@ Preis- und Verkaufsprogramménderungen vorbehalten.
@ Fragen Sie nach unserem Katalog

® Express-Lieferung auf Wunsch @ Lieferung mit Rechnung @ Preise excl. Wust
@ 2% Skonto mit Check und Uberweisung im voraus. ® SBG, Grenchen, Konto Nr. 707.504.05 T

CH-WorbIaufen?
Tel. 065 / 53 02 22

Softwarepost und Versand
Toni Smith GmbH, Solothurnstr. 12
Postfach 1157, CH-2540 Grenchen
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MicroRAM fiir PS/2
Modell 50, 60 und 80

Speichererweiterung bis 8 MB
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wrisdd

Castiiin
Lipeaks

— Unterstitzt EMS 4.0 - Spezifikation sowie Protected Mode von 0S/2,
XENIX, NOVELL Adv. Netware/286

— Speicher kann mit SIMM-Chips in 512 KB- oder 2 MB-Schritten
bis 8 MB aufgeriistet werden

— Kompatibel mit POS der MicroChannel Architektur TE W 1R

— Upgrade fir serieller Port erhéltlich (COM1 bis COM4)

— 2 Jahre Garantie W PW gM @&M pg/ Z

— Erhéltlich im qualifizierten Fachhandel r—————————————— ——— = -
JA, ich moéchte mehr Infos Gber: [0 MicroRAM !
— Lieferbar ab Lager | 0O Gesamte TECMAR-Produktepalette X'«ﬁb
| Name ‘Wwﬂ:« S
MicroRAM—For Serial Connector— Surface Mount Vorname XM =

|

Technology— | Firma |
| Strasse |

| PLZ/Ort |
|

|

|

Models 50. 60 and 80. For Plus 2™ serial
upgrade.

e

&J Telefon
N
X Einsenden an:

Micro Distribution & Trading Inc.
Industriestrasse 404, 5242 Birr/Lupfig

Bus Connector—
16-bit Micro Channel.

Snap in memory.

Verkauf
056/94 01 01

EXKLUSIV DISTRIBUTOR FUR TECMAR
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Kunstliche Intelligenz (6. Teil)

KI-Programme stellen besondere Anforderungen an die Hardware.
Es ist zwar prinzipiell méglich, die Software auf einem IBM PC ablau-
fen zu lassen. Die Rechenzeit wird dabei aber so enorm lang, dass sich
der Benutzer schnell wieder auf konventionelle Programme besinnen
wird. Um die Kiinstliche Intelligenz also wirkungsvoll einsetzen zu
konnen, braucht man eine sehr leistungsfidhige Hardware. Beispiele
datiir sollen in diesem und im néchsten Beitrag dieser Reihe bespro-
chen werden. Einige der dabei beschriebenen Gerdte kann man schon
kaufen, andere stehen noch in den Entwicklungslabors und warten auf
ihre Serienreife. Angesichis der Aktualitét der KI sollen sie aber trotz-

dem behandelt werden.

Michael Schlingmann

Die Entwicklung der Speicherme-
dien verlduft fast noch rasanter als
die der Computer, die sie benutzen.
Konnten in den flnfziger Jahren nur
einige wenige Kilobytes in uniérmi-
gen Bandlaufwerken gespeichert
werden, so wurden sie vor etwa 10
Jahren mit dem Aufkommen von Dis-
kettenlaufwerken um ein Mehrfaches
uberboten.

Im Laufe der Zeit wurde die Soft-
ware immer weiter verbessert, was zur
Folge hatte, dass ihr Speicherbedarf
wuchs. Es kamen Festplattenlaufwer-
ke fir den PC auf den Markt, deren
Kapazitat heute in der Regel 20 MB
betréagt. Doch auch dieser vor kurzem
noch undenkbare Speicherplatz
reicht fur einige Anwendungen (z.B.
Datenbanken) heute nicht mehr aus.

Die konsequente Folge war, dass
die Kapazitét der Festplatten auf bis
zu 300 MB gesteigert wurde. Doch die
magnetische Festplatte hat einige
Nachteile, die den Einsatz der Geréte
im Bereich tiber 100 MB in Frage stel-
len:

- Die Fehlerhaufigkeit pro Bit wéchst
mit der Speicherkapazitét, es sei
denn man verwendet technisch und
finanziell sehr aufwendige Produk-
te.

- Bei den herkémmlichen magneti-
schen Lautwerken wird die Daten-
speicherung erreicht durch Um-
magnetisierung einer geeigneten
Substratschicht. Da das anzulegen-
de Magnetfeld vom Durchmesser
her nicht beliebig klein gemacht
werden kann, ist die Speicherdichte
nicht iberméssig hoch. Ausserdem
muss das Magnetfeld eine gewisse
Stéarke haben, damit die Daten beim
Auslesen richtig erkannt werden
kénnen.

Die einzige Méglichkeit zur Ver-
grosserung der Festplattenkapazitét
besteht in einer Vergrésserung der
Festplatte. In der Regel werden dabei
mehrere Magnetplatten iibereinan-
dergelegt. Es ist offensichtlich, dass

MIKRO+KLEINCOMPUTER ~ 88-1

schon geringste Fehlertoleranzen die

Getahr der «spanabhebenden Da-

tenverarbeitung» wesentlich erho-

hen. Ist dies einmal geschehen, so
sind die gespeicherten Daten in der

Regel unwiderruflich verloren. Die

Alternative einer Festplattensiche-

rung uber Bandlaufwerke ist bei sehr

grossen Datenmengen zu zeitauf-
wendig.

- Festplatten kann man nicht wie Dis-
ketten austauschen (sieht man ein-
mal von den Bernoulli-Boxen mit
héchstens 60 MB ab).

- Der Preis pro Bit steigt mindestens
linear mit der Kapazitét der Platte,
so dass man fir ein 200 MB-Lauf-
werk etwa Fr. 20'000.-- bezahlen
muss.

Optische Laufwerke

Diese Nachteile waren der ausls-
sende Faktor fur die Entwicklung der
sogenannten Optischen Laufwerke,
auch als «Optical Discs» bezeichnet.
Sie sind praktisch unzerstérbar (sieht
man einmal von unsachgemdsser Be-
handlung ab), haben hohe Datensi-
cherheit, sind austauschbar wie Dis-
ketten und preislich gesehen relativ
gunstig.

Die mittlere Fehlerhaufigkeit be-
trdgt bei der magnetischen Platte
etwa Eins zu einer Milliarde, im Ge-
gensatz zu Eins zu einer Billion bei der
Optical Disc.

Leider gibt es eine grosse Begriffs-
verwirrung im Bereich der optischen
Lautwerke, da jeder Hersteller seine
eigene Bezeichnung verwendet.

Es gibt im Wesentlichen drei Grup-
pen von Optical Discs, die im Folgen-
den beschrieben werden sollen:

Lesbare Platten

Sie kénnen nur gelesen, aber nicht
beschrieben werden und &hneln den
CD-Platten in der Unterhaltungs-
elektronik. Bezeichnungen: CD-ROM,
OROM (Optical Read Only Memory)
und RO-Platten (Read Only).

Beschreibbare Platten

Sie werden vorformatiert geliefert
und kénnen einmal beschrieben
werden. Bezeichnungen: WO-Platte
(Write Once), WORM (Write Once
Read Multiple) und DRAW (Direct
Read After Write).

Léschbare Platten

Sie kénnen beliebig oft beschrieben
und wieder geléscht werden. Man
bezeichnet sie als «Erasable Discs».

CD-ROM

Diese Version der Optical Disc setzt
die wenigste Technik voraus und ist
seit schon einigen Jahren im Einsatz.
Sie wird im Prinzip als Konkurrenz-
produkt zum Buch verwendet. So wer-
den ganze Lexika auf einer Platte un-
tergebracht und fur unter Fr. 1'000.--
verkauft.

So setzt z. B. die Kongressbibliothek
in Washington ein Optical-Disc-
System ein, um ihren Bestand von 7.5
Millionen Katalogkarten zu spei-
chern. Dazu wird eine Platte mit
einem Durchmesser von 14 Zoll mit
einer Speicherkapazitat von 4.5 GB
verwendet.

Zund&chst einige technische Daten:
Speicherkapazitat 500 MB - 4.5 GB;
Durchmesser 120 mm - 350 mm; mittle-
re Zugriffsszeit 100 - 800 ms; Daten-
ubertragungsrate 500 KB - 2 MB pro
Sekunde.

Die Kosten fir ein Laufwerk betra-
gen zur Zeit noch etwa Fr. 5000.--,
eine Optical Disc kann man fiir unge-
tghr Fr. 200.-- erwerben. Dazu ist zu
bemerken, dass in den USA die Preise
wesentlich niedriger angesetzt wer-
den. Man bekommt dort ein Laufwerk
mit 500 MB schon fiir 500 §, eine Disc
fur 20 $. Es ist also damit zu rechnen,
dass die Geréte auch bei uns bald et-
was billiger werden.

CD-ROM benutzt im Wesentlichen
dieselbe Technik wie sie auch bei den
uns geldufigen CD-Plattenspielern
benutzt wird. Im Gegensatz zum CD-
Spieler entfallt aber die Umwandlung
von Digital- in Analogsignale. Dage-
gen sind die Mechanismen zur Feh-
lerkorrektur aufwendiger, da ein fal-
sches Bit ein Programm zum Absturz
bringen kann.

Eine Optical Disc kann man kaum
von einer CD-Platte mit heisser Musik
unterscheiden, es sei denn, man liest
das Etikett. Die tiblichen Discs haben
zur Zeit einen Durchmesser von 120
mm und 300 mm. Im Gegensatz zur
CD-Platte ist die optical disc zusétz-
lich in Sektoren unterteilt, die man an
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Die eingebrannten Lécher, sog. Pits, zeigt die Elektronenmikroskop-Aufnahme

den von der Plattenmitte zum Rand
verlaufenden Linien erkennen kann.

Die Platte ist in konzentrische Spu-
ren- eingeteilt, in denen Lécher mit
einem Durchmesser von etwa 1.6
Mikrometer eingebrannt sind. Wie die
Lécher entstehen, wird bei den
WORM im néchsten Abschnitt be-
schrieben. Ein Loch entspricht logisch
Eins, kein Loch heisst logisch Null. Ein
Laserstrahl tastet nun die Spuren ab.
Wird er reflektiert, so ist kein Loch
vorhanden. Wird er nicht reflektiert
oder zumindest geschwdcht, so kann
man auf ein Loch schliessen. Die Ge-
samtheit der reflektierten Signale re-
prasentiert die gespeicherten Daten.

Zum Schutz der wertvollen Daten
vor Beschédigung bettet man die Disc
in ein fur das Laserlicht durchl&ssiges
Medium ein. Die Luftspalte sind zur
besseren Kiuhlung des Materials not-
wendig, da bei den verwendeten
Energieen die Gefahr des Schmelzens
der gesamten Platte besteht.

Die Schwierigkeit der Technik liegt
auf der Hand: Wie kommt der Laser
an die richtige Stelle und wie weiss er
dass dies die richtige Stelle ist?

Durch einen Spiegel kann der La-
ser an praktisch jede Stelle der Platte
gelenkt werden. Vorher durchl@uit er
ein optisches Linsensystem, das ihn
auf einen Durchmesser von etwa ei-
nem Mikrometer fokussiert. Um Streu-
effekte auszuschalten, wird er zusétz-
lich polarisiert. Der reflektierte Strahl
wird mit einem Referenzstrahl vergli-
chen und damit das Vorhandensein
eines Lochs festgestellt.

Ein grosses Problem stellt die richti-
ge Positionierung des Strahls dar. Der
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Durchmesser des Laserstrahls ist
grosser als der mittlere Abstand zwi-
schen zwei Léchern. Um trotzdem die
Datensicherheit zu gewdhrleisten,
sind die Lécher moduliert einge-
brannt. Zwischen den Originaldaten
werden logische Nullen so einge-
streut, so dass die Lécher immer von
mindestens zwei Nullen (also keinen
Léchern) umgeben sind. Diese Modu-
lation stellt sicher, dass der Laser-
strahl immer entweder aut ein Loch
oder aber auf kein Loch zeigt. Halbe
Lécher, wie sie durch eine schlechte
Fokussierung entstehen kénnen, wer-
den dadurch ausgeschlossen.

Damit der Laserstrahl auf der rich-
tigen Spur gehalten werden kann,
wird er durch ein Prisma auf einen
Strahlteiler umgelenkt. Sei die Posi-
tion B die Mitte einer Spur, auf die der
Strahl gerichtet werden soll. Steht er
dagegen auf Position A oder C, so
emplangen die vier nachgeschalte-
ten Photodetektoren unterschiedliche
Lichtmengen. Ist dies der Fall, so wird
solange nachreguliert, bis zwischen
den vier gemessenen Intensitéten
kein Unterschied mehr besteht. Mit
dieser Methode ist eine sehr genaue
Justierung moéglich.

WORM

Die Technik der Optical Disc ist die
selbe wie bei CD-ROM. Im Laufwerk
allerdings muss nun noch ein Mecha-
nismus vorgesehen sein, der es er-
laubt, die Platte einmal zu beschrei-
ben. Dazu wird der gleiche Laser ver-
wendet, wie man ihn auch zum Lesen

der Disc benutzt. Seine Intensitet wird
um etwa das zwanzigfache gestei-
gert. Dies erreicht man dadurch, dass
man nur kurze, aber dafir intensive
Laserpulse auf das Material fallen
lasst, anstatt es mit kontinuierlichem
Laserlicht abzutasten.

Ein Laserpuls bringt es auf eine
Leistung von etwa 20 Milliwatt, der
Abtaststrahl erreicht nur ein Milliwatt.
Diese Leistungen sind zwar recht
klein, denn eine durchschnittliche 60
Watt-Glihlampe kann schliesslich
auch nirgends Lécher hineinbrennen.
Man muss dabei aber beachten, dass
der Strahl des Lasers auf einen Be-
reich von etwa einem Quadratmilli-
meter geblndelt wird im Gegensatz
zur Glihlampe.

Als Lasermaterial kommt in der Re-
gel ein Halbleiterlaser mit einer Wel-
lenlénge im Mikrometerbereich zum
Einsatz.

Der Preis fur Laufwerk und Disc
liegt wesentlich h&her als bei CD-
ROM, da es sehr schwierig ist, den
Laser geeignet zu fokussieren. Man
muss fir das Lautwerk zur Zeit etwa
Fr. 40000.-- anlegen, die (custausch-
bare) Disc ist fir etwa Fr. 700.-- zu
haben.

Abschliessend sei gesagt, dass es
auch noch andere Méglichkeiten der
Datenspeicherung auf der optical
disc gibt. Zum Beispiel werden anstatt
dem Lécherbrennen nur Mulden oder
(bei entsprechendem Material) Hugel
in das Substrat gebrannt. Auch hier
werden dann die Reflektionsgrade
gemessen.

Eine weitere Alternative besteht
darin, dass man ein Material verwen-
det, das bei Erwé&rmung in den amor-
phen Zustand tibergeht und dabei ein
anderes Reflektionsverhalten zeigt.

Erasable Disc

Um es gleich zu sagen: es gibt sie
noch nicht. Zwar machen einige Her-
steller schon fleissig Werbung dafiir,
ich konnte bisher aber noch kein
tunktionstghiges Exemplar finden.

Trotzdem kann man wohl in den
néchsten zwei Jahren damit rechnen,
dass diese Gerate auf den Markt
kommen. Sie werden in absehbarer
Zeit die magnetischen Festplatten
verdréngen.

Die Technik der léschbaren Disc
muss natirlich grundlegend anders
aussehen als die der CD-ROM. Denn
einmal eingebrannte Lécher lassen
sich nicht mehr ohne weiteres zu-
stopfen. Man musste sich also nach
einer reversiblen Méglichkeit zur Be-
schreibung umsehen.
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Dabei besann man sich auf die gute
alte Festplatte. Hier werden die Daten
mittels Magnetisierung festgehalten.
Die Magnetisierung kann jederzeit
wieder geléscht werden.

Die Idee zur Redalisierung war rela-
tiv einfach: man nimmt ein Material,
das sich leicht magnetisieren lasst,
wenn man es Uber seine Curietempe-
ratur erhitzt. Bei dieser Temperatur
geht die spontane Magnetisierung
verloren und die magnetische Ord-
nung des Materials 16st sich auf. Legt
man dann ein dusseres Magnetfeld
an und kihlt wieder ab, so kann man
sehr kleine Bereiche mit der ge-
winschten Magnetisierung herstel-
len. Als Discmaterial kommen vor
allem Terbium-, Eisen- und Kobalt-
beschichtungen in Frage.

Die Erwé&rmung erfolgt wieder tiber
einen gentigend starken Laserstrahl.
Gleichzeitig wird ein Magnetfeld an-
gelegt, das die Magnetisierung der
erwdrmten Stelle umkehrt. Auf diese
Weise erhélt man Doménen, die un-
terschiedliche Magnetisierung  zei-
gen. Jede Doméne représentiert ein
Bit. Wurde wéhrend der Erwdrmung
kein Magnetfeld angelegt, so erfolgte
auch keine Ummagnetisierung und
das Bit bleibt logisch Null.

Um die Information wieder auszu-
lesen, bedient man sich eines schwda-
cheren Laserstrahls, der die Magneti-
sierung nicht zerstért. Zu diesem
Zweck wird der Strahl durch ein Filter
polarisiert und auf eine Doméne ge-
richtet. Um die unterschiedliche Mag-
netisierung in verschiedene Lichtin-
tensitdten umzuwandeln, bedient
man sich in der Regel des Faraday-
Eftekts. Dabei handelt es sich um ei-
nen magnetooptischen Effekt, der die
Polarisationssrichtung von polari-
siertem Licht um einige Grad dreht.
Schaltet man nun nach der Reflektion
an der Doméne einen zweiten Polari-
sationsfilter zu (dem ersten gleichge-
richtet), so f&llt durch ihn nur dann die
vollsténdige Lichtmenge durch, wenn
die Polarisationsebene des Lichts an
der Doméne nicht gedreht wurde. Aus
den unterschiedlichen Intensité&ten
kann man dann das Bitmuster bestim-
men.

Das Léschen oder Formatieren der
Disc erfolgt in &hnlicher Weise: der
intensive Laserstrahl streicht tiber die
gesamte Platte. Die Doménen werden
dabei erhitzt und stellen sich in Rich-
tung des Magnetfelds ein, so dass
man im Endeffekt eine Disc erhdlt, die
nur in einer Richtung magnetisiert ist.
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Schnitt durch das Laser-System, mit dem die Pits der Optical Disk bertihrungs-
los als Signale gelesen werden kénnen

Optischer Computer

Wie schon ofters erwahnt, verlangt
die kinstliche Intelligenz sehr hohe
Rechengeschwindigkeiten, die mit
herkémmlichen Computern kaum
realisierbar sind. Doch sténdig kom-
men Erfolgsmeldungen aus den Ent-
wicklungslabors, dass schnelle Proto-
typen demndchst in Serie erscheinen
werden.

Ein Ende dieser Beschleunigung
der Rechengeschwindigkeit ist aber
abzusehen: die Schaltkreise kénnen
in der Regel nur dann schneller ge-
macht werden, wenn es gelingt, sie
weiter zu verkleinern. Diese Miniatu-
risierung ist nun schon sehr weit fort-
geschritten und fand ihren bisherigen
Hoéhepunkt im amerikanischen Su-
percomputer CRAY 2.

Wenn man den Platzbedarf der
Chips noch weiter reduziert, kommt
man in nicht allzu ferner Zukunit an
einen Punkt, an dem sich die Leiter-
bahnen gegenseitig stéren, da die in
ihnen fliessenden Elektronen elektri-
sche und magnetische Felder verur-
sachen, die ihrerseits die anderen
Elektronen beeinflussen kénnen.

Will man also noch schnellere
Computer bauen, so muss man sich
nach grundlegend anderen Moéglich-
keiten umsehen. Aus heutiger Sicht
gibt es im Wesentlichen zwei vielver-
sprechende Alternativen:

- Die Rechenleistung wird auf mehre-
re langsame Prozessoren aufgeteilt.
Man kommt so zur Parallelverar-
beitung, von der in einer folgenden
Ausgabe die Rede sein soll.

- Man sucht eine Alternative zu den
Elektronen. Diese bietet sich an mit
den Photonen, also den Lichtquan-
ten. Die Anwendungsmoglichkeiten
und dabei auftretende Schwierig-
keiten sollen hier besprochen wer-
den.

Vergleich mit normalem Transistor

Ein Computer besteht im Prinzip
aus sehr vielen Transistoren, die mit-
einander verbunden sind. Bei einem
Transistor handelt es sich in der Regel
um drei verschiedene Lagen eines
Halbleitermaterials (meistens Sili-
zium) mit unterschiedlich hohen Gra-
den der Verunreinigung. Diese Ver-
unreinigungen sind verantwortlich
fur die Eigenschatten des Halbleiters.
Dimensioniert man den Halbleiter in
einer geschickten Weise, so kann man
durch Anlegen kleiner Spannungs-
differenzen hohe Stromdifferenzen
erreichen. Darin besteht die Wir-
kungsweise eines Transistors.

Je kleiner man die Halbleiter-
schichten macht, umso kiirzer wird die
Schaltzeit des Transistors, da die be-
teiligten Elektronen keine so langen
Wege mehr zurickzulegen haben.
Mit einem Halbleitertransistor kann
man theoretische Schaltzeiten von
100 Picosekunde (10-'°® Sekunden)
erzielen, erreicht werden zur Zeit
etwa 1 ns. Eine weitere Verkiirzung ist
nicht méglich, da die Elektronen Stés-
se mit den Halbleiteratomen erleiden
(dadurch &ussert sich der elektrische
Widerstand).
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Nimmt man anstatt der Elektronen
Licht so kann man die Schaltzeiten
auf etwa | Picosekunde, also ein Tau-
sendstel der bisher benétigten Zeit-
dauer, verkiirzen. Denn die Photonen
kénnen sich im Gegensatz zu den
Elektronen mit Lichtgeschwindigkeit
fortbewegen.

Zusatzlich haben die Photonen im
Vergleich zu den Elektronen noch
einige zus&tzliche Vorteile:

- Sie verursachen weder elektrische
noch magnetische Felder. Photo-
nenleiter kénnen damit in praktisch
beliebig engen Kontakt miteinan-
der gebracht werden, ohne dass sie
einander stdren.

- Man kann zwar sehr schnelle Tran-
sistoren herstellen, es ist aber so gut
wie unméglich, einen Verbindungs-

COMPUTER-SPLITTER I

Wissen(schaf)tlich totgeschwiegen?

(548/1p) Fiir einen Redaktor ist es
ein beruhigendes Getfiihl, sich meist in
den Héhen der Information bewegen
zu durfen und nicht in die Niederun-
gen des schnéden Mammons abstei-
gen zu miussen. Doch letzilich leben
wir alle vom selben. Die Macher einer
Zeitschrift leben a) vom Leser, der
sich durch die Lektire aktueller und
kompetenter Beitrdge einen Wissens-
zuwachs erhofft, und b) von den In-
serenten, welche darauf vertrauen,
das Medium gelange an eine kompe-
tente und kaufkraftige Leserschatft.
Ein lieber Mitbewerber hat nun kiirz-
lich dieses Vertrauen in unsere Fach-
zeitschrift zu schmdlern versucht: In
seiner grossen Marktanalyse der In-
formatik-Fachzeitschriften exisitierten
wir schlicht und einfach nicht. Es ist
uns noch gelungen, dies als Kompli-
ment auf die leichte Schulter zu neh-
men. Wenn nun aber die [HA als eines
der grossten Markt- und Meinungs-
forschungsinstitute in einer solchen
Analyse MIKRO+KLEINCOMPUTER
«vergisst», dann spricht dies eher
gegen die Wissenschatftlichkeit der
angewandten Methoden als gegen
M+K. Nach wie vor oder immer mehr
gehoért M+K zu den éltesten und qui-
lagenstérksten Fachzeitschriften in
der deutschen Schweiz. Nebenbei:
In der Westschweiz beansprucht die
seit 1980 erscheinende «Informatique
et Bureautique» zurecht einen fih-
renden Platz bei den Fachmedien. Die
Wissenschatftler der IHA haben auch
Informatique et Bureautique «verges-
sen». Salut les copains! O
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draht in 1 ns zu durchlaufen. Photo-

nen benétigen im Gegensatz zu

Elektronen kein Leitermedium, sie

kénnen durch den leeren Raum flie-

gen und erleiden damit auch keine

Laufzeitverzégerungen.

- Kreuzen sich zwei Photonenstrah-
len, so beeinflussen sie einander
nicht. Werden zwei Strahlen tber-
lagert, so addieren sich deren In-
tensitéten (es gilt das sogenannte
Superpositionsgesetz).

Es lohnt sich also auf jeden Fall,
nach einem optischen Analogon des
Transitors Ausschau zu halten. Wen-
den wir uns also den technischen
Grundlagen des optischen Transi-
stors zu.

Funktionsprinzip

Ein optischer Transistor soll diesel-
ben Eigenschatften wie sein elektroni-
sches Pendant haben, sieht man ein-
mal von der schnelleren Arbeitsge-
schwindigkeit ab. Insbesondere muss
also die Méglichkeit bestehen, einen
Lichtstrahl verstarken und anschlies-
send wieder abschwéchen zu kén-
nen.

Da im t&glichen Leben fur das
Licht Linearitétseigenschaiten gelten,
kann man die Lichtintensitat nur so
erhéhen, indem man die Intensitét
eines anderen Lichtstrahls dazu-
addiert. Da der Intensitétsgewinn da-
bei aber héchstens das Doppelte be-
trégt, eignet sich ein normaler Licht-
strahl nicht als Schalter (die Verstér-
kerleistung eines optischen Transi-
stors betrégt in der Regel etwa 100).

Es gibt aber Materialien, in denen
Licht nichtlineare Eigenschaliten
zeigt. Das heisst, ein geringer Anstieg
der Einstrahlintensitat fithrt zu einem
starken Anwachsen der Ausgangs-
intensitat.

Als Basismaterial wird in der Regel
der Halbleiter Indiumantimonit (InSb)
verwendet. In diesem Halbleiter kann
man durch geeignete Mittel Brech-
zahlunterschiede bewirken, die wie-
derum zur Steuerung des optischen
Transistors herangezogen werden
kénnen.

Zu diesem Zweck wird ein InSb-Kri-
stall plan geschliffen, an den Enden
poliert und in einen Laserstrahl ge-
bracht, der hier die Rolle der Strom-
zufiihrung symbolisieren soll. Die La-
serstrahlen werden am anderen Ende
des Kristalls reflektiert und zurtickge-
worfen. Am vorderen Ende wiederholt
sich das Spiel. Man erhdlt also im In-
neren des Kristalls Mehrifachreflektio-
nen. Hier gibt es zwei tir uns interes-
sante Falle:

- Die Teilstrahlen léschen sich ge-

genseitig aus, die Durchléssigkeit

des Kristalls ist gering.

- Die Teilstrahlen werden so reflek-
tiert, dass sie einander addieren.
Konstruktive Interferenz, die Druch-
lassigkeit (Transmission) des Kri-
stallsist gross.

Fur interessierte Leser: der Kristall
verhdlt sich wie ein Fabry-Perot-In-
terferometer und seine Transmission
wird durch die Airy-Funktion be-
schrieben. Wichtig an der Formel ist,
dass das Durchlassverhalten tiber
eine Aenderung der Brechzahl n ge-
steuert werden kann. Anschaulich ist
n dafir verantwortlich, dass ins
Wasser eindringende Lichtstrahlen
etwas zur Seite abgelenkt werden.

In InSb ist der Effekt der nichtline-
aren Brechung sehr ausgepréagt. Um
diesen zu verstehen, miissen einige
Kenntnisse der Physik vorausgesetzt
werden, die in der hier gebotenenen
Kirze nicht dargestellt werden kén-
nen. Hier eine Kurzfassung fiir den
physikalisch interessierten Leser:

InSb hat einen Bandabstand von
0.2 eV. Dieser kann mit einem Laser im
Mikrometerbereich tiberwunden wer-
den. Dadurch gelangen im Kristall
Elektronen vom Valenz- ins Leitungs-
band. Da aber freie Elektronen das
Absorptionsverhalten eines Materials
beeinflussen, fiihrt dies zu einer Aen-
derung der Brechzahl (siehe Kra-
mers-Kronig-Relationen). Der Grad
der nichtlinearen Brechung ist umge-
kehrt proportional zum Quadrat des
Bandabstands.

Da die Durchlassigkeit des Kristalls
sehr scharfe Maxima autweist und die
Lage dieser Maxima durch eine Va-
riation des Brechindex ver&ndert
werden kann, kann man erreichen,
dass eine geringe Aenderung von n
einen steilen Anstieg der Transmis-
sion bewirkt. Es entsteht eine Kurven-
form, wie sie auch bei der Hysterese
von magnetischen Materialien vor-
liegt. Sie ruhrt daher, dass die Licht-
intensitét ab einem bestimmten Punkt
so hoch ist, dass sie nicht sofort wieder
abtallt, wenn man im Diagramm et-
was nach links geht. Man sieht also,
dass fir ein und dieselbe Intensitét
zwei verschiedene Transmissionen
vorliegen kénnen, abhéngig von der
Vorgeschichte. Dieser Eftekt wird
dementsprechend «optische Bistabi-
litat» genannt. Durch geeignete
Massnahmen ist es méglich, die Hy-
steresekurve sehr schmal zu machen.
Betrachtet man als Vergleich die
Basis-Kollektorstrom-Kennlinie eines
Transistors, so hat man dieselbe Kur-
ve vor Augen. Man kann den opti-
schen Transistor also als Schalter
verwenden.
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Nach diesem Prinzip sind auch op-
tische Logikglieder herstellbar, die
einem Computer erst seine Effizienz
geben. Man erreicht dies durch einen
Grundstrahl, auf den ein intensitéts-
schwécherer Steuerstrahl aufmodu-
liert wird. Der Grundstrahl wird ent-
weder so eingestellt, dass er kurz vor
einem Maximum der Airy-Funktion
steht und dieses bei Auftreten des
Steuerstrahls erreicht. Man erhdlt so
ein AND-Gatter. Die Alternative be-
steht darin, dass schon der Grund-
oder der Steuerstrahl zum Erreichen
des Maximums geniigen (OR-Gatter).
Ein NOT-Glied erh&lt man durch
Ausnutzung des reflektierten Strahls.

An den Optischen Transistor sind
einige wesentliche Forderungen zu
stellen:

- hoher Abstand zwischen logisch 0
und logisch 1

- thermische Stabilitét: ein einge-
stellter Zustand muss auch bei Tem-
peraturdnderung erhalten bleiben.

- Steuerung von aussen (durch La-
serstrahl) muss gewdchrleistet sein.

- der Output muss geniigend hoch
sein, damit auch mehrere Bauteile
hintereinander schaltbar sind.

- hohe Geschwindigkeit bei kleiner
Schaltleistung.

Diese Anspriiche befriedigt InSb
am besten, obwohl in jingster Zeit
auch mit Galliumarsenid experimen-
tiert wird. Dazu noch einige Daten
(InSb):

Schaltzeit < 7 ps bei einer Schalt-
leistung von 20 mW auf einem Kri-
stalldurchmesser von 200 Mikrometer.
Seit kurzem ist der Betrieb des opti-
schen Transistors auch bei Raumtem-
peratur méglich.

Zukunfisaussichten

Sieht man einmal von seiner
Schnelligkeit ab, so erdfinet sich mit
dem optischen Transistor noch die
Méglichkeit einer ganz neuen Com-
puterlogik. InSb z.B. weist bei steigen-
der Intensitétt mehrer Brechindex-
springe auf. Damit erscheint es még-
lich, nicht wie beim normalen Transi-
stor nur zwei stabile Zust&nde einzu-
stellen, sondern mehrere. Das bedeu-
tet aber eine Loslésung vom Dualsy-
stem in Richtung des Dezimalsystems.

Da sich mehrere Lichtstrahlen un-
gestért uberlagern kénnen, eignet
sich der optische Computer auch op-
timal zur Parallelverarbeitung, von
der in einem folgenden Beitrag be-
richtet werden soll. O

COMPUTER-SPLITTER

Supercomputer

(553/fp) Das 14. Weltsymposium
der Euromicro ist den Supercompu-
tern, ihrer Technologie und ihren
Applikationen gewidmet. In der Euro-
micro sind die namhattesten Wissen-
schatftler aus der Industrie, Lehre und
Forschung im Bereich der Mikroelek-
tronik zusammengeschlossen. Das
Symposium findet von 29. August bis
zum 1. September statt. Informationen
sind erhdltlich bei der Physikalisch-
technischen Bundesanstalt, Bundes-
allee 100, D-3300 Braunschweig. O

LCD mit hoher Auflésung

(555/1p) Mit der Supertwist-Technik
und der Hinterleuchtung haben Flis-
sigkristallanzeigen die Salonfghigkeit
erreicht. Bei Sharp gibt es noch weite-
re Fortschritte wie eine starke Erwei-
terung des Ablesewinkels und einen
weissen Hintergrund. Dank Verklei-
nerung der LC-Zellen kann Sharp den
OEM-Herstellern einen Bildschirm mit
Hercules-Auflésung anbieten. O

152 Seiten, Paperback, DIN A5
ISBN 3-907007-06-9, Fr. 34.—

Erhéltlichin jeder guten Buch-
handlung oder direkt bei

Mikro+Kleincomputer
Informa Verlag AG

Postfach 1401, CH-6000 Luzern 15
Telefon 041-3118 46

Bestellkarte vorne im Heft

Erste Schritte mit dem PC

«Programmieren mit BASIC unter
MS-DOS fiir Beginner» soil den
Leser in den Umgang mit dem
Personal Computer und gleichzei-
tig in die Kunst des Programmie-
rens einfiihren. Warum ein neues
Programmierbuch in BASIC? Gibt
es denn nicht Iangst genligend da-
von? Und warum BASIC und nicht
eine fortgeschrittenere Sprache
wie Pascal oder Modula-2?

Blattert man die vielen Program-
mierbucher durch, dann stellt man
fest, dass die meisten Autoren ihr
Schwergewicht auf numerische
und nichtnumerische Algorithmen
wie z.B. verschiedene Sortierver-
fahren legen und Textverarbeitung,
grafische Verfahren und Simulatio-
nen héchstens streifen. Der Um-
gang mit sequentiellen und relati-
ven Dateien wird als zu praxisbe-
zogen und allzu aufwendig meist
ganz weggelassen. Aber gerade
diese Gebiete sprechen viele Com-
puterneulinge mehr an als ausge-
feilte Algorithmen aus dem Gebiet
der Zahlentheorie. Hier wollen wir
mit dem Buch «Erste Schritte mit
dem PC» eine Briicke schlagen
zwischen den typischen Einstiegs-
bichern mit einseitigen Beispielen

CELR

und oft nur bescheidenen Pro-
grammen sowie den hochschuirei-
fen Werken fiir den Experten oder
Praktiker. Dabei wird das Spektrum
der Computeranwendung so breit
wie moglich gehalten.

Das Buch «Erste Schritte mit dem
PC» ist eine minuziése Ueberar-
beitung von praxiserprobten Kurs-
unterlagen, die der Autor seit vielen
Jahren in Informatikkursen einge-
setzt hat. Es ist didaktisch hervor-
ragend aufgebaut und wird nicht
nur dem beginnenden Computer-
Einsteiger eine wertvolle Hilfe sein.

Weitere Verlagstitel:

Erste Schritte mitdem PC
(Bd.2) Folgeband fiir Fortgeschrittene
ISBN 3-907007-07-7 Fr.46.50

Das kleine PC-Lexikon
600 PC-Fachbegriffe im Taschenformat
ISBN 3-907007-05-0 Fr.13.50

40 Grafikprogramme fiirden IBM-PC
Wie man Grafiken mitdem PC macht
ISBN 3-907007-03-4

Programmieren mit hochaufiésender Grafik
Ein systematischer Einstieg in die
Computergrafik (erweiterte 2. Auflage)

ISBN 3-907007-02-6 Fr.45.—

Fr.35.—
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ganz grobe Modelie bear
werden. Diese hohe Kapazitat Textsgstam stellt.

 wird durch die vituelle PC-Schneider International,

Speicherung erreicht.” 6/87, iiber ACCESS COM.
PC-Schneider International, Hier ist es den OA-Machem
6/87, iiber ACCESS BASE.  gelungen, sich selbst zu ibertref-

,Die Abfragesprache arbeitet in  fen. COM ist nicht nur einfach
einem deutschen Klartext und ist ein DFU-Programm Sondern die
s0 einfach zu handhaben, daB  perfekte Schnittstelle zwischen
es wirklich fir niemanden ein  Postnetz und Rechner.

Problem sein sollte, irgendwelche

~ Datenséitze wiederzufinden.”

Fordern Sie das Verzeichnis unserer
autorisierten Wiederverkaufer an!

ACU Trading AG Generalvertretung Schweiz:
Landenbergstrasse 34 - CH-6000 Luzern 12
Telefon: 041-404 505 - Telefax: 041-448 056
Telex: 868 374 acu ch

L Telex 882 735 data ch INFORMATIK-ZENTRUM

Dataland GmbH
Oberdorfstrasse 143
CH-9100 Herisau 1 a 8 n

Tel. 071/522120/21

dataland

Preishit2/88

AMIGA

Commodore AMIGA 2000, 1 MB RAM, 1 X 3,5 LW, Farbmonitor
1084, Mouse, Basic, Workbench, deutsche Handbiicher etc.

NEC

P 2200 (NEUY), 24 Nadeldrucker, Papierparking (Endlos/Einzel-
blatt), 168/47 Z./Sek., 8 KB Puffer, Graphik 360 X 360 dpi,
Druckerkabel, voll NEC P6/7 kompatibel, deutsches Handbuch

DATA BECKER

BeckerText, Textverarbeitungsprogramm

tatgland — 4,990,

Samstags durchgehend von 9—16 Uhr gedffnet
400 gm Ausstellung

PRINTER @ COMPUTER @ SOFTWARE @ ZUBEHOR @
BUCHER @ SERVICE @ SCHULUNG
NEUE Computerkurse ab 29. Februar 1988

1200 bps be: 1 Coupon

: ~ 1 Senden Sie mir Unter-
) lagen tber Swiss Modem:

MK. 2.88

Name:
! Adresse:

1 PLZ/Ort:

o . Secom AG, Beethoven-
Smfmare;ﬁ: g: ;gg ! strasse 41 8002 Zilrich

e o o o o o 2 o e o e o mam | o
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Textverarbeitung mit VIZAWRITE PC

Das Textverarbeitungsprogramm VIZAWRITE ist
in der MS-DOS-Welt eher ein Aussenseiter. Ur-
spriinglich wurde es fiir 8-bit Computer entwickelt
und war lange Zeit auf Homecomputern wie etwa
auf dem Commodore C-64 das meistverkaufteste
Textverarbeitungsprogramm. Um VIZAWRITE auch
auf 16-bit Computern unter MS-DOS fahren zu kon-
nen, wurde es vollkommen neu konzipiert, umge-
schrieben und mit Hilfe von sog. Pulldown-Meniis
dusserst beniitzerfreundlich gestaliet. Der nachfol-
gende Beitrag ist in erster Linie nicht fiir die Profis
unter den M+K-Lesern gedacht, sondern wendet
sich bewusst an die vielen PC-Neulinge, die iiber
kurz oder lang mit einem Computer Textverarbei-
tung betreiben werden.

Marcel Sutter

VIZAWRITE PC ist sehr bentitzerfreundlich und damit
schnell erlernbar. In zwei Nachmittagen lernen Sie die
Grundlagen jeglicher Textverarbeitung, also das Editie-
ren und Korrigieren von Text auf dem Bildschirm, das
mithelose Léschen, Einfigen und Verschieben von Text-
teilen innerhalb eines Dokumentes und den seitenweisen
Ausdruck eines léngeren Textes auf dem Drucker.

Die neue Version 2.03 kam zu Beginn 1988 auf den
Markt. Sie ist eine Ueberarbeitung und Verbesserung der
englischen Version durch einen schweizerischen Pro-
grammierer. Bis jetzt konnte der Schreibende noch keine
Fehlerfinden. Wenn Sie noch die alte Version haben, denn
senden Sie die Originaldiskette an die Firma Microton,
Bahnhotstrasse 2, CH-2542 Pieterlen ein. Fiir Fr. 40.-- tiber-
spielt man Thnen die neue Version 2.03.

Einige Nachteile von VIZAWRITE PC wollen wir aber
nicht verschweigen: VIZAWRITE PC arbeitet fiir professio-
nelle Schreibkrafte zu langsam. Die Bewegungen des
Cursors mit den Cursor-Kontrolltasten sind sehr tréige. Es
ist daher zeitraubend, den Cursor auf eine Texistelle zu
lenken und diese zu korrigieren. Auch das Markieren von
Textteilen zum Léschen, Kopieren oder Verschieben geht
nicht so schnell wie in anderen Textverarbeitungssyste-
men. Bei teureren Textverarbeitungssystemen wird die
Fettschrift, die Kursivschrift, das Unterstreichen sowie di-
verse Spezialzeichen (griechische Buchstaben, mathema-
tische Sonderzeichen usw.) dank der hochauflésenden
Gratik schon am Bildschirm und nicht erst beim Ausdruck
sichtbar gemacht. VIZAWRITE PC setzt Steuerzeichen zu
Beginn und am Ende jener Textteile, die hervorgehoben,
unterstrichen, tief oder hochgestellt werden miissen. Fett-
schrift wird allerdings optisch angezeigt, sonst aber gilt die
Regel «what you see is what you get» nur bedingt.

Trotz dieser Nachteile meinen wir, dass Anfénger mit
VIZAWRITE PC einen einfachen Einstieg in die Textverar-
beitung erhalten.

Fiur einen professionellen Einsatz in der kauimé&nni-
schen Praxis erachten wir allerdings das Programm als
ungentigend. Aber fur die sogenannte Alltagsarbeit zu
Hause wie Briefe schreiben, Kursunterlagen erstellen usw.
leistet VIZAWRITE PC durchaus gute Dienste.

Warum bentitzt man heute in steigendem Mass Compu-
ter fiir die Textverarbeitung und nicht mehr mechanische,
elektrische oder elektronische Schreibsysteme? Wie ha-
ben denn die meisten von uns bis anhin Texte, Dokumente,
Briefe usw. entworfen? Sehen wir uns das einmal genauer
an.

MIKRO+KLEINCOMPUTER ~ 88-1

Klassische Textverarbeitung

1. Ein Text wird von Hand auf einem Blatt Papier entwor-
fen.

2. Der handgeschriebene Text wird durchgelesen, korri-
giert, ergéinzt, gedndert usw.

3. Die verbesserte Fassung des Textes wird entweder in
Reinschrift geschrieben oder mit der Schreibmaschine
getippt.

4. Falls noch Fehler im Manuskript gefunden werden,
muss man meistens noch einmal eine Reinschrift von
Hand oder mit der Schreibmaschine erstellen, da die
Korrektur von Fehlern dusserst mithsam ist.

5. Allfgllige weitere Exemplare werden mit dem Fotoko-
pierer hergestellt.

Nachteile der klassischen Textverarbeitung

1. Doppelter bis dreifacher Arbeitsaufwand pro Textseite.

2. Wer nicht gewandt mit einer Schreibmaschine umge-
hen kann, vertippt sich laufend und muss dann mit
Tipp-Ex, Radiergummi usw. die Fehler korrigieren.

3. In einen schon geschriebenen Text kann man nach-
tréglich nichts mehr einfigen. Die Seite muss neu ge-
schrieben werden.

4. Bestimmte Textteile in einem geschriebenen Text kén-
nen nicht geléscht sondern héchstens durchgestrichen
werden.

5. Die Archivierung von Dokumenten ist fragwtirdig, da
Textseiten verblassen und Matrizen austrocknen.

Elektronische Textverarbeitung mit einem Computer

1. Das «Manuskript» wird direkt tiber die Tastatur auf den
Bildschirm geschrieben, wobei zunéchst weder auf Stil,
Orthographie, Zeilen- und Seitenumbruch geachtet
wird. Der eingetippte Text wird auf eine Diskette ge-
speichert.

2. Das «rohe Manuskript» wird auf dem Bildschirm ange-
schaut, Fehler korrigiert, der Stil verbessert, Zeilen- und
Seitenumbruch festgelegt und der Text eventuell beid-
seitig bundig ausgerichtet, usw. Die redigierte Fassung
wird dann erneut auf die Diskette gespeichert.

3. Bevor man an den Ausdruck geht, sollte man von jeder
Seite einen Probeausdruck auf dem Printer vornehmen.

4. Jetzt kann man entweder jede Seite einzeln ausdrucken
und dann diese beliebig oft fotokopieren, oder direkt
auf dem Printer mit dem Seriendruck beginnen.

Vorteile der elektronischen Textverarbeitung

1. Der Text kann in einem Arbeitsgang auf dem Bildschirm
editiert, korrigiert und gespeichert werden.

2. Korrekturen sind sehr leicht auszufithren.

3. Beliebige Textteile kénnen bequem geléscht, kopiert
oder an eine andere Stelle des Textes verschoben wer-
den.

4. Jederzeit kann man nachtrédglich an irgendeiner Stelle
des Textes einen neuen und beliebig langen Text einfii-
gen. Der Computer formatiert den nachfolgenden Text
automatisch um.

5. Beliebige Textteile aus verschiedenen gespeicherten
Dokumenten kénnen zu einem neuen Text zusammen-
gefasst werden.

6. Die gespeicherten Texte erfahren auf der Diskette keine
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Abnutzung. Also kann man jederzeit beliebig viele
neue Kopien von den Originaltexten erstellen.

Wenn Sie sich die Mithe nehmen und auf einem Compu-
ter ein modernes Textverarbeitungssystem erlernen, dann
werden Sie bald einmal ohne diese Schreibhilfe nicht mehr
auskommen.

Laden von VIZAWRITE

VIZAWRITE starten Sie wie alle anderen professionellen
Programme aus der DOS-Ebene, d.h. auf Ihrem Computer
muss die Anzeige A> sichtbar sein.

Sollten Sie in BASIC programmiert haben, dann tippen
Sie SYSTEM ein. Wenn Sie in LOGO gearbeitet haben,
dann tippen Sie .DOS ein. Darauf driicken Sie die Return-
taste.

Tippen Sie nach der Anzeige A> vw ein und driicken
Sie die Returntaste.

VIZAWRITE wird in kurzer Zeit geladen. Nehmen Sie
darauf die Systemdiskette wieder aus dem Lautwerk A
heraus und legen Sie eine formatierte Diskette zur Auf-
nahme des Textes, eine sog. Datendiskette, ins Laufwerk A.

Wie man VIZAWRITE mit Hilfe einer AUTOEXEC.BAT-
Datei selbststartend macht, behandeln wir hier nicht.
Né&heres dazu im DOS-Manual.

Jetzt kénnen Sie mit der Arbeit beginnen.

Ueberlegungen vor dem Eintippen eines Textes

Wenn Sie VIZAWRITE geladen haben, erscheint auf
dem Bildschirm eine noch unbeschriebene Seite. Wenn Sie
einen Farbmonitor besitzen, dann ist der Hintergrund blau
und der Computer schreibt Thren Text in weisser Farbe.
Wir zeigen spdter, wie man die Farben anders einstellen
kann. Betrachten Sie die Abbildung 1.

UIZAWRITE .1 Zeile:. .1 Spalte:..5 fi] 1A:INFO.DOC.

Seite: .1 von

By . . | S | | SO | S | SO | S | S | 4
Dies.ist.ein Dokument wit nur einer Seite Text. Es soll. lhnen zeigen,.
wie.der Text den.Sie.eintippen.auf dew Bildschirm dargestellt wird.4
Zuoberst.am Bildschirm sind. einige wichtige Informationen.sichthar, .
dawit.Sie.auch.immer wissen, .wo.im Dokument Sie.sich befinden. Es.sind.
dies.die Seitennummer, .die finzahl Seiten.im Dokument, sowie die.
Zeilennummer und die Numwer der Spalte in der der Cursor gerade steht.4
Dieses Dokument heisst."info" und wird. im Laufwerk f abgespeichert.4

Der .Arbeitshereich.des.Bildschirmes.ist.umrandet. Sie werden spiter.

noch.weitere Bildschirmseiten.sehen, .welche mehrere uarandete.Felder.

zeigen, Diese werden Fenster genannt .und erlauben das egleichzeitiges.

firbeiten.an verschiedenen Teilen des Textes. .4

4

Dieses Bildschirnfeld hier. wir.den.

Sie.alle Ihre Texte ein.und bearbeiten Sie auch.
I (Seitenende)

Dok teditor. Hier geben.

Abbildung 1

Folgende Einstellungen sind festgelegte Norm:

1. Der linke Rand des Textes ist in Spalte 5 und der rechte
Rand in Spalte 75. Eine Textzeile ist also 70 Spalten
breit.

2. Es sind 8 Tabulatoren in gleichen Absténden gesetzt.
Sie sehen das in der sogenannten Formatzeile, die un-
mittelbar unter der Statuszeile (oberste Zeile) einge-
blendet ist.
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3. Dienoch leere Seite tragt die Nummer 1.
4. Der Zeilenabstand fur den Drucker ist 1, d.h. dass Sie
maximal 72 Zeilen pro Seite schreiben kénnten.

Wir emptiehlen Ihnen dringend, zunachst an diesen Ein-
stellungen keine Aenderungen vorzunehmen. Es zeigt
sich, dass fir den Normalgebrauch diese Randeinstellun-
gen sowie die gesetzten Tabulatoren optimal sind. Wie
man in der Formatzeile den linken sowie den rechten Rand
neu einstellt und wie man die gesetzten Tabulatoren 1éscht
und durch neue ersetzt, ist im Handbuch genau beschrie-
ben. Wir verzichten hier darauf.

Wenn Sie den Text spéter ausdrucken wollen, miissen
Sie uberlegen, in welchem Zeilenabstand Sie drucken
wollen. Dies ist wichtig fur den sogenannten Seitenum-
bruch.

Ist in der Formatzeile das Steuerzeichen 1 oder nichts
sichtbar, dann sollten Sie maximal 66 Zeilen schreiben,
danach einen Seitenumbruch vornehmen.

Ist in der Formatzeile das Steuerzeichen 2 sichtbar, dann
sollten Sie nach 33 Zeilen die Seite abschliessen, da jetzt
fur den Drucker der doppelte Zeilenabstand eingeschaltet
ist.

Ist in der Formatzeile das Steuerzeichen 3 sichtbar, dann
schreiben Sie héchstens 22 Zeilen, denn der Drucker
schreibt mit dreifachem Zeilenabstand.

Wie fiigt man das Steuerzeichen in der Formatzeile ein?
Fahren Sie mit den Cursor-Kontrolltasten auf die Stelle un-
mittelbar rechts vom ausgetiillten Rechteck am Anfang der
Formatzeile und tippen Sie 1, 2 oder 3 ein. Darauf driicken
sie die Returntaste.

Falls die Formatzeile nicht sichtbar ist, driicken Sie ein-
mal auf die Ctrl-Taste (es erscheint unten links am Bild-
schirm ein C) und danach auf die Taste k. Sofort wird die
Formatzeile eingeblendet.

Wie erzeugt man einen Seitenumbruch? Driicken Sie
einmal die Cirl-Taste und danach die Taste s. VIZAWRITE
schliesst die Seite ab, 16scht den Schirm und présentiert
die néchste noch leere Seite. Die Numerierung erhéht sich
dabei um 1. Die Formatzeile am Kopt der Seite ist nicht
mehr sichtbar. Mit Cirl, k kénnen Sie diese aber wieder
einblenden.

Merke:

Ctrl, s =erzeugt einen Seitenumbruch

Citrl, k =Kontrollzeile (Formatzeile) einblenden

return = erzeugt einen Zeilenumbruch. Der Computer
beginnt mit einer neuen Zeile.

Die Ctrl-Taste ist in VIZAWRITE ein Schalter. Wenn Sie
die Taste dricken, dann erscheint in der linken unteren
Ecke das Zeichen C. Lassen Sie jetzt die Taste los und
dricken Sie eine andere Taste wie z.B. k, s oder gewisse
andere, dann fihrt VIZAWRITE eine bestimmte Aktion
durch. Abbildung 4 zeigt [hnen alle Kombinationen mit der
Citrl-Taste.

Wenn Sie die Ctrl-Taste antippen und danach die Taste
Fl dricken, dann blendet VIZAWRITE Thnen die Abbil-
dung4 ein.

Wenn Sie die Ctrl-Taste versehentlich antippen und da-
nach irgend einen nicht erlaubten Buchstaben antippen,
dann wird der Schalter wieder abgeschaltet. Auch das
zweimalige Driicken der Ctrl-Taste fihrt zum gleichen Ziel.
Es kann also nichts passieren. Bei der alten Version von
VIZAWRITE haben solche Operationen zu Konflikten und
oft zu einem Absturz des Systems geftihrt.

Auf die verschiedenen Méglichkeiten, die die Cirl-Taste
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Seiter

 VIZAWRITE

1 von 1 Peile: 1 Spalte: & } 1A:

~ Einfluaen

Fettschrift Ein/Aus
Indexieren Ein/Aus
Eontrollzeile «
Kontrollzeile oriainal
Nicht einflgen ,
Paraaraph e;nfurkan
,R@ult“bumdzg
‘baltanende

.
L F -
1
bk
B
-
=
v
=

... . . .

 CONTROL FUNKTIONEN: CTRL-Taste dricken und loslassen
~und darn entzprachande Taate dricken

ur'ginalfarbﬁn aat¢ﬂn}‘: =

Tabuiaf0r5
Um*urs*raxrhan Eln/ﬂu$
ualle zentrieren

- Hochstellen Ein/Aus

- Seiternummer drucken

Tremnvorschlagg
Numerizcher Tab.

% - ASCII-Codez ruweizen

Dieze Hilfs=eite ,
Furktichstaster Erkl. ‘ |

I BTN o

Abbildung 2

in Verbindung mit einer anderen Taste bietet, kommen wir
spé&ter zurick.

Eintippen des Textes, laufende Korrekturen

Das Textverarbeitungssystem VIZAWRITE ist immer im
Eingabemodus. Wenn Sie einen Befehl wie Speichern, La-
den, Kopieren, Léschen, Verschieben, Drucken usw. aus-
fuhren wollen, miissen Sie kurz die Taste Esc (Escape)
driicken.

VIZAWRITE léscht die Statuszeile (oberste Zeile beim
Textbildschirm, auf der laufend die Seitennummer des
Dokumentes und die Zeilen- und Spaltennummer der mo-
mentanen Cursorposition sichtbar sind) und blendet das
sogenannte Befehlsmeni ein. Sie lesen von links nach
rechts:

TEXT/SUCHE/GEHE ZU/FENSTER/DOKUMENT/
AUSDRUCK/KORREKTUR/LAUFWERK/ENDE

Driicken Sie darauf den Anfangsbuchstaben eines die-
ser 9 Betfehlswérter, so rollt VIZAWRITE unterhalb des Be-

TExTﬂ sucie | SR

FENSTER" DOKUNENT]| { AUSDRUCK(} | KORREKTURY| | LAUFWERK( | ENDE

B> . M| SEITEMR. ||.... .. | S | SO | SUDUUUIN SUN ST |

Dies . ist t.nur.einer Seite Text. Es snll ]hnen zeigen, .
wie der.| KDPFZEILE tippen.auf dem Bildschirm dargestellt wird. 4
Zuoberst ind einige wichtige Informationen sichtbar, .
damit Si| FUSSZEILE sen, .wo_im Dokument Sie. sich befinden. Es sind.
dies. die ie.Anzahl Seiten.im Dokument, sowie die.
Zeilennu || wer der Spalte.in.der der Cursor gerade steht.4

Dieses D info" .und wird. im Laufwerk A abgespeichert.4

DOKUMENT NR.

Der frbe ildschirmes.ist umrandet. Sie werden.spiter
noch weitere Bildschirmseiten sehen, welche mehrere unrandete Felder.
zeigen. Diese werden Fenster genannt.und erlauben das.egleichzeitigee
firbeiten an.verschiedenen Teilen.des Textes..4

Dieses.Bildschirnfeld hier nennen.wir den Dokumenteditor. Hier.geben.
Sie.alle Thre Texte.ein und bearbeiten Sie auch.
I (Seitenende)

Abbildung 3
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fehlswortes ein Untermeni auf. Man nennt so ein herun-
tergezogenes Menii ein Pulldown- oder Rollmeni. Siehe
Abbildung 3.

Beispiel:

Sie wdhlen den Befehl DOKUMENT aus, indem Sie die
Taste d driicken. VIZAWRITE blendet folgendes Unter-
mend ein:

LADEN
ABSCHLUSS
NEUES
SPEICHERN
EINFUEGEN
VERZEICHNIS
TYP (VW/ASC)
PARAMETER

Wenn Sie z.B. Thren geschriebenen Text speichern wol-
len, dann miissen Sie jetzt die Taste s antippen.

Sobald Sie erneut die Esc-Taste driicken, kehren Sie
wieder in den Eingabemodus zurliick und kénnen weiter-
schreiben.

Setzen Sie sich an den Computer und beginnen Sie iber
die Tastatur Thren Text einzutippen. Kimmern Sie sich
nicht darum, wenn Sie an das Ende einer Zeile kommen,
schreiben Sie ruhig weiter. VIZAWRITE bringt automa-
tisch das letzte Wort auf einer Zeile an den Anfang der
ndachsten Zeile, {alls dieses am Schluss der Zeile nicht ganz
Platz hat. Man nennt dies Wortumbruch. Wenn Sie am
Ende der Zeile (etwa ab Spalte 70) ein Silbentrennungs-
zeichen durch Ctrl, - (Ctrl-Taste und danach das Minus-
zeichen) setzen, dann nimmt VIZAWRITE beim Word
Wrap nur die abgetrennten Silben auf die néchste Zeile.
Wenn das Wort trotz des Trennungszeichens Platz hat, so
wird das Trennzeichen wieder geléscht.

Sobald Sie aber die Returntaste driicken, wird die Zeile
abgeschlossen und der Cursor geht an den Anfang der
néchsten Zeile. Man nennt dies einen Zeilenumbruch.
Am Ende jeder mit Return abgeschlossenen Zeile setzt
VIZAWRITE ein spezielles Steuerzeichen (Dreieck, das
nach links schaut). Siehe dazu auch Abbildung 3.
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Wenn Sie eine Seite beenden wollen, spé&testens nach 66
Zeilen, dann driicken Sie die Cirl-Taste und danach die
Taste s. VIZAWRITE fuhrt einen Seitenumbruch durch, in-
dem es die Seite abschliesst, den Bildschirm léscht und
eine neue leere Seite mit um 1 erhéhter Seitenzahl présen-
tiert.

Merke: Der ganze geschriebene Text bleibt zunéichst
im Arbeitsspeicher des Computers. Dieser wird da-
her bald voll sein. Sie sollten somit nach funt ge-
schriebenen Seiten [hren Text unter einem Namen
wie TEXT] speichern und mit einem neuen Dokument
beginnen. In ihm fahren Sie mit Threm Text fort und
speichern die Fortsetzung nach spétestens funf Seiten
als TEXT2. So teilen Sie einen langeren Text auf ver-
schiedene Dokumente auf. Wieviele Seiten im Ar-
beitsspeicher Platz haben, hdngt von dessen Grosse
ab (128, 256 oder 640 KByte).

Anmerkungen fiir Computer-Neulinge

Die Tastatur entspricht einer Schreibmaschine nach
deutschschweizer Norm.

1. Wenn Sie einen Buchstaben driicken, so wird er klein
geschrieben. Drucken Sie gleichzeitig die Shift-Taste
und eine Buchstaben-Taste, dann wird der Buchstabe
gross geschrieben.

2. Wenn auf einer Taste zwei Zeichen darauf sind, dann
miussen Sie das obere immer mit Shift + Taste auswéh-
len.

3. Auf einigen Tasten sind sogar drei Zeichen darauf, wo-
bei das dritte auf der Vorderseite der Taste angebracht
ist. Wenn Sie dieses Zeichen schreiben wollen, dann
mussen Sie die Alt-Taste niederdriicken, danach die
Ctrl-Taste niederdriicken und zum Schluss auf die Taste
mit dem dritten Zeichen driicken. Alle drei Tasten mis-
sen gleichzeitig gedruckt sein.

4. Die Zifferntasten sind in der obersten Reihe der Tasta-
tur. Die Zifferntasten im rechten Zahlenblock sind
Zweitfunktionen der Tasten und sollten daher nicht be-
nutzt werden.

5. Wenn Sie die Taste Caps Lock (Capitals locked) driik-
ken, ist die Tastatur quf Grossschrift umgestellt. Ver-
meiden Sie das!

6. Wenn Sie die Taste Num Lock (Numerals locked) driik-
ken, arbeitet der rechte Tastaturblock als Ziffernblock.
Vermeiden Sie das! Auf die weiteren Spezialtasten tre-
ten wir nachfolgend ein.

Wie korrigiert man auf dem Bildschirm?

Der getibte Beniitzer eines Textverarbeitungssystems
wird seinen Text zunéchst durchtippen und nicht laufend
seine Tippfehler korrigieren. Irgendwann einmal muss er
aber doch seine Fehler verbessern, selbst wenn er ein Kor-
rekturprogramm einsetzt.

Achtung: VIZAWRITE ist normalerweise im Over-
strike-Modus. Wenn Sie aber die Ins-Taste driicken,
dann wird der Insert-Modus (Einschiebe-Modus) ein-
geschaltet. In der linken oberen Ecke des Bildschirms
erscheint ein grosses . Sobald Sie erneut die Ins-
Taste driicken, wird der Insert-Modus wieder ausge-
schaltet und Sie kénnen erneut Buchstaben iiber-
schreiben.
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1. Wenn Sie einen falschen Buchstaben tberschreiben
wollen, dann gehen Sie mit dem Cursor an die entspre-
chende Stelle und tippen den richtigen Buchstaben ein.
Overstrike-Modus.

2. Wenn Sie ein uberfliissiges Zeichen 16schen mussen,
dann fahren Sie mit dem Cursor auf dieses Zeichen und
driicken die Del-Taste (Delete = Léschen). VIZAWRITE
16scht das Zeichen und zieht den ganzen rechts vom
Zeichen stehenden Teil des Textes bis zum néchsten
Returnzeichen um eine Stelle nach links nach. Dabei
formatiert es die nachfolgenden Zeilen neu.

3. Wenn Sie ein Zeichen durch eine Leerstelle (Blank) er-
setzen wollen, dann fahren Sie mit dem Cursor auf jenes
Zeichen und driicken die Space-Taste (lange Taste aut
unterster Tastaturreihe). Nur im Overstrike-Modus.

4. Wenn Sie ein oder mehrere Zeichen links vom Cursor
l6schen wollen, dann driicken Sie die Backspace Taste
(Linkspfeiltaste («) auf der oberen Tastaturreihe).
VIZAWRITE léscht das links liegende Zeichen und
zieht den Text bis zum nachsten Returnzeichen nach. Es
wird neu formatiert.

5. Wenn Sie einen oder mehrere Buchstaben einschieben
miissen, dann fahren Sie mit dem Cursor auf das Zei-
chen, das umnittelbar nach den eingeschobenen Zei-
chen stehen soll, driicken die Ins-Taste und tippen die
Zeichen ein. Einen léngeren Abschnitt sollten Sie aber
so nicht einfligen, da der Insertmodus langsam arbeitet.

Wie fiigt man einen Textabschnitt ein?

Gehen Sie mit dem Cursor an diejenige Stelle im Text,
wo das erste Zeichen des einzufiigenden Textes stehen
soll. Driicken Sie die Taste F7. VIZAWRITE spaltet den
Text an dieser Stelle auf und fragt in der Statuszeile «Was
einfigen?».

Tippen Sie darauf Thren Textabschnitt inklusive Zeilen-
umbruch usw. ein und driicken Sie nach dem letzten ein-
getippten Zeichen erneut die Taste F7. VIZAWRITE hdngt
den abgespaltenen Teil an, wobei es den Text neu forma-
tiert.

Statt die Taste F7 zu driicken, kénnen Sie im Befehls-
mend (erst die Esc-Taste driicken) den Befehl TEXT wéth-
len, indem Sie t antippen, und im Untermenti EINFUEGEN
wdhlen, indem Sie e eingeben. Das ist aber umsténdlicher.

Wie 16scht man einen lingeren Textabschnitt?

Fahren Sie mit dem Cursor auf das erste Zeichen des zu
l6schenden Textes. Driicken Sie die Taste F8. VIZAWRITE
fragt in der Statuszeile « Was 16schen?».

Fahren Sie jetzt mit Hilfe der Cursor-Kontrolltasten
den ganzen Textabschnitt ab, der geléscht werden soll.
VIZAWRITE hebt den tiberfahrenen Textteil invers hervor.
Wenn Sie zum letzten Zeichen gekommen sind, driicken
Sie die Returntaste. Der invers markierte Text wird ge-
léscht und der nachfolgende Textteil in die Liicke gescho-
ben, wobei VIZAWRITE den Text automatisch neu forma-
tiert.

Statt die Taste F8 zu driicken, kénnen Sie im Befehls-
ment (erst die Esc-Taste driicken) den Betehl TEXT und im
Untermenii den Befehl LOESCHEN wdhlen, indem Sie t
und dannleingeben.

Ein paar Tricks

1. Wenn Sie im Léschmodus die Cursortaste | driicken,
dann wird der Rest der Zeile und der Anfang der néch-
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sten Zeile bis senkrecht unter die Cursorposition invers

markiert. So kénnen Sie schnell mehrere Zeilen 1éschen.
2. Wenn Sie eine ganze Seite 16schen wollen, dann brin-

gen Sie den Cursor auf das erste Zeichen der Seite,
driicken die Taste F8 und dann im Léschmodus zweimal
die End-Taste. Die ganze Seite ist damit zum Léschen
markiert. Falls Sie zuviel Text zum Léschen markiert ha-
ben, dann fahren Sie mit dem Cursor vom Textende her
zurick und die Markierung wird beim Ueberfahren
wieder aufgehoben. Sobald Sie aber die Returntaste
dricken, wird der Text geléscht.

Das Seitenende-Zeichen k&énnen Sie nicht mit der Del-
Taste léschen. Wenn Sie einen Seitenumbruch autheben
wollen, dann miissen Sie den Cursor auf das Seitenende-
Zeichen bringen, die Taste F8 driicken und darauf sofort
die Returntaste driicken.

Merke: VIZAWRITE behélt den ausgelédschten Text in
einem speziellen Speicher, genannt Textablage, auf.
Wenn Sie einen Textteil versehentlich geléscht ha-
ben, kénnen Sie ihn aus der Textablage holen und am
alten Ort wieder einfliigen. Wahlen Sie dazu im Be-
fehlsment den Befehl TEXT und im Untermenti den
Befehl ABLAGE.

Jeder durch die Befehle KOPIEREN, VERSCHIE-
BEN, LOESCHEN, AUSTAUSCH lx, ERSETZEN ALLE
markierte Textabschnitt wird solange in der Text-
ablage gespeichert, bis ein anderer Textabschnitt

markiert und abgelegt wird.

Das schnelle Markieren von Textabschnitten sollten Sie
tuben.

Wie bléttert man am Bildschirm?

Dricken Sie die Taste F2, dann erhalten Sie die néchste
Seite des Dokumentes und driicken Sie die Tasten Shift +
F2 gleichzeitig, dann zeigt VIZAWRITE die vorangegan-
gene Seite.

Da eine Seite mit 66 Zeilen nicht auf dem Bildschirm
Platz hat, kénnen Sie mit der Taste F3 jeweils um einen
Bildschirminhalt voran und mit den Tasten Shift + F3 einen
Bildschirminhalt zuriick gehen. Sind Sie am Seitenende,

1 van

1 Feile:

dann bewirkt das Driicken von F3 automatisch einen Sei-
tenwechsel.

Driicken Sie die Home-Taste einmal, dann geht der Cur-
sor in die linke obere Ecke des Bildschirms. Driicken Sie die
Home-Taste zweimal, dann geht der Cursor an den An-
fang der angezeigten Seite.

Driicken Sie die End-Taste einmal, dann geht der Cursor
an das Ende des auf dem Bildschirm sichtbaren Textes.
Driicken Sie die End-Taste zweimal, dann geht der Cursor
andas Ende der angezeigten Seite.

Jeder Tastendruck der Taste F4 lasst den Cursor ab-
wechselnd an den Zeilenanfang und das Zeilenende
springen.

Abbildung 4 zeigt Ihnen die Belegung der Funktionsta-
sten. Wenn Sie die Ctrl-Taste und danach die F2-Taste
drticken, dann blendet VIZAWRITE Ihnen die Abbildung 4
aut dem Bildschirm ein. Wir kommen spéter noch genauer
auf die Tasten F1 bis F10 zurick.

Wie speichert man eine oder mehrere Texiseiten
auf Diskette?

1. Driicken Sie die Esc-Taste.

2. W&hlen Sie im Befehlsmenti den Befehl DOKUMENT
aus, indem Sie die Taste d driicken.

3. Wé&hlen Sie im Untermenii den Befehl SPEICHERN aus,
indem Sie die Taste s driicken.

4. VIZAWRITE verlangt jetzt den Namen des Dokumentes.
Tippen Sie einen beliebigen Namen ein, der aus héch-
stens acht Buchstaben bestehen darf (DOS-Konven-
tion).

5. Driicken Sie die Returntaste.

Wenn Sie am Text weiter arbeiten und erneut speichern
wollen, hat sich VIZAWRITE inzwischen den Namen ge-
merkt. Er wird ins sog. Verzeichnis aufgenommen. Die Tex-
te werden auf der Diskette mit dem Namen NAME.DOC
gespeichert. Beim Ueberschreiben wird die alte Version
als NAME.BAK erhalten und in NAME.DOC ist jeweils die
korrigierte Version. NAME ist dabei der von Thnen frei ge-
wdhlte Name der Textdatei.

Achten Sie darauf, dass lhre Datendiskette in jenem
Lautwerk liegt, welches in der Statuszeile von VIZAWRITE

angezeigt wird.

1 %p«lte~75é~“
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Wie ladet man einen auf Diskette gespeicherten Text?

L.
2.

3.

Driicken Sie die Esc-Taste.

Weéhlen Sie im Befehlsmenti den Befehl DOKUMENT,
indem Sie die Taste d driicken.

Weahlen Sie im Untermentii den Befehl VERZEICHNIS,
indem Sie die Taste v driicken. VIZAWRITE schreibt die
Namen aller abgespeicherten Textdateien XXXX.DOC
aut den Bildschirm.

. Fahren Sie mit der Cursor-Kontrolltaste | auf das ge-

witinschte Dokument und driicken Sie die Returntaste.

Wenn Sie den Namen des Dokumentes kennen, kénnen

Sie im Untermenti den Befehl LADEN auswéhlen, indem
Sie die Taste | driicken. VIZAWRITE fordert Sie auf, den
Namen des Dokumentes einzutippen. Tun Sie dies und
driicken Sie dann die Returntaste.

Wie verschiebt man einen Text?

—_

> W

Fahren Sie mit dem Cursor auf das erste Zeichen des zu
verschiebenden Textes.

Drticken Sie die Tasten Shift + F8 gleichzeitig.
Markieren Sie mit dem Cursor den Textteil, der verscho-
ben werden soll. Driicken Sie dann die Returntaste.

. VIZAWRITE fragt «Wohin verschieben?». Fahren Sie

mit dem Cursor an die betreffende Stelle und driicken
Sie erneut die Returntaste. Siehe Abbildung 5.

Was verschieben?

1 Zeile:. .7 Spalte:.71 ||| 1A:INFO.DOC.

Seite: .1 von .

Er. . .} | U SO 4 4 4 14 4

X (Seitenende)

Dies. ist.ein Dokument.mit.nur einer Seite.Text. Es.soll Ihnen. zeigen,
wie.der.Text den.Sie.eintippen.auf dem Bildschirm dargestellt wird.4
Zuoberst am Bildschirm.sind . einige wichtige. Informationen. sichthar, .
damit Sie.auch.immer wissen, .wo.im Dokument.Sie.sich.befinden. B
dies die Seitennummer. die Anzahl Seiten im Dokument. sowie die

Zeilennummer und die Nummer der Spalte in der der Cursor gerade steht. 4
Dieses Dokument heisst "info"
4

Der .Arbeitsbereich des.Bildschirmes.ist umrandet. Sie .werden.spiter
noch weitere Bildschirmseiten sehen, welche mehrere umrandete Felder.
zeigen. Diese.werden Fenster genannt.und erlauben.das. egleichzeitigee.
fArbeiten an verschiedenen Teilen des Textes. .4

und wird im Laufwerk A ahgespeichert

Dieses.Bildschirmfeld hier .nennen wir den. Dokumenteditor. Hier geben.
Sie.alle Ihre Texte ein und bearbeiten Sie auch.

Abbildung 5

Statt die Tasten Shift + F8 zu driicken, kénnten Sie im

Befehlsmenii (erst die Esc-Taste driicken) den Befehl TEXT
und im Untermenti den Betehl VERSCHIEBEN wéhlen, in-
dem Sie die Tasten t und danach v antippen. Dies ist aber
umsté&ndlicher.

Kopieren eines Textabschnittes

L.

> W
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Setzen Sie den Cursor auf das erste Zeichen des zu
kopierenden Textabschnittes.

Driicken Sie die Tasten Shift + F7 gleichzeitig.
Markieren Sie jetzt den zu verschiebenden Textab-
schnitt, indem Sie ihn mit dem Cursor abfahren.
Driicken Sie die Returntaste. VIZAWRITE fragt in der
Statuszeile «wohin?». Setzen Sie den Cursor an die
entsprechende Stelle und driicken Sie nochmals die
Returntaste.

Wiederum kénnten Sie etwas umsténdlicher kopieren,

indem Sie im Befehlsmenii den Befehl TEXT und im Unter-
menii den Befehl KOPIEREN auswéhlen.

Ausdruck eines Dokumentes auf dem
angeschlossenen Printer

Wie Sie inzwischen wissen, besteht ein gespeichertes

Dokument meist qus mehreren Seiten. Oft muss ein lénge-
rer Text sogar auf verschiedene Dokumente aufgeteilt
werden. Wir empfehlen dem Anfénger dringend folgendes
Vorgehen:

1.
2.

Laden Sie das Dokument in den Arbeitsspeicher.
Driicken Sie die Esc-Taste, wéhlen Sie den Befehl AUS-
DRUCK und im Untermeni den Befehl PARAMETER
aus, indem Sie die Taste a und danach die Taste p
driicken.

Legen Sie in der Parameter-Tabelle die richtigen Werte
fest, beachten Sie bitte die Abbildung 6 (gilt fiir einen
IBM-Drucker).

Schalten Sie den Drucker ein und richten Sie das Papier
so, dass der Schreibkopf unmittelbar unter einer Falz-
linie ist.

Drucken Sie die Taste F1 und danach die Leertaste. Der
Printer beginnt die Seite auszudrucken.

Wenn die einzelne Seite ausgedruckt ist, geht der Com-
puter zur n&chsten Seite und wartet. Richten Sie erneut
das Papier und driicken Sie die Leertaste, worauf die
né&chste Seite gedruckt wird. Durch Driicken der End-
Taste kénnen Sie eine Seite Giberspringen.

Wenn Sie alle Seiten [hres Dokumentes einzeln ausge-
druckt haben, dann machen Sie von jeder Seite die ge-
wunschte Anzahl Fotokopien.

VIZAWRITE erlaubt zwar den direkten Ausdruck aller

Seiten eines Dokumentes hintereinander, aber Versuche
haben gezeigt, dass das mit einfachen Druckern nicht be-
friedigend funktioniert. VIZAWRITE erlaubt cuch den Se-
riendruck einer Seite. Doch davon ist abzuraten, da das
Fotokopieren viel schneller geht und erst noch billiger ist.

Wir wiederholen nochmals, dass Sie auf dem Drucker

mit einfachem, doppeltem und dreifachem Zeilenabstand
schreiben kénnen. Dies miissen Sie in der Formatzeile mit
der Ziffer 1, 2 oder 3 festlegen:

66 Zeilen bei Zeilenabstand 1
33 Zeilen bei Zeilenabstand 2
22 Zeilen bei Zeilenabstand 3

Seien Sie dafiir besorgt, dass Sie nicht zu viele Zeilen pro

Seite schreiben, weil sonst der Drucker iiber die A4-Seite
hinaus drucken muss und dann kénnen Sie die Seite nicht
mehr fotokopieren.

Einstellung der Parameter zum Druck einer Seite

Druckertyp:i
Form.schub:n
Papierlange: 72

Kopien: 1
Zeilenschub: n
Einzelblatt:j

Startkolonne: 1 Kopt:n
Rechtsbundig: n Zeilen/Inch:6
Name: Seiten Nr: 1

Startseite: 1 Endseite: 999

Siehe Abbildung 6
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Beim Druckertyp muss ein i stehen, falls Sie einen IBM-
Printer haben. Beim Form.schub und Zeilenschub muss ein
n (nein) stehen. Bei der Startseite setzen Sie die Nummer
der Seite ein, die Sie ausdrucken wollen. Da Sie jede Seite
einzeln ausdrucken, kénnen Sie die Endseitennummer auf
999 belassen. Bei Einzelblatt muss ein j stehen, obwohl wir
durchlaufendes Papier verwenden und kein einzelnes
Blatt einlegen. Wenn die Seite ausgedruckt ist, h&lt der
Computer an, zeigt die folgende Seite und wartet darauf,
dass Sie die Leertaste driicken. darauf druckt er die néch-
ste Seite aus.

Wenn Sie einen anderen Drucker haben, dann miissen
Sie das Manual konsultieren. Dort sind genaue Angaben,
welche Drucker von VIZAWRITE unterstlitzt werden und
wie Sie die Steuerzeichen fur Thren Drucker einzugeben
haben. Wir kénnen darauf nicht eintreten.

Seriendruck und Mail Merging besprechen wir im letz-
ten Abschnitt. Diese Anwendungen sind in der kaufménni-
schen Praxis sehr wichtig.

Wer noch Anfénger in Textverarbeitung ist, sollte sich
noch nicht damit befassen.

Belegung der Funktionstasten in VIZAWRITE
Die zehn Funktionstasten F1 bis F10 auf der linken Seite

der Tastatur sind in VIZAWRITE mit folgenden Funktionen
belegt:

Fl Hilfstext einblenden. Nur im Befehlsmodus.

Shift F1  Hilfstext ausblenden. Nur im Befehlsmodus.

F2 'Eine Textseite vorwdartsbléttern.

Shift F2  Eine Textseite zuriickbléttern.

F3 Einen Bildschirmabschnitt der Textseite vor-
wértsgehen.

Shift F3  Einen Bildschirmabschnitt der Textseite zurtick-
gehen.

F4 Cursor an den Anfang einer Texizeile. Beim
néchsten Druck der Taste F4 springt er an das
EndederZeile.

ShittF4 Keine Belegung, nicht driicken

F5 Cursor vorwdrts zur néchsten Tabulatorstelle.
Gleiche Wirkung wie die Tabulatortaste.

ShiftFS  erzeugt eine Hardcopy vom Bildschirm. Gleiche
Wirkung wie Shift + PrtSc.

F6 Cursor an den Anfang des n&chsten Wortes.

ShiftF6 Cursor an den Anfang des vorhergehenden
Wortes.

F7 Text einfligen, nochmals F7 beendet einfigen.

ShiftF7  Text kopieren, Returntaste beendet kopieren.

F8 Text 16schen, Returntaste beendet 16schen.

ShiftF8 Text verschieben, Returntaste beendet verschie-
ben.

F9 Cursor an den Anfang der nachsten Zeile.

ShiftF3  Keine Belegung, nicht driicken

F10 Keine Belegung, nicht driicken

ShiftF10 Weahle den Einfigemodus «Overstrike». Es
erscheint ein O in der linken oberen Ecke des
Bildschirms.
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Wir empfehlen lhnen, die Abbildung 4 (Hardcopy er-
stellen) auszuschneiden und auf die Riickseite der Disket-
tenhtille der VIZAWRITE-Systemdiskette zu kleben. So
kénnen Sie mit einem Blick jeweils die Belegung der Funk-
tionstasten ablesen. Die Firma Microton liefert auch Kle-
ber fiir die Funktionstasten.

Moglichkeiten mit der Ctrl-Taste und einer
weiteren Taste

Die Citrl-Taste ist in VIZAWRITE eine Einschalttaste.
Wenn Sie diese Taste gedriickt und wieder losgelassen
haben, erwartet das System eine weitere Taste, die dann
eine bestimmte Funktion auslést. Sobald Sie die Ctrl-Taste
gedrickt haben, erscheint am Bildschirm unten links das
Symbol C. Sie kénnen folgende Kombinationen eintippen:
Ctrl,u schaltet das Unterstreichen ein. Erneutes Cirl, u
beendet das Unterstreichen. Der markierte Text-
abschnitt wird erst beim Ausdruck unterstri-
chen.

Ctrl, schaltet Fettschrift ein. Erneutes Ctrl, f beendet
die Fettschrift. Die Fettschrift ist am Bildschirm
sichtbar.

Cirl, z zentriert den Text in der Mitte der Zeile.
Cirl, r schreibt den Text rechtsbindig in die Zeile.

Cirl, t springt zum néchsten Tabulator. Aut der néch-
sten Zeile ist das Einrticken wieder aufgehoben.
Ctrl,p  bringt den Cursor zur néchsten Tabulatorstelle
und zeigt auf dem Schirm einen Rechtspfeil (—)
alsEinrtickmarke.
Wenn Sie jetzt Text eintippen, dann springt der
Cursor beim Word Wrap nicht an den Anfang
der ndchsten Zeile, sondern bleibt im einge-
rickten Zustand. Er springt also unter die ge-
setzte Marke. Sobald Sie die Returntaste driik-
ken, wird diese Einriickfunktion aufgehoben
und der Cursor geht wieder an den Anfang der
ndchsten Zeile.

Cirl, s Seitenumbruch erzeugen.
Ctrl, k Kontrollzeile (Formatzeile) einblenden. Dies
kénnen Sie in jeder beleibigen Zeile tun. Sie
kénnen die Formatzeile éndern, wenn Sie ande-
re Randbegrenzungen oder andere Tabulato-
ren winschen. Zu diesem Zweck 16schen Sie mit
der Del-Taste die entsprechenden Tabulatoren
und setzen mit Ctrl, t neue. VIZAWRITE forma-
tiert augenblicklich den gesamten Text auf die
neue Formatzeile um.
Cril, K blendet wieder die originale Formatzeile ein.
Citrl,i schaltet das Indexieren (Tiefschreiben) ein und
Citrl, i schaltet es wieder aus. Erst beim Ausdruck
wird die Indexierung sichtbar.

CtrLh schaltet das Hochstellen ein und Cirl, h schaltet

es wieder aus. Erst beim Ausdruck wird die
Hochstellung eines Textes sichtbar.
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Citrl, . setzt einen sogenannten numerischen Tabula-
tor. Zahlen, aber nie Text, werden so geschrie-
ben, dass die Kommas genau an der durch den
Punkt markierten Stelle untereinander stehen.
Dadurch kénnen Sie biindige Zahlentabellen
schreiben. Wenn Sie Ctrl, . driicken, springt der
Cursor zur néchsten Tabulatorstelle und die
eingetippten Zahlen werden so ausgerichtet,
dass der Dezimalpunkt genau mit der Tabula-
tor- Stelle tibereinstimmt.

Cirl,F1  blendet die Méglichkeiten der Cirl-Taste ein.
Cirl, F2  blendet die Belegung der Funktionstasten ein.
Ctrl,F4  blendet die Farbwahl ein. Mit F1 éndern Sie die

Schriftfarbe, mit F2 den Hintergrund und mit F3
den Rahmen. F4 erstellt wieder die Originalfar-
ben. Nachdem Sie Ihre Farben eingestellt ha-
ben, miissen Sie die Returntaste driicken.

Weitere Méglichkeiten mit der Ctrl-Taste werden nicht
besprochen, da sie in der normalen Textverarbeitung sel-
ten gebraucht werden.

Arbeit mit der Tabulator-Taste

Wie Sie bereits wissen, hat VIZAWRITE zwischen dem
linken und rechten Rand acht Tabulatoren gesetzt. Wenn
Sie die Tab-Taste (unter der Esc-Taste) antippen, springt
der Cursor zum néchsten Tabulator und setzt ein Zeichen
(ausgetiilltes Dreieck, das nach rechts schaut). Jetzt kén-
nen Sie auf dieser Zeile eingertickt schreiben oder noch-
mals die Tab-Taste driicken, worauf der Cursor zum néch-
sten Tabulator hiipft. Genau die gleiche Wirkung erzielen
Sie, wenn Sie statt der Tab-Taste die Tasten Ctrl, t drticken.

Wenn Sie die Tasten Ctrl, . (Dezimalpunkt) dricken,
springt der Cursor zum néchsten Tabulator und setzt ein
anderes spezielles Zeichen. Wenn Sie jetzt eine Zahl ein-
tippen, die einen Dezimalpunkt haben muss, dann richtet
VIZAWRITE die Zahl so, dass der Dezimalpunkt genau an
der angesprungenen Tabulatorstelle steht. Es ist daher
leicht, numerische Tabellen zu erstellen.

Wenn Sie die Tasten Shift + Tab-Taste oder, was gleich-
wertig ist, die Tasten Ctrl, p driicken, dann springt der
Cursor auch zum né&chsten Tabulator und setzt als Marke
einen kleinen Rechtspfeil. Sie kénnen ab jetzt solange ein-
gertickt schreiben, bis Sie erneut die Returntaste driicken.
Erst dann kehrt der Cursor an den Anfang der néchsten
Zeile zurick.

Wenn Sie wirklich neue Tabulatoren setzen und andere
l6schen wollen, dann blenden Sie mit Ctrl, k die Format-
zeile ein, 16schen mit der Del-Taste die uiberflussigen Ta-
bulatoren und setzen mit Ctrl, t dort, wo Sie es wlnschen,
neue Tabulatoren.

Wenn Sie wieder die ursprungliche Einstellung von
VIZAWRITE mit den acht Tabulatoren haben wollen,
dann missen Sie die Tasten Cirl, K (grosses K) nieder-
driicken. Jedesmal, wenn Sie die Formatzeile &ndern, for-
matiert VIZAWRITE den gesamten Text um.

Uebersichtiiber die Textverarbeitungsbefehle

TEXT
KOPIEREN einen Textabschnitt kopieren.
VERSCHIEBEN einen Textabschnitt verschieben.
LOESCHEN einen Textabschnitt 16éschen.
EINFUEGEN einen neuen Text einfigen.
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ABLAGE
STATISTIK

SUCHE

BEGRIFF
AUSTAUSCH 1x
ERSETZEN ALLE

GEHE ZU

SEITENR.
KOPFZEILE
FUSSZEILE
ARBEITSSEITE
DOKUMENT NR.

FENSTER

OEFFNEN
SCHLIESSEN
WECHSEL
VERSCHIEBEN
GROESSE

FARBEN

DOKUMENT

LADEN
ABSCHLUSS

NEUES
SPEICHERN

EINFUEGEN
VERZEICHNIS

TYP (VW/ASC)

PARAMETER

AUSDRUCK

PARAMETER
ALLES
VERZEICHNIS
DRUCKERDATEI

ZEIGEN

einen in der Ablage gespeicherten
Text hervorholen und einfligen.
Statistik iber Worte, Séitze usw. des
eingetippten Textes.

nach einem Begriff im Text suchen.
einen Ausdruck ersetzen.
automatisches Ersetzen eines Aus-
drucksim gesamten Text.

zur gewunschten Textseite gehen.
zur Kopfizeile einer Seite gehen.
zur Fusszeile einer Seite gehen.
zur Arbeitsseite (Seite 0) gehen.
das gewtiinschte Dokument im
Speicher (nicht quf Diskette) quf-
rufen.

ab der Position des Cursors ein
Fenster éffnen.

Fenster, in dem sich der Cursor
befindet, schliessen.

in ein anderes Textfenster
wechseln.

ein Textfenster auf dem Bildschirm
verschieben.

die Grosse des Textfensters, in dem
sich der Cursor befindet, ver-
&ndern.

die Bildschirmtarben (Hintergrund,
Vordergrund, Rahmen) neu ein-
stellen.

ein Dokument ab Diskette in den
Computer einlesen.

schliesst das Dokument samt
Fenster.

eréffnet ein neues leeres Dokument.
speichert ein Dokument auf
Diskette.

ein Dokument von der Diskette in
einen bestehenden Text einfigen.
zeigt nur die Namen der
gespeicherten Dateien XXXX.DOC
auf der Diskette.

legt fest, ob ein Dokument im
VIZAWRITE- oder im ASCII-Code
auf der Diskette gespeichert
werden soll.

ladet vorprogrammierte Werte fur
Drucker und Seitenlayout.

stellt die Parameter fiir den Druck
einer Seite fest.

druckt alle Seiten eines Textes aus.
druckt das Inhaltsverzeichnis der
Diskette im angesprochenen Lauf-
werk heraus.

druckt eine LST-Datei auf der
Diskette aus. Also kein Printeraus-
druck!

zeigt den Text auf dem Bildschirm
ohne irgendwelche Format-
symbole.
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KORREKTUR
WOERTERBUCH  vergleicht den Text mit einem
Wérterbuch und tberpruft die
Orthographie.
KONTROLLE verbessert Fehler im Text.
SEITENENDE ordnet den Seitenumbruch in einem
Textneu.
LAUFWERK
KOPIEREN legt unter einem anderen Namen
eine Sicherheitskopie einer Datei
an.
NEUERNAME eine Datei auf der Diskette wird
umbenannt.
LOESCHEN 16scht eine Datei auf der Diskette.
WAHL (A/B) wéhlt das gewtinschte Laufwerk an.
VERZEICHNIS zeigt das Inhaltsverzeichnis der
Diskette auf dem Bildschirm an.
PFAD wdhlt den Directory-Pfad bei der
Harddisk.
FREIERPLATZ zeigt an, wieviele Bytes auf der
Diskette noch frei sind.
ENDE
ENDE VIZAWRITE wird verlassen, Riick-

kehr ins Betriebssystem (MS-DOS).

Die genaue Funktionsweise der einzelnen Befehle miis-
sen Sie im Handbuch nachlesen. Im Normalfall brauchen
Sie aber nur die Betehle DOKUMENT samt seinen Unter-
betehlen, AUSDRUCK samt seinen Unterbeifehlen, LAUF-
WERK mit seinen Unterbefehlen und schon seltener TEXT
mit seinen Unterbetehlen. Die tibrigen Befehle bringen nur
dem fortgeschrittenen Anwender neue Méglichkeiten. Im
ndchsten Abschnitt werden wir néher darauf eintreten.
Die Arbeit mit dem Wérterbuch, das automatische Korri-
gieren und die Statistik des Textes sind eine Spielerei. Wir
sind hoffentlich in Orthographie so sicher, dass wir diese
zeitraubenden Funktionen nicht in Anspruch nehmen
miissen.

Uebungen

Sie werden niemals ein Textverarbeitungssystem be-
herrschen, wenn Sie nur diese kleine Anleitung sowie das
VIZAWRITE-Manual durchlesen. Setzen Sie sich an den
Computer und schreiben Sie einen Text. Eine gute Uebung
istdie folgende:

Schreiben Sie die ersten ein bis zwei Seiten dieser An-
leitung. Speichern Sie den Text mit dem Dateinamen
VIZA1.DOC . Schreiben Sie darauf die ndchsten ein bis
zwei Seiten und speichern Sie diese als VIZA2.DOC.

Wenn Sie diese zwei bis vier Seiten ausdrucken kénnen
und alle Einrtickungen, Unterstreichungen und Zwischen-
rgume mit dem Original ibereinstimmen, dann kennen Sie
sich in VIZAWRITE aus.

Aendern Sie [hren Schreibstil. Tippen Sie fortlautend di-
rekt am Bildschirm ein und verbessern Sie zunéchst die
Fehler nicht. Erstellen Sie nach 66 Zeilen einen Seitenum-
bruch und speichern Sie die geschriebene Textseite. Edi-
tieren Sie am Bildschirm, d.h. lesen Sie Ihren Text, korrigie-

‘ren Sie fortlaufend die Fehler und formatieren Sie den Text

durch Zeilenumbruch, Einriickungen und Leerzeilen. Ver-
bessern Sie Thren Stil, indem Sie Text 16schen, tiberschrei-
ben oder neuen Text einfiigen.

Wesentlich ist, dass Sie den Text, also den Entwurf, in
einem Zug durchschreiben.
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Hinweise fiir fortgeschrittene Textverarbeitung
1. Kopfzeile und Fusszeile einer Seite

Jeder Seite eines Dokumentes kénnen Sie oben eine
Kopizeile und unten eine Fusszeile antiigen. In einer Kopf-
zeile kénnen z.B. die Seitennummer oder eine stéandig
gleichbleibende Anschrift stehen. In Fusszeilen stehen oft
auch die Seitennummern oder sog. Fussnoten. Um in die
Kopfzeile zu gelangen, mussen Sie im Meni GEHE ZU den
Betehl KOPFZEILE wéhlen. Jetzt kénnen Sie beliebig viele
Zeilen als Kopfzeile schreiben. Wenn Sie die Kopfzeile ge-
staltet haben, driicken Sie die Esc-Taste, wéhlen im Ment
GEHE ZU den Befehl SEITE NR. und tippen die Nummer
der Seite ein, bei der die Kopfzeile stehen soll.

Wenn Sie beim Ausdruck die Kopfzeile oben an der Sei-
te angetfigt haben wollen, dann mussen Sie im Druckmenti
den Parameter «Kopfzeile» auf «j» stellen. Wéhlen Sie also
im Ment AUSDRUCK den Betehl PARAMETER und tippen
Sie bei Kopfzeile einj ein.

Wenn Sie im Menii GEHE ZU den Befehl FUSSZEILE
wéhlen, dann kommen Sie in die Fusszeile. Wiederum
kénnen Sie beliebig viele Textzeilen als Fusszeile schrei-
ben. Sie verlassen die Fusszeile mit den gleichen Befehlen
wie die Kopfzeile. Im Gegensatz zur Kopizeile wird beim
Ausdruck einer Seite qutomatisch die Fusszeile, falls etwas
inihr steht, angefligt und geschrieben.

Durch Driicken der Ctrl-Taste und der #-Taste wird in
der Kopf- oder Fusszeile das Formatzeichen # gesetzt, das
beim Ausdruck automatisch die Seiten durchnumeriert.

2. Arbeitsseite

Jedem Dokument ist eine Arbeitsseite, die die Seiten-
nummer 0 tr&gt, vorangestellt. In dieser kénnen Sie belie-
big viele Eintrége vornehmen, die jederzeit mit dem Befehl
KOPIEREN oder VERSCHIEBEN an eine beliebige Stelle
im Dokument gebracht werden kénnen. Die Arbeitsseite
wird nicht ausgedruckt. Sie kommen in die Arbeitsseite,
wenn Sie im Ment GEHE ZU den Befehl ARBEITSSEITE
wéhlen. Sie verlassen die Arbeitsseite, wenn Sie mit der
Taste F2 auf die néchste Seite, also Seite 1, vorwérts blat-
tern. Wir werden beim Mail Merging eine interessante An-
wendung der Arbeitsseite kennen lernen.

3. Blocksatz

Wenn Sie Thren Text druckreif schreiben wollen, dann
méchten Sie ihn links- und rechtsbiindig ausrichten. Dies
nennt man Blocksatz. Wé&hlen Sie im Menti AUSDRUCK
den Befehl PARAMETER und tippen Sie in der Tabelle bei
rechtsbindig ein j ein. Wenn Sie darauf den Text ausdruk-
ken, dann wird er im Blocksatz geschrieben. Damit das
Schriftbild nicht durch allzu grosse Zwischenr&ume gestért
wird, sollten Sie mé&glichst gegen Ende jeder Zeile weiche
Trennungszeichen mit Cirl, - eingeben, falls Sie nicht si-
cher sind, ob das Wort noch Platz hat. Anfénger sollten
den Blocksatz vermeiden, da er meist «1échrig» wirkt.

4. Text im ASCII-Code quf der Diskette speichern

VIZAWRITE speichert den Text in einem speziellen kom-
primierten Code auf die Diskette. Solche Texte kénnen von
anderen Textverarbeitungssystemen nicht eingelesen
werden. Wenn Sie das aber wollen, dann miissen Sie Thren
Text auf der Diskette im ASCII-Code abspeichern. Wahlen
Sie im Meniit DOKUMENT den Befehl TYP (VW/ASC) und
tippen Sie a ein. Darauf wéhlen Sie im Mentt DOKUMENT
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den Befehl SPEICHERN und geben einen gultigen Namen
ohne Zusatz ein. VIZAWRITE benennt Thren Text auf der
Diskette mit XXXX ASC und erstellt gleichzeitig noch eine
Backup-Datei mit XXXX.BAK. Denken Sie daran, dass Sie
diese Prozedur vor jedem Speichern wiederholen miissen,
da VIZAWRITE sonst automatisch im VW-Code speichert.
Die Option ASCII-Code bleibt also nicht erhalten.

5. Einlesen von verschiedenen Dokumenten
in den Arbeitsspeicher

Wenn Sie im Menii GEHE ZU den Befehl DOKUMENT
NR. wdhlen, dann blendet Thnen VIZAWRITE das Ver-
zeichnis aller Dokumente ein, die im Moment im Arbeits-
speicher vorhanden sind. Es wird Ihnen auffallen, dass je-
weils zu unterst ein leeres Dokument mit einer Nummer
steht. Gehen Sie mit der Cursor-Kontrolltaste aut dieses
leere Dokument und driicken Sie die Returntaste. VIZA-
WRITE zeigt darauf eine leere Seite und rechts oben
steht in der Statuszeile 24, bzw. 2B. Wenn Sie nun im Ment
DOKUMENT den Befehl VERZEICHNIS wéhlen, dann kén-
nen Sie mit dem Cursor auf ein weiteres Dokument fahren
und dieses einlesen. Jetzt haben Sie gleichzeitig zwei ver-
schiedene Dokumente im Speicher und kénnen mit GEHE
ZU und DOKUMENT NR. zwischen diesen hin- und her-
schalten.

Wiederholen Sie obige Prozedur, dann kénnen Sie ein
drittes, viertes usw. Dokument dazuladen. Wieviele Doku-
mente in lhrem Computer Platz haben, héngt von dessen
Speicherkapazitat ab. Esist nun leicht, Textteile von einem
Dokument in ein anderes Dokument zu kopieren, zu ver-
schieben oder einzufligen.

6. Zusammenfiigen von Dokumenten

Mit dem Befehl EINFUEGEN aus dem Menii DOKU-
MENT kénnen Sie ein Dokument oder eine bestimmte An-
zahl Seiten davon direkt von der Diskette in einen auf dem
Bildschirm angezeigten Text einfligen. Bewegen Sie den
Cursor an die Stelle des Textes, an der das neue Dokument
eingefiigt werden soll. Wéhlen Sie im Mentit DOKUMENT
den Befehl EINFUEGEN und driicken Sie die Returntaste.
Schreiben Sie bei Name: den Namen des Dokumentes und
driicken Sie Return. Bei Seite: geben Sie die Nummer der
Anfangsseite ein und driicken Return. Bei bis: geben Sie
die Nummer der Endseite ein und driicken ein letztes Mal
Return. VIZAWRITE fugt darauf den gewlnschten Text
ein.

Achtung: Mit dem Befehl EINFUEGEN aus dem Ment
DOKUMENT kénnen Sie jede ASCII-Datei wie auch
dBASE-Datei einlesen. Sie miissen nur bei Name:
nicht nur den Namen sondern auch den Zusatz ein-
tippen. Bei Seite: und bis: driicken Sie einfach Return.

Mit dieser Operation wird VIZAWRITE erst zu einem
mdchtigen Textverarbeitungssystem. Jetzt kénnen Sie be-
quem Textteile aus den verschiedensten Dokumenten in
ein neues Dokument einspeisen und sich damit das Eintip-
pen von schon geschriebenen Textteilen ersparen.

7. Seriendruck, sog. Mail Merging
Die Erstellung von Serienbriefen ist eine der interessan-
testen Eigenschaften eines Textverarbeitungssystems. Se-

rienbriefe herstellen bedeutet nichts anderes, als dass im-
mer wieder automatisch der gleiche Text mit verschiede-
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UIZAWRITE Seite:. .1 von .1 Zeile: 18 Spalte: 29 [i| 1A:XT7.
By | S | S | U 4
Fusshallclubd
Grasshoppers4
Harktplatz 344
=3088 Bern=4
Mern, .den.15. August. 19854
2]
23]
22

122}
£2)
4

ZDankesschreiben=4
4
2]

Wir danken. Ihnen.recht herzlich fiir. Ihren Gonnerbeitrag.von Fr. $4

Hit freundlichen Griissen
I (Seitenende)

Abbildung7

nen Namen, Adressen und anderen Einsetzungen ausge-
druckt wird.

Vorgehen: Sie schreiben einen Brieftext auf Seite 1 eines
neuen Dokumentes und markieren alle jene Stellen mit ei-
nem speziellen Einfuigezeichen, wo jeweils ein wechseln-
der Text eingeflochten werden soll. Das Einfiigezeichen
erhalten Sie, indem Sie die Tasten Cirl, e nacheinander
driicken. Betrachten Sie Abbildung 7. Der einzufiigende
Text wird in die Arbeitsseite (Seite 0) geschrieben. Sie er-
reichen diese, indem Sie im Menti GEHE ZU den Befehl
ARBEITSSEITE wdhlen. Jeder einzufiigende Textblock
muss mit einem Einfigezeichen markiert werden. Dazu
dricken Sie Cirl, e und danach schreiben Sie Ihren
Textteil. Nachdem Sie den letzten Textteil, der im Serien-
briet eingeflochten werden soll, eingetippt haben, miissen
Sie das Ende mit einem Nicht-Einfligezeichen markieren,
indem Sie die Tasten Ctrl, n nacheinander driicken.

Sie kénnen nun auf der Arbeitsseite weitere Datensétze
schreiben, die im 2. Brief eingeflochten werden sollen. Das
Vorgehen ist genau das gleiche wie oben beschrieben.

Haben Sie also z.B. 20 verschiedene Datensétze auf der
Arbeitsseite vorbereitet, die jeweils durch das Nicht-Einfu-
gezeichen getrennt sein mussen, dann werden 20 Briefe
mit verschiedenen eingeschobenen Textistellen ausge-
druckt.

Damit der Seriendruck einwandfrei l&uft, miissen Sie im
Ment AUSDRUCK den Befehl PARAMETER wéahlen und
dort bei Seriendruck ein { (ftillen) eingeben. Vergewissern
Sie sich auch, dass die Startseite auf 1 und die Endseite auf
999 eingestellt ist.

Aut weitere Finessen des Mail Merging wollen wir nicht
eintreten. Wer sich dafiir und vorallem auch fiir die Arbeit
mit dem automatischen Korrekturprogramm interessiert,
der mége das ausfihrliche und klar geschriebene Hand-
buch von VIZAWRITE PC konsultieren. Der Schreibende
bekennt, dass er mit VIZAWRITE bis jetzt so gut gefahren
ist, dass er einen Umstieg auf das teurere WordStar oder
Microsoft Word nicht in Betracht zieht.

Noch ein Tip: Wenn Sie auf der Diskettenhiille die Bele-
gung der Funktionstasten und die Kombinationen der Cirl-
Taste auigeklebt haben, dann kénnen Sie auch nach ei-
nem léngeren Unterbruch sofort wieder mit dem System
arbeiten.

Kénnten Sie das auch mit WordStar, Word oder mit
Framework? O
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Vom Umgang mit dBase Il PLUS (6)

In diesem letzten Teil unserer Lehrgangserie zei-
gen wir IThnen am Beispiel der Mitgliederdatei die
statistischen Auswertungskriterien, die mit dBase I11
PLUS mdglich sind, wobei wiederum eine ganze
Reihe neuer Befehle zur Anwendung kommen.
Gleichzeitig wird die neue Software zum Entwurf
hochauflésender Grafik aus dem dBase heraus, be-
sprﬁchen und in einem kleinen Programm vorge-
stellt.

Heinz Kastien

Das Statistikprogramm teilt sich in das Menii und eine
vierteilige Subroutine auf. Diese vier Unterprogrammteile
sind echte Subroutinen, da sie alle vom Statistikmenti auf-
gerufen werden und auch immer wieder hierher zuriick-
kehren. Sie umfassen die statistische Auswertung der Mit-
gliederdatei, die grafische Darstellung der Daten, die Er-
mittlung der Jubilare des lautenden Kalenderjahres und
die Namensliste der Jubilare.

Statistikmenii

Das Statistikment wird vom Hauptmenti angewéhlt. Es
ist im Aufbau und dem Befehlssatz mit dem Hauptment bis

auf einen Befehl nahezu identisch und weist keine Beson-
derheiten auf.
Die zweite Zeile des Statistikmenii enthélt den Befehl

SET PROCEDURE TO UPROGI

Dieser Befehl sagt aus, dass alle nachfolgenden Proze-
duren, die wie gewohnt mit DO (Prozedurname) aufgeru-
fen werden, im Unterprogramm UPROGI! zu finden sind.
Aus diesen Unterprogrammteilen kehrt das Programm mit
RETURN immer wieder in das Statistikment zurtick. Diese
Art der Programmiertechnik ist mit dem GOSUB... RETURN
des BASIC vergleichbar, wobei jedoch im dBase die Sub-
routinen als eigensténdiges Programm auf der Disk vorlie-
gen. In der eigentlichen Subroutine sind die Unterpro-
grammteile mit dem Befehl PROCEDURE (Name) gekenn-
zeichnet. Die Programmiertechnik wird vorteilhaft dann
angewendet, wenn sehr umfangreiche Programme in klei-
nere Teile aufgesplittet werden sollen, oder der gleiche
Programmiteil von verschiedenen Stellen mehrfach aufge-
rufen wird. In der dritten Zeile wird mit LOAD GFUNC eine
Hilfsdatei zur Grafikdarstellung geladen, deren Funk-
tionsweise unter den Grafikbefehlen besprochen wird.
Weitere Detdails des Ment sind zum Versténdnis des Pro-
grammablaufs nicht erforderlich.

001 *MStansumubyﬁeinzKasnmos 10. 198‘7 *
002 SET PROCEDURE TO UPROG1 .
003 LOAD GFUNC
004 DO VHILE .T.
‘mm’”" L

. 006 SET COLOR TO W/ .
007§ 0, 0clear «

010 SET COLOR TO #4/

011§ 1,23 say! mmwemmw Statistik’

012 SETCOLR TO W/

0135 1,57 say " |
014 SET COLOR TO +/
015§ 1,70 say WK

016 SET COLOR TO W/

018 1By P

0185 2 0say "

019§ 3, Osay”

020 §‘4,‘DS&Y‘"
0215 5 0say"
0228 6, 0say”
023 §
024 §

7, 0say "

0% 5§ 8 24 say ", Statisnsdae Auswertamg"

027 SET COLOR TO W/

028§ 8, msay" .

0298 9, Osay" ,

030 § 10, 0 say " ' , !

031 SET COLOR TO +W/

032 5 10,24 say "2. Graphlsche Darstellung
03 SET COLR O W/

03451050 8y"” . ,fﬂ"

0BE1, Osayt |
036 SET COLOR T0 #0/
03751 4Tsay” "
038 SET COLOR TO W/

039 § 11,50 say " ~ .

008512, 0ey") "
041 SET COLOR TO +W/ '

042 § 12,24 say "3. Jubilare "+STR (mn(mxm()) 4 2)

043 SET COLOR TO W/

044 § 12,50 say " ( P

045§ 13, O say " | o
046 SET COLOR TO 4/ .
047513248589 ‘ .
048 SET COLOR TO W/

049 § 13,50 say ¥ ‘ r

050 § 14, D say " |
051 SET COLOR TO 44/
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073 READ

077 CASE m(mm*r) =2

078 DO TELL2 )

079 CASE VAL (ANTWORT) = 3

080 USE A:JUBILARE

081 DELETE ALL '

082 PACK
083 UsE , ‘

084 DO TEIL3 ‘
085 CASE VAL(ANTWORT) = 4
086 DO TETLA
087 CASE VAL (ANTWORT) = 5
088 RETURN ‘
089 CASE VAL{ANTWORT) (1 .OR. VAL(ANTWORT) 35
090 LOOP .
091 ENDCASE
092 ENDDO

Unterprogramme

Programmteil 1 (Statische Auswertung)

Vier neue Befehle beherrschen den ersten Programm-
teil. Bei der Auswertung der Mitgliederdatei nach Mitglie-
derart, Mitgliederzahl pro Gruppe und Beitragszahlung
sind der COUNT-, SUM-, AVERAGE- und TOTAL-Befehl
von ausschlaggebender Bedeutung.

Um die Anzahl der in einer Datei vorkommenden Daten-
satze, auch solcher, die gegebenenfalls einer bestimmten
Bedingung gentigen, festzustellen, benutzt man das Kom-
mando COUNT. Das Ergebnis des Zghlvorganges kann in
einer Variablen gespeichert werden. Die Defaulteinstel-
lung bei fehlender Bereichsangabe ist ALL. Man schreibt
allgemein:

COUNT Bereich FOR/WHILE log. Ausdruck TO Variable

- COUNT
z&hlt alle Datensétze der Datei.

- COUNT TO VAR
z&hlt alle Datensétze und speichert das Resultat in der
Variablen VAR.

- COUNT FOR POLZ=4000 TO VAR
z&hlt alle Datensétze, in denen der Inhalt des Feldes
POLZ=4000 ist und speichert das Resultat in VAR.

dBase lasst es zu, die Inhalte gleichnamiger, numeri-
scher Felder einer Datei oder einen Teil der Datensdétze zu
addieren. Die allgemeine Form des dazu geeigneten Kom-
mandos SUM lautet:

SUM Ausdruck TO Variable Bereich FOR/WHILE log.
Ausdruck
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052 § 14,24 say "4. Jubilarliste .
053 SET COLOR TO W/ ‘
0545144753;; «

055 § 15, 0 sa

056 § 16, 0 say u

057sm'ccmzm+w .
058 § 16,24 SAY "5. Zuriick zun Hauptmenu"
059 SET COLOR TO W/ ’
060 § 16,47 SAY " I
061 § 17, O say "

062 § 18, Osay"H

063 SET COLOR TO +i/

064 SET COLOR TO W/ &

. Q65§ 13;55 say " L i “» ‘
066§19, 0say ") ,
067 § 20, 0
068 521, 0
069§ 22, 0
010823 0 e
GHSEI'OUIDR‘IQW

072 § 18,24 SAY. "welches‘ ngram wxmscnen Sie ? " GET ANTWORT

- SUM BEIT TO GBEIT
addiert den Inhdlt aller Felder BEIT und speichert das
Resultat in der Variablen GBEIT

- SUM BEIT FOR ZAHL TO GBEIT
addiert den Inhalt aller Felder BEIT, sofern das logische
Feld ZAHL = .T. ist und speichert das Resultat in der Va-
riablen GBEIT.

In der gleichen Form wie der SUM-Befehl, arbeitet das
AVERAGE-Kommando, jedoch wird hier nicht die Summe,
sondern der arithmetrische Mittelwert errechnet.

Der Befehl TOTAL gestattet eine Zusammenfassung von
Datensétzen sortierter oder indizierter Dateien und deren
Ablage in einer neuen, komprimierten Datei.

TOTAL ON Schlisselfeld TO Dateiname Bereich Field
Feldliste FOR log. Ausdruck

deutet an, dass alle Felder gleichen Inhaltes, der nach
dem Schliisselbegriff sortierten oder indizierten Datei, zu
einem gemeinsamen Feld zusammengefasst und gleich-
zeitig der Inhalt der hinter Fields angegebenen Felder
kumuliert wird. Die zusammengefassten, vollsténdigen
Datensatze werden in der hinter TO bezeichneten Datei
abgelegt.

TOTAL ON POLZ TO NAMSORT FIELD BEIT

speichert in der neuen Datei NAMSORT im Feld BEIT
die Summe aller Beitrage der Mitglieder mit gleicher Post-
leitzahl.

Die gezeigten Befehle gestatten eine wesentlich effi-
zientere Bearbeitung der Dateien als dies beispielsweise
mit BASIC méglich wéire.
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Ein wesentlicher Bestandteil des Unterprogramms ist die
Variablenliste MISO.MEM. Die hier gespeicherten Werte
sind als Defaultwerte in allen Programmteilen erforder-
lich. Zum besseren Versténdnis des nachfolgenden Unter-
programmlisting wird die Variablenliste ausgedruckt.

. list memory
syl pib € Aktaumatgliedd
- sav2 pub € "Passivmitglied”
SAV3 pub € "Jugendmitglied"
 SAv4 pb € “Seniorenmitglied”
SAVS . pb € "Fremrghed" .
Hasl pb N 0 0.00000000)
MIA2 pub N 0 ( 0.00000000)
MIA3 b N D! 0.00000000)
MIAd pb N g 0.00000000)
M5 pub N e { 0.00000000}
MIRG b N 0 (  0.00000000)
MBI pwb N a ( 0.00000000)
MmB2  pb N 0 - 0.00000000)
MIB3 pib N 0 ( 0.00000000)
MIB4 pb N 0 ¢ 0.00000000)
- MIBS _ pb N 9 { 0.00000000)
MIB6  pb N 0 ( 0.00000000)
MUl b N 0 0.00000000)
2 pub N 0 { 0.00000000}
mu - pb N 0 0.00000000)
M _ pb N 0 ( - 0.00000000)
M pb N 0 ( ‘ 0.00000000)
M6 pib N ot 0.00000000)
BRI pb N 0.00 ( . 0.00000000)
BEB2 pib N 0.00 ( - 0.00000000)
BEB3 pb N 0.00 ( 0.00000000)
BEB4 _pwb N b0 ( 0.00000000)
BEBS pib N 0.00 ( 0.00000000)
BELL  pb N 0.00 ( 0.00000000)
BE2  pub N _B.oo ( -~ 0.00000000)
 BE3  pb N 0.0 ( 0.00000000)
BEU4 pb N . 0.0 0.00000000)
BEUS b N 0.00 ( 0.00000000)
BEUG6 pb N 0.00 ¢ 0.00000000)
BEB6 pb N 0.00 ( 0.00000000)
SZ pb N ot 0.00000000)
%X  pb N 0 ( 0.00000000)
5 _ pwb N Q ( ~ 0.00000000)
W pub N g ¢ 0.00000000)
Mgt pb N a 0.00000000)
G2 _pib N 0 ( ~ 0.00000000)
MIG3 _ pib N 0 { 0..00000000)
wea omb N 0 0.00000000)
MIG5  pb N 0 _0.00000000)
 Ju . opb €M
JULRT  pub € "
mm - p\\b - Q wo " .
 ommAT  pb N a 0.00000000)
JUPLZ pb N 0 ( 0.00000000)
MMt pib N 0 { 0.00000000)
e pb N 0.( 0.00000000)
NUM3 pub N o4 0.00000000)
52 Variable definiert, ,j581 Bytes benutzt '
204 Variable frei, 5419 Bytes frei

Im Rahmen dieses Lehrgangs haben wir gezeigt, wie mit
STORE eine solche Liste angelegt und mit SAVE gespei-
chert bzw. mit RESTORE FROM wieder geladen wird. Im
Statistikmenti werden ebenfalls zwei weitere Dateien be-
ndtigt, deren Struktur aufgelistet ist.

.display structure"“
Datenbankstruktur ,
Anzahl der Datensdtze :

A:werte.dbf
: 5
Letztes Aenderunqsﬁatum 07.10.87

 Feld Feldname Typ Lange Dez
1 NUML Numerisch 3
2 NumMz Numerisch 3
, 3 NUMZ Numerisch . 3
XX Besamt ¥x . * 10
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.display structure

~ Datenbankstruktur : Azjubilare.dbf
_Anzahl der Datensatze ¢ 14
Letztes Aenderungsdatum: 02.10.87 ;
Feld Feldname Typ . Lange Der
1 JULNAM Zeichen 40
2 Julvor  Zeichen 20
2 JULPLZ Numerisch 4
4 JULORT Zeichen 40
5 JULDAT Numerisch 2
X% Gesamt Xk 107

Programmteil 1 (Mitgliederstatistik)

Zeile 002

PROCEDURE TEILI zeigt dem aufrufenden Ment an, dass
hier der Programmteil 1 beginnt.

Zeile 002

Aktivieren der Mitgliederdatei

Zeile 003

Einlesen der Variablentabelle MISO.MEM von der Disk,
die anderen Variablen werden nicht geléscht.

Zeile 004

COUNT TO MIA6 z&hlt alle Datensétze und speichert die
Anzahlinder Variablen MIAG ab.

Zeile 005-010

Bestimmt die Anzahl der Mitglieder der fiinf Gruppen. z.B.
COUNT FOR MITA = SAV2 TO MIA2

z&hlt alle Passivmitglieder (SAV2) und speichert die An-
zahl der Mitglieder in der Variablen MIAZ2.

Zeile011-015

COUNT FOR MITA = SAV3 .AND. ZAHL TO MIB3

Hier wird der Zahlvorgang an die Bedingungen Mitglie-
derart = Variable SAV z.B. SAV3=«Jugendmitglieder» und
Beitrag entrichtet, also ZAHL = .T. geknipft. Dies muss je-
doch nicht erw&hnt, sondern nur das logische Feld ge-
nannt werden. Das Resultat wird in der Variablen MIB3
gespeichert.

Zeile 016-020

Eswerden mit der Befehlsfolge

SUM BEIT FOR MITA = SAV4 TO MIG4

in all jenen Datensétzen die Beitrage des Feldes BEIT ad-
diert, deren Mitgliederart mit der Variablen SAV identisch
ist. z.B. SAV4 = (Seniorenmitglied)

Zeile 021-025

SUM BEIT FOR ZAHL .AND. MITA = SAVS5 TO BEBS
addiert die Beitrdge aller Datensétze, in denen die Mit-
gliederart MITA = SAVS (Freimitglied) ist und das Feld
ZAHL = T. ist.

Zeile 026-030

Die Subtraktion der Variablen MIG (Summe aller Beitré&ge
einer Mitgliederart) und BEB (Summe aller bezahlten
Beitréige einer Mitgliederart) liefert den Betrag der nicht
beglichenen Beitrége einer Gruppe.

Zeile 031-034

Die Variablen BEB, und BEU sind die Summen der entrich-
teten und nicht entrichteten Beitréage, MIB und MIU die
Mitgliederzahlen der jeweiligen Mitgliedergruppen.

Zeile 035-168

Dieser Programmteil behandelt dem Bildschirmausdruck
der oben genannten Variablen. Da er mit fritheren Proze-
duren im Aufbau und Befehlssatz tibereinstimmt, bedarf er
keiner weiteren Erklarung.

Zeile 169-192

Da die Variablen im Grafikprogramm wieder bendtigt
werden, mussen Sie auf der Disk in der neuen Datei
«Werte» gespeichert werden, jedoch erfolgt hier die Ein-
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gabe der Werte nicht uber die Tastatur, sondern sie wer-
den aus Variablen iibernommen. Das Schema der Daten-
erfassung wurde im Programmteil Eingabe (M+K 87-3)
ausfihrlich besprochen. Vor dem Abspeichern neuer Da-
ten mussen die alten Werte vorgéngig geldscht werden.
Vor dem Aufruf des Gratikprogramms ist ein Durchlauf des
ersten Programmteils unbedingt erforderlich, da sonst
keine aktuellen Daten zur Verfligung stehen.

Zeile 193-202

Abfrage zur Beendigung des Programms und Ruckkehr
zum Menu.

Programmteil 2 (Gratfik)

dBase III PLUS enthélt keine speziellen Befehle zur Gra-
fikunterstiitzung, daher kénnen hochauflésende Gratiken
in dBase nur lUiber besondere Tools entworfen werden.
Ashton-Tate hat eine Programmsammlung in den Handel
gebracht, die den komfortablen Entwurf von Gratfiken er-
laubt. Das mitgelieferte Handbuch unterstiitzt mit ausfiihr-
lichen Beispielen wirkungsvoll die Programmierung und
das Einbinden der Routinen in das dBase. Das Programm
emuliert die Grafiken auf allen EGA-Karten. Hercules-
Karten miissen mit dem HGCFULL-Befehl zuvor aktiviert
werden. Weitere Anforderungen werden nicht an die
Hardware gestellt. Die Disk enth&lt alle notwendigen
Programme und Beispiele, die beliebig kopiert werden
kénnen.

Folgende Files sind zum eigenen Programmentwurf
unbedingt erforderlich.

- DCTGRAF.EXE
Routinenkern zum Aufruf des GFUNC.BIN

~
N

- DCTGRAF.PRG
dBase-Programmdatei zur Initialisierung der Grafik
Funktionen.

- GFUNC.BIN
Schnittstellenmodul zum Aufrul der Grafikfunktionen
vom dBase aus.

Doch wie funktioniert das Grafikprogramm? dBase III
PLUS erlaubt maximal 15 Assemblerprogramme zu je 32
KByte in den Arbeitsspeicher zu laden und vom dBase auf-
zurufen. Der Befehl < LOAD» l&dt ein Assemblerprogramm,
«CALLb» ruft die einzelnen Befehle auf.

Die vorliegende Gratfikbibliothek besteht aus einer Viel-
zahl kleiner Module, die jedoch in einem gemeinsamen
Assemblermodul zusammengefasst sind. Das Programm
DCTGRAF.EXE wird vor dem Starten des dBase-Inter-
preters in den Speicher geladen. Unter dBase wird mit
LOAD eine einzelne Schnittstellenroutine des Moduls
«GFUNCBIN» aufgerufen, die eine Verbindung zu
DCTGRATF herstellt. Die Auswahl der einzelnen Routinen
erfolgt durch die Spezifizierung das CALL-Befehls.

Die Gratikroutinen setzen sich aus gesamthatt 46 Grafik-
und Hilfsbefehlen zusammen, von denen jedoch wegen
der Kiirze des Beitrags nur eine kleine Auswahl néher be-
handelt werden kann. Der komplette Betehlssatz umfasst:

Das Anlegen von Datenfeldern

Die Initialisierung der Grafik

Das Laden und Speichern der Grafiken

Torten-, Balken- und Liniengrafiken

Das Zeichnen von Linien, Punkten, Kreisen, Kreisbégen
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Die Beschriftung der Grafiken

- =
. i
- E E - - .
e L ‘
. % e L ﬁ :
i e
W . :, o
= o , é | ‘
1 I - g .
? = | - o -
§§§ —F8x L L ——FE3 T8n ——FER
reffL SeaBLE LB E R e
ELlir e L e e
i cf@"?‘?gﬁgch’m chgga\?%ﬁgﬁ’acg“g%
ecc " o TSP V0% 5%
égww‘::m%m e B mm«qﬁgmgx&%mgmtmmglﬁgwx
SEdsa 8 S 2o R RERRRERE

88-1 MIKRO+KLEINCOMPUTER



LEHRGANGE

7. Der Ausdruck der Grafiken auf einem Printer
8. Hilfsbefehle

Dieser umfangreiche Befehlssatz erlaubt eine grosszii-
gige grafische Gestaltung. Es wird zwischen Grafikfunk-
tionen der unteren und der oberen Ebene unterschieden.

Gratikfunktionen der oberen Ebene

Die Gratfikfunktionen der oberen Ebene (Diagramm-
funktionen) dienen der leichten Umsetzung numerischer
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