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Exklusiv bei
COMPU-LIFE:
CBM-Modell
8032-TT

Neue Textverarbeitungs-

Tastatur:

—normale Schreibmaschinen-Tastatur
(schweizernorm), ergonomisch und
anatomisch ideale Benutzerfreund-
lichkeit.

—mit allen bei uns Ublichen Schrift-
zeichen

—4 separate Tasten (< — 1) fur
Cursorsteuerung

— elektronische Umschalttaste fiir
Gross/Kleinschrift, oder nur Gross-
schrift

—4 Standard-Gehéausefarben

Typenraddrucker:

(mit oder ohne Tastatur) druckt alle
zusatzlichen Schriftzeichen der Text-
verarbeitungs-Tastatur wie:
a/A/u/U/6/0/¢é/e/e/ala/¢/S/
£/8/1/?2/°

N.B.: Samtliche CBM 8032
konnen von uns umgeriistet
werden!

Infolge sehr grosser Nachfrage
bitte Termin friihzeitig an-
melden.

Ubrigens:

Bei uns wird SERVICE gross ge-
schrieben ... nicht nur auf dem
Papier!

Daher:

Modernst eingerichtete Service-Werk-
statt fur alle PET-, CBM-Computer
und Peripherie-Gerate.

Software-Ubersicht:

— komfortable schweizer Textver-
arbeitung, die samtliche vorgangig
beschriebenen Umlaute und Sonder-
zeichen unterstiitzt und problemlos
ausdruckt. Zusatzlich integrierte
Adressverwaltung!

—VISI-CALC, ein Planungs- und Rech-
nungsprogramm, so universell, wie
Sie es sich schon lange gewiinscht
haben

—FINANZ-BUCHHALTUNG, bewiéhrte
und von Treuhandbiiro getestet und
geprufte schweizer Finanzbuch-
haltung mit Standard und frei wéhl-
baren Auswertungen

—FAKTUM, universelle Programm-
bausteine fir die gesamte Auftrags-
abwicklung, Uberwachung, Lager-
und Mahnwesen usw.

— NABE, interne Auftrags- und Stunden-
Uberwachung, Stundenstatistik sowie
Nachkalkulation.

Alle obgenannten Software ab Lager

lieferbar!

Software in Vorbereitung:
—LOHNWESEN, komplettes Lohnpro-
gramm fir Stunden- und Monats-

I6hne. AHV- und SUVA-gepriift.

Lohnabrechnung, Lohnjournal, Lohn-

ausweise jederzeit abrufbar.
Lieferbar ab Dezember 1981

Moderneingerichtete Schulungs-
rdaume fiir Software-, Grund- und
Fortsetzungskurse.

(Ndchste Kursdaten: Nov. 1981)

Fiir alle CBM 3000
Benutzer:

komfortable Betriebssystem-
Erweiterung zum nachtraglichen ein-
bauen:
—residentes DOS
— Autorepeat auf allen Tasten

(ohne Zusatztaste)
— Bildschirmausdruck usw.

Kommen Sie -
vergleichen Sie!

Damit wir Sie individuell bedienen
kénnen, ist eine telefonische Voran-
meldung unerlasslich.

(Telefon 063 721113).

Oder schreiben Sie uns,

(unter intern 110), in welchem Wir-
kungskreis Sie tatig sind. Wir infor-
mieren und zeigen bis ins kleinste De-
tail, was ein Commodore-Computer
fiir Sie leisten kann!
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Weitere
Karten
hinten

Bestellkarte fiir Jahresabonnement i«computer 81-5
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Liefern Sie bitte Mikro- und Kleincomputer ab der nachstfolgenden Ausgabe flr
die Dauer eines Jahres und weiter bis zur Abbestellung zum Jahresbezugspreis von
SFr. 36.— fiir 6 Hefte frei Haus. Ausland: SFr. 44.—/DM 49.— (nur Europa).

Nachbezug bereits erschienener Ausgaben. Liefern Sie bitte folgende Nummern zum
Einzelpreis von SFr. 8.—/DM 9.—:
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Beruf oder Firma

Strasse und Hausnummer

PLZ/Wohnort

Geburtsdatum Telefon

Datum und Unterschrift

O Der Betrag von SFr./DM wurde bereits auf Ihr J PC 60-27181 einbezahlt

Mikro- und Kleincomputer kénnen Sie
auch abonnieren, ohne Mitglied des
SCC zu sein. Das Jahresabonnement
(6 Ausgaben) kostet frei Haus Fr. 36.—.
Ausland inkl. Porto Fr. 44.—/DM 49.—.

Kontakt-Karte

Ich/Wir méchte(n) SCC-Mitglied werden und habe(n) den angekreuzten Betrag auf Ihr
Postkonto O Luzern 60-26496 [ Stuttgart 3786-709 einbezahlt. (1 Eurocheck liegt
bei. O Privatmitgliedschaft OO SFr. 56.— [0 Ausland SFr. 64.—/DM 71.— [ Firmen-
mitgliedschaft O SFr. 86.— (I Ausland Fr. 94.—/DM 105.—
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Privates Kleininserat m-+k computer 81=9
O Fr.20.— (O Fr. 40.— fir Nichtmitglieder) liegen bei

max. sieben Zeilen mit jeweils 30 Buchstaben pro Zeile — einschliesslich Satzzeichen
und Wortzwischenrdume — in Blockschrift eintragen.
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Ich/Wir méchte(n) SCC-Mitglied werden und habe(n) den angekreuzten Betrag auf hr
Postkonto [J Luzern 60-26496 [ Stuttgart 3786-709 einbezahlt. (1 Eurocheck liegt
bei. O Privatmitgliedschaft [0 SFr. 56.— [0 Ausland SFr. 64.—/DM 71.— O Firmen-
mitgliedschaft (0 SFr. 86.— [0 Ausland Fr. 94.—/DM 105.—

20-Franken-Note bzw. zwei 20-Franken-Noten
an Verlag SCC AG einsenden. |hr privates
Kommerzielle Kleininserate konnen nicht

Kleininserat erscheint in der nachsterreich-
angenommen werden.

Einfach ausgefiillte Karte zusammen mit einer
baren Ausgabe von m + k computer.
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Verlag SCC AG
Mikro- und Kleincomputer
Postfach

6002 Luzern
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Vorname

Firma oder Beruf

Strasse

PLZ/Ort

Geburtsdatum

Telefon P

SCC
Seeburgstrasse 18

6002 Luzern
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Firma oder Beruf

Strasse
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Geburtsdatum

Telefon P

Verlag SCC AG
Mikro- und Kleincomputer
Postfach

6002 Luzern

m+-k
computer
hat
entschluss-
freudige
und kauf-
kraftige
Leser

— lhre
potentiellen
Kunden!

Mit einem
Inserat
erreichen
Sie mehr
als 10 000
interessierte
und
engagierte
Personen
— direkt

zu Hause!

Auf Wunsch
senden wir
lhnen
Media-
Unterlagen.
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Oktober 1981 Die Fachzeitschrift fir «Personal Computing» informiert Gber Heimcomputer, Mikro-
Erscheint 6mal pro Jahr computer flr Hobby und Beruf, programmierbare Taschenrechner und Kleincomputer
3. Jahrgang flr «Small Business»
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Entdecken Sie

die professionelle Leistung
des HP-Kompakt-Computers.

Der HP-85 ist der Basiscomputer eines umfassenden Systems.
Jetzt konnen Sie die Leistungsfahigkeit des HP-85 durch ein-
faches Anschliessen von Drucker, Plotter oder Floppy-Disk
erheblich erweitern.

Aarau: Otto Mathys AG, Kasinostrasse 32, Tel. 064/221493; Agno: Informatica
Kauffmann, Palazzo San Provino, Tel. 091/594019; Basel: J.F. Pfeiffer AG

St. Jakobstrasse 59, Tel. 061/506300; Bern: Birtschi & Co., Zeitglockenlaube 4,

Tel. 031/225081; J.F. Pfeiffer AG, Effingerstrasse 16, Tel. 031/2562 62; Chur: J.F. Pfeiffer AG
Alexanderstrasse 16, Tel. 081/223026; Einsiedeln: Kilin Computer Systeme,
Eisenbahnstrasse 13, Tel. 055/533500; Genf: Glanzware SA, 142-144, rue de Genéve,
Tel. 022/492977; IRCO Electronic Center, 3, rue Jean Violette, Tel. 022/203306;
Lausanne: Glanzware SA, 70, avenue de Tivoli, Tel. 021/2584 34; Schaer

Grand-Pont 2 bis, Tel. 021/235555; Luzern: Dialog Computer Treuhand AG,
Seeburgstrasse 18, Tel. 041/314545; Lotscher AG, Pilatusstrasse 18, Tel. 041/23 63 66;
Neuenburg: Reymond, Faubourg du Lac 11, Tel. 038/252505; Riischlikon: Instrumatic AG,

Professionelle Leistung, wo sie gebraucht wird.

Schon der HP-85 allein bringt diese Leistung.
Auf Ihrem Schreibtisch. Im Ingenieurbiiro.

Im Kleinbetrieb. Im Labor. Zuhause.

Alles, was Sie dazu bendétigen, ist in einer Ein-
heit von weniger als 10 kg enthalten: Ein Bild-
schirm mit hoher Auflosung und Editier-Mog-
lichkeiten. Ein leiser Thermodrucker zur Erstel-
lung von Kopien des gesamten Bildschirm-
inhaltes. Ein 16 KByte Arbeitsspeicher, der auf
32 KByte erweiterbar ist sowie ein 8 KByte Bild-
schirmspeicher. Ein Kassettenlaufwerk fiir Kas-
setten bis zu 217 KByte Speicherkapazitiat. Und
eine vollstindige Tastatur, einschliesslich acht
frei belegbarer Funktionstasten.

Dieses Leistungspaket ist einfach zu bedienen -
dank der erweiterten Programmiersprache
HP-Basic.

Entscheiden Sie personlich iiber Ihre Peripherie.

Ab sofort kénnen Sie den HP-85 Thren Anfor-
derungen entsprechend ausbauen. Mit dem
HP-IB Interface (IEEE-Standard 488) lassen sich
gleichzeitig bis 14 verschiedene Peripheriegerite
anschliessen. So bauen Sie Ihr massgeschneider-
tes Computer-System auf, ohne dafiir ein neues
Programm schreiben zu miissen. Das {iber-
nehmen die ROMs, die als Zubehor erhiltlich
sind.

Mit diesen neuen HP-ROMs konnen Sie das
Betriebssystem mit leistungsstarken Befehlen und
Funktionen auf 80 KByte erweitern.

Lassen Sie sich den HP-85 bei einem der speziell
geschulten HP-Fachhéindler vorfithren. Er wird
Sie kompetent beraten und bedienen. Oder ver-
langen Sie bei Ihrem Fachhéndler detaillierte
Unterlagen.

[

r
Senden Sie mir detaillierte Unterlagen
| uiber das System HP-85.

HEWLETT
PACKARD

| Name

| Firma

Weingartenstrasse 9, Tel. 01/7241410; St. Gallen: Muggler AG, Neugasse 20,
Tel. 071/22 38 21; Wetzikon: Ing. Biiro Heiniger, Turnhallenstrasse 2, Tel. 01/9302777;
Yverdon: Schaer, Place Pestalozzi 12, Tel. 024/212378; Ziirich: Amera Electronics AG,

Lerchenhalde 73, Tel. 01/571112; A. Baggenstos & Co. AG, Waisenhausstrasse 2,
Tel. 01/2213694; J.F. Pfeiffer AG, Lowenstrasse 61, Seestrasse 346, Tel. 01/4593 33.

| Adresse
|

| Funktion 3

81-5



Edlitorial
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Lieber Computerfreund

Man hatte viel dariiber gemunkelt - jetzt ist es soweit: IBM ist in den
Personal-Computer-Markt eingestiegen. Allerdings sind nach Auskunft von
IBM Schweiz diese Geridte vorlédufig nur fiir USA und Canada vorgesehen.
Natiirlich wird IBM trotz vergleichsweise 20 Prozent héheren Preisen von
der Nachfrage iiberrannt werden und erst spiter andere Linder beliefern
wollen. Wenn die Kapazitdten dem Bedarf angepasst werden, so glaube ich,
dass IBM in etwa zwei Jahren Marktleader sein wird. Dies aber nicht auf
Kosten der heute marktbeherrschenden drei Firmen (Apple und Tandy mit
je 23% und Commodore mit ca. 10% Marktanteil in Betrédgen gerechnet).
Die ganze Branche wird vom Eintritt der achtgrdssten US-Firma mit rund
26 Milliarden Dollar Umsatz profitieren. Zum Segen der Benutzer werden
aber "Drittklass-Firmen" eher auf der Strecke bleiben.

Nachdem IBM in den Sechzigerjahre die Marktchancen der Minicomputer
total unterschétzt hatte und dadurch Digital Equipment Corp. (DEC) ab-
soluter Leader werden konnte, hat sie jetzt noch rechtzeitig die neuen
Mdglichkeiten fir Schule, Universitdt, Heim und nicht zuletzt fiir "Busi-
ness-executives" erkannt und wird nebst den verschiedenen "Business" ein
zweites Ziel erreichen: Das N#herbringen der GROSSEN Computer an den
Menschen. Der Ausspruch von Stan Masor (Intel): "Traue nie einem Com-
puter, den du nicht tragen kannst", wird dadurch relativiert.

Intel, der erste Mikroprozessor-Hersteller, wird denn auch das Herz zu
dieser Maschine den 16-bit-Rechner 8088 liefern (warum wurde aber nur
ein B-bit-Databus gewéhlt und nicht der echte 16-bit 8086 oder gar der
modernere Z8000?). Was Texas Instruments mit dem TI 99/4 und auch den
Japanern nicht gelang, wird nun aber in kurzer Zeit zum neuen Standard
werden: Der 16-bit-Mikrocomputer fiir Heim und Small business. Und dies
nicht nur wegen der héheren Geschwindigkeit sondern wegen dem direkten
Zugriff zu mehr Speicherplatz. Lieferant der Floppies ist Tandon Magne-
tics und die Printer werden von Epson geliefert. Verwendet wird neben
einem DOS das Betriebssystem CP/M 86. Damit diirfte nun auch der Be-
triebssystem-Standard fiir die 16-bit-Computer entschieden sein.

Wurde mit der Wahl von externen Lieferanten fiir die wichtigsten Teile
bereits ein neuer Weg beschritten, so ist es nahezu als revolutionér zu
werten, dass diese Computer auch oder vorwiegend von Drittfirmen ver-
kauft werden. So ist bereits das grosste Waren- und Versandhaus Sears,
Roebuck & Co. und die Franchising-Kette Computerland zum Verkauf en-
gagiert worden. Mit Visicalc und einem Textverarbeitungsprogramm, dem
Video-Spiel Adventure und dem Anschluss an Source (Reader's Digest) und
Dow Jones - also an zwei "Information-Retrieval-Systems" - werden die
meistverwendeten Anwender-Software-Pakete sofort einsetzbar.

Im Trubel um IBM's Kleinsten ist eine weitere Tatsache nahezu unterge-
gangen. Andere Grossfirmen wie Xerox oder Mitsubishi (Japans grosster
Computerhersteller) sowie traditionelle Minicomputerhersteller wie Data
General erschliessen ebenfalls neu den Tischcomputer-Markt.

Und auch von den mehr als zwei Dutzend bekannteren japanischen Klein-
computerproduzenten, mit ihren zum Teil noch wenig standardisierten aber
sonst modernen Geréten, dirfte bald mehr Prdsenz zu erwarten sein. Was
wird z.B. Matsushita auf den Markt bringen, die unter dem Code-Name GO
einen Heimcomputer fiir IBM entwickelte und in letzter Minute doch nicht
zum Zuge kam? Sie sehen: Die Zukunft der Mikro- und Kleincomputer hat
eben erst begonnen...

Viel Positives mit Computer wiinscht Ihnen im Namen der Redaktion

Ernst Erb /

81-5 5
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Burorams:
Compac -

der Schweizer Kleincomputer

@ zuverlassig @ Uberall einsetzbar @ preisglinstig
® ausbaufahig ® formschon

Lassen Sie sich unverbindlich zeigen, was er fir Sie tun
kann. Im H+B Burorama am Hirschengraben 43 in Luzern

Generalvertretung fiir die Schweiz:

Helfenstein+ Bucher AG, u 3

Luzern

Hirschengraben 43, Tel.041/2213 43
Blaromobel, Buromaschinen,
erosuisse-Stahlrohrmobel

Applied Digital Data Systems Inc.

VIEWPOINT

Teletype-kompatibles Bildschirmterminal
von ADDS (Applied Digital Data Systems
Inc.) fir Ubertragung im Zeichenmodus mit
folgenden Eigenschaften

Ergonomisch ausgereiftes Design
bei kleinen Abmessungen!

-

— getrennte Tastatur mit zusatzlichen Funk-
tionstasten und separater Zehnertastatur

— V24/RS232C-Schnittstelle mit umschalt-
baren Baudraten bis 19,2 KB und
Printer-Interface

— 7 verschiedene, bereits integrierte Cha-

raktersatze (umschaltbar)

Darstellung einzelner Felder blinkend,

unterstrichen, reverse video

Absolut-adressierbarer Cursor

Monitor-Mode mit Anzeige der ASCII-

Kontrollcodes

—{Fisr Lésungen mit Flair}———

7/KONTRON AG
DATASYSTEMS

8048 Ziirich, Bernerstrasse-Sid 169
Telefon 01-62 82 82, Telex 822070
1066 Epalinges, 10, ch. des Croisettes
Téléphone 021-33 15 35, Téléx 26398

pro cata

bietet ein umfassendes Angebot
mit Partnern aus der ganzen Welt

CAMEO Personal DOW JONES
Anaheim Software Inc. New York
Cartnidge Drives Sunnyvale Datenbanken,
(2.5-100 Megabyte) VISICALC mit denen Sie

am Puls der Welt
mithoren.

fur fast alle
Micro-Computer.

CCA Data Management
sowie alle anderen
VISI-Programme

SSM ITT Schweiz Radio-Schweiz
San Jose Ziirich Bern
Parallel-, Seriell-, 8-Zoll-Floppy DATA-MAIL
Communication- und mit 1 Megabyte Der elektronische
IEEE-488 Interfaces an den bekannten Briefkasten, der Sie auf

fur Apple Il ITT 2020 Schritt und Tritt begleitet,
Mountain SEVERIT Seikosha
Hardware Berlin Japan
Santa Cruz Das Programm-Paket Graphics-Drucker
Apple Clock der Superlative «SEIKOSHA» GP-80M

DEKOR
In1Tag erlernt!

EPROM-Writer Preislich unschlagbar!

Synthesizer
ROM-Plus

Profitieren Sie von unseren guten Verbindungen.

ag pro data
Industriestrasse 30 8302 Kloten Telefon 01/814 3160 Telex 58394

81-5



Kleincomputer aktuell

Bereits &ussere Aufmachung und
die Planung bis ins kleinste De-
tail bestechen beim MZ-80B. Das
silberfarbene Gehause, die Vollta-
der griine 10-Zoll-Bild-
schirm, der sich zwischen 40 und 80
Zeichen pro Zeile umschalten ldsst
und die Kassetteneinheit, die so-
gar Uber BASIC-Befehle schaltbar
ist, sind erste Eindriicke.

statur,

Im Inneren steuert ein Z80A-Mik-
roprozessor aus hauseigener Fabri-
kation mit 4 MHz Taktfrequenz das
Geschehen. Der Speicherbereich um-
fasst ein IPL-ROM (Initial Program
Loader) mit 2 KByte, das als Boots-

SHARP MZ-80B das Intelligenzpaket

Leopold ASBUCK

Der Personal Computer SHARP MZ-80B darf wohl als Sonderleistung unter
den Kleincomputern angesehen werden. Er driickt Eigenwilligkeit und Inno-
vationsfreudigkeit der Japaner aus, die sich scheinbar wenig um den ame-
rikanischen Markt kimmern und allméhlich Prozent um Prozent vom Anteil
am Kleincomputermarkt erobern. Leistungsfdhigkeit, Qualitat und Design
lassen keine Wiinsche offen und bilden den Grundstein der japanischen Er-

folge.

trap Loader nur zum Laden der Pro-
gramme ab Kassette, Diskette oder
EPROM dient und anschliessend den
vollen Bereich von 64 KByte dynami-
schen RAM freigibt, welcher nicht
einmal teilweise durch das Video-
RAM belegt wird. In der Grundver-
sion sind bereits 32 KByte Spei-
cher enthalten, weitere 32 KByte
in Form einer kleinen Platine
kontaktsicher auf die Hauptplatine
aufsteckbar.

sind

Der Bildschirmspeicher von 2 KBy -
te ist in einem einzigen stati-
schen RAM mit 16 Kbit enthalten und

liegt adressparallel zum Hauptspei-

Bild 1 Der Sharp MZ 80B

81-5

cher. Gleichfalls mit statischen
RAMs sind die

Bildschirmgrafik

Speicher fir die
ausgefiihrt. Bis
zu 16 kByte Grafikspeicher sind zu-
satzlich und bilden
zwei Grafikseiten mit je 8 KbByte
fiir 320x200 Punkte. Ueber BASIC-Be-
fehle konnen sie einzelnen oder ge-

anschliessbar

meinsam beschrieben, geldscht oder
ausgedruckt werden.

Die erste Bildschirmseite von 8
KByte RAM wird als Zusatzplatine in
Halterungen eingesteckt, durch ein
Kabel mit der Hauptplatine verbun-

den wund ist betriebsbereit. Eine
zweite Bildschirmseite erfordert
eine Interfaceeinheit, in die die

zugehorige Platine

wird.

eingesteckt
Diese Interfaceeinheit wird
von hinten in den Computer einge-
schoben und fixiert. Sie bietet
sechs Steckplatze, die vom getakte-
ten Computernetzteil versorgt wer-
den und verfiigt iber eine Logik-
schaltung mit wenigen TTL-Gattern,
die die Interruptstruktur des Z80-
Systems voll zum Einsatz bringt.

Interfacekarten konnen
und Floppy Disks
aussserdem stehen

Ueber
Drucker ange -
schlossen werden,
Karten mit Parallelschnittstellen

zur Verflgung.

Von SHARP wird der Matrixdrucker
MZ-80P5 geliefert, der klein, form-
schon und kompakt gebaut, iber ei-
nen BASIC-Befehl sogar den vollen
Bildschirminhalt ausdruckt, - Zei-
chen, Grafik oder beides.



Kleincomputer aktuell

Die Doppelfloppystation MZ-80FB
bietet auf softsektorierten, beid-
seitig beschriebenen Disketten bis
zu 2 mal 280 KByte Platz.

Zur Standardausriistung gehort ein
Tongenerator iiber mehrere Oktaven.
Die Todne sind in Hohe und L#nge
leicht programmierbar. Auch eine
Echtzeituhr ist Selbstverstindlich-
keit.

DIE TASTATUR

Die Tastatur des MZ-80B ist als
bedienungsfreundliche Standardta-
statur ausgefiihrt und in finf funk-
tionelle Einheiten unterteilt, die
farblich unterschieden werden.

Der alphanumerische Teil besitzt
wie der Zahlenblock graue Farbe mit
schwarzen Schriftzeichen, Funk-
tionstasten sind blau beschriftet.
Grafikzeichen, vor allem solche zum
Erstellen von Tabellen, sind auf
der Vorderfront weiss aufgebracht

und treten damit dezent in den Hin- .

tergrund. Drei Funktionstasten (Re-
Graphic, Shift Lock) sind
durch eingebaute rote Leuchtdioden

vers,
auf Dauerfunktion markierbar.

Ueber der Haupttastatur befinden
sich zehn blaue, beschriftbare
Funktionstasten, beliebige
Befehle zugeordnet und durch Ta-

denen

stendruck abgerufen werden kdnnen.
Dies ist besonders bei BASIC-Pro-
grammen von Vorteil, wo sich Befeh-
le wie LIST, RUN, VERIFY etc. mit
einem einzigen Tastendruck ausfiih-

gedndert und in einer Statuszeile

angezeigt werden.

Rechts davon liegen vier gelbe
Cursortasten, die in der Verbin-
dung mit der SHIF T-Taste auch ein
Auto-repeat ausfithren. Sie kdonnten
fir haufigen Gebrauch etwas besser
angeordnet und ausgefiihrt sein.

Schliesslich bleiben noch vier
griine Tasten zur Steuerung des Kas-
settengerates. Die Aktivierung des
schnellen Vor- oder Riicklaufes wird
durch grin beleuchtete Pfeilsymbo-
le augenfillig hervorgehoben.

DER BILDSCHIRM

Durch eine gewdlbte, mattierte
Kunststoffscheibe wird der 10-Zoll-
Bildschirm des MZ-80B sehr gut ent-
spiegelt. Die griinen Zeichen las-
sen sich auch bei starkerem Umge-
bungslicht gut lesen und vermeiden
eine friihzeitiges Ermiiden der Au-
gen.

Dargestellt werden 25 Zeilen zu
40 Zeichen - oder zu 80 Zeichen.
Durch einen einfachen BASIC-Befehl
erfolgt die Umschaltung. Ein Gross-
teil der Zeichen kann iber die RVS-
Taste auch dargestellt
werden, also schwarz auf griinem Um-
feld. Zusatzlich lasst sich der
ganze Bildschirminhalt
schalten (griine Zeichen auf schwar-

"revers"

negativ

zem Grund oder schwarze Zeichen auf
griinem Grund).

Perfekt geldst ist die Moglich-

ren lassen. Die Tastendefinition keit, durch einen einzigen BASIC-
kann im Programmablauf jederzeit Befehl das Bildschirm-Scrolling
[ T [ || i —
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Bild 2 Die Tastatur des Sharp

auf eine beliebige Zeilenzahl in-
nerhalb des Anzeigefeldes zu be-
schrianken. Beispielsweise bewirkt
der Befehl "CONSOLE S 3,18", dass
nur die Zeilen 3 bis 18 dem Scroll-
ing unterworfen werden, alle ande-
ren Zeileninhalte bleiben fest,
auf sie kann aber mit dem Cursor

zugegriffen werden.

Damit lassen sich, wie schon er-
auf idealste Weise Status-
zeilen generieren oder Festzeilen,
die fir einen Bildschirmdialog
wichtig sind.

wahnt,

Trotzdem soll ein kleiner Nach-
teil nicht bleiben:
Durch die Darstellung der Zeichen
in einer B8x8-Matrix besitzen die
Zeichen zwar Unteildngen, aller-
dings folgen die Zeilen mit nur ei-
ner Punktreihe Abstand, sodass das
optische Erfassen mehrerer aufein-
anderfolgender Bildschirmzeilen et-

unerwahnt

was Mihe macht.

DIE KASSETTENEINHEIT

Das Kassettenfach liegt parallel
zum Bildschirm. Ein dreistelliges
Zahlwerk, zwei grine Leuchtdioden
zum Signalisieren von Lese- und
Schreiboperationen bilden zusammen
mit den vier Tipptasten die Bedie-
nungseinheit. Erstmalig liegt mit
dem SHARP MZ-80B ein Kleincompu-
ter vor, dessen Kassetteneinheit
nicht mehr mit billigen mechani-
schen Tasten ausgeristet ist, son-
dern Uber eine Logiksteuerung ver-
fligt, sodass auch softwaremassig
Vor- und Riicklauf, Stop und Kasset-
tenauswurf gesteuert werden konnen.
Damit eribrigt sich praktisch je-
des manuelle Ein- und Ausschalten

der Kassettenfunktionen.

Programmgesteuert 6ffnet sich so-
wenn das
Bandes verlangt

gar das Kassettenfach,
Einlegen eines
wird oder es mahnt den Benutzer
durch Oeffnen und Zuriickweisen ei-
ner Kassette, die nicht den erwar-
teten Filetyp enthalt.
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Nach einer Lese- oder Schreibak-
tivitat spult der Computer die Kas-
sette zum ndchsten Programm vor
oder wickelt sie automatisch zu-
rick und stellt den Motor ab. Am
Bildschirm werden die Kassettenope -
rationen kommentiert.

Die Aufzeichnungsgeschwindigkeit
ist mit 1800 Bits/Sekunde recht
schnell und erlaubt ein rasches La-
den, Speichern
von Programmen auf gewdhnlichen
Priifsummen, Mehrfachauf-

und Verifizieren

Kassetten.
zeichnung und Verifizierungsbefehl
bieten grosstmdogliche Sicherheit
bei der Datenaufzeichnung.

DAS INNENLEBEN

Lost man auf der Riickseite des
Computers zwei Schrauben, so lasst
sich der obere Teil Bild-
schirm und Kassetteneinheit nach
vorne schwenken und mit einer Stit-
ze arretieren. Damit hat man den
Blick auf das getaktete Netzteil
und die Hauptplatine frei.

samt

Bild 3

Die Ausgange des Z80A-Prozessors
sind gepuffert. Ausser einem 8253-
Dreifachzahler, einer Z80A-PIO und
einer 8255-PIO findet man 16-Kbit-

ol [ J[o]le][p][*][r] | = HEEEN
00 [L(AlQ)[a]a] | (4]0 HHNEY [ EYE
0 [Y2)B/[RIk]r] | [t/ NBAEBREE
=1 #slclslels] | e EHEERaR
| = [$l[a][Dl[T][d][t] | <O/ EIE) il E1Ed
e s [%)[5][E][V][e][u] | (4 ABE BN
- o ) (&[6][F][viifllv] v AEBEMAN
s 7| m [[7)[clw(g]lwl | (o[- MkENEM
© s [(lslHIXIbx] | S MEEHERNE
oL B D [ol[1[y][][y] | (EH- BNE] N K B B2
» w0 XERIEINE HNEESIEARA
B KT | b= i B S I 3
ol ms  [JILNMO] BHEARENTN
b =I=MQlm/[1] | e = ]
¢ G [LJD]NRn)~] | B/ AN W R E
¥ A7][0]Te] | HH[H M HE i B (7]

Einblick in das gedffnete Gerat

EPROMs fur
chengenerator, Videoschaltkreise
und dynamische 16-Kbit-RAMs fiir den
Hauptspeicher.

Auch Halterungen fir die Grafik-
vorhan-

Initialladung und Zei-

platine sind

den.

serienmassiqg
Zwei vierzigpolige Stecklei-
sten dienen zum Anschluss dieser
Grafikplatine und zum Anschluss der
Interfaceeinheit.

Ganz nebenbei sei erwahnt, dass
der fir die Interfaceeinheit vorge-
Platz

eine

sehene gerade so qgross ist,

dass findige Firma auf die
Idee kommen konnte, eine Einschub -
einheit fir 2 bis 3 S100-Platinen

zu entwerfen!

DIE RUECKSEITE

Auf der Riickseite des Computers
befinden sich ausser dem Netzschal-
ter die Regler fir Helligkeit und
Lautstarke. Zwei Resetschalter be-
wirken bei Betatigung einen Total-
reset des Computers, bzw. einen
Sprung in das Monitorprogramm. Vor-
gestanzt und abgedeckt sind sechs
numerierte Schlitze als Zugang zu
den Steckern auf den Interfacepla-

tinen.
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SCHRIFTLICHE UNTERLAGEN

Zu dem Computer werden drei Hand-
bicher in Englisch oder Deutsch ge-
liefert, die als wvorbildlich be-
zeichnet werden konnen. Sie decken
jede mogliche Frage ab:

1. Owner's Manual
2. BASIC Language Manual
3. Monitor Reference Manual

In der
ner's

Betriebsanleitung (Ow-
Manual) sind nicht nur die
Funktionen des Computers (Tastatur,
Bildschirm, Kassettenteil etc.)
ausfihrlich beschrieben, sondern
es werden auch mit Fotos versehene
Instruktionen zur Montage der op-
tionalen Zusatze gegeben (Expansion
RAM, Graphic Memory, Expansion
Unit).

Sehr ausfiihrlich werden die Spei-
cherbereiche erklart, unterstitzt
von anschaulichen Diagrammen. Auch
werden die verwendeteten Portadres-
sen in Zeichnungen und Diagrammen
dargestellt.

Fir das tiefere Verstandnis oder
einen Ausbau sind die detaillier-
ten Schaltpldne auf elf Seiten
nicht zu unterschatzen, die ausser
der Hauptplatine, Video-,
ten- und Netzteil auch optionale
Einheiten wie Grafik-RAM und Inter-
faceeinheit umfassen!

Kasset -

Bild 5

10

Im Anhang findet man die voll-
standigen technischen Beschreibun-
gen der ZB0A-CPU und der Z80A-
PIO, wie sie aus ZILOG-Datenblat-
tern bekannt sind.

werden die
beschrieben

Manual
Monitorbefehle
und an Beispielen erklart. Dieses
Manual enthalt aber auch, - und das

Im Monitor
sechs

findet man bei Kleincomputern sel-
ten - das vollstdandige Assemblerli-
sting des 4-KByte-Monitors sowie
des 2-KByte-IPL-ROMs, sodass man
fir eigene Maschinensprachprogramme
auf zahlreiche Unterprogramme zu-
rickgreifen kann.

Im BASIC-Manual wird der umfang-
reiche Befehlssatz des Kassetten-
BASICs
an Beispielen erklart. -Zu den peri-
pheren Ger&dten werden separate Ma-

detailliert dargestellt und

nuals geliefert.

SOF TWARE

Zum MZ-80B wird serienmissig eine
Kassette geliefert, die den BASIC-
Interpreter und ein 4 KByte umfas-
sendes Monitorprogramm enthalt, in
das softwaremédssig mit dem BASIC-

Befehl "MON" gesprungen werden

kann, oder in das man auch hardwa-
reméssig durch Betidtigung des ent-
sprechenden Reset-Knopfes auf der
Computerriickseite gelangen kann.

Riickansicht des Sharp MZ-80B

Neben fundamentalen Unterprogram-
men enth&dlt das Monitorprogramm
sechs niitzliche Befehle, die ein
bescheidenes Arbeiten in Maschinen-
sprache erlauben:

M ... Anzeige und Aenderung eines
Speicherinhaltes ab
eingegebenen Adresse

einer

D ... Anzeige der Speicherinhalte
zwischen zwei Adressen in he-
xadezimaler Form. Die Anzeige
h&lt an, solange die SPACE-
Taste gedriickt wird.

J ... Sprung zur eingegebenen Ad-
Ein Sprung zu $1280
fiihrt einen "warm start" aus
und kehrt ins BASIC zuriick.

resse.

Inhalt eines
Speicherbereiches

S ... Speichert den
gewissen
unter einem Filenamen auf

Start-, End- und

Einsprungadresse konnen ein-

Kassette.

gegeben werden.

\ . Vergleicht ein File mit dem
Speicherinhalt auf richtige
Aufzeichnung.

L. . Ladt ein File in den Spei-

cher und fiihrt es aus, falls
eine Einsprungadresse angege -
ben wurde.

Der BASIC-Interpreter umfasst ne-
ben den Ublichen Standardbefehlen
eine Reihe von Spezialbefehlen,
die vor allem der Cursor- und Bild-
schirmsteuerung dienen. So lésst
sich zum Beispiel bei Verwendung
hochaufldsender Grafik eine Strek-
ke allein durch Angabe der Koordi-
naten von Anfangs- und Endpunkt
zeichnen. Das Zeichnen eines Viel-
ecks bedarf damit nur eines einzi-

gen BASIC-Befehls.

Auf dem Drucker ldsst sich der
Bildschirminhalt identisch mit ei-
nem Befehl ausgeben (320 Punkte ho-
rizontal) oder direkt hochaufldsen-
de Grafik drucken, wobei von den
Drucknadeln bis zu acht Punkte ver-
tikal gleichzeitig gedruckt werden.

81-5
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Horizontal schafft der Matrixdruk-
ker 480 oder 816 Punkte.

Der Befehl "PATTERN" unterstiitzt
das Generieren freier Zeichen in
einer beliebigen Punktmatrix,
"POINT" setzt oder loscht Einzel-
punkte in der ersten oder zweiten
Grafikseite oder in beiden zu-
gleich. Ein "position pointer"”
dient als Cursor fir hochaufldsen-
de Grafik.

Wer mit einer Doppelfloppysta-
tion ausbaut hat die Wahl zwischen
einem noch komfortableren DISK BA-
SIC, einem DOUBLE PRECISION DISK
BASIC und einem BASIC COMPILER.
Auch PASCAL und Z80-ASSEMBLER
stehen bald zur Verfiigung.

Eine ZB0OA-CPU und 64 KByte RAM
bilden die ideale Voraussetzung
fir CP/M. Mit der zu erwartenden
Adaptierung des CP/M-Betriebssys-
tems fir den MZ-80B steht dem An-
wender ein liberwaltigendes Angebot
an Software offen, angefangen mit
allen erdenklichen Programmspra-
chen iiber Textverarbeitung oder zu
anderen Dienstleistungsprogrammen.

ZUSAMMENF ASSUNG

Bereits in der Grundausfihrung
offeriert sich der MZ-80B als idea-
ler Lerncomputer, zeigt seine Fle-
xibilitdat im Einsatz als Steue-
rungscomputer oder als Testmaschi-
ne.

Der SHARP MZ-80B ist ein qualita-
tiv hochwertiges Arbeitsgerat,
egal zu welchem Zweck man ihn ein-
setzt, ob im kommerziellen Bereich
oder in technischen Applikationen.
Trotz den kleinen Dimensionen
steckt viel Leistung und Intelli-
genz in ihm.

Die Japaner bieten mit ihm einen
zuverldssigen Partner fir die LO-
sung einfacher wie komplizierter
Probleme. Nicht umsonst liegt der

MZ-80B in ihrem 160-Millionen-Land
im Spitzenfeld der Kleincomputer-
Hitparade.
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PC-1211-Nachlese

Patrick WALGIS

In m+k computer 81-4 haben wir liber die Besonderheiten des PC-1211 be-
richtet. Unter anderem wurde die Simulation von AND und NOT behandelt.
Dieser Teil hat ein starkes Echo ausgeldst. Insbesondere wurde seitens
unserer Leser darauf aufmerksam gemacht, dass die Simulierung der logi-
schen Operatoren in der Bedienungsanleitung beschrieben sei, allerdings
mit einer anderen Methode. Dies trifft zu. Aber beide Simulierungsarten
weisen Vor- und Nachteile auf, die wir hier der Vollstandigkeit halber

bringen.

1. DIE MOEGLICHKEITEN
Nachstehend die beiden grundle-

genden Mdoglichkeiten zur Program-

mierung der logischen Operationen.

a) Simulierung mit "IF"

AND:IF A = 1 IF B=2 PRINT "ENDE".
NOT:IF A =1 IF B 2 PRINT "ENDE".

b) Simulierung mit "¥,-,+"

AND: IF (A=1)*(B=2) PRINT "ENDE" .
OR:. IF(A=1)+(B=2) PRINT "ENDE" .

NOT: IF(A=1)-(B=2) PRINT "ENDE" .

Der Nachteil der Simulierung mit
"IF" ist der, dass die Simulierung
von OR nicht mdglich ist.

Bei der Simulierung mit "+,-,*"
gibt es sogar drei Nachteile:
2. VERARBEITUNGS-
GESCHWINDIGKEIT
Gehen wir davon aus, dass wir

folgende Programmzeile haben:

10 IF A=1 IF B=2 IF C=3 IF D=4
PRINT "ENDE"

10 IF (A=1)*(B=2)*(C=3)*(D=4)
PRINT "ENDE"

Bei System 1 springt der Computer
sofort auf die néchste Zeile, so-
bald einer der Vergleiche negativ
ausfallt.

Bei System 2 muss der Computer
zuerst alle Vergleiche uberprifen,
bevor er entscheiden kann. Dies

fiihrt zu unerwinschten Verzdgerun-
gen bei der Programmausfiihrung.

3. SPEICHERPLATZBEDARF

System 2 braucht mehr Speicher-
platz. Sehen wir uns dazu folgende
Prograrnmzeile an:

10 IF A=1 IF B=2 PRINT "ENDE"
(18 Bytes)
10 IF (A-1)*(B=2) PRINT "ENDE"
(22 Bytes)

Solche Einsparungen konnen gerade
bei Computern mit beschranktem
Speicher sehr nttzlich sein.

4. ANWENDBARKEIT

Mit System 2 ist es nicht mog-
lich, auch Strings in die Verglei-
che aufzunehmen.

10 A$: non, B$:|IE"
20 [F‘ (A$= " ")*(B$="E")
PRINT "ENDE"

fihrt bei der Programmausfiihrung
augenblicklich zu einer Fehlermel-
dung. Mit System 1 sind solche Ver-
gleiche problemlos mdoglich.

Im Normalfall ist also das Sy-
stem 1 dem System 2 Uberlegen. Wird
jedoch das logische OR bendtigt,
ist das System 2 zu beniitzen, so-
fern Strings im Vergleich
vorkommen. Sind aber Strings vor-
handen, bleibt einem nichts ande-
res ibrig, als die Vergleiche auf
mehreren Zeilen zu schreiben.

keine
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are
Report

Als exklusive Dienstleistung bietet der Schweizer Computer Club allen Interessenten
eine umfassende Ubersicht tber die auf dem Markt angebotenen Programme fiir Mikro-
und Kleincomputer und schafft damit endlich die nétige Transparenz sowohl fiir den An-
bieter als auch fiir den Nachfrager im immer uniiberschaubareren Markt der Kleincom-
puter-Software.

Dabei nimmt der SCC-SOFTWAREREPORT in erster Linie die Funktion eines Ver-
mittlers zwischen Anbieter und Nachfrager ein — wer bietet was, fiir welchen Klein-
computer, zu welchem Preis.

Der SCC-SOFTWAREREPORT ist zum Preis von Fr. 75.— (inkl. Porto und Spesen)
erhéltlich. SCC-Mitglieder erhalten das Werk zum Vorzugspreis von Fr. 50.—. Bitte ver-
merken Sie auf Ihrem Einzahlungsschein (PC 60-27181) SOFTWAREREPORT.

HITACHI

So

Uber 200 Programme
von mehr als 90 Anbietern.

in den USA
der Meistgekaufte!

Der Preisschlager:

TRS 80 LEVEL Il 4K NUR Fr. 1 678.—

16K NUR Fr. 1 975. —

(Keyboard, Display, Cassettengerat)

AIM 65 SINGLE BOARD COMPUTER

Komplet mit Printer und Anschlissen flr externe Steuerungen.

Ideal flir Modelleisenbahnen  NUR Fr. 977. —

Sonderangebot: Disketten, 10 Stck. NUR Fr. 66. —

ELL-ELEC AG ELL-ELEC AG

Fabrikstr. 10, CH-3360 Herzogenbuchsee Rousseaustrasse 10, CH-8037 Ziirich
Tel. 063/6142 41, Telex: 68871 ellbuch  Tel. 01/363 23 23, Telex: 68871 ellbu ch

4864
Pin Configuration

(Top View)

Sissach

Versoix T

HITACHI

Zu verkaufen
Neuwertige Peripheriegerate:

1. Klein-Trommelplotter fur Rollen- oder Faltpapier in
DIN A4 Breite. Auflosung 0,1 mm, RS232C Schnitt-
stelle. Fr. 6500.—

DATA RECORDER fir 3M Magnetbandcartridges Typ
DC-300 Columbia Data Products, Modell 300B.
RS232C-Anschluss, ca. 1 MB Speicherkapazitét.

Fr. 4500.—

marli s.a.
1201 Genf, Tel. 011 - 32 97 20

NEC

e (Drucktulpe)
mit 128 Zeichen
e Deutsch, Franzosisch,
Englisch, Spanisch, u.a.
e Mathematische Schrift -
zeichen
e mehrals 50 Schriftarten
e hohe Schreibqualitat
e 55 Zeichen pro Sekunde
e Graphiken und Tabellen
e vertikale und horizontale Tabulierung
e Endlosformular- oder Einzelblatt-Verarbeitung
e parallele Schnittstellen (Centronics, QUME, Diablo)
e RS-232C- und Stromschnittstellen
fir alle Mini- und Mikro-Computer
e hohe Zuverlassigkeit

spinuriter

Generalvertretung: '

XMIT AG, Computer Networks
Bellikonerstr. 218, CH-8967 Widen/Switzerland
Telefon 057/546 56, Telex 59955 xmit ch
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Computerneuheiten

Das exponentielle Technologiewachstum ist nirgends so augenscheinlich
wie auf dem Halbleitersektor und im Computerbereich. Auch die Kleincompu-
ter unterliegen diesen Wachstumsgesetzen. Vor ein paar Jahren erst wur-
den grossdimensionierte Platinen mit 4 Kilobyte Speicher bestaunt, heute
nimmt man 64 KBit in einem Chip gelassen hin. Dass morgen Mega- und lber-
morgen Giga- die h#dufigstverwendeten Vorsilben sind, darf uns bald nicht

mehr wundern.

Mit wachsender Besorgnis beobach-
ten Gross- und Minicomputerherstel -
ler den Kleincomputermarkt und se-
hen allméhlich den letzten Zeit-
punkt gekommen, um noch erfolgreich
in diesen expansionsfreudigen
Markt einzusteigen, der ihnen das
Geschift streitig macht. XEROX und
IBM versuchen mit ihren Kleincompu-
termodellen im immer grdsser wer-
denden Angebot mitzuhalten.

SAM VON XEROX

Der XEROX 820 verwendet einen
Z80-Prozessor, verfiigt {iber 64 K-
Byte RAM, eine Standardtastatur und
einen Bildschirm mit 24 Zeilen zu
80 Zeichen. Zwei 5 1/2-Zoll-Flop-
pies runden das Bild des Kleincom-
puters ab, der mit $ 2995 sicher
gut im Rennen um die Gunst des Kéu-
fers steht.

XEROX will sich mit dem System
820 einen grossen Anteil am Small-
Business Computer Markt verschaf-
fen. Um dem Produkt eine Identitat
zu geben wurde der 820 in SAM umge -
tauft. SAM steht fiir Simply Amazing
Machine und lduft mit dem CP/M Be-
triebssystem. Im Herbst 1981 soll
mit dem Verkauf in Europa begonnen
werden.

IBM-PERSONAL -COMPUTER

Ueber den von der IBM-Division in
Boca Raton (Florida) entwickelten
"IBM-Personal -Computer" werden all-
mihlich einige Informationen be-
kannt. Diese kleinste IBM-Maschine
soll ab Oktober 1981 iber amerika-
nische und kanadische Warenhauskon-

81-5

zerne und iber die Computerlandket -
te verkauft werden. Der Verkaufs-
preis fir-das Grundsystem, mit 16
KB Benutzerspeicher, wird zwischen
1500 und 2500 $ liegen. In diesem
Preisbereich werden also bekannte
Anbieter wie Apple, Tandy und Com-
modore stark konkurrenziert wer-
den.

erhéltlichen
weisen

Die nur schwierig
technischen Einzelheiten
auf ein 4&dusserst fortschritliches
Gerit hin. So enth&lt der "IBM-Per-
sonal Computer" einen 16 Bit-Pro-
zessor vom Typ Intel 8088. Der Be-
nutzerspeicher von 16 kB ist bis
auf 256 kB ausbaubar. In das Geréat
integriert ist ein ROM (Read Only
Memory) von 40 kB Speicherkapazi-
tat. Damit wird der IBM-PC liiber ei-
nen unerreicht leistungsféahigen Mo-
nitor verfiigen. Im Gerdt eingebaut
sind auch zwei Laufwerke fiir 5 1/4
Zoll Disketten. Fir Peripheriegera-
te sind fiinf Anschliisse vorgesehen,
an welche auch ein RS-232-Interface
angeschlossen werden kann.

Eine abnehmbare Tastatur mit nu-
merischem Keyboard und zusétzlichen
Funktionstasten sowie ein Bild-
schirm mit 25 Zeilen zu 80 Zeichen
runden den ersten Eindruck eines
leistungsfdhigen Kompaktcomputers
ab.

Der 16 Bit-Prozessor soll dem
"IBM-PC" eine #dusserst rasche Pro-
grammausfiihrung ermdglichen. Nebst
dem DOS orientierten IBM Betriebs-
system wird die Maschine auch mit
dem CP/M 86 System, dem Nachfolger
des bekannten CP/M-DOS, betrieben
werden konnen.

HEWLETT PACKARD

Mit dem 9826A setzt HP ein weite-
res Mal neue Akzente. Als Zentral-
einheit findet ein 16-bit-Prozes-
sor von Motorola mit 8 MHz Taktfre-
quenz Einsatz. Fir den respektablen
Preis von knapp $ 9000 werden 64 K-
Byte, ein 5 1/2-Floppy mit 256 K-
Byte Fassungsvermdgen und ein 7-
Zoll-Bildschirm mit 400 x 300 Punk-
ten geboten, der 25 Zeilen zu 50
Zeichen darstellen kann. Der Spei-
cher lasst sich in Stufen von 64 K-
Byte bis auf 512 KByte ausbauen. An
Programmsprachen stehen BASIC und
PASCAL im Vordergrund.

FUJITSU MICRO-8

Ein schweres Geschiitz ist der
MICRO-8, mit dem die Japaner am
Kleincomputermarkt auffahren. Zur
Zeit halten in Japan die auf dem
Z80 basierenden Kleincomputer NEC
PC8001 und SHARP MZ-80B vor dem
HITACHI MB6809 mit einer 6809-CPU
die Spitze. Ab sofort wird - auch
international - der MICRO-8 von
Fujitsu mithalten.

Auf einer Multi-layer-Platine
mit vier Schichten operieren zwei
6809-Prozessoren mit 128 KByte RAM
- darunter acht 64-Kbit-Chips - bei
einem Preis von $ 975! Ein separa-
ter 4-bit-Einchipcomputer kontrol-
liert die Tastatur, wéhrend ein
8049-Einchipcomputer die optionale
Magnetblasenspeichereinheit
wacht.

iber -

48 KByte des Speicherbereiches
und ein 6809-Prozessor werden fir
hochauflésende Farbgrafik mit 620 x
200 Punkten aufgewendet. Parallel
zum RAM liegen 32 KByte ROM, in
dem eine verbesserte 30-KByte-Ver-
sion von Microsoft-BASIC enthalten
ist.

Ergénzt man den MICRO-8 mit ei-
nem Doppelfloppysystem zu $ 1400,

13
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so wird das System sehr leistungs-
fahig. Eine weitere Ausweitung der
Leistungsgrenzen wird mit dem Ein-
satz einer Z80-Softcard (#hlich wie
beim Apple) erzielt. Damit steht
die Verwendung von CP/M offen und
es lassen sich zahlreiche Versio-
nen der Programmsprachen BASIC,
PASCAL, FORTRAN usw. einsetzen.
Zusdtzlich sind aber auch FLEX,
UNIFLEX und 0OS/9 erhiltlich.

Eine Magnetblasenspeichereinheit
wird fir $ 385 angeboten. Sie fasst
zwei Moduln mit je 32 KByte (Preis
$156 pro Stiick). Im n#chsten Jahr
sollen bereits Moduln
mit 128 KByte angeboten werden, die
1-Megabit-Chips beinhalten.

steckbare

Selbst fir Kontroll- und Steue-
rungsaufgaben kann der MICRO-8 ein-
gesetzt werden, da er bereits
einen Analog-Digital-Wandler ent-
halt. Ein IEEE-488-Interface ist
zusdtzlich erhaltich.

Zwar ist der MICRO-8 ein Renner
im "Unter-1000-Dollar-Geschaft",
doch gehort FUJITSU auch mit NEC
und HITACHI zu jenen Grosscomputer-
herstellern, die bereits im Vor-
jahr den Marktleader IBM an "Per-
formance" auf den vierten Platz ab-
gedrdngt haben.

BUBCOM 80

heisst ein Kleincomputer, der
von Fujitsu im Auftrag fir System
Formulate Corp. gebaut wird. Ein
ZB0A-Prozessor und 64 KByte und
CP/M als Betriebssystem gehéren mit
einem Magnetblasenspeicherhalter
bei $ 1140 zur Grundausriistung. Fir
$ 1325 wird der BUBCOM 80 mit
zwei Magnetblasenspeichereinheiten
geliefert. Das Speichervermdgen der
steckbaren Moduleinheiten umfasst
32 KByte bzw. 128 KByte.

EINCHIPCOMPUTER
Die Familie der ZILOG Z8 Einchip-

computer wéchst. Der Z8601 mit 8
MHz Taktfrequenz bietet 2 KByte
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ROM und 128 Bytes RAM, die als Re-
gister verwendet werden konnen.
Dazu kommen zwei programmierbare
Zdhler/Timer, ein integrierter UART
und Interruptmoglichkeiten auf
sechs Ebenen. Die zahlreichen I/O-
Linien konnen universell einge-
setzt werden, auch als Adressli-
nien zur Ansteuerung von 122 KByte
externen Speichers.

Der 78611 bietet statt 2 KByte
ROM gar 4 KByte maskenprogrammier-
bares ROM, wahrend der Z8681 als
ROMlose Version ausgefihrt ist.

Der Z8671 enthdlt im ROM einen
BASIC-Interpreter und ist nach dem
INS8073 von National Semiconductor
der zweite Einchipcomputer, der ei-
nen BASIC-Interpreter on-chip mit-
integriert hat.

SPRACHEINGABE / -AUSGABE

Zwei japanische Firmen bieten
Spracheingabeeinheiten zu Kleincom-
putern an: SANYO und NEC (Nippon
Electric Co.). Beide beniitzen
Grossschaltkreise, unterscheiden
sich aber wesentlich in Aufbau und
Funktionsweise.

Die Einheit von NEC ist speziell
auf den PC-8001-Kleincomputer zuge-
schnitten und besteht aus zwei Pla-
tinen im Format 220 mm x 95 mm. Es
ist eine reduzierte Version der
Spracheingabegerate der grosseren
NEC-Computer und speziell auf die
Verwendung mit B8-bit-Prozessoren
angepasst.

Erkannt werden rund 60 Einzelwor-
ter mit 98% Sicherheit und 0,7 Se-
kunden Reaktionszeit. Ein 5-KByte-
Speicher dient als Vergleichsmus-
terspeicher, um die individuelle
Aussprache zu beriicksichtigen,
wobei maximal 80 Bytes pro Wort zur
Verfiigung stehen. Dem Computer ist
es mdglich, den relativen Schwie-
rigkeitsgrad bei der Worterkennung
zahlenméssig auszugeben, sodass
eine optimale Abstimmung erfolgen
kann. Mit einem Disk Drive kann das
Vokabular nahezu endlos erweitert

werden. Preisliche Ansédtze liegen
iiber $ 400, die Auslieferung er-
folgt ab Herbst 1981.

SANYOs Spracherkennungsgerdt of-
feriert ein kleineres Vokabular zu
hoherem Preis, ist dafir an jeden
Kleincomputer anschliessbar und be-
sitzt einen eigenen Mikroprozes-
sor. Fir einen Preis von $§ 700 bis
$ 900 erkennt die Einheit 16 Wér-
ter, ein 32-Wort-Vokabular ist in
Entwicklung. Ein 8088-Mikroprozes-
sor sorgt fir 98,7% Sicherheit bei
der Worterkennung und 0,5 Sekunden
Reaktionszeit. Fir eine 48-Wort-
Einheit soll ein 16-bit-Prozessor
8086 Einsatz finden.

Die Spracherkennungsplatine von
SANYO ist 192 mm x 260 mm gross
und arbeitet mit zwei 32-KBit-
EPROMs und drei 16-Kbit-CMOS-
RAMs. Acht Filter in Grossintegra-
tionstechnik sind hybrid aufge-
baut.

Sprachausgabe braucht wohl viel
mehr Speicherplatz, bietet von der
Problemstellung her aber ~wesent-
lich einfachere Ldsungen als
Spracherkennung. Deshalb werden
Sprachausgabeeinheiten derzeit
schon vielseitig eingesetzt und
bieten vor allem blinden Menschen

GREIFEN SIE zZU!

Jetzt haben Sie noch die
einmalige Gelegenheit, den
kompletten ersten Jahrgang
dieser Zeitschrift (Ausgabe
79-1 bis 79-4) zum Spezial-
preis von Fr. 20.-- zu bezie-
hen. Diese Nummern sind nur
noch solange Vorrat erhalt-
lich. Kein Nachdruck!

Bestellkarte zusammen mit
einer Zwanzig-Franken-Note
(oder Eurocheck) mit Vermerk
"Jahrgang 79" einsenden an.

VERLAG SCC AG

81-5
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grosse Hilfe. Der sprechende Ta-
schenrechner von Texas Instruments,
die sprechende Uhr von SHARP und
Telefonzentralen mit akustischer
Ausgabe der vermittelten Anschliisse
sind nur einige Beispiele.

Aber auch fir den sehenden Men-
schen bietet die Sprachausgabe we-
sentliche Erleichterungen. So gibt
es bereits Diagnosecomputer fir
Platinen in elektronischen Maschi-
nen, die durch Sprachausgabe die
Fehlersuchzeiten um mehr als 30%
reduzieren, da sie akustisch Anwei-
sungen geben, wo wahrend der Feh-
lersuche die Testsonden anzusetzen
sind. So erdiibrigt sich ein zeitauf-
wendiges Nachschlagen in Service-
Manuals und Schaltplédnen.

Dass in nachster Zeit sprechende
Zapfsdulen oder Automaten aller Art
den nichtsahnenden Bediener er-
schrecken werden, darf erwartet
werden.

Neben mehreren japanischen und
einigen amerikanischen und deut-
schen Firmen hat nun auch Motorola

den Entschluss gefasst, Sprachaus-
gabeeinheiten in die Produktion

aufzunehmen.

ELECTRONIC TRANSLATOR

Mehr als dreimal soviel Speicher-
platz wie ein Ublicher Kleincompu-
ter enthélt ein Sprachiibersetzungs-
gerat im Handtaschenformat. Ueber
fast zwei Megabit, namlich ganze
216 Kilobyte ROM verfiligt CASIOs
Dolmetscher, wahrend es der Kollege
von SHARP "nur" auf 168 Kilobyte
bringt.

Nachdem Texas Instruments vor ei-
niger Zeit das erste sprechende
Dictionary auf den Markt gebracht
hat, sind nun wie gehabt die Japa-
ner am Zug.

CASIOs VT100 ist 19,5cm x 9,5cm
x 3cm gross und besitzt eine 22-
stellige Flissigkristallanzeige.
SHARPs IQ5000 ist fast gleich klein
und hat eine 23-stellige Anzeige.

81-5

Beide Gerdte ibersetzen optisch
und akustisch japanische Katakana-
zeichen in englischen Text. Platz
ist fir ein drittes Sprachmodul,
dann allerdings ohne Sprachausga-
be. SHARP bietet derzeit sechs ver-
schiedene Sprachen an.

CASIOs Modell ist mit neun 192-
Kbit-ROMs ausgeriistet und gibt 264
Sdtze aus 12 Sachgebieten optisch
und akustisch in Englisch wieder
und zeigt 1508 Worter in Englisch
und Japanisch an. Eingebaut ist
auch eine Uhr mit Zeitanzeige fir
Weltstddte und Alarmfunktion, wobei
auch fiinf japanische S&dtze ausgege-
ben werden.

SHARPs IQ5000 verfiigt iiber neun
128-Kbit-ROMs und ein 192-Kbit-
ROM, bringt es auf 152 Sitze aus 14
Sachgruppen und 2000 Waorter in bei-
den Sprachen, von denen 400 akus-
tisch ausgegeben werden. Dazu wer-

den 84 japanische Sprachphoneme
verwendet.
Im Preis liegen die elektroni-

schen Dolmetscher iber $ 300 und
finden vor allem bei reiselustigen
Japanern Absatz.

RIESEN-ROM

Wédhrend bisher alle ROMs mit
grossem Speicherbereich zu lange
Zugriffszeiten aufwiesen, um fir
direkten Computereinsatz tauglich
zu sein, entwickelt TOSHIBA Corp.
ein 256-Kbit-ROM mit einer Zu-
griffszeit von 150 Nanosekunden. Es
ist in erster Linie zur Speiche-
rung von chinesischen Schriftzei-
chen gedacht. In neun ICs zu 256

Kbit lassen sich 4096 Zeichen in
je einer 24x24 Matrix unterbrin-
gen, die ausreichende Lesbarkeit

garantiert. Fir den Einsatz in Com-
putern lasst sich in einem einzi-
gen 256-Kbit-ROM (= 32 Kilobyte!)
auf wenigen Quadratmillimetern ein
kompletter Compiler unterbringen!

SHARP Corp. hat ein CMOS-ROM,
das LH53256, entwickelt, das auf
einer Fldache con é6mm x é6mm einen

Speicherbereich von 256 Kbit auf-
weist. Es besitzt 500 ns Zugriffs-
zeit und wird in ein 44-poliges
Flatpack-Gehduse verpackt. - Eine
Viertelmillion Bits auf 36 Quadrat-
millimetern!

CADOS

ist die Abkirzung fir 'computer-
aided design of software' und wird
wohl bald zu den t&glichen Fachaus-

driicken der Computerwelt gehdren.

Bisher wurde CAD (= computerun-

terstiitzte Konstruktion) in erster
Linie bei technischen Projekten
eingesetzt, so auch im Chip- und

Leiterplatinenentwurf. Neuerdings
verwenden es aber auch die Soft-
wareingenieure.

Auf dem Bildschirm: werden Uber
spezielle Flussdiagramme Software-
moduln erstellt, die den Quellcode
einer hoheren Programmsprache er-
zeugen. Der Programmierer schreibt
also kein Programm mehr, vertauscht
den Bleistift mit dem Lichtgriffel
und entwirft auf dem Bildschirm
Flussdiagramme. Das CADOS-System
erzeugt das zugehorige Programm und
dokumentiert es automatisch. Bei
Anfangsversuchen konnten bereits
Zeiteinsparungen bis zu 80% er-
zielt werden. Geht es der Software-
krise an den Kragen oder rationali-
siert der Computer bereits seine
Programmierer?

SOF TWARE WIRD TEUER

Der enorme Preiskampf auf dem Ge-
biet der Kleincomputer und der zu-
gehdrigen Software zwingt die Fa-
brikanten und Lieferanten zu &u-
sserst scharfer Kalkulation und Ra-
tionalisierung.

Die gegenwirtig neueste Nachricht
auf diesem Gebiet stammt von einem
Genfer Programmersteller der seit
1. September seinen Commodore Wie-
derverkdufer jede Auskunft - auch
telephonische - zu einem Stundenan-
satz von Fr. 60.-- verrechnet.
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TANGERINE-MIKROCOMPUTERSYSTEM

Das vorzuglich durchdachte System, bei welchem ein Ausbau des Einplatinencomputers eingeplant ist. Sie beginnen mit
einem preisgunstigen Einplatinencomputer und erweitern das System zu einem leistungsféhigen Gerat mit MICROSOFT
BASIC, KASSETTE, MINIFLOPPIES, MEMORY-MAPPING und einer Vielzahl von EINGABE/AUSGABE-Mdglichkeiten.

® MICROTAN 65 Fr. 395.—

Betriebsbereiter Einplatinencomputer mit 6502,
1K RAM, MONITOR, TV-INTERFACE, usw.

® TANEX Fr. 275.— bis Fr. 500.—
Erweiterungskarte fir RAM, EPROM, RS-232/
20mA, 2 x 6522, Kassetten-Software, Microsoft
Basic usw.

® 10K EXTENDER BASIC Fr. 250.—

® Kassetten-Software mit ASSEM-
BLER AUF EPROM  Fr.100.—

® MINI RACK Fr. 250.—-

; ® 19 Zoll System Rack  Fr. 220.—
® TANRAM Memoryerweiterung

bis 48K (mehrfach fiir Memory-
Mapping) Fr.390.—- bis Fr.540.—

® Mini Motherboard Fr. 50.—
@® System Motherboard Fr. 200.—

® Diverse I/0O-Karten
® Kleines Tastenfeld Fr. 50.—
® ASCII-Tastenfeld

Fr. 300.— bis Fr. 400.—

GLOOR INSTRUMENTS
Bahnstr. 25, CH-8610 Uster, Telefon 01 940 99 55

elektronische und analytische Instrumente - Strahlenmesstechnik

Da steht alles drin ...

GBIV PRI WETS

bringt’s in deutscher Sprache

Unentbehrlich fur jeden CBM/PET-Fan.
Erst jetzt wissen Sie, was in lhrem
Commodore-Rechner steckt.

Anschliisse:

olivetti - 35

Centronics parallel = V24 seriell = IEEE

DER ERSTE TYPENRADDRUCKER
ZU EINEM VERNUNFTIGEN PREIS

& [/ A

ST VDS |
ELEKTRONISCHE SCHREIBMASCHINE

Alle zwei Monate neue, interessante
Informationen, Tricks und Kniffe aus-
schliesslich fiir lInren CBM/PET.

Mit Programmen zum eigenen Gebrauch
und Anleitungen zur Programmierung

in BASIC sowie in Maschinensprache.

* Grosse Schriftenauswahl
* 12 Zeichen / Sekunde
* Korrekturtaste

* 10 Zeichen Speicher Verlangen Sie unverbindlich eine

Probenummer beim

Einsenden an:

Resoramienste 5 Verlag SCC AG
a0z Zurich Seeburgstrasse 12
L CH-6006 Luzern
16 81-5
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Datensichtgerat im Miniformat

Eric HUBACHER

Welcher enthusiastische Programmierer hat nicht schon hin und wieder
von einem kleinen handlichen Datensichtgeradt fir seine Arbeit ausser
Haus getrdaumt. Ein solches Gerét gibt es tatsachlich. Wir haben uns die-
sen Supermini etwas ndher angeschaut.

Zundchst sieht dieses Pocketter- L

diese bis auf drei mehrfach belegt
werden, was dem Ab-und-zu-Anwen-
der grosse Probleme bereitet. Sie-
benunddreissig Tasten sind
fach (4!) belegt, auf dem Keyboard

vier -

minal wie ein gewdhnlicher Texas- 4
Taschenrechner aus. Doch der Schein
trigt. Es fangt damit an, dass an
der Stelle an der sich sonst die
Buchse fiir das Netzgerat befindet 3
ein Spiral-Anschlusskabel sitzt.

|

E. P
LV
% 4
5 B

‘Bild 2

Volt bei einem Strom von 400 mA
muss dazu vom angeschlossenen Modem
: oder Computer iiber die Datenleitung
!!.POCKET TERMINAL geliefert werden.

1 HOME R WOME  BUL

e Cwm SL8 ist das Taschenterminal

Gedacht
als handliches Miniatur-Datensicht-
gerat hauptsdchlich fir den Ein-
satz im Aussendienst. Durch die Mi-
niaturisierung missen allerdings
einige Einschrdnkungen in Bezug auf
den Bedienungskomfort hingenommen
werden.

B F]
- B DEL
{ 4CU

« pcim acuT -
mam.

Die Tastatur ist eine alphanume-
rische Eingabeeinheit Uber die al-
le 128 ASCII-Codes eingegeben wer-
den konnen. Eine Repeat-Funktion
ist ebenfalls vorhanden.

Nach Abdeckung einer Oeffnung im Da die Eingabeeinheit allerdings

[5
N

-

L M [J
% ¢

'BKNL-{>
e W

H I K
XY [
< D +
H.5 ;

P

Zeichendarstellung auf der 16-Segment Anzeige

sind jedoch nur zwei verschiedenc
Belegungen markiert (Bild 1). Auch
ein geilibter Benutzer wird deshalb
von Zeit zu Zeit die Betriebsanlei-
tung oder eine Kopie der volistan-
digen Tastenbelegung (Bild 3) kon-

sultieren mussen.

Die meistbendtigten Zeichen des
ASCII-Satzes sind jedoch ohne Um-
schaltung zuganglich. Nach jeder
Eingabe eines Zeichens oder Komman-

dos schaltet die Logik wieder in
den Zustand "Level 1" zuriick. Der
angewadhite "Level" wird in einer

eigenen Symbolik im Statusfeld der
LED-Anzeige dargestellt.

Die Ausgabeeinheit ist eine acht-
einhalbstellige 16 Segment LED-An-
zeige, welche die ASCII-Zeichen er-

Geriteboden werden sechs Dip-Schal- nur 40 Tasten aufweist, mussten staunlich leicht lesbar wiedergibt.
ter zuganglich mit denen die ver-
schiedene Betriebszustinde einge- NORMAL SHIFT CONTROL SHIFT + CONTROL
stellt werden konnen. Es lassen sL4|sr4| @ CNTRU, & eluome| NUL CNTRL |p HSHFTCNIRL] @
sich ein oder zwei Stopbits vorwah- 11213145 ||reT|cirlou<cus|oeL Pl TP o —lH|1l
len, Even oder Odd Parity einstel- .
len und eine Baudrate von 330 oder 6(7|8|9]|A & | % # @ = W[ X |y]|soH | f | e |d |ntc
110 Baud wahlen. Die Wortldnge ist BICID|E|F 21| (|<||stx|erx|eor|ena|ack||DeL| b |esc| h
auf 8 bit fixiert und leider nicht e 3 -
programierbar. Es kann auf RS5-232 GIH[I]J|K ras ) | >||eet|Bs wT | |vr|lages|i |~
Protokoll oder 20 mA-Strom-Schlaufe LIM{N[O|P||+]|=|%|/|=1||Fr|cr|so|sI [pLe|| k [m|j |o }
Umgesehgitel. Mprdens Q|R|S|T|U ||l T T 1, | \ ||pctr{pe2fpcapca|NaK| | CLRIRS | Z { S

Das Taschenterminal arbeitet mit VIWIX[Y|Z||cr]ur SF ist ETB|CAN| EM|suB| [ M | J |n ||
einem vereinfachten RS-232 Proto- ' Level 1 Level 2 Level 3 Level 4 !
koll. Die Betriebsspannung von 5 Bijld 3 Die mehrfach belegte Tastatur
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display ‘window’ controllable in four-character steps Zeichen verschiebt die bereits vor-

or right home/left home jump 4 : RN
- ‘MEMORY LINE’ handenen Daten jeweils u

(30 data locations Stelle nach links. In der zweiten

+ 2 keyboard status displays) <
locaton 1 2 3 mmm/ 30 3132 location Betriebsart kann der Cursor auf ei-
IR IHERDDODNE N RN E ne wiahlbare Stelle fixiert werden

,,,,,,,,,,, | -
‘ und die Daten werden von der Cur-

ls(t(eayts;)ard \mw—/ — \WJ Keypoard sorpositiot? ausf' nach rechtst darge-
o d left home position right home postion B stellt. Wird {ber das Zeilenende
hinweggeschrieben, so erfolgt auto-
matisch eine Schaltung auf den er-
Die auf dem Display darstellba- fir die Darstellung von 4 Bits. sten Betriebsmodus.
ren acht Zeichen stellen einen Aus- Die Position der Punkte im acht-
schnitt, ein Fenster, aus einem ma-  stelligen Anzeigefeld bezeichnet i s 3" e S Nl s e
ximal 30 Zeichen umfassenden Spei- die Nummer der ausgelesenen Spei- r | ‘ T \ ‘ J
cher dar. Dieses Fenster kann in  cherstelle. Anhand von Bild 5 kén- ey T 1 M ‘ R
Vierer-Schritten lber den Speicher- nen Sie selbst nachrechnen, dass L
bereich verschoben werden. das dargestellte Wort ab der neun-
ten Speicherstelle ausgelesen wird. Bild 5
Als besonderer Gag werden auch
die gerade dargestellten Speicher- Zur Datendarstellung sind grund- Noch anzufiigen bleibt, dass in
stellen auf der Anzeige markiert.  gitzlich zwei Methoden moglich. Die  dieses Terminal wie bei seinen
Erreicht wird dies mit der Darstel-  erste erlaubt eine Art Laufschrift. grossen Bridern auch noch eine
lung von zwei blinkenden Punkten in  Dje Daten werden rechts beginnend Glocke, ein elektronischer Summer,

der LED-Anzeige. Jeder Punkt steht  dargestellt; jedes neu empfangene  eingebaut ist.

(rodata)

COMPUTER-SYSTEME \

Wrnr haben fiir Sie den idealen Small-Business Printer
von <2 C. ltoh Electronics, Inc.

Modell 8300 Matrixprinter Modell 1541 Matrixprinter FP-1500-25 Daisy wheel printer

@125 char/sec - 7 x 9 Matrix - 80/132 char/Zeile ® Eu- | @ 125 char/sec - 7 x 9 Matrix — 136 char/Zeile ® Euro- | ® 25 char/sec - standard Typenrad 96 char - 136 char/
ropaische Zeichensatze mit Gross- und Kleinschrift | péische Zeichensétze mit Gross- und Kleinschrift ® | Zeile ® Dutzende von verschiedenen Schriftarten @
® 4 Schriftbreiten - bidirektionaler Druck @ Bis 3 Ko- | 2 Schriftbreiten - bidirektionaler Druck ®Bis 3Kopien - | Charakter spacing 1/120 Inch - Line spacing 1/48 Inch
pien - verstellbarer Traktor Feed @ Papierformat- | verstellbarer Traktor Feed ® Papierformatsteuerung — | @ Farbband Nylon und Multistrike (Carbon) @ Papier-
steuerung - Papierbreite max. 254 mm Papierbreite max. 381 mm formatsteuerung - Papierbreite 381 mm

Alle Drucker sind mit Parallel Centronics — oder Serial U-24, 20 mA Current Loop Interface lieferbar. Die
Matrixdrucker konnen mit 2 kByte Buffer ausgeriistet werden. Diese wartungsfreien und trotzdem extrem
zuverlédssigen Gerate sind sehr exakt verarbeitet und in hohen Stiickzahlen gefertigt. Die Garantie betragt
LG Monate auf Material und Arbeit. Uberzeugen Sie sich selbst, bestellen Sie ein Gerat mit Riickgabegarantie.

(rodata)

CH-8600 Diibendorf, Usterstrasse 120, Telefon 01/82016 13, Telex 59471
CH-1052 Le Mont-sur-Lausanne, En Boudron A, Téléphone 021/3335 31, Telex 26623
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Westentaschenorgel

Leopold ASBOCK

Die Technik der integrierten Schaltkreise macht immer kleinere Dimen-
sionen méglich. Mikroprozessorgesteuerte Mini-Hifi-Komponenten, Fernse-

her im Taschenrechnerformat,

usw.

sind das Ergebnis von Gross- und

Grosstintegration. Ausserdem greift die Mikroelektronik immer mehr auch
auf den Spielsektor iiber. Dabei waren Schachcomputer die ersten intelli-

genten Spielgerite.

CASIO bietet nun ein neues Spielzeug,

das einiges

mehr kann als nur Dioden blinken lassen.

Als erstes Gerat einer neuen
Spielzeuggeneration kann wohl die
elektronische Orgel VL-TONE von
CASIO angesehen werden. Ein einzi-
ger VLSI-Schaltkreis (Very Large
Scale Integration) steuert dieses
Gerdt, bei dem Staunen wohl ange-
bracht ist.

Die Dimensionen betragen 30cm x
7,5cm x 3cm, das Gewicht von etwas
mehr als 400 Gramm und die Flissig-
kristallanzeige lassen ebenfalls
keine Orgel vermuten. Nur die Ta-
statur und der Lautsprecher weisen
darauf hin. Betrieben wird dieser
Minisynthesizer, der zugleich rech-
nen kann, von vier Batterien oder
durch ein externes Netzgerat. Ein
Batteriesatz reicht allerdings fir
12 Stunden Musik- oder 4000 Stunden
Rechnerbetrieb.

Die Tasten der Orgel bilden
gleichzeitig die Tastatur eines 4-
Spezies-Rechner, der zusitzlich
iiber Quadratwurzel, Prozentrech-
nung, Konstantenspeicher sowie
Speicheraddition und -subtraktion
verfiigt. Ausser den Zahlen werden
auch alle Operationszeichen auf
der Flussigkristallanzeige darge-
stellt.

Die Rechnerfunktion ist aber nur
ein Nebenprodukt des Schaltkrei-
ses. Der IC dekodiert die gesamte
Tastatur samt allen Wahlschaltern,
steuert die Anzeige und generiert
die notwendigen Schwingungen samt
den Hillkurven, die sich auf mil-
lionenfache Art programmieren las-
sen. Zudem verfiigt er iber einen
Speicher, in dem sich Melodien bis
zu 100 Noten inklusive Anschlagdau-
er und Pausenlangen speichern las-
sen. Er spielt die gespeicherte Me-
lodie selbsttdtig; jede Melodie
lasst sich mit einem von zehn wahl-
baren Rhythmen unterlegen. Die Ge-
schwindigkeit ist in neunzehn Stu-
fen wahlbar.

Die Einfachheit, mit der dieses
Instrument bedient werden kann,
lassen es fir jede Altersgruppe
vom Kind im Vorschulalter bis zu
den Grosseltern - gleichermassen
geeignet erscheinen als Animations-
instrument, um dem Spieltrieb zu
dienen.

Die Mdglichkeit,
strumente zu imitieren,

zahlreiche In-
die Uner-
schopflichkeit der Programmierung
der instrumententypischen Hiillkur-

ve sowie der Anschluss an Verstér-
keranlagen beliebiger Leistung las-

LASBIO Y
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sen elektronische Orgeln grdsserer
Bauart neidisch werden.

BETRIEBSARTENWAHLSCHALTER

Ein Vierstufenschalter lasst die
Stellungen PLAY = Spielen oder Wie-
dergabe einer Melodie, REC = Auf-
nahme einer Melodie, CAL = Rechner-
betrieb oder Hiillkurvenprogrammie -
rung, oder OFF = Abschalten zu. Ei-
ne automatische Abstellung nach un-
gefdahr sechs Minuten Nichtbetati-
gung hilft Batterien sparen.

DIE TASTATUR

Die 29 Tasten umfassende Tastatur
bietet einen Tonumfang von 2 1/2
Oktaven. Ein zus&dtzlicher Schalter
erlaubt die Verschiebung aller
Ganz- und Halbtdne nach oben oder
unten. Jeder Ton wird durch eine
Ziffer inklusive Oktavsymbol und
Kreuz (bei Halbtdnen) in der Anzei-
ge dargestellt. Beim Spielen einer
Melodie (manuell oder automatisch)
fungiert die Anzeige als Lauf-
schriftanzeige fir die Notenwerte.
Je drei Noten werden gleichzeitig
dargestellt’” und von rechts nach
links durch die Anzeige geschoben.

INSTRUMENTENWAHLSCHALTER

Ein Schiebeschalter gibt fiir die
Stellungen Piano, Fantasie, Violi-
ne, Flote und Gitarre die Tone in
der entsprechenden Klangfarbe wie-
der. In der Stellung ADSR wird je-
der Ton mit der programmierten
Hillkurve erzeugt.
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Kleincomputer aktuell

RHYTMUSGENERATOR

Zur Begleitung l&dsst sich einer
von zehn Rhythmen wéhlen: Marsch,
3/4-Takt, 4/4-Takt, Swing, Rock-1,
Rock-2, Bossanova, Samba, Rumba,
Beguine. Zwei Tasten lassen eine
Steigerung oder Absenkung des Tem-
pos von Melodie und Rhythmus zu.
Die Anzeige erfolgt in 19 Stufen
mit den Werten -9, -8, ... 7, 8, 9
in eckigen Klammern auf der Flis-
sigkristallanzeige.

BALANCEREGLER

Ein Schieberegler erlaubt die Ba-
lanceregelung zwischen der Laut-
stdrke der gespielten Melodie und
des Begleitrhythmus kontinuierlich
zu andern. Ein weiterer Regler be-
einflusst die Gesamtlautstéarke.

PROGRAMMIERUNG EINER MELODIE

Neben dem freien Abspielen mit
oder ohne Rhythmusbegleitung konnen
Melodien bis zu 100 Noten gespei-
chert werden. Neben der Tonhdhe
werden aber auch Anschlagdauer und

der zeitliche Abstand zwischen den
Anschlagen gespeichert. Falsch ein-

gegebene Tone kdnnen mit einer DE-
LETE-Taste geldscht werden, unter
Ausgabe eines akustischen Annahme-
signals konnen aber auch Tone in
die Melodie eingeschoben werden.

Nach Eingabe der gesamten Melodie
spielt die Orgel bei Bet&atigung
der ‘'auto play'-Taste die Melodie
in der Klangfarbe des gew&hlten In-
strumentes.

Eine besondere Erleichterung fur
Anfanger ist die 'one key play'-Ta-
ste. Auf der Suche nach dem richti-
gen Ton stimmt im allgemeinen wohl
der Takt nicht mehr. Nach der Spei-
cherung kann aber die gesamte Melo-
die durch Betitigung der erwéhnten
Taste schrittweise im richtigen
Takt gespielt und gespeichert wer-
den. In Begleitung des Rhythmusge-
nerators bringt auch der Anféanger
'semiprofessionelle' Klavier- oder

20

Flotenkldnge zuwege. Dieses Er-
folgserlebnis spornt sicher zu wei-
terem Ueben an.

RUECKSEITE

Auf der Riickseite der Orgel be-
findet sich nebst dem Batteriefach
ein Reset-Schalter, der nur bei
Batteriewechsel betatigt werden
muss sowie ein Regler, der die
Stimmung der Orgel um +/- einen
Halbton zul&sst.

Bei h&aufigem Betrieb erlaubt ei-
ne Buchse den Anschluss eines klei-
nen Netzgeradtes. Ausserdem kann
tiber die 'LINE OUT'-Buchse ein Ver-
stdrker angeschlossen werden, so-
dass die Musikwiedergabe iiber eine
Hifi-Anlage qualitativ besser als
iiber den eingebauten 300mW-Laut-
sprecher erfolgen kann.

Ueber diesen 'LINE OUT'-Ausgang
kann die Musik samt Rhythmus auch
auf Kassette aufgenommen werden.

HUELLKURVENPROGRAMMIERUNG

Indem man im CALculator-Betrieb
eine achtstellige Zahl in den Spei-
cher eingibt, lassen sich fir die
Schalterstellung ADSR des Instru-
mentenwahlschalters 100 Millionen
Hiillkurven programmieren.

ALau tstarke

Jeder Stelle dieser Zahl ist ei-
ne spezielle Funktion zugeordnet,
die Einfluss auf die Gestalt der
Hillkurve und somit auf das Klang-
bild hat.

Die Ziffern der Zahl "abcdefgh"
haben folgende Bedeutungen:

Ziffer a: Klangart

= Klavier

= Fantasie

= Geige

= Flote

= Gitarre 1
Gitarre 2

= Jagdhorn

= Elektroklang 1
= Elektroklang 2
= Elektroklang 3

NV O NN EWN O
1]

Ziffer b: Anstiegzeit (attack)

Je kleiner b gewdhlt wird, desto

kirzer ist die Anstiegszeit der
Hillkurve, wumso schéarfer klingt
der Ton.

Ziffer c: Abfallzeit (decay)

Ziffer d: Haltepegel (sustain
level)

Ziffer e: Haltedauer (sustain time)

Grosse Zahlenwerte geben langdau-
ernde Tone wie bei Orgel oder F16-
te, kleine Zahlenwerte geben kurze
Tone wie etwa bei einer Gitarre.

e -

Hullkurve
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Kleincomputer aktuell

Ziffer f: Freigabezeit (release
time)

Grosse Zahlenwerte geben einen
Echoeffekt nach dem Loslassen der
Taste, kleine Werte verkiirzen den
Effekt.

Ziffer g: Vibrato
Ziffer h: Tremolo

Grosse Zahlen ergeben eine star-
ke, kleine eine schwache Aenderung
von Tonhodhe und Tonpegel. Eine 0
schliesst Vibrato bzw. Tremolo
aus.

VORPROGRAMMIERTE MELODIE

Auf Tastendruck spielt die CASIO

INNENLEBEN

Oeffnet man die Orgel, so zeigen
sich zwei Platinen, die durch ein
sechsadriges Kabel verbunden sind.
Eine Platine ist auf der Vordersei-
te in Mehrlagentechnik ausgefiihrt
und tragt auf der Rickseite eine
sauber ausgefiihrte Abschirmung. Auf
ihr befinden sich alle Kontakte
fir die Tastatur und die Schalter
sowie der 64-polige VLSI-Schalt-
kreis D1867G von NEC (Nippon Elec-
tric Co.), dessen Geh&dusedimensio-
nen nur 13mm x 19mm betragen! Die
zweite Platine tragt passive Kompo-
nenten, den Audioverstarker zur An-
steuerung des kleinen Lautspre-
chers, die Schieberegler und die
Buchsen fiir externe Anschlisse.

und einer Bedienungsanleitung in
deutscher, franzdsischer und ita-
lienischer Sprache. Die Bedienungs-
anleitung ist ausfihrlich, leicht
verstdndlich und - trotz Druck in
Japan - in bestem Deutsch abge-
fasst.

CASIO ist mit dieser rechnenden
Miniorgel ein guter Wurf gelungen.
Die Innovationsfreudigkeit dieses
japanischen Herstellers &ussert
sich vielseitig in seinen Produk-
ten. Neben Rechnern im Kreditkar-
tenformat mit technischen Funktio-
nen und Stoppuhr, programmierbaren
Rechnern mit Musikfunktionen, Di-
gitaluhren mit zahlreichen Melo-

dien oder integrierter Stoppuhr,
Rechner und UFO-Spiel brachte CASIO

VL-TONE auch eine vorprogrammierte
Melodie, die verschiedene Instru-

mente und Rhythmen demonstriert. einem Etui,

Geliefert wird die VL-TONE mit
einem Satz Batterien

den ersten Kleincomputer auf den
Markt, dessen Speicherbereich nur
mit CMOS-Speichern aufgebaut ist.

HEATH ]

Zewrmn| STELLT VOR:

CP/M 2.2 fur Z-89

Z-89: Kompakt-Computer (Bild)
zwei Z-80-Prozessoren

kompakte und robuste Bauart
Terminal mit 25 Zeilen a 80 Charakter
96 ASCII und 32 graphische Zeichen
auf Wunsch mit Umlauten (4, 6, 4, RB)
eingebautes Floppy-Disk-Laufwerk
Ausbau bis 5 Floppy moglich (2,7 M-Byte)
bis 64 K-RAM

verschiedene Interface-Moglichkeiten
grosses Zubehorsortiment

vy 0000000000

Verlangen Sie unsere Gratis-Computer-
Broschire 81 oder lassen Sie sich die Gerate
und Software unverbindlich vorfihren.

Auf die Zukunft abgestimmt!

CP/M: Betriebssystem fiir viele Sprachen

® von Heath-Zenith auf Z-89 und H-8 angepasst
@® trotzdem alle Vorteile, die das CP/M bietet

@® (iberarbeitete und verbesserte Device-Driver

® verbesserte Anpassungsfahigkeit an Peripherien
® Start CP/M bei Origin O

® verschiedene Programmiersprachen lieferbar

% inkl. Source-Code des CP/M auf Disk
Beratung, Vorfithrung und Service bei:

Schlumberger Messgeridte AG
Abt. Heath-Computer Schi b
Badenerstr. 333, 8040 Ziirich chiumberger

OEM- und Wiederverkaufsanfragen werden prompt behandelt.

81-5
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SKA - Thre Geschiiftsbank...

i

i e

...wenn Sie Ihren Betrieb noch
erfolgreicher arbeiten lassen mochten.

Reden Sie mit der Schweizeri-
schen Kreditanstalt, wenn Sie Ihr

Geschift erweitern, neue Projekte “
planen oder in neue Mirkte einstei-

gen wollen. SCHWEIZERISCHE
KREDITANSTALT
Ihr SK A-Berater weiss, wie ein SKA
Betriebskredit Sie in Ihrem speziel-
len Fall am besten von finanziellen SM e

Problemen entlasten kann.

fiir alle da

SKA Geschidftsberatungs-Check

O Rufen Sie uns an: Damit wir uns mit O «Ihr eigenes Geschift - und was es dazu
Ihnen iiber die Vorteile eines SK A-Betriebs- braucht»

kredites unterhalten konnen. O «SK A-bulletin», das schweizerische Bank-
Senden Sie uns ausserdem die folgenden magazin

SK A-Publikationen:

Firma
z.Hd.v. Tel.
Strasse ’ PLZ/Ort

Einsenden an die nidchstgelegene Geschiftsstelle der SK A oder an SK A Hauptsitz/Pvz, Postfach, 8021 Ziirich.
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SINIALL BUSINESS

(e 1

Mikro im Transportunternehmen

Charles TSCHACHTLI

Wir mdchten Sie, lieber Leser, nicht langweilen indem zum x-ten Male
die rasante Entwicklung im Computerbau und das "Erwachsenwerden" des Mik-
rocomputers beschrieben wird. Vielmehr soll anhand eines praktischen Bei-
spiels der Beweis fiir dessen professionellen Einsatzmoglichkeiten in der

Biiroautomation erbracht werden.

AUSGANGSLAGE

Die Firma TRI, Trans'route (In-
ternational-Service) SA mit Haupt-
sitz
sung in Basel ist ein Dienstlei-
stungsunternehmen fir den Strassen-
transport. Mit ca. 15 - 20 unter
Vertrag stehenden selbstandigen Ca-
mionneuren werden Einzel- und Sam-
meltransporte vermittelt. Das Per-
sonal umfasst finf Personen in Genf
und eine Person in Basel. Dazu
kommt heute in Genf eine Mitarbei-
terin fur die Administration (Fak-

in Genf und einer Niederlas-

turierung, Buchhaltung, Zahlungs-
kontrolle etc.) von Hauptsitz und
Filiale. Vor Einflihrung eines

Kleincomputer-Systems wurde fiir die
Fakturierung zusdtzlich eine Halb-
tags-Angestellte beschaftigt. Die
durchschnittlichen administrativen
Haufigkeiten umfassen:

450 Fakturen/Monat (bis 120
Fakturen an einem Tag)

300 Kunden (Debitoren)

150 Kreditoren

100 ibrige Konti

2200 Buchungen/Monat

EINGESETZTE HARDWARE UND
SOF TWARE

Seit Februar 1980 sind bei Trans-
'route eine CBM 3032 Zentralein-
heit, ein CBM 3040 Floppy-Speicher
und ein Typenraddrucker "Daisy" in-
stalliert. Das System 3000 ist das

81-5

erste kommerzielle System von Com-
modore. Heute stehen mit den Syste -
men 4000 und 8000 noch wesentlich
leistungsfdhigere Geradte fiir den
professionellen Einsatz zur Verfi-
gung. Als Software werden Programme
aus dem Standard Paket "COMPACK"
eingesetzt (Bild 1) und zwar Datei-
verwaltung, Finanzbuchhaltung 1
(ohne OP), Fakturierung sowie Text-
verarbeitung.

LOESUNGSBERICHT

Die Anwendungen bei TRI decken
alle Bereiche rund um die finan-
ziellen Belange der Firma ab. Sie

samtlicher
Finanzbuchhaltung inklusive monat-

Dienstleistungen, die

licher Erfolgsrechnung mit Budget-
vergleich sowie der Ausdruck perio-
discher Kontoausziige.
und Ertragsbuchungen aus der Faktu-
rierung werden automatisch aus der
Fakturierung in die Buchhaltung
tUbernommen.

Debitoren-

Als Basis fiir alle Abldufe dient
die Datei mit den Stammangaben der
Konti. Im Falle von TRI werden auch
die ca. 300 Debitoren-Konti im Rah-
men des Hauptbuches gefiihrt. Die
hier gespeicherten Adressenangaben
werden fir die Fakturierung beige-
zogen. Andererseits werden wahrend
der Fakturierung gleichzeitig Debi-
toren- und Ertragsbuchungen aufbe-
reitet. Es missen somit nur noch
die {ibrigen Buchungsbelege (wie
Kasse, Post, Bank etc.) manuell
eingegeben werden, um die monatli-

che Erstellung von Bilanz und Er-

umfassen somit die Fakturierung folgsrechnung zu ermdglichen.
COMPACK - Software Reihe
Debitoren/
Adress- Kreditoren-
verwaltung/ buchhaltung
Kunden- (Saldo oder
Kartei offene Posten/
i Verfall)
|
)
|
: Fakturierung| Lohn
|
|
|
1
. : FINANZ-
Mailings | BUCHHAL TUNG
1
1
|
Text- Lager- .
verarbeitung buchhaltung Stavistik
N 4
—
! Sortierung/Listengenerator
Bild 1 (fir beliebige Statistiken)
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Auf die Fihrung einer OP-Buchhal-
tung wird bei TRI (brancheniiblich)
verzichtet. Vielmehr werden den
Kunden in der Art eines Kontokor-
rentes periodisch Kontoausziige zu-
gestellt. Das eingesetzte Programm
fir die Textverarbeitung erlaubt
es, die fir diesen Versand notwen-
digen Angaben automatisch aus der
Kontokartei zu selektieren und mit
Standardbriefen zusammenzufihren.

FAKTURIERUNG

Eines der wesentlichen Merkmale
der COMPACK-Reihe ist die konse-
quente Verwendung der Menue- und
Masken-Technik, d.h., das System
fihrt den Bentiitzer iiber verschiede-
ne Stufen von Auswahlkriterien (Me-
nues) bis zur Eingabe der fiir eine
bestimmte Applikation bendtigten
Daten. Diese Eingabe wiederum wird
erleichtert durch die Anzeige der
einzugebenden Felder mit Feldname
und Aufbau (Maske).

Basierend auf der Standard-Faktu-
rierung, sieht der Ablauf fir TRI
folgendermassen aus:

- In die Einzelblatt-Zufiihrung des
Druckers werden 4-fach Garnituren

des Faktura-Formulares eingelegt
(Bild 2).

- Am Bildschirm wird Uber 2 Menue-
Schritte der Ablauf fir die Fak-
turierung aufgerufen.

- Das System fordert nun den Bedie-
ner auf, die Kunden-Nr. einzuge-
ben. Auf dem Drucker wird die
entsprechende Faktura-Adresse,
die nachstfolgende Faktura-Nummer
und das Faktura-Datum sofort an-
geschrieben (Bild 2).

-.Als Nachstes wird der Bediener
Uber Maske aufgefordert, Trans-
port Datum, Absender, Empfanger
und transportierte Ware einzuge-
ben, die parallel dazu sofort

ausgedruckt werden (Bild 2).

-.Anschliessend folgt die Eingabe
der eigentlichen Fakturazeilen.
Im Falle von TRI sind das eines-
teils die Tonnagegebiihren (Ge-
wicht mal Ansatz), andererseits
bis zu 18 diverse Zuschldge resp.
Gebihren. Auf Grund eines Codes

FACTURE N° 20000 82500 Geneve, le >1/07/81
V/REF .: Mr. Tettamanti

N/DOSSIER: 8410

TRANSPORT : GENEVE / PARIS

DATE: 22.7.81

EXPEDITEUR(S): VOUS MEMES

DESTINATAIRE(S):

MARCHANDISE(S):

TRANSPORTS MARAIS Garonor

25 palettes - papier - 19100 kgs

GENEVE/PARIS s/ 19'100 KGS A FRS 15.00 2'865.00
Formalites export / T1 125.00
Dechargement a Paris Garonor 120. 00
Taxe passage GRM 20. 00
Taxe fixe / port / papiers / telephones 10. 00
FR<S» 3'140.00
*x* PAYABLE NET A 10 JOURS *** S.E. OU O.
Annexes : 1 CMR
1 copie 11.38
copies fact.
Bild 2
24
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wird die entsprechende Zeile mit
Standardtext aufgerufen. Wahlwei-
se kann der Text ergiénzt/modifi-
ziert werden, bevor der Betrag
eingetippt wird. Zeile fir Zeile
wird ausgedruckt und am Schluss
auch das Faktura-Total ausgege-
ben (Bild 2).

- Vor dem Uebergang auf die nachste
Faktura erh&lt der Beniitzer noch
die Modglichkeit, einen freien
Text (z.B. Hinweis auf Beilagen)
einzugeben (Bild 2).

- Nach Auswurf der Faktura kann das
Original sofort mit den Beilagen
zusammengeheftet werden.

- Parallel zur Fakturierung werden
auch samtliche Buchungen aufbe-
reitet und auf der Buchungsdis-
kette abgespeichert: Belastung
des Debitorenkontos, Gutschrift
der angesprochenen Ertragskonti
(bis zu 20).

BUCHHALTUNG

- Neben den automatischen Buchungen
aus der Fakturierung werden alle
ibrigen buchhalterischen Transak-
tionen Uber eine (Ubersichtliche
Maske des unverdnderten Standard-
paketes Finanzbuchhaltung 1 er--
fasst. Dabei erfordern Soll- und

Haben Buchungen lediglich 1 Ein-

gabe (Konto/Gegenkonto). Fiir Kon-

trollzwecke kann ein Buchungspro-
tokoll (Bild 3) erstellt werden
und gegebenenfalls die Buchungen

Uber das Dateiverwaltungsprogramm

noch korrigiert werden.

.Je nach verfligbharer Zeit wird
dann sporadisch die automatisch
ablaufende effektive Verbuchung
gestartet, wahrend der nach Kon-
trolle aller Buchungen das Jour-
nal ausgegeben wird. Nach diesem
Vorgang sind Korrekturen nur noch
via eigentliche Korrekturbuchun-
gen (Storni) méglich.

- Im Falle von TRI werden die Konti
monatlich abgeschlossen und aus-
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Datum Kto.Nr Be/Fa.Nr

{3

28706781
28706781
28706781
28/06/81
28706781
28706781
28/706/81
28/706/81
28/706/81
16707781
16707781
17707781
17/07/781
22/07/781
22707781

110001
110001
110001
110001
110001
110004
110004
110004
110004
1000
1000
1000
1000
5000
S001

P e

3

0275
10012
2501
2501
007
007

03 L o= O

Bild 3: Buchungsprotokoll

und anschliessend so-
fort ihren Anforderungen
entsprechend strukturierte Bi-
lanz und Erfolgsrechnung er-
stellt (Bild 4).

gedruckt,
eine

- Die im Debitoren-Konto aufkumu-
lierten Umsatzzahlen (die pro
Kunde oder Kunden-Kategorie auch
jederzeit selektiv abgerufen wer-
den kdnnen) sowie die automatisch
ausgewiesenen pro-rata Budgetver-
gleiche - vor allem bei den Auf-
wandkonti geben der Geschafts-

Fiih-

leitung laufend wichtige

rungsinformationen.

“  Demo SYSAG Baswel

4011 Einkauf Zubehowr B
TOTAL EINSTAND
PRUTTOERGEBRNIS
AUFWAND
BETRIERSAUFWAND
FERSONALKOSTEN

5000 l.ohn A.

G001 Lok B.

G050 Sozialleistungen

G051 Fersonslversicherungen
TOTAL FERSONALKOSTEN
UERRIGE RETRIERSKOSTEN

5110 Miwte

G120 Werbung

5130 Forti

5140 Verpackung/Diverse

G150 Ueber i ger Aufwand
TOTAL UEBR. BETRIERSKOSTEN

Bild 4 TOTAL AUFWAND
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Gg.Kto Text
3000 Fa Moergeli Hans
3010 FA Mosrgeli Hans
2062 FA Moerqgeli Hans
5130 FA Mosrgeli Hans
5140 FA Moergeli Hens
3000 FA Huber & Co.
3011 Fa Huber & Co.
9130 FA Huber & Co.
HL40 Fa Huber & Co.
1220 Spi taee
110001 Zahlung Mosroeli
3010 Barverkassutse v, 17.7.81
3010 Barverksuf
1002 Lohn Juli
1002 Lobrn Juli

Totsl

TEXTVERARBEITUNG

Soll Habosn Zahllzar
ZY038.00 OE/072/81
Ly .00 Q&/07/781
17420 QL0778
1.59 08/07/81
2,00 Qe/07/781
G7000.00 QE/07 /781
110.00 QU072 781
B.G0 Qa/072/81
DE/O7 /8L

F&7.50

360 .00

200,50

18892, 9% 0,00

stems (gesamter Kaufpreis inkl.

Neben dem Schreiben der Begleit-
briefe zu den Kontoausziigen mit
automatischer Uebernahme der Adres-
se und des Saldos aus dem entspre-
chenden Debitorenkonto, wird das
System auch fiir das Erstellen von
Werbeschreiben an selektive Gruppen

Software ca. Fr. 20'000.--) erle-
digt die Buchhaiterin in heute nur
noch ca. vier Arbeitstagen neben
der gesamten Buchhaltung auch die
Fakturierung und die oben erwahnten
Aussendungen. Es wurde somit 1/2
Arbeitskraft eingespart und die
gleichzeitig

Buchhalterin konnte

aus ihrem Adressenbestand einge- ihren Wunsch nach Entlastung reali-
setzt. sieren. Trotzdem erhdlt die Ge-
schaftsleitung aktuelle und richti-
ge Fihrungszahlen, die friher wegen
ZUSAMMENFASSUNG des grossen zusitzlichen Arbeits-
aufwandes nur selten erarbeitet
Seit Einsatz des Commodore-Sy- wurden.
#  BILANZ UND ERFOLGSKRECHNUNGvom 31/08/81 # Geile O
187000.00
6387E75.00 0.00 6387 G75.,00
AG32TH75.00 8887042.40 2497467 .40~ 174207000~ 83,43
Saldo Deb Saldo Kred Differens Bouheget %
297250+90 587000 75 .64
247360.00 S2T000 70,26
57300.00 117000 2 s
$*500.00 117000
627410.00 0.00 627410.00 EY- I
Saldo Deb Saldo Kred Differens Buelget %

57%500.00
87300.00
17231.50
2"715.30

377000.00
G547 746,80 0.00
1177156.80 0.00

G547 744,80

1177156.80

127000
182000

63,86

&L 02
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Ein logischer Denker. Einfach zu verstehen.

Baltis und Riiegg BSR

SHARE PC-5201 - MEINEN SIE DEN ?

Den Sharp-Biirocomputer, der so vieles tun kann? Speziell
fiir Klein- und Mittelbetriebe: M Die Umsatziibersicht? Die
Lagerkontrolle? Die Lohnabrechnung? Die Finanzbuchhal-
tung? Die Marktanalyse? Die Fakturierung? Die Kreditie-
rung? Fiir den Kaufmann. Fiir den Handwerker. Fiir den
Handelsbetrieb. Fiir den Wissenschafter. B

Daten-Ein- und -Ausgabe sowie Programmablauf sind so
einfach wie noch nie. Besonders deshalb:

B Die Bedienung ist so klar wie bei einer Schreibmaschi-
ne. W Die Verstandigung ist so logisch wie in einem Dialog.
B Die Programmiersprache BASIC ist so bekannt und ein-
gefiihrt wie Sharp. @ Auch der Bildschirm und der Drucker
sind qualitativ so gut, wie es sich fiir ein gutes System
gehort. W

Aus dem Sharp-Programm:

PC-1211, der Basic-Computer im Taschenformat. M CE-122,

der mobile Drucker fiir einen mobilen Computer im Taschen-
format. @ MZ-80K, der Personal-Computer fiir Hobby,
Haushalt, Vereinswesen, aber auch fiirs Geschaft. M Oder
MZ-80B, fiir gehobene Anspriiche, auch im Geschifts-
bereich, fiir technisch-wissenschaftliche Applikationen, be-
sonders geeignet fiir grafische Darstellungen.

Wir schicken lhnen gerne die ausfiihrliche Dokumentation.

M Oder kommen Sie direkt zu uns: Zur Vorfiihrung.

Senden Sie mir die Dokumentation iiber:
O PC-1211 O CE122 [J 80K [J 80B [ PC 3201

Sachbearbeiter

in Firma

Adresse

Telefon

T Facit-Addo AG
FAc I Badenerstrasse 587
AD D o 8048 Ziirich
Telefon 01/52 58 76

Mit Filialen in Bern, Lausanne und Genf. Und mit vielen Fachhandlern.
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Fensterkalkulation mit HP 41

Fiir die Fenster-Kalkulation bestehen fiir Taschenrechner einige Program-
me, die aber alle einen Mangel aufweisen. Man kann mit ihnen nur einzel-
ne Fenster oder ganz bestimmte Kombinationen berechnen. Fir jeden Fen-
stertyp ist also ein anderes Programm notwendig und muss jedesmal mit
dem Kartenleser frisch eingegeben werden.

Der Programmaufbau gestattet die
Berechnung von Fenstern bis zu 4
Fligeln und enth&dlt die Preise fir
Holz und Beschldge. Sollten einmal
Kombinationen auftreten, die nicht
mit dem Standardprogramm gerechnet
werden kdnnen (z.B. Balkontiire mit
Fenster auf gemauertem Sockel), so
ist eine separate Berechnung von
Tire und Fenster moglich. Eine wei-
Moglichkeit besteht in der
Verzweigung des Programmes. Dann
missen 1 m Rahmen, Fliigel und Gum-
midichtung von Hand gerechnet wer-
den. Fiur die weitere Berechnung
kann dem Dialog gefolgt werden.

tere

Die notwendige Hardware besteht
aus dem Taschenrechner HP-41 CV,
Drucker und Kartenleser.

Nachdem das Programm in den Rech-
‘ner eingelesen wurde, wird die Ma-
gnetkarte - gesteuert durch den
RDTAX-Befehl - mit den Preisen ein-
gelesen. fir
die Mehrfami-
lienhduser oder fir eine ganze
Ueberbauung Karten mit verschiede-
nen Preisen zu verwenden.

Es ist also mdglich,
Einfamilienhauser,

Es werden im User Modus automa-
tisch die Tasten A fir "Holz", B
fiur "Glas", C fir "Beschldage" und D
fir den Preisausdruck zugeordnet.

Der Programmstart erfolgt {ber
die Taste A. Von nun an kann dem
Dialog gefolgt werden. Als erstes
werden die fiir die Berechnung not-
wendigen Speicherpldtze geldscht,
um Fehlergebnisse auszuschalten.
Danach meldet sich der Rechner mit
der ersten Frage "Standard ?". Fiir
Ja ist die Zahl 1 einzugeben, fir
Nein die Zahl 0. Wir folgen nun dem
Dialog der Standardkalkulation.
Gleichzeitig werden alle Eingaben
vom Drucker protokolliert, damit

81-5

jederzeit eine Kontrolle maoglich
ist. Als nachste Frage erscheint
im Display "Festverglasung". Nur
wenn das ganze Fenster fest ver-
glast ist, ist mit Ja = 1 zu ant-
worten. Es erfolgt dann keine Ab-
frage der Fliigel, und fiir den brei-

teren Rahmen wird ein hdherer Preis

frage von Steinlichtbreite und Ho-
he fir die Rahmenberechnung. An-
schliessend ist die Anzahl Ecken
einzugeben. Die Eingabe auf die
Frage "Anzahl Fligel" (maximal
vier) steuert den Dialog, d.h. wenn
man 2 Fligel eingibt, so wird die
Fliigelbreite und -hdhe zweimal ab-
gefragt. Das einzugebende Mass be-
zieht sich auf das Steinlicht.
Wenn sich z.B. bei einem zweifli-
geligen Fenster die beiden Fligel
nicht berihren, so ist das Mass
fir Laufmeter Fliigel und Laufmeter

gerechnet. Danach erfolgt die Ab- Dichtung gleich. Ist jedoch zwi-
RO0 Steuerung/ R27 Steinschrauben
Berechnung Preis R28 Rahmenverbreiterung

ROl Steinlichtbreite in m R29 Setzholz

R02 Steinlichth&he in m R30 Seidenzopf

RO3 Anzahl Ecken R31 Fischband AD

R04 Anzahl Fliigel R32 Drehlager

RO5 Kimpfer, Fries (1lm) R33 Zapfen

R06 Fries/Kédmpferzapfen R34 Rolladenleiste

RO7 Breite Fll’igell R35 Zusammenbau

RO8 HBhe Fliigell R36 Fries/Kimpfer

RO9 Breite Fltigel2 R37 Wust

R10 Hohe Flﬁgel2 R38 Esp. verdeckt

R11 Breite Flﬁgel3 R39 Balcover

R12 Ho&he Flﬁgel3 R40 Verschraubung

R13 Breite Flﬁgel4 R41 Oberlichtfalle

R14 HGhe Flﬁgel4 R42 Roto

R15 Beschldge in Fr. R43 Scheren

R16 Einleimer 1m R44 Metallmont. m2

R17 Rahmen 1lm R45 Rahmen 1m

R18 Fliigel 1m R46 Fligel 1m

R19 Dichtung 1lm R47 Ecken

R20 Rahmen m2 R48 Gummidicht. 1m

R2i Grundierungspreis R49 Grundierung m2

R22 Holzpreis R50 Wetterschenkel 1lm

R23 Zwischentotal R51 Rahmen 1lm Festverglasung

R24 m2 Sockelfries R52 Einleimer 1lm

R25 belegt R53 Fischband

R26 Glaspreis R54 Sockelfries
Speicherbelegung zur Fensterkalkulation

27



(73]

BUSINESS
Seemmesed

schen beiden Fliigeln kein Mittel-
fenster, so ist bei der nichsten
Frage "Gummidichtungsabzug" einmal
die Hohe einzugeben.

Nun folgt die Frage nach einer
"Rahmenverbreiterung". Es ist an
allen vier Seiten eine Verbreite-
rung moglich, wobei vier verschie-
dene Verbreiterungen eingegeben
werden konnen, also fiir jede Seite
ein anderes Mass. Mit dem Dialog
werden aber nur soviele Verbreite-
rungen abgefragt als bei der Frage
"Rahmenverbreiterungen” eingegeben
wurden. Die weiteren Fragen miissen
mit cm-Eingaben oder Stiickzahlen
beantwortet werden und sind aus dem
beiliegenden Eingabeprotokoll er-
sichtlich. Der Metallpreis ist ge-

EIHGHEEHRM

SR
STEINLBREITE 1@4.
STETHLHOEHE 184,
;_! {70k L i 12

GUDIE B
RA.YERBREIT. 1
YERBREIT, L
LAENGE ¥ L
50.FR. HOEHE 8.
FRIEZ a,
FEIESZAFFER 4.
KREMPFER CH @
K.

SEDENZOPF TN 2,
PINLEIMER CM %,
METALLPREIS 9.
METALL HONT w.

ANZ.SCHETEEN 2,
IRETFACH a,
PREIS 38,
PREIS 54,

i
3 7
F L ERHE g
F.BAND AD ER
DEEHLAGER A,
ESF. ¥ERD., 4.

W,

YERSCHRAUE @,
NBERLICHTF. @,
YENT. PREIS 4.
FOTO A,
SCHERER 4.
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mass der eingeholten Metallofferte
einzugeben und wird mit einem Zu-
schlag verarbeitet. Fir die Metall-
montage gilt ein Mindestpreis, d.h.
bei sehr kleinen Fenstern wird ein
Fixpreis eingesetzt, grossere Fen-
ster werden nach dem gm-Preis be-
rechnet. Damit ist der Programmteil
"Holz" beendet.

Zur Fortsetzung der Kalkulation
driickt man nun die Taste B = Glas.
Gibt man die "Anzahl Scheiben" ge-
maéss Dialog ein, so fragt der Rech-
ner den Preis gemidss Glasofferte
ab, und zwar 1, 2, 3 oder mehrmals
nach der Eingabe der Anzahl Schei-
ben. Antwortet man auf die Frage
"Dreifachverglasung" mit Ja = 1,
so wird ein hoherer Zuschlag auf
den Glaspreis berechnet als dies
fir Doppelverglasung der Fall ist.
Gleichzeitig wird auch die Warenum-
satzsteuer dazugerechnet. Mit die-
sem Programm kan das genaue Glas-
mass NICHT gerechnet werden.

Bei Start des Teiles C = "Be-
schlage" wird als erstes die Frage
nach dem Wetterschenkel gestellt.
Gibt man 1 ein, so wird der Wetter-
schenkel Uber die gesamte Stein-
lichtbreite gerechnet. Es ist aber
auch mdglich, z.B. 0,5 = halbe
Steinlichtbreite oder 1,5 = 1,5 mal
Steinlichtbreite zu rechnen. Wird
die nachste Frage "Steinschrauben
auto”" mit Ja = 1 beantwortet, so
ist pro Laufmeter Rahmen 1,5 Stein-
schrauben berechnet. Gibt man Nein
= 0 ein, so ist die nachste Frage
"Anzahl Steinschrauben". Der weite-
re Dialog ist aus dem Eingabeproto-
koll ersichtlich.

Zum Programmabschluss wird die
Taste D gedriickt, und der HP-41 CV
fragt ein letztes Mal. "Kombiver-
glasung". Bei kombinierten Fen-
stern muss beim Abschnitt "Holz"
auf die Frage "Fensterverglasung"
mit Nein geantwortet werden (sonst
erfolgt keine Fliigelabfrage). Da
aber ein Teil fest verglast ist,
muss beim Preis mit dem breiteren
Rahmen gerechnet werden. In solchen
Fallen beantwortet man die Frage
nach der "Kombiverglasung" mit Ja =

1. Anschliessend druckt der Prin-
ter die auf den Streifen ersicht-
lichen Preise (inkl. Warenumsatz-
steuer) aus.
FREISE
GUENIDICHT, 33.4t
GRUNDIERUNG 14,58
GLRASPREIS 113,83
BESCHLAEGE  62.25

HOLZPRELS Z.5TR.
HOLZPREIS HATUR

TOTAL HOLZ 1

TOTAL HOLZ 2

Das "Total Holz 1" ist der Preis
fir Fenster zum Streichen, das "To-
tal Holz 2" wird fir die Naturbe-
handlung mit Zuschlag fiir das scho6-
nere Holz verwendet. Der jeweils
zuerst gedruckte Preis ist ohne
Gummidichtung und ohne Grundierung.
Der zweite Preis ist mit Grundie-
rung, jedoch ohne Gummidichtung.
Der dritte Preis enthdlt die Gummi-
dichtung ohne Grundierung, der
vierte Preis beinhaltet die Grun-
dierung und Dichtung.

MANUSKRIPT-EINSENDUNGEN

Manuskripte fachlich inter-
essanter Artikel sind jeder-
zeit willkommen. Die Zustim-
mung des Verfassers zum Ab-
druck wird vorausgesetzt.

Beitrdge, die wir nach sorg-
faltiger Prifung abdrucken,
honorieren wir angemessen. Ein
gut dokumentierter Artikel
fordert die Verstandlichkeit.
Legen Sie deshalb bitte die
notwendigen Diagramme, Zeich-
nungen oder Listings bei.

VERLAG SCC AG

L N
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Einfache Sprachen wie Basic oder
Fortran bieten fiir numerische Daten
lediglich dimensionierte Variablen.

Damit kdnnen Vektoren, Matrizen
usw. (entsprechend einfach, zwei-
fach usw. indizierten Grossen) be-
quem adressiert werden. Nicht immer
ist aber eine sich wiederholende
Datenstruktur so einfach, denn bei
vielen Problemen treten allgemeine-
re "Baumstrukturen" auf, die der
den genannten
Sprachen aus mehreren Variablen
verschiedenen Namens zusammensetzen
muss. Dabei ldsst sich der innere
Zusammenhang bei Operationen, die
den ganzen "Datenbaum" betreffen,
nie ausnitzen; jeder Ast muss immer
explizit ausprogrammiert werden.
Pascal bietet hier mit dem Varia-
blentyp RECORD ein sehr niitzliches
Werkzeug.

Programmierer in

Da sich jemand, der bisher nur
mit einfacheren Sprachen gearbei-
tet hat, unter einem abstrakten Re-
cord meist wenig vorstellen kann,
soll ein allgemeinverstandliches
Diskussionsbeispiel konstruiert
werden. Es geht um die Daten, mit
denen man die vereinfachte grafi-
sche Darstellung eines Gesichtes
definieren kdnnte, z.B. Nasenlange
und -breite, Augenabstand usw. Da-
mit man mit wenigen Variablen aus-
kommt, missen die Grundformen ein-
fach sein, also z.B. Kreise und Ge-
raden, die durch wenige Koordinaten
und Parameter fixierbar sind. Um
nicht gleich die Uebersicht zu ver-
lieren, beginnen wir einmal mit se-

I
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PASCAL-Grundlagen

Dr. Bruno STANEK

Teil 3

In diesem dritten und

letzten Beitrag des

"Pascal-Schnupperkurses"

geht es abschliessend noch um die Datenstruktur "RECORD". Records spielen
nicht nur beim Input/Output von Massenspeichern eine wichtige Rolle, sie
bringen auch die nétige Ordnung in die Verarbeitung komplizierter Daten-

strukturen.

parat betrachteten Gesichtsteilen,
schon den Mdéglichkeiten von Pascal
folgend, kompliziertere Datenstruk-
turen aus einfacheren aufzubauen.
Um uns gleich von Anfang an Ulber
die Definition der Koordinaten
Klarheit zu verschaffen, sei der
Umriss des Gesichtes als eine El-
lipse karikiert, auf deren Achsen
und Mittelpunkt alle Positionen be-
zogen sind.

Zundchst die Augen: Zwei Kreis-
lein mit bestimmtem RADIUS und Au-

gen-ABSTAND sollen in gegebener
HOEHE {iber der Mitte liegen. Die
Augen-FARBE sei (z.B. auf einem
Apple-Computer mit Farbgrafik)
ebenfalls wiinschbar, in diesem
Fall (Apple-Pascal) durch eine vor-
deklarierte Variable vom

TYPE SCREENCOLOR=
(...GREEN,...ORANGE,...);

enthalten
in dieser Figur

Variablen
was man

Diese vier

alles,

tUber die Augen wissen muss. Man de -
finiert daher als Datentyp z.B.
(ganzzahlige Koordinaten):

TYPE AUGETYP=RECORD

HOEHE: INTEGER;

ABSTAND: INTEGER;

RADIUS: INTEGER;

FARBE: SCREENCOLOR;
END;

Fir jede Variable von diesem Typ
sind also auf den meisten kleinen
Maschinen dreimal 2 Byte fir die
INTEGER und eines fir die Farbe,
also total 7 Byte zu reservieren.
Der Syntax der Record-Deklaration
wird in diesem Beispiel auch offen-
sichtlich: Zuerst folgt der Name
des Typs und dann =RECORD, gefolgt
von der Liste der einzelnen Varia-
blen, bei denen jeweils noch der
Typ mit angegeben ist. Ein END; si-
gnalisiert dem Compiler, dass die
Definition hier abgeschlossen ist.

Pascal ldsst natirlich zu, dass
der dreimal nacheinander vorkommen-
de Typ INTEGER zusammengefasst wer-
den kann:

AUGETYP=RECORD
HOEHE, ABSTAND,

RADIUS: INTEGER;
FARBE: SCREENCOLOR;
END;

TYPE

Bei der Nase werde &@hnlich vorge-
gangen (Farbe weggelassen):

TYPE NASETYP=RECORD
OBEN,UNTEN,
BREITE: INTEGER;

END;
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Beim Mund wolle man ganz ver-
schiedene Formen zulassen, die der
momentanen STIMMUNG der karikier-
ten Person entspreche. Die Stimmung
wollen wir zuerst einmal definie-
ren (vgl. Skalarvariable in der
vorletzten Nummer m+k computer 81-
3):

TYPE STIMMUNG=
(LACHEND, SCHREIEND,STUMM);

Ein lachender Mund bestehe aus
einem berandeten Kreisabschnitt,
dessen horizontale Linie in einer
gegebenen DISTANZ vom Gesichtszen-
trum verlaufe und dessen Unterlip-
pe als Kreis mit gleichem Zentrum
und einem Radius mit dem Namen OF -
FEN entstehe. Wir wollen die Még-
lichkeit haben, seine Farbe (LIP-
PEN: SCREENCOLOR) wéhlen zu kon-
nen.

Ein schreiender Mund sei immer
ein Kreis, dessen Mittelpunkt ge-
nau zwischen dem unteren Rand der
Nase und dem Kinn liegt, so dass
die Angabe des Radius (er heisse
LAUTSTAERKE) alles bestimmt.

Ein stummer Mund sei schliess-
lich eine horizontale Linie, fest-
gelegt durch die TIEFE unter dem
Gesichtsmittelpunkt wund seine
GROESSE.

Dieses willkirliche Beispiel wur-
de so gewdhlt, dass keiner der
drei Mund-Typen gleichviel Spei-
cherplatz bendtigt. Pascal bietet
namlich den Luxus, auch variable
Datenstrukturen in einen Record
hineinzudefinieren! Sowohl Typ als
auch Anzahl der "Untervariablen"
dirfen variabel sein. Der Leser
sieht bald, was gemeint ist, wenn
unser Mund-Record deklariert wird:

TYPE MUNDTYP=RECORD
CASE FALL: STIMMUNG OF
LACHEND: -~
(DISTANZ,OFFEN: INTEGER;
LIPPEN: SCREENCOLOR);
SCHREIEND:
(LAUTSTAERKE: INTEGER);
STUMM:
(TIEFE,GROESSE: INTEGER);
END;
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Die CASE-Variantenunterscheidung
existiert in Pascal Ubrigens auch
dhnlich als Statement und ent-
spricht dort dem "computed goto”
von Basic oder Fortran. Wie man
sieht, diirfen die verschiedenen Re-
cord-Varianten eingeklammert der
Reihe nach aufgefiihrt werden. Das
ENDj; beschliesst auch hier die Re-
cord-Deklaration.

Jetzt kann unter Beniitzung der
bisher definierten Gesichtsteile
das ganze Gesicht als Record defi-
niert werden:

TYPE GESICHT=RECORD
LANG,BREIT: INTEGER;
AUGE: AUGETYP;

NASE: NASETYP;
MUND: MUNDTYP;
END;
Diese zusammengesetzte Daten-

struktur hat nun schon eine be-
trachtliche Komplexitdt, doch Pas-
cal lasst noch viel verschachtelte-
re Konstruktionen zu.

Wie arbeitet man nun aber mit Va-
riablen von diesem Typ? Zunichst
sind solche natirlich zu deklarie-
ren, denn der TYPE gibt erst die
Struktur an. Fir unsere Diskussion
beispielsweise einige Augen-, Na-
sen- und Mundvariablen sowie die
Gesichter von zwei Personen:

VAR DOOF,SHMART: AUGETYP;
KLASSISCH,PLATT: NASETYP;
LUERCHER,BASLER: MUNDTYP;
ADAM,EVA: GESICHT;

Beim Zugriff auf Komponentennamen
werden diese nicht wie bei Array's
durch Klammern geschrieben, sondern
durch Punkte vom Recordnamen ge-
trennt.

Spezielle Zahlenwerte von Augen
werden z.B. folgendermassen zuge-
wiesen:

DOOF .HOEHE:=15;
DOOF.ABSTAND:=20;
DOOF.RADIUS:=3;
DOOF.FARBE:=BLUE;

Hier ldsst Pascal eine Vereinfa-
chung zu: Eine einmalige Angabe des
Record-Namens gestattet es dem Com-
piler, die Adressen der Untervaria-

blen nicht jedesmal wieder von vor-
ne berechnen zu miissen:

WITH DOOF DO
BEGIN
HOEHE:=15; ABSTAND:=20;
RADIUS:=3; FARBE:=BLUE;
END; s

Dem kiinstlerisch veranlagten Pro-
grammierer wird es jetzt ein leich-
tes sein, nach diesem Schema zwecks
Repetition auch klassische oder
platte Nasen zu definieren. Wie
steht es nun aber mit den Varia-
blen vom Typ MUND? Ganz &hnlich,
wenn auch von Variante zu Variante
entsprechend modifiziert:

WITH ZUERCHER DO
BEGIN
FALL:=LACHEND;
DISTANZ:=25; OFFEN:=34;
LIPPEN:=ORANGE;
END;

oder

WITH BASLER DO
BEGIN
FALL : =SCHREIEND;
LAUTSTAERKE:=24;
END;

Aus derart vorgegebenen Gesichts-
teilen kann jetzt ein ganzes Ge-
sicht zusammengesetzt werden, bei-
spielsweise:

WITH ADAM DO
BEGIN
LANG:=100; BREIT:=75;
AUGE:=SMART;
NASE:=KLASSISCH;
MUND:=ZUERCHER;
END;

Falls nun gefordert sei, die EVA
solle sich vom ADAM nur durch dop-
pelt grosse Augen unterscheiden,
dann braucht man jetzt nicht alle
die vielen Variablennamen doppelt
zu benennen und hiniiberzukopieren. *

Diese Routinearbeit besorgt der
Compiler fir uns. Wir schreiben
einfach

EVA:=ADAM;

WITH EVA.AUGE DO
RADIUS:=2¥RADIUS;

Die erste Zeile setzt auf einen
Schlag 11 bis 14 Untervariablen
des Records gleich (je nach Mund-

81-5




Lelreeiee

Variante). Die zweite Zeile konnte
auch ohne die WITH-Abkiirzung expli-
zit geschrieben werden als

EVA.AUGE.RADIUS:=
2¥EVA.AUGE,RADIUS;

Sollen die Augen in einem State-
ment durch "doofe" ersetzt werden?
Kein Problem:

EVA.AUGEN:=DOOF;

Diese paar Beispiele sollen geni-

gen. Man sieht: Die Definition ge-
eigneter Datenstrukturen ermdg-
licht es anschliessend, auf einer

hoheren Ebene mit viel kompakterem
und ibersichtlichem Code zu pro-
grammieren. Die Detailarbeit der
Umsetzung in elementarere Instruk-
tionen besorgt der Compiler - sy-
stematisch und fehlerlos.

Ergédnzend sei noch gesagt, dass
man mit solchen und anderen Gesich-

FROGRAN . SEFS150C3
USES TURTLEGRAPHICS
THFE HUGETYF=RECOHL s)

HOEHE . ABSTAMND . RADTUS:

FRREE
EMD: :
WASE TYF=RECURD

OBEN. UMTEM, BREITE:
: EMD
ST IMMUMG= CLACHEND , S0

PRINEY T Fr=RE CORD
CASE FALL:
LACHEMD 3

CABSTAND.

SCREEMCOLOR 3

r-!F'r-EL e

PMUHD:  MURHDTYE

o 5 n‘-K "
e iy {0

UAR DOOF . SHART
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g
*Lh:.F’CHE;Fu
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BEGIH
WITH DOOF DO
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IMTEGER X

THTE
{RETEMD. ST P“!M)
STIMMUMG OF

THTFGEF'J

i MASETYF
MUNDTYF 3

tern die verschiedensten Daten
(z.B. Schulnoten oder Abstimmungs-
ergebnisse) auch "mehrdimensional"
auf die Parameter der Gesichtstei-
le abbilden kann.Bei geeigneter Ka-
rikierung gibt der Gesichtsaus-
druck auf einen Blick Auskunft tber
den Inhalt von Daten. Warum ausge-
rechnet Gesichter? Vielleicht,
weil die Natur eine entsprechende
Datenstruktur auch in unseren Ge-
hirnen vordeklariert hat und wir
deshalb eine so grosse Zahl von Ge-
sichtern speichern und uns merken
kdnnen.

Damit nicht der Eindruck ent-
steht, die Records seien nicht
auch noch zum Input/Output geschaf-
fen, muss zum Abschluss erwahnt
werden, wie man einen solchen Re-
cord auf einen Massenspeicher hin-
ausschreibt:

Zuerst:

VAR LEUTE: FILE OF GESICHT;

FZ,HL INss =353

GER:

B2

MITH BAS

UHH
F!:UZH

Dann z.B.

WRITE(LEUTE,ADAM,EVA);

Die File-Variable LEUTE muss mit
einem Diskfile-Namen eroffnet wer-
den, was systemabhingig ist und da-
her weggelassen sei.

Fiir Apple-Besitzer haben wir das
komplette Listing dieses Demonstra-
tionsprogrammes unten nochmals ab -
gedruckt.

Artikel beschliesst die
dreiteilige Serie ({iber Pascal-Da-
tenstrukturen. Wer hier zum ersten
Mal mit der Materie in Berihrung
gekommen ist, versteht jetzt viel-
leicht etwas besser, weshalb die
einen dank Pascal ihre Arbeitslei-
stung bei komplexen Programmen ver-
vielfacht haben und andere einen
weiten Bogen um diese diskriminie-

Dieser

renden Abstraktionen machen.

FHF =URANGE S -
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ADM-3A

COMICRO AG

KCH-8045 Zurich, Eichstrasse 24, Tel. 01/ 66 04 66
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Fiir jede Anwendung
das richtige Terminal

NEU! Lear-Siegler ADM-5

Das neuste Gerat aus der Lear-Siegler
Terminal-Familie heisst ADM-5.

Neben allen Funktionen des ADM-3A+
bietet es zusatzlich:

® reverse Video

® reduzierte Helligkeit
® reverse und reduziert
® Clear to end of Line
® Clear to end of screen

Ab Lager lieferbar

Preis:
Fr. 2250.— exkl. WUST

Datacom Micros

Weltweit werden von Woche zu Woche Hunderte von Termi-
nals installiert und in zunehmendem Masse lber ver-
schiedenste Kommunikationsmittel mit grosseren Systemen
verbunden.

Als Spezialfirma fir die Daten-Ubermittlungstechnik ist ITS
(International Telecommunication Services) sehr aktiv mit
dabei und sucht fiir ihre schweizerische Niederlassung

jungere Berufsleute (Richtung
Schwachstrom) FEAM, TV-Techniker
usw., evtl. Elektromechaniker

(mit Interesse an Elektronik)

mit abgeschlossener Berufslehre, praktischen Erfahrungen,
Kontaktfreudigkeit, ausgeglichenem Charakter, Einsatz-
bereitschaft.

Die voll salarierte Ausbildung erfolgt, je nach Vorbildung und
Eignung, vorerst lokal, spater in unserer Pariser Hauptwerk-
statte undin Herstellerwerken. Dabei werden Detailkenntnisse
fur den kiinftigen Einsatz erworben fiir unser Aufgabengebiet:
Installation, Betrieb und Unterhalt von
Datenkommunikationsgeraten

(in modernster Digital- und Mikrocomputertechnik) in der
Schweiz und gelegentlich im europaischen Ausland.

ITS ist ein junges, dynamisches Unternehmen, das mit
initiativen Mitarbeitern, in kleinem Team, selbstandige und
qualifizierte Arbeit erbringt und das auch bereit ist, gute
Leistungen entsprechend zu honorieren.

Rufen Sie uns an, wir unterhalten
uns, auch ausserhalb der
Burostunden, gerne mit lhnen.

O .
International
Telecommunication Services
Feilengasse 5, 8008 Ziirich
Tel. 01-25173 73

Unsere dienstleistungspalette reicht vom grosscomputer-
vollservice (rechenzentrum) bis zur schlusselfertigen in-
stallation von kleinsystemen; von der datenfernverarbei-
tung bis zum reinen softwareservice. Vielseitigkeit wird in
jedem falle GROSS geschrieben!

Fir den aufbau unserer abteilung DIALOG-COMPUTER
& SMALL-BUSINESS suchen wir weitere qualifizierte

PROGRAMMIERER

wenn moglich mit CP/M-kenntnissen.

Freie arbeitseinteilung, 41,25-stunden-woche, 4 wochen
ferien, ein attraktiver neubau und ein junges, unkompli-
ziertes team bieten engagierten bewerbern tUberdurch-
schnittliche entfaltungsmdglichkeiten.

Wir freuen uns auf ihre kurzofferte. Diskretion ist selbst-
verstandlich.

AG fiir Datenverarbeitung und Betriebsberatung
Seeburgstrasse 18, 6002 Luzern

Telefon 041 /30 11 66

Ihr Erstkontakt: Frl. E. Zumstein

81-5
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Von einem Rechengerdt mit zum
Teil beschrankten Madglichkeiten
darf man nicht mehr verlangen, als
es zu leisten imstande ist. Aber
wo ist dessen Leistungsgrenze tat-
sdchlich anzusetzen? Diese Frage
kann nur sehr schwer beantwortet
werden.

Programmgenerator fur PPC

Gerfried TATZL, dipl. Ing. WIV

Teil 1

Programmgenerator fir einen PPC. Ist so etwas iberhaupt machbar, hat
denn der Taschenrechner dazu {iberhaupt geniigend Speicherpldtze? Weiss man

um die Probleme, die bei Grossanlagen mit Programmgeneratoren auftreten,
dann bezweifelt man die Mdoglichkeit der Realisierung eines Generators

fir Taschenrechner.

Allen Zweifeln zum Trotz stellt Ihnen der Autor in

einer mehrteiligen Folge einen selbst entwickelten Generator vor.

- Man betrachtet umfangreichere
Aufgabenstellungen als Herausfor-
derung an die eigene Kreativitat

und versucht, dem kleinen Rechner

das Maximum an Mdglichkeiten ab-

zuringen.

Wir wahlen den zweiten Weg um auf

diese Weise unsere Fi#higkeiten an

nicht ganz aus unseren Augen ver-
lieren. Nebst ausgezeichneter Schu-

lung lassen sich mit ihnen auch
viele praktische Arbeiten abwik-
keln.

In diesem Artikel soll fiir einen
,Rechner HP 97, mit Einschrankungen
auch fir ein Modell HP 67, ein tat-

Relativ [eicht zu l6sen ist die diesen kleinen Rechnern zu messen. sdchlich verwirklichter PROGRAMM-
Frage nach einer Begrenzung der  Ausserdem denken wir schon jetzt an ~ GENERATOR diskutiert werden. Er
Mdéglichkeiten aus der Sicht der spéter und bereiten uns so auf den wurde bereits im System eines Kal-
Hardware. Da gibt es Grenzen fir Umgang mit grosseren Rechenanlagen kulationsmodelles (1) in allgemei-
Unterprogrammebenen, Flags, Index- vor. Wenn wir dann auch nicht mehr ner Form vorgestellt. Die erforder-

sowie fir die Kapazitat
zuganglichen Speicherbe-

register
des frei

gross mit programmierbaren Taschen-
rechnern zu tun haben sollten, dir-

lichen systemtheoretischen Ueberle -
gungen wollen wir voraussetzen,

reiches; aber die ist letztlich fen wir die Madoglichkeiten dieser bzw. aus der erwahnten Publikation
wie wir noch sehen werden auch kleinen Informationssysteme doch tibernehmen und nur die rechnermo-

nicht das Mass aller Dinge. Denn

wer sich intensiv mit der Program-

mierung von Kleinrechnern befasst, S 001 | Programm zum Laden und

wird wissen, dass diese numerische goLLiaD Pbder; vori Vesrechnangsdatén

Leistungsbegrenzung noch nicht l

viel Uber die tatsdchlichen Lei- HVERRDEE?S#NGS- SERKALSKOOS ‘f't:éxherptxgzgmg:';zr autorma
stungsmdglichkeiten eines Rechners und S!ondurdortike\llr?‘sena
aussagen kann. Durch geschickte l e S

Programmierung kann aus einem pro- PRODKIS\LOKOZ s(_,n%emmkem mit maanuoell:l?n

grammierbaren Taschenrechner sehr Eingabe der Stammdaten PRODATSOOOL Datenprogrammagenerator

viel herausgeholt werden. Hat man
ein Geradt mit nur beschranktem An-
gebot an frei zuganglichen Spei-
chern zur Verfiigung, kann man dar-
auf Hinsicht reagie-
ren:

Datenprogmmme ohne Steue
teile fur automatische Kaql
kulation und Menge nautlosur

y
T PRODAT ANR H—J

in zweierlei

S 006
MATAUF

Artikel - Datenprogramme mit
Kalkulationsteil zur automati -
schen Kalkulation von Serien-
und Standardartikeln

Steuerprogramm fiir Mengen -
autlosung und Auslistung

L’ SERDAT ANR

- Man lost Probleme geringen Umfan-
ges auf Kleinrechnern und kauft
sich zur Losung komplexerer Auf-
gaben von vorne herein grdssere
Modelle.

serm,o.rsoo03 Datenprogrammgenerator

81-5 33
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dellabhdngigen Details zur L&sung
der gegebenen Aufgabenstellung be-
sprechen.

Der beschriebene Programmgenera-
tor gehort als Teil zu einem Pro-
grammsystem aus dem Bereich der
industriellen Kalkulation. Die
Stellung dieses Generators ist in
Bild 1 angedeutet:

Dieser Generator wird zur Erstel-
lung von DATENPROGRAMMEN ver-
wendet. Mit diesem Generator werden
die Stammdaten eines Artikels, wel-
che neben den Verrechnungsdaten ei -
ner Kalkulation im Datenspeicherbe-
reich nicht mehr Platz finden, im
Bereich des Programmspeichers un-
tergebracht. Derselbe wird mit dem
Steuer- bzw. Operationsprogramm fir
die Kalkulation nicht ausgelastet.

In der Zeichnung kdnnen wir zwei
Generatoren erkennen.

- S 003 SERDAT 0O )
Dieses ist ein Generatorprogramm,
in das nach jedem neuerlichen .
Einlesen die Stammdaten eines Ar-
tikels eingefligt werden kodnnen.
In diesem Generatorprogramm ist
gleichzeitig der Steuerteil der
Kalkulation enthalten, sodass
ein daraus erstelltes Datenpro-
gramm einzig dem Zweck der Kalku-
lation dienen kann.

- S 004 PRODAT 0O

Im Prinzip funktioniert dieses
Generatorprogramm &#hnlich wie das
zuvor erwahnte, nur dass es den
Steuerteil fir die Kalkulation
nicht enthdlt. Fir eine Verarbei-
tung der Stammdaten ist ein eige-
ner Steuerteil zu programmieren.
Ein solcher lasst sich nicht nur
fir Kalkulationszwecke, sondern
beispielsweise auch fir eine
Sticklistenaufldsung erstellen.

Unsere weiteren Ausfilhrungen wol-
len wir der zweiten, anspruchsvol-
leren Lésung widmen. Es werden nur
dort systemtheoretische Ueberlegun-
gen angestellt, wo dies notwendig
erscheint. Die umfassende Programm-
konstruktion ist im Bedarfsfall

34

der angegebenen Literatur zu ent-
nehmen. In unseren Ausfiihrungen
wollen wir uns ganz auf die Genera-
torlésung konzentrieren, die mit
dem genannten Rechnermodell ver-
wirklicht werden kann.

In den einzelnen Abschnitten wer-
den folgende Themenkreise behandelt
werden:

- Der Programmgenerator

- Die Generierung eines Datenpro-
grammes

- Der Steuerteil zur Bewiltigung
einer automatisch ablaufenden
Kalkulation

- Der Steuerteil zur Abwicklung
einer automatisch ablaufenden
Stiicklistenaufldsung

Grundséatzlich sind &hnliche L&-
sungen auch in anderen Aufgabenge-
bieten denkbar, wo einerseits modu-
lartige Programmgestaltungen ana-
log der vorliegenden gegeben sind
und andererseits aus den gleichen
Grinden Daten im Programmspeicher-
bereich untergebracht werden miis-
sen. Bei dieser Gelegenheit werden
wir auch grunds&tzliche Ueberlegun-
gen zur Wirtschaftlichkeit der Ver-
wendung von Datenspeichern anstel-
len konnen.

Bekanntlich besetzt ein Daten-
speicher im genannten Modell eben-
soviel Speicherplatz, als zur Ab-
speicherung von acht Programmzeilen
erforderlich ist. Haben wir nun
beispielsweise nur Fixdaten vor
uns, die maximal vierstellig sind,
erscheint es unwirtschaftlich, die-
se in Datenregistern zu speichern
und wir versuchen, diese Fixdaten
im Programmspeicher unterzubringen.
Je nach Konstruktion des Rechners
sind unterschiedlich viele Anwei-
sungen zur Herausldsung der einzel-
nen im Programmspeicherbereich ab-
gestellten Zahlenwerte erforder-
lich, woraus sich sehr leicht die
wirtschaftliche Grodsse einer Zahl
zur Abspeicherung im Programmspei-
cher ableiten l&asst. Sicher ist
aber auch, dass nicht alle Aufga-
benstellungen derartige Speicher-
formen fir Daten erlauben; wir

sollten aber nicht an der Mdglich-
keit voriibergehen, und im Bedarfs-
fall solche Speicherungsvarianten
in ndheren Augenschein nehmen.

Auch andere modulartige Programm-
bausteine lassen sich formen, mit
denen statistische Auswertungen von
Giitepriifungen fiir mehrere Artikel-
arten in gleicher Weise program-
miert werden kénnen, wobei der Teil
fir die Statistik den artikelabh&n-
gigen Verarbeitungen ganz einfach
angeh#ngt wird (2).

Im nachsten Beitrag wollen wir
das Generatorprogramm und die Gene-
rierungs eines Datenprogrammes ein-
gehend erortern.

LITERAUTURHINWEISE
(erhiltlich beim SCC)

(1)

"Der Taschenrechner als Mini-
Computer", Band 2, Kalkulation
in Produktionsbetrieben mit
programmierbaren Elektronen-
rechnern, von G. Tatzl

(2)

"Der Taschenrechner als Mini-
Computer", Band 3, Auswertung
von Baustoffpriifungen mit pro-
grammierbaren Elektronenrech-
nern, von G. Tatzl.

IHR PRIVATES KLEININSERAT
KOSTET SIE NUR FR. 20.--

- Haben Sie etwas zu
verkaufen?

- Suchen Sie eine
glinstige Occasion?

- Mdchten Sie etwas
tauschen?

Das ist jetzt ganz einfach.
Fillen Sie die beigeheftete
Karte fiur Kleininserate aus
(maximal sieben Zeilen zu 30
Zeichen) und senden Sie die
Karte plus eine Zwanzig-Fran-
ken-Note (Nichtmitglieder zwei
Zwanzig-Franken-Noten) an den
Verlag SCC AG. Ihr Inserat er-
scheint in der ndchsterreich-
baren Ausgabe.

VERLAG SCC AG
Rgll S o
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Mit optischen Lesestiften lassen
sich strichcodierte Programme und
Daten rasch und fehlerfrei in den
Rechner einlesen.
vielen, in Fachzeitschriften ver-
offentlichten, Programmen solche
Strichcodelisten beigefligt werden
konnen, sollte auch der Allgemein-
beniitzer von seinen Programmen ei-
gene Strichcodelisten herstellen
konnen, ohne sich mit milhsamem Ver-
schliisseln von Instruktionen abge-
ben zu missen. Ein Mikrocomputer
leistet hier die erwiinschte Hilfe.

Damit moglichst

Der vorliegende "Barcode-Compi-
ler" erzeugt einfach und schnell
druckfertige Strichcodelisten von
Programmen fiir den Taschenrechner
HP-41. Eine weitere Anwendung liegt
in der Vereinfachung der "syntheti-

Dieser Artikel beschreibt das
Konzept und die Bedienung ei-
nes Programmes, welches Pro-
gramminstruktionen des HP-41
in Strichcodes Ubersetzt und
fir Verwendung mit dem op-
tischen Lesestift HP-82-153A
Optical Wand) druckt.

Das Programm ist in UCSD-
PASCAL geschrieben und lauft
auf einem Computer APPLE II
PLUS mit 80 Charakter Inter-
face. Ein Matrixdrucker mit
Grafic Option druckt direkt

lesbare Strichcodeliste.

|
W3

i

81-5

Barcode im Eigenbau

Peter LAEDRACH

Wollte man bislang eigene Barcodes fiir den HP-41, selber herstellen,
so blieb einem nicht viel anderes iibrig als das HP-41l-Listing an eine
spezialisierte Druckerei in Amerika zu senden. Geduldige erhielten dann
irgendwann einmal den sehnlichst erwarteten Bar-Code. Nur, in der Zwi-
schenzeit hdatte man gerne noch eine Aenderung eingetragen. Dieser miihsame
und unbefriedigende Weg wird jetzt dank m+k-computer wesentlich verein-
facht.

ROW 4 (=2

T 11} T L e L T T T T
i i|I|i|||iI || im T
ROW o (2-3)
TR e e e e e e e e e e e e yiey |
i ii| e
ROW a3 (3-7)

Il 1

T
GOW 4 C(7~1&)

IIIIIIIIIIIIIIIIII"IIIIIIIIIIIIIII|IIIIIIIllIIIIIIiiIIIIIIIIIIilllllliIIIIIiiIIIIIIIIIIIIiIIIliiillllllllllllllllIIIIIIIIIIIIiiIIIi

ROW S CA e

1] 1] HIRRIRINEIRIRIL IR RRE IR RAIR LRI T L)
|lIu|IIII|||II|iIIIiillllilliililllhiillil T e
ROW & (20-23)

0 00000000

ROW' 7. “t23-23)

DEMO - FROGRAMM  Fosr MK COMPUTER 81-3

Froeram recisters neecsed: e

DIRECT:  XEQ”DEMO

DIRECT: &SN DEMO 15

DIRECT: SIZE @235

DATAH: 345

ADATA 8CC (m+k 81-5)

1-BYTE! RAD

DIRECT: FIX @3

Bild 1:

Tab 3

Mit dem Matrix-Drucker erstellter BAR-Code
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schen Programmierung" (vgl m+k com-
puter 81-2 , p 33), weil allgemei-
nere Eingabemdglichkeiten als lber
das Tastenfeld des HP-41 bestehen.
Mehr iliber synthetische Programmie-
rung werden Sie im nachsten Mikro-
und Kleincomputer erfahren.

TERMINOLOGIE

Die am Ende des Beitrages aufge-
fiihrte Literatur (1), (2) ist sehr
empfehlenswert.

Zum besseren Verstindnis der Ar-
beitsweise des Programms soll hier
nur knapp das Wichtigste gesagt
werden. Die interne Darstellung der
Instruktionen im HP-41 kann in finf
verschieden zu behandelnde Grup-
pen eingeteilt werden: ‘

1. 1-Byte Instruktionen
(SIN, +, MEAN)

2. 2-Byte Instruktionen
(STO nn, SF nn, TONE nn)

3. 'Abgekiirzte' Instruktionsfor-
men (STO 01, GTO 02) (siehe
Handbuch Appendix G)

DEMO - PROGRAMM

1 LEL”DEMOL11 ]
2 “BlLFHA-ket te
& HHF-41%
5T0 01

fuer M+K COMFUTER 81-3

4. 3-Byte Instruktionen
(END, XEQ nn)

5. Instruktionen variabler Ldnge
(ALPHA-Ketten, LBL, ALPHA,
Zahl in X-Register)

Eine Strichcodeliste besteht aus
einzelnen Barcodes (Zeilen), welche
jede einen 3-Byte-Kopf und 1-13
Programmbytes in bindrer Darstel-
lung enthdlt. Als "directional
bars" werden zusédtzlich jedem sol-
chen Barcode zwei Bit (00) vorange-
stellt und weitere zwei Bit (10)
angehdngt. Dadurch kann ein Barcode
von beiden Seiten her gelesen wer-
den. Formal zeigt sich folgender
Aufbau eines Programm-Barcodes:

L L
R

B

3-Byte-Kopf

1-13 Progr.-
Bytes

zlstate (a|a rr
[\____——\v___~__J\____iiﬂ___J
2

Bits 2 Bits

A: Laufende Quersumme. Summe
aller Programm- und Kopf-Bytes
(ausgenommen Quersummenbytes)
bis inklusive momentaner Li-

Bl¢LBL "DEND"

B2 “ALPHA-ketie”
B3 b ®HP-41s*
A4 5TO 8t

85 STO 28

86 RCL

@7¢LBL A"

88 FS? B3

89 FI¥ 2

18 PRA

SIk

CAT 1
LBL7DERG
LBL™A
EHD 75 BYTES

nie. Bei jeder Byte-Addition
wird ein allfdlliger Ueber-
trag auf die dritte Hex-Stel-
le zur ersten dazugezihlt
(wraparound carry), sodass ei-
ne zweistellige hexadezimale
Summe entsteht (1 Byte).

B:.2 falls Programm
sonst eine 1.

"privat®,

C: Zeilen-Nummer (mod 16) begin-
nend bei null.

D: Anzahl aus der vorderen Zeile
Ubertragener Bytes einer un-
terteilten Instruktion.

E: Anzahl Bytes einer unterteil-
ten Instruktion am Schluss der
Zeile.

DAS PROGRAMM

Das HP-41 Programm muss als Text-
file mit dem gleichen Aufbau wie
das Listing aus dem Drucker (HP-82-
143A Peripheral Printer) vorlie-
gen, d.h. jede Zeile besteht aus
einer Zeilennummer (#0) und der
Programminstruktion (Bild 2). Kor-
rekturen und Aenderungen kdnnen so
im Editor auf einfache Weise ange-
bracht werden. Die erste Zeile
dient als Kommentarzeile und wird
entsprechend separat gelesen.

Anhand der Meldungen, welche auf
dem Bildschirm erscheinen, soll
das Programm n&her erlautert wer-
den. Nach Aufruf des Programms er-
scheint ein Programmtitel und eine
Liste mit den kommentierten mdg-
lichen Befehlen (Bild 3).

Mit der Meldung "Read data from
file: fragt die Procedur READFILE
zuerst nach dem zu lesenden Pro-
gramm-Filenamen. Ein Hilfsfile wird
unter dem Namen 4:SCRACH.TEXT er-
o6ffnet. (. TEXT wird vom Programm
angehingt).

Das Programm liest nun Zeile um
Zeile des HP-41 Programm-Listings
vom angegebenen Programmfile, eva-
luiert die Programminstruktionen
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(

(* *)
(I* This program computes and prints HP-41C barcodes #)
(* on a PRINT SWISS MATRIX printer )
g *)
(* Copyright by PETER LAEDRACH (AUGUST 1981) *)
(* *)
(**********************************************************)

The following commands are possible:

[R] Read keystroke-sequence from file
[C] Compute and print barcode-list
[S] : Compute and print single barcode
[Q] : Terminate session

R(eadfile C(ompute S(inglebc Q(uit

Bild 3:

in deren hexadezimalen Code und
schreibt diesen zusammen mit der
Anzahl Bytes in das Scratch file,
auf den Bildschirm und auf den
Drucker. Erscheint die Meldung "--
unrecognizable string: xxx" konnte
eine Instruktion nicht evaluiert
werden. An dieser Stelle sei dar-
auf hingewiesen, dass im Programm-
file am Schluss der Zeilen stehen-
de Blanks zu fehlerhaft decodier-
ten Instruktionen fiihren kénnen.

Die Procedur COMPUTE fragt, ob
mit- dem soeben geschriebenen
Scratch file weiter gearbeitet wer-
den soll: "Read data from SCRATCH.
TEXT ? (Y/N)". Auf die Antwort
N(ein wird die Angabe eines andern
Filenamens erwartet. Anschliessend
wird die Kommentarzeile als Titel
ausgedruckt, gefolgt von der Anzahl
bendtigter Register im HP-41. Die
Frage "PRIVATE program ? (Y/N)" er-
laubt ein Programm als 'privat' zu
erkldren (vgl "WPRV" des HP-82104A

Hauptmenue des Programmes

Kartenlesers). Anschliessend wird
Barcode um Barcode berechnet und
auf dem Matrix Printer ausgedruckt
(Bild 1).

Anmerkung: Die als STRING 132
deklarierte Variable S2 enthalt
die in der Procedure PRINTBC ge-
druckten Barcodes in bindrer Form
(Folge von 0 und 1). Anstelle des
Matrixdruckers konnte an dieser
Stelle leicht beispielsweise ein
Plotter angesteuert werden.

Neben Strichcodelisten von Pro-
grammen konnen auch direkt ausfihr-
bare einzelne Barcodes erzeugt wer-
den (XEQ"ALPHA, Daten). Die Pro-
cedure SINGLEBC gibt wiederum eine
erlduternde Liste der mdglichen
Proceduren (Bild 4):

Mit BINARY konnen bindr gegebene
Barcodes (Folge aus 0 und 1) ge-
druckt werden. (Es wird keine Quer-
summe berechnet).

[B] Binary barcode

[H] Hexadecimal barcode

[N] Numerical data barcode

[A] : Alphanumerical data barcode

[D] : Direct execution barcode

[Q] Terminate SINGLEBC

B(inary H(exad N(umberic A(data D(irect Q(uit Bild 4

81-5

HEXAD berechnet die Quersumme
und druckt hexadezimal vorgegebene
Barcodes. Damit der Barcode nicht
mit einem halben Byte endet,
scheinen zur Erleichterung die ein-
gegebenen Nibbles auf dem Bild-

er-

schirm zu. Zweiergruppen (Bytes)
formiert.

NUMBERIC codiert und druckt
fixed- oder floating-point forma-

tierte Zahlen.

Mit ADATA werden ALPHA-Ketten mit
bis zu 15 beliebigen ASCII-Zeichen
als Barcodes gedruckt. Neben Gross-
und Kleinbuchstaben kdnnen so auch
Spezialzeichen (z.B. runde Klam-
mern) sehr einfach und byte-sparend
als Textlinien programmiert werden.

Die Procedur DIRECT erzeugt die
direkt ausfiihrbaren Befehle SIZE
nnn, XWQ"ALPHA und ASN ALPHA ik,
sowie 1- und 1-Byte-Funktionen.

BESONDERHEITEN

Zum Schluss soll noch auf einige
Besonderheiten in der Syntax des
Programmfiles (HP-41 Programm-
listing) hingewiesen werden.

1. In 2-Byte Funktionen muss der
Postfix immer durch eine Leer-
stelle (Blank) vom Prefix ge-
trennt werden. Die numerischen
Postfix' sind immer zweistel-
lig einzugeben (FIX 03, TONE
05). Die Postfix' fir 100, 101
und = wurden ersetzt durch#
& und " (vgl POSTFIX-table in
INIT3).

2. ALPHA-Ketten werden am Anfang
mit " bezeichnet (LBL "ABC,
GTO "ALPHA, "ALPHA).

3. Das APPEND-Symbol (Hex OF) in
ALPHA-Ketten wurde durch &
ersetzt (&ALPHA).

4. In eckigen Klammern kann hin-
ter einem Label eine Tastenzu-
ordnung angegeben werden. (Der
Rechner muss beim Lesen im
USER-Mode sein). Auf diese Art
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kann z.B. mit LBL"A 21 ein
globales Label A definiert
und der Taste X/Y zugeordnet
werden. Dieses Label erscheint
iibrigens ebenfalls im Katalog
CAT 1.

5..5amtliche Funktionen der Phe-
ripheriegerdte sind mit XROM
mm, nn anzugeben (siehe Bedie-
nungsanleitungen).

6. Durch Separation mit der Funk-
tion "NULL" kdnnen zwei Zahlen
in das X- bzw. Y-Register ge-
laden werden (analog ENTER bei
manueller Eingabe).

7. Der ASCII-Code fir das £ -Sym-
bol wird als v gedruckt, wes-
halb£enthaltene Befehle ent-
sprechend einzugeben sind.
v+, -, VREG, CLV).

8. HEX"... dient zur Eingabe ei-
ner Instruktion mit deren HEX-
Code. (Dies wird etwa bei der
synthetischen Programmierung
gebraucht.) Auf diese Art kon-
nen auch diejenigen Funktionen
programmiert werden, welche
ASCII-Symbole enthalten, die
auf der Tastatur nicht vorhan-
den sind. (Beim APPLE II feh-
len die ASCII-Zeichen A und
~s. Es ist also beispiels-
weise XA 2 = HEX"S1, CL~ =
HEX"70.)

Wegen seiner betrachtlichen L#nge
von 24 kBytes (es wurde auf einer
Pascal Microengine von Western Di-
gital entwickelt) hat das Programm
im Editor des Apples nicht mehr
Platz und muss deshalb in zwei
Files aufgeteilt werden (# 5:BAR-
CODE.TEXT und #5:BARCODEL.TEXT).
Mit der Anweisung "(*$I # 5:BAR-
CODEL1.TEXT*)" wird das zweite File
an der entsprechenden Stelle
das erste hineinkompiliert.

in

LITERATUR
1. Synthetic Programming on the
HP-41 by W.C. Wickes

HP-Journal January 1981 (ver-
schiedene Artikel iiber Barcodes)
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(¥$5+%)

FROGRAM BARCODE;

(¥ swapping mode %)

(¥ FETER LAEDRACH  M+k COMFUTER 81-3 %)

(% *)
(% %)
&3 This program computes and prints HF-41C barcodes *)
(% on a PRINT SWISS MATRIX printer with GRAFIC OFTION. X
(% The HP-41C - keystroke-sequence is read from a *)
(% textfile (filename.TEXT) X)
(¥ *)
%3 ¥)
CONST DECDIG = 01234567897y
HEXDIG = “0123456789ABCDEFT 3
MARGIN = S0y
TYPE SETOFCHAR=SET OF CHAR;
VAR H1,H2: STRINGLA83;
HEXNIE: STRINGL11;
Cl.C2: CHAR;
Az ARRAYL1..8501 OF CHAR:
NIBBLE: ARRAYLO. . 153 OF STRINGL41:
NIBE16: ARRAYLO, . 151 OF STRINGLi1;
HEXTAE: ARRAYLO.. 153 OF STRINS[?&i;
FOSTFIX: ARRAYLO. .73 OF STRINGLA41;
5,51,82,873, 54, FILENAME: ATRINGL132];
1.k, LN, NUMBER, CHKSUM, FAGENR: INTEGER;
FRVTE, SECNR, LEADG, TRAIL,BYTE: INTEGER;
LINEL,LINE2, LINE, LINENR: INTEGER}
FRINT,HF41C, SCRACH: INTERACT IVE;
(% %)
FUNCTION GETCHAR{OKSET: SETOFCHAR) : CHAR;
¥ BGet a character, beep if not in OKBET, echo only if printing %)
VAR CH: CHAR
GOOD: BOOLEAN;
BEGIN
REFEAT
READ (KEYBOARD, CHY 3
IF EOLN(KEYROARD) THEN CH:=CHR{13);
GOOD:= CH IN OKSET;
IF NOT GOOD THEN WRITE(CHR(7))
ELSE IF CH IN [7 *..%371 THEN WRITE(CH);
UNMTIL GOODj
GETCHAR: =CH3
END;
§ ] ¥)
FUNCTION CONVERTST (5: 5TRING) : CHAR;
(¥ Converts a Stringll]l in a Char %)
VAR CHANGE: RECORD CASE ROOLEANM OF
TRUE: {S: STRING);
FALSE: (A: PACKED ARRAYLO..13 OF CHARD ;
(¥ ORD{ALGI) = LENGTHIS) ! %)
END;
BEGIN
CHANGE.S = &;
CONVERTST := CHANGE.AL11;
END;j
& ¥)
FROCEDURE CONVERTCH(CH:CHAR; VAR S: BTRING)
{% Converts a Char in a Stringfil ¥)
VAR CHANGE: RECORD CASE ROOLEAN OF
TRUE: {S5: STRINGL11)j
FALSE: {(A: PACKED ARRAYLO..13 OF CHAR) ;
(k¥ ORD(ALO1) = LENGTH(S) ! ¥)
END;
BEGIN
CHANGE.ALOT &= CHR{1)3
CHANGE.ACLY 1= CHj
S := CHANGE.S3
END3
X% %)
FROCEDURE TITLE;
BEGIN
WRITELN( #2: ", CHR{12)) 3 (¥ Clear screen ¥)
WRITELN:
WRITELN CF CEERR KRR ROKRR R KOR KKK OO0 R R RO R BRSO KRR RO KRR R KR KD 7 ) 5
WRITELN(™ (% X))y
WRITELN(™ (% This program computes and prints HF-41C barcodes *)7 )
WRITELN(® (% on & FRINT SWISS MATRIX printer X173
WRITELM(™ (X ¥)7) s
WRITELN(™ (% Copyright by FPETER LAEDRACH (AUBUST 1981 *1 703
WRITELN(® (% X)7 s
WRITELN {7 ORFEHR X K000 KK O000R 00K R 300 KO0 000K 0RO kk) 7 ) 5
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Z8000-Displacement

Leopold ASBOCK

Wiahrend bislang dem Hobby mit 16-bit-Prozessoren nur der TMS 9900 von
Texas Instruments zugénglich war, erdffnen sich mit den 16-bit-Prozesso-
ren von Intel (8086), Zilog (Z8000), Motorola (68000) und National Semi-
conductor zusdtzliche Mdglichkeiten. Ein Einstieg in die 16-bit-Welt ist
nicht rur dem leidenschaftlichen Bastler, sondern ganz besonders jedem

Entwicklungsingenieur zu empfehlen.

Einplatinencomputer mit 16-bit-
Prozessoren sind zwar keine billi-
ge Angelegenheit, aber fiir den, der
sich freiwillig oder auf Grund be-
ruflicher Notwendigkeit einarbei-
ten will oder muss, die Basis fun-
damentaler Kenntnisse.

Hat man von 8-bit-Prozessoren her
Hardwarekenntnisse, so bietet ein
16-bit-Prozessor keine Schwierig-
keiten. Auch das "know how" der As-
semblersprache lasst sich leicht
erlernen, wenn man mit Assemblern
fir 8-bit-Prozessoren gearbeitet
hat.

"Mit Kanonen auf Spatzen schies-
sen" wirde es bedeuten, wollte man
mit 16 Bit einfache Steuerungs-
oder Regelungsprobleme ldsen. Fir
Kleincomputer, Minicomputer oder
Multiprozessornetzwerke bieten 16-
bit-Prozessoren aber ungeahnte Mog-
lichkeiten. Die Entwicklung steht
erst auf der untersten Sprosse ei-
ner langen Leiter, die in den nach-
sten Jahren erklommen sein will.

Entwicklungssysteme fiir die 16-
bit-Architektur sind teuer und fir
den Einsteiger Uberdimensioniert.
Somit bieten Einplatinencomputer
die ideale Mdglichkeit, Kenntnisse
zu erwerben und zu vertiefen. Da
die Hauptaufgabe im Erlernen der
prozessorspezifischen Assembler -
sprache liegt, wire ein Assembler
von grossem Vorteil. Bei Einplati-

nencomputer kann man jedoch so ein
effizientes
warten.

Hilfsmittel nicht er-

Zwar gibt es Assembler fir 16-
bit-Prozessoren, die auf 8-bit-Com-
putern '"gefahren" werden konnen und
den Maschinencode im "downloading"
ausfiihrungsfertig zur Verfiigung
stellen, doch sind auch diese Soft-
warewerkzeuge teuer und setzen das
Vorhandensein eines Computers mit
Floppy Drives voraus.

So bleibt schliesslich nur die
miihsame "Handassemblierung", die
jedoch den Vorteil hat, die Struk-
tur einer Assemblersprache hundert -
prozentig zu durchschauen und von
Grund auf zu lernen.

Im vorliegenden Artikel soll ein
kurzes BASIC-Programm bei der Um-
setzung der Assemblermnemonics in
den Maschinencode des Z8000 behilf-
lich sein. Der Z8000 von Zilog (und
als Zweithersteller von AMD - Ad-
vanced Micro Devices) wird in drei
Versionen (Z8001, 78002, Z8003) und
drei Geschwindigkeiten (4 MHz, 6
MHz, 10 MHz) produziert. Ein ndhe-
res Eingehen auf Details wiirde den
Rahmen dieses Artikels sprengen.

ABSOLUTE ADRESSIERUNG

Zwei haufig verwendete Adressie-
rungsarten sind absolute und rela-
tive Adressierung, die vor allem
bei bedingten oder unbedingten
Spriingen sowie bei Unterprogramm-
aufrufen auftreten.

Bei absoluter Adressierung ent-
halt der Maschinencode den Absolut-

wert der angesprochenen Adresse.
Das hat gewisse Nachteile: Bei Pro-
grammverschiebungen missen alle Ad-
ressen neu erstellt werden, der
Speicherbedarf ist grdsser und die
Ausfiihrungszeit ist langer als bei
relativer Adressierung.

RELATIVE ADRESSIERUNG

Bei dieser Adressierungsart ist
nicht die Zieladresse, sondern nur
die Entfernung vom momentanen Pro-
grammzeigerstand im Hexcode enthal-
ten. Das schriankt zwar den Wert
dieser Grosse ein, bietet aber kir-
zeren Code, schnellere Ausfilihrung
und Verschiebbarkeit von Programm-
teilen.

Sind bei
die Méglichkeiten gering, so erdff-
nen sich mit 16 Bits grossere Wer-
te. So kann der Befehl CALR (= call
relative) des Z8000 Unterprogramme
im Abstand von +/- 4 Kilobytes auf-
rufen.

einem Byte mit 8 Bits

Vier Befehle des ZB8000 arbeiten
mit relativer Adressierung: JR (re-
lativer Sprung), DJNZ (Wordregi-
sterdekrementierung und relativer
Sprung), DBINZ (Byteregisterdekre -
mentierung und relativer Sprung),
CALR (Unterprogrammaufruf).

DAS PROGRAMM

Wahrend die Umsetzung der Assem-
blermnemonics in den Hexcode nach
ein bisschen Uebung ziigig voran-
geht, gibt das Berechnen der zahl-
reichen Relativwerte doch grosse
Arbeit. Diese Arbeit kann man aber
einem programmierbaren Taschenrech-
ner oder besser einem BASIC-pro-
grammierbaren Kleincomputer iber-
tragen.
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Zu diesem Zweck soll das Programm

"Z8000 Displacement -Berechnung"
dienen, das im Dialogbetrieb -
wahlweise auch mit zusétzlicher

Druckerausgabe - den gesuchten Ma-
schinencode fiir obige vier Befehle
ausgibt.

"Startadresse" bedeutet die Ein-
gabe des momentanen Programmzeiger-
standes. "Zieladresse" ist die ab-
solute Adresse des Unterprogramms
oder die Adresse, zu der ein Sprung
erfolgen soll.

Das Programm gibt das gesuchte
16-bit-Wort aus, in dem das errech-
nete Displacement enthalten ist.
Der Kleinbuchstabe "r" steht fir
die jeweilige Registernummer (0...
F), "c" steht fiir den Condition-Co-
de (0...F).

Ein Uebergang von einem Befehl
auf einen anderen kann durch Einga-
be des entsprechenden Mnemonics ge-
schehen, ein Demonstrationsbei-
spiel zeigt den Ablauf.

Das Programm priift ausserdem, ob
‘ein Displacement iiberhaupt mdéglich
ist, das heisst, ob der Abstand
Startadresse-Zieladresse im erlaub-
ten Bereich liegt. Falls dies
nicht der Fall ist, wird eine War-
nung mit dem Abstandswert ausgege-
ben.

JR cc, dst
Der Code der relativen Sprungan-

weisung ist ein 16-bit-Wort, das
die Bauart

Bit15 Bit0

E cc dst displacem.
111 111 I T

hat. Das Displacement ist ein vor-
zeichenbehafteter 8-bit-Wert. Zur
Berechnung der absoluten Sprungad-
resse wird dieser Wert verdoppelt

und zur Adresse addiert, die auf
den JR-Befehl folgt. "cc" ist der
Condition-Code (kleiner, grosser,

Null, Carry, ...) und hexadezimal
ein Wert von 0 bis F.
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Die Sprungweite liegt somit zwi-
schen -254 und +256 (Bytes).

D(B)INZ cnt R, dst

Dieser Befehl sorgt fir die De-
krementierung des Wort-(Byte-) Rew
gisters cnt R um 1. Ein Sprung wird
zur berechneten Adresse ausgefihrt,
falls der Registerinhalt ungleich
Null ist.

Das 16-bit-Word hat die Bauart

Bit15 Bit0

F |cntR [0] displacem.
0 s 0 o o O

Das Displacement ist ein vorzei-
chenloser 7-bit-Wert. Bit 7 ist O,
wenn es sich um ein Byteregister
handelt und 1, wenn ein Wortregi-
ster dekrementiert wird.

JR Startadresse 008A
Zieladresse 0134
Hexcode: Ec54

JR Startadresse 02D8
Zieladresse 03C2
Hexcode: EcT74

JR Startadresse 1204
Zieladresse 135E

- kein Displacement
moeglich!
- Sprungweite 346

JR Startadresse DBJNZ

DBJNZ Stertadresse 175C

Zieladresse 1432

- kein Displacement
moeglich!

- Sprungweite =810

DBJNZ Startadresse 175C
Zieladresse 1726
Hexcode: FricC

DBJNZ Startadresse CALR

CALR Startadresse 2340
Zieladresse 3212
Hexcode: D898

CALR Startadresse UBAE
Zieladresse 39C6
Hexcode: D775

CALR Startadresse ENDE

Musterausdruck des Programmes

'y as
Wann

Wo?

BUERO-DATA BERLIN 81
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7. - 10. Oktober 1981

Berlin

INTERTRONIC 81

2. Minchner Ausstellung
fir Micro Computer,

Funk- und Hobby-Electronic
10. - 11. Oktober 1981
Miinchen

INTERBIRO
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Internationale Fachmesse
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Berechnet wird die Sprungadresse,
indem der doppelte Displacementwert
von der Adresse subtrahiert wird,
die auf den D(B)JINZ-Befehl folgt.
Damit ist eine Sprungweite von -252
bis +2 (Bytes) mdglich.

CALR dst
Auch der Unterprogrammaufruf

CALR benétigt nur ein Wort, das die
Bauart

Bit15 Bit0

D dst

displacement
|15 E I i foel

Lobe) o Eof]. ]

****iiI***i*ii!iil*lii!!*ll*i!iiii*i

hat. Das Displacement ist ein vor-
zeichenbehafteter 12-bit-Wert. Die
Unterprogrammadresse wird vom Pro-
zessor berechnet, indem er den dop-
pelten Displacementwert von der Ad-
resse subtrahiert, die auf den
CALR-Befehl folgt. Damit ergibt
sich eine Maximalentfernung eines

Unterprogrammes um -4092 bis +4098
Bytes vom Aufrufbefehl.

Verwendet man in Assemblerpro-
grammen h&ufig relative Adressie-
rung, so spart man viel Speicher-
platz - je 2 Bytes gegeniiber abso-
luter Adressierung - die Ausfih-
rungsgeschwindigkeit wird erhoht,
ausserdem Programmteile
leichter verschoben werden (Modul-
bildung, Relozierbarkeit).

konnen

10 REM 560 REM
20 REM ® : i 570 IF A<-252 OR A>2 GOTO 640
38 ggn : Z8000 DISPLACEMENT-Berechnung : 580 GOTO 690
0 REM
28 ggn FEREEEERERERERERE R R R AR LR RERERERERE ggo REM —— CALR mdglich? ——
610 REM
gg ggm Leopold Asbdck 620 IF A<-4092 OR A>4098 GOTO 640
630 GOTO 690
90 REM Version 1.0 / 15.5.1981 640 P$= " kein Displacement moglich!"
:?8 ggﬁ 220 PP$=" Sprungweite ist "
EM : 0 PRINT P$: PRINT PP$; A: PRINT: PRINT
120 REM Berechnung des Displacements in den 670 IF D$= "J" THEN LPRINT P$: LPRINT PP$; A: LPRINT
138 ggw 78000-Befehlen JR, DJNZ, DBJNZ, CALR. 680 GOTO 370
M 690 DP= A/2 - 1
150 DIM M$(4) 700 IF M>1 THEN DP= -DP
160 M$(1)= "JR ": M$(2)= "DJNZ L 710 IF M<4 AND DPKO THEN DP= DP + 256
170 M$(3)= "DBJNZ ": M$(ﬁ)= "CALR L 720 IF M=4 AND DP<O THEN DP= DP + 4096
180 H$= "0123456789ABCDEF 730 U= DP: GOSUB 1020
190 PRINT: PRINT T40 IF M=1 THEN HC$= "Ec" + RIGHT$(U$,2): GOTO 810
200 PRINT 3 750 IF M=3 THEMN HC$= "Fr" + RIGHT$(US$,2): GOTO 810
2;8 gg%g% "——- 78000 DISPLACEMENT-Berechnung --- 760 IF M=4 THEN HC$= "D" + RIGHTS$(U$,3): GOTO 810
770 REM M=2
230 INPU? " Mit Druckerausgabe (J/N) "; D$ 780 W$= RIGHT$(U$,2): U= W$: GOSUB 880
228 ggIg%: "j" THEN D$= "J" 790 U= U+128: GOSUB 1010
5 \ 800 HC$= "Fr" + U$
260 PRINT " Geben Sie ein: JR oder DJNZ oder '"; 810 P$= " Hexcode: " + HC$
270 PRINT "DBJNZ oder CALR" 820 PRINT P$: PRINT SPACE$(17); "====": PRINT
ggg gg%x¥: INPUT " Eingabe: "; M$ 830 IF D$= "J" THEN LPRINT P$: LPRINT
840 GOTO 370
300 IF D$= "J" THEN LPRINT 850 REM i
310 IF M$= "JR" THEN M=1: GOTO 370 860 REM =-- HEX-DEZ ——-
320 IF M$= "DJNZ"™ THEN M=2: GOTO 370 870 REM
330 IF M$= "DBJNZ"™ THEN M=3: GOTO 370 880 U0=2: GOTO 900: REM HEX2DEZ
340 IF M$= "CALR™ THEN M=4: GOTO 370 890 UQ=U: REM HEXLDEZ
350 IF M$= "ENDE" GOTO 1090 900 U=0 ' '
360 GOTO 410 910 FOR UI= 1 TC UO
370 P$= M$(M) + "Startadresse " 920 FOR UJ= 0 TO 15
%gg ;gggg Si;:IgFDg$="gﬂ"ngﬁmL;§§§¥TMg$; 338 IF MID$(U$,UI,1)= MID$(H$,UJd+1,1) GOTO 950
: = ) NEXT UJ
3?8 ggToMzooGOSUB 890: A1= U 920 B -
= M$: : A= 960 NEXT UI
420 p$= " Zieladresse " 970 RETURN
430 PRINT P$;: IF D$="J" THEN LPRINT P$; 980 REM
LYo INPUT M$: IF D$="J" THEN LPRINT M$ 990 REM == DEZ-HEX =—=—-
450 U$= M$: GOSUB 890: A2= U 1000 REM
460 A= A2 - A1l 1010 U$= "00": UO=2: GOTO 1030: REM DEZ2HEX
470 ON M GOTO 520, 570, 570, 620 1020 U$= "0000": UO=Y4: REM DEZUYHEX
480 GOTO 260 1030 FOR UI= 1 TO UO
490 REM s 1040 U1l= INT(U/16)
500 REM =-—- JR moglich? --—- 1050 W$= LEFT$(U$,U0-UI)+MID$(HS,U-16%U1+1,1)
2;8 ?EMA< . 1060 W= Wé+ RIGHT$(U$,UI-1): U$=W$
- 1070 U=U1
530 GOTO 690 1080 NEXT UI: RETURN
540 REM s 1090 PRINT: PRINT: IF D$= "J" THEN LPRINT: LPRINT
550 REM -— DJNZ, DBJNZ moglich? —-- 1100 END

81-5
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Computer-Grafik

EUROCOM II

% ¥

Floppy-Controller mit IEC-Bus Interface

Software

fir EUROCOM Il mit Digital-Cassette.
Komfortabler Editor und Macro-Assembler
SFr. 218.— exkl. WUST.

Der EUROCOM I

Voligrafik 512 x 256 Bildpunkte CPU:

MC 6809. 48 KByte RAM, 4 Steckpléatze fur
EPROM. Schnittstellen: V 24, parallele /0,
Audio-Cassetten-Modem, Videoausgang.

SFr. 1628.— exkl. WUST. 4 K Debug-Monitor in
EPROM, Bedienung uber Standard-ASCII-
Tastatur.

Basic mit Grafikfunktionen, leistungsféhiges
Basic 14 K, unterstiitzt voll die Grafik-Mdglich-
keitendes EUROCOM II. SFr.218.—exkl. WUST.
Mehrseiten-Terminal-Programm, mit Soft-
scroll tiber 16 Seiten und Grafik-Unterstiitzung,
z. B. Tektronics 4010 Emulation,

SFr. 340.— exkl. WUST.

Weitere Ausbaumaglichkeiten:
EPROM-Programmierzusatz - Mit EXORciser
Bus erhéltlich - Doppelte Aufldsung

512 x 512 - RAM/Farberweiterung (96 KByte

SHSENENHETEEBEE B BES
HEESNSEERERN - - B BES
NS EEBEREW as

L
GO EEEEEE . - L2 g
f e

Hochwertige kapazitive Tastatur

pro Zusatzkarte) - RAM-Erweiterung auf 240
KByte mit Paging mdglich - Grafik bis zu 128
Farben/Graustufen - Fremdsynchronisation
zur Einmischung des EUROCOM |1 -Video-
signals in Videobilder - Low Cost Grafikdrucker.
Sonderanfertigungen: EUROCOM Il mit

bis zu 1 MByte Bildspeicher zur Realtime-

erarbeitung von Farbvideobildern.

SPECTRA
HEAB

Bruno R. Fricker, dipl. Phys. ETH
Brunnenmoosstrasse 7, CH-8802 Kilchberg
Telefon O1- 71556 40, Telex 53 249
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EUROCOM Il

leistungsfahig, ausbaufahig, preiswert
auch EXORciser®-Bus kompatibel erhaltlich

Fiir EUROCOM Il mit Floppy: Plattenbetriebs-
system FLEX® BASIC, Extended BASIC, BASIC
Precompiler, Editor, Macro Assembler, Word-
processor. Neu: PASCAL. Kundenspezifische
Software kann erstellt werden.

Floppy-Controller

Floppy-Controller-Platine zu EUROCOM Il
Buskompatibel; fiir 5" und 8" Floppy-Drive;

mit Floppy-Controller-Chip FD 1793; maximal
4 Drives, Double-Side; zusatzlich vollstandiges
normgerechtes IEC-Bus Interface.

SFr. 1098.— exkl. WUST

Neu: EPROM-Programmer mit 4K-Software
auf EPROM oder DCR oder Floppy. Fir alle
gangigen PROM-Typen: SFr. 948.—exkl. WUST

Mini-DCR

Preiswerter Massenspeicher.

Philips Mini-Digital-Cassetten-Recorder mit
Interface zum direkten Anschluss an
EUROCOM II.

80 KByte formatiert, 6000 Baud Auf-
zeichnungsrate. Treiber-Programm fiir 2 Drives
auf EUROCOM Il unterstiitzt Cassettenbetrieb.
SFr. 577.— exkl. WUST.

ErElc

Fur Deutschland:

Eltec Elektronik GmbH, Neubrunnenstr. 10
6500 Mainz, Postfach 1847

Telefon 06131/23572, Telex 04187273
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16-Bit-Division fur Z80

Viadimir VANEK, El. Ing. ETH

Warum soll man das Rad nochmals entdecken! Niemand kéme auf die Idee
fir eine gewdhnliche Applikation einen Operationsverstédrker selber zu
entwickeln. Es ist keine Schande, L&sungen und Ideen anderer zu iiberneh-

men, wohl aber eine, sie zu ignorieren. Und was fiir die Hardware gut
ist, soll auch fiur die Software billig sein.

Dies hat sich auch der Verfasser
gesagt, als er vor die Aufgabe ge-
stellt wurde, eine einfache Divi-
sion zu programmieren. An publi-
zierten Lodsungen mangelt es nicht;
den Lesern von m+k computer ist
aber die Siemens-Broschiire (1)
wahrscheinlich die meistbekannte
Quelle solcher Vorschlage.

Die dort veroffentlichen Routi-
nen sind mehrfach bew#hrt. Sie sind
jedoch alle fir den Prozessor 8080
geschrieben. Verwendet man als CPU
aber den Z80 Mikroprozessor, dann
sollte man auch dessen grdssere
Mdglichkeiten voll ausniitzen. Wie

werte Verbesserungen in Bezug auf
Speicherplatzbedarf wund Ausfih-
rungsgeschwindigkeit erzielen.

Im Prinzip unterscheidet sich
die METHODE nicht von derjenigen

Initialisiere:

Hilfsgrdsse := @; , Bitzihler n := 16;

2"_Bit des Quotients := Carry-Bit negiert

8bit/8bit=8bit | 16bit/1l6bit=16bit l6bit/16bit=16bit
Rest 8 bit Rest 16 bit Rest 16 bit
hier pridsentierte
orFDa 1] orFpe [1] i baanE
ROM 23 Bytes 55 Bytes 24 Bytes
RAM - 3 Bytes -
Stack - 2 Bytes -
Rechner- | ..5, 513 min. 2'691 min. 1'241
zyklen
max. 625 max. 3'299 max. 1'529
Bild 1
die Gegeniiberstellung in Abb. 1
zeigt, lassen sich dann bemerkens-
.b-| | DISKETTE HEAD

Schiebe ‘den Quotli_lenten nach links, wobei seine 1l.s
Stelle mit deﬁ_% -Bit (aus Carry) besetzt wird.
Schiebe das 2 Bit des Dividenden in Carry

niachstes Bit n := n-1

»

€

Comeuy

n=4g0~=:2
ja nein
Hilfsgrdsse := 2 * HilfsgrOsse + Carry
(alle Hilfsgrdsse := HilfsgrOsse - Divisor
Bits Resultat positiv?
ferti g :
€ 9) ja nein
mache die Subtraktion riick-
gangig, d.h.
setze HilfsgrOsse :=
Hilfsgrosse + Divisor
Carry := O3
setze Carry := 1;

CLEAN

wiederhole bis alle Bits fertig

Bild 2 Struktogramm der Divisionsroutine
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CLEANER CCL 140

Eineeinzigartige Reinigungsdiskette wurde von
uns auf den Markt gebracht: die CCL 140, die
ganz einfach in das Laufwerk eingeschoben
wird wie eine Floppydisk, wo sie innerhalb von
30 Sekunden den Lese-/Schreib-Kopf reinigt.
Beste Ergebnisse werden erzielt bei taglicher
Anwendung vor Arbeitsbeginn, wobei jede
Diskette nur auf ein und demselben Laufwerk
benutzt werden kann. DISKETTE HEAD
CLEANER werden mit den folgenden Kom-
patibilititen angeboten: CCL 140: 8 Zoll fur
einseitige Laufwerke, CCL 140-1: 8 Zoll fir
doppelseitige Laufwerke, CCL 1400: 5% Zoll
fir einseitige Laufwerke, CCL 1400-1: 5% Zoll
fir doppelseitige Laufwerke. DISKETTE HEAD
CLEANER werden in einer praktischen Ver-
sandpackung zu je drei Disketten geliefert.
Jede Packung ist gut fiir ca. 1 Jahr/Laufwerk.
Wir produzieren ausserdem noch ca. 50
itere hervorragende Reinigungsprodukte fir
den gesamten Computerbereich.

Vertretung in der Schweiz

Frewa Handel, Abt. Compu Clean
Hasenbergstr. 7, 8953 Dietikon/Ziirich
Tel. (01) 7402330
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HROROK A R K 3K HOK K AOK 0K K OAOKOK KK KSR KKK 0K HOKROK BOR oK K R R KKK KR K ROK R KR HOK R O AOK SR K SOk KK

X
X BLOCK: DIVISION 16 BIT 16 BIT = 16 BIT EST
* =t manmmmnm NI - os oot SMpEmLmmm s NI m I I m i
® fuer vorzeichenlbose INTEGER-ZahlLen
b3 INFUT: (BCY = Dividend (16 hit)
X {PEY = Divisor (L& bit)
X OUTFUT: {BCY = Quobtient (1& bit)
X (HL > = Rest (186 hit)
X {AY = 0O (ehemals Bltzashler 2
X METHODE . Dividend geteilt durch Divisor gleich Quotient plus Rest
¥ Wigderhaolte Subbtraktion des (2 hoch n) Divisors vom Zwischens
X rest; die Subtraktion wird aur duvchaefuehrt, wenn Resultat
¥ positiv bleibht . Fuer jede duvchgefuehrte Subtraktion wird an
X der entsprechenden Stelle tn Quotient das Bit = 1 gesetzt
*
o0 210000 DIVLA L.D HL, O hier wird (Zwischen-IRest entstehen
2 0F 3E LD A, 17 initialbisiere Ritrashlare
oS AF DBIV16A CCF Carry-Bit negiert wird zum Buobtient-Bit
Olo4 CRIL Kl 52 sehiebe ! Buaot, (== Carrey und Carry {-- Divis.
108 CRI RI.. 5 high BEyte daxu
alon 3D DEC A RitzaeshLer dekrementieren; Carry unhesi flussth
GLOR 280R JR Z,DIVIAR falls alle Bits, fertig ~-) springe
GlLon RS RL. L. achiehe ! Zwischenrest (- Divisorhit unid
st mal, 2
GLOF DTR14 Rl H s (schieht nie eine 1 in cavey!)
L1 EDSR2 SRC HL. » DE (Zwlﬁthen—ihewi minus Dividend
G113 30F0 JR NC, DIViSA falls Resultat positiv,springe auf Loopanfang
stmit Carry = 0 als Markigrung)
otls 19 ADD HL., DE sonst mache die %ublvokl:nn rueckKgasengiy
;owas Carry (= ] se € MarKieruna)
OL1é4 18ED JR DIVLEH undd springe anf den Inupxn}anq
0118 DIVIGR DEFS 0 fertig
*
KAKAKIORARCIOORIOIOR KRR ENDE DES BLOCKS DIVISION
KK KK KK KK KKK 8 3R b kB0 0 K OB A K586 0 R KR KRR 83O SRR o 3 K o o IR KK A K R OR Sol  sloR dOk ook oK
118 END
Bild 3 Assemblerlisting des Divisionsprogrammes f
die in der Siemens Broschiire be- ne "O0" in der jeweiligen Bitposi- Routine) wird nach der Durchfiihrung

schrieben wird. Es wird folgende
Operation durchgefihrt:

Dividend
-------- = Quotient + Rest
Divisor

wobei alle diese Zahlen vorzeichen-
los und 16 bit breit sind.

Die Division selber wird in eine
Reihe von 16 bedingten Subtraktio-
nen zerlegt. Dabei wird jeweils
ein 2”7 -faches des Divisors (n=0,
1, .., 15) von einem Zwischenrest
abgezogen, wenn das Resultat dabei
nicht negativ wird (ansonsten wird
die Subtraktion riickgdngig ge-
macht).

Jeder durchgefiihrten Subtraktion

entspricht dann eine "1", jeder
riickgangiggemachten Subtraktion ei-
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tion des Quotients.

Das Carry-Flag wird dabei mehr-
fach ausgeniitzt: Einerseits zur
Bitseparation (Transfer der einzel-
nen Bits bei Schiebebefehlen), an-
dererseits als das Flag "Subtrak-
tion durchgefiihrt" (bzw. dessen Ne-
gation).

BESONDERHEITEN

Durch Null zu dividieren, ist er-
laubt. Als Resultat ergibt sich:

FFFF
= Dividend

Quotient =
Rest

Wahrend der Durchfiihrung wird der
Dividend mit dem Quotient sukzessi-
ve Uberschrieben. ‘

Das mitgebrachte Carry-Flag (d.h.
sein Zustand beim Sprung auf die

der Division negiert im Flag-Regi-
ster sein.

CODE DER VORGESCHLAGENEN
LOESUNG

In Abb. 3 ist das Listing zum AS-
SEMBILER-Code samt Kommentar fir
die gestellte Aufgabe wiedergege-
ben. Die Routine wurde mit einem
Emulator/Debugger getestet und
steht heute im praktischen Einsatz
z.B. in einem Gerat der medizini-
schen Technik.

(1) Programmbibliothek Band 1,
Grundrechenarten 1. Siemens AG,
Miinchen

=
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Random-Generator flr Fortran

Christian OBELHACK

In naturwissenschaftlichtechnischen Anwenderprogrammen (Simulation,
Statistik usw.) werden nicht selten Pseudozufallszahlen bendtigt. Die
auch auf Mikrocomputern hédufig eingesetzte Programmiersprache FORTRAN
bietet zu deren Erzeugung keine Standardfunktion an. Um ein Unterprogramm
in Maschinensprache zu vermeiden, wurde das folgende FORTRAN-Programm ge-
schrieben und auf einem Z80-System unter CP/M getestet.

Einfache Pseudozufallszahlengene-
ratoren berechnen aus einem Start-
wert durch Multiplikation mit ei-
ner Konstanten und einer anschlies-
senden Modulobildung nach der For-
mel

Xi+] = k X5 mod 2

sukzessive die neuen Zufallszahlen.
Da in einem Digitalrechner nur end-
lich viele Zahlen dargestellt wer-
den konnen, treten ab einem be-
stimmten i wieder die gleichen
Pseudozufallszahlen auf. Die maxi-
male Periodenldange wird erreicht,
wenn k = 3 oder 5 (mod 8) gilt
(Schmitz und Lehmann, 1976, S.42).
m ergibt sich als Anzahl der bits,
die zur Darstellung einer Integer-
zahl im Mikrocomputer verwendet
werden.

Im Fall des Z80-Systems ist m =
16 Bits. Der Rest modulo 27° ent-
steht in FORTRAN bei der Multipli-
kation zweier Integerzahlen automa-
tisch, wie sich mittels eines klei-
nen Testprogramms leicht fest-
stellen lasst.

Die neue Zufallszahl ergibt sich
aus der vorhergehenden daher ein-
fach durch Multiplikation mit k
als FORTRAN-Anweisung:

I-=1xK.

Aufgrund der Darstellung von In-
tegerzahlen ist -27 = 1= 27 _1.
Mittels Division durch 27 erhalt
man eine Zufallszahl im Intervall
[-0.5, 0.5).
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Die im Intervall [0,1) gleichver-
teilte Pseudozufallszahl U erhélt
man dann durch die FORTRAN-Anwei-
sungen:

I1=1xK
U = 0.5+ FLOAT (1) x 0.15258789D-04

wobei 0.15258789D-04 = 2~ 7€,

Mehrere einfache Pseudozufalls-
zahlengeneratoren lassen sich nun
leicht zu einem wirkungsvolleren
Generator zusammenfiigen (Marsaglia
und Bray, 1968). Vorgegeben ist ein
Feld N mit 128 ungeraden Integer-
zahlen (vorzugsweise Primzahlen),
sowie die ebenfalls ungeraden In-
tegerzahlen L, M und K. Das folgen-
de Funktionsunterprogramm erzeugt
im Intervall [0,1) gleichverteilte
Pseudozufallszahlen:

REAL FUNCTION RANDOM

DOUBLE PRECISION CON
DIMENSION N(128)

DATA N/3011,3019,3023,.... /
DATA K, L, M/32003,30005,28803/,
CON/0.15258789D-4/

L = L x 30005

M = M x 28803

J =1 + IABS(L)/258

U = 0.5 + FLOAT(N(J)+L+M) x CON

K = K x 32003
N(J)=K
RANDOM = U
RETURN

END

Das Programm erzeugt mittels
zweier einfacher Pseudozufallszah-
lengeneratoren zwei Zufallszahlen

in den Speicherplatzen L und M. In
der Variablen J wird ein zufalli-
ger Index fir das Feld N bestimmt.

Mit der Zufallszahl aus N und den
Variablen L und M wird die Zufalls-
zahl U im Intervall {0,1) erzeugt.
Anschliessend wird noch das J-te
Element im Feld N mit einer neuen
Zufallszahl besetzt.

Wenn die Variablen K, L und M je-

weils mit Konstanten vorbesetzt
sind, erzeugt das Programm immer
die gleiche Folge von Pseudozu-
fallszahlen. Um auch fir K, L und M
von Zufallszahlen auszugehen, for-
dere man durch eine Nachricht den
Benutzer zur Eingabe eines "RETURN"
auf. Bis zum Driicken der "RETURN"-
Taste lasst man einfache Generato-
ren laufen, die in K, L und M Zu-
fallszahlen erzeugen. In der Funk-
tion RANDOM tritt an Stelle der
DATA-Anweisung fir K, L und M die

Anweisung

COMMON /INIT/ K, L, M

LITERATUR (
zu diesem Artikel. ’

Georg Marsaglia, T.A. Bray:
One-Line Random Number Gene-
rators and Their Use in Combi-
| nations.

Boeing Scientific Research
L.aboratories Seattle,
Washington, March 1968

Schmitz, Norbert, Lehmann,
Fritz:

Monte -Carlo-Methoden 1.
Meisenheim am Glan: Hain 1976.

)
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Das folgende Programmstiick er-
zeugt eine nicht reproduzierbare
Sequenz von Zufallszahlen. Die Ein-
gaben des "RETURN" wird mit der
Funktion INP abgefragt.

COMMON /INIT/ L1, L2, L3
Anfangspunkte berechnen
L1 = 32003
L2 = 30005
L3 = 28803
DISPLAY ('"RETURN driicken')
1Ll =1L1x 32003
L2 = L2 x 30005
L3 = L3 x 28803
IRET = INP(XCRT) .AND. 2
CHAR = INP(CCRT)
IF(IRET) 2, 1, 2
C--- Zufallsgenerator aufrufen
2 CONTINUE

Chmm

[}

(rodata)

Lmit Printerport

COMPUTER-SYSTEME

PERKIN-ELLMER

Low-cost Bildschiterminal:

BANTAM 550 ||

@ Leichtgewicht mit nur 12 kg @ blendfreier 12”-Bildschirm
mit 24 x 80 Zeichen ® 128 Zeichen ASCIl Zeichensatz,
Gross- und Kleinschrift @ Tabulation @ voll adressierbarer
Cursor @ Transparentmode zur erleichterten Programmie-
rung @ betriebssicher durch Mikroprozessortechnologie
mit wenig Bauteilen @ RS 232C/V.24 /O Port, als Option

X = RANDOM

Die Variable XCRT enthilt die
Portnummer des Terminals, CCRT die
Portnummer, an der das eingegebene
Zeichen ankommt. Am Port CCRT
liegt ein Zeichen an, wenn am Port
XCRT das 2. Bit gesetzt ist. Dieses
Bit wird erst geldscht, wenn das
Zeichen abgeholt wird.

Addiert man 12 im Intervall
gleichverteilte
len, so ist die Summe 6 zu erwar-
Die zufédlligen Abweichungen

o,1)
Pseudozufallszah-

ten.

von der Summe 6 sind normalverteilt
mit dem Mittelwert 0 und der Stan-
dardarbweichung 1 (Schmitz und Leh-
mann,

1976, S.58). Das folgende

kleine Unterprogramm realisiert
normalverteilte Pseudozufallszah-
len.

FUNCTION RANNOR
A = 0.0
DO 11 =1,12

1 A = A + RANDOM
RANNOR = A - 6.0
RETURN
END

Die Funktion RANDOM belegt 429
Bytes, RANNOR 92 Bytes RAM-Spei -
cher. Die Erzeugung von 1000
gleichverteilten Zufallszahlen dau-
ert ca. 6 sec auf einer 4 MHz Z80-
CPU. Da die meisten Mikrocomputer
die Integerarithmetik mit 16 bits
realisieren (durch Systemprogramme
oder Hardware), ist der Einsatz des
Generators nicht auf Z80-Systeme
beschrankt.

System-Genie.
Fr. 7500.—

Genie ll FR. 1595.—
(oder EG3003—Fr. 1495.-)

EG 3014 — Expander mit 32 K Fr. 1495.—
TCS 12 G — griiner Monitor Fr. 625.—
TCS MX 80 Fr.1750.—
Leistungsstarker Matrixdrucker

inkl. Anschluss

(oder TCS MX 80/FT.

zusétzlich Einzelblatt

inkl. Anschluss Fr. 1975.-)

ZEV 400/2 - Doppelfloppy 40 Tr. Fr. 1780.—
Floppykabel Fr. 90—
Di ODP - 10er Pack Fr. 100.-
Druckerpapier — 2000 Blatt Fr. 55—

Betriebssystem NEWDOS Vers.2.0 Fr. 399.—

CH-8600 Diibendorf

Usterstrasse 120, Telefon 01/8201613, Telex 59471
CH-1052 Le Mont-sur-Lausanne
En Boudron A, Téléphone 021/33 35 31, Telex 26623
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Gesamtpreis der
Einzelkomponenten

Unser Komplettangebot

Fr.7899.—
Fr. 7500.—

Peripherie fir alle géngigen
Computer-Systeme geeignet.

ZEV ELECTRONIC AG
Computer Division

Ti tr. 11, 8050 Zurich S--vz
T(II:I‘."(‘I;;r 3122267 .
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Tigerjagd

L.eopold ASBUCK

Gliicklicherweise wurden die letzten Tiger unter Schutz gestellt, ehe
den Menschen die vollstidndige Ausrottung gelang. Trotzdem miissen Sie
sich keineswegs den Nervenkitzel einer "fast echten" Tigerjagd entgehen
lassen, sofern Sie {iber einen Computer mit CP/M-Betriebssystem und
PASCAL/M verfiigen. Ein Tiger umkreist Sie und schldgt unvermutet zu, -

falls Sie nicht rechtzeitig schiessen!

Das Programm "TIGERJAGD" ist in
PASCAL/M abgefasst, kann aber mit
geringem Aufwand auch in andere
PASCAL -Versionen umgeschrieben wer-
den. Dieses bildschirmorientierte
Spiel begniigt sich mit den (bli-
chen ASCII-Zeichen, bendtigt also
keine aufwendige Grafik. Der Bild-
schirm sollte aber die Darstellung
von 24 Zeilen zu 80 Zeichen zulas-
sen.

Das Programm erklart zu Beginn
mit wenigen Worten den Spielablauf:
Der Jéger befindet sich auf einer
Lichtung und hat in acht Richtungen
freie Sicht auf den Tiger, der ihn
umkreist. Ein Schuss kann jeder-
zeit abgegeben werden, selbst dann
(oder gerade dann), wenn der Tiger
bereits angreift. Allerdings be-
darf es kurzer Zeit, um das Gewehr
nachzuladen, sodass man mit der
Schussabgabe nicht allzu grosszii-
gig sein sollte.

Drei Tasten stehen dem Spieler
zur Verfiligung: U, I, O. Jeder Druck
auf die Taste U dreht die Waffe des
Jdagers um 45 Grad nach links (im
Gegenuhrzeigersinn) weiter, jeder
Druck auf die Taste 0 dreht die
Waffe um 45 Grad nach rechts (im
Uhrzeigersinn) weiter. Ein Druck
auf Taste I feuert einen Schuss
ab.

Wird der Tiger getroffen, so wird
dies optisch und akustisch signali-
siert, ein Punktezdhler am oberen
Bildrand z&hlt die Treffer - oder
wie oft der Tiger den J&iger "er-
folgreich" erledigt hat. Zusatz-
lich wird der notwendige Spielkom-
mentar gegeben.
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ABLAUF DES SPIELES

Nach der richtigen Eingabe des
Programmes mit Hilfe eines Editors
und Speicherung auf Diskette unter
dem Filenamen "TIGJAGD.PAS" wird
mit

PRUN PASCAL TIGJAGD

der PASCAL/M-Compiler aufgerufen
und das Programm in den p-Code
(Pseudocode) compiliert. Das so er-
stellte und auf der Diskette abge-
legt p-Code-File "TIGJAGD.PCO"
wird mit

PRUN TIGJAGD

aufgerufen und vom Interpreter aus-
gefiihrt.

Zuerst werden die notwendigen Va-
riablen initialisiert (Schleichweg
des Tigers, Punktezihler etc.),
dann wird der Bildschirm geldscht
(Prozedur LEER, chr(12) = Bild-
schirm ldschen) und es erscheinen
die Spielregeln.

Durch Driicken der Taste 1, 2 oder
3 kann der Schwierigkeitsgrad ge-
wihlt werden:
1 .. Schiirzenjager
2 .. Sonntagsjdger
3 .. Grosswildjager

Je schwieriger das Spiel gewihlt
wird, desto ofter und schneller
schldgt der Tiger zu. Die Richtung
des Tigers, die L&nge des Schleich-
weges und die Haufigkeit der An-
griffe des Tigers sind zufillig
und erhdhen die Spannung des Spie-
les.

Nach der Wahl des Schwierigkeits-
grades wird der Bildschirm ge-
l6scht, dann wird der "Urwald" ge-
zeichnet und dem Jéger der Weg des
Tigers demonstriert. Anschliessend
werden noch die acht madglichen
Schussrichtungen gezeigt.

Nun muss sich der Jager konzen-
trieren, denn nach einer kurzen
Vorwarnung macht sich der hungrige
Tiger auf den Weg, um den Jager zu
verspeisen. Mit den Tasten "U" und
"O" lasst sich die Waffe in die
acht Richtungen, aus denen der Ti-
ger angreifen kann, in Anschlag
bringen.

Der Tiger, dargestellt durch den
Cursor andert laufend Richtung und
Weg, bis er unvermutet den Jager
anfallt. Gelingt diesem rechtzei-
tig ein Schuss, so ist der Tiger
erledigt, andernfalls hat er fir
einen Tag weniger Nahrungssorgen.

Dem erfolg- (oder misserfolg-)
reichen Jdger wird die Frage ge-
stellt, ob er den Mut fir einen
weiteren Versuch aufbringt. Eine
Antwort mit "Ja" setzt das Spiel
fort, das Driicken von "S" bewirkt
dasselbe, doch werden =zuséatzlich
die Punktezdhler auf Null gesetzt.
Bei "Nein" kehrt der Computer in
das Betriebssystem CP/M zuriick.

AUFBAU DES PROGRAMMES

Das Programm ist grossteils
selbstdokumentierend und durch die
Blockstruktur recht {ibersichtlich,
enthilt aber auf Grund "verzahnter"
Logik einige Passagen, die fiir den
Anfanger etwas schwierig sind.

Rein maschinenabhiéngig sind die
Adressen in den "inport/outport"-
Befehlen, die zur direkten Abfrage
der Tastatur dienen, um langsamere
und uniibersichtliche Keyboardfiles
zu umgehen. Im wesentlichen fragen
sie den Status des Tastaturdeko-
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ders ab (Adresse 105, 107) und le-
sen den Tastencode (Adresse 80).

Diese Adressen gelten nur fiir den

AN (5,5, 'konnen auf den Tiger schiessen.');

i 1] i AN (5.6,'Falls Sie das nicht rechtzeitig genug
Superbrain und miissen bei Uebertra- o T g TN
Prog AN (5.7,'- was Ihrer Gesundheit sehr abtraglich ist.');
gung des rammes a“’f andere Cu“- AN (5,9,'Folgende Tasten stehen Ihnen zur Verf‘ﬁgung:‘);
AN (9.11,'U ... Drehung nach links (um 45 Grad)');
pUter angepaSSt we.rden. AN (9,12,'0 ... Drehung nach rechts(um 45 Grad)')¥

AN (9.13,'I ... Schuss in die angezeigte Richtung');
AN (5,15, 'Haben Sie sich diese Tasten angesehen,

i di wihlen Sie');
Dle Kons"'anten WEG]’ Und WEGZ’ AN (5,16, 'einen Schwierigizri]tszrad durch Driicken
" + i S weshendent)s
die zu einer einzigen Konstanten AN (5.17.'Taste: '); der entsprechenden?)
AN (9.18,'1 ... Schiirzenjéger');
WEG zusammengefasst werden, geben M (219,12 -1 Sonntags Jéger'):
. AN (9.20.'3 ... Grosswildjéger');
den Weg des Tigers an, wobei 0...7 AN (5.22.'Driicken Sie 1 oder 2 oder 3 ! ');
die Richtungszahlen fir die acht repeat
maéglichen Richtu ind. Die V D2 < bra ANTUORT) 18
- iz or -48;
5 g . nge_n OiAH. A8 YA until (2123=1) or (2123=2) or (2123=3);
riablen sind grossteils Ganzzahlva- end;

riablen Oder BOOISChe Variablen function ZUFALL (MINZ,MAXZ: integer): integer;
(Ja/Nein-Werte), je nach Anfangs- ~ -~

buchstabe nehmen sie Bezug auf den :ii%ﬁFALL:: trunc ((MAXZ-MINZ)*random(0)+MINZ);
Tiger (T), den Jédger (J) oder die '

Waffe (W). Variable, die X oder Y procedure PAUSE (K: integer);
enthalten, beziehen sich auf Posi- var I1.3: integer;

i i ¥ i s J:
tionswerte auf dem Bildschirm. begin for I:= 1 to K do

procedure TREFFER;

begin
if (TX=WX) and (TY=WY) and SCHUSS
then TGETROFF:=truej
if (TX=A) and (TY=B) then JGETROFF
if TGETROFF or JGETROFF then GETROFFE
end;

- TIGERJAGD
SEEEEEEREERERREEE

> procedure SCHRITT (XALT,YALT ,RICHTUNG: integer);
- Computerspiel in PASCAL/M auf Superbrain PR -
= var ALPHA: real;

-_ begin
- Leopold Asbdck 200181 ALPHA:= RICHTUNG*PI/Y4;
PX:= XALT+3*trunc(1.8%cos(ALPHA));
(*$D-%) PY:= YALT+ trunc(1.8%sin(ALPHA));
end;

program TIGERJAGD (input,output);

const A=40; 5 procedure ALTWAFFE;
PI=3.14159; . ==se——coooooooos -
WEG1='001107000070000011112222322233212233"'; begin
WEG2= ' h45 443 U4554433 4455555667766 766566777 ; gotoxy (WX, WY); write (' '); gotoxy (TX,TY);
end;
var  TX,TY,TRICHT,TPOS.TWEIT,TRELI  : integer;
TSPRUNG, WX ,WY ,WRICHT,PX,PY : integer;
ZSCHUSS, PUJAG,PUTIG,Z123 : integer; procedure NEUWAFFE;
TGETROFF , JGETROFF .GETROFFEN : boolean; ———————————————
DREHUNG , RECHTS , SCHUSS . SCHFERTIG : boolean; begin
TANGRIFF , ANGREIFEN . KEINSPIEL : boolean; SCHRITT (WX,WY,WRICHT);
WEG : string; gotoxy (PX.PY);
ANTWORT : char; write  (WZEICHEN [WRICHT mod U] Ok,
JANEIN : set of char; gotoxy (TX.TY);
WZEICHEN : array [0..3) of char; WX:=PX; WY:=PY;
end;

procedure LEER;
----------- = procedure WDREHEN;
-- Loschen des Bildschirmes ————————————

begin

begin write (chr(12)); end; gotoxy (WX.WY);

write (' ");

if RECHTS then WRICHT:=(WRICHT+1) mod 8
procedure AN (X,Y: integer; Z: string); else WRICHT:=(WRICHT+7) mod 8;
- WX:=A; WY:=B;
— Anzeige einer Zeile ab Position %X NEUWAFFE;

end;

begin gotoxy (X.Y); write (Z); end;

procedure RELISCHUSS;
procedure SPIELREGEL; A e e e

———————————————— var I,BYTE: integer;
—- Anmerkung: eingeriickte Zeilen sind druck- TASTE: char;
-- technisch bedingt und bei der Programm-
—- eingabe an die vorhergehende anzuhéngen! begin
DREHUNG:=false;
begin SCHUSS :=false;
LEER; if ANGREIFEN then I1:=98 else I:=0;
AN (5,1,'* * * TIGERJA GD ® % %), repeat
AN (5,3,'Sie stehen im Urwald auf einer Lichtung inport (105.BYTE);
und werden von einem'); I:=I+1;
N (5.4, 'Tiger umkreist. In acht Richtungen haben until (BYTE mod 2 = 1) or (I=100);
Sie freie Sicht und'); if BYTE mod 2 = 1 then
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begin

inport (80,BYTE);
TASTE: =chr(BYTE) ;

case TASTE of
'U','u': begin RECHTS:
'0','o': begin RECHTS
'I','i': SCHUSS:=true;

otherwise BYTE:=0;

end;
outport (107,14);
outport (107,15);
end;
end;

procedure SCHUSS3;

for I:= 1 to 3 do
begin
ALTWAFFE;
ZSCHUSS:= ZSCHUSS + 1;
if ZSCHUSS=11 then SCHFERTIG:=true
else SCHFERTIG:=false;
NEUWAFFE;
TREFFER;
if GETROFFEN or SCHFERTIG then
begin
ALTWAFFE;
exit(SCHUSS3);
end;
end;
end;

procedure TIGSTART;

gin
TSPRUNG:=0;
if random(0)<0.5 then TRELI:=1 else TRELI:=T1;
TWEIT:= ZUFALL(5,12);

I:= ZUFALL (0.20);

if T < 2%Z123 then TANGRIFF:

=true
else TANGRIFF:=false;
end;

procedure TNPOSIT;

begin
if TRELI= 1 then
begin
TPOS:=
TRICHT:
end
else

(TPOS+1) mod 72;
= ord (WEG [TPOS+1] )-48;

begin
TRICHT:= (ord (WEG [TPOS+1] )-44)mod 8;
TPOS:= (TPOS+71) mod 72;
end;
SCHRITT (TX.TY,TRICHT);
gotoxy (PX.PY);
TX:=PX; TY:=PY;
TSPRUNG:= TSPRUNG + 1;
end;

procedure TIGER;

var I: integer;

begin

if ANGREIFEN then

begin

SCHRITT (TX.TY,TRICHT);
gotoxy (PX.PY);
TX:=PX; TY:=PY;
TREFFER;
end

se
if (TPOS mod 9 = 7) and TANGRIFF then
begin
ANGREIFEN:=true;
TRICHT: =(ord(WEG [ TPOS+1] )-46) mod 8;
end
else
begin
if TSPRUNG = TWEIT then TIGSTART;
TNPOSIT;
write (' ');
gotoxy (TX.TY);
PAUSE (abs(100-PUJAG*10) div Z123 +2);
TREFFER; ]
end;
end;

alse;DREHUNG:=true; end;
rue; DREHUNG:=true; end;
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procedure VOLLWALD;
var I,J: integer;
begin
for J:= 2 to 23 do
for I:= 0 to 78 do
begin
gotoxy (I,d);
write ('*');
end;
end;

procedure TIGROUTE;

var I,J: integer;

begin
PX:= A-2U4; PY:= B-10;
for I:= 1 to 72 do

begin
SCHRITT (PX.PY,ord( WEG [ 1] )-48)
for J:= -1 to +1 do
begin
gotoxy (PX+J,PY);
write (' ');
gotoxy (PX.PY+J);
write (' ');
end;

procedure WAFROUTE;
var I,J.K,L,M: integer;
begin
gotoxy (A-1,B);
write (' ');
for I:= 0 to 7 do
begin
if (I=0) or (I=4) then M:=0 else M:=1;
PX:=A; PY:=B:

for Ji= 1 to 10 do

begin
SCHRITT (PX.PY,I);
for K:= =M to +M do
begin
gotoxy (PX,PY+K);
write (' ');
end;
for L:= -1 to +1 do
begin
gotoxy (PX+L,PY);
write (' ');
end;
end;
end;
end;

procedure WENIGWALD;
var integer;
begin
for I:= 1 to 250 do
begin
gotoxy (ZUFALL(0,78),ZUFALL(2,22));
write (' ');

procedure ANZEIG (Z: string);

var
begin
if Z="xxx' then

for I:= 0 to 40 do

begin
gotoxy (I,0);
write (' ");

end

integer;

else
begin
gotoxy (5.0);
write (2);
if not GETROFFEN then PAUSE (3000);
end;
end;

procedure ANFWERTE;

:=A-21; TY:=B-10; TRICHT:=0;
: WRICHT:=0;

TPOS:=0;
TSPRUNG:=0;
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false;
false;
false;
false;
false;
false;
ANGREIFEN: = false;

gotoxy (A.B); write ('0');
ANZEIG ('xxx');

NEUWAFFE;

end;

procedure INITIAL;
begin
WEG:= concat (WEG1,WEG2);
JANEIN:= [rgrorgroene mmr st s0];
WZEICHEN [0] -'; WZEICHEN [ 1]
WZEICHEN [2] !'; WZEICHEN [3] =t/
PUJAG:=0; . PUTIG:=0;

;
SPIELREGEL;
ANFWERTE ;
LEER;
ANZEIG ('Das ist der Dschungel:');
VOLLWALD;
ANZEIG ('Sie sehen nun den Weg des Tigers:');
TIGROUTE;
ANZEIG ('xxx');
ANZEIG ('Sie sehen nun Ihre Schussrichtungen:');
WAFROUTE;
ANZEIG ('xxx');
WENIGWALD;
gotoxy (A,B);
write ('0');
ANZEIG ('Ach tung , esgeht los !');
WX:=A; WY:=B;
NEUWAFFE;
ANZEIG ('xxx');
gotoxy (45.0);
write ('Punkte Tiger: 0 Jaeger: 0')
end;

procedure ABLAUF;

begin
repeat
TIGER
if GETROFFEN then exit(ABLAUF);
RELISCHUSS;

if DREHUNG then WDREHEN;
if SCHUSS then
begin
ZSCHUSS:=0;
repeat
SCHUSS3;
if GETROFFEN then exit(ABLAUF);
TIGER;
if GETROFFEN then exit(ABLAUF);
until SCHFERTIG;
WX:=A; WY:=B;
NEUWAFFE;

procedure BLINKEN (X,Y: integer; Z,T: char);
var I: integer;
begin
for I:= 1 to 10 do
begin
gotoxy (X.Y);
write (Z);
gotoxy (X.Y);
PAUSE  (300);
write (T);
gotoxy (X.Y);
PAUSE  (300);
end;

end;

begin
if TGETROFF then

begin
write (chr(7));
ANZEIG  ('Tiger getroffen!');
PUJAG := PUJAG+1;
gotoxy(75.0);
write (PUJAG:3);
BLINKEN (TX,TY,'+',' ');

end

else
begin
ALTWAFFE;
write (chr(7));
PAUSE (1000);
write (chr(7));
ANZEIG ('Der Tiger hat S i e erwischt!')
PUTIG := PUTIG+1;
gotoxy(61.0);
write (PUTIG:3);
BLINKEN (A,B,' '.'0');
end;
ANZEIG ('xxx');
ANZEIG ('Wagen Sie es noch einmal (J/N) ?');
repeat
read (ANTWORT);
until ANTWORT in JANEIN;
if (ANTWORT='N') or (ANTWORT='n')
then KEINSPIEL:=true
else KEINSPIEL:=false;
if (ANTWORT='S') or (ANTWORT='s') then
begin
PUTIG:=0; PUJAG:=0;
gotoxy (61,0); write (0:3);
gotoxy (75.0); write (0:3);
end;
end;

Hauptprogramm -—--
begin
LEER;
INITIAL;
repeat
ANFWERTE ;
ABLAUF ;
ERGEBNIS;
until KEINSPIEL;
LEER;
end.

Programmende ! ==

Pocket Terminal

wie auf Seite 17 beschrieben
Preis: Fr. 873.—

uP Takt-Oscillatoren
bis 39.9 MHz, + 50 ppm von —20 bis 70°im
TO-8, DIL-14 Gehause

uP Netz-Gerate
1—-4 Ausgange, zBsp 5V/10A

DC-DC Wandler

Eingang: 5, 12, 24V,
Ausgang: 5, 9, 12, 15, 28V, single & dual

Fr. 320.—

Pocket V.D. U.

Visual display unit mit kompletten Sicht-
terminal-Spezifikationen

Alle Preise ohne WUST,
ab Zurich, 30 Tage netto

ALPHA-BETA
ELECTRONICS AG

8060 Ziirich, Tel. 01 -437070
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Gesucht:

CBM 8032/Dualfloppy/Textverarbei-
tungs-Programm. Ev. mit Drucker
Tel. 056 22 95 66 abends
Postfach 221, 5401 Baden

Zu verkaufen: PET 2001 mit 32KB,
grosse Tastatur und separates
Kassettengerdt. In sehr gutem
Zustand. Preis Fr. 1000.—

Tel. 021 95 28 42 abends ab 19.00

HPU1C + Cardreader + 1 ROM "Spiele"
+ 2 RAM + AKKU + Ladegerdt infolge
Systemwechsel sehr ginstig abzu-
geben! Preis ca. Fr. 900.— bis Fr.
1000.—!! Nur en block!

Samuel Schmid,

Hellmihlestr. 16, 8580 Ahriswil,
Tel. 071 67 48 14

Zu verkaufen: PET 2001 mit 8K, in

gutem Zustand, mit diversen Spiel-
. und Handbuch Fr. 1300.—

'el. 064 43 47 46 ab 19.00 Uhr

Die Welt der
Mikrocomputer

Grosste Auswahl von Uber 100
namhaften Hard- und Software-
lieferanten, wie z. B.

Altos, Apple, Archives,
Commodore, Cromemco, DEC,
Dynabyte, IBM, IMS, NEC,
Northstar, Vector Graphic,
Epson Diablo, Paper Tiger,
Hazeltine

Personal Software, Microsoft,
Lifeboat, Peach-Tree usw.

Wir offerieren ganze Systeme,
wie Finanzpakete, Textverarbei-
tung, Arztsysteme usw.

Service und Reparaturen im
eigenen Center.

Programmierkurse.

Computerland’

We know small computers.

Zentral-/Zweierstr., 8036 Zirich
\Tel. 01 -356210/11

/ N\

/
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Verkaufe Wortgenerator 16bit DATA-
PULSE Fr. 600.—; RITY-INTERFACE
Fr. 180.—; Kennlinienschreiber Fr.
200.—; 8Kamal Logicamalyzer f. KO
Fr. 200.—; 6-farben-Punktschreiber
Fr. 500.—

Tel. 01 201 40 12

OKI-Drucker 96 Char. pro Zeile
Seriell Gross + Kleinschrift, 5x7
Dot-Matrix biderectional Fr. 500.-.
Tastatur mit Gehfiuse und Kabel
Parallel ASCIT Output Fr. 100.—.
Tel. 01 700 08 23

Zu verkaufen Sharp MZ-80K 48K mit
deutschsp. Anleitung. Dazu ein
Interfacegehfiuse flir 5 Karten.
Einen Matrixdrucker MZ80P3 ca. 100
7/3ek. Spiel und andere Prog. Das
alles flir Fr. 4250.—

Tel. 01 810 29 47 ab 18.00 Uhr

Zu verkaufen: APPLE IT mit 48K
Floppy-Disk, Printer, Farbinter-
face, Disketten mit einigen Pro-
grammen sowie HP-67. Alles in fast
neuem Zustand

Tel. 052 31 20 38

MAXTMON CBM30XX. U4,5KB Kass. 90.—
DM. 50 Basic + Monitorbefehle davon
5 St. flir FS-Ausdrucke. Oberste
RAM-Adr. angeben! Kurzbeschr.
kostenlos (Freiumschl.)

Heiner Eichhorn, Postfach 1311,
D-5U50 Neuwied 1

A vendre: Micro-ordinateur de
demonstration: ABC 80 + ecran +
lecteur de cassettes + imprimante
Epson TX 80B: Fr. 4000.—

HP 85 (16K): Fr. 6000.—
Imprimante: neuve Rodata mp 125
(Interface parallele): Fr. 1600.—
A. Michaud, Tel. 027 22 59 23

Verkaufe: TI-59, PC-100C und Sta-
tistik-Modul. Zusammen Fr. 500.—
Peter Gubser,

Tel. 061 30 10 22

Wegen Todesfall zu verkaufen:
Tischcomputer 32KB, Floppy-Disk
2x200KB eingebaut und Matrixprin-
ter; leistungsfidhiges Buchhaltungs-
program + Adresskartei.

Preis Total Fr. 7000.—

Tel. 01 724 19 82

Ginstig zu verkaufen Computer
CLIVETTI P652, Plattenspeicher DAS,
Kassettenstation CTU, Schreibma-
schine EDITOR mit sehr viel SOFT-
WARE in Vermessung, Kanalisation,
Administration.

Hr. Berger, Tel. 081 53 18 55

Zu verkaufen: SHARP MZ-80K Perso-
nal-Computer, ROM UKB, RAM 20KB
(Neupreis: Fr. 2390.—) Eimwand-
freier Zustand. Verhandlungs-Preis
Fr. 1600.—.

Tel. 056 41 75 65 ab 18.00 Unr

MZ-80K zu verkaufen: Umbausatz flir

4 Miz und doppelte Tapegeschwindig-
keit; voll kampatibel mur

Fr. 130.—

Herwig Meier, Im Rai 389,

8485 Theilingen

m+k
computer

markt

( Fertige Losungen fiir Ihren
Klein- oder Mittelbetrieb
® Finanzbuchhaltung ® Fakturierung/Debitoren

@ Liegenschaftenverw. ® Adressverwaltung
® Textverarbeitung ® Lagerverwaltung

LOGON AG

Baslerstrasse 145
8048 Ziirich
Telefon 01 62 59 22

Konsumstrasse 1
8630 Riiti/ZH
Telefon 055 3172 30

( UP-STANDARDLITERATUR

Mlkrocomputer -Grundwissen

Einfiihrung in die Mikrocomputer-Technik
77 BASIC-Programme

Programmieren in Assembler:

Systeme 6502, 6800 und 8080A/8085
Die 16-Bit-Generation — Z8000:

Aufbau und Anwendung

CBM- und Apple II-Handbiicher

= 'tI?I;Wi Verlag GmbH
eo-Prosel-Weg 1
TR 5060 Hionchoves )

ASP

Computer AG

SOFTWARE-HAUS FUR KLEIN- UND MITTELBETRIEBE
Standardpakete IBM 5120

Analyse, Programmierung ASP Computer AG

IBM 5120, S / 34, 8100, Bleichestrasse 21A

370, 30XX CH-3066 Stettlen

\

Verkauf, Programmierung Tel. 031-51 64 07
wPLE-Compuxer

Rechnersystem
s 692000

preisgunstige Rechnersystem
fur Profis und OEMs

D-7778 Markdorf Tel. 07544/ 35750
MangoldstraBe 10 Telex 734628 msbd

Wir stellen aus: Halle 2, Stand 2405

SYS SYSTEMS 81 \insres,
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gorric CORNER

Apfel ist nicht Apfel

Walter GYGLI

In diesem Applecorner sind die Hardware-Unterschiede zwischen den ver-
schiedenen Apple- und dem Apple d@hnlichen Systemen Inhalt des Hardware-

teils.

Im Lernteil befassen wir uns mit der Darstellung der Variablen,

in dem Format in dem sie auch der Basic Interpreter abspeichert, und im
abschliessenden Programmteil stellen wir einige bestehende Apple-Spiel-

programme vor.

HARDWARETEIL

Das Sprichwort "Es ist noch kein
Meister vom Himmel gefallen" traf
ohne Zweifel auch auf den Apple II
zu als er das erste Mal gefertigt
wurde. So vermisste man beispiels-

weise bei den ersten Geradten die
vergoldeten Kontakte bei den
"Slots" und den Steckkarten. Die

Anwender waren nicht die einzigen,
die das sehr rasch merkten und die
Apple-Konstrukteure ruhten nicht
und verbesserten ihren Computer in
entscheidenden Punkten.

Inzwischen ist der Apple den Kin-
derschuhen entwachsen und entpuppt
sich (wie im ersten Apple-Corner
beschrieben) sogar als wertvolle
Hilfe in Schulen und Spitédlern.
Selbst in Prozesssteuerungen
trifft man immer h&aufiger anstatt
der grossen und teuren Mini-Compu-
ter oder Grossrechenanlagen Apple-
Systeme.

Wegen der laufenden Verbesserun-

gen, gibt es natirlich nicht nur
ein Modell das funktioniert. Das
allererste, welches  sich schlicht

Apple II nannte,
mehr das einzige.

ist langst nicht

Der Gigant ITT, dem der Auf-
schwung der Mikrocomputer nicht
ganz geheuer war, und der offenbar
den Entwicklungsaufwand fir einen
eigenen Computer scheute, begann
Appledhnliche Computer in Lizenz zu
bauen. Diese Europa-Version des Ap-
ple musste nicht mehr auf das PAL-
Farbensystem umgeriistet werden. Bei
ITT hoffte man, damit den europdi-
schen Markt zu gewinnen. Doch die
Rechnung ging anfanglich nicht auf,
denn der ITT 2020 war zum Apple
nicht vollstandig kompatibel.

Ein wichtiger Unterschied war
z.B. die Grafik. Beim Apple betrégt
die Auflosung der Grafik in X-Rich-
tung 280 Punkte und in Y-Richtung
190 Punkte. Insgesamt kdnnen sechs
Farben dargestellt werden. Beim ITT
2020 hingegen ist die Aufldsung in
X-Richtung 350 Punkte und in Y-

Richtung 190 Punkte. Es kdnnen da- -

fir nur vier Farben dargestelit
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werden. Selbst die Grafik-Befehle
des Basics sind nicht identisch.
So verkraftet es der ITT 2020 zum
Beispiel nicht, wenn in einem Ba-
sic-Programm steht:

HPLOT X1,Y1l TO X2,Y2 TO X3,Y3

Diese Zeile muss beim ITT 2020 in
zwei aufgespaltet werden:

HPLOT X1,Y1l TO X2,Y2
HPLOT TO X3,Y3

In der Zwischenzeit wurden nun am
ITT 2020 einige Verbesserungen an-
gebracht. Er ist jetzt mit Auto-
start-ROM (siehe unten) und Langua-
ge-Card lieferbar, d.h., die Verar-
beitung von Apple-Pascal ist damit
maglich. Ebenso wurde eine bessere
Tastatur eingesetzt, die etwas
starker im Anschlag ist und sich
durchaus mit Grosscomputer-Tastatu-
ren messen kann. Wer also keine
Lust zu Space-Invader verspiirt und
lieber "serids" mit seinem Compu-
ter arbeitet, der findet mit dem
ITT 2020 eine gute Alternative zum
Apple II.

Nach einigen Veranderungen, die
man von aussen nicht erkennnen
kann, brachte auch Apple Inc. ein
neues Modell auf den Markt: den
Apple II plus. Das wichtigste Merk-
mal dieses neuen Typs ist das Auto-
start-ROM. Den Apple-Leuten war
ebenfalls klar geworden, dass die
Editiermdglichkeiten (Esc A nach
rechts, Esc B nach links, Esc C
nach unten und Esc D nach oben) fiir
einen so hochentwickelten Computer
wie dem Apple nicht ausreichend wa-
ren. Deshalb bauten sie in das neue
ROM eine Art repetierbare Editier-
pfeile (Esc I nach oben, Esc J nach
links, Esc K nach rechts und Esc M
nach unten) ein. Hat man sich erst
einmal an diese Tasten gewdhnt,
dann geht das Editieren eines Ba-
sic-Programmes damit recht schnell.

Eine weitere Neuigkeit im Auto-
start-ROM ist das selbststdndige
Aufstarten: Schaltet man den Compu-
ter ein, beginnt sofort der Drive
1 zu laufen und versucht von der
Diskette, die darin ist, das DOS zu

laden. Die Umristung eines alten
Apples auf Autostart-ROM geschieht
einfach durch Einstecken der neuen
ROM-ICs.

Nun, damit haben wir erst drei
"Apples". Dabei blieb es natiirlich
nicht. Fir das Pascal-System auf
dem Apple mussten die Disketten um-
formatiert werden. 13 Sektoren
reichten fir diese anspruchsvolle
Sprache nicht aus. Es mussten 16
sein. Deshalb gab es von nun an
zwei Disk-Controller. Die Umstel-
lung auf den neuen Typ kann genau
wie beim Autostart-ROM durch Um-
stecken eines IC's erreicht wer-
den. Man braucht also keine neue
Contoller-Karte zu kaufen. Alte
Programme, die noch auf 13 Sektoren
geschrieben worden sind, konnen mit
dem Programm MUFFIN iibernommen
werden:

Man startet das System mit einem
DOS 3.3 (das ist das 16 Sektoren-
DOS). Dann tippt man:

BRUN MUFFIN

als nachstes erscheint eine Aus-
wahl von Befehlen:

1 CONVERT FILES
2 QUIT

Nun kann man beispielsweise in
Drive 1 eine 16 Sektoren-Diskette
und in Drive 2 eine 13 Sektoren-
Diskette haben und die Programme
hiniiberkopieren.

Der nachste Unterschied ist die
Language-Card. Sie wird mit dem
Apple-Pascal geliefert und enthalt
12K RAM. Diese 12K fillen den ober-
sten Bereich (oberhalb DO0OOH) des
Speichers, d.h. den Bereich, den
sonst das ROM einnimmt. Mit Origi-
nal vergleichen! Man kann mit der
Language-Card ohne Platzverlust In-
teger- und Applesoft-Basic im Spei-
cher haben.

Der neueste Apple ist der Euro-
plus, eine europdische Version von
Apple Inc. Doch leider bringt es
auch dieser Apple nicht fertig ein
sauberes PAL-Bild zu erzeugen.

In unsern Artikeln gehen wir im-
mer von einem Apple II plus mit 16
Sektoren Controller aus. Wenn Sie
bis hierher gelesen haben, wissen
Sie aber, dass man alle andern Ap-
ples mit mehr oder weniger grossem
Aufwand daran anpassen kann.
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LERNTEIL

Maschinenspracheroutinen sind
ein viel besprochenes Thema. Sicher
ist, dass sie zwar aufwendiger in
der Herstellung sind, dafiir aber
schneller bei der Ausfiihrung. Ein
guter Programmierer wird sich frii-
her oder spéter vor das Problem ge-
stellt sehen, Maschinenspracherou-
tinen selbst schreiben zu miissen.
Dazu muss er aber auch wissen, wie
seine Daten im Computer aufbewahrt
werden. Dieser Abschnitt soll zei-
gen, wann sich ein Array lohnt und
wann einzelne Variabeln besser

sind.
Dass der Computer alle Zahlen in

Bindrzahlen abspeichert, wissen si-
cher alle. Doch wie er das tut,
wissen viele nicht. Beginnen wir
mit den sogenannten einfachen Va-
riablen, also den nichtindexierten
Variabeln. Beim Apple braucht jede
dieser Variabeln eine Mindestspei-
cherzahl von 7 Byte, d.h. 56 Bit.
Alle Variabeln werden, mit der er-
sten die im Programm aufgerufen
wird, beginnend, oberhalb des Ba-
sic-Programms gespeichert. Bei den
Adressen 105 (69H) und 106 (6AH)
ist die Adresse der ersten Varia-
beln gespeichert. Und zwar kommt
nach Computermanie zuerst das "Low-
byte", also der hintere Teil der
16-bit Adresse und dann das "High-
Byte", also der vordere Teil. Bei
dieser Adresse beginnen dann die
einfachen Variabeln. Das erste, was
sich der Computer merkt, ist der
Name und der Typ der Variabeln.

Bei Applesoft (und darum geht es
ja hier) sind nur die ersten bei-
den Buchstaben des Namens in einem
Programm massgebend. Diese beiden
Buchstaben werden als ASCI-Zeichen
(Seite 138f. des Manuals) abgespei-
chert. Sind beide Zahlen kleiner
als 80H, handelt es sich bei der
Variabeln um eine Floatingpoint-
variable, sind beide grosser, ist
es eine Integer-Variable und die
Buchstaben kdnnen durch subtrahie-
ren von 80H herausgefunden werden.
Ist schliesslich die erste kleiner
und die zweite grosser, handelt es
sich um eine Stringvariable. Hin-
ter dem Namen der Variabeln folgt
ihr Wert.

Dazu ein Beispiel: Wir nehmen ei-
ne Variable mit dem Namen AB% an.
Wir setzen die Variable:

AB%=-17508

mit CALL -151 gehen wir in den Mo-
nitor. Dieser meldet sich mit ei-
nem Sternchen, im Gegensatz zur
eckigen Klammer des Applesoft.
Jetzt kann man den Pointer abru-
fen:

69.6A
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Der Computer antwortet:
0069 04 08

Unsere Variable ist also bei
804H (das H bedeutet, dass es sich
hier um Hexzahlen handelt) abge-
speichert. Als nachstes kommt:

804.807

Der Computer antwortet:

0804 C1 C2 BB 9C

Aber was bedeutet dies? Die er-
sten beiden Bytes sind die Buchsta-
ben "A"™ und "B". Dies sieht man,
wenn man von C1H 80H abzieht. Dann
ergibt sich na@mlich 41H also die
Nummer des ASCII-Zeichens "A". Da
beide Zahlen grdsser waren als 80H,
handelt es sich hier offenbar um
eine Integer-Zahl. Die néachsten
finf Bytes sind nicht vollstédndig
belegt. Denn eine Integer-Zahl
braucht nur zwei Bytes. Die restli-
chen drei Bytes fiillen den Platz
bis zum siebten Byte aus, damit al-
le Variabeln gleich lang sind. BB
9C ist unsere Integer Zahl. Wenn
man aber BB 9B in Dezimalzahlen um-
rechnet, erhdlt man aber 48028 und
nicht -17508. Wieso? Dies kommt da-
her, dass nur die positiven Zahlen
"normal" dargestellt werden, d.h.
+17508 wiare tatsdchlich 44 64 in
Hex-Darstellung gewesen. Die nega-
tiven Zahlen aber werden im Zweier-
Komplement dargestellt, da eine
Subtraktion auf diese Weise zur Ad-
dition wird.

Um dies besser zu verstehen hier
ein Beispiel: Nehmen wir an, wir
mochten (hier nur mit 4 bit an-
statt mit 16) eins von zehn subtra-
hieren. Dazu bilden wir zuerst das
Zweier-Komplement von eins. Dies
geschieht, indem man zuerst alle
Nullen zu Einer und alle Einer zu
Nullen macht und dann noch Eins
dazu addiert.

Eins entspricht 0001 B (bin&r)

das Komplement ist 1110 B und Eins
dazugezdhlt ergibt 1111 B. Zehn
entspricht 1010 B. Die Rechnung
lautet also:

1010 B
+ 1111 B
(1)1001 B

Das vorderste Bit wird wegge-
lassen, da es nicht mehr in die 4
Bit, mit denen wir gerechnet haben,
hineinpasst und das Resultat (1001-
B=9 dezimal) stimmt.

Als Beispiel bilden wir nur das
Zweier -Komplement von 17508:

17508=0100 0100 0110 0100 B=4464H,

das Komplement ist:

1011 1011 1001 1011 B=BB9 BH,
und Eins dazugezdhlt ergibt:
1011 1011 1001 1100 B=BB9C H

also genau das, was wir am Anfang
hatten.

Als niachstes wollen wir die
Floatingpoint-Variabeln untersu-
chen. Bei diesen sind die fiinf By-
tes etwas anders aufgeteilt: Das
erste Byte ist der Exponent, eine
einbytige Integer-Zahl, die auch
Charakteristik genannt wird. Um den
wahren Dualexponenten zu erhalten,
muss von dieser Zahl 80H abgezogen
werden. Die vier restlichen Bytes
stellen die Mantisse dar.

Wie bei den Integer-Zahlen steht
das wichtigste Byte an erster Stel-
le. Die Floatingpoint-Variabeln
werden nicht im Zweier-Komplement
dargestellt. Das erste Bit der Man-
tisse ist das Vorzeichen der Zahl.
Um Platz zu sparen, wird das erste
Bit der Mantisse nicht abgespei-
chert, sondern nur die Zweierpoten-
zen die kleiner als 0.5 sind. Zum
besseren Verstdndnis auch hier ein
Beispiel:

Wir speichern AB=1.2E2 also 120
als Floatingpoint-Zahl ab. Dann ge-
hen wir mit CALL-151 wieder in den
Monitor, fragen nach dem Pointer
,und lassen von 804H an den ganzen
| Speicherinhalt ausgeben:

0804
0808

41 42 87 70
00 00 00

Die Mantisse heisst also Binér:

0111 0000 0000 0000 0000 0000 0000
ooooB

Das erste Bit der Mantisse ist
nicht gesetzt, die Zahl ist also
positiv. 0.5 wird auf jeden Fall
dazugerechnet und die restlichen
Bit zeigen an ob 2 hoch -2, 2 hoch
-3 usw. dazugerechnet werden mis-
sen, oder nicht. In unserem Fall
kommen noch drei Zweierpotenzen
dazu und die Mantisse heisst in De-
zimalzahlen umgerechechnet:

0.5+0.25+0.125+0.0625=0.9375

Wenn man B80H abzieht steht im
Exponenten noch 7, d.h. 0.9375 ist
noch mit 2 hoch 7 (also 128) zu
multiplizieren, und man erhalt -
wie erwartet - 0.9375%128=120. Die
grosste darstellbare Zahl ist 1%2
hoch 127 und ergibt 1.7014118E38.
Die kleinste darstellbare Zahl ist
0.5%¥2 hoch -127 und das ergibt
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2.9387359E-39. Damit haben wir die
komplizierten Datentypen hinter
uns, und es bleibt uns nur noch
der String-Typ.

Strings werden der Reihenfolge
ihrer Eingabe nach von HIMEM an ge -
speichert. Im Variablenverzeichnis
(das bei LOMEM beginnt) ist nur der
Name, die Adresse und die Varia-
blenldange gespeichert. Hier wieder
ein Beispiel:

Wir tippen
AB$="MEIER"

dann gehen wir in den Monitor (CALL-

151), tippen

69.6A

und erhalten wieder die Antwort:
0069 04 08

bei 804H steht:

0804 41 C2 05 FB 95

Die Adresse, an der die Variable
abgespeichert ist, ist also 95FBH.
Dort steht:

95FB 4D 45 49 45 52

Was nichts anderes als MEIER
heisst. Zu den String-Variabeln
muss man sich auch folgendes noch
gut merken: Jeder neue String wird
unter den alten abgespeichert, d.h.
wenn wir nach

A$="MEIER"
noch
A$="MUELLER"

tippen, dann stehen diese beiden
Strings nun an HIMEM grenzend zu-
oberst im Memory. Wenn man viele
String-Funktionen in einem Programm
hat, kann es deshalb passieren,
dass der Computer den ganzen Be-
reich bis LOMEM mit Strings fillt,
und deshalb wieder einmal aufraumen
muss. Dies &dussert sich so, dass
das Programm einfach einmal fir ca.
zehn Sekunden stillsteht bis wie-
der Platz fir neue Stings vorhanden
ist.

Das Neuorganisieren kann iibrigens
auch mit einem FRE(0) erzwungen
werden. Dies hat den Vorteil, dass
der Unterbruch - bei haufiger An-
wendung - nicht so gross ist. Die
Stringabspeicherung hat noch einen
weiteren Haken: hat man né@mlich

oberhalb des Programms eine Maschi-
nenroutine muss man LOMEM oberhalb
dieser

Routine ansetzen; denn
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sonst kann es passieren, dass man
plotzlich an ihrer Stelle nur noch
Strings hat.

Nun zu den Arrays. lhr Pointer
befindet sich bei den Adressen 6BH
und 6CH. Ihre Namen sind gleich co-
diert wie die der einfachen Varia-
blen. Doch nach dem Namen folgt ein
Pointer zur nachsten Array-Variable
(wieder low-byte voran). Nach die-
sem Pointer folgt die Zahl der Di-
mensionen (ein Byte), dann die
Grossen dieser Dimensionen (je zwei
Byte) und schliesslich die Daten,
wobei die Indizen umgekehrt als man
erwarten wiirde laufen. Also ist ein
Array A(1,1) in der Reihenfolge
A(0,0), A(1,0), A(0,1), A(1,1) ge-
speichert.

Array-Variablen werden im allge-
meinen dann gebraucht, wenn nume-
rierte Datenmengen anstehen. Sie
konnen aber auch nitzlich sein,
wenn man viele Strings oder Inte-
ger-Variabeln hat. In solchen Fal-
len lohnt sich ein Array bei Inte-
ger-Variablen etwa ab 10 Variablen
und bei Strings etwa ab 15 Strings.
Eine solche Umstellung ist natir-
lich nur dann interessant, wenn
kein Speicherplatz verschwendet
werden darf.

SOF TWARE-TEIL

In diesem Teil wollen wir vor al-
lem Spielprogramme vorstellen. Wenn
Sie irgendwelche Programme (nicht
unbedingt Spielprogramme) verof-
fentlichen mochten, senden Sie uns
doch bitte eine Beschreibung und

(evtl. inklusive Kassette oder Dis-
kette).

Damit nicht ein heilloses Durch-
einander entsteht, teilen wir die
Programme auf in:

GESCHICKLICHKEITSSPIELE b
wo der Mensch versucht, vom Compu-
ter Uberwacht, eine Aufgabe mdg-
lichst gut zu erfillen,

SPIELE GEGEN DEN COMPUTER .
wo man versuchen muss, den Compu-
ter zu besiegen,

PARTNER-SPIELE "
wo der Computer nur Buch fiihrt iiber
das, was zwei Parteien, die ihn be-
dienen, machen und

UEBRIGE PROGRAMME.

Heute beginnen wir mit Geschick-
lichkeitsspielen fir die sich der
Apple II vorziglich eignet. Denn
der Apple hat einige Pluspunkte,
die bei Geschicklichkeitsspielen
besonders ins Gewicht fallen:

- er hat eine hochauflosende Gra-
fik, die fir viele Spiele sehr
wichtig ist, weil sie einem er-
laubt Simulierungen viel wirk-
lichkeitsgetreuer darzustellen,

- er ist modular aufgebaut, so
dass grosse Spielprogramme auch
auf Disketten abgespeichert wer-
den konnen

- und wie wir sehen werden sind der
Phantasie, was Apple-Spiele anbe-
trifft durch den Apple nahezu

ein reproduktionsfdhiges Listing keine Grenzen gesetzt.
SCORE=88880 HI-SCORE=888808
AFFLE
IMYADER
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Geschicklichkeitsspiele ziehen
immer wieder die meisten Menschen
an und stellen in der heutigen
Zeit auch eine Art Ersatz fir
nicht mehr mogliche korperliche Té-
tigkeit ‘im Freien dar. Die drei
folgenden Programme sind beim SCC
als eine Art Paket auf Diskette er-
haltlich.

1. SPACE INVADER

Das wohl bekannteste Spiel dieser
Serie auf dem Apple. Vielerorts
kann es in Restaurants (gegen Ent-
geld) gespielt werden. Um es zu
spielen, driickt man:

RUN INVADER

Nach geraumer Zeit erscheint dann
auf dem Bildschirm eine Vorfiihrung
des Spiels. Durch Driicken einer Ta-
ste kommt man aus diesem Status
heraus und erh&lt nun eine Auswahl
von Dingen, die man tun kann. Man
kann waéahlen zwischen Vorfiihrung,
Spielen und Aussteigen.

Die Vorfiihrung haben wir schon
gesehen, mit 2 kann nun auch das
Spiel angewidhlt werden. Es gilt
moglichst alle Invasoren abzu-
schiessen und dabei selbst heil zu
bleiben; dabei kann man mit dem
Paddle 0 die Position des eigenen
Raumschiffs steuern und mit dem
Knopf den Schuss auslésen. Mit viel
Geduld und gutem Reaktionsvermodgen
sind Punktzahlen bis zu 7000 mdg-
lich.

HEAD ON

Auch dieses Spiel kann in sehr
vielen Restaurants und Spielsalons
gespielt werden. Um es auszufiihren,
tippt man:

RUN HEAD ON

Das Spiel ist eigentlich selbst-
dokumentierend. Es geht darum auf
einem Rennfeld mdglichst viele
Punkte zu ilberfahren und nicht mit
dem gegnerischen Wagen, der vom Ap-
ple gesteuert wird, zusammenzustos-
sen. Mit dem Knopf des Paddle 1
kann der Wagen auch beschleunigt

werden, um schnellere Ausweichmano-
ver ausfiihren zu kdnnen. Das Spiel
ist, wie die meisten "Real-Time"-
Spiele, akkustisch sehr gut unter-
malt: Es quietscht, wenn man die
Spur wechselt, ahmt die Ger&usche
eines Motors nach und iiberdeckt den
Krach der Zusammenstdsse mit einer
hiibschen Melodie. Auch hier bringen
es Profi auf Freispiele und Punkte-
zahlen iber 5000.

LITTLE BRICK OUT

Eines der harmloseren der Apple-
Geschicklichkeitsspiele. Es missen
keine Invasoren abgeschossen werden
und es gibt auch keine Autounfille.
Es geht lediglich darum, durch ei-
nen computer-gesteuerten Ball moég-
lichst viele Steine einer farbigen
Mauer abzutragen. Wer mit den funf
zur Verfiigung stehenden Billen alle
Mauern beseitigen kann, ist schon
ganz grosse Klasse. Da das Programm
ganz in Basic geschrieben ist, ei-
gnet es sich auch zum Selbststudium
und zur Abstimmung auf eigene Wiin-
sche.

Raffiniert und
Leistungsstark

Bidirektionaler Nadeldrucker, 7 x 7 Matrix
Farbbandkassette

100 Charakter/Sekunde

80, 96, 120 oder 132 Zeichen/Zeile
Doppelte Zeichengrisse

8 verschiedene Schriften

6 oder 8 Zeichen/Zoll
. Full ASCII
. Formtraktor und Anpresswalze
Format Steuerung
1 K Buffer
Schnittstellen:

.
.
. “ »
. o
.

Parallel (Centronics)
Seriell RS 232C
20 mA Current Loop

ERNI + Co.

~ Elektro-Industrie

=520 : 2 8306 Briittisellen
zum Tiefstpreis Tel.01/8333333
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Hard- und Softwareerweiterungen
fur alle Commodore-Rechner

Hardware

16 KB EPROM-Karte

Erlaubt Parallelschalten von 4 EPROMs bzw. ROMs in einem 4 KB Adressen-

bereich, ohne zu I6ten leicht einbaubar, Umschaltung programmierbar, 2532 und

2732einsetzbar, bei 2K X 8 PROMs oberer oder unterer Adressbereich wahlbar.
Sfr. 260.—

48 KB EPROM-Karte

Erlaubt Parallelschaltung von je 6 EPROMs bzw. ROMs (cbm-kompatibel) in
2 verschiedenen 4 KB Adressbereich, Umschaltung programmierbar, Karte wird
direkt auf die Sockel gesteckt, ohne Léten, LED anschliessbar. Sfr. 420.—

16 KB CMOS-RAM-Karte, Akku gepuffert
Verwendbar wie 16 KB zusatzlicher RAM. Bereich fir Daten und Maschinen-
sprachenprogramme. Erlaubt Parallelschaltung auf einen bereits belegten
EPROM/ROM-Sockel, 4 X 4 KB Einteilung, je 4 KB Block Schreibschutz moglich
zur Simulation und Entwicklung von EPROM-Programmen mit Akku-Pufferung,
Datenschutz bis zu 1 Jahr (25° C), 4 Karten zu einem Speicherbereich von 64 KB
aufeinandersteckbar.
Mit RAM-Verwaltungsprogramm kann dieser Zusatzspeicher wie eine sehr
schnelle Diskettenstation mit strukturierter Direktdatei- und Indexdateiver-
waltung benutzt werden. 16 KB bestiickt Sfr. 1260.—
8 KB bestiickt Sfr. 995.—

64 KB dyn. RAM-Karte

Zusatzlicher RAM-Bereich fiir Daten und Maschinensprachenprogramme,
Bereichseinteilung von 256 X 256 B-Blocke bis 16 X 4 KB-Blocke wahlbar.
Mit RAM-Verwaltungsprogramm kann dieser Zusatzspeicher wie eine sehr
schnelle Diskettenstation mit strukturierter Direktdatei- und Indexdateiver-
waltung benutzt werden.
In Vorbereitung! Sfr. 1795.—-
40 Bit Parallelport

Verwendbar wie 4 zusatzliche Userports, z.B. zum Zusammenschalten von
mehreren Rechnern, zum Anschluss von Messgeraten mit digitalem Ein-/Aus-
gang (BCD), 2 Ports sind zusétzlich fiir grossere Ubertragungsstrecken
(ca. 25 m) gepuffert. Sfr. 510.—

Uhrenkarte, batteriegepuffert

Ihnen steht die Uhrzeit und das komplette Datum sofort nach Einschalten des
Rechners zur Verfligung. Durch einen einfachen SYS-Befehl wird die Uhr ge-
stellt bzw. abgefragt. Komplett Sfr. 260.—

Software

Basicplus 1
Hierbei handelt es sich um einen BASIC-Zusatzinterpreter von 8 KB Lange
(2 EPROMs 2532 + 1 EPROM 2716). Es wird eine der oben aufgefiihrten
EPROM-Karten bendétigt.
Der Befehlssatz enthalt:

Sortroutinen Integer/Real/Strings

Suchroutinen Integer/Real/Strings

Feldeingabe = eine Art Maskengenerierung

Bildschirmdruck (Hardcopy fiir verschiedene Drucker)

Instring (z.B. Ersetzen von A$ in B$ durch C$)

Stringpos (Suchen von A$ in B$)

String komprimieren auf die halbe Lange (nur bei num. Strings)

String expandieren

String zerlegen

Interruptfunktion: STOP-Taste, REPEAT, Bildschirmdruck

Gross-Kleinumwandlung von Strings

Blanks abstreichen

Sfr. 445.—

RAM-Verwaltung

Unterstltzungssoftware zu den oben aufgefiihrten RAM-Karten. Bietet die

Méglichkeit einer kompletten komfortablen Dateiverwaltung (Direktdatei, Index-

datei, Inhaltsverzeichnis, Quersummentest je Satz und je Datei usw.).
Sfr. 179.—

— Sonderkonditionen fiir Wiederverkaufer —

Unser Leistungsprogramm umfasst ausserdem kommer-
zielle Standardsoftware, individuelle Kundensoftware,
Microprocessor-Software, Microprocessor-Systement-
wicklung, Betriebsdatenerfassung, Messwerterfassung,
Interfacebau, Beratung, Kurse.

Fordern Sie weitere Informationen an bei:

WOLFGANG LOWINSKI

Computer-Service Beratung
Entwurf
Ausflihrung

Gallwitzstrasse 10, D-7800 Freiburgi. Br., Tel. (0761) 40 35 93

Asynchrones Bildschirmterminal
TELEX Modell 310

Das TELEX-Bildschirmterminal Modell 310 mit alphanumerischer
Tastaturist bezuglich Design und Preis sehr attraktiv. Es enthaltals
erstes ASCll-kompatibles Datensichtgerat einen 15-Zoll-Schirm
mit 1920 Zeichen Bildinhalt.

Nebst dem normalen Bildinhalt von 24 Zeilen zu 80 Zeichen steht
eine 25. Zeile fur Statusmeldungen zur Verfigung.

Die ermidungsarme, arbeitsphysiologisch richtige Anzeige wird
mit einer hochauflésenden 7X11-Punkt-Matrix dargestellt.

Das Modell 310 istmiteinerseparaten schreibmaschinenahnlichen
Tastatur mit zusatzlichem 10er-Block ausgeristet.

Die Serieschnittstelle kannwahlweise nach RS 232C/V 24 oder mit
Current-Loop betrieben werden.

Als Druckeranschluss zum Kopieren des Bildinhaltes steht eine
zusatzliche RS232/V 24-Schnittstelle zur Verfliigung.

Durch die ASCII-Kompatibilitatdes TELEX Modell 310 lasstsich der
Bildschirm furfastalle Applikationen mitasynchroner Schnittstelle
einsetzen.

GENERALVERTRETUNG - REPRESENTATION EXCLUSIVE

STUDER ELECTRONIC AG

CH-3032 HINTERKAPPELEN TEL. 03136 22 36 TELEX 33633
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wenn’s um Kleincomputer geht . . .

Machen Sie Ihr Hobby
zu lhrem Beruf

Wollen Sie als Elektroniker, oder Sie
als ETH/HTL-Abgéanger, oder Sie als
begeisterter Kleincomputeranhanger
ein vielbeachtetes Fachmagazin fur
Kleincomputer aktiv mitgestalten?

Wir stellen uns vor, dass Sie sich
bei uns zunachst mit den wichtigsten
Kleincomputern vertraut machen und

nach und nach selbstandig mit unseren

freien Autoren Fachartikel fur Mikro-
und Kleincomputer zusammen-
stellen.

Wir freuen uns auf lhre Bewerbung.

VERLAG SCC AG

Seeburgstrasse 12

6006 Luzern
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DCT-SUPERBRAIN MIT HOCHAUF -
LOESENDER GRAFIK

Die im Kleincomputergeschaft &us-
serst aktive Dialog Computer Treu-
hand AG Luzern hat sich durch Se-
riositdat, Kontinuitdt und grosses
Hard- und Software-Know-how innert
kurzer Zeit bei vielen zufriedenen
Kunden einen guten Namen geschaf-
fen. Nicht zuletzt dazu beigetra-
gen hat auch das von der DCT mit
grossem Erfolg eingefiihrte DCT-
Superbrain-Programm.

Jetzt bietet die DCT fur den Su-
perbrain als Zusatz eine HRG (High
Resolution Graphics) an. Diese HRG
ermdglicht es, auf dem Bildschirm
256 x 256 = ca. 65'000 Einzelpunkte
darzustellen. Der Zusatz besteht
aus einer Platine mit 8 K RAM Spei-
cher, einem Parallelinterface und
einer speziellen Stromversorgung.
Ausserdem wird ein Programmpaket
mitgeliefert, mit dessen Hilfe der
Anwender die Mdglichkeiten des HRG-
Zusatzes kennenlernen, aber auch
selbst eigene Programme, die auf
seine speziellen Bedirfnisse zuge-
schnitten sind, zusammenstellen
kann. Ein eigener Datenspeicher der
HRG bewirkt, dass der eigentliche
Arbeitsspeicher des Superbrain
nicht unndétig belegt wird und so-
mit alle Superbrain-Programme wie
bisher verwendet werden kdnnen.

Das HRG-Programm besitzt mehrere
Unterprogramme wie z.B. PLOT, GE-
RADE, LOESCHEN usw. mit deren
Hilfe HRG-Bilder auf verschiedene
Weise erzeugt oder geldscht werden
konnen. Die erste Methode besteht
darin, den Cursor im PLOT-Modus zu
bewegen. Dabei wird immer die ak-
tuelle Position in X/Y-Koordinaten
auf dem Bildschirm angezeigt. Die
Bewegung selbst kann mit besonderen
Cursor-Tasten erfolgen oder aber,
im ABSOLUT-Modus, durch Angabe
der X/Y-Koordnaten. Im GERADEN-
Modus werden Linien zwischen zwei
beliebigen Cursorpositionen gezo-
gen. Alle PLOT-Funktionen k&nnen
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auch im LOESCH-Modus ausgefiihrt
werden.

Die zweite Methode der Bilderzeu-
gung besteht darin, dass die X/Y-
Koordination des Cursors durch ei-
ne mathematische Gleichung Punkt
fir Punkt gerechnet werden und dann
diese Position, durch Abruf der
PLOT-Routine, auf dem Bildschirm
erscheint. HRG-Bilder konnen belie-
big superpositioniert werden und
lassen sich auf einer Diskette ab-
speichern sowie auf einem NEC-
Schonschreibdrucker ausdrucken.

N&ahere Informationen lber diesen

‘hochauflosenden Grafikzusatz erhal-

ten Sie direkt bei

DIALOG COMPUTER TREUHAND AG
Seeburgstrasse 18, 6002 Luzern
Tel. 041 - 31 45 45

IEEE=*488-CONTROLLER FUER
SWT-6809-COMPUTER

Fiir 6809-Computer des Herstellers
"Southwest Technical Products" ist
jetzt eine IEEE-488 [/ IEC-Bus-In-
terface-Karte lieferbar. Ueber die
Karte ist der Anschluss von Messge-
raten, welche mit diesem heute
weitgehend standardisierten Messge-
rate-Datenbus ausgeriistet sind,
problemlos maoglich. Der Aufbau von
automatisierten Messplatzen  zur
Messdatenerfassung und fir Prif-
zwecke kann damit realisiert wer-
den.

Dieser GPIB-Controller wurde spe-
ziell fur SWT-Computersysteme ent -
wickelt. Zusammen mit einem Con-
trollerprogramm konnen fast alle
Busfunktionen nach IEEE-488-Stand-
ard ausgefiihrt werden:

- Initialisieren des GPIB

- Adressieren von Devices
(Geraten)

- Remote Control (Fernsteuerung)

- Seriell-Poll

- Parallel-Poll

- Synchrone und asynchrone Bus-

Ubernahme
- Ausfiihren von ACG- und UCG-
Befehlen

Die Bussteuerung kann sowoh!l im
normalen Modus (program controlled)
wie Interrupt-gesteuert durchge-
fiihrt werden.

Die Schaltung ist auf einer SS-
30-Bus-Interface-Karte unterge-
bracht und ist somit in den I/O-
Bus des SWT-6809-Rechners steckbar.
Als Komponenten wurden die modernen
VLSI-IC's MC68488 als Talker/Liste-
ner sowie der 18292 als Bus-Con-

troller verwendet. Die maximale
Uebertragungsrate - betragt 40 k-
Bytes/sec.

Softwaremassig steht ein Control-
ler-Programm in 6809-Maschinenspra-
che zur Verfiigung, welches von an-
deren Sprachen (BASIC, PASCAL)
leicht aufgerufen werden kann.

Das Interface ist eine Schweizer
Entwicklung.  Software-Unterstiitzung
und kundenspezifische Anwender-Be-
ratung sind mdglich.

DIGICOMP AG
Birmensdorferstr. 94, 8003 Zirich
Tel. 01 - 66 12 13

MIKROCOMPUTER-BERATUNG

Die Vielfalt und die damit ver-
bundene Uniibersichtlichkeit auf dem
Mikro- und Kleincomputer-Markt ist
gross. Fast taglich erscheinen
neue oder aber wesentlich modifi-
zierte Produkte, Anwender-Programme
und Standard-Pakete.

Um dem potentiellen Anwender bei
der Wahl eines geeigneten Systems
(Hard- und Software) behilflich
sein und die notwendige Unterstiit-
zung leisten zu konnen, hat die Fi-
des - im Rahmen der allgemeinen Un-
ternehmungsberatung - eine Informa-
tions-, Dokumentations- und Bera-
tungsstelle fir Mikro- und Klein-
computer geschaffen. Aufgrund einer
neu erarbeiteten und laufend aktua-
lisierten Marktibersicht kann effi-
zient, kostengiinstig und fachman-
nisch beraten werden.

Als neutrale Treuhandgesell-
schaft bietet die Fides uberdies
Gewidhr fir eine produkteunabhangige
Information. Fir Auskiinfte, Unter-
stiitzung und Beratung steht die Fi-
des in Zirich jederzeit gerne zur
Verfigung.

FIDES TREUHANDGESELLSCHAFT

Bleicherweg 33, 8002 Zirich
Tel. 01-202 78 40

81-5




NEWS... NEWS...

COMPUTERLAND IN DER SCHWEIZ

Ende August 1981 wurde in Zirich,
das erste ComputerLand-Geschaft in
der Schweiz eroffnet.

Bei ComputerLand handelt es sich
um eine weltweite Kette von ilber
200 gqut organisierten, selbstéandi-
gen Computerfachgeschaften. Der
zentrale Sitz in San Francisco
sorgt mit hochqualifizierten Fach-
kraften fir eine strenge Selektion
der Produktepalette. So hat sich
ComputerLand zum Ziel gesetzt, dem
Kunden bei der Auswahl eines Compu-
ters aus dem uniiberblickbaren
Marktangebot, optimal mit einge-
fiihrten und bewéhrten Produkten zu
beraten. Fir alle, von ComputerlLand
verkauften Systeme wird die Wartung
dann auch iiber Jahre hinweg vom ei-
genen Servicezentrum in Zirich,
oder einem anderen ComputerLand Ge-
schaft, garantiert.

Bei der Beratung geht Computer-
Land neue Wege, indem es dem Kun-
den nicht nur ein oder zwei Marken
anbietet, sondern man geht auf sei-
ne eigenen Wiinsche ein und emp-
fiehlt ihm die beste Ldsung mit
Markenprodukten. Dies waren z.B.
Altos, Apple, Archives, Commodore,
Cromenco, DEC, Dynabyte, IBM,
Northstar, Vector Graphic etc.

Neben der Hardware offeriert Com-
puterLand eine umfangreiche Softwa-
re fir Wissenschaft, Wirtschaft,
Schule, Arztpraxen, Kleinbetriebe,
Hobby etc. Dabei wird auch auf kun-
denspezifische Programmldsungen
eingegangen.

Bei Computerl.and gelten mit weni-
gen Ausnahmen, die glinstigen USA-
Listenpreise.

COMPUTERLAND
Zentral/Zweierstrasse, 8036 Ziirich
Tel. 01 35 62 10/11

CENTRONICS STELLT DEN NEUEN
LINE-PRINTER 6080 VOR

Den "ersten wirklich leisen LINE-
PRINTER" stellte der fiihrende Her-
steller von Matrix-Druckern, Zei-
lendruckern und Teleprintern, die
Firma CENTRONICS, jetzt der Presse
vor. Es handelt sich um das Modell
6080, das bei einem verbliiffend
niedrigen Gerduschpegel von weniger
als 60 dB (A) bei 600 Lpm arbeitet.
Dies entspricht der durchschnitt-
lichen Lautstérke der Sprache (= 55
- 65 dB (A)) und bedeutet eine
Larmreduktion von 75 %!
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Das Modell
Druckgeschwindigkeit von 600 Zeilen

6080 ist mit einer
pro Minute lieferbar. Es ent«
spricht allen europdischen Umwelt-
und Sicherheitsnormen.

CENTRONICS verwendete bei der
Konstruktion des Modelles 6080 die
bewdhrte Banddruckermechanik. Die
Maschinenteile sind leicht zugéng-
lich, so dass Zeit und Kosten fiir
Wartung und Instandsetzung auf ein
Minimum reduziert werden. Das Mo-
dell 6080 ist vielseitig verwend-
bar und gestattet eine grosse Aus-
wahl an Standard-Interfaces. Ferner
steht eine Reihe von Zeichensitzen
auf leicht austauschbaren Druckban-
dern zur Verfiigung.

Neben der Ger&uscharmut und den
Sicherheitsmerkmalen kann das Mo-
dell 6080 noch andere bemerkenswer-
te Pluspunkte aufweisen: Es hat
leicht austauschbare Kassettenfarb-
bénder, erlaubt voll ausgeformtes
Drucken von hoher Qualitédt sogar
noch bei sechsfachem Papier,
schafft 136 Zeichen pro Zeile, hat
eine Vorschubsgeschwindigkeit von
15 Zoll, ein rundum geschlossenes
Gehduse und 12-Kanal VFU.

ATEK NC-SYSTEMS AG
Promenade 26, 5200 Brugg
Tel. 056 - 41 99 51

WINCHESTER FUER 12 RECHNER

Der neue schnelle 8 Zoll Winche-
ster Speicher, der von Adcomp in
Miinchen hergestellt und vertrieben
wird, kann bis zu 12 CBM Rechner
iiber die Schnittstelle IEEE 488
gleichzeitig bedienen. Die Kapazi-
tat betrdgt 11 Mio byte. Das intel-
ligente Betriebssystem verhindert
eventuelle Konfliktsituationen bei
gleichzeitigem Beschreiben glei-
cher Dateien.

Ein Mehr-Track-Puffer sorgt aus-
serdem fir mittlere Zugriffszei-
ten, die weit unter den physika-
lisch moglichen beim direkten Plat-
tenzugriff liegen. Als Back up bie-
tet Adcomp wahlweise eine 8 Zoll
IBM-kompatible Floppy oder einen 3
M Data-Streamer an.

ADCOMP DATENSYSTEME GMBH
Horemansstr. 8, D-8000 Minchen 19

Clubinfe

ranten.

heftet.

Fachzeitschrift sein.

L

99 USER GROUP / INTERNATIONALE VEREINIGUNG
DER 9900-MIKROPROZESSOR-ANWENDER

Die anfangs September 1981 gegriindete 99 USER GROUP bezweckt den
Erfahrungsaustausch unter den Anwender der 9900-Mikroprozessorfami-
lie, die gegenseitige Unterstiitzung bei Problemen z.B. mit Lieferan-
ten oder neuen Produkten sowohl hard- als auch softwaremissig und for-
dert die Kontaktpflege untereinander sowie zu Herstellern und Liefe-

Der Vorstand der 99 USER GROUP setzt sich zusammen aus dem Prisiden-
ten Dr. W. Heineck, dem Vizeprasidenten D. Ravizza und dem Kassier
A. Vieli. Postanschrift: 99 User Group, Postfach, 8612 Uster 2. Fiir
Interessenten ist am Schluss dieser Ausgabe eine Anmeldekarte beige-

Die Vereinsziele werden u.a. durch periodisch oder nach Bedarf er-
scheinende Vereinsmitteilungen unterstiitzt. Offizielles Organ der Ver-
einigung wird im deutschen Sprachraum ab Januar '82 eine renomierte

~

L/
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Bei uns finden Sie alles unter einem Dach:

Micro- und Kleincomputer fir Geschéfte und Private.

Alles nur erdenkliche Zubehor.

Fachleute, die auch nach dem Kauf fir Sie da sind.

Wir fihren Computer ab ca. Fr. 800.- bis zu Fr. 30000.-.
Wir haben eigene Programmierer und eine eigene Werkstatt!

MICROSPOT
der grosse Spezialist fiir Klein-Computer

Wir bieten:

® kompetente Beratung
® Programmier-Service
® Schulungskurse

@ riesige Auswahl an Zubehor
grosses Sortiment an Fachblichern

Montag geschlossen / Samstagmorgen offen.

Verlangen Sie ruhig Referenzen! Besuchen Sie uns im Computer-Shop oder fordern Sie Unterlagen an.

Microspot AG

der grosse Spezialist fiir Klein-Computer
Sihlfeldstrasse 127, CH-8004 Zirich (Nahe Lochergut) Telefon 01/24120 30 Telex 813792 misp

" eBINCOMPUTER aktuell—
F INSB8073

~ Basic on chip
Computerneuheiten

‘< HOBBY MIT MIKROS
-Board-Erweiterung
Speziaizeighen auf Matrixdrucker
GEWUSST WIE

Schnefle Graflk auf Sorcerer

£ _ JPascai-Spielprogramm

£ viia tiir Kassettenre

order

Thre Fachzeitschrift
Mikro- und Kleincomputer ist viel zu schade,
um irgendwo herumzuliegen...

Jetzt gibt es einen praktischen
Sammelordner fiir Thre Klein-
computer-Insiderzeitschrift.
Endlich ein stabiler Ordner mit
einem strapazierfihigen Kunst-
stoffiilberzug in ansprechender
blauer Farbe und einer beque-
men Stabmechanik fiir jeweils
sechs Ausgaben (ein ganzer
Jahrgang) Mikro- und Klein-
computer, d.h. jede einzelne
Nummer bleibt unbeschadigt.
Diesen praktischen Sammel-
ordner konnen Sie jetzt fiir nur
Fr. 14.50 inkl. Versandkosten
bestellen. Ubrigens, bei gleich-
zeitiger Bestellung von zwei
Exemplaren zahlen Sie nur noch
Fr. 27.—. Zahlen Sie bitte den
entsprechenden  Betrag auf
unser Postkonto Luzern 60-
27181 ein und vermerken Sie
auf der Riickseite Ihres Einzah-
lungsscheins «Sammelordner».

Verlag SCC AG
Mikro- und Kleincomputer
Postfach, 6002 Luzern

...es gibt einen praktischen
Sammelordner
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NEWS... NEWS...

PETGRAFIK-PLATINE

Die Platine petGRAFIK 30 ist ein
‘Grafik-Interface, das speziell fir
die Computer 3001, (3016, 3032) der
Firma COMMODORE ausgelegt ist.
Fir grafische Darstellungen stehen
56'320 Bildpunkte in einer recht-
eckigen Matrix von 256 Punkten in
der X- und 220 Punkten in der Y-
Achse zur Verfiigung. Jeder Bild-
punkt ist einzeln hell oder dunkel
setzbar. Eingangsseitig belegt das
Interface nur vier Adressen und
ist mit einem 4 x 8 Bit RAM (write
only) vergleichbar.. Adressierung
und Zugriff auf die einzelnen Bild-
punkte wird intern {iber 4 Register
gesteuert.

Mit Register 1 wird die X-, mit
Register 2 die Y-Koordinate ange-
sprochen. Das 3. Register ibernimmt
die Cursor- und Punkthelligkeits-
steuerung. Register 4 setzt alle
Bildpunkte gleichzeitig dunkel. Da
das Videosignal des CBM mit der
petGRAFIK 30 gemischt wird, ist es
auch innerhalb der Grafik moglich,
Schrift darzustellen.

Die Stromversorgung erfolgt durch
das Netzteil des Computers. Span-
nungsregler auf der Platine stabi-
lisieren die Versorgungsspannungen.
Fiir den Einbau sind keinerlei Lot-
arbeiten notwendig. Die Platine
wird auf die Computerplatine als
Tochterboard aufgesteckt und fin-
det so ihren mechanischen Halt.

Die mitgelieferte Software auf

EPROM unterstiitzt zusadtzlich die
Grafikmdglichkeiten vom Basic aus.
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Die petGRAFIK-Platine kann auch in
Varianten fiir getrennten Monitor
und 16 Graustufen oder 8 Farben ge-
liefert werden.

SPECTRALAB
Brunnenmoosstr. 7, 8802 Kilchberg
Tel. 01 - 715 56 40

BILDSCHIRM-SYSTEM T 800

Modernstes Datensichtgerat, lie-
ferbar als RO- oder KSR-Version mit
hochauflésender Schriftmatrix (16
x 16 Punkte) und vielseitigen Ein-
satzmoglichkeiten dank flexibler
Hardware und Software. So ist es
beispielsweise moglich, eine DEC/
VT52/VT100-kompatible Version anzu-
bieten oder in einer weiteren Aus-
baustufe ein komplettes Mikrocompu-
ter-System mit Mini-Floppy Disk
oder Mini-Cartridge und Drucker.

STUDER ELECTRONIC AG
3032 Hinterkappelen
Tel. 031 - 36 22 36

DATENVERARBEITUNG HEUTE

Ziel dieses Buches ist es, Inter-
essenten ohne Vorkenntnisse einen
ersten Einblick und grundlegende
Kenntnisse der Datenverarbeitung zu
vermitteln. In vier Kapiteln wer-
den die Elemente der Programmierung
unter Verwendung von BASIC als kon-
kreter Programmiersprache darge-
stellt, wobei Daten und Dateien so-
wie deren Strukturierung und Ver-
waltung im Umfang gleichgewichtig
mit der Programmierung behandelt
werden. Besonderer Wert wurde auf
eine anwendungsorientierte Darstel-
lung und Erlduterung aller Konzepte
an ausgearbeiteten Beispielen ge-
legt. Durch zahlreiche Abbildungen,
Merkbegriffe und Uebungen soll der
behandelte Stoff zusidtzlich aufbe-
reitet und vertieft werden.

Aus dem Inhalt: Der Rechner als
Problemldsungs- und als Benutzerma-
schine: Programmablauf, Variablen-
liste, Einfihrung in BASIC, Pro-
grammentwurf, Programmstrukturen,
Unterprogrammtechnik, Programmtest
und Dokumentation / Datentypen, Da-
teien, Dateiorganisation, Codes
und Codierung, Datenspeicherung und
-erfassung Der Rechner als Sy-
stem- und als Hardwaremaschine:
Programmiersprachen, - Betriebssy-
stem, Hardware / Softwareerstel-
lung, DV/Berufe, DV-Organisations-
formen, DV und Gesellschaft

VERLAG B.G. TEUBNER
Postfach 801069, Industriestr. 15
D-7000 Stuttgart 80

MONROE EC-8800, DER EDUCATOR
COMPUTER MIT FARB-BILDSCHIRM
FUER GRAFIKEN

Der neue MONROE EC-8800 Mikro-
computer ist vor allem fir schuli-
sche Zwecke und Spezialanwendungen
gedacht.

Mit seinem freistehenden Farb-
bildschirm-Monitor, der auch hoch-
auflosende Grafiken bunt wiederge -
ben kann, ist er nicht einfach
"ein weiterer Mikrocomputer auf dem
Markt", sondern beinhaltet ein neu-
artiges Konzept.

Das raffinierte Betriebssystem
des MONROE EC-8800 unterstitzt den
Anwender beim komfortablen Erstel-
len der Programme. Mit dem Super-
extended BASIC (spater ebenfalls
PASCAL) und dem leistungsfahigen
Befehlssatz kdnnen auch anspruchs-
volle Probleme im schulischen,
technisch-wissenschaftlichen und
kommerziellen Bereich elegant ge-
lost werden.

Zur Technik: Externer Farbbild-
schirm mit reduzierter und hochauf-
16sender Grafik (72 x 80 und 240 x
240), 128 KB RAM Speicher, 16 KB
Bildschirm-Speicher, Floppy fir 5
1/4-Zoll-Diskette mit 320 KB Spei-
cherkapazitit, Schreibmaschinenta-
statur mit separatem numerischem
Tastenfeld, 8 frei programmierbare
Anwendertasten, schwarz/weiss- und
RGB-Video -Ausgang, [EEE-488-An-
schluss, Musik-Synthesizer, Stim-
mengenerator und Cursor-Steuerung
fiir Video-Grafik, Programmierspra-
che Superextended BASIC, Z-80 As-
sembler.

J.F. PFEIFFER AG
Seestrasse 346, 8038 Ziirich
Tel. 01 - 45 93 33
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SORCERER
CP/M
COMPUTER

16 K SCC Super 1690.— 32 K SCC Super 1890.— 48 K SCC Super 2090.-
§100-Bus Einheit fiir 6 Karten 690.— S100-Bus Karte 16 K 635.— 12" Origi-
nal Video-Dual Minifloppy 635 K 6288.— Single Floppy mit Controller inkl.
CP/M Software 2772.— Dual Floppy 635 K, Software 600.— obligatorisch
3600.— 12 MHz Videomonitor, 12 Zoll s/w 388.— dazu griiner Filter aufsteck-
bar 38.— 12" Original Videomonitor 20 MHz CP/M kompatibel, nur solange
Vorrat 980.—.

Giinstigstes CP/M-Computersystem Sorcerer-Computer 48 K, Single-Drive-
Floppy-Disk inkl. CP/M-Software, Videomonitor 12”°/12 MHz 5178.—
Giinstigstes Bildschirm-Textsystem Sorcerer-Computer 32 K, Single-Drive-
Floppy-Disk, Videomonitor 12"'/12MHz, Wordprocessor-Pac, EPSON MX-80
Printer 7341.—

Schweizer Computer Club
Seeburgstrasse 18, 6006 Luzern
@ 041-314545

———

Wir bieten jungem, initiativem
Programmierer

die Mdglichkeit, eine selbstandige
Existenz aufzubauen.

Absolut selbstandiges Arbeiten,
analytisches Denken und CP/M- sowie
Pascal- oder Basicerfahrung sind
Bedingung.

Offerten erbitten wir unter Chiffre A-101
an m+k computer Verlag SCC AG,
Postfach, 6002 Luzern

e,

Elektronische Datenverarbeitung

(EDV)
ist heute nicht mehr wegzudenken.
EDV-Probleme gibt es viele —sie zu I6sen ist unsere Stéarke.

16 Jahre EDV-Erfahrung in Organisation, Analyse
und Programmierung.

Profitieren Sie von unserem Wissen und Kénnen.
Wir beraten Sie individuell, umfassend und neutral.
Zu unseren Dienstleistungen gehoren:

® Entwicklung von @® Unterstiitzung bei Einsatz
DV-Konzepten von Mikrocomputern

® Organisation ® Planung von DV-Vorhaben
® Programmierung ® Systementwicklung

® Softwareauswahl ® DV-Revision

® Hardwareauswahl ® Schulung

Rufen Sie uns an, bevor Sie sich in Sachen EDV
entscheiden.

Computer-Center
Zurcher Oberland

Databrain AG
8623 Wetzikon 3, @ 01 930 03 06

\) Sargon Il
" iir CBM/PET ey

7 Spielstufen, verschiedene Eréffnungsvarianten, 2 Schachuhren,
schlagt die meisten handelstiblichen Schachprogramme.
Bestellen Sie das Programm auf Kassette mittels Einzahlung von
Fr. 100.— auf PC 80-41882 oder verlangen Sie kostenlose Infor-
mation.

PROG-DATA
Postfach, 8036 Ziirich
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NEU im Fachliteratur-Angebot
von MSB...

MSB342D 8080A/8085 PROGRAMMIEREN in ASSEMBLER

ein Osborne-Buch fiir den DAI (in deutsch) DM 49, —
MSB200D Mikroprozessor INTERFACE Techniken (R. Zaks)

Unser Bestseller in deutsch! (2. Auflage)
MSBO040E 40 COMPUTER GAMES

from KB MICROCOMPUTING
MSB300D CP/M Handbuch mit MP/M (R. Zaks)

DM 44, —

DM 24, —
DM 44, —
MSB001D MEIN ERSTER COMPUTER (R. Zaks) DM 28, —
Amerikanische MICROCOMPUTER-FACHZEITUNGEN monatlich:
MSB100E Kilobaud MICROCOMPUTING Abo. DM 128, —
MSBOBOE 80 MICROCOMPUTING Abo. DM 128, —
MSB220E MICRO 6502/6809 Abo. DM 95, —
Preise incl. 6,5% Mwst. plus Porto.

Wir versenden Porto-Frei, wenn der Bestellung ein Scheck beiliegt.

Fachliteratur VERLAG
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MSB-Verlag
M. Nedela
Postfach 1420




NEWS... NEWS...

SUPERFIVE, DAS KRAFTPAKET
VON DCT

Mit der neuesten Technologie - 5
1/4 Zoll Winchester Hard Disk mit
6,38 MBytes (netto 5 MBytes forma-
tiert!) als integrierte Floppyein-
heit - erschliesst sich ein bisher
von den Minis beherrschtes Compu-
tereinsatzgebiet. Dieses Kraftpa-
ket ermdglicht auf dusserst komfor-
table Art bei verniinftigem Aufwand
die Datensicherung (Back-up-Proble-
me). Dabei macht das konkurrenziose
Preis/Leistungsverhaltnis (noch un-

@U Il

DAI-USER-CLUB-SWISS "DUCS"

Auch in der Schweiz hat der
DAI-Personal-Computer Anhinger
gefunden. Um Erfahrungen, Pro-

gramme, usw. auszutauschen,
wurde nun fir DAI-Besitzer
(oder solche die es werden

wollen) der DAI-USER-CLUB-
SWISS gegriindet. Clubziel ist
der Aufbau einer Programm-
bibliothek,  Hardwareunterstiit-
zung, Clubtreffen sowie Kon-
takte mit auswartigen Clubs
oder DAI-Usern.

Kontaktadresse:
Martin Leibundgut
| Wagnerstrasse 25, 3007 Bern

Tel. 031-45 07 79
S , /

afe

)

20'000.--) den DCT-Super-
Interes-
sant ist auch die Tatsache, dass
heute fir ein Harddisk allein nor-
malerweise etwa gleichviel zu zah-
len  ist, “wie fiir das angebotene
xomplette Superfive-System mit ins-
gesamt rund 6 MBytes netto. Diese
Leistungsreserve erlaubt L .dsungen,
die bis vor kurzem als unreali-
stisch fir Kleincomputer angesehen
wurden (z.B. Adressverwaltung mit
einem Speicherbereich von dber
40'000 -Adressen im direkten Zu-
griff!).

ter Fr.
five besonders attraktiv.

Allen DCT-Superbrain-Modellen ge-
meinsam sind zwei Floppystationen
(Ausbau bis auf &4 Drives moglich),
64 K RAM, 2 7280 CPU, 24 Zeilen/80
Zeichen-Bildschirm (EDV-Standard),
2 RS-232-Schnittstellen sowie eine
Parallelschnittstelle (Intertec-
Bus), vollstandiges alphanumeri-
sches Keyboard mit separater nume-
rischer Tastatur nach europdischem
Standard, Y und Z am richtigen Ort
sowie Umlaute und Unterldngen auf
dem Bildschirm und als wichtigstes
Kriterium ein spezielles DCT-Be-
triebssystem, welches gegentber der
amerikanischen Version ganz wesent-
liche Verbesserungen aufweist und
einen A&usserst sicheren Datenzu-
griff gewahrleistet.

Somit stehen jetzt fir alle An-
wendungen fir Small Business-Be-
reich je nach Einsatzgebiet folgen-
de Varianten zur Verfligung:

DCT-Superbrain Mod. A mit 2 x 165
KBytes; DCT-Superbrain QD, der bis-
her am meisten verkaufte DCT-Super-

brain mit 2 x 340 KBytes Disketten-
speicher; DCT-Superbrain PLUS mit
1,5 MBytes (2 x 760 KB) Disketten-
speicher; DCT-SUPERFIVE mit einem
Floppydisk mit 760 KBytes oder
wahlweise 340 KBytes und einem Win-
chester Harddisk 5 1/4 Zoll mit 5
MBytes formatiert.

DIALOG COMPUTER TREUHAND AG
Seeburgstrasse 18, 6002 Luzern
Tel. 041 - 31 45 45

DER TASCHENRECHNER ALS
MINI-COMPUTER

Wiahrend die Bande 2 bis 4 den
speziellen Anwendungsmoglichkeiten
fir Elektronenrechner gewidmet
sind, ist der neue Band 5 eine
wertvolle Ergdnzung zu den in Band
1 erworbenen Grundkenntnissen der
optimalen Nutzung fir programmier -
bare Taschen- und Tischrechner. All
jenen, die ihre in Band 1 erworbe-
nen Kenntnisse griindlich vertiefen
wollen, bietet der vorliegende
Band eine praxisnah orientierte Un-
terstitzung.

Anhand zahlreicher Beispiele wer-
den Details aus verschiedenen prak-
tischen Anwendungen aufgezeigt. In
samtlichen Beispielen werden dar-
iber hinaus auch die Programm-
schritte selbst angeschrieben, wo-
bei zwischen einer Darstellung in
der algebraischen Logik und der um-
gekehrten polnischen Notation abge-
wechselt wird. Mit Hilfe dieses
Buches ist es daher keine Schwie-
rigkeit, die vorgegebenen Programm-
schritte auf den verschiedenen Mi-
ni-Computern nachzuvoliziehen.

Unterstiitzt wird diese Absicht
in Kapitel 5, das aufschlussreiche
Hinweise auf die technischen Unter-
schiede einzelner Rechner enthalt.

Wie auch in den vorangegangenen
Binden wird in erster Linie Wert
auf die analytische Aufbereitung
der Probleme gelegt. Damit wird die
Fahigkeit zu kritischem Denken ge-
fordert, eigene neue Denkansétze
werden ermdglicht. Dieser Gedanke
steht im Vordergrund aller Ueber-
legungen.

Der Leser des vorliegenden Bandes
lernt anwendungsorientiertes, prak-
tisches Programmieren. Ein &us-
serst hilfreiches, Ubersichtlich
gegliedertes Werk, das die optima-
le  Ausnutzung programmierbarer
Elektronenrechner garantiert.

BAUVERLAG GMBH
Abt. 702, Postfach 1460
D-6200 Wiesbaden 1



Die
Revolution
im Biro

Durch den Einsatz von Mikrocomputern bewdltigen
Sie:

— Textverarbeitung
— Buchhaltung
— Adressverwaltung usw.

Eindeutig leistungsfahigstes uns bekanntes Textsy-
stem, zum Preis einer Speicherschreibmaschine.

Wir freuen uns auf lhren Anruf.

NOVOTEC

P 1M - Systems

Alles unter einem Dach. Tel. 053 / 4 54 50
Lochstrasse 18, 8200 Schaffhausen

Offsetdruck
Buchdruck
Buchbinderei

Unionsdruckerei AG Luzern
Kellerstrasse 6, 6005 Luzern
Telefon 041 - 44 24 44

Mauro Plotter MP-250 B

Der Anspruchsvolle fiir den Preisbewussten!

Resolution: 0.005”’/Step

Plotting Speed: 2,5”/sec

Accuracy: +/— 0.5% at 17 or better

Pen: Interchangeable pen holder

Paper Size: 8.5” x11” /11" x17”

Software available for 8080/6502/6800 Microprocessors

Interfaces available for APPLE/TRS 80
PET and SERIAL (V-24)

Applications: Computer Graphics, Engineering Drawings
Architectual Drawings, Logic Diagrams, usw.
® Price: SFR. 1654.—

ﬂ MB d COMPUTER-SYSTEMS
[[s)[lLi2lg| COMPONENTS/PERIPHERALS

JC{RPORATION

100% Sicherheit
mit Dysan-Disketten

KUFFER ELECTRONIQUE
Postfach 1+ CH-8965 Berikon
Tel. 057 522 33
6, chemin du chateau » CH-1245 Collonge
Tel. 022 523363

Trischlistrasse 10, CH-9400 Rorschach
Tel. 071/41 0155 »

T1 59 SOFTWARE

Ferdinand Steck, Sonnmatt
CH-3533 Bowil, Tel. 031 - 91 17 61

Allgemeine und angepasste techn. Programme fiir
Maschinenbau und Fahrzeugtechnik.

Radlasten, Radkréfte, Knickung, Spannungshypo-
thesen, Schraubenfedern usw. Programmierhilfe.

Spiele: Zauberwiirfel-Lésung fir TI 59 Fr.55.—
«Klstenwache» inkl. Zielkarte Fr.10.—
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NEWS... NEWS...

$-100 BUS BOARDS VON DUAL

NON-VOLATILE-MEMORY War die
Datensicherung fir Ihr bisheriges
RAM bei einem Blackout seit jeher
ein Problem? DUAL bringt die Lo-
sung! Bei diesem zuverlédssigen Non-
volatile Memory auf einem IEEE-696
S5-100 Board gewidhrleisten CMOS-
Memory Module vollen Datenschutz
bis zu einem Jahr!

32K on a single board, 8 or 16-
bit cpu compatible/Switch selec-
table addressing on 4K boundaries/
Extended memory addressing through
24-bit lines/250 nanosec access
time, no wait states required/Runs
at 4 MHz for both 8 and 16-bit
$-100 systems/Programs developed &

stored w/out disks or tapes/Power

fail interrupts/Software program-
mable writeprotect window

A/D CONVERTER Dieses auf $-100
basierende Modul konvertiert analo-
ge in digitale Signale und wurde
speziell fir die vielseitige Anwen-
dung in Laboratorien oder in der
Industrie entwickelt.

32-channel single-ended, 16-chan-
nel differential/12-bit resolution
and accuracy/30-microseconds con-
version time/Instrumentation ampli-
fier on board/Basic program for
use provided

D/A CONVERTER Dieses analoge
Output-Modul wurde speziell fir den

TECHNOLOGIEN UNSERER ZEIT

schaft und Technik".

8023 Zirich, Telefon 01/211 95 05.

~

Beilagehinweis Enzyklopéadie, Naturwissenschaft und Technik.

In der gesamten deutschsprachigen Fachliteratur gibt es kein ver-
gleichbares Werk, das alle Bereiche der Naturwissenschaften so umfas-
send darstellt wie die neue fiinfbandige "Enzyklopddie der Naturwissen-

Entsprechend der Breite der entsprechenden Wissensgebiete richtet
sich die Enzyklopédie an jeden, der iber sein eigenes Fachgebiet hin-
aus exakte Informationen und Kenntnisse iiber Grundlagen, wichtige Ver-
fahren und Funktionsweisen erhalten mdéchte.

Da dieses Standardwerk nur noch kurze Zeit zum giinstigen Subskrip-
tionspreis erhiltlich ist, liegt dieser Ausgabe ein ausfiihrlicher Pro-
spekt bei. Sollte diese Informationsschrift abhanden gekommen sein,
konnen Sie sie kostenlos anfordern bei:

Enzyklopﬁaische Literatur, Dr. E. Miiller AG, Schiitzengasse 21,

N\
Eohurer

81-5

industriellen Bedarf entwickelt.
Digitale Signale vom Computer kon-
nen in analoge Spannungen umgewan-
delt werden.

12-bit +/- 1/2 L.S.B. accuracy
over full 0-70 Grad C temperature
range/Voltage outputs of 0-10
volts, +/- 5V, or +/- 10 V/Short
circuit protection on all voltage
outputs/Switch-programmable port
bass address for multiple board lIs

NON-STOP CLOCK Mit diesem bat -
teriegespiesenen Modul kann jetzt
sogar bei vollstandiger Trennung
vom Netz die Zeit in Ihrem Computer
bis zu einem Jahr gebuffert werden.

day, date, hours, minute and se-
conds/Features new LSI CMOS chip/
Vector interrupt capability/Dip
switch selectable port address/
Simple BASIC or ASSEMBLY language
program/Precision quartz crystal
clock

COMPUSALES AG
Trischlistrasse 10, 9400 Rorschach
Tel. 071 - 41 01 55

FETTES JAHR BEI COMMODORE

Mit einer Ertragssteigerung ge-
geniiber dem Vorjahr von 50% auf
netto 25,4 Mio. Dollar und einem
Umsatzplus von "nur" 48% auf 186,5
Mio hat die Commodore International
Ltd. ihr Geschéftsjahr 1980/81
glanzend abgeschlossen.

Im letzten, am 30. Juni zuendege-
gangenen Geschiaftsquartal verbes-
serte das Unternehmen seinen Umsatz
um 54%, den Ertrag um 20% gegen-
iber dem Vergleichszeitraum des
Vorjahres. Der Aktiengewinn -- be-
reinigt nach dem im November er-
folgten Aktien-Split von 3:1 -- er-
reichte im Geschéftsjahr 1980/81
einen um 53% erhohten Wert von 2,46
nach 1,63 Dollar.

Wie E. Demuth, Generaldirektor
der in Basel domizilierten Schwei-
zer Niederlassung, hierzu bemerkte,
hat Europa zu diesem glanzvollen
Ergebnis wesentlich beigetragen.
"Wir sind in Europa eindeutig
Marktfihrer und unternehmen alle
Anstrengungen, es zu bleiben,"
meinte Demuth. "Allein der jetzt
eintreffende VC 20 dirfte dabei ein
Marktrenner werden."

Die Ums&dtze haben mit 186,5 Mio
Dollar die Erwartungen von Board
Chairman Irving Gould knapp iber-
troffen. Im Mai 1981 rechnete Gould
noch vorsichtig mit 185 Millionen.
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Vorschau

Synthetisches Programmieren auf
dem HP 41 ist den meisten Anwendern
dieses Rechners als Programmier-
technik unbekannt. Bis jetzt wurde
auch in keiner der zahlreichen
Fachzeitschriften (mit Ausnahme von
m+k computer) dariiber berichtet.

Dabei geht diese Programmiertech-
nik, die heute auf einem stabilen
Fundament steht, weit {Uber die
Handbuchstufe hinaus. Syntheti-
sches Programmieren macht systema-
tischen Gebrauch vom Aufbau des In-
struktionssatzes sowie von der
Speicherorganisation und gewissen
Eigenheiten des Betriebssystems.
Die entsprechenden Befehle sind
nicht eintippbar und werden von
HP auch nicht unterstiitzt.

Diese noch relativ unbekannte
Technik hat aber einiges zu bieten.
Es lassen sich z.B. 21 neue Dis-
play-Charakter darstellen, alpha-
numerische Strings verarbeiten,
und man bekommt Zugang zu allen 56
Benitzer- und Systemflags. Also An-
wendungen, die mit "Handbuch-Pro-
grammiertechniken" nicht oder nur
schwer zu realisieren sind.

Mit dieser in m+k computer 81-6
anlaufenden Serie soll nun ver-
sucht werden, diese sehr interes-
sante Programmiertechnik einem
breiteren Anwenderkreis zugénglich
zu machen.

Aus Platzmangel mussten wir den
fur die Rubrik "Gewusst wie" vorge-
sehenen Artikel iber dreidimensio-
nale Bilddarstellung zuriickstellen.
In m+k computer 81-6 werden wir im
Rahmen dieses Beitrages zusatzlich
auch auf die Erzeugung perspektivi-
scher Zeichnungen eingehen.

Fiir Benutzer der Apple-Computer
beschreiben wir, wie sich ein Text-
fenster auf dem Bildschirm generie-
ren lasst. Dank diesem Hilfspro-
gramm benutzt der Computer fiir den
Cursor nur noch einen genau festge-
legten und bestimmten Bereich. Auf
diese Weise konnen Sie zum Beispiel
in einem Programm eine Kopf- oder
Titelzeile erzeugen, die irgend-
welche Kommentare enthalt welche
selbst mit einem Befehl "Bild-
schirm ldschen" nicht mehr ge-
l6scht werden kann.

5417 Untersiggenthal, Tel. 056 - 28 30 72

SUPER-SONDERPREISE!

Sharp: MZ 80-K, MZ 80-B, PC 3201, Peripherie und
Zubehor...

TEXAS: TI-59, TI-58C, PC-100C, TI-99/4...

HEWLETT HP 41 C, HP 41CV, Kartenleser und Drucker...

PACKARD:

EPSON: MX-80 S/T, MX 82 S/T, MX-100 S/T...

CASIO: FX-502 P, FX 602 P, FX 702 P, Zubehor etc....

SOFTWARE: Umfangreiche Geschafts-Software fiir Sharp-
Computer vorhanden (Auftragsabwicklung, Lagerbe-
wirtschaftung, Lagerbuchhaltung, Fibu, Indiv.-SW

SCHWARM TREUHAND AG, Lierenstrasse 26

Fir die Benutzer von Maschinen
mit dem CP/M-Betriebssystem bringen
wir eine auch grafisch unterstitz-
te Version des bekannten Spieles
"Tirme von Hanoi". CP/M ist neben-
bei bemerkt das Standardbetriebs-
system fiir Mikrocomputer. Die mei-
sten Anwender von Kleincomputersy -
stemen werden frilher oder spéater
mit CP/M konfrontiert.

Mehr wollen wir Ihnen an dieser
Stelle nicht verraten, denn leider
haben wir bereits mehrmals festge-
stellt, dass unsere Vorschau als
Anreiz fir das Redaktionsprogramm
anderer, ahnlicher Zeitschriften
herhalten musste. Dies ehrt uns
zwar, hat aber fir Sie als Leser
den Nachteil, dass zwei Fachzeit-
schriften kurz aufeinander das
gleiche Thema behandeln.

Lassen Sie sich also Uberraschen,
wenn Sie in der letzten November-
woche Nummer 81-6 erhalten. Uebri-
gens, im Abonnement schnell, sicher
und ohne lange Umwege direkt an
Ihre Postanschrift. Bestellkarten
finden Sie am Anfang und Ende die-
ses Heftes.

COMPUTERWARE

fur Apple

Disketten-Aktion

20 Stuck Fr. 150.—

Bestellung uber
Tel. 01- 44 86 86
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PET/CBM-Besitzer

Kennen Sie SYNTAX — das Programm-Magazin auf Kassette?

Es bringt jeden Monat 5 neue Programme in deutscher Sprache
aus allen Bereichen. Zum Beispiel Dateisysteme, Textverarbei-
tung, Lehrgang Maschinensprache, User-Programme usw.
Kenner der SYNTAX-MAGAZINE loben Leistung und Preis.

Fordern Sie gleich heute noch kostenlose Informationen von

P. B. 1609
D-7550 Rastatt

Soft- und Hardware GmbH Tel.07222/34296

Unser Spezialangebot
1 8.0 000000008 80.80.0.6.8 8 ¢

Integer Basic Interface Fr. 389.—
zu Apple Il Plus + Europlus Computer
A10 Interface Fr.478.—

fur seriellen und parallelen Anschluss von
Peripheriegeraten an Apple Il Computer

AG PRO DATA

Industriestrasse 30, 8302 Kloten
Telefon: 01 / 814 31 60, Telex: 58394




\I'(V:;tt;r‘e i Bestellung/Mitgliedschaft m+kcomputer 81-5
vorne ; Ich/Wir bestelle(n) hiermit [0 Betrag wurde auf lhr PC 60-26496 einbezahlt
{

O liegt als Verrechnungscheck/Eurocheck bei

Anzahl | Artikel-Nr. Bezeichnung Betrag

O Privatmitgliedschaft [ SFr. 56.— [J Ausland SFr. 64.—/DM 71.—
O Firmenmitgliedschaft [ SFr. 86.— [ Ausland SFr.94.—/DM 105.—

Werden auch Sie Mitglied im SCC!
Einmalige Eintrittsgebihr fiir Private
Fr.20.—(Firmen Fr. 50.—) plus Jahres-

abonnement m+k computer Fr. 36.—
(Fr. 86.—). Ausland inkl. Porto erstmals

(6 Ausgaben), also erstmals Fr. 56.—
Fr.64.—/DM 71.— (Fr. 94.—/DM 105.-)

Porto und Verpackung fir Kleinartikel (Systeme Fr. 20.-) Fr. 3.-—
Total Fr.

Unterschrift Ort und Datum

Anmeldung/99 USER GROUP m-+k computer 81'5

Ich/Wir stelle(n) hiermit Antrag, als Aktiv-/Passiv-Mitglied in die 99 User Group aufge-
nommen zu werden:

Vorname: Name:
Firma:
Strasse: PLZ: Ort:

Sind Sie Angehoriger einer Handelsvertretung: O JA [0 NEIN

Verwendete(s) System(e):

Typ der eingesetzten CPU:

Anwendungsgebiet(e):

Unterschrift: Datum:

Mitgliederbeitrag '81/’82:  Aktiv-/Privat-Mitglied ~ SFr. 20.— (Firmen 200.-)
Passiv-/Privat-Mitglied SFr. 40.— (Firmen 400.—)
Einmalige Eintrittsgebihr: Privatmitglieder SFr. 10.— (Firmen 100.—)

die neugegrindete internationale Vereinigung

der 9900-Mikroprozessor-Anwender
nebenstehender Karte um lhre Anmeldung.

Der Schweizer Computer Club unterstitzt
99 USER GROUP und bittet Interessierte mit

Kursanmeldung m-+k computer 81-5

|

I .

I O Ich nehme an folgendem Kurs teil

: 0 Ich mochte lediglich lhre Kursbeschreibung tiber Kurs
|

Kurs-Nummer ]:I

Bitte Karte sofort einsenden oder telefonisch

(o))
=
-
2 =
2 ¥
S 9
) (o))
« Q q)
c O I
o = l Kurs-Name |
g’ = 0
5 — [
3 % CCD-FU i Kurs-Datum l:]
SSoN |
: £ = 2 ‘I
S S "405) g ! Name Telefon
E ;E; 8 “C’ }} Vorname (Bitte angeben, damit Ruckfragen
= Q= i . moglich sind)
] g—; % g F Firma oder Beruf
% E g O : Strasse Ort und Datum
S— — '
£ o <E | Pod
E % £ Geburtsdatum Unterschrift




bitte
frankieren

Weitere
Karten
vorne

Name

Vorname

Beruf

Strasse

PLZ/Ort

Geburtsdatum
Telefon P

SCC
Seeburgstrasse 18

6002 Luzern

bitte
frankieren

m-k
computer
hat
entschluss-

~ freudige

99 User Group
z. H. des Prasidenten
Postfach

CH-8612 Uster 2

bitte
frankieren

und kauf-
kraftige
Leser

— lhre
potentiellen
Kunden!

Mit einem
Inserat
erreichen

- Sie mehr
- als 10 000
" interessierte

und

- engagierte

Personen

- —direkt

Dialog Computer Treuhand AG
«Kurswesen»
Seeburgstrasse 18

6002 Luzern

~ zu Hause!

- Auf Wunsch
- senden wir
~lhnen
 Media-

- Unterlagen.



Das Kraftpaket: DCT-Superbrain + Winchester hard disk 7

Floppy disk——
750 KBytes
oder wahlweise
350 KBytes

Hard disk
S'/s Zoll
Das Kraftpaket wurde 5 MByteS |
anlisslich der Swissdata 81 o
von der DCT mit grossem f()l'matlel’t

Erfolg vorgestellt

Aus Threm Superbrain CP/M-Betriebssystem
wird ein DCT-Superbrain . _ . l
durch Umriisten auf DCT-Standard Das lelStungSfahlge Sy Stem fur
— Schweizer Tastatur, Y und Z am richtigen Ort =
~ & b, i sowie Unterlingen auf Bildschirm Industrieanwendungen...
— automatische Floppyabschaltung Entwickeln Sie auf DCT-Superbrain Ihre Software
— stabilisiertes Bild durch verbesserte Strom- BASIC COBOL EDITOR (full screen)
versorgung — Interpreter FORTRAN  ASSEMBLER 8080 / Z80
. — Compil APL LINKER
DCT-Specnal PAsOCn;xpi “ PL 1 SYMBOLIC DEBUGGER I

Problemlosungen fiir dezentralen Einsatz

S brai d Gross ter, -
M st g o ...und komfortablen Schuleinsatz I
IBM, CDC, Burroughs usw. als Mikroprozessor-Entwicklungsanlage
CompuStar

DIALOG COMPUTER

Superbrain- I

der Mehrplatz-Superb!'ain TREUHAND AG W Orkshop
mit 10 MBytes Hard disk Seels t 18 S —
bei DCT erfolgreich im eeburgstrasse

Testeinsatz 6002 Luzern

% 041-3145 45

eine exklusive
DCT-Dienstleistung
fiir den effizienten
Computereinsatz



Ein Biiro ohne Commodore
Tisch- Computer
1St wie ein Bur

Niemand kann sich heute ein Biiro
ohne Schreibmaschine, Telefon oder Fo-
tokopierer vorstellen. Schon lange sind
sie fiir den Austausch von Informatio-
nen unentbehrlich. Doch beim taglichen
Aufbereiten dieser Informationen war
bisher zeitraubende, nervtotende Rou-
tinearbeit gang and gibe. Kiinftig faft
der CBM Tisch-Computer sich wieder-
holende Arbeitsablaufe zu sinnvollen
Informations-Schemen zusammen, die

Sie jederzeit auf Knopfdruck abrufen
konnen — ohne spezielle Computer-
Kenntnisse. Das gilt fiir die Buchhaltung
ebenso wie fiir Kalkulationen, Karteien,
Planungen, Textverarbeitung, jegliche
Berechnungen und was Sie sonst noch
fordern. So steigt die Produktivitdt und
die Arbeitsfreude dazu.

All dies verwirklicht Commodore mit
eigener Mikroelektronik. Diese bahn-
brechende Technologie ermoglicht einen

Modes! BOIR

kompletten Tisch-Computer mit grofem
80-Zeichen Bildschirm zu einem Preis,
der Sie iiberraschen wird.

Niemand kann darauf verzichten.

rcommodore

COMPUTER

Commodore AG ® Dufourstrasse 9 ® 4010 Basel ® Telefon 061 23 78 00



