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» Gomputer-Spezialisten «

wie Du und ich.

Endlich ein Computer, mit dem Menschen wie Du
und ich praxisgerecht arbeiten konnen.

Eine Erfahrung, die nicht nur diese sechs, sondern
schon tiber 100.000 Commodore-Kunden in aller
Welt machten.

Sie benotigen keinerlei Computer-Kenntnisse. Der
cbm-Tischcomputer gibt Thnen die einzelnen Ar-
beitsschritte auf dem Bildschirm vor. Das versteht
Commodore unter Dialog. Sie antworten tiber eine
normale Schreibmaschinen-Tastatur. Stets spricht
der Computer Ihre Fachsprache. Daraufist er pro-
grammiert - von erfahrenen Experten aus Ihrer
Branche. So erhalten Sie auf Knopfdruck vollstin-
dige Fachinformationen, die sonst nur durch zeit-
raubende Kleinarbeit verfligbar sind.

Der cbm-Tischcomputer fiihrt in Verbindung mit
entsprechenden Programmen die Buchhaltung,

tbernimmt die Lohn-. Gehalts- und Provisionsab-
rechnung, registriert Warenein- und -ausgang,
schreibt Angebote, Auftrige, Rechnungen und
Mahnungen, erarbeitet Stiicklisten, erstellt Stati-
stiken, steuert Maschinenanlagen, verwaltet und
sortiert Kundenkarteien und Krankenblitter, fihrt
technisch-wissenschaftliche Berechnungen aus,
optimiert Produktionsablidufe, ibernimmt didak-
tische Aufgaben, schreibt Serienbriefe, hilft bei der
Terminplanung - und was Sie sonst noch von ihm
fordern.

Neben der einfachen Bedienung steht ein bisher
unerreicht  glinstiges  Preis/Leistungsverhiltnis
im Vordergrund: Zentraleinheit cbm 3008
Fr. 1.750,--, Zentraleinheit cbm 3032 Fr. 2.750,—-,
Floppy Disk cbm 3040 Fr. 2.750,--, Drucker cbm
3022 Fr. 1.750,~-.

CK commodore

Commodore AG - Dufourstra3e 9 - 4010 Basel

Tel. 061/23 78 00 - Telex 64 961

Autorisierte Commodore-Wiederverkiufer mit technischem Kundendienst

Aarau - Dahms Computersysteme - Tel. (0 64) 22 77 66.
Basel - BD-Electronic - Tel. (061)3536 37. Geiger Micro-
computer - Tel. (061)44 13 13. Leobag Computer AG -
Tel. (061)353114. Radio TV Steiner AG (Filiale) - Tel.
(061)23 25 60. Bern - Computerland AG - Tel. (031)
2425 54. Interelectronic - Tel. (031) 22 10 15. Thali AG
(Filiale) - Tel. (031)22 88 21. Radio TV Steiner AG - Tel.
(031) 5545 81. Radio TV Steiner AG (Filiale) - Tel.
(031)222062. Biel - EIM Computer - Tel. (032) 23 15 88.
Brugg - Megos AG - Tel. (056)4134 17 - Buchs - Bliro
Marxer - Tel. (085) 6 33 10. Obtron Elektronik - Tel.
(085) 6 18 56. Fontainemelon - Urs Meyer Electronic -
Tel. (038) 53 43 43. Fribourg - Sovitrel SA - Tel. (037)

22 78 37. Geneve - Corylus - Tel. (022) 29 10 10. Gesmar-
c0 SA - Tel. (022) 36 5136. Irco Electronic - Tel. (022)
2033 06. Radio TV Steiner AG (Filiale) - Tel. (022)

28 52 22. Hittnau - Brunner Electronic - Tel. (01)950 17 95.
Hitzkirch - Thali AG - Tel. (041) 85 28 28. Interlaken -

H. U. Gurtner Datatechnik - Tel. (036)221021.
Langwiesen - Novotec R. Nagler - Tel. (0 53)4 54 50.
Lausanne - Erhard Wipf SA (Filiale) - Tel. (021) 22 61 26.

Mafioly SA - Tel. (021) 22 00 44. Luzern - Dialog
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Computer Treuhand AG - Tel. (041) 314545. Hunziker
Elektronik - Tel. (041) 23 78 42. Schweizer Computer
Club - Tel. (041) 3145 45. Magliaso - Marah SA - Tel.
(091) 7114 28. Mellingen - Instant-Soft AG - Tel. (0 56)
9120 21. Montreux - Mafioly SA - Tel. (021)62 12 12.
Niederrohrdorf - Nothiger Elektronik - Tel. (0 56)

96 28 96. Schaffhausen - Syntron Elektronik - Tel. (053)
533 77. Sion - Sphere Corporation - Tel. (027) 22 68 14.
St. Gallen - Labor fur Systemtechnik - Tel. (0 71) 28 39 05.
Urs Meyer Electronic (Filiale) - Tel. (0 71) 23 4133.
Radio TV Steiner AG (Filiale) - Tel. (0 71) 25 10 33.
Thun - HMB electronic - Tel. (033) 22 66 88. Vevey
Mafioly SA (Filiale) - Tel. (021)5299 52. Volketswil -
Madelco Ltd. Ziirich - Tel. (01) 945 04 10. Wettingen
Elbatex AG - Tel. (0 56) 26 56 41. Winterthur - Nowak
AG - Tel. (052)22 08 03. Wohlen - Tschachtli AG - Tel.
(057)6 68 66. Ziirich - Logon AG - Tel. (01) 62 59 22.
Hannes Keller AG - Tel (01) 69 36 33. Erhard Wipf AG -
Tel. (01)2212100.
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Informations-Gutschein

fiir kostenlose Ubersendung von Prospektmaterial

Name:

Anschrift:

Einsenden an Commodore AG - Dufourstraf3e 9 < 4010 Basel
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Kommerzielle Leserinserate konnen

mdglichen Ausgabe unter der Rubrik
nicht angenommen werden.

Ihr Inserat erscheint in der nachst-
«Mikro- und Kleincomputer-Borse»

Genaue Adresse auf der Rickseite (Tel. G/P. s )
Bitte Telefon-Nummer angeben, damit Riickfragen maglich.
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Vorname

Firma oder Beruf

Strasse

PLZ/Ort

Geburtsdatum

SCC
Seeburgstrasse 18

6002 Luzern
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Dialog Computer Treuhand AG
«Kurswesen»
Seeburgstrasse 18

6002 Luzern
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Verlag SCC AG
Mikro- und Kleincomputer
Seeburgstrasse 12

6002 Luzern
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Auflage 10000 Exemplare

Mit einem Inserat erreichen Sie mehr als 10 000 interessierte und engagierte Personen —direkt zu Hause!
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Die Fachzeitschrift fiir «<Personal Computing» informiert (iber Heimcomputer, Mikro-
computer flr Hobby und Beruf, programmierbare Taschenrechner und Kleincomputer

fur «Small Business»

~

~ Offizielles Organ des
Schweizer Computer Club
6002 Luzern
Postcheck-Konto 60-264 96
Jahresabonnement Fr. 36.— plus
Clubbeitritt Fr.20.— (Firmen Fr.50.—)
Abonnement Ausland Fr. 44.—
Einzelnummer Fr. 6.—

Redaktion

Leopold Asbdck

Ernst Erb

Erich Hubacher, El. Ing. HTL
Dr. Bruno Stanek

Nachdruck bedarf der Zustimmung
der Redaktion

Manuskripte

Mit der Annahme von Manuskripten
hat der Verlag das Recht zum Ab-
druck in seinen Organen und zur
Ubersetzung in andere Sprachen
erworben.

Fir die Veroffentlichung wird keine
Gewahr oder Garantie (ibernom-
men, auch nicht dafiir, dass die ver-
wendeten Schaltungen, Firmen-
namen und Warenbezeichnungen
frei von Schutzrechten Dritter sind.
Die Verwendung der Informationen
erfolgt auf eigenes Risiko.
Copyright by SCC Lucerne, aber
Speicherung in Datenverarbei-
tungsanlagen fiir den eigenen
Gebrauch erlaubt.

Verlag, Redaktion, Inserate
Verlag SCC AG

Seeburgstrasse 12, 6006 Luzern
Tel. 041 - 314545

Tx 72227 (dcl ch)

Verlagsleitung
Hans-Jurgen Ottenbacher
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Thomas Mettler
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Neu! Jetzt auch Abendkurse

Der Schweizer Computer Club fiihrt in Zusammenarbeit mit der Dialog Computer Treuhand AG
Luzern (DCT) Programmierkurse flir Computer-Anwender durch. Die Kurse richten sich sowohl
an Computer-Beniitzer als auch an Interessenten, welche die Maglichkeiten einer Programmier-
sprache fur den Einsatz auf Kleincomputern kennenlernen wollen.

Kursbezeichnung Dauer Kurskosten
BASIC-Schnupperkurs 1 Tag Fr. 70.—/Fr. 50.—*
BASIC-Grundkurs 2/ Tage Fr.290.—/ Fr. 265.—*
BASIC-Fortsetzungskurs 3 Tage Fr.340.—/Fr.310.—*
BASIC-Abendkurs 8 Abende  Fr.290.—/ Fr.270.—*
Programmiertechniken fiir

kommerzielle Anwendungen 3 Tage Fr.360.— / Fr. 330.—*
PASCAL-Kurs 3 Tage Fr.370.—/ Fr. 340.—*

*Kurskosten fiir SCC-Mitglieder

Kurszeiten Tageskurse 09.00—12.00 und 13.30—17.00 Uhr
Abendkurs 19.00—21.00 Uhr

Kurs Nr. Datum Kursbezeichnung
SEPTEMBER 120 13.09/80 BASIC-Schnupperkurs

911 30. 09/80 BASIC-Abendkurs
OKTOBER 911 7.14.21.10/80 BASIC-Abendkurs

121 11.10/80 BASIC-Schnupperkurs

515 13.-15.10/80 PASCAL-Kurs

218 23.-25.10/80 BASIC-Grundkurs
NOVEMBER 911 4.11.18.11/80 BASIC-Abendkurs

219 20.—22.11/80 BASIC-Grundkurs

317 24.—-26.11/80 BASIC-Fortsetzungskurs

416 27.—-29.11/80 Programmiertechniken fiir

kommerzielle Anwendungen

In den Kurskosten sind Kursmaterial und Dokumentationen als Nachschlagewerk inbegriffen.
Alle Kurse werden im Schulungslokal des Schweizer Computer Club an der Seeburgstrasse 18
in Luzern (Nahe Verkehrshaus der Schweiz) durchgefiihrt.

Benutzen Sie bitte flr Ihre Anmeldung oder zur Anforderung von Unterlagen die mitgeheftete
Karte Kursanmeldung.

- Schweizer Computer Club

Seeburgstrasse 18 6002 Luzern Telefon 041 - 314545

80-4
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Lieber Computerfreund

Die achte NCC (National Computer Conference) vom 19.-22. Mai '80
mit Uber 82'000 Besuchern und 1'700 Standeinheiten, sowie 130 Hauptvor-
trdgen zeigte so richtig die Tendenz bei den Mikro's und Mini's. Die
Mini's stossen in den Leistungsbereich der traditionellen "Mainfraimers"
vor (Grosscomputerhersteller), und die Mikro's leisten heute das, was
die Mini's friiher leisteten. In Sachen Technologie gibt es nichts Neues,
aber wesentliche Produkte-Verbesserungen und Verbreiterungen herrschten
vor. Die drei grossten Heimcomputer-Hersteller zeigten vor allem ihre
"grossen" Modelle fiir "Small Business". Die "Winchester-Technologie" hat
sich durchgesetzt und wird auf dem Mini-Format 5,25" noch kommen, aber
das Problem der Sicherstellung wird immer noch diskutiert. Bereits werden
sehr preisgiinstige Ger&dte angeboten, jedoch ohne individuelle elektro-
nische Anpassung, was zu vielen Fehlbeurteilungen fiihrt.

Vor allem bei den Printern erfolgten zahlreiche Detailverbesserungen
durch den Einsatz von wesentlich mehr Elektronik, was auch zu tieferen
Preisen fiihrte. Es iiberwiegen die "Dot-matrix-printer", und es gibt ei-
ne ganze Anzahl "Shaped charakter printer", aber noch keine "Non-impact
printer" (siehe Artikel m&k computer 80-1) wie "Ink-jet" fiir die Mikros.
Einen sehr gilinstigen, europdischen "Shaped charakter printer" finden Sie
in dieser Ausgabe beschrieben.

Mehr iiber die NCC oder iiber CP/M, repektive "Personal Computer der
zweiten Generation" erfahren Sie aus dem Computer Journal, welches lhnen
als Leseprobe auf Wunsch gerne zugestellt wird.

Die Wahlkarte mit gleichzeitiger Leserumfrage wurde von mehr als 300
Personen - also von gut 10 % der Mitglieder - benutzt und zeigte ein
sehr grosses Interesse an der Rubrik "Kleincomputer aktuell" und "Small
Business", aber ein sehr kleines Interesse an "Schach-Computer-Schach".

Die Hobbyisten sollen nicht zu kurz kommen und werden vor allem von
separaten New's und Treff's profitieren kénnen - dazu werden wir dem
Trend der Leser folgen und in "Mikro- und Kleincomputer" vermehrt dem
"Personal-Computer der zweiten Generation" Raum schenken. Diese Mikro-
computer sind fiir den beruflichen Einsatz nun auch im Biiro "miindig" ge-
worden - aber nicht alle Probleme sind geldst!

Fir die vier am weitesten verbreiteten Heimcomputer - namlich PET/CBM,
Sorcerer, Apple/ITT und TRS 80 - sind nun die ersten Anfinge fiir spe-
zielle News und/oder SCC-ERFA-Gruppen in die Wege geleitet worden. Die
SCC PET NEWS erfreuen sich auch in Deutschland grosser Beliebtheit und
die SCC Sorcerer Gruppe ist bereits mehrmals zusammengetreten. Alle SCC-
Firmenmitglieder haben das neue Computer Journal erhalten. Die Benutzer
seltener Systeme werden ebenfalls laufend zusammengebracht und Interes-
sierte finden weitere Angaben in der Rubrik "Clubinformationen", welche
wir gerne noch etwas ausbauen. Allen Helfern, also Organisationen und
Autoren, mdchte ich hier meinen besten Dank aussprechen - sicher auch im
Namen derer, welche vom Gedankenaustausch profitieren kdénnen.

Viel Positives mit Computer wiinscht IThnen im Namen der Redaktion

13’80

Ernst Erb
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Die neuen Rodata low-cost Printer
mit den bestechenden Leistungen:

® 125 Char/sec - 7 x 9 Matrix — 80/132 Char/Zeile
@® Européische Charaktersatze mit Gross- und Klein-
schrift ® 1625, 10, 5 Charakter/Zoll - Bidirektiona-
ler Druck @ Bis 3 Kopien mit randgelochtem Papier
® Formatsteuerung - serielles, dialogféhiges oder
paralleles Interface (Centronics) — als Option 2-k-
Buffer ® Uberzeugen Sie sich selbst, verlangen Sie
ein Demogerat! i

nter mp12
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8600 Diibendorf
Usterstrasse 120, Telefon 01/820 16 13, Telex 59471
1052 Le Mont-sur-Lausanne
En Boudron A, Téléphone 021/33 35 31, Télex 26623

(rodotc)ﬁ

Die
Universitat Zurich
sucht einen

Elektro-Ingenieur HTL

fir Service- und Entwicklungsarbeiten an Prozess-
Computern, spez. der PDP11-Familie

Eine gemeinsame Computer-Service-Gruppe der ETH/
Universitat betreut mit einem kleinen Team rund 70 Compu-
tersysteme und hilft den verschiedenen Instituten bei der
Realisierung ihrer prozessrechnerunterstitzten For-
schungsarbeiten.

Nach griindlicher Ausbildung an Kursen und «im Hause»
werden Sie selbstandig Fehler suchen und beheben, neue
Gerate anpassen und installieren, Testsoftware auf Systeme
zuschneiden und beim Einkauf und dem Einsatz von neuen
Rechnern beratend mitwirken. Bei Bedarf werden Sie auch
Interfaces und spezielle Prozess-Messgerate fir For-
schungsprojekte entwickeln und programmieren.

Vorausgesetzt werden gute Qualifikationen auf dem Gebiet
der digitalen Schaltungstechnik und Elektronik. Erwiinscht,
aber nicht Bedingung, sind Erfahrung auf dem Gebiet der
Computer- (oder Mikroprozessor)-Hardware.

Nahere Auskunft erteilt:

Telefon 256 53 36 / 256 53 37
(Herren F. Kuster und S. Ryser)
Hybrid-Rechenzentrum ETH
Gloriastrasse 35, ETZ - J96/J97
8092 Ziirich

0.4 Eohurer




Kleincomputer aktuell

Kleincomputer, woher — wohin

Hans Jiirgen OTTENBACHER

K- B

Als vor etwas mehr als zwei Jahren die ersten Kleincomputer in der
Schweiz auftauchten, ahnte niemand die ungeheuer rasche Ausbreitung, die
diese "Computer fiir jedermann" haben wiirden. Selbst Insider verfolgen mit
Staunen die Erfolgswelle dieser Wunderdinger. Dabei ist das alles erst
der Anfang einer Entwicklung, die unser t&gliches Leben entscheidend be-

einflussen wird.

Wer weiss heute noch, wie das war
als die ersten Taschenrechner auf
den Markt kamen. Recht unhandliche
Kistchen, mit ganz bescheidenen
Rechenfunktionen und fir die mei-
sten von uns zu unerschwinglichen
Preisen. Das ist erst knapp zehn
Jahre her.

Doch was hat sich gerade auf die-
sem Sektor in diesen zehn Jahren
getan. Taschenrechner im Kreditkar-
tenformat mit Rechenfunktionen, die
fir den Normalverbraucher schon
nicht mehr {iberschaubar sind, zu
einem fir jedermann akzeptablen
Preis, werden heute fast als Weg-
werfware auf den Markt gebracht.
Wie ist das mdglich?

Schuld daran ist ein ganz kleiner
elektronischer Baustein, der Chip.
Ein elektronisches Wunderding, das
aus unerem heutigen Leben nicht
mehr wegzudenken ist, obwohl die
meisten von uns um dessen Existenz
kaum etwas wissen. Trotzdem stossen
wir auf Schritt und Tritt auf diese
machtigen Zwerge.

Um nur ein paar Beispiele zu nen-
Trotz ihrer Winzigkeit regeln
diese Mikroprozessoren unsere Heiz-
und Kiihlsysteme, {iberwachen Ver-
kehrsampeln, steuern die Programme
unserer Waschmaschinen, sorgen fiir
die optimale Leistung moderner Au-
tomotoren oder sind dafiir verant-
wortlich, um in Bruchteilen von Se-
-kunden in unserer N#&hmaschine ein
gewlinschtes Ndh- oder Strickmuster-
programm zu erhalten.

@UTER

nen.

Betrachtet man diesen Zwerg unter
dem Mikroskop, denn anders kann man

auf diesem rasierklingendiinnen,
drei mal vier Millimeter kleinen
Siliziumpldttchen nichts erkennen,

gewinnt man den Eindruck auf einen
riesigen Rangierbahnhof aus der Vo-
gelperspektive zu schauen. Die Re-
chenkapazitdt dieses Mikroprozes-
sors steht aber in keinem Verhalt-
nis zu. seiner Kleinheit. Der erste
vollelektronische = Computer, der
zimmergrosse ENIAC, der 1946 fer-
tiggestellt wurde, leistete kaum
mehr als so ein heutiger Zauber-
chip.

Der Chip ist inzwischen so spott-
billig, dass er grundsatzlich in
jeden Apparat eingebaut werden
kénnte, um menschliche Routinebe-
schaftigungen auf ein Minimum zu
verringern. Man kann durchaus sa-
gen, dass die Entwicklung des
Mikroprozessors fiir die moderne
Technik einen gewaltigen Sprung
darstellt, vielleicht vergleichbar
mit der Erfindung des Rades. Selbst
die kiihnsten Erwartungen werden von
der fortschreitenden Anwendung in
Biiros, Werkst#dtten, Schulen und im
privaten Gebrauch {bertroffen wer-
den. Und wie gesagt stehen wir
heute erst am Anfang.

Wenn man sich vor Augen hilt,
wie vor rund zwanzig Jahren die
grossen EDV-Anlagen in den Gross-
firmen ihren triumphalen Einzug
hielten, dank der fortschreitenden
Technologie immer kleiner und bil-

liger wurden und heute auch in

mittleren Betrieben im Einsatz ste-
hen, kann man im Nachhinein die un-
geheure Entwicklung in Sachen Com-
puter zumindest rein sachlich nach-
vollziehen.

Die Entwicklung des ‘Mikroprozes-
sors mit einer sukzessiven Lei-
stungssteigerung und der Weiterent-
wicklung zu sogenannten Mikrocompu-
ter die bald einmal als Biirocompu-
ter eingesetzt wurden, haben die
Grenzen zur angestammten EDV ver-
wischt.

Nach einer vor kurzem verdffent-
lichten Marktanalyse der deutschen
Beratungsgesellschaft Diebold Deut-
schland GmbH wird der Bestand der
Kleincomputer bis zum Jahre 1990
allein fir Deutschland die 1-Mil-
lionen-Marke erreichen. Dabei han-
delt es sich um eine Produktekate-
gorie, die um Preise zwischen 500.-
und 10'000.- DM gehandelt werden
und unter Bezeichnungen wie Lern-
computer, Heimcomputer, Hobbycom-
puter, Tischcomputer oder Personal
Computer angeboten werden. In die-
sem jungen Markt, dessen Bestand in
der Bundesrepublik bis zur Jahres-
wende auf anndhernd 20'000 Computer
geschatzt wird und der in den kom-
menden Jahren um den Faktor 50
wachsen wird, nimmt die Zahl der
Anbieter sprunghaft zu.

Die drei fiihrenden Hersteller im
Markt , Commodore mit dem PET/CBM,
Tandy/Radio Shack mit dem TRS 80
und Apple mit dem APPLE II PLUS
beherrschen heute noch rund 90 %
der Szene. Doch bereits dringen
weitere bekannte Namen wie Texas
Instruments mit TI 99/4 oder Hew-
lett-Packard mit dem HP-85 in die-
sen Markt ein. Man kann sicher
sein, dass sich in den n#chsten
Jahren die Rangskala spiirbar ver-
andern wird.
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In der Schweiz spielt sich dabei
im prozentualen Verhdltnis genau
die gleiche Entwicklung ab. Von
Branchenkennern wird der heutige
Bestand an Kleincomputern, die in
Biro und Heim im Einsatz stehen auf
gegen 4'000 Gerate geschatzt. Und
es werden durchwegs die gleichen
Wachstumszunahmen wie in unserem
nordlichen Nachbarland erwartet.

Fassen wir einmal unser bisheri-
ges Wissen (iber Computer kurz zu-
sammen. Datenverarbeitungen, seien
es nun Adress- oder Lagerverwaltun-
gen, Buchhaltungen, Lohnabrechnun-
gen, Rechnungswesen, Arbeitssteue-
rungen, Textverarbeitung usw. waren
bisher zeitraubende und meist rela-
tiv ungenaue manuelle Arbeitsvor-
gdnge. EDV-Anlagen sind aus Ko-
stengriinden in der Regel nur gros-
seren Unternehmen vorbehalten.

Weiter hat sich gezeigt, dass die
urspriingliche Ansicht, im Personal-
bestand eine Einsparung zu errei-
chen, nur in ganz geringem Masse
eintrifft. Im Gegenteil, eine ganze
Reihe neuer, hochqualifizierter und
somit hochbezahlter Berufe ist ent-
standen. Das einzige, aber fiir die
EDV und deren Einsatz entscheiden-
de, ist folgendes. Elektronische
Rechenanlagen, ob grosse Systeme
oder die neuen Kleincomputer, ar-
beiten mit ungeheuren Geschwindig-
keiten, exakt und fast fehlerfrei.

Halten wir uns vor Augen, der
Computer ist nichts anderes und
kann nichts anderes sein als eine
jederzeit dienbare Maschine, die
alle Operationen, welche vorher vom
Menschen erdacht und vorgegeben,
sprich programmiert wurden, auch
ausfijhrt. Aber nur die. Und diese
logischen Gedankengénge werden vom
Computer mit unvorstellbaren Ge-
schwindigkeiten, immer wieder und
wieder und ohne Veranderung so oft
wie gewliinscht, nachvollzogen und
befolgt. Dabei ist es nun gleich ob
grosse EDV-Anlagen oder Mikro- und
Kleincomputer. Da nun einmal die
Mikros in stdndigem Vormarsch sind,

sollte man sich ihrer eigentlich
bedienen.
8

(Was bieten die zur Zeit wichtigsten Kleincomputer?

(3001-Serie)

Hervorragende Editier-
moglichkeit in BASIC
Grosstes Programmangebot

Vorteile Nachteile
ABC 80 — Deutsche Umlaute auf Tastatur - Diskettenkapazitat nur 82 K
und Bildschirm — Teuer
— Gutes Angebot an Programmen — Noch wenig verbreitet
— Saubere Verarbeitung — Nur 1000 Zeichen
Bildschirminhalt
APPLE I/ — Graphikfahig — Nur Grossbuchstaben
ITT 2020 — Farbe mdéglich — Monitor separat
— Pascal lieferbar — Nur 1000 Zeichen
Bildschirminhalt
CPM/PET — Grosse Verbreitung — Nur 1000 Zeichen

Bildschirminhalt

S

HP 85 — lIdeal fiir technisch- - Kileines Bildformat, wenig
wissenschaftliche Zeichen
Anwendung — Nicht geeignet fiir kommerzielle
— Drucker eingebaut Anwendungen
— Gute Graphik — Nur BASIC als Programmier-
— Hohe Verarbeitungsqualitét sprache
SHARP — Kompaktgerat mit eingebautem - Tastatur nicht schreibmaschinen-
MZ 80 K Kassettenrekorder konform
— Betriebssoftware auf Kassette ~ — Helligkeitsregler von aussen
nicht zugénglich
SORCERER - 1920 Zeichen Bildschirm — Aufbau aus mehreren
— Grosse Floppykapazitat Einzelgerdten
(2 X 315 K) — Noch wenig verbreitet
— Gute Textverarbeitung
— CP/M Betriebssystem lieferbar
SUPERBRAIN — 1920 Zeichen Bildschirm — Lieferfristen
— Kompaktgerét mit zwei — Initialkosten hoch
integrierten Floppystationen (System kann nicht ohne Floppies
— CP/M Betriebssystem gekauft werden)
Bestes
Preis-Leistungsverhaltnis
— BASIC, Pascal, Cobol,
Fortran, Textverarbeitung
erhdltlich
T199/4 — Ausgesprochener — Nicht geeignet fiir Small
Heimcomputer Business-Anwendungen
— Gutes Angebot an Spiel-, — Nur BASIC als Programmier-
Lern- und Sprachprogrammen sprache
auf Module (GROMS) - Bildschirminhalt weniger als
— 16 Farben programmierbar 1000 Zeichen
— Tongenerator 5 Oktaven
TRS 80 — Grundsystem preisgiinstig — Aufbau aus mehreren
— Level Il Basic Einzelgerdten
— Sehr gutes DOS — Noch wenig Unterstiitzung

— Bildschirminhalt weniger als
1000 Zeichen

%,

Eourer
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Begriffe wie mittlere Datentech-
nik, anfangs der siebziger Jahre
propagiert, waren bereits veraltet
ehe sie allgemein bekannt und ge-
ldufig waren. Die herkémmliche Sta-
pelverbreitung, Batch genannt, bei-
spielsweise von Lochkarten, wird
immer mehr abgelést durch den
Dialog, das heisst die Zwiesprache
Mensch-Maschine-Mensch iiber den
Video-Terminal.

Wesentlich fir die fortschreiten-
de Breitenentwicklung war der Mo-
ment, als die industriellen Einpla-
tinencomputer ein Kleid erhielten,
in Form eines mehr oder weniger
schdnen Geh&uses, ausgestattet mit
einem Bildschirm und einer normalen
Schreibmaschinentastatur. Sie waren
eigentlich zundchst nur fir den
Heimgebrauch gedacht, wurden aber
sehr bald einmal als brauchbar fir
kleinere Betriebe erachtet.

Fast gleichzeitig entstanden neue
externe Speichermedien - statt der
{iblichen Tonbandkassetten - in Form
der Minifloppies. Das sind Massen-
speicher, vergleichbar etwa einer
Single-Schallplatte mit ca. 10 cm
Durchmesser und einer Speichermdg-
lichkeit von 80'000 bis 2,4 Millio-
nen Zeichen oder z.B. 10'000 ver-
schiedene Postadressen im direkten
Zugriff.

Eine ganze Anzahl Drucker, bes-
ser miisste man eigentlich sagen
computergesteuerte Schreibmaschi-
nen, in den verschiedensten Lei-
stungs- und Preisklassen kdnnen an-
geschlossen werden. Heute kostet
ein vollstédndiges Kleincomputer-Sy-
stem mit Massenspeicher und Druk-
ker noch rund zehntausend Franken.
Ein Personal Computer fiir den pri-
vaten Gebrauch ist bereits unter
zweitausend Franken erhéltlich.

Die wichtigsten Griinde fir den
zunehmenden Erfolg der "Kleinen"
diirften aber eindeutig in ihrer be-
nutzerfreundlichen Konzeption zu
suchen sein. Gerdte zum unter den
Arm nehmen, mit Bildschirm, nicht
auf klimatisierte Rdume angewiesen,

@UTF_R
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mit praktisch unbegrenzten Ausbau-
moglichkeiten, kaum vorhandenen
Leistungsgrenzen und ohne grosse
Miihe auch von einer Sekret&rin zu
bedienen.

Die entscheidene Entwicklung ha-
ben die allgemein brauchbaren Per-
sonal Computer (Englisch fiir per-
sdnlichen Computer zur Unterschei-
dung zu den spezifisch programmier-
ten, traditionellen Buchungs-, Ab-
rechnungs- und Textsystemen) heute
hinter sich. Mit dem Betriebssystem
CP/M ist nun auch ein universell
gliltiger Standard fiir die Software-
Entwicklung entstanden. Damit ist
es jetzt mdoglich, Programme mit
kleinen Modifikationen auf Anlagen
verschiedener Hersteller laufen zu
lassen.

Mit dem 1920-Zeichen-Bildschirm
(z.B. Sorcerer und Superbrain) wur-
de zudem der giiltige Standard der
EDV iibernommen. Superbrain ist auch
der erste Hersteller, welcher die
zwei Minifloppies (zwei sind z.B.
notig fiir die Datenabsicherung) im
Gerdt integrierte und zu einem
Preis um Fr. 8'000.-- herausbrach-
te. Man kann hier durchaus von ei-
nem Personal Computer der zweiten
Generation sprechen, da zudem 64K
RAM (ca. 64'000 Zeichen im Zentral-
speicher) erhiltlich sind und neben
dem tiblichen BASIC-Interpreter
auch Compiler fiir Basic, Cobol,
Fortran und Pascal zur Verfiigung
stehen.

Bis vor kurzem waren die Perso-
nal Computer eher fir die "Selbst-
programmierer" konzipiert, die sich
mehr aus Hobby mit diesen Geré&ten
beschiftigten. Obwohl auch einige
allgemein anzuwendende Programme
angeboten wurden, konnten sie sich
in Europa aus verschiedenen Griinden
nicht so recht durchsetzen. Denn
meistens programmierten reine "Au-
todidakte" mit einem zum Teil aus-
gesprochenen Flair fiir das Program-
mieren aber wenig Kenntnissen von
verschiedenen Anwendungen oder Sinn
fiir  strukturierte und normierte
Programmierung. Anpassungen an Be-
diirfnisse des Benutzers konnten da-

@uperbrain

oder
DCT-SUPERBRAIN?

10 Punkte, die fiir den
DCT-SUPERBRAIN sprechen!

@ Europa-Tastatur mit «automatic
repeat»

@ Programmschutz in Hardware ein-
gebaut

@ Schliissel-Schalter und streuarmer
Ringkern-Transformator eingebaut.
Besonders ruhiges Bild.

@ Eingehende Funktionskontrolle und
Justage sowie Einbrenntest

@ SEV-konforme Ausfiihrung mit
3,5 m langem Kabel

@ 1 Jahr Austauschgarantie fiir Teile
und Arbeit. Spezielle EDV-Ver-
sicherung

@ Die DCT-Organisation mit 2 Inge-
nieuren und mehreren Technikern
garantiert auch nach 2 Jahren
prompte Service-Arbeit. Reparatur
an Ort und Stelle ist mit speziellem
Wartungsvertrag mdglich

@ Das Software- und Hardware-Team
kennt das Produkt in- und aus-
wendig und kann den Kunden bei
Problemen wirklich weiterhelfen

@ Eigene Schulungskurse
@ Lieferung ab grossem Lager

Und ganz neu!
— Pascal und APL

— 20, 32 und 96 MB Winchester-
Drives!

— Anwenderprogramme

— Swiss CP/M Users Group mit
Computer-Journal

Dialog Computer
Treuhand AG
Seeburgstrasse 18

CH-6002 Luzern
Telefon 041 - 3145 45
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durch eher schlecht erfiillt werden.
Besonders die Schweizer wiinschen
perfekte und gut dokumentierte Pro-
gramme. Hinzu kam, dass die Anlagen
mit meist nur 40 Zeichen pro Zeile
auf dem Bildschirm ausgestattet wa-
ren und die Betriebssicherheit bei
den meisten Ger#ten anfinglich oft
zu wiinschen iibrig liess.

Mit der giinstigen zweiten Genera-
tion der Personal Computer, welche
nun auch nicht mehr aus einer ver-
wirrenden Ansammlung von Kabeln und
Geriaten, sondern aus, einer kompak-
ten Einheit bestehen, sind nun alle
Voraussetzungen erfiillt, dass sich
bereits heute auch namhafte Soft-
warebiiros (Programmierbiiros) in
vermehrtem Masse mit diesen Klein-
computern befassen werden.

Es wird eine stidndig wachsende
Zahl von Computer-Anwendern geben,
welche mit dem Computer (Hardware)
auch fixfertige Anwendungspakete

(Software) erstehen wollen und kén-
Der Computer soll ja nicht
sondern

nen.
neue Probleme aufwerfen,
in erster Linie als Werkzeug Pro-
bleme losen. Gerade wegen diesen
neuen Mbéglichkeiten sollten gerade
kleinere und mittlere Betriebe so-
wie auch Abteilungen grgsserer Un-
ternehmen, die bereits {ber eigene
dezentralisierte Computerleistungen
verfiigen, geeignete Personen an
dieser neuen Entwicklung teilhaben
lassen. Der Schweizer Computer
Club (SCC) mit Sitz in Luzern mit
seinen heute iiber 3'000 Mitgliedern
hat sich diese Wissensvermittlung

zum Ziel gesetzt.
Da es in diesem jungen Markt

sehr unterschiedliche Leistungen,
Preise und Dienstleistungen gibt,
sollen sich Anwender und Interes-
senten objektiv dariiber informieren
kénnen. Sehr wichtig ist dabei auch
die Erkenntnis i{iber die Kontinuitat
eines mdglichen Partners fir Hard-
und Software.

Verschiedenste Firmen und Organi-
sationen sind in jlingster Zeit fast
tiber Nacht entstanden und teilweise
auch genauso schnell wieder ver-
schwunden. Die Auswahl eines ge-
eigneten Partners fiir eine Compu-
terlgsung gestaltet sich dadurch
keineswegs einfacher. Hinzu kommt
noch ein weiterer Umstand, der auch
nicht gerade zu einer absoluten
Klarheit beitrdgt. Denn bei der Su-
che nach einer geeigneten Anlage
findet man heute noch Gerdte mit
gleichwertigen Leistungen aber mit
bis zu achtfachen Preisdifferenzen.
Eine kritische Einstellung lohnt
sich also nach wie vor.

Ob man sich nun fiir oder gegen
die Computerisierung entscheidet,
eines ist ganz sicher, es fiihrt
kein Weg mehr an diesen modernen
Heinzelm&nnchen vorbei. Die Mikros
werden auf lange Sicht unsere Ge-
sellschaft wesentlich und nachhal-

Gurzcharakteristik der populérsten Kleincomputer

tig verandern.

Computer  ABC 80 Apple/ CBM/PET HP 85 Sharp Sorcerer Superbrain  TI199/4* TRS 80

ITT2020  (3001-Serie) Mz-80 K Executive
Hersteller ~ Schweden USA USA USA Japan USA USA Holland USA
land
General- Pfeiffer AG  Celtone AG Commodore AG Hewlett-  Facit- SCC Luzern Dialog Texas -
vertreter Ziirich Ziirich Basel Packard ~ Addo AG Computer  Instruments

Ziirich Ziirich Treuhand AG
Luzern Ziirich

Prozessor 780 6502 6502 HP Z80 280 2XZ7280 T1 990/ Z80
typ 189
Bildschirm- 24 x 40 24 x 40 25 X 40 16.%. 32 25 %40 30 x 64 25 % 80 24 x 28 16 X 60
format
(Zeilen/Zeichen)
Speicher-  16/32 16/32/48  8/16/32 4/8/16 20/48 8/16/32/48 32/64 16 16/32
grissen (K)
X-Y Grafik - 280 x 192 - 256 X 192 - - - 256 X192 -
Farb- - ja - - - - - ja -
darstellung
Musik ja ja mit ja ja - - ja -
maglich Adapter
Eingebaute ABC 80-Bus Apple- IEEE HP-Bus Z80 Sharp RS 232 2 x RS232 RS 232 RS 232 C
Schnitt- RS 232 bus User-Port 50 polig (V24) (V24) (V24) (V24)
stellen (V24) Inter- Memory- Centronics  Z 80-Bus

face- expansion $100

karten Bus
Dual Floppy 2 X 82 K 2xX 110K 2x 170K - 2x 1R 2% 35K . 22X 336K "= 2xX90K
(Kapazitat)

\_ * In der Schweiz noch nicht erhaltlich /
10 80-4 JTER
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Ein intelligenter Plotter

Jirg LATTMANN KH -

In zunehmendem Masse werden heute zur Herstellung von Zeichnungen und
grafischen Darstellungen Kleincomputer in Verbindung mit einem Plotter
verwendet. Plotter sind Zeichengerite, die durch einen Computer gesteu-
ert, beliebige grafische Darstellungen und Zeichnungen herstellen. Da-
bei verfiigen professionelle Plotter iiber eine eigene Intelligenz, welche

die Steuerung durch den Computer erheblich vereinfacht.

Viele Besitzer preiswerter und
leistungsfahiger Kleincomputer he-
gen irgendwann einmal den Wunsch,
grafische Darstellungen mit einem

der nutzbaren Schreibfldche an-
zeigt. Diese einfache Schnittstelle
erlaubt es, Kleincomputer wie z.B.

den Commodore PET ohne zusdtz-

Plotter zu erstellen. Leider waren liches Interface direkt anzu-
jedoch intelligente Plotter bisher schliessen. Bei anderen Rechnern,
fiir viele Geldbeutel unerschwing- wie beispielsweise TRS 80
lich, lag doch ihr Preis meist iiber (TANDY), APPLE II usw. ist le-
Fr. 8000.--. Billigere Versionen diglich ein Parallelinterface, wie
erforderten dagegen einen grossen es fiir einen Printer verwendet
Programmieraufwand, da sie {iber wird, erforderlich. Obwohl die
keine eigene Intelligenz verfiigten. Schnittstelle  &hnlich  derjenigen

eines Printers funktioniert, be-

Dem bekannten japanischen Schrei-
ber-Hersteller WATANABE ist es
nun gelungen, einen intelligenten
Plotter fiir das Papierformat DIN
A3 zum unglaublich scheinenden
Preis unter Fr. 2300.-- auf den
Markt zu bringen. Der WATANABE-
"MiPlot" zeichnet sich durch eine
einfache und robuste Konstruktion
bei ansprechendem Design aus. Die
Ingenieure der Firma WATANABE
haben, basierend auf langjdhriger
Erfahrung in der Entwicklung und
Herstellung der verschiedensten
professionellen Schreiber und Plot-
ter, ein Ger&t entwickelt, welches
alle Anspriiche an einen preisgiin-
stigen Plotter voll erfillt.

Der "MiPlot" eignet sich zum di-
rekten Anschluss an alle gangigen
Kleincomputer. Die Eingangsschnitt-
stelle ist ASCIl parallel, 7-Bit
mit Strobe, &hnlich wie bei einem
Printer. Der Plotter sendet die
beiden Signale "Busy" und "Acknow-
ledge" zuriick zum Computer, was ein
sehr einfaches "Handshake" zwischen
beiden Geriten ermdglicht. Zusédtz-
lich existiert noch ein Error Si-
gnal, das Ueberschreiten

@UTER
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steht dennoch ein wesentlicher Un-
terschied: ein Printer bendtigt
normalerweise eine konstante Zeit
zum Druck eines Charakters; ein
Plotter hingegen braucht zum Zeich-

zm

//W/////&'//ll/ﬂ//W/i/

Wiame,

nen einer Linie oder eines Symboles
eine Zeit, welche stark variiert.
Es ist deshalb notwendig, eine
"Handshake"-Funktion mit in das
Programm aufzunehmen, um das rich-
tige Arbeiten des Plotters zu ge-
wihrleisten. Im separat erhiltli-
chen Applikationsbuch sind solche
"Handshake"-Routinen in BASIC fir
alle gangigen Kleincomputer enthal-
ten.

Der "MiPlot" WX4671 verfiigt
iiber einen 8 kByte-Mikroprozessor
und ein maskenprogrammiertes 4 k-
Byte ROM. Dieses ROM enthilt das
Betriebsprogramm fiir den Plotter,
den Charaktergenerator sowie ein
komplettes Selbsttestprogramm. Das
Selbsttestprogramm, welches beim
Einschalten des Ger#tes auf Wunsch
gestartet wird, zeichnet ohne An-
schluss externer Gerite auf ein
Blatt Papier s#amtliche mdglichen
Charakter, verschiedene Schrift-

iy
//li'l/ﬂ/#/I/I/M////W///M/lllﬁlﬁlllllilll
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grossen, Linien etc. und erlaubt so
ein einfaches Ueberpriifen aller
Funktionen.

Der eingebaute Charaktergenerator
ermdglicht es, den "MiPlot" direkt
als Printer zu verwenden. Werden
beim Einschalten des Gerites zwei
Positionstasten gedriickt, so wird
der Printer-Modus initialisiert. In
dieser Betriebsart werden sémtliche
beim Plotter eintreffenden Befehle
und Symbole in ihrer ASCII-Form
geschrieben ("gedruckt"), anstatt
ausgefiihrt.

Der Printerbetrieb ist natiirlich
wesentlich langsamer als die Ver-
wendung eines "Line Printer", aber
es gestattet all denjenigen Anwen-
dern, welche iiber keinen Drucker
verfiigen, die Herstellung von Hard-
Copies von Programmlistings etc.
auf einfache Weise.

Im normalen Plotterbetrieb er-
laubt der "MiPlot" auf den Befehl
P (Print) das direkte Zeichnen al-
ler 95 ASCH Charakter in Gross-
und Kleinschreibung. Insgesamt sind
16 verschiedene Charaktergrgssen
programmierbar mit dem Befehl Sn.
(n=Grgsse von 0-15). Der kleinste
Charakter passt in ein Feld von 0,7
x 0,4 mm, der grosste in ein sol-

wiaNABE INTELLIGENT

ches von 15 x (0,7 x 0,4) mm. Fer-
ner kann mit Qn (Alpha Rotate) die
Orientierung des oder der Charakter
in den 4 Richtungen 0, 90, 180, 270
Grad bestimmt werden. Die Befehle
S und Q@ sind unabhingig und bleiben
solange wirksam, bis sie widerrufen
werden.

Insgesamt 8 verschiedene Befehle
stehen zum Zeichnen von geraden Li-
nien zur Verfligung. Dies verein-
facht das Herstellen von Programmen
wesentlich. Mit dem Befehl Lp (Li-
ne Type) kann zwischen durchgehen-
den und unterbrochenen Linien ge-
wihlt werden. Sollen unterbrochene
Linien gezeichnet werden (strich-
lieren), so wird mit dem Befehl Bl
(Line Scale) die L&nge der einzel-
nen Segmente bestimmt. Mit dem Kom-
mando D (Draw) wird ein Vektor
von der momentanen Position des
Schreibstiftes zu einer durch Koor-
dinaten bestimmten andern Position
gezeichnet. Die Koordinaten werden
in 0,1 mm-Schritten definiert. D
(1200, 1730) bedeutet demnach, dass
ein Vektor von der jetzigen Posi-
tion zur Position X=1200, Y=1730
gezeichnet werden soll. Mit dem Be-
fehl M (Move) wird ebenfalls durch
Eingabe von Koordinaten erreicht,
dass sich der Schreibstift in abge-
hobenem Zustand von der momentanen

Rl @it Ter
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zur néchsten definierten Position
begibt. Mit dem Kommando I (Rela-
tive Draw) ist es méglich, Vektoren
relativ zur momentanen Position zu
zeichnen. [ (235,427) bedeutet,
dass eine Linie von der momentanen
Position zu einem Ort gezogen wird,
welcher in X-Richtung 23,5 mm und
in Y-Richtung 42,7 mm entfernt
liegt. Dasselbe ist bei abgehobe-
nem Schreibstift mit dem Befehl R
(Relative Move) mdglich. Der "Mi-
Plot" erlaubt also das Zeichnen in
jede beliebige Richtung.

Mit dem Befehl X (Axis) konnen
Koordinaten-Achsen direkt gezeich-
net werden. Diese Achsen kdnnen
gleichzeitig mit einer Graduierung
versehen werden. Mit dem Befehl
X1, 150,6 wird z.B. eine X-Achse
in der L&dnge von 6 x 15,0 mm ge-
zeichnet. Nach jedem 15,0 mm langen
Segment wird ein senkrecht zur Ach-
se liegender Graduierungsstrich ge-
zeichnet. Auf gleiche Art werden
Y-Achsen dargestellt.

Die Begrenzung des Schreibfeldes
geschieht elektronisch. Sobald die
maximal nutzbare  Schreibfldache
iberschritten wird, erzeugt die
Elektronik ein "Error"-Signal und
der Plotter stoppt. Zugleich leuch-
tet die "Error"-Lampe am Bedienteil
auf. Wahrend des "Error"-Zustandes
reagiert der Plotter nur noch auf
das Kommando H (Home). Mit diesem
Befehl "Home" wird ausserdem wi#h-
rend des Betriebs der Schreibstift
in die Ausgangsposition gebracht.

Mit dem Befehl Nn (Mark) kénnen
6 verschiedene Markierungen ge-
zeichnet werden (n steht fiir das
gewliinschte Symbol). Diese Symbole
werden in der ‘gleichen Grgsse ge-
zeichnet, wie die ASCII-Charakter
(wdhlbar mit dem Kommando S).

Als Schreibstifte finden Faser-
schreiber Verwendung. Diese sind
als Zubehor erhédltlich und weisen
eine sehr fein schreibende Spitze
auf. Es lassen sich aber auch han-
delsiibliche Faserschreiber verwen-
den, welche nicht mehr als 6,5 g
wiegen diirfen. Es kann jedes belie-

Eohurer
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bige Schreibpapier verwendet wer-
den. Die Halterung des Papiers er-
folgt mit zwei mitgelieferten Ma-
gnetstreifen. Die nutzbare Zeichen-
flache betrégt 360 x 260 mm. Pro-
grammierbar sind Schritte von 0,1
mm, wobei die Wiederkehrgenauigkeit
bei 0,3 mm liegt. Dies ist fiir ein
Geriat dieser Preisklasse eine
héchst bemerkenswerte Leistung. Im
Hinblick auf Robustheit und Lebens-
dauer wurde die Schreibgeschwindig-
keit bewusst auf relativ niedrige
50 mm/s festgelegt.

Die Mechanik des "MiPlot" ist
einfach und =zuverldssig. Je ein
Schrittmotor fiir die X- und die Y-
Achse bewegen iiber eine plastifi-
zierte Stahlkette den Schreibstift.

Der Schreibarm ist einseitig &us-
serst massiv gelagert. Die einsei-
tige Lagerung gestattet ein sehr

einfaches Auswechseln des Papiers,
gibt aber dank ihrer Stabilitdt die

Gewidhr fiir eine gute mechanische
Fihrung.

Die Elektronik findet auf einer

Leiterplatte Platz, welche (ber
Vielfachstecker mit dem Netzteil
und den Schrittmotoren verbunden
ist. Das Netzteil ist mit den

Drucktasten fiir die Positionierung
zu einer Einheit zusammengefasst.
Samtliche mechanischen und elektri-
schen Teile sind sehr einfach aus-
zutauschen, was einen rationellen
und preiswerten Service ermdgglicht.
Die Mechanik selbst ist véllig war-
tungsfrei.

Auf der Unterseite der Schreib-
flache befindet sich eine Schubla-
de, welche der Aufnahme von Zei-
chenpapier dient.

Als Zubehor ist ein Applikations-
buch lieferbar. Es enthalt fiir alle
gangigen Kleincomputer die Aufli-

|

stung einer Subroutine in BASIC.
Dieses Unterprogramm dient einer-
seits dem '"Handshake" zwischen
Plotter und Computer; andererseits
spart man durch deren Verwendung
viele Programmschritte, enthdlt sie
doch die immer wiederkehrenden Kom-
mandos. Im Applikationsbuch finden
sich viele Programmbeispiele in BA-
SIC samt den n&tigen Erklarungen,
so beispielsweise zum Zeichnen von
Kreisen, Spiralen, Ellipsen, ver-
schlungenen Kreisen, Kurven oder
eines Architekturplanes und der-
gleichen mehr. Ferner sind darin
auch die Anschliisse des "MiPlot"
an die gebr&uchlichsten Kleincompu-
ter beschrieben samt Anschluss-
Schema.

Der "MiPlot" WX4671 von WATA-
NABE wird zweifellos eine grosse
Zahl von Freunden finden und diese
durch langes und =zuverlédssiges
Funktionieren zufriedenstellen.

s
MIPLET By f

Intelligenter Plotter «MiPlot»
Modell WX4671

!

ENSEYFFER+CO. AG

SEYFFER

WATANABE

INSTRUMENTS CORP.

Papierformat DIN A3, Faserschreibsystem
Intelligente Funktionen:

— Charaktergenerator (ASCII-Charakter)
Charaktergrosse und Zeichenorientierung
programmierbar

— zeichnet ganze und unterbrochene Linien

— Koordinaten absolut und relativ

— Printerbetrieb mdéglich, Self-Test

An alle bekannten Kleincomputer anschliessbar
Dateneingang 7-Bit-ASClI-parallel

Hohe Prazision:

0,1 mm Auflésung, 0,3 mm Einstellgenauigkeit
Solide, ansprechende Konstruktion

zum sensationellen Preis von nur
Fr. 2450.— (inkl. Wust)

N CH-8048 ZURICH
Abteilung Messtechnik Telefon 01/62 82 00

80-4
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TANGERINE-MICROCOMPUTERSYSTEM

Das vorziglich durchdachte System, bei welchem ein Ausbau des Einplatinencomputers eingeplant ist.

Sie beginnen mit einem preisglinstigen Einplatinencomputer und erweitern das System zu einem leistungs-
fahigen Gerat mit MICROSOFT BASIC, KASSETTE, MINIFLOPPIES, MEMORY-MAPPING und einer Vielzahl
von EINGABE/AUSGABE-Maéglichkeiten.

® MICROTAN 65

Komplette betriebsbereite Karte mit 6502,
anschlussbereit fur unmodifizierten TV-
Apparat 16 Zeilen zu 32 Zeichen, flacker-
freies, scharfes Bild, vorzlglicher 1K MONI-
TOR, 1K RAM, Optionen fir Kleinbuchstaben
und Grafik, Karte vollstéandig mit Sockel be-
stlickt, 136 Seiten Beschreibung. Sie brau-
chen lediglich: +5V, TV-Apparat sowie Key-
pad oder Keyboard zu betriebsbereitem
Gerat.

MICROTAN 65 Fr. 370.—

® Kleines Tastenfeld
20 Tasten Fr. 45—
® ASCII KEYBOARD Fr.320.—

® TANEX

Erweiterungskarte komplett mit Sockel be-
stiickt fur 1- 7K zusatzliches RAM, Kassetten-
Interface, 2 X 6522 fur 32 parallele 1/0 Linien,
2serielle TTL1/0,4 16 Bit Zahler, 1 zuséatzliche
RS 232/20mA Eingang, Platz fir MICRO-
SOFT BASIC, Kassetten Software, Assem-
bler/DIASSAMBLER auf ROM, Platz fir
eigene EPROMS 2716.

Fr. 260.— bis Fr. 560.—

® 8K MICROSOFT BASIC
Fr. 220.—

® Kassetten Software mit
ASSEMBLER/
DISASSEMBLER  Fr. 200.—

TANRAM-Memoryerweiterung
fur gesamten Adressierbereich

MINI RACK

System Rack 19 Zoll
Speisegerat

diverse /0 Karten
Viele Extras

G Lo 0 R I NSTRU M ENTs Bahnstr.25, CH-8610 Uster, Tel. 01 94099 55

elektronische und analytische Instrumente - Strahlenmesstechnik

80-4 @u’rea
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Als im Jahre 1974 mit dem HP 65
der erste programmierbare Taschen-
rechner (PPC) auf den Markt kam,
da fragte man noch nicht so sehr
nach der Leistungsféhigkeit. We-
sentlicher war, dass der Computer
damit erstmals die persdnlich trag-
bare Preisgrenze unterschritten
hatte. Tischgeridte waren noch we-
sentlich teurer. Dies sollte jedoch
nicht lange so bleiben, denn schon
etwa drei Jahre spater kamen mit
APPLE und PET Heimcomputer auf
den Markt, deren Preis, vor allem
bei Beriicksichtigung der Inflation,
als durchaus vergleichbar mit dem
Anfangspreis eines HP 65 bezeich-
net werden konnte. Von der Hardware
her sind beide, PPC und Heimcompu-

ter, seither erstaunlich konstant
geblieben, doch ihre Software hat
sich stark weiterentwickelt. Dies

gilt bei den Heimcomputern sogar
auch fir den Preis. Einzig die PPC
mussten - wohl nicht zuletzt wegen
der Konkurrenz ihrer grosseren Brii-
der - billiger werden. Wenn man
sich heute fiir ein System der einen
oder anderen Sorte entscheiden
muss, dann sind natiirlich unzahlige
Faktoren zu beriicksichtigen. Zwei
wichtige sollen hier erw#dhnt wer-
den.

RECHENGESCHWINDIGKEIT

Aus personlicher Neugier habe ich
einmal ein miniaturisiertes Prim-
zahlprogramm (einen vdllig unpro-
duktiven, aber wohl fiir Menschen
und Maschinen allgemeinverstéand-
lichen Algorithmus...) auf ver-
schiedenen mir zugénglichen Geriten

Eogrer
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Taschenrechner contra Kleincomputer

Dr. Bruno STANEK

K-

Der Preisunterschied zwischen programmierbaren Taschenrechnern und per-
s6nlichen Tischcomputern ist heute wesentlich geringer als ihr Leistungs-
unterschied. Im nachfolgenden Artikel sind die Rechenzeiten fiir ein ein-
faches Testprogramm auf verschiedenen Ger&ten tabelliert, und es werden

einige Schliisse daraus gezogen.

moglichst identisch programmiert.
In BASIC z.B. lautet das Programm

A=3

A=A+2

B=1

B=B+2

C=A/B : IF C=INT(C) THEN 2
IF (B*B<A) THEN 4

PRINT A

IF A >1000 THEN 2

OOV EWN -

Auf Systemen mit dem Modulo-Ope-
rator vereinfacht sich Zeile 5 zu

5 F AMODB =0 THEN 2

Fir Interessenten, die noch nie
mit der Programmiersprache PASCAL
in Beriihrung gekommen sind, bietet
sich hier die Gelegenheit, ein BA-
SIC-Programm einmal in dieser Co-
dierung zu sehen. Zuerst folgt die
direkt ibersetzte Version unter
Verwendung von Labeln und Goto, an-
schliessend die von PASCAL ermutig-
te Programmierung mit Blockstruktur
ohne Spriinge. Die Compiler-Option
in der zweiten Zeile bezieht sich
iibrigens auf APPLE-PASCAL, wo man
darum bitten muss, GOTO's verwen-
den zu diirfen...

PROGRAMM GOTOLABEL;
(*$G+*)

LABEL 2,4;

VAR A,B: INTEGER;

BEGIN
Az=3;

2:  A:=A+2;
B:=1;

4: B:=B+2;
IF A MOD B =0 THEN GOTO 2;

IF BB A THEN GOTO 4;

WRITELN(A);

IF A =1000 THEN GOTO 2
END.

PROGRAMM BLOCKSTRUKTUR;
VAR A,B: INTEGER; L: BOOLEAN;
BEGIN
=D
REPEAT
Bi=3s:Ls=TRUE;
WHILE (B*B<=A) AND (L) DO
IF A MOD B =0 THEN L:=FALSE
ELSE B:=B+2;
IF L=THEN WRITELN(A);
1=A+2;
UNTIL A>1000
END.

Hier die reinen Rechenzeiten in

Sekunden, wobei die das Resultat

MOECHTEN SIE AN UNSERER
ZEITSCHRIFT MITARBEITEN?

Fachlich interessante Arti-
kel von freien Autoren nehmen
wir zur Publikation entgegen.

Beitrdge, die wir nach sorg-

faltiger Prifung abdrucken,
honorieren wir angemessen. Le-
gen Sie bitte Ihren Artikel

die notwendigen Diagramme und
Zeichnungen bei.

o i
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verfédlschenden Zeilen fiir Outputan-

weisungen bzw. Anzeigen jeweils
entfernt wurden:

HP-67 .(PPC) 152100
HP-41 (PPC) 901
SORCERER BASIC 52
APPLE (floating point BASIC) 39
HP-85 (REAL oder INTEGER) 27
SUPERBRAIN INTEGER 24
APPLE (INTEGER BASIC) 20

APPLE PASCAL (beide Versionen) 7
SUPERBRAIN PASCAL IR

Das relativ glinstige Resultat des
HP-41 stammt von einem versierten
Beniitzer, der die raffinierten be-
dingten Sprungmdglichkeiten dieses
Gerdtes voll ausgeniitzt hat. Das
(ebenfalls relativ) giinstige Ab-
schneiden von PASCAL ist auf die
vorangehende Uebersetzung in PAS-
CAL-"Universal"-Code anstelle der
BASIC-Interpretation  zuriickzufiih-
ren. 6502-Maschinencode wiére al-
lerdings noch schneller.

Berliicksichtigt weiter die
Speicherkapazitat (die voll ausge-
baute 64K-Version des APPLE-II-
PLUS bietet Platz fiir 39K PASCAL-
Code!) und die Madglichkeit, die
Resultate auf weitgehend handels-
tiblichen und auch anderweitig ver-
wendbaren Farbfernsehgerdten und
Printern sichtbar zu machen, dann
wird die preis-relativierte Ueber-

man

verdeutlicht. Dabei wurde ein zwei-
tes Argument noch Uberhaupt nicht
beriicksichtigt: Die Transportier-
und Adaptierbarkeit von Program-
men.

SOF TWARE-VERGLEICHE ZWISCHEN
PPC UND HEIMCOMPUTERN

Die Formulierung des oben als
Beispiel gew#hlten Algorithmus wiare
auf jedem PPC sehr unibersichtlich
geworden. Schon TI- und HP-Anh&n-
ger hidtten untereinander erhebliche
Verstdndigungsschwierigkeiten ge-
habt, und ein mathematisch Gebilde-
ter, aber in Taschenrechnern Unkun-
diger, hdtte mit dem hochspeziellen
"Tastencode" iberhaupt nichts an-
fangen konnen. Deshalb wurde er
hier auch weggelassen. Bei BASIC,
vor allem aber bei PASCAL, ist die
Universalitdt der Formulierung viel
grosser, und auch ein Fremder
durchschaut einen Algorithmus viel
schneller. Meine eigenen Erfahrun-
gen mit PPC iber fiinf Jahre sind
recht erniichternd: Ein sehr erheb-
licher Zeitaufwand forderte zwar
optimal vereinfachte Ldsungen zu-
tage, doch ldsst sich von den dabei
gewonnenen Erfahrungen und gelern-
ten speziellen Tricks nicht oft bis
selten etwas weiterverwenden, sei
es nun beim Uebergang auf neuere
Taschenrechner oder auf BASIC, FOR-
TRAN oder PASCAL. Die intensive

akrobatik ldsst einem im Gegenteil
das fundamentale an Algorithmen
ibersehen. Eine Riick-Uebersetzung
und "Entzerhackung" ist zeitraubend
und belohnt einen oft mit schwer-
fdlligen Codes, so dass man das
Problem besser wieder von neuem
lost. Viele der PPC-Applikationen,
auf die man einmal stolz war, er-
wiesen sich als kostspielige Sack-
gassen.

FOLGERUNGEN

Die PPC erscheinen mir nach wie
vor geeignet als erste Einfiihrung
in die "Datenverarbeitung", weil
ihre Madglichkeiten noch iiberblick-
bar sind, geringe Rechengeschwin-
digkeit sogar ein Vorteil sein
kann, die Lehrprogramme meist nicht
fiir eine Weiterverwendung gedacht
sind und weil eine Reihe von wich-
tigen Denkschemata auch mit ihnen
geiibt werden. Jeder, der jedoch
schon gewisse Erfahrungen besitzt
und konkrete Probleme mit vertret-
barem Aufwand und ausbauf#hig l16sen
mochte, muss vor den heutigen PPC
gewarnt werden. Eine Reihe von pro-
fessionellen Ersteinsteigern in die
EDV hat hier grosse Entt&uschungen
erlebt und schon nach kurzer Zeit
mehr Geld in Form von Mehrarbeit
und minderem Nutzen verloren, als
der billigere Kauf ihnen eingespart
hat. Dies wird meiner Ansicht nach
so lange gelten, bis die hdheren
Sprachen den Tastencode auch bei

legenheit der Heimcomputer noch Beschéftigung mit Speicherplatz- den PPC abldsen.
_ ' Auszug veréffentlichter Programme:
-BeS|tzer -1 Lohnabrechnung, Dreifeldtrager, Superhirn,
’ P z : 5 Parameter-Transformation, Endeinspannung,
:\._bonmeren S!e PPX, die Anwenderzeitschrift Fakultat > 69, TI 58/59 als Uhr, Black Jack,
ur programmierbare Tas"chenrechner Differentialgleichungen, Einzelfundament,
Riicktrittsrecht nach Priifung des Heftes Schreibmaschine, Kurvendiskussion, Mondphasen
Ich bestelle 1 Jahresabo (8 Hefte) zum || In jeder AUS abe:
Prei 48- DM jahriich. Nach e <R
B hes ot ol chcn | * 6 austilhrliche Programmlistings
1wéchiges Kindi ht. Das Pro-
Juseriges Kindguigsrecht Dasfro. |+ Tests neuer Rechner
Adresse: I * Buchbesprechungen
| *Preisgiinstiges Zubehdrangebot
: * Viele Tips fiirs Programmieren
| *Umfangreiche Programmbibliothek
|
Gespro GmbH - D-54 Koblenz33 | 4% 0049-261-37551 - Gespro GmbH - D-54 Koblenz 33
16 80-4 @UTER
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Der 80-Zeichen-PET

Hans Jiirgen OTTENBACHER KH -

Die an der NCC angekiindigten und gezeigten neuen Modelle der drei
traditionellen Heimcomputerhersteller weisen alle in Richtung professio-
nelle Anwendung. In dieser ersten Besprechung beginnen wir mit dem in der
deutschen Sprachzone erfolgreichsten Hersteller.

Nachdem die anfénglich eher fir
private Zwecke entwickelten Klein-
computer immer mehr in Biiros und
Werkstatten kleinerer und mittlerer
Betriebe Einzug hielten und dort
durchaus sehenswerte Erfolge er-
zielten, kam plétzlich der Moment,
wo man eine gewisse Grenze er-
reichte - das Bildformat. Denn al-
les was weniger als 1920 Zeichen
Bildschirminhalt aufweist, zwingt
den Beniitzer zu einer irgendwann
als storend empfundenen Einschran-
kung.

Commodore war bereits mit seinem
PET 2001 trotz kleiner Tastatur am
erfolgreichsten und nahm mit seiner
PET 3001-Serie noch an Bedeutung
zu. Vor allem in Deutschland wird
dieser Kleincomputer wegen Schutz

des Namens PET auch CBM benannt.
Nun wurde eine ganz neue Geréatekon-
figuration angekiindigt, wobei der
CBM 8032 im SCC Shop getestet wer-
den kann.

Beim Computer selbst f&allt zu-
nachst der grosse 80-Zeichen-Bild-
schirm auf. Mit jeweils 80 Zeichen
in 25 Zeilen nimmt der Bildschirm
insgesamt 2000 Zeichen auf. Der
Vorteil dieses erweiterten Zeichen-
volumens zeigt sich, sobald grosse
Datenmengen mit einem Blick erfasst
werden miissen. Bestandslisten, Ta-
bellen, Karteien, Terminpldne ge-
héren hier ebenso dazu wie auch
einfache grafische Darstellungen.
Es ist klar, dass Commodore mit

dieser Neuentwicklung seine Kompe-
tenz

im Bereich kommerzieller In-
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formationsverarbeitung nachdriick-

lich unterstreicht.

Mit dem gleichzeitig zum Einsatz
kommenden Basic der 4. Generation
qualifiziert sich diese einfache
Programmiersprache endgiltig fir
anspruchsvolle, kommerzielle Aufga-
ben. Am deutlichsten wird dies an-
hand der 12 neuen Basic-Befehle:

APPEND

Flige Daten ans Ende einer sequen-
tiellen Datei

BACKUP
Dupliziere von einer Diskette zur
anderen

COLLECT

Ldésche nicht ordnungsgemidss ge-
schlossene Dateien aus dem Inhalts-
verzeichnis - stelle Spur und Sek-
tdr fir andere Dateien zur Verfi-

gung.

CORY.
Dupliziere eine oder mehrere
Dateien

CONTACT
Fiige eine sequentielle Datei an
eine andere an

DIREKTORY

Zeige das Inhaltsverzeichnis beider
Disketten direkt auf dem Bildschirm
an

DLOAD
Lade BASIC-Programm von der
Diskette

DOPEN

Oeffne eine sequentielle oder eine
Direktzugriffsdatei zum Lesen oder
Schreiben

DSAVE

Speichere BASIC-Programm auf der
Diskette

17
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HEADER
Formatiere leere Diskette oder
lésche gebrauchte

RECORD
Setze Zeiger auf eine bestimmte
Stelle in einer Direktzugriffsdatei

RESTORE
Lese Data-Zeile von einer bestimm-
ten Stelle an

ZENTRALEINHEIT CBM 8032

Kernstiick der neuen CBM 8001-Serie
ist die Zentraleinheit CBM 8032.
In Ihren technischen Grunddaten un-
terscheidet sie sich von der CBM
3032 neben dem grdsseren Bildschirm
durch neue Editor-Funktionen, einer
erweiterten ROM-Kapazitdat und den
oben beschriebenen zusédtzlichen BA-
SIC-Befehlen. Ihre Speicherkapazi-
tat betrdgt 32K Byte RAM, frei
verfliigbar und die fest eingebauten
18K Byte ROM.

Leider sind nicht die 64K RAM
vorgesehen, welche EDV-Fachleute
von einem "Personal Computer der
zweiten Generation" verlangen, um
auch andere Sprachen wie Cobol,
Pascal etc. fahren zu kénnen. Dafiir
ist die Aufwaiartskompatibilitat
innerhalb der Commodore-Produkte
gewidhrleistet - sofern man gross-
zligig von der neuen ROM-Version
absieht.

Texte sind aufgrund der hohen Auf-

lésung (Linienabstand 1,5 im Text-
mode, 1 im Grafikmode) besonders
gut lesbar. Als zusammenhidngende
Form in gleichmdssiger Strichstarke
erscheinen Grafiken auf der 31 cm
Bildréhre. Das angenehme Griin, in
dem alle Zeichen leuchten, kommt
arbeitsphysiologischen Forderungen
entgegen.

Die Bildschirm-Funktionen, auto-
matische Repeat-Funktionen fiir alle
Zeichen sowie die TAB-Funktion,
Setzen und Ldschen des Tabulators,
sind weitere Pluspunkte. Als beson-
ders benutzerfreundlich erweist

18

sich aber die Steuerfunktion "Rolle
Bildschirm vor und zuriick" und "Fii-
ge Linien und Text ein". Das bedeu-
tet, man hat die Mdglichkeit auf
dem Bildschirm wie in einem Buch zu
bldttern. Lange Listen oder umfang-
reiche Texte lassen sich zusammen-
héngend lesen und eventuelle Text-
korrekturen ohne grosse Schwierig-
keit einfiigen.

eine Schnellkorrektur ist
die Madglichkeit geboten,
einzelne Zeichen oder ganze Zeilen
auf Tastendruck zu ldschen. Der
Schritt zur komfortablen Textverar-
beitung ist damit getan. Mit dem
Anschluss einer computergesteuerten
Schreibmaschine ldsst sich jeder
Text, so wie er auf dem Bildschirm
erscheint, vollautomatisch nieder-
schreiben.

Ueber
weiter

Die 80 Zeichen pro Zeile entspre-
chen dem standardisierten Zeichen-
umfang eines auf einem DIN-A4-
Blatt geschriebenen Textes. Gerade
der heute immer stdrker angestrebte
Einsatzbereich in der Textverarbei-
tung erspart, zusammen mit bereits

vorhandenen leistungsféhigen Pro-
grammen, teure Doppelinvestitio-
nen.

Fiir Besitzer von Peripheriegeréa-
ten der 3001-Serie ist mit einfa-
chen Nachriistsatzen die volle Auf-
stiegskompatibilitdt gewdhrleistet.
Das diirfte vor allem fiir alle jene
PET/CBM-Fans interessant  sein,
die heimlich bereits mit Geréten
der 80-Zeichen-Klasse liebdugelten.
Sie haben jetzt die Madglichkeit auf
die néchste Grosse eines ihnen ver-
trauten Systems umzusteigen.

SPEICHEREINHEIT FLOPPY DISK
CBM 8050

Nur mit der Zentraleinheit CBM
8032 ist natiirlich nicht von einer
CBM 8001-Serie zu sprechen. Voll-
stdndig abgestimmt auf die Zentral-
einheit ist die ebenfalls neue
Speichereinheit Floppy Disk CBM

8050. Das DOS wurde dem erweiter-
ten Basic der 4. Generation ange-
passt.

So weist das von Commodore ent-
wickelte DOS Version 2 einen deut-
lich vergrdsserten Vorrat automa-
tischer Funktionen auf. Die Spei-
cherkapazitat dieses "intelligen-
ten" Gerdtes betrdgt iiber 1 Mega-
byte! Das Doppellaufwerk ist fiir
zwei Standarddisketten 5,25" be-
stimmt. Diese kdnnen je 512K Byte
aufnehmen. Das bedeutet einen
gleichzeitigen Zugriff auf den von
etwa 300 mit Schreibmaschine be-
DIN-A4-Seiten umfas-
Sollte das
nicht ausreichen, kann die erfor-
derliche Datenmenge durch nachein-
ander Einlegen beliebig vieler Dis-
ketten gewaltig aufgestockt wer-
den.

schriebenen
sende Zeichenumfang.

Wem dies immer noch zu wenig oder
zu umstandlich ist, wird sich n@her
mit den Floppy Disks CBM 8061/8062
auseinander setzen. Im Gegensatz zu
den anderen CBM-Speichereinheiten
werden hier 8"-Disketten einge-
setzt. Damit steht eine Speicherka-
pazitdt bis 3 Megabyte in der Ver-
sion mit 2 Schreib/Leseképfen zur
Verfiligung.

Um den direkten Zugriff auf diese
dreimal héhere Datenmenge wie beim
CBM 8050 auch entsprechend nutzen
zu konnen, ist die Uebertragungs-
geschwindigkeit zur Zentraleinheit
wesentlich erhdht worden. Neue
Funktionen fir besonders benutzer-
freundliches Arbeiten runden dieses
Gerat ab.

Als interessante und exklusive
Neuigkeit muss man die vom Herstel-
ler angekiindigte =~ Kompatibilitat
dieser 8"-Floppy-Disk zu IBM an-
sehen. Damit diirfte der Schritt ge-
lungen sein, dass inskiinftig mit
allen bedeutenden Computern Daten
ausgetauscht werden kdnnen.

Die Floppies sind allerdings we-
gen technischen Schwierigkeiten
(DOS 2.0) erst in einer spéteren

Phase lieferbar.
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Die heute bereits recht preiswert

erhdltlichen Matrixdrucker finden
ihre Anwendung dort, wo die ausge-
druckten Informationen firmenintern
zirkulieren. Da jedoch diese preis-
giinstigen Modelle iiber keine Unter-
langen der Buchstaben verfiigen und
auch nur den normalen ASCII-Zei-
chensatz auszugeben vermdgen, also
weder Uber Umlaute noch die auch
bei uns bendtigten franzdsischen
Spezialzeichen verfiigen, ist deren
Einsatz zum Beispiel fir die tag-
liche Korrespondenz, etc. sehr be-
schrankt.

Als Kompromiss-Ldsung sind nun
seit einiger Zeit Matrix-Drucker
erhéltlich, die auch iiber Unterlan-

gen bei den Kleinbuchstaben, z.B.
'g' und 'p', verfiigéen, wodurch die
Lesbarkeit bedeutend verbessert

wird. Leider bringt aber diese Ver-
besserung auch Mehrkosten, so dass
diese Drucker in der oberen Preis-
klasse anzutreffen sind. Trotzdem
verfligen auch diese teureren Druk-
ker nicht Uber die franzdsichen
Spezialzeichen und Umlaute. Mei-
stens ist nur der Standard-ASCII-
Zeichensatz vorhanden, allerdings
inklusive Kleinbuchstaben.

Eine vollwertige Lésung des 'Kor-
respondenz-Qualit&at'-Problems kon-
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Schreibmaschine fir Computer

Pierre J. KEMMLER

KH -

Seit geraumer Zeit besteht in weiten Kreisen ein Bediirfnis, nach einem
preisgiinstigen Computer-Ausgabeterminal mit Schreibmaschinen-Qualitét.
Eine vollwertige Ldsung des 'Korrespondenz-Qualit&t'-Problems kdnnen nur
Drucker bringen, welche nicht nach dem Matrix-Prinzip funktionieren, bei
denen also die Zeichen 'in einem Schlag' erzeugt und nicht aus einzelnen

Punkten zusammengesetzt werden.

nen nur Drucker bringen, welche
nicht nach dem Matrix-Prinzip funk-
tionieren, bei denen also die Zei-
chen 'in einem Schlag' erzeugt und
nicht aus einzelnen Punkten zusam-
mengesetzt werden. Diese Art der
Zeichenerzeugung bringt zudem auch
die Mdglichkeit, reproduzierfahige
Unterlagen herzustellen, die Zei-
chen sind ja hier aus zusammenhé&n-
genden Linien und nicht aus Einzel-
punkten bestehend.

Diese Losung wird auch bei den
elektrischen und elektronischen
Biiroschreibmaschinen verwendet.
Hier wurde das Matrixsystem nicht
einmal zum Ersetzen der zu einem
grossen Teil recht aufwendigen Me-
chanik in Erwdgung gezogen. Obwohl
gerade im mechanischen Teil Ver-
schleiss und Unterhalt besonders
gross ist (z.B. IBM-Selectric!).
Bekannte Systeme sind hier die Ku-

gelkopf- und neuerdings auch die
Typenrad-Schreibmaschinen. Ein Vor-
teil des Typenrades gegeniiber dem
Kugelkopf besteht darin, dass eine
Bewegungsrichtung wegfallen kann,
wodurch mechanische Vorteile ent-
stehen.

Bei den Computer-Druckern sind
diese beiden Systeme ebenfalls ver-
treten. Der NEC-Spinwriter bringt
es mit seinem Typenkopf auf 128
verschiedene Zeichen und eine Ge-
schwindigkeit von 55 Zeichen pro
Sekunde. Es existieren auch noch
andere Variationen (beispielsweise
sind die Zeichen auf einer 'Kette'
angebracht). Leider sind aber diese
Drucker mit eigener Tastatur erst
in der Preisklasse von mehr als Fr.
7'000.-- anzutreffen.

Eine Ldsung wurde nun realisiert,
indem

eine elektronische Biiro-
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Schreibmaschine mit einem speziel-
len Interface ergénzt wurde, wo-
durch der ganze Zeichensatz sowie
praktisch alle vorhandenen Zusatz-
funktionen von einem Computer aus
erreichbar werden. Sogar normaler-
weise von der Tastatur aus nicht
offerierte  Funktionen (beispiels-
weise alle Tabulatoren gleichzeitig
léschen) sind programmierbar gewor-
den! Allerdings existieren ver-
schiedene Interfaces auf dem Markt
und es wird die ES 100 auch mit
einer eingebauten RS232 Schnitt-
stelle geben. Verschiedene 'Fahig-
keiten' die hier beschrieben sind,
wie auch 'Tabulator von rechts'
sind bei diesen Produkten oft nicht
vorgesehen.

Dadurch dass bei der Olympia ES
100 ein leicht austauschbares Ty-
penrad Verwendung findet, ist der
Zeichensatz an spezielle Anwendun-
gen (z.B. wissenschaftliche Formel-

schreibweise) anpassbar. Bei dieser
modernen elektronischen Schreibma-
schine seien hier nur zwei Details
erwidhnt: Durch eine spezielle Vor-
richtung wird der Anschlagdruck der
Fldache jedes Zeichens angepasst,
wodurch auch bei mehreren Kopien
die Lesbarkeit erhalten bleibt,
bisher war ja der Punkt gerne 'aus-
getanzt' wéahrend ein 'm' oder 'w'
auf Kopien schwer entzifferbar wa-
ren. Dadurch dass auch von rechts
her an Tabulatoren gefahren werden
kann, wird die Schreibgeschwindig-
keit speziell bei unserer Briefdar-
stellung (Adresse, Datum evtl.
Briefschluss in der rechten Blatt-
hélfte!) bedeutend erhdht.

Eigentlich sagt die {iblicherweise
fir die Geschwindigkeit eines Druk-
kers verwendete Angabe 'Zeichen pro
Minute' oder 'Zeilen pro Minute'
wenig aus. Aus dieser Angabe geht
nicht hervor, wie viel Zeit fiir den

Wagenriicklauf etc. bendtigt wird.
Werte die den eigentlichen Produk-
tions-Durchsatz eines Druckers er-
heblich beeintrachtigen. Oft muss
auch in einzelnen Leerschritten an
eingeriickte Stellen positioniert
werden, da keine (echte) Tabulator-
funktion vorhanden ist oder diese
nur 'vorwidrts' einsetzbar ist. Dies
ist speziell bei unserer Darstel-
lungsart einer Adresse zeitraubend,
denn nach jedem Zeilenende muss ein
ganzer Wagenriicklauf, gefolgt von
einer Positionierung in Einzel-
schritten abgewartet werden. Mit
Tabulator 'vorwaiarts' kann die durch
einzelne Leerschritte bendtigte
Zeit verkiirzt werden, wéiahrend bei
der Olympia durch die Funktion Ta-
bulator 'riickwérts' auch die fir
einen ganzen Wagenriicklauf bendtig-
te Zeit grosstenteils eingespart
werden kann.

Aus den soeben angefiihrten Griin-
den wiare es eigentlich bedeutend

EDV-Branche in der Schweiz.

nicht als Belastung empfinden.

Fir unsere Geschéftsstelle Ziirich
suchen wir Sie als

Projektleiter

Basic.

stalten kdnnen.

Wir freuen uns auf lhre Bewerbung.

Wir wenden uns an Profis aus dem Hardware- und Software-
Bereich, die die Herausforderung in der Realisierung kom-
plexer Problemstellungen suchen und wechselnde Anreize

Organisationsprogrammierer und

Sie arbeiten bei uns entsprechend lhrer Erfahrung und lhrer
personlichen Zielsetzung. Sie haben mehrjahrige EDV-
Erfahrung und besitzen fundierte betriebswirtschaftliche
Kenntnisse. Den Einsatz von Datenverarbeitungsanlagen
einschliesslich der Organisation von Magnetplattensystemen
beherrschen Sie aus der Praxis. Sie sind fit in Cobol oder

Schreiben Sie uns auch, wenn Sie heute noch nicht an einen
kurzfristigen Arbeitsplatzwechsel denken.

Mit Nixdorf in die 80er Jahre

Sichern Sie sich Ihre Karriere beim Wachstums-Leader der

Durch griindliche Vorbereitung und Einarbeitung in unserem
Hause werden Sie erfolgreich Ihre weitere Entwicklung ge-

Nixdorf Computer AG, Personaldienst, Talackerstrasse 9, 8152 Glattbrugg, z. Hd. Personalchef

GERER
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aussagekrdftiger, wenn fiir die Be-
urteilung der Leistungsfahigkeit
eines Druckers eine Standard- oder
Norm-Seite im A4-Format mit einem
Standard-Text verwendet wiirde, wel-
cher mdglichst an unsere kaufman-
nische Darstellungsart angelehnt
widre. Dadurch wiirden die vorhande-
nen oder eben fehlenden Eigenschaf-
ten eines Druckers volle Berick-
sichtigung finden.

Doch nun zuriick zur Kombination
Olympia ES 100 mit Interface. Bei
unserem Interface sind gleichzeitig
3 Standard-Schnittstellen (RS-232C/
V24, IEEE-488 und Parallel) enthal-
ten. Bei einem allfdlligen Wechsel
auf ein anderes Computer-System ist
also lediglich der Anschluss an den
neuen Computer anzupassen, evtl.
Stecker auswechseln, und je nach
dem eine neue Schnittstelle im In-
terface auszuwidhlen! So miissen Sie
also nicht eine vielleicht als Zu-
behor angebotene Schnittstelle kau-
fen, um Ihren Drucker mit einem
neuen System weiterverwenden zu
kdonnen. Zudem steht Ihnen die ES
100 als normale Biiro-Schreibmaschi-
ne jederzeit zur Verfiigung, ohne
dass diese vom Interface oder vom
Computer getrennt werden muss.

Zum Teil kann eine Nachriistung
bereits vorhandener ES 100 vorge-
nommen werden, wobei dies von der
in der Maschine verwendeten Platine
abhdngt und eigentlich nur bei der
ersten Serie nicht mdglich ist. Ein
einmaliger Vorteil, unter anderen,
ist zudem auch der Preis. Hier ha-
ben Sie fiir die Kombination ES 100
plus Interface unter Fr. 4'000.--
auszulegen. Das Interface zur Nach-
riistung vorhandener ES 100 ist fir
weniger Fr. 1'000.-- erhalt-
lich, wozu allerdings noch die Ko-
sten fiir Anschluss an die Schreib-
maschine und das Verbindungskabel
Interface-Computer hinzukommen.

als

Hier eine Kurz-Zusammenfassung
der Eigenschaften:

- Drei Schnittstellen eingebaut:
RS232C/V24 - IEEE-488 - Parallel
(Centronics)

@’U?ER
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- Ganzer Zeichensatz programmier-
bar, inkl. Umlaute und andere
Nicht-ASCII-Zeichen

- Ebenfalls programmierbare Sonder-
funktionen der ES 100:

Tabulatoren setzen/l&schen
Tabulatoren vorwaérts/riickwiérts
Alle Tabulatoren ldschen

Rand rechts/links setzen
Randldser

Halber Zeilenvorschub oben/
unten

Zeilenvorschub mit/ohne Wagen-
ricklauf

Wagenriicklauf ohne Zeilenvor-
schub

Halbschritt

Riicksetzen

- Eingebauter Pufferspeicher
Zeichen)

- Wiahlbare IEEE-488-Adresse

- RS232C bzw. V24 mit wihlbaren
Parity-Modi und Baudrate sowie
Datencodes/Datenpufferungsarten

- Anpassung an verschiedene Paral-
lel-Schnittstellen durch um-
schaltbare Funktionen fiir Strobe-
Signal, Busy- und Acknowledge-
Signale sowie der Datencodes/Da-
tenpufferung

- Pufferspeicher durch Spezialbe-
fehl jederzeit ausgebbar. Norma-
lerweise erfolgt die Ausgabe au-
tomatisch wenn der Puffer voll
ist.

- Externer Schalter ermdglicht je-
derzeitiges Unterbrechen der Aus-
gabe, z.B. bei Papierwechsel

- ES 100 ermdglicht auch Verarbei-
tung von A4-Querformat resp.
A3-Format

- 10 oder 12 Zeichen pro Zoll Zei-
chendichte wiahlbar, entsprechend
bis zu 115 oder 138 Zeichen pro
Zeile

(170

Durch die hochwertige Ausfiihrung
der Mechanik der ES 100 ist eine
hohe Betriebssicherheit bei gleich-
zeitig niederem Ger&duschpegel er-
reicht worden, ohne dass spezielle
Schallschluck-Gehduse als Zusatz
angeboten werden miissen. Bereits
sind mehrere Ausfiihrungen von Ty-
penrddern preiswert erhidltlich, wo-
durch sowohl Schriftbild als auch
Zeichensatz an die vielfdltigsten
Anforderungen angepasst werden kdn-

nen. Die Reihe der sehr leicht aus-
wechselbaren Typenrdder wird stén-
dig erweitert.

Ein wichtiger Punkt ist noch,
dass sowoh! Kassetten mit Carbon-
band zur Verfiigung stehen als auch
solche mit Textilband. Selbstver-
standlich weist die ES 100 fiir den
Einsatz als Biiro-Schreibmaschine
eine Korrekturfunktion auf, welche
durch das eingebaute Ged&chtnis fiir
die letzten betédtigten 8 Zeichen
sehr komfortable ‘automatische'
Korrektur ermdoglicht.

Dadurch dass der Motor nur einge-
schaltet ist, wenn dieser bendtigt
wird, ist eine weitere Ger&auschver-
minderung und Verschleissreduktion
gegeniiber Maschinen erreicht, bei
welchen der Motor solange einge-
schaltet ist wie die Maschine
selbst. Weil es sich hier um eine
elektronische Schreibmaschine han-.
delt, wurde gegeniiber konventionel-
len elektrischen Schreibmaschinen
sehr viel Mechanik eingespart, was
sich zuletzt positiv auf die Stor-
anfdlligkeit auswirken diirfte und
somit auch die Service-Kosten spiir-

bar senken sollte. Heute ist es
bald selbstverstdndlich, dass 'in-
telligente' Gerdte und Maschinen

mit einem Mikroprozessor ausgerii-
stet sind, hier machen weder die ES
100 noch unser Interface eine Aus-
nahme, denn beide verfiligen {ber
ihre eigenen Mikroprozessoren.

Gesamthaft betrachtet darf hier
ruhig vom zurzeit vielseitigsten
als auch zukunftssichersten System
gesprochen werden, welches auf
Grund dieser Eigenschaften einen
neuen Bereich des Einsatzes von
Computern aller Kaliber ermdéglicht.

Kurz vor Druckbeginn hat uns die
OLYMPIA Biiromaschinen AG, Rim-
lang informiert, dass im Sp&therbst
erste Mustergerdte mit bereits ein-
gebautem Interface auf dem Markt
kommen werden. Dabei soll es auch
eine Billig-Version ohne Schreib-
maschinentastatur geben. Wir werden
zur gegebenen Zeit iiber diese Ma-
schinen berichten.
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Wir messen uns
mit
Mini-Computer-Systemen
an den grossten
Problemen

Vergleiche geben Sicherheit: Wir sind der weltgrosste Mini-
Computer-Hersteller mit Produkten fiir jede Branche, Unter-
nehmensgrosse und jeden Bereich.

Uns kennen gibt Sicherheit! Auch in Bezug auf lhre Karriere!
Bedingt durch unser Wachstum sind immer wieder beson-
dere Mdglichkeiten gegeben - Karrieremdglichkeiten im Be-
reich der Computerbranche, dem Gebiet der Sicherheit und
Zukunft.

Unser Herr Burri wird Sie gerne informieren. Sie erreichen ihn
tiber 01/816 91 11 oder 01/816 94 03.

DIGITAL EQUIPMENT
CORPORATION S. A.
Personalabt.01/8169403 /816 91 11
Schaffhauserstr.144 8302 Kloten
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Ranglisten rationell erstellt

Hansheiri HAEFLIGER

KS -

Sport und Computer ist an sich keine neue Kombination. Im Gegenteil,
man hat die perfekten und schnellen Endresultate bei grossen Sportveran-
staltugen schon so sehr schétzen gelernt, dass man sie nicht mehr missen
mochte. Neu ist nun der Einsatz von Kleincomputern. Damit kdnnen auch
weniger grosse Veranstaltungen von der neuen Technik profitieren.

In der Regel zeichnen sich Sport-
veranstaltungen durch eine relativ
grosse Teilnehmeranzahl aus mit
meist sehr aufwendigen Ranglisten-
und Resultatberechnungen (mehrere
L&dufe, Streichresultate, Disquali-
fikation, Umrechnungsfaktoren oder
nachtréglicher  Einspruch usw).
Dass gerade Resultatberechnungen
und Ranglistenerstellungen durch
die Verwendung eines Computers we-
sentlich rationalisiert und in kiir-
zerer Zeit erledigt werden kann,
ist offensichtlich.

Ueberall wo eine Steckdose vor-
handen ist, konnen heutzutage
Kleinsysteme installiert werden.
So wurde fir den "SUPERBRAIN" ein
Programm geschrieben, mit dem die
verschiedenen Arbeiten einer Sport-
auswertung erledigt werden kdnnen.
Die bendtigte Hardware ist ein Com-
puter mit zwei Disketten-Stationen
(beim SUPERBRAIN bereits einge-
baut) und ein Drucker (NEC oder
dhnlicher).

Die gesamte Applikation besteht
aus einem einzigen Programm, ge-
schrieben in BASIC (compiliert und
daher sehr schnell), bei dem aus
einem Menu die verschiedenen Funk-
tionen aufgerufen werden konnen.
Dies sind folgende:

1 Eingeben der Grundwerte
2 Eingeben, mutieren der Teilneh-
mer

Eourer

3  Teilnehmer- und Rangliste auf
Bildschirm oder Drucker
Erstellen Indexfile

Eingeben der Range

Aendern der Riange

Rangliste berechnen
Spezialfunktionen (Initialisie-
ren von Files)

oONON VP&

Ausgelegt ist das Programm fir
ein Feld von maximal 900 Teilneh-
mern mit je ca. 10-20 L&ufen. Es
ist also fiir die meisten Sport-Aus-
wertungen bei weitem ausreichend.

Zwei Disketten werden bendtigt,
wobei auf einer das Programm, auf
der andern die Daten gespeichert
sind. Aus Sicherheitsgriinden emp-
fiehlt es sich, hie und da von der
Datendiskette eine Kopie zu erstel-
len, steckt doch mit der Zeit sehr
viel Arbeit und Informationsgehalt
darin.

EINGEBEN DER GRUNDWERTE (1)

Grundwerte sind alle madglichen
Kategorien in einem Teilnehmerfeld.
Diese miissen zuerst eingegeben wer-
den. Zu jeder Kategorie kann zu-
sdtzlich noch eine Textzeile er-
fasst werden, die beim Ausdrucken
einer Teilnehmerliste jeweils auf
der Titelzeile erscheint. Diese
Grundwerte werden auf der Datendis-
kette in einem File abgespeichert.

Bei der anschliessenden Eingabe der
Teilnehmer werden nur noch Katego-
rien als plausibel angenommen, die
auch auf dem Grundwertfile erfasst
wurden. Dieser Datenbestand kann
selbstverstédndlich auch nachtrég-
lich und so oft wie gewiinscht ge-
dndert oder ergédnzt werden.

EINGEBEN DER TEILNEHMER (2)

Bei dieser Funktion werden alle
Teilnehmer erfasst und auf dem
Teilnehmerfile abgespeichert. Die

Eingabe erfolgt am Bildschirm und
es miissen, je nach Sportart,
schiedene Informationen dazu einge-
geben werden: Startnummer, Teilneh-
mernummer, Name, Club oder Natio-
nalitdt, Kategorie. Diese Eingaben
werden, wie zum Beispiel die Kate-
gorie, auf Plausibilitat geprift.
Wenn etwas nicht stimmt wird dies
sofort am Bildschirm gemeldet und
die Eingabe muss korrigiert werden.

ver-

Das gesamte Teilnehmerfile ist
als Direktzugriffsfile organisiert,
d.h. es kann jederzeit direkt (oh-
ne grosse Wartezeiten) auf jeden
Teilnehmer Zzugegriffen und dieser
auf den Bildschirm gerufen werden.
Kriterium fiir den Direktzugriff ist
die Startnummer. Diese darf im
Teilnehmerfeld nur einmal vorkom-
men. Bei der Eingabe wird dies auch
kontrolliert und gemeldet, wenn
trotzdem versucht wiirde eine Start-
nummer ein zweites mal einzugeben.

Jederzeit kdénnen die Daten eines

Teilnehmers gedndert werden. Die
Voraussetzung dafiir ist jedoch,
23
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dass das Indexfile (siehe Indexfile
generieren) auf dem neuesten Stand
ist.

Durch Eintippen der Startnummer
wird der entsprechende Teilnehmer-
Record (sofern vorhanden) direkt
auf dem File gelesen und am Bild-
schirm gezeigt. Nun kdnnen die Aen-
derungen gemacht werden. Es kann
grundsatzlich alles gedndert werden
(auch alle Resultate). Allerdings
werden die Eingaben auch wieder auf
Plausibilitdat gepriift.

TEILNEHMER- ODER RANGLISTE
DRUCKEN (3)

Mit dieser Funktion kann das
Teilnehmerfeld oder Ranglisten am
Bildschirm betrachtet oder auf Li-
sten ausgedruckt werden. Man hat
folgende Madglichkeiten, wobei alles
wahlweise nur am Bildschirm oder
zusidtzlich noch auf dem Drucker
ausgegeben werden kann:

a) Teilnehmerliste unsortiert:
Die Teilnehmer erscheinen in der
Reihenfolge, in der sie eingege-
ben wurden.

b) Teilnehmerliste sortiert:
Die Teilnehmer erscheinen sor-
tiert nach Startnummer (Index-
file muss auf neuestem Stand
sein)

c) Beide obige Listen k&nnen auch
nach Kategorie selektiert ausge-
geben werden, d.h. es kann eine
Liste nur von beispielsweise Ka-
tegorie Al ausgedruckt werden.
Dabei erscheint oben auf der Ti-
telzeile jeweils auch noch die
bei den Grundwerten eingegebene
Textzeile.

d) Rangliste:
Rangliste einer bestimmten Kate-
gorie. Zuerst muss mit Funktion
"Berechnen der Rangliste" die
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Freundschafts-Regatta vom 12.6.1980

R AZNTG LT -3 T e

Rang Segelnr Name

1 137
2 23
3 sl
4 42
5 188
6 2653
T 1010
8 G300
) 13139
3 10 S o
1t 1300
1278781
18 33827
14 7947
155 e
16 12484
162130
18 71
1932431
20 4
21745369
225 33651
237 ATT
24 46159
€5 . 2]53h
203
27« 519
28 A3
29531453
300 10
31 5364
324527 1Y
33 29268
34 48110
35 13200
36 9129
S T 300
38 48192
39 7858
40 48312
41 8376
W
43 16335
44 44271
45 1651
46 7900
47 6006
48 37511
49 8038
50. 5865
o ] R
52 344y
53 30631
b .9
55
5682653
57 102910
58 11283
Auswertungen

Blumenauer Jochen
Girke Will
Wipraechtiger Heinz
Goldebella Firi
Peter Pumper
Schneider Ueli
Wysler Heinz

Grill Klaus
Zumstein Bruno
Klett Wolf
Schoenbaechler Emil
Koeng Roland
Birrer Werner
Scheidegger Juerg
Inderbitzin Paul
Michel Hans

Ehms Thomas

WOLF H.

Oswald Ch.

Michel Pedro
Hansen Aldo

Jurt Bernhard
Nehls Christian
Schlegel Weinand
Kolb Juergen
Obrist mark
Steiner Werner
Pfaller Ingo
Colledani Arthur
Blumenauer Harald
Schaerli Kurt
Eichholz Hanspeter
Hilfrich Martin
Hagenmeyer Uwe
Sven Michel

Kunz Josef
Schoenbaechler Beat
Koenig Rita

Kunz Stefan
Steinmetz Gisela
Schnueriger Werner
Kurz Christine
Ambuehl Trix
Ambuehl Heinz
Schmitt Hans-georg
Wenger Peter
Surber Peter
Kaufmann Niklaus
Gander Roli
Hoogakker Aad
Aregger Roswita
Wysler Brigitte
Inderbitzin Stefan
Werner Annette
Blumenauer Gila
Wenger Markus
Hagenmeier Greti
Achermann Fredi

F,
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Kategorie A1 Herren leichte

Pkte Raenge

Totad- 1?2, L
1:56 1 1
Siv 2 2 2
9.8 3 3
119 5 4
19 3 5
15 4 5
17 6 6
22 i/ i
23 8 8
28 9 9
29 10+ 1.0
33 A P By
3% 120 12
38 530013
43 14 14
by e 15
48 1645516
b2 Thiea kit
53 1618
58 19 19
59 20 . .20
64 2%iin21
65 22 c:22
70 23 - 23
i) 24 24
75 2825
9 261 26
80 22l
84 28 28
87 29729
91 305 .30
92 3. Tide 34
96 32 32
100 B3
101 34 34
106 35 I8
107 3641136
112 3 armil
1313 38 38
1A 3839
118 39 40
122 40 41
126 41 42
127 42 43
132 43 44
133 44 45
136 45 46
141 U6, 4T,
142 47 48
147 48 49
148 49 50
151 48::51
152 49 52
159 be - 53
160 55 54
165 bl =55
210 55100
256 56 100

041730 11 66

w
.
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100

@UTER



G0

rom—
SV BUSINESS
Remmmummad®

Rangliste fiir die entsprechende
Kategorie berechnet worden sein.

Alle Listen kann man so oft wie
notig ausdrucken.

INDEXFILE GENERIEREN (4)

eine
das

Diese ist eigentlich nur
Hilfsfunktion, bedingt durch
Programm, ist aber trotzdem ausser-
ordentlich wichtig. Denn: dieser
Hilfsfunktion liegt der
zum  Direktzugriff. Dieses File
wird bei Programmfunktionen, bei
denen direkt auf einen bestimmten
Teilnehmerrecord zugegriffen werden
muss (#ndern von Teilnehmern, sor-
tierte Listen, Ranglisten, verbu-
chen von Ré&ngen, etc.) aus Zeit-
griinden in den Zentralspeicher ge-
laden. Es enthdlt die Angaben, wo
die Daten eines Teilnehmers phy-
sisch auf der Diskette abgespei-
chert sind. Es ist wichtig, dass
das Index-File auf dem neuesten
Stand ist. Nach folgenden Eingrif-
fen muss es neu erstellt werden:

Schliissel

a) nachdem neue Teilnehmer einge-
geben wurden

b) nachdem die Startnummer eines
Teilnehmers gedndert wurde

¢) nachdem ein Teilnehmer geldscht
wurde

Der
dauert bei

Ablauf ist automatisch und
100 Teilnehmern ca. 15
Sekunden. Dabei wird das gesamte
Teilnehmerfile gelesen, die Start-
nummern sortiert und damit das neue
Indexfile auf die Diskette ge-
schrieben.

EINGEBEN DER RESULTATE (5)

Nach oder auch bereits wiahrend
dem Zieleinlauf der Teilnehmer kon-
nen damit die Rénge eingegeben wer-

80-4

den. Je nach Sportart wird dies un-
terschiedlich sein, doch kann dies
leicht angepasst werden. Unser Bei-
spiel wurde fir eine Wind-Surfer-
Regatta vorgesehen. Die Eingabe ge-
schieht dabei folgendermassen:

Alle Teilnehmer aller Kategorien

sind gleichzeitig gestartet und
kommen auch mehr oder weniger
"gleichzeitig" wieder am Ziel an.

Am Zielboot wird eine Liste er-
stellt, auf der die Segelnummern
(Startnummer) der Teilnehmer in der
Reihenfolge ihres Einlaufes notiert
werden. Diese Liste wird nun direkt
in den Computer eingegeben. Unab-
hdngig von der Kategorie wird ein-
fach die Segelnummer jedes L#ufers
eingegeben.

Damit liest das Programm den ent-
sprechenden Teilnehmer vom Disk-
file, kontrolliert dessen Kategorie
und gibt ihm den ndchsthdheren Rang
der entsprechenden Kategorie. Die
Rangzihler jeder Kategorie werden
laufend nachgefiihrt und am Bild-
schirm gezeigt. Auf dem Teilnehmer-
Record wird schlussendlich die
Punktezahl des Rangzahlers dieser
Kategorie verbucht, wobei bei den
ersten drei noch speziell umgerech-
net wird (1. = 0 Punkte, 2. = 1,6
Punkte, 3. = 2,9 Punkte).

Es konnen mehrere Ldufe eingege-
ben werden (beim unserem Pro-
gramm-Beispiel hier max. 10) wo-
bei jeder Lauf auf einem separaten
Datenfeld gespeichert wird jeder-
zeit mit dem Mutationsprogramm
gedndert werden kann. Das Programm
kontrolliert bei der Eingabe auch,
ob bei einem Teilnehmer in diesem
Lauf schon ein Rang verbucht wur-
de. Ist dies der Fall, erscheint
am Bildschirm eine Meldung, wobei
entweder der alte Rang iiberdeckt
oder bei diesem Einlauf ein ande-
rer Teilnehmer eingegeben werden
muss.

Gewisse Sicherheitsroutinen sind
eingebaut, die von Zeit zu Zeit den

Stand der Rangz&hler auf der Dis-
kette absichern. Dies kann von Nut-
zen sein, wenn die Eingabe unter-
brochen werden muss oder der Compu-
ter aus irgendeinem Grunde wahrend
der Eingabe "abstiirzt" (z.B. Strom-
unterbruch). Die Rangeingabe kann
dann ab dem letzten "Checkpoint"
wieder gestartet werden und man
muss nicht wieder von vorn begin-
nen. Dies kdnnte sehr zeitaufwendig
sein, besonders bei grossen Teil-
nehmerfeldern.

Nach der Eingabe aller am Ziel
angekommenen Laufer kann am Schluss
noch mit einer Zusatzfunktion allen
nicht gestarteten, disqualifizier-
ten oder irgendeinem Grunde
nicht am Ziel angekommenen L&ufern
pro Kategorie eine bestimmte Punk-
tezahl gegeben werden (Restver-
buchung).

aus

Diese gesamte Funktion muss pro
Lauf einmal durchgefiihrt werden.

RESULTATE KORRIGIEREN (6)

Diese Funktion erweist sich dann
als sehr niitzlich, wenn nach der
Eingabe aller Resultate eines Lau-
fes durch Einspruch oder Disquali-
fikation der Rang von mehreren L&u-
fern verdndert werden muss. Das ge-
samte Teilnehmerfeld wird durchge-
lesen und alle Rénge einer Katego-
rie werden von einem anzugebenden
Start-Rang ("von") bis zu einem zu
bestimmenden End-Rang ("bis") um
einen bestimmten Wert verédndert
(z.B: =1).

Je nach Notwendigkeit kann dies
beliebig oft wiederholt werden.

BERECHNEN DER RANGLISTE (7)
Damit kommen wir zum Zweck des

Wettkampfes - der Rangliste. Meist
ist es nur eine Zeitfrage, ob man
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innert niitzlicher Frist eine Rang-
verkiindigung machen kann oder
icht. Wenn dann gar noch eine per-
fekt geschriebene Rangliste mit de-
taillierten Angaben abgegeben wer-
den kann, ist dem Veranstalter der
Erfolg gewiss.

Fir den Organisator und Admini-
strator des Anlasses bringt die
Auswertung mit diesem Porgramm auf
jeden Fall keine Schwierigkeiten
und praktisch keine Arbeit mehr mit
sich. Nach beendigter Eingabe der
Resultate von mindestens einem Lauf
kann bereits eine Rangliste er-
stellt werden. Man gibt dazu die
Kategorie sowie einige Parameter
ein (wieviele L&ufe zu z#hlen sind
bei allfdlligen Streichresultaten,
usw.) und der ganze Ablauf an-
schliessend ist automatisch. Das

Teilnehmerfile wird durchgelesen,
die Totalresultate berechnet und
diese aufs File zuriickgeschrieben.
Die Totale werden mit den Startnum-
mern sortiert und mit diesen ein
Ranglistenfile der entsprechenden
Kategorie auf die Datendiskette ge-
schrieben.

Beim Beispielprogramm wurde mit
Punkten gerechnet (es kdnnen auch
Zeiten sein oder es kann aus Zeiten
und anderen Faktoren eine Punkte-
zahl errechnet werden). Kommen ver-
schiedene L&ufer auf gleiche Punk-
tezahlen werden zusdtzlich folgende
Kriterien beriicksichtigt: :

a) welcher hat ein besseres Resul-
tat in irgendeinem Lauf?

b) welcher hat das bessere Resultat
im letzten Lauf?

Sind die Teilnehmer dann immer
noch Punktegleich, erscheinen sie
am Bildschirm und ihre Reihenfolge
muss manuell bestimmt werden.

Solche Berechnungsregeln sind na-
tirlich von Sportart zu Sportart
verschieden, kdnnen aber sehr
leicht im Programm geédndert wer-
den.

SPEZIALFUNKTIONEN (8)

Ganz am Anfang jeder Auswertung
werden damit die Diskfiles initia-
lisiert (Grundwerte und Teilneh-
mer ). Ausserdem kénnen noch andere
filespezifische Angaben wie Titel-
texte, Anzahlen usw. verédndert wer-
den, was in der Regel aber kaum
vorkommt.

SUPERBRAIN

Originalversion, umgebaut auf 220 V

Ausfiihrung —

DCT-SUPERBRAIN

Betriebssystem obligatorisch
32 KRAM

64 K RAM

64 K RAM Modell QD Executive
BASIC-Interpreter
Cobol-Compiler
BASIC-Compiler

Fortran 80

Pascal/M

Schweizer Adressprogramm
Schweizer Buchhaltung
Textverarbeitung

Weitere Programme in Vorbereitung

Business-Gerate

Die Dialog Computer Treuhand AG iibernimmt auch die Loésung lhrer speziellen Software-Probleme

—doch fragen Sie uns, warum Sie wesentlich mehr fiir die
DCT-Superbrain ausgeben sollten, speziell bei der QD-

Alle Systeme mit 80 Zeichen/24-Zeilen-Bildschirm
Handbuch 400 Seiten und CP/M DOS

DRUCKER

5985.—  IBM und Olympia

H 14 Heathkit Printer RS 232 1850.—
Epson Printer, Interface sep., Tract. 1680.—
Rodata MP 125 1856.—
NEC Billigsystem 4950.—
NEC 5510 C par. o/Tastatur (+Tract. 350.—) 5930.—
og3 NEC 5510 R ser. o/Tastatur (+Tract. 350.—)  6230.—
7034 NEC5520R ser./1/0/m/Tst. (+Tract. 350.—) 7330.—
7600  Print Thimble fir NEC 78—
8670  Multistrike Carbon Ribbon NEC 24—
370 Black Fabric Ribbon NEC 285
1260 — Red & Black Fabric NEC 39.—
630.— Farbband zu Centronics 779 19.50
760 — Farbband zu CBM 2022 8.50
315.—  Endlospapier fur Printer je nach Quantitat und Ausfiihrung
680.—
2338-— Alle DCT-Business-Gerite exkl. Wust

Ihr Partner fur Kleincomputer mit

der grossen Leistung
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Business-Gerate

NEU Centronics 779 Gross-Kleinschrift
Centronics 730, Gummiwalze und Tractor, kl/gr 1840.—

Unser Herr Will gibt Ihnen gerne weitere Informationen.

auf Anfrage
2985.—

DIALOG COMPUTER
TREUHAND AG
Seeburgstrasse 18
6002 Luzern

® 041-314545

80-4
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Borsenkurse bequem zu Hause

Wolf KOCH

KS -

Das amerikanische Bérsenservice- und Presseunternehmen DOW JONES &

COMPANY, INC.

(Wallstreet Journal) diirfte bis vor kurzem lediglich

den interessierten Fachkreisen bekannt gewesen sein. Inskiinftig wir der
Mikrocomputer APPLE II dazu beitragen eine sehr breite Anwendergruppe
von den Dienstleistungen dieses Unternehmens profitieren zu lassen.

Seit kurzem wird in der Schweiz
unter der Bezeichnung DATAC ein
fir den europdischen Markt neuarti-
ger Datenvermittlungsdienst angebo-
ten. Bdrsenkurse iiber
Telefonverbindungen eines
Mikrocomputers. Dieses neue Infor-
mationssystem, das aus firmeninter-
nen Griinden nicht an Banken ver-
kauft werden kann, wird von der AG
PRO DATA in Kloten lanciert, die
auch fiir die Vertragsabwicklung mit
Radio Schweiz AG und Dow Jones
Company, Inc. sowie fir die notwen-
dige Hardware-Installation verant-
wortlich ist.

abrufbar
mittels

Vorldufig besteht das Angebot aus
vier Teilen, die sich gegenseitig
erganzen.

A. STOCK QUOTE REPORTER

Vermittelt Kurse der vier Haupt-
bdrsen New York, American, Paci-
fic und Midwest sowie des OTC
(over-the-Counter) Marktes. Die
Kursangaben {iber die notierten
Papiere wie Bonds (Obligatio-
nen), Options, Mutual Funds
(Investmentgesellschaften mit
offenem Anlageportefeuille) und
U.S. Treasury (Bundesanleihen)
sind hdchstens 15 Minuten alt.

@

HISTORICAL STOCK QUOTE

Als Ergdnzung sind historische
Aktiendaten, die bis zu 3 Jahre
zuriick liegen, abrufbar. Attrak-
tiv wird vor allem die Madglich-
keit sein, Kursgraphiken auf den
Bildschirm zu produzieren oder
Charts mit einem Printer aus-
drucken zu lassen.

Eoure
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C. NEWS RETRIEVAL SERVICE

Hier erhdlt der Kunde die ak-
tuellsten Informationen interna-
tionaler Nachrichten-Agenturen,
abrufbar nach

- 17 verschiedenen Regierungs-

stellen
- 56 Branchen
- 7 qgeographischen Einteilungen
- 25 allgemein interessanten Ge-
sichtspunkten.
Zudem sind Informationen {ber
ca. 6000 Firmen abrufbar.

D. DISCLOSURE ONLINE (Neu)
Diese Datenbank enthdlt in den
U.S. erfasste finanzielle und
organisatorische Informationen
tiber 11'000 offizielle Firmen
und Korperschaften. Der Kunde
spricht die gewiinschte Firma
iiber einen Code an. Zuerst er-

scheint ein Geschéaftsprofil, be-
stehend aus dem Personalbestand,
Geschéftszielen, einer Liste von
Agenturen und Filialen sowie di-
versen Angaben aus dem Handels-
registeramt. Falls der Kunde ei-
nen vollumfanglichen Firmenbe-
richt wiinscht, kann er einen
solchen verlangen und erhidlt so-
gleich den gewiinschten Auszug
(mit Informationen der letzten
zwei Gesch#ftsjahre).

Die gesamte Bedienung des Systems
(APPLE 1 Microcomputer) ist. #&us-
serst einfach, da s@mtliche Pass-
worter und Identifizierungsvorgénge
durch die Vertriebsfirma vorpro-

grammiert werden und nach Einschal-
ten des Systems vollautomatisch ab-
laufen. Der Kunde wi&hlt als dann
eine reservierte Telefonnummer der
Radio Schweiz AG und wird nach ca.
20 Sekunden direkt an den Hostcom-
puter bei DOW JONES in New York
angeschlossen. So einfach wie die
Kontaktaufnahme ist auch die ei-
gentliche Abfrage. Schon nach weni-
gen Minuten ist man im Bild.

Die Unternehmen sind iber die be-
kannten Symbole aufzufinden (COKE
fiir Coca Cola). Branchen, Spezial-
gebiete, Regierungsdmter usw. sind
durch Codesx identifiziert; z.B.
ECO fir Wirtschaft, JUS fir Justiz-
departement, AIR fiir Airlines, FAB
fir Haushaltprodukte oder EUROP
fir europdische Informationen.

Die betriebsbereite Anlage (ohne
Drucker) kostet Fr. 7500.--. Ein
Matrixprinter kann zum Preis von
Fr. 2460.-- (inkl. Anschluss an das
System) mitgeliefert werden.

Die Abonnementskosten bei Radio
Schweiz AG betragen Fr. l.-- pro
Minute zuzliglich Fr. -.80 pro 1000
tibermittelte Zeichen.

Bei Dow Jones werden fir alle 4
Service US$ 4.-- fir die ersten
drei Minuten, zuziiglich US$ 1.33
fir jede weitere angebrochene Minu-
te verrechnet. Fir einen vollum-
fanglichen Firmenbericht werden zu-
satzlich US$ 1.50 in Rechnung ge-
stellt.

Ein Beispiel aus der Praxis:

Eine flinfminutige Session um ak-
tuelle Ereignisse abzufragen kostet
alles inbegriffen total ca. Fr.
18.-- bei einem $-Kurs von 1.65.

Vergleichsweise kostet ein fiinf-

minutiges Telefongesprach mit New
York Fr. 35.--.
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PET- Bogramme hury vorgecettt

Die nachfolgend beschriebenen
PET-Programme sind ein kleiner
Teil von neuen Spiel-Programmen,
die wir ins Sortiment aufgenommen
haben. Sie zeichnen sich vor allem
durch eine aussergewdhnlich raffi-
nierte Gestaltung aus und sind mit
Gerduscheffekten ausgestattet.

ALIENS

Sie haben die Aufgabe, Eindring-
linge aus dem Weltraum abzuwehren.
Diese erscheinen von oben immer
schneller auf Ihrem Bildschirm und
sollen mit einer Laserkanone abge-
schossen werden, bevor sie auf dem
Boden landen k&nnen. Unter Ihrer
Kontrolle haben Sie die Bodenkano-
ne, die Sie mit zwei Tasten nach
rechts, bzw. nach links verschieben
konnen. Mit einer dritten Taste 16-
sen Sie die Laserschiisse aus. Da
das Programm einen grossen Teil Ma-
schinensprache enthalt, lauft die
Abwehr sehr fliessend, d.h. Sie er-
leben keine Unterbriiche, wenn Sie
schiessen und wenn ein Eindringling
getroffen wird. Das Programm bietet
Ihnen einiges an Spannung und Ner-
venkitzel. Es ist auch mit ausge-
zeichneten Gerduscheffekten verse-
hen (lduft aber auch ohne Ton).
Wer hat die starksten Nerven und
trifft am meisten?

CANYON
Sie sitzen in einem raketenge-
triebenen Raumschiff und fliegen

nahe am Grund eines Canyons ent-
lang. Wie alle lebensfreudigen Men-
schen wollen Sie natiirlich nicht an
einer Wand zerschellen (hoffentlich
nicht!). Deshalb sollen Sie ent-
sprechend gut steuern. Am Anfang
sollten Sie mdglichst keine zu hohe
Geschwindigkeit w#hlen (einzugeben
in Lichtjahren per "Thirkond").
Eine kleinere Schwierigkeit konnte
sich aus der Tatsache ergeben, dass

der Canyon kontinuierlich enger
wird. Aber das wissen Sie ja am An-
fang nicht! Versuchen Sie also,

mdoglichst weit zu fliegen.
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FIRE

Sie sind der Pilot eines Ld&sch-
hubschraubers, der auf einem der
Hochhduser einer Stadt stationiert
ist. In den oberen Stockwerken ei-
nes anderen Hochhauses ziingeln
sichtbar Flammen aus zwei Fenstern,
worauf Sie alamiert sind und so-
fort das Feuer lGschen sollen. Mit
der Zahlentastatur konnen Sie den
Flug in alle Richtungen steuern.
Mit der Zahl 5 6ffnen Sie den Was-
serschieber, worauf das kostbare
Nass ausstrémt und auf das Feuer
fallt, oder auch daneben, je nach-
dem wie Sie fliegen. Oben auf dem
Bildschirm wird Ihr Wasservorrat
und die bendtigte Zeit angezeigt.
Wenn Sie kein Wasser mehr haben,
miissen Sie auf Ihrer Basis auftan-
ken gehen, was natiirlich seine Zeit
kostet. Das Feuer breitet sich aus,
wenn Sie nicht schnell genug und
gezielt ldschen. Wenn Sie nach 3
Minuten noch nicht alle Flammen
ausgemacht haben, waren Sie ein zu-
wenig guter Feuerwehrmann. Das Pro-
gramm ist grafisch sehr fein ge-
macht.

NAB

Auf einem quadratischen fiinfspu-
rigen Rundkurs fahren Sie im gegen-
uhrzeigersinn mit Ihrem Auto. Da-
bei sammeln Sie Pluszeichen ein,
von denen jedes 10 Punkte =z&hlt.
Interessanterweise  befindet sich
auf dieser Bahn ebenfalls ein vom
Computer gesteuertes Gefédhrt, das
damit beschaftigt ist, Pluszeichen
zu sden, die Sie wieder einsammeln
kénnen. Damit es erst lustig wird,
fahrt es im Uhrzeigersinn, also Ih-
nen entgegen. Weil der Computer
natiirlich bestrebt ist, seine Ar-
beitszeit mdoglihcst kurz zu halten,
ist er drauf aus, Ihr Auto zu ram-
men, wobei dann beide explodieren.
Um mdglichst viele Punkte zu sam-
meln, haben Sie dem Computerauto
auszuweichen, was Sie an den vier
Quadratseiten des Kurses tun kon-
Wenn der Computer z.B. auf
ldngsten) Bahn

nen.
der #ussersten (=

fahrt, wechseln Sie mit einem Ta-
stendruck auf der Zahlentastatur
auf eine der Innenbahnen. Achten
Sie darauf, dass Sie wissen, auf
welche Bahn der Computer wechseln
wird, sonst fahren Sie ins Verder-
ben. Wenn Sie 1000 Punkte gesammelt
haben, beginnt Ihr Gegner Plédttchen
zu legen, welche 20 Punkte z&hlen.
Dieses Spiel ist eine gelungene
Kombination aus einem Geschicklich-

keits- und Denkspiel. Es kommt
darauf an, dass Sie schnell und
vorausschauend die richtige Ent-

scheidung treffen und entsprechend
reagieren.

FLIGHT

Es kommt sicher oft vor, dass Sie
jemandem Ihren PET (CBM) zeigen
wollen, aber gerade kein geeignetes
Programm zur Hand haben. Dieses
Problem ist nun vorbei. Mit einem
einzigartigen in Basic geschriebe-
nen Trickfilmprogramm versetzen Sie
jeden in Staunen. In Bild und Ton
erleben Sie den Mondflug zweier
kanadischer Astronauten. Vom Start
ber die Stufentrennung bis zum
Mondspaziergang ist alles dabei.
Sie konnen, wenn Sie das Programm-
listing ansehen, Methoden der Ton-
und Bilderzeugung erfahren. Dies
wird Ihr Programmierwissen garan-
tiert erweitern. Dariiber hinaus
werden Sie lhren Spass daran ha-
ben.

SOUND

Dieses Programm ist vor allem fir
die Besitzer eines Musikzusatzes
geeignet und enthalt zahlreiche Un-
terprogramme zur Gerdusch- und Mu-
sikerzeugung, welche auch in Ihre
Programme eingebaut werden kdnnen.
Aus einem Inhaltsverzeichnis kdnnen
Sie sich auf Tastendruck die ge-
wiinschten Effekte heraussuchen und
sich vorspielen lassen. Unter ande-
rem ist folgendes vorhanden: Poli-
zeisirene, Bombendonner, Vogelge-
zwitscher, Wolfsgeheul, Ping-Pong-
Gerdusch und noch 12 andere Lied-

chen und Geréusche.
Eorurer
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Programmieren mit System

Roman KAISER

- SF

In dieser Folge wollen wir den Autodidakten unter den Programmieren die
Méglichkeiten der transparenten Programmierung naherbringen. Haufig pro-
grammiert man einfach darauflos und ist dann richtig froh, wenn der Com-
puter tatsdchlich das ausfiihrt, was man von ihm erwartet. Die Probleme
tauchen aber meist dann auf, wenn das Programm gedndert oder angepasst

werden muss.

Programmierung ist eine Kunst,
meinen die einen, andere glauben es
handle sich um eine reine Fliess-
bandarbeit, die nach einmal ange-
lernten Regeln immer gleich ablau-
fe.

Auch bei der Beurteilung der Pro-
grammgqualitdt gehen die Meinungen
auseinander. Wahrend dem Praktiker
oft die richtig bedruckte Liste ge-
niigt, wo das dahinterstehende Pro-
gramm unwichtig ist, legt der Theo-
retiker oft zuviel Gewicht auf die
Einhaltung von kleinen Codierungs-
vorschriften, die fir den speziel-
Fall ganz unsinnig

len manchmal

sind.

Der
dass

Autor
sich

ist der Auffassung,
die widerspriichlichen
Meinungen unter einen Hut bringen
lassen. Dazu ist es aber unerléss-
lich, der Sache auf den Grund zu
gehen und die fundamentalen Regeln
der Daten- upd Programmstrukturie-
rung genau zu kennen. Nur dann ist
man in der Lage, auch im Einzelfall
saubere, effiziente und &#nderungs-
freundliche Programme zu erstellen.

1. ASPEKTE DER
DATENVERARBEITUNG

Versuchen wir einmal das Gesche-
hen der Datenverarbeitung etwas zu
durchleuchten und zu klassifizie-
ren. Der Computer empfédngt gewisse
Eingabedaten und erzeugt daraus
nach gewissen Rechenvorschriften,
abhingig von Steuerfunktionen, ent-

@UTER
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sprechende Ausgabedaten. Daraus ab-
strahieren wir drei Grundaspekte,
unter denen der ganze Ablauf zu be-
trachten ist:

1. Daten = Informationen,
passive Elemente

2. Operationen = Verarbeitung,
aktive Elemente

3. Strukturierung = Steuerung,
Zusammenwirken

In den folgenden Abschnitten wird
angedeutet, wie man aus den Daten-
elementen die hdheren Einheiten
Satz, Datei und Datenbank gewinnt.
Haupts#chlich sei dann aber auf die
Strukturierung der Operationen, dem
eigentlichen Programmaufbau,
gegangen. Zundchst stellen wir aber

ein-

noch die Grundelemente der Daten,
Operationen und Strukturierung vor,

2. DATENELEMENTE

Die Art der Darstellung und Rea-
lisierung der Datenelemente héangt
von der Hardware und der Program-
miersprache ab. Deshalb kann hier
keine allgemein giiltige Beschrei-
bung gegeben werden. Wir beschrén-
ken uns deshalb auf eine Klassifi-
zierung:

2.1. Arithmetische Daten

von mathematischen
Natiirliche Zahlen,

Darstellung
Grossen, wie

Ganze Zahlen, Rationale Zahlen, Re-
elle Zahlen, Komplexe Zahlen.

2.2. Logische Daten

Darstellung von Logischen Varia-
blen (Wert wahr oder falsch) und
von Bedingungen sowie von Zeichen
(Buchstaben, Sonderzeichen).

2.3. Spezialdaten

Darstellung von speziellen Daten
wie Datum oder Adressen.

2.4, Codierung

Die Codierung der Datenelemente
innerhalb eines Programmes erfolgt
durch eine VEREINBARUNG. In der
Programmiersprache FORTRAN z.B.
werden Ganze Zahlen und Reelle Zah-
len wie folgt vereinbart:

INTEGER 10,K,L
REAL - X,Y,Z

3. OPERATIONSELEMENTE

Mittels gewisser Verkniipfungen
(Operationen) kénnen aus einem oder
mehreren Datenelementen Ergebnisse
berechnet werden. Wir unterscheiden
auch wiederum drei Grundarten:

3.1. Arithmetische Operationen

Addition, Subtraktion,
kation, Division etc.

Multipli-

3.2. Logische Operationen

Negation (nicht), Konjunktion
(und), Disjunktion (oder) etc.
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3.3. Vergleichsoperationen

Gleichheit, kleiner

als etc.

grosser als,

3.4. Codierung

Die Darstellung der Operations-
zeichen ist von der Programmier-
sprache abhangig und kann deshalb
nicht allgemein giiltig beschrieben
werden. Die Codierung innerhalb ei-
nes Programmes erfolgt durch einen
BEFEHL. Beispiel (BASIC): LET C
= A o B

4. STRUKTURIERUNGSELEMENTE

Genaue Untersuchungen in neuerer
Zeit haben gezeigt, dass es nur
sehr wenige wesentliche Strukturie-
rungsarten gibt, aus denen sich be-
liebig komplexe Daten- oder Opera-
tionsstrukturen aufbauen lassen.

4.1. Selektion

Dieses Strukturierungs-Element
trifft unter mehreren Mdglichkeiten
nach einem bestimmten Kriterium ei-
ne AUSWAHL. Grafische Darstellung
(Markierung mit 0):

Fall1 Fall2

o
FalLlL3

4.2, Iteration

Bei diesem Strukturierungselement
erfolgt eine WIEDERHOLUNG mit
dem gleichen Elementtyp. Grafische
Darstellung (Markierung mit *):

*
Element

30

4.3. Sequenz

Bei diesem Strukturierungselement
handelt es sich um eine FOLGE von
mehreren Elementen mit verschiede-
nem Typ. Grafische Darstellung:

Element?

Element2

Element3

4.4, Integration

Hier werden mehrere Elemente nach
dem Hierarchieprinzip in eine hdhe-
re EINHEIT zusammengefasst. Grafi-
sche Darstellung:

Einheit

Element2

Element1

5. DATENORGANISATION

Element3

5.1. Feld (Item)

Die Datenelemente nennt man im
Zusammenhang mit deren Integration
in eine hohere Einheit auch Felder.
Man unterscheidet dabei drei Fel-
dertypen:

5.1.1 Schliisselfeld (Key)

Dient als eindeutige Identifika-
tion fir Sdtze (Integration mehre-
rer Felder). Ein Schliissel muss
nicht unbedingt relevante Informa-

tion enthalten.

5.1.2 Datenfeld (Data)

Enth&dlt die eigentlichen Informa-
tionen innerhalb eines Satzes.

5.1.3 Referenzbild (Pointer)

Hinweise auf andere Datenelemen-
te, um Zusammenh#nge und Verkettun-
gen zu realisieren.

5.2. Satz (Record)

Ein Satz ist die Zusammenfassung

(Integration) mehrerer Felder zu
einer hdheren Einheit. Gemiss den
Strukturierungs-Elementen unter-
scheidet man drei Grundtypen, die
aber auch gemischt auftreten kon-
nen.

5.2.1 Ueberlagerung (Selection)

Der gleiche Speicherplatz wird -
abhangig von einer Bedingung - von
mehreren Feldern gleichzeitig be-
legt. Man spricht auch von Record-
typen oder Kartenarten.

Record

Item1 Item2 Item3

5.2.2 Vektor (Iteration)

Der gleiche Feldtyp wird mehr-
fach angelegt (Tabelle, Matrix).
Die Anzahl der Felder nennt man
die Dimension des Vektors.

Record

oy

*

Item

'

5.2.3 Struktur (Sequenz)

Verschiedene Feldtypen werden in
einer genau bestimmten Reihenfolge
zu einer Gruppe zusammengefiigt.

Record

Item1 Item2

Item3

80-4
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5.2.4 Kombination

Beim allgemeinen Aufbau eines Satzes lassen sich die drei Grundtypen
(Ueberlagerung, Vektor, Struktur) kombinieren. Beispiel:

Record
Key H Datal — Data2 I Pointer — Datal
o o *
Typ1 Typ2 Item
5.3. Datei (File) Realisierung in BASIC (X = Selec-
torvariable):
Durch die Integration mehrerer
Sdtze in eine hohere Einheit ent- [F X - WERT1 THEN Al
steht die DATEI. Gemdss den Struk- IF X = WERT2 THEN A2

turierungselementen kann man die
Dateien wieder in verschiedene Ty-

pen klassifizieren, die sich in
Speicherungs- und Zugriffstechnik
unterscheiden. Wir wollen diese

Klassifikation hier nicht mehr wei-
ter verfolgen, sondern nur noch
kurz darauf hinweisen, dass die ho-
here Integration mehrerer Dateien
schliesslich zur DATENBANK (Data
Base) fiihren wiirde.

6. PROGRAMMORGANISATION

Wir zeigen nun, wie sich aus Ein-
zelbefehlen mit Hilfe der Struktu-
rierungselemente Verarbeitungsgrup-
pen und daraus ganze Programme bil-
den lassen.

6.1. Entscheidung (Selection)

Aufgrund einer Bedingung wird aus
mehreren Aktionen eine Auswahl ge-
troffen. Grafische Darstellung:

M‘"b‘dingung

o 3 P
Aktion2

Aktion1

Eorurer

Aktion3

80-4

IF X = WERT3 THEN A3

Al Aktionl
A2 Aktion2
A3 Aktion3

Eine Aktion kann auch aus mehre-

ren Befehlen bestehen. Bei dieser
Darstellung ist es wichtig, dass
zuerst alle Selectorwerte (IF-Be-

fehl) und nachher alle Aktionen in
der richtigen Reihenfolge codiert
werden.

6.2. Schleife (Iteration)

Aufgrund eines Z&hlers wird die-
selbe Aktion mehrmals ausgefiihrt.
Grafische Darstellung:

@ Zéhler

*
Aktion

Realisierung in BASIC (N =
lervariable):

Zah-

FORI=1TO N
Aktion
NEXT 1

Die Aktion kann aus beliebig vie-
len Einzelbefehlen bestehen.

6.3. Routine (Sequenz)

Eine Folge mehrerer Aktionen, die
an mehreren Stellen im Programm ab-
laufen sollen, kann ein einziges
Mal als Routine codiert werden,
die dann mit einem speziellen Be-
fehl abgerufen wird. Grafische Dar-
stellung:

R Neme der Routine

Aktion1 Aktion2

Aktion3

Realisierung in BASIC (RO - An-
fangsnummer der Routine):

GOSUB RO
GOSUB RO
Aktionl
Aktion2
Aktion3
RETURN

RO

Enth&lt ein Programm weitere Rou-
tinen, so sind dieselben im An-
schluss zum RETURN-Befehl zu pla-
zieren.

6.4. Programm (Integration)

Endlich kdnnen wir nun definie-
ren, was unter einem PROGRAMM zu
verstehen ist. Die drei oben be-
schriebenen Verarbeitungsgruppen
lassen sich auch kombinieren und so
zu einer hdheren Einheit, dem Pro-
gramm, zusammensetzen. Es ist dabei
zu beachten, dass innerhalb einer
Schleife oder Entscheidung wiederum
eine Schleife oder Entscheidung co-
diert werden kann, aber immer so,
dass eine Gruppe GANZ in der ande-
ren enthalten ist. Ueberlappungen
sind absolut unstatthaft! Beispiel:

1B X
IF X

WERT1 THEN Al
WERT2 THEN A2
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Al

Aktionl
FOR I =1 TO'N
Aktion2
NEXT I
Aktion3
(innere Schleife)

A2 Aktion4
IF Y = WERT3 THEN A281
IF Y = WERT4 THEN A282
A2B1 Aktion5
A2B2 Aktioné

(innere Entscheidung)

Beim Gesamtaufbau eines Program-
mes sollte man wiederum genaue Re-
geln einhalten. Nur so erh#lt man
die Uebersicht, die eine spitere
Aenderung problemlos macht. Es emp-
fiehlt sich, generell die folgende
Vierereinteilung einzuhalten:

1. Dokumentation (Kommentarzeilen)
2. Datendefinitionen

3. Hauptsteuerung (Einzelaktionen,
Entscheidungen, Schleifen)

4. Routinen (kdnnen auch Entschei-
dungen oder Schleifen enthalten)

7. JOB UND APPLIKATIONEN
Der Vollstédndigkeit halber sei
noch kurz darauf hingewiesen, dass
sich mehrere Programme wieder in
eine hohere Einheit, dem JOB, zu-
sammenfassen lassen. Auf die Be-
schreibung von Jobs, und der noch

hoheren Einheit APPLIKATION,
aber hier verzichtet.

sei

A+D PRODUCTS AG
2502 Biel Albert Ankerweg 23

Tel. 032 23 6312/235582

Telex. 34834 ADPRO

4 e

S ROSOUS mivw Gwreom

LC 30-1
LC 15-1.8

0...30MDE 0L .. 1A
0...15vDC 0..1.8A

robust und platzsparend
Schweizer Fabrikat

Verlangen Sie weitere Angaben

Low-Cost Labornetzgerite A+D

Coline, England
Typ SP 100

Bandbreite: 100 MHz
Umschaltbar X1,

Preis: FI’. 78 -

Lieferbar sofort ab Lager

OSCILLOSCOPSONDEN

Bitte verlangen Sie Unterlagen iiber
unser grosses Sonden-Programm.
Qualitatsprodukt von

X10

G + P Electronic AG Bernerstrasse 182, 8064 Ziirich

P. Euler Telefon (01) 64 32 31
Sonderangebote zur Hobby-Elektronik
Fiir Bastler
IBM-Kugelkopfdrucker, BCD-Code 1450.—- DM
Philips-Nadeldrucker P 150,
85 Zeichen/sec, 128 Schreibstellen 1300.— DM
Plotter (Tally) Helixdrucker 135 Z/min 1700.— DM
LA 36 Matrixdrucker 36 Z/sec 2950.— DM
Olivetti E4ST, Schreibmaschinenterminal 2300.- DM
Fr. 225 Centronics 101 mit 2 Papierbahnen, mod. Ruf
b i 165 Z/s, 132 Schreibstellen 2900.- DM
Fr. 248.-- Teletypes ab 1700.— DM
exkl. WUST Verkauf solange Vorrat
Plattenstationen, Lochkarten- und Lochstreifen-
peripherie, Bildschirme, Drucker auf Anfrage
Wir haben standig 50 — 60 Drucker auf Lager.
Neue Systeme
Horizon, 32K, 1 Diskette 180K 7800.— DM
Superbrain 64K 7500.— DM
Katalog auf Anfrage. Alle Preise inkl. MwST.
Kunhardt GmbH
4 Postfach 1506, 7050 Waiblingen, @ (07151) 59035 —TIx. 07 245877
101

Professionelle Programme

Endlich gibt es sie!!

auf leistungsfahigen Kleincomputeranlagen

Verlangen Sie weitere Informationen

genau nach lhren Wiinschen und
Bedurfnissen

geringe Kosten

sehr einfach zu bedienen

beliebig erweiterbar

fur jeden kleinen bis mittleren Betrieb

Albert Meier jun., Weingartenstrasse 12, 3652 Hilterfingen, Telefon 033 - 43 19 64
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ANWENDUNGEN FUER INTERRUPTS

Die Tastatur stellt eine ideale
Anwendung fir interrupt getriebene
Betriebe dar. Die Interrupts ge-
schehen selten und die auszufiihren-
de Operation ist recht einfach. Die
Strobeleitung der Tastatur wird
direkt mit einem Interrupteingang
an einen Peripherie Interface Bau-
stein verbunden. Jedesmal wenn ein
Strobesignal erzeugt wird, wird ein
Interrupt ausgeldst und der Prozes-
sor liest die Daten im Peripherie-
Kanal in den Speicher, analysiert
diese Daten und kehrt dann zu dem
Programm zuriick, das gerade bear-
beitet wurde. Wenn keine Taste ge-
driickt wird, verliert der Prozessor
keine Zeit in der Bedienung der
Tastatur.

Ohne Interrupts miisste er regel-
madssig die Tastaturdaten auslesen,
um eine bet#tigte Taste zu erken-
nen. Diese Operation miisste unge-
fahr alle 50 - 100 Millisekunden
geschehen. Zusitzlich zur Erkennung
einer gedriickten Taste miisste der
Prozessor feststellen, dass jeder
einzelne Tastendruck einmal und nur
einmal erkannt wird. Diese Software
ist viel komplizierter als die ein-
fache Interrupt Routine. Ein ande-
rer Nachteil der Verarbeitung ohne
Interrupt ist, dass der Prozessor
regelmissig einen Teil der Zeit fir
das Abfragen verwendet.

Eine Interrupt-Anforderung wird
durch L am Interrupt-Abfrageeingang
angezeigt. Dieser Interrupt wird
erkannt, nachdem der Prozessor den

@UTER
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Der Mikroprozessor 6502

Willy NIEDERER

-SF

Im achten Teil betrachten wir die Interruptméglichkeiten eines Mikro-
computers. Wie wir bereits wissen, ist es mit einem Interrupt méglich,
von aussen in ein spezielles Programm zu springen. Der Mikroprozessor
fiihrt vom Hauptprogramm noch den letzten Befehl aus und fahrt nach dessen
Beendigung wieder mit dem Hauptprogramm fort.

gerade laufenden Befehl ausgefiihrt
hat. Im ndchsten Schritt wird genug
von dem Inhalt der internen Prozes-
sor-Register abgespeichert, dass
der Prozessor die Ausfiihrung des
Programms, das unterbrochen worden
ist, wieder aufnehmen kann. Im be-
sonderen werden Programmzéhler und
Prozessor-Status-Register in einer
Reihe  Speicherstellen abgespei-
chert, die durch ein anderes inter-
nes Register, den Stapelzeiger
festgelegt sind. Das Speichern der
Inhalte von Programmzéhler und
Prozessor-Status-Register legt im
Speicher eindeutig fest, in welchem
Zustand der Prozessor zur Zeit der
Interrupts war. Der Prozessor geht
dann an zwei festgelegte Speicher-
stellen, um den oberen und unteren
Teil der Adresse der Software zu
bestimmen.

Bis zu diesem Punkt ist der Ab-
lauf automatisch und durch die in-
terne Logik des Prozessors be-
stimmt. Die Ausfiihrung des Inter-
rupt-Programms beginnt nachdem der
Prozessor die Adresse auf den Ad-
ressbus gelegt hat. Alles Nachfol-
gende wird durch die System-Soft-
ware bestimmt.

Ein Beispiel der Interrupt-Anwen-
dung wollen wir anhand einer Uhr
betrachten, die wir mit dem KIM 1
ausfihren.

Als Taktgeber fiir die Uhr wird
der KIM-eigene Intervall-Timer be-
nutzt. Damit die Z&hler nicht von
der Programm-Ablaufzeit abh&ngig
sind, wird der Interrupt-Eingang
benutzt.

Die Uhr arbeitet durch Eingabe
des Wertes F4 in den Timer (/1024)
wiadhrend der Zeit des "Nicht mas-
kierbaren Interrupts" (NMI). Dies
erzeugt theoretisch eine Zeit von
249,856 Mikrosekunden oder etwas
weniger als 1/4 Sekunden. Die Ju-
stierung von 1/4 Sekunden ist mit
dem Timer (/1) in der Interrupt-
Routine gemacht. Eine Feineinstel-
lung der Uhr kann erreicht werden,
durch verdndern des Wertes im Spei-
cher 0366.

Zum Start der Uhr muss folgender-

massen vorgegangen werden:

1. PB 7 (A-15) mit NMI (E-6) ver-
binden

2. NMI-Vektoren (17FA, 17FB) mit
60 und 03 laden

3. Zeit eingeben (Nullseiten Adres-
sen)

4. Adresse 03CO0 einstellen und GO
driicken

NULLSEITEN ADRESSEN

0080 QSEC 1/4 Sekundenzihler
0081 SEC Sekundenzihler
0082 MIN Minutenzéhler

0083 HR Stundenzdhler

INTERRUPT-ROUTINE

Diese Routine benutzt den MIN,
um je Uhr in den Nullseiten-Adres-
sen zu beeinflussen. Da der Quartz
von 1 MHz leicht abweichen kann,
ist eine Feinabstimmung bei 0366
méglich. Die NMI-Vektoren (17FA,
17FB) miissen auf den Start dieses
Programms gesetzt sein.
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INTERRUPT-PROGRAMM

0360 48 PHA Sichere Akkudaten
0361 B8A TXA Sichere Indexreg.X Europakarten
0362 48 PHA .
0363 98 TYA Sichere Indexreg.Y A ErwelterunQSSYStem
0364 48 PHA
0365 A9 83 LDA#$ 83  Feinabstimmung von GWK ey
0367 8D 04 17 STA TIME4
036A 2C 07 17 TM BIT TIME7  teste Timer passend zu AIM 65
036D 10 FB BPL T™M Schlaufe bis Timer 0
036F E6 80 INC QSEC 1/4-Sek. z#hlen
0371 A9 04 LDA #$ 04 4x ausfiihren bevor
0373 C5 80 CMP QSEC Sekunden gezihlt
375 DO 52 BNE RTN werden
0377 A9 00 LDA #$ 00 1/4-Sek .z#hler zu-
0379 85 80 STA QSEC riicksetzen
037B 18 ElC
037C F8 SED Uhr in Dezimal
037D AS 81 LDA SEC Sekunden vorriicken
037F 69 01 ADC#$ 01
0381 85 81 STA SEC :
0383 C9 60 CMP#$ 60 bis 60 Sekunden
0385 DO 22 BNE RTN
0387 A9 00 LDA #$ 00 dann v.vorn beginnen
0389 85 81 STA SEC
038B AS 82 LDA MIN + Minuten vorriicken
038D 18 Cec
038E 69 01 ADCH#$ 01
0390 85 82 STA MIN
0392 C9 60 CMP#$ 60 bis 60 Minuten
0394 DO 13 BNE RTN
0396 A9 00 LDA#$ 00 dann v.vorn beginnen
0398 85 82 STA MIN
039A AS 83 LDA HR + Stunden vorriicken
039C 18 EEC;
039D 69 01 ADC#$ 01
039F 85 83 STA HR
03A1 C9 24 CMP#$ 24 bis 24 Stunden
03A3 DO 04 BNE RTN e Mother Board
03A5 A9 00 LDA#$ 00  dann v.vorn beginnen far 9 Erweiterungskarten
A STA HR
g;A; ?)58 g RTN CLD zuriick in Hex b 12 K RAM - Boarq i _
03AA A9 F4 LOAHEFa " Starte Timer mit jeder 4K-Block beliebig adressierbar
03AC 8D OF 17 STA TIMEF  Interrupt in 249,856 e EPROM - Programmer Board
Mikros. L
03AF 68 PLA Indexreg.Y zuriick- fUI’ 2758, 2716 und 2732
0380 A8 TAY halak (inkl. Software auf PROM)
03B1 68 PLA Indexreg.X zuriick- e PROM/ROM - Board
03B2 AA TAX holen
0383 68 PLA Akkudaten zuriick- ¢ VIA/PIA - Board
hotes e Floppy Disc Controller
03B4 40 RTI zuriick ins Haupt- (inkl. 6K DOS)
programm
HAUPTOROBRAMM e Video Interface Board
03C0 A9 00 LDA#$ 00  1/4 Sek.zihler zu- ® Prototype Board
03C2 85 80 STA QSEC riicksetzen §
03C4 A9 F4 LDA#S$ Fa Starte Timer mit * AIM BAS|C Erwe.lterung
03C6 8D OF 17 STA TIMEF  Interrupt 2K oder 4K Version
03C9 AS 81 DSP LDA SEC Hier starten, wenn ® Listing des AIM BASIC
Uhr bereits lauft
03CB ..85:F9 STA INH Anzeigen der
03CD AS 82 LDA MIN Uhrzeit
03CF 85 FA STA POINTL
03D1 AS 83 LDA HR
g;gg Z(O: l(; 1[:_3 3:;, SDZ.::,NDS Forrlibuckstrasse 150, 8037 Zirich, Tel.01/44 33 00
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PASCAL - eine Einflihrung

Eduard GOLDBERG

- SF

In der ersten Folge dieser Reihe haben wir Ihnen unter anderem den Auf-
bau des Syntax-Diagrammes erldutert. Wir modchten lhnen jetzt mit Hilfe
dieses Diagramms einen vollstdndigen Ueberblick itiber die Programmier-

sprache PASCAL geben.

2. Teil

SYNTAX-DIAGRAMME

unsigned integer| statement

(=)
| Waibiriieis S5 TR O ¢

procedure identifier|
@@

»

®

o DOWNTO
N N T Y ) o [ L

sssssss

Sie erinnern sich: Solange man
den Pfeilen folgt, kann man keine
Zeichenfolge konstruieren, die syn-
taktisch falsch ware. (Das heisst
natiirlich nicht, dass man keine lo-
gisch falschen Programme schreiben

kann!)

Bevor wir nun unser erstes "rich-
tiges" Programm schreiben, méchten
wir Ihnen eine weiter ganz erstaun-
liche Eigenschaft von PASCAL demon-
strieren: Sie eignet sich hervor-
ragend, um Algorithmen zu beschrei-
ben, und anderen Menschen zugéng-
lich zu machen. Diese Sprache
weist sich dabei als so klar
einfach, dass selbst jemand,
noch nie etwas mit PASCAL zu

Eourer

er-
und
der
tun
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hatte, eine solche Beschreibung so-
fort lesen kann. Nehmen wir das

folgende Beispiel:

Freund an; dabei
folgendermassen

Sie rufen einen
gehen Sie etwa
vor:

PROCEDURE anrufen;
BEGIN
REPEAT nummerwahlen
UNTIL not besetzt;
WHILE not gesprachsende DO
BEGIN reden;
horen;
END;
END:

Wir glauben, dass jederman, der
etwas Englisch versteht, den Ablauf
dieser Tatigkeiten nachvollziehen
kann.

Anhand dieses Beispiels haben wir
aber gleich einige weitere Eigen-
schaften des PASCAL kennengelernt:
Es f&allt sofort auf, dass der Text
nicht linksbiindig, sondern stellen-
weise nach rechts versetzt ist. Wie
wir bereits in der letzten Ausgabe
erklart haben, hat die Form des
Textes nichts mit seiner Bedeutung
zu tun. Der Programmierer hat damit
ein vorziigliches Mittel in der
Hand, seine Arbeit ({ibersichtlich
und lesbar zu gestalten - zu struk-
turieren.

10 FOR A=1 to 10

20 FOR B=20 TO 1 STEP -1
30 FOR C=1 TO 30

40 PRINT A*B+C

50 NEXT A

60 NEXT B

70 NEXT C

FOR a:=1 TO 10 DO
FOR b:=20 DOWNTO 1 DO
FOR ¢e:=1 TO 30 DO
WRITELN (a*b+c);

END;
END;
END;
Bereits diese Gegeniiberstellung
zeigt deutlich, wieviel {bersicht-

licher ein langes PASCAL-Programm
sein muss, als ein vergleichbares
BASIC-Programm.

Wesentlich zu dieser Uebersicht-
lichkeit tragt eine weitere Eigen-
schaft des PASCAL bei:

DIE PROZEDUR

Die Prozedur lasst sich am besten
vergleichen mit der "subroutine" im
BASIC.

Wenn Sie z.B. eine Operation an
den Zahlen a,b und c¢ in ihrem Pro-
gramm an mehreren Stellen durchfiih-
ren miissen, schreiben Sie in BASIC
ab Linie 1000 ein Unterprogramm und
rufen es bei Bedarf durch GOSUB
1000 wieder auf.

Der Nachteil ist, dass ein Aus-
senstehender nicht sofort weiss,
was ab Linie 1000 geschieht (und
Sie werden es nach einigen Wochen
auch vergessen haben). Viel einfa-
cher geht es da im PASCAL zu. Fir
ein bestimmtes Problem schreiben
Sie eine Prozedur. Diese Prozedur
unterscheidet sich im Aufbau ledig-
lich durch das Wort "procedure" von
einem ganzen Programm. Sie kdnnen
also innerhalb dieses Unterpro-
gramms alles tun und lassen, was
Sie in einem "normalen" Programm
auch kénnen. (Inklusive aller Vari-
ablen-, Typen- und Konstantendekla-
ration). Diese Prozedur rufen Sie
nun innerhalb eines Programms mit
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Ihrem Namen auf. Sie schreiben also
nicht ,mehr:

10 FOR A=1 TO 10
20 GOSUB 1000

30 NEXT A
sondern:

FOR a:=1 TO 10 DO
mittelwert;

In einigen BASIC-Dialekten be-
steht die Mdglichkeit, eine Opera-
tion zu definieren und innerhalb
des Programms mit Namen aufzuru-
fen.

10 DEF FN A(W)=2*W+SIN(W);
20 FOR A=1 TO 10

30 PRINT FN A(A)

40 NEXT A

Leider ist diese Funktion be-

schrankt auf lediglich einen Para-
meter (die Zahl "w").

Eine wesentlich erweiterte Mdg-
lichkeit bietet das PASCAL: Ein
Unterprogramm, welches aus einer
Reihe von Zahlen ein einziges Re-
sultat berechnet und an das Haupt-
programm zuriickgibt:

FUNCTION max(x,y:integer):integer
VAR atinteger;
BEGIN
IF x>y THEN a:=x ELSE a:=y;
max:=a; :
END;

Wird nun B diese Funktion inner-
halb des Programms mit writeln (max
(3,4)); aufgerufen, so schreibt das
Programm "4", die grdssere der bei-
den Zahlen. Die Vorteile der beiden
OPTIONEN "procedure" und "func-
tion" werden erst klar, wenn man
selbst versucht, lange Programme in
PASCAL zu schreiben (oder fremde
zu lesen). Wie wir bereits erwahnt
haben, kann man innerhalb der Pro-
zedur oder der Funktion fast alles
tun, was innerhalb eines Programms
erlaubt ist. Es konnen Variablen,
Konstanten, Typen, Funktionen und
Prozeduren deklariert werden. Es
stellt sich natiirlich sofort die
Frage, weshalb man das tun sollte.
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Es wird doch alles wieder uniiber-
sichtlicher, wenn man einmal hier
und einmal dort Variablen dekla-
riert? Das ist eigentlich nur zum
Teil richtig, wenn man folgende
Tatsache bedenkt: Eine Variable,
die innerhalb einer Prozedur dekla-
riert wurde, hat nur innerhalb die-
ser Prozedur Giiltigkeit, kann also
z.B. nicht vom aufrufenden Haupt-
programm angesprochen werden (dies
wiirde zur gleichen Fehlermeldung
fiihren, wie wenn diese Variable nie
deklariert worden wire!).

Diese Variable beansprucht also
auch nur wiahrend jener Zeit Spei-
cherplatz, in der "ihre" Prozedur
aktiv ist. In langen Programmen, in
denen viele Speicherpldtze fiir Zwi-
schenresultate gebraucht werden,
kann dies zu einer betrédchtlichen
Ersparniss fiihren.

An dieser Stelle sollten wir
vielleicht nochmals an eine Eigen-
heit von PASCAL erinnern: Alle

Namen, die irgendwo verwendet wer-
den, miissen vorher deklariert wor-
den sein! Mdchten Sie also inner-
halb der Funktion "A" die Prozedur
"8" aufrufen, so MUSS "B" bereits
deklariert sein. Sollte das nicht
mdglich sein (z.B. weil auch Proze-
dur "B" die Funktion "A" aufruft,
so muss eine Vorwdartsdeklaration
gemacht werden:

procedure b ; forward ;

Auf diese Weise konnen sehr ver-

zwickte Abl&dufe recht einfach pro-,

grammiert (und sp#ter auch wieder
verstanden) werden. Wir sind uns
durchaus bewusst, dass diese Ein-
filhrung nicht detailliert genug
ist, um es lhnen zu ermdglichen,
eigene Programme zu schreiben. Sie
sollten aber durchaus in der Lage
sein, ein bestehendes Programm auf
Fehler zu untersuchen. Im folgenden
Programm sind 9 Fehler versteckt:

Der interessierte Leser wird sie
schnell finden. Wenn Sie dann noch
Zeit haben, konnen Sie versuchen
herauszufinden, was das Programm
tut!

80-4

PROGRAMM fehler (input, output)

VAR X,8X,8,t:real ;
i,k,n sinteger ;
CONST: eps = le-14 ;
BEGIN  read (n)
FOR =1 .TO n DO
BEGIN read(x) ; t:=1; k:=0;

s:=1; sx:=sqr(x);
WHILE abs(t) eps(t)*abs(s) DO
BEGIN k:=k+2; s=s+t;

te=-t*sx/(k* (k-1)) ;

END;

writeln (x,s,k div 2)

END;

END.

Aproppos Fehler: Ein sehr auf-
merksamer Leser hat uns mitgeteilt,
dass sich im letzten Artikel ein
Fehler eingeschlichen hat: In der
Typendeklaration "Wochentag" ist
das Zeichen "do" unzuldssig. Es ist
ein reserviertes Zeichén! Vielen
Dank.

/
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Was macht den

Schweizer
Computer Club

so attraktiv?

® Vorteilhafte Clubangebote

® Giinstige Schulungskurse,
z.B.BASIC

Grosste Auswahl an Geraten,
Programmen und Biichern

Kompetente Fachberatung
Schnelle Serviceleistung
Eigener technischer Dienst

Fachzeitschrift
Mikro- und Kleincomputer

Separate News-Letters fur
populéare Systeme

Urteilen Sie selbst. Werden auch Sie
Mitglied. Fordern Sie unverbindlich
Erstinformationen an beim

Schweizer Computer Club
Seeburgstrasse 18, CH-6002 Luzern
Telefon 041 - 31 45 45
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Der belastete Spannungsteiler

Fredi FRUTSCHI

PSB

Das hier beschriebene Programm fiir den HP 41C zeigt, wie mit diesem
Rechner - dank seiner Alphanumerik - besonders wirkungsvolle Ein- und
Ausgaben gemacht werden kdnnen. Auf gleiche Art und Weise kénnen auch
andere, #hnliche Probleme geldst werden, wie zum Beispiel Schwingkreis-

berechnungen, Verstdrkerstufen usw.

EINLEITUNG

Ohmsche Spannungsteiler (Bild 1)
kommen in der Praxis recht h&ufig
vor. Zwar ist die Berechnung nicht
sehr schwierig, doch kann ein Ta-
schenrechner-Programm trotzdem die
Rechenarbeit wesentlich
tern.

erleich-

Besonders beim Zeichnen von Dia-
grammen oder bei der Optimierung
einer solchen Schaltung sind Pro-
gramme eine zeitsparende Hilfe.

DER BELASTETE SPANNUNGSTEILER

Ie = I1
[ o SIS L
ff e
Ia = IL
wl
)
:H R
R [} (B,) : L[;' (Pp)
o
=
O- : o
\_.v__/ M_V_/
Spannungs- Last
teiler

AUFGABE DES PROGRAMMES

U U

Von den Gréssen “er Uyr Ri/ Ry,
RL miissen vier bekannt sein; der

Rechner berechnet dann die unbe-

kannte Grdsse. Danach, wenn also
der Spannungsteiler dimensioniert
ist, berechnet das Programm die

Teilspannung Ujs sowie s#mtliche
Strome und Leistungen des Span-
nungsteilers.

Eorurer
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BERECHNUNG DES BELASTETEN
SPANNUNGSTEILERS

Fir die Parallelschaltung der
beiden Widerstdnde R, und R, be-
rechnen wir einen Ersatzwiderstand;
wir wollen ihn Rp nennen.

Rp = R2 // RL =3 1
L il
2 L
Rtot = R] + Rp
U=u Reot-u RitRy cu 14 Ry
e a a a s
R R R
P P P
U =U_R = U R =U 1
a e p e p L
Rtot R1+R L
R
P
R] " “got” Rp . Rp EE,_ Rp - Rp Eg 11
U
a a
¥]ﬁ
R, =1 1 =1 = T =il
2 e cEr tmme o ¢ 'l
Rp Ri Ri¥ast o RE U,
U =U a =1
e a M M
2 1 5 1 s 1
AL S R e
Rp RZ R1Ua [ e
L a
UeUa R P
1 R

Werden diese fiinf Formeln einzeln
programmiert, braucht das Programm
viel Speicherplatz. Man untersucht
deshalb die Formeln auf analoge
Teile:

- Beim Betrachten der Formeln fiir
die Berechnung von U, und U,
fallt auf, dass in beiden Formeln
der Ausdruck (1 + R1/Rp) enthal-
ten ist.

- Aus der Schaltung (und dem Sche-
ma) ist ersichtlich, dass die
Formeln zur Berechnung von R,
bzw. R , bis auf die Indizes
gleich sind. Im Programm wird
also nur die Grundstruktur der
Formel verwendet. Sie wird auf
das Stack-Register x angewendet;
dieses wird in den beiden Fallen
unterschiedlich geladen.

Bei solchen Ueberlegungen merkt
man h&ufig, dass die (ibliche Form
von Formeln mit einem Bruchstrich
nicht sehr gut zum Programmieren
geeignet ist. Formeln, die auf den
ersten Blick schwieriger erschei-
nen, sind oft mit weniger Aufwand
zu programmieren.

Dies heisst nun jedoch nicht,
dass "mit aller Gewalt" Speicher-
platz gespart werden soll. Leider
neigen viele Programmierer dazu,
durch Trickprogrammierung, Regi-
ster-Akrobatik usw. hier noch eine
Zeile und da noch ein Zeichen ein-
zusparen. Gewiss, ein solches Pro-
gramm kann "zum Laufen" gebracht
werden, doch benutzerfreundlich ist
so etwas nicht. Will man das Pro-
gramm ein Jahr spédter ab&ndern, an-
passen oder ergdnzen, steht man
ratlos vor dem Listing...

Lieber einige Zeilen mehr pro-

grammieren und dadurch die Gewiss-
heit haben, dass man sein eigenes
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Programm auch sp#ter noch ver- Anzeige/Eingabe Bestimmen der unbekannten Grédsse
steht. (Siehe dazu auch den Artikel (Ue, Ua’ Rl’ R2, RL) Zeile 26 - Zeile 35

"Struktogramm" in Mikro- und Klein-
computer 80-1).

BERECHNUNG DER TEILSPANNUNG,
DER STROEME UND DER
LEISTUNGEN

Auf die Herleitung dieser Berech-
nungen wird hier verzichtet. Die
Berechnungen k&dnnen mit folgenden
Ansdtzen leicht hergeleitet werden:

AUFBAU DES PROGRAMMES

Beim L&sen eines solchen Problems
zeichnet man sich mit Vorteil ein
Struktogramm. Ein Struktogramm er-
laubt eine anschauliche Darstellung
des Programmablaufes.

Zeile 01 - Zeile 25

Der Rechner zeigt fiir jede Gros-
se den momentan giiltigen Wert an.
Beispiel: UE? 10.0000

Das heisst nun, dass der momentan
giiltige, im Rechner gespeicherte

Wert fiir die Spannung Ug =10 Volt
ist.

- Bleibt der angezeigte Wert fir
die ndchste Berechnung weiterhin
giiltig, wird nichts eingegeben

- Aendert sich der angezeigte Wert
fir die n&achste Berechnung, so
ist der neue Wert einzugeben

- Handelt es sich bei der angezeig-
ten Griosse um den unbekannten
Wert, ist '0' (Null) einzugeben

Nach der Eingabe wird mit 'R/S'

fortgefahren.

Eingabe / Anzeige

o

Ist eine Grdsse zu
berechnen ?

Anzeige der Teilspannung U

’
und der Leistungen ¥

der Strome

(=)}
.
~

Nein Ja
S
U
L= Welche Grdsse ?
U
a
6.3
Rl 4
R
£ o o 2
[} ) [}
= £1 o R
ke kel bS] L /
oty vl S v
o o e
o} o
[~ o) o = R
o ) ) (=1 ST
) ) H £ °-| P ©
d o} I e T b R
=) [a] (=] a o 0
B % s Ri=..|R, = ... }6.4
Anzeige des Wertes }'6.5
Berechnung der {ibrigen
Werte 6.6
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Der Rechner sucht in
Schlaufe diejenige Grésse,
'0' eingegeben worden ist.

Berechnung der unbekannten Grdsse
Zeile 36 - Zeile 110

Die bendtigten Daten werden ge-
ordnet und die entsprechenden Be-
rechnungen durchgefiihrt.

Anzeige der gesuchten Grosse
Zeile 38 - Zeile 44

Die berechnete Grosse wird, mit
entsprechendem Text, angezeigt. Sie
wird abgespeichert und erscheint
beim n&dchsten Durchlauf als "momen-
tan giiltiger Wert".

Berechnung der {ibrigen Werte
Zeile 111 - Zeile 139

Die folgenden Werte werden be-
rechnet und, mit entsprechendem
Text, angezeigt:

DT T Lo B g P

P P

Nt ke b e

Anzeige der iibrigen Werte
Zeile 140 - Zeile 165

Wenn die Werte berechnet worden
sind, oder wenn fiir keinen der ab-
gefragten Werte '0' eingegeben wor-
den ist, so zeigt der Rechner die
Werte in der oben aufgefiihrten Rei-
henfolge an.

HP 41C-PROGRAMM

Verwendete Flags

FLAG
O5 | UA unbekannt
06 |Eingabe = O
B0-4 Eorpurer
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_ -Uie Programimieriaien
Label-Belegung FEHLERMELDUNG DES Benutzer sicher verstédndlicher als
PROGRAMMES 'DATA ERROR' oder 'OUT OF RAN-
LABEL (mit Zeilenangabe) GE'; sie braucht auch weniger Spei-
"SpT' |0l | Programmname WE):lstler: 'mlt den vorg?gebenen cherplatz als eine selber erstellte
o1 45 [Berechnung UE e.r en : ein Spannungsteiler, so Fehlermeldung.
zeigt dies der Rechner mit 'NON-
92 +apb@ |Berechnupg, Jh EXISTENT' an. BEISPIEL ZUR ANWENDUNG DES
03 67 | Berechnung R1 PROGRAMMES
04 85 | Berechnung R2 Dies wird ganz einfach erreicht:
05 90 | Berechnung RL Mit dem Befehl " GTO ' " (Zei- Gegeben: Spannungsteiler gemdss
06 - |16 | Eingabe-U-Prgm len 39, 107) méchte er zu einem Bild 1 U, =20V
o7 30 | Unb. Wert suchen l:rogramm springen mit dem Label : iy
"m H B . =
08 36 | Wert berechnen s.oicr?eas e:rc:r;r:mrogra.r;\:'\spelcl’;\elz l:e-ln -
m gibt, erscheint in i
i R, = 60 k
AP Mol At el der Anzeige die Meldung NONEXIS- 2
10 77 | RP = R2//RL TENT'. Diese Meldung ist fiir den R, =20k
El 95 | U-Prgm zu 03/04
12 111| Werte berechnen Nr. Instruktionen, Bemerkungen Eingabe Tasten Ausgabe
13 140 |Ausgabe der Werts
14 158 | Anzeige-U-Prgm s L ErOgriRe ainigsen
P 2 Programm starten XEQ |'SPT"
U-Prgm = Unterprogramm
3 Eingabe der Werte:
Register-Belegung Eingangsspannung U_ UE?...
Ausgangsspannung U, R/S UA?...
Widerstand R, R/S REP oo
REGISTER Widerstand Ry R/S R2?...
Lastwiderstand R, R/S RL?...
OO0 |[Z&ahler
01l UE Angezeigter Wert &ndert nichdy R/S
Angezeigter Wert &dndert neuer Wert R/S
02 1A Angezeigte Grdsse unbekannt 0 R/S
3 FR]
4 Rechner berechnet unb. Grdss¢ XX2eoo
04 |R2
05 RL 5 Berechnung fortsetzen R/S
Rechner berechnet:
06 Ul Teilspannung U, Ul:..
07 T Strom Il R/S Fhtess
Strom I, R/S | & & B
08 |2 Strom I, R/S I
09 EE Eingangsleistung P_ R/S PR
Leistung P, R/S 2 R
10 PE Leistung P, R/S |
i Pl Leistung P, R/S o AL ISR
12 0PP
13 1 PL
Bedienungsanleitung Testdaten
i Bild 2
pahe o UE = 20 V Ul =15 v Pl = 5 mu
UA =5V Il = 333.3 pA P2 = 416.7 pwW
Listing: Rl = 45 k I2 = 83.3 pA PL = 1.25 mW
Das HP-41-Programm, welches 44 R2 = 60 k IL = 250 pA
Rechenregister bendtigt, finden Sie RL = 20k PE = 6.67 mn
auf der ndchsten Seite abgedruckt.
@UTER 80-4 39
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Zu diesem Spannungsteiler miissen
nun die fehlenden Werte berechnet
werden.

b) Eingabe der Werte geméss Aufga-
benstellung, wobei U, = O.

c) Der Rechner berechnet jetzt

SCHLUSSBET‘RACHTUNG

Fir das einfache Problem des be-
lasteten Spannungsteilers wurde ein

Ggsucht: nebst anderen die folgenden Wer- HP 41C-Programm vorgestellt.
U (SH2Ey Ty o te:
Die Erkldrungen zu diesem Pro-
Vorgehen: i s gramm sind absichtlich so ausfiihr-
(siehe auch Bedienungsanleitung) IL = 250 pA lich, weil auf die gleiche Art und
a) Starten des Programmes: XEQ Weise auch andere, dhnliche Proble-
'SPT! Pp o= 1.25 mwW me geldést werden kdnnen.
GilelLBL “"SFT 29 LT e oo Bl e, 124~
™ 43 STO IHD o2 % 125 STO A5
az CF g% @i 83 1-¥% 126 RCL @2
a3 CF Bg e B 24 RTH 127 #*
adg CkE 2% 4z ARCL 2S5« EL @4 1 St 12
as 1.6&a561 43 PROMPT 26 RCL 85 1990 RCL - 82
de STO @G 44 GTO 2 87 . wE® 11 i3Ze RCL as
By TUE"® 45« BL @i 83 “R2:~ 3. 3 I
B8 XER @6 46 RCL @2 S RTH 132 sTouURa
a9 U 47 - KEL 89 SGEeLBlL 85 133 RCL @z
1a HEQ 85 48 “UE: " 91 RCL 84 134 #*
agly AR 49 RETH gz HE® 11 1B5ST0 043
12 ¥ER A& S@E«LBL @z a3z “RL:- 136 RChL @1
13 '"Raw 51 SF @S a4 RTH 137 RCL 87
14 XEG @6 S2 RCL 61 gS5eLBL 11 138 =
19 . “RL> S3rBER - 8o 96 RCL &3 139 STO 19
16«LEL @6 ST UE e a7 RCL @1 14GeLBL 13
17 RCL IHD S5 RTH 95 RCL @z 141 &.81361
an ScelLEBL 8% = (= 142 STO 4G
18 =7 S7 MER 1@ 1aE 1 143 i1~
19 ARCL S8rECl . BS & 4 144 ¥EGO 14
28 PROMPT o -y ; 143 =I1i
21 H=G7 (=3} 146 XEQ 14
22 SF ui &1 Ig47 218"
23 '8TO. IND sz 148 XEG 14
aag 53 149 L.
24 ISG aa &3 et g 158 HEG 14
25 RBRTH a5 s e o St
26 FL2C 885 (=3 189 1-X 152 ¥EQ 14
=2F] GTO0 13 &7 118 RTH 1S3 P
28 1.0868441 &8 11tel-BL—12 154 HEQ 14
29 STO ag &< 1YiZ rcl. 81 155 ~p2:~
2d«LEBL 87 ra 113 RCL @82 156 ®E@ 14
34 RCL I END o | i1tg -— I v PL o »
ai e 115 STHO @& 1S3+ BL 14
32 »=07 T2 116 "REL &3 159 REGL - ITHE
232 GTO as i I 11¢~r 5]
34 1ISG @e Lok nkid 118 SI16. @7 1668 "k
25 6TO @7 76 RTH 119 RCL @s5 161 RARCL X
Zeel BL @z TreLBL 18 120 * 162 AVIEW
37 ¥EG IND e RCL .64 1 21-S¥8- 1.3 163 ISC ag
aa =t 122 RCL @2 1€4 STOF
I8 xL@7 g RCL a3 122 RCL @4 165 EHND
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In diesem 2. Teil und Schluss des gleichnamigen Artikels aus m&k compu- R21...R32 sind Datenregister, de-

ter 80-3 wird die Bedienung des Programmes ausfiihrlich kommentiert. Auch ren Inhalte nicht iiber Datenkarten
Speicherbelegung und Programmausdruck sind wiedergegeben. Wir hoffen, mit  eingegeben werden.

‘diesem Artikel all den Hobbyastronomen unter unseren Lesern ein brauch-

bares Werkzeug in die Hand gegeben zu haben. STANDORTDATEN

Die Werte RO00...R09 werden auf

eine halbe Datenkarte ({ibertragen
und miissen zu Beginn des Programm-
Das Programm beniitzt die in der folgenden Tabelle aufgefiihrten ablaufes eingelesen werden. Fir je-
33 Speicherregister: den Beobachtungsort ist eine ge-
trennte Kartenseite notwendig. Fir
ROO =/{/360Grad (geogr. Linge, durch 360 dividiert; MEZ und MEZ-Sommerzeit (OEZ) be-
Ost = -, West = +) notigt man je eine Kartenseite.
ROl = ¢ (geogr. Breite; Nord = +, Siid = -)
RO2 = ng (mittlere Bewegung der Erde, in rad/d, nicht in Grad/d) PLANETENDATEN
RO3 = T; (Perihelzeit der Erde; MJID)
RO4 = a, (grosse Halbachse der Erdbahn, in AU) Fir jeden Planeten wird eine hal-
RO5 = e (numerische Exzentrizitdt der Erdbahn) be Datenkarte erstellt mit den Wer-
RO6 = wg (Winkel -Perihel, Erde, in Grad) ten von R10...R19 (mittels 10.019
R0O7 = £ (Neigqung Aequator-Ekliptik, in Grad) WDTAX). Diese kénnen spéter durch
RO8 = Zeitzone/24h (Ost = -, West = +; Weltzeit: 0, MEZ: -1/24, Einlesen der Karte (nur iiber LBL
OEZ: -2/24, MEZ-Sommerzeit: ebenfalls -2/24) "DT") wieder verfiighar gemacht
R0O9 = 365.2422 werden.
R10 = Name des Planeten (die ersten 6 Zeichen) FIXSTERNDATEN
R11 = Name des Planeten (die zweiten 6 Zeichen;
ggf. CLA ASTO 11, keineswegs Null!) Fir Fixsterne gilt eine andere
R12 = n, (mittlere Bewegung des Planeten, in rad/d) Registerbelegung:
R13 = T, (Perihelzeit des Planeten, MJID) R10,11 = Name des Fixsterns
R14 = ap (grosse Halbachse der Bahn, in AU) (bis 12 Zeichen,
R15 = ep (numerische Exzentrizitdt der Planetenbahn) z.B. "MIRACH")
R16 = wp (Winkel & -Perihel, Planet, in Grad) R12,13 = systematische Bezeich-
R17 = ip (Bahnneigung gegen die Ekliptik, in Grad) nung (bis 12 Zeichen,
R18 = qp (Winkel y - 4b, Planet, in Grad) z.B. "BETA AND")
R19 = scheinbarer Durchmesser des Planeten, in Bogensekunden, R16 bis 19 = Kommentare (bis
aus dem Abstand 1 AU betrachtet 24 Zeichen; falls nicht
beniitzt: CLA ASTO
R20 = scheinbare Helligkeit 16 ASTO 17 ASTO 18
R21 = o (Rektaszension, in Grad, fiir Planeten) ASTO 19)
R22 = 4 (Deklination, in Grad, fiir Planeten) R20:= scheinbare Helligkeit
R23 = d (Distanz in Astronomischen Einheiten, fiir Planeten) R21 = «L (Rektaszension, in Grad,
R24 = Datum (Format yy.mmdd, yy=Jahr: 80 ist 1980, 101 ist 2001, nicht Stunden)
mm=Monat, dd=Tag) R22 = d (Deklination, in Grad)
R25 = t.. (biirgerliche Zeit, in Grad, nicht Stunden) R23 = d (Distanz in Licht-
R26 = tsj4 (Sternzeit, in Grad) jahren)
R27 = MJD fiir die eingegebene Zeit, minus MJD fiir 0 Uhr Weltzeit Aufzeichnen der Magnetkarte mit-
R29 = ta fiir 0 Uhr biirgerliche Zeit (Zonenzeit, nicht Weltzeit) tels 10.023 WDTAX, Einlesen iiber
' ; : LBL "DT". Achtung: R12 wird zur
R30 = a (Azimut, in Grad, nicht Stunden) Unterscheidung zwischen Planeten
R31 = h (Hdhe, in Grad) und Fixsternen beniitzt und muss bei
R32 = he (Hohe, in Grad, fir Auf- und Untergang) Fixsternen unbedingt einen Text
enthalten.

Eodurer B0-4 m
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DAS PROGRAMM

Das Programm besorgt bei Ein- und
Ausgabe automatisch die Umwandlung
zwischen Stunden bzw. Grad und Mi-
nuten, Sekunden und reinen dezima-
len Grad. Dies gilt jedoch nur fiir
die Labels; die Werte, die auf die
Datenkarte aufgezeichnet werden,
miissen genau in den entsprechenden
Einheiten eingetippt oder manuell
umgerechnet werden. Der Beniitzer
kann sich auch ein weiteres Pro-
gramm fiir diesen Zweck selbst
schreiben.

Bahwebene

Aphel

PROGRAMM-LABELS

Das Programm enthilt folgende La-
bels:

LBL "BD" Eingabe einer Basisdaten-
karte. Es ist zu beriick-
sichtigen, dass nach der
Eingabe sowohl Datum als
auch Uhrzeit neu eingege-
ben werden miissen.

LBL "DT" Eingabe einer Objektda-
tenkarte (Planet oder
Fixstern); die Karte darf
erst eingeschoben werden,
wenn der Rechner CARD
anzeigt.

LBL "FX" Eingabe von , eines
Fixsterns (in Stunden/
min/sec und Grad/min/
sec), wenn man die Daten
nicht auf eine Magnetkar-

te schreiben wollte.

LBL "AH-" Eingabe gemessener Wer-
te fiir a,h und Umrechnung

aufd, 4~ sowie Speiche-
rung vond, d.

42

LBL

LBL

LBL

LBL

LBL

LBL

LBL

LBL

LBL

LBL

LBL

LBL

LBL

"DA"

n_pn

"CT"

n_cn

"sT"

n_gn

|IRD"

"DD"

"AH"

'HO"

"M"

"Oll

"MS"

Eingabe des Datums in
der Form: Tag ENTER Mo-
nat ENTER Jahr zweistel-
lig (d.h. 80 fiir 1980,

101 fir 2001, wenn das
Programm dann noch in
Verwendung sein sollte).

Ausgabe des Datums in
der orm yyyy.mm.dd

Eingabe der biirgerlichen
Zeit in der Form hh.mmss
(z.B. fiir 20 Uhr 13 Minu-
ten 50 Sek.: 20.1350)

Ausgabe der biirgerlichen
Zeit in der Form hh.mmss

Eingabe der Sternzeit in
der Form hh.mmss

Ausgabe der Sternzeit in
der Form hh.mmss

Berechnung und Ausgabe
von Rektaszension (Stun-
den, Minuten, Sekunden)
und Deklination (Grad,
Min., Sek.)

Berechnung und Ausgabe
von Distanz (in AU) und
Durchmesser (in Bogense-
kunden) fiir Planeten;
Ausgabe der Distanz (in
Lichtjahren) fiir Fixster-
ne

Berechnung und Ausgabe
von Azimut (Stunden etc.)
und Héhe (Grad etc.)

Eingabe der Nullhdhe fiir
Auf- und Untergang.

Ausgabe der scheinbaren
Helligkeit (nur fiir Fix-
sterne)

Ausgabe des Objektna-
mens. ei Fixsternen zu-
sdtzlich: nach R/S syste-
matische Bezeichnung,
nach R/S Kommentar.

Ein- und Ausschalten der
Sekunden-Anzeige (norma-

lerweise werden nur Grad

bzw. Stunden und Minuten

angezeigt).
LBL "RI" Berechnung und Ausgabe
der Aufgangszeit. Bei
Zirkumpolarsternen, die
stets iiber oder stets un-
ter dem Horizont sind,
erhidlt man DATA ERROR.

Berechnung und Ausgabe
der Kulminationszeit.

LBL "Ccy"

LBL "SE" Berechnung und Ausgabe
der Untergangszeit. Siehe

Bemerkung bei LBL "RI".

osd, d, a, h werden bei der Be-
rechnung gespeichert und stehen auf
Abruf bereit, so dass sie nicht
nochmals berechnet werden miissen.

PROGRAMM-BEDIENUNG

1. Einlesen des Programmes und der
Basisdatenkarte.
2. Eingabe von Datum und (biirger-

licher oder Stern-) Zeit. (Die
Zeit kann vor oder nach dem Da-
tum eingegeben werden.)

Einlesen einer Objektdatenkarte
oder Verwendung von LBL "FX"
oder "AH-". Schritte 2 und 3
kdnnen vertauscht werden, ausser
wenn "AH-" verwendet werden
soll.

Werte mit
I|DD",

Ausgabe beliebiger
'|D" ’ "_C" 3 "_Sll; "RD" i
HAH" 3 "M" 5 IIO"'

Falls gewiinscht: "RI", "CU",
"SE"., Dies setzt voraus, dass
Datum und Objektdaten gespei-
chert sind sowie eine beliebige
Uhrzeit, die als Startwert ver-
wendet wird. Die berechnete Uhr-
zeit wird gespeichert und er-
setzt die alte Uhrzeit.

Aenderung von Datum und/oder
Uhrzeit und/oder Objekt: Aus-
fiihrung des betreffenden Schrit-
tes; weiter mit Schritt 4.

Cohurer
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Bei Labels, die mehr als eine Da-

teneingabe erfordern (ausgenommen

"DA"),

wird zuerst die Taste ge-
driickt, dann verlangt das Programm
mit einer Frage (z.B. RA?) die Ein-

(1)

gabe des Wertes (z.B. Rektaszen-

sion); dies wiederholt sich fiir al-
le einzugebenden Gréssen. Bei La-
bels, die nur eine Dateneingabe er-

fordern, tippt man zuerst den Wert

ein und drickt
Taste.

a1sLBL IR

Be R 29
63 .89
B84 RDTAX
B85 CLX

86 STO 32
a7 STOP
B8+LBL
09 FC?C 01
18 SF o1
11 S5TOF
12eLBL
13 STO 24
14 STO 27
1S5 RDH

16 188

£2F

18 ST+ 24
19 LASTX
280 *

21 -2

oL

231

24 RL{=¥?
25 CLX

26, SV~ 27
ST R I
28 12

eP L

38 +

31 367

32 *

33 INT

34 HLOY
351 E4

.

3¢ ST+ 24
38 LASTX
39 *

40 +

41 RCL 27
42 365.25
43 *

44 INT

45 +

46 15048
47 +

48 STO 27
49 RCL @88
58 +

51 RCL. 99
DE A

53 RCL @8

56 +
57 RCL eea

59 FRC

68 368

61 *

6B, 8TO 29

“MS -

~pa-

+
55 .1548923

RCL 25
REQ 20

ehelBL "D

“DAT="
1966a
RCL 24
G

XEQ 72
AYIEW
STOF

¢3¢LBL “CT"

74
7S
76
&

78eLBL

7o
t=14]
81
82

HR

15

*

XEQ 2@
.
“"CIV.TI.

RCL 25
XE@ 71
AVIEMW

Eourer

anschliessend die

83 STOP
S4eLBL 28
85 STO 25
86 1
87 RCL 89
88 1-¥
89 +
98 *
91 “RELED
22 +
93 360
<4 MOD
95 STO 26
96 GTO 25
o7+LBL  “ST"
98 HR
9915
106 =*
191 XEQ 22
192+l BL " ~-5"
163 ~“SID.TI.
164 RCL 26
185 XE@ 71
186 AVIEW
167 STOP
168eLBL 22
189 366
118 MOD
111 S¥0 g6
112 RCL 29
113~
114 368
115 MOD
Ite 1
11¥ RCL @9
118 1-¥
1319+
128 -
h21 STO 295
122eLBL 25
123 RCL 29
124 360
125 -~
126 RCL @ag
127 +
128 STO 28
129 FS87?7 09
130 SF .03
131 SF 86
132 RTHN
133eLEBL FPT"
134 ADVY
135 10.8023
136 RDTAR
137 CF ©@
138 CF @S
139 . RCL 12
148 SIGH
141 X=07
142 SF @8
143 X=@07?
144 SF 85
145 SF @é
146eLBL "O0O"
147 CLA
148 ARCL 1@
149 ARCL 11
1586 XEQ 81
131 RCL 12
152 SIGH
153 X=87?
154 STOP
155 ARCL 12
156 ARCL 13
157 XEQ@ 81
158 ARCL 16
159 ARCL 17
168 ARCL 18
161 ARCL 19
162 AVIEMW
163 STOP
164 GTO "0

nomie,
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Astronomy with a Pocket Cal-
165¢LBL “FX- 247 FS? 87 329 FC?C 86
166 "RA?" 248 “FDC=" 3386 RTHN
167 PROMPT 249 RCL 22 I RCL 22
168 HR 250 XEQ 7o 332 1
169 15 251 XE@ 81 333 P-R
178 = £ae STOP 334 RCL 26
1711970 2% 253¢LBL "AH" FISY'REL 21
1725 2BE7% 254 XEQ@ 39 336i.—
173 PROMPT 255 XE@ 35 3I3? RCOY
174 HR 296 FS57 67 S35 P=R
178 STD: 22 257 =“RAZ=" 339 RT
176 XEQ@ 29 258 RCL 306 348 RCL 61
177  SF '86 259 XE@ 7o 341 XEQ 37
178 FLC? 21 260 XEGQ 80 342 RT
179 PROMPT 281 FS? ©7 343 CHS
188 GTO 65 262 “"FAL=" 344 X<>Y
181eLBL "AH- 263 RCL 31 345 R-P
- 264 ¥EQ 7@ 346 KOV
182 “QAzZ7« 265 XEQ 81 3247 PI
183 PROMPT 266 STOP 3248 R-D
184 HR 267<LBL "DD" 349 +
185 STO 3@ 268 FC? @@ 358 RDMN
186 AL? 269 GTO 82 3951 R-P
187 PROMPT 278 XKEG@ 39 352 K<Y
188 HR 27% ;F82. 8¢ 353 STO 31
189 5T0 31 272 “DBS="* 354 RT
198 XE® 29 273 RCL - 23 355 STO 38
191°CF 86 274 FIX 4 356 RTHN
192 RCL 3 275 RHD 357eLBL 39
193} 27618 358 CF ev
194 P-R 277 U= T 3892 FC? 21
195 RCL 36 2T PR 3 360 FS57 @1
196" RX<L2Y 279 RDN 361 SF B7
197 P=R 2868 ARCL X 362 CLA
198 RDN 281 FsS? 87 363¢LBL 38
199 X< >Y 282k ALY 364 FC?C @S
2ea Rt 283 XEQ 3@ 365 RTHN
281 RCL @1 284 FS? @7 266 SF A6
202 REG® 37 285 “FDM=" 367 FIX 7
283 RDHN 286 6@ 368 XEQ® 31
204 R-P 287 RCL 19 369 STO 21
285 RT 288 . RCL 23 378 HKL<O>Y
286 CHS 289 ~ S3f1 S5T0 22
287 NCHIY 290" FI¥X 2 372 7P<£>S
B8RP 291, X>¥Y? 373 ¥EQ 31
289 RDN 292 GTO 06 374 ¥XEQ 38
219 -870 22 293 RARCL X 375 RCL easg
211 RIDN 294 v . .Qn 376 XEQ 37
212 RECL 26 295 GTD @1 S8 TRPLXS
213 RLO>Y 296+LBL @8 378 RCL 21
214 - 297 A< EXY 3IN? =
215 360 298 -~ 388 XY
216 MOD 299 HMS 281 RCL. 22
21T I8T0 21 3068 RND B2 -
218eLEBL 8BS 381 HR 383 RLOY
219 ~“FIX* 382 HMS 384 XEQ 38
220 FR? 21 383 ARCL X 383 . R-P
221 RAVIEMNW 394 “F'M*” 286 X<>Y
222 GTO 14 365«LBL ©1 387 STO 21
223#L.BL - 29 306 XEQ 81 388 RDN
224 ADY IB7 STOP 389 R~P
225 CF @8 308eLBL 62 390 ‘STO 23
226 i CF10%5 389 CLA 391 RDN
227 CLB 310" F3K 2 392 8T0 22
228 ASTO 18 311 RCL 23 393 RTHN
229 ASTO 11 312 RND 394<«LBL 38
230 RASTO 26 31310 395 RCL @7
231 501K 314 X{=¥7? 396 Ri>Y
232 8T8 12 315 FIX 1 397 RDN
233 8TD: 23 316 RDHN 398 XEQ 37
234 RTHN 317 RHD 399 R+t
235eLBL "RD" 318 Rt 408 RTHN
236+LEBL 14 319 Xt+2 481+LBL 31
l23? XEQ@ 39 320 R<=¥7? 482 RAD
238 FS? ©7 321 FIX © 483 RCL 27
239 “"RA=" 322 RDHN 484 RCL 28
248 RCL 21 323! “DIST=" 485 +
241 15 324 ARCL X 406 RCL 83
242 ~ F20 LY 407 -
243 24 326 XEG 81 408 RCL 62
'244 MOD 327 STOP 409 *
245 XEQ Ve 328eLBL 35 41@ ENTERT
246 XEQ 86
80-4

1490

culator,

David & Charles,

London, 1978. Enthilt je fast
dreissig HP 67- und HP 25-

Programme.

Peter Henrici, Elemente der

numerischen Analysis,

und II, Bibl.
heim, 1972.

411 ENTERT
41z«LBL @9
413 RDH
414 ENTERT
415 SIHN
416 RCL 65
417 *

418 RT

419 *

420 —

421 LASTX
422 XY
423 RND
424 X=07
425 GTO @9
426 RDN
427 RCL ©4
428 P-R
429 RCL 04
430 RCL 865
431 *

432
433
434

X< oY
RCL @5
435 ASIN
436 COS

437 @

438 RDN

439 *

440 X{>Y
441 DEG

442 RCL @6
443eLBL 37
444 RDN

445 R-P

446 X<>Y
447 RT

448 +

449 KLY
450 P-R

451 RTHN
452¢LBL “M"~
453 FS? 006
454 GTO ©8
455 “MAGHN="
456 FIX 2
457 ARCL 26
458 AVIEW
459 STOP
460+LBL 00
461 “"UNKNOWN

462 PROMPT
463+LBL “HO"
464 HR

465 STO 32
466 "HO="
467 XREQ 7@
468 AVYIEW
469 STOFP
470+LBL “RI™
471 “RISE="
472 SF 08
4732 GTO 83
474eLBL “"SE"
475 “SET="
476 CF @8
477+LBL 83
478 SF @9
479 GTO ©4
480¢LBL “CU"
481 "CULM="
482 CF @9
483¢LBL 04
484 XEQ 40
485 FS? 00
486 XKEQ 40
487 RCL 25
488 XEQ 71
489 AVIEW
STOP
491¢LBL 40
492 XEQ 30

Bd.

Institut Mann-

CLX
FC? 89
GTO @e
RCL 32
SIN
RCL ©1
SIN
560 RCL 22
961 SIN
582 *

363 -

5604 RCL @1
565 COsS
566 RCL 22
5687 COos
568 *

569 -

518 ACOS
S11. F57,:.88
512 CHS
S513«LBL @@
3514 RCL 21
o Yo TR 2

516 GTO 22
SireLBL. 7@
518 HMS
519 F87 @1
520 GTO 72
521 ENTERT
522 SIGH
523 .eez2
524 *

525 +

S26 FIX 2
527 RND
528 HR

529 HMS
538 ARCL X
531 RTHN
S532+LBL 71
533 1S5

534 -

535 HMS
S536¢LBL 72
537 FIX 4
538 RND
539 HR

546 HMS
541 RND
542 ENTERT
543 ENTERT
544 SIGHN
545 10

546 -

547 MOD
548
549
550

493
494
495
496
497
498
499

FIX 1
ARCL X
551 LASTX
552 1086
553 *

554 ABS
555 FIR 2
556 ARCL X
557 RTH
558«LBL 886
559 FS? @1
568 GTO 81
D@1 N, N
562 RTHN
563«LBL 81
564 FS? 21
565 AVIEW
566 FC? 21
567 PROMPT
568 CLA
569 RTH
570 .END.

43



. ll . .- l_l..-—.. l-_-.-_h Sk AR GLANED,
I"l"i - L2 Firadiraimimileinoairein

el

Texas-Rechner mit HP-Logik

Martin LEIBUNDGUT

PSB

Mit diesem Programm "Umgekehrte Polnische Notation" kann man mit dem
Rechner TI 58/59 in UPN (HP-Technik) rechnen. Fiir die speziellen UPN-
Befehle werden die Labels A-E' verwendet oder durch geschickte SBR-
Anweisungen kann man sogar Programme (HP-25) in den TI eintippen und

direkt ldsen.

Da der TI kein Eingabeflag be-
sitzt, besteht eine kleine Diffe-
renz zur normalen UPN (siehe fol-
gendes Beispiel):

(1+4)*5° - 78,125
2%4 =SSR
Eingabe Befehl Anzeige
1 Enter 1
4 + 5
Enter 5
9 Enter 9
B y 125
o 625
Enter 625
/s Enter 2
4 * 8
78,125
Erfolgt unmittelbar nach einer
Befehlseingabe eine Dateneingabe,
so muss zuerst "Enter" gedriickt
werden. Die Register 01.....05

dirfen fiir weitere Programme nicht
beniitzt werden.

Kartenbeschriftung:
4 A R [3
UPN SBR - (RCL/CLR
= 2 XJy |last x| R#
E: Xy x-y [Enter

Wenn Sie Programme schreiben wol-
len und die Label A bis E' freihal-
ten wollen, kénnen Sie diese ein-
fach durch andere Labels ersetzen.

Der Speicheraufruf ist wie folgt
durchzufiihren:
RCL 17: SBR RcL
17 R/S
"y xxx"

44

der Wert der vor der SBR RCL-An-
weisung im Anzeigeregister war,
wurde "geentert". Madglich ist auch
die Anweisung

RCL17
E

BENUTZTE LABELS

Label A : Addieren
A" Subtrahieren
B3 Multiplizieren
Bt Dividieren
C:s Potenzieren
Gl Radizieren
D2 x-y vertauschen

D Last x

o Enter

Eh roll down
CLR =+ Datenregister légschen
REE "3 Registeraufruf
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OSI Video-Umbau

Bohumil KYRIAN MH F

Der Videogenerator des OSI wird um einen einstellbaren Dot-Generator schaltet. Fiir den Oszillator wird
mit dem dazugehorigendem Bin#rteiler erweitert, um die Dichte der ge- eine einfache Schaltung mit
schriebenen Punkte wihlen zu kdnnen. Schmitt-Trigger (U28;4-6) verwen-

det, die sich gut starten und stop-

FUNKTION

Bisher wurde der Punktraster von
der Quarzfrequenz 3.92 MHz abgelei-
tet. Wenn wir die Zeit fiir den Zei-
lensynchronimpuls und Riicklauf ab-
ziehen um den Bildinhalt auf die
sichtbare Breite zu bringen, muss

k {

AR : o e Zﬂ 6 yus LS 132, T us@®

natiirlich eine héhere Frequenz ver- vys A0 ﬁﬂ i\ Blawk
. 3 4yl s .

wendet werden. Der dazu notwendige Q4sy CLk1 045V 4 H

. . Dk
Oszillator muss zwar nicht beson- 'i]m To = i Py
5 4 2 Ra }1'0x InF ¢

ders genau sein, dafiir soll er nach R e | 2 |

i i - 26 U30 )
jedem Zeilenanfang mit genauer Pha- 3 14 ki o3 103 5} e A
se neu gestartet werden kénnen. Der Y 463 a3y olhey (40 2 :” (o) * ": g a5 )
folgende Teiler treibt dann die Ad- :i i ,Z) (1) Il g Mf & SUVO@
ressierung des Video-RAM's und des i : i

Charaktergenerators {iiber eine Vi-
deozeile (32*8 Punkte). Gegeniiber L
der bisherigen Anordnung wird ein 10
horizontaler Austastimpuls gene-
riert und dem Videosignal beige-
mischt.

Clock Generator

D X1 343hw; Dot Generator

s

5V Syue 7:4'ﬁ¢r
il X k18
e A5360H2

10
{ o U@
2 2
usq [ . (r3)

S
A
A
o ) 43
L2 43 Cehigger Rl
L2
3

2 | Gopbd l42dsBd
v2y [ 2400{Bd
20 oy o g
b} A\
“?.:;,:d 3664
iy 1
12 |31 3 ((5)

11 45361 He 2 ()
{C¥)
SCHALTUNG (Bild 1) - v

A — 15 16
1 {U‘\ T S160H 2

AN

12
=

T

e

Der bisherige quarzgesteuerte Vi- ERERROE U2
deoteiler bleibt im Prinzip beste-
hen, weil er ausser den Synchronim-
pulsen auch die Clockfrequenz fiir H
den Mikroprozessor und Baudrate-
Generator liefert. Wegen der fer- 9 20 IOy s 0] sl
tigen Verdrahtung der Leitungen CO 5 If O CL !
bis C7 von U30 und U59 wurden je- i A b ‘"‘<S hee |
doch diese zwei IC's aus der Kette L |2 | ik ’j/ﬁ it
genommen und durch zwei neue (U26 e 1\6 alsat
5

(k (5> R 63
A ((8) 3 7163 [dVA
23 ()
2 (010)

41 ((1!)

SNSWNER

Baud Rate Generator

Be

e j “1LAvag
und U27) ersetzt - man muss dann +5 e —1 T
weniger Leitungen &ndern.

ks

(1)
{C13)
{ (%)
{C15)

Dl o fe e

Sonst arbeitet dieser Teiler Vsﬁ;;o]@ Vé[l,%]@ VIUERE I

gleich wie bisher und wie in Mikro- Sync 50 Hz Blank Bild 1
und Kleincomputer 80-2 beschrieben.
Die beiden Teiler U30 und U59 wer-
den dem neuen Oszillator nachge-

@uTER 80-4 45
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pen ldsst. Das ist notwendig, denn
der Oszillator und die Teiler diir-
fen erst dann starten, wenn der
Strahl links am Bildschirm schon
sichtbar ist und stoppen bevor er
den rechten Rand erreicht hat.

Nach dem letzten Takt des Oszil-
lators geht C7 (Stift 11 am US59)
auf 0 und triggert den Monoflop
U65 am Eingang 1. Dadurch werden
die beiden Teiler U30 und US59 ge-
sperrt (CO bis C7 bleiben auf 0).
Der Oszillator muss jedoch noch
mindestens 8 Perioden lang weiter
schwingen, weil das 32. Zeichen
noch im Schieberegister U42 gespei-
chert ist und an den Videoausgang
entleert werden muss. Dieser Nach-
lauf wird am U43;Stift 5 durch ein
RC-Glied ermdéglicht. Am U43;Stift
6 wird gleichzeitig der horizontale
Austastimpuls HB fiir U56;Stift 12
abgenommen. Die aktive Zeit des Mo-
noflops wird derart eingestellt,
dass er am Eingang 2 noch vor dem
Ablauf vom Zeilensynchronimpuls neu
getriggert werden kann, um den An-

fang der neuen Zeile am Zeilensyn-
chronimpuls zu orientieren. Zum
gleichen Zeitpunkt wird né@mlich von
U27;Stift 11 der zweite Monoflop
U65 am Eingang 9 getriggert um den
Zeilensynchronimpuls am Ausgang 12
zu produzieren. Erst einige us spéa-
ter lduft der linke Monoflop ab und
gibt die Teiler U30;U59 an den Os-
zillator frei. Eine neue Zeile wird
geschrieben, bis die beiden Teiler
nach dem 32. Zeichen den Hodchst-
stand wieder erreicht haben. Dann
wiederholt sich’ der Vorgang von
neuem. Im Bild 2 ist der Zeitablauf
iiber eine Videozeile dargestellt.

Eine kleine Verzdgerung des Tak-
tes fiir U19;Stift  13; die bisher
durch U43 entstanden ist (T3) wird
jetzt an einem RC-Glied (220 Ohm;
47 pF) gemacht, da die Position U43
gebraucht wird. Der bei U27 ge-
zeichnete Umschalter kann folgende
Baudraten umschalten: 75;150;300;
60031200 und 2400 Bd. Das ist eher
fir den Drucker, als fiir die Kas-
sette gedacht - man miisste ein an-

| |

Vi3 (8) ‘,HW
I

1
il

|
|
T

Zeitablauf
Loy 65,///«5 b
P ™
U28 (3 ‘ [
U65(12)
- L] ||
I
Us9 (1) : L
# |
V65 (%) | |
LN e 0 1)
|
043 (6) ——
7B l
|

V 32x & Schwingungen VWW——

I
l
|
i
T
0 %
t3 bis t1: horizontaler Austastimpuls

t1: Bildanfang
tl bis t3: Bildbreite

G’anstaltungskalender \

rund um den Computer

ngsm

Wo?

FACHAUSSTELLUNG FUER
HOBBY -ELEKTRONIK

10. - 14. September 1980
Killersberg

Stuttgart

CONVENTION
INFORMATIQUE 1980
Internationaler
Software-Kongress

15. - 19. September 1980
Paris

SICOB

Internationale Messe fiir
Datenverarbeitung, Kommuni-
kation und Biiroorganisation
17. - 26. September 1980
Paris

IKD 1980

Intern. Kongress fir
Datenverarbeitung

7. - 10. Oktober 1980
Berlin

INTERBIURO

Internationale Fachausstellung
fiir Biirotechnik

12. - 17. Oktober

Posen

MICRODATA 80
Internationale Fachmesse
fiir Mikro-Datenverarbeitung
14. - 18. Oktober 1980
Lausanne

ORGATECHNIK 1980

3. Internationale Biiromesse
21. - 26. Oktober 1980
Kdln

ICAP

Int. Ausstellung fiir
Computer-Einsatz in
der Produktion

28. Okt. - 1. Nov.
Essen

1980

ELECTRONICA 80

9. Intern. Fachmesse fiir
Bauelemente und Baugruppen
der Elektronik

6. - 12. November 1980
Miinchen

HOBBY ELEKTRONIK '80
5. - 9. November 1980

Messepalast
Wien 7 /
0.4 Eourer
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deres Modem fiir den Kassettenan-
schluss haben - das Bestehende kann
nur 300 Bd. verarbeiten. Der Um-
schalter muss natiirlich nicht ver-
drahtet werden - der Takt fiir den
Baudrate Generator wird dann von
U27;Stift 14 genommen.

Der Takt T3 wird noch am U56;
Stift 13 zur Videoaustastung ge-
braucht. Es ist aber auch madglich,
den Stift 13 auf +5V anzuschlies-
sen, wenn man lber einen HF -Modu-
lator am Fernseher arbeitet. Der
Kontrast kann dadurch etwas verbes-
sert werden.

UMBAU

Es werden folgende Bauteile ben&-
tigt:

Stk
Stk
Stk
Stk
Stk

7415163 (U26;U27)

7415132 (U28;U43)

Trimmkond. 60 pF (keramisch)
Trimmpot. 10 kOhm
Folienkond. 2.2nf

Stk Kond. 47 pF

1 Stk Kond. 2.2nF

Widerstédnde 220 Ohm; 1k; 1.2k;
3.3k 12K

- NN

Die IC's werden am besten wieder
in Sockel gesteckt, die Positionen
sind im Users Manual zu finden.
Die urspriingliche U43 (7408) muss
gelotet werden. Wer keinen Lotkol-
ben-Aufsatz hat, schneidet sich am

besten aus 1 mm Kupferblech ein 8
x 20 mm grosses Stiick aus und biegt
es ldngs ein wenig durch. Dann wird
dieses Dachlein gut verzinnt und an
alle Lotstellen der IC mit dem L&t-
kolben gedriickt. Wenn alle heiss
sind, l&sst sich die IC leicht aus-
ziehen. Dann werden die Lécher mit
der Saugpumpe oder Stahlnadel frei
gemacht.

Der Trimmkondensator und die zwei
Widerstdnde vom Oszillator kdnnen
in der Position U29 eingeldtet wer-
den. Fir die Zusatzverbindungen
eignen sich am besten die diinnen
Wirewrap-Dréahte mit warmebestandi-
ger Isolation. Litzen sind nicht
geeignet. Bei den Bahnunterbre-
chungen muss darauf geachtet wer-
den, dass unterbrochene Schleifen
wieder verbunden werden. Da fehlt
leider in den geteilten Schemata im
Users Manual jede Uebersicht - es
wird empfohlen die "Servicing Data
For Computerboards 600 & 610" zu
verwenden - dort sind alle Verbin-
dungen voll gezeichnet.

Der Umbau ist vom Schema her ge-
sehen nicht kompliziert, die prak-
tische Verdrahtung auf der Print-
platte sieht jedoch recht aufwendig
aus. Wer sich nicht ganz sicher
fuhlt, sollte sich zuerst einen de-
taillierten Plan aufstellen.

Kritisch
keinen Fall;

ist die Schaltung auf
wenn sie nicht funk-

tioniert, sind nur vergessene Ver-
bindungen oder Bahnunterbrechungen
schuld daran. Die Einstellung ist
denkbar einfach - mit Co synchroni-
siert man den Oszillator - in brei-
tem Bereich &ndert sich dann nur
die Bildbreite. Mit Ra wird dann
das Bild auf dem Schirm zentriert.
Am besten eignet sich dazu der Zei-
chensalat nach dem Einschalten be-
vor man RESET driickt.

BETRIEB

Zum Schreiben ({iber die ganze
Breite von 32 Zeichen verwendet man
am besten die Subroutine:

61000 LX=LEN(M$):FOR 1=0 TO
LX-1: POKE B+I, ASC(RIGHT$
(M$,LX-1)):NEXT:RETURN

Im letzten Artikel (Heft 80-2,
Seite 46) hat sich leider in der
Subroutine ein Fehler eingeschli-

chen - der Ausdruck (M$,LX-I) ist
richtig. (Nicht M$.LX1).

In der néchsten Folge wird eine
1 kByte RAM-Erweiterung mit CMOS-
Speicher und Stiitzbatterie be-
schrieben, die speziell fiir Maschi-
nensprache geeignet ist. Dazu wird
auch ein Programm fiir Modifikation
des Betriebsystems prédsentiert wo-
mit automatisch 32 Zeichen pro Zei-
le geschrieben werden - und das
auch von der Tastatur.

Verkaufe wegen Zeitmangel

* Commodore PET 32K

alle Gerate noch kein Jahr alt!

Tel.064 /7119 14
Herrn Helmut RUPP / Rest. ZIHL
5712 Beinwil am See

Bei Abnahme der
gesamten Konfiguration:

grosse Tastatur Fr.2750.— Gratis!
* mit Toolkit Fr. 145.— Basic Soft
* Recorder Fr. 260.— . ~ L.%S'C 3 ;/vare
* CBM Printer Fr.1750.— 1'3'321506- s
* CBM Dual Floppy Fr. 2750.— ‘a Fr.900.—)
* Anschlusskabel Fr. 100.— (ca. Fr. 900.-)
jetziger Neupreis Fr. 7755.— — ca. 40 Spiele
i i Kass. und Disk.,
Verkaufspreis Fr. 7200. varachlod. Ghechans:

Fr. 2950

programme (Fr. 700.-)

ELCOMP 1978/79/80
Cass. Zeitschrift
CURSOR (engl.)

20 Ausg. (Fr. 700.-)

viele Blicher, Kurse usw.

80-4

@wen

— (inkl. Extras)

64 PET Graphic Characters / PET Shift In/PET Shift Out

DOLPHIN BD-80P\

— 125 char/sec

= 10 User defined char.

— 80/132 char/line

— 9 Zeilen Buffer

— 3 auswechselbare Interfaces
2ur Auswahl

— 96 Character Set

Form Length Control, Compressed

Mode, Double Width, Deutsch/

Franz. Zeichensatz, Character/Line

Mode, Self Test, Horiz. & Vert

Tabs, Bidirectional Printing

Ringler Informatik 8800 Thalwil
Gotthardstrasse 36 Tel. 01. 720 64 50

47
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Programmschutz fir AIM 65

Ernst BURGERMEISTER

MS B

Jeder Computerbesitzer mdchte sich vor Software-Dieben schiitzen. Fir
den Einplatinencomputer AIM 65 stellt der Autor eine programmtechnische
Lésung vor, die jede Aufzeichnung, ob in Assembler oder BASIC, vor frem-

dem Zugriff schiitzt.

Normalerweise kann beim AIM 65
jedes Programm gelesen werden, in-
dem man entweder in Basic mit Load
oder mit dem Monitorbefehl L und
irgend einem Buchstaben als File
das Bandgerdt laufen lé&sst. Die
Anzeige gibt dann fortlaufend be-
kannt was fiir Filenamen sich auf
dem Band befinden. Mit diesen Na-
men ldsst sich das Programm dann
miihelos lesen.

In dem hier beschriebenen Pro-
gramm wird nun das Monitor-Dump
und das Monitor-Load Programm, so
gedndert (erg#dnzt) dass sich File-
namen verwenden lassen, die von der
Anzeige nicht angezeigt werden kdn-
nen. Damit erreichen wir, dass nie-
mand, der das File nicht kennt das
Programm lesen oder starten kann,
da er ja den Filenamen nicht ein-
geben kann.

FROGRAMM FUER LORD
L7
BFEBS L
8FBE P
BFES L
BFBE P
BFEBC L
8FBE B
8FBF b
gFL4 P
BFLE LE
AFC4 28 J
.r 8D S
BFCH A2 L
BECC A9 L
BFCE 43 F
8FCF A2 L
grki 48 P
BFD2 40 J
Anwendung: Falls ein Basic-Pro-

gramm aufgezeichnet werden soll,

48

muss zuerst mit Taste ESC in den
Monitor gewechselt werden. Zuerst
miissen die beiden Programme in den
Speicher geladen werden. (Die Spei-
cherausziige dienen nur zur Kontrol-
le). Eingeben des Files in die
Speicherpldtze OFD5 bis OFD9. Nun
sind alle 5 Speicher mit zweistel-
ligen (Hexadezimalen) Werten zu
fillen. Um den gewiinschten Sicher-
heitseffekt zu erreichen, sind die
Zahlen von 00 bis 20 und von SF bis
7F mindestens zum Teil zu verwen-
den. Als Beispiel kénnen die Werte
01, 02, 03, 04, 05 verwendet wer-
den.

Vergessen Sie nicht nach dem Ein-
geben die beiden Programme mit dem

Monitorbefehl D-Taste (Gebrauch
siehe Anwender-Handbuch, welches
jetzt auch in deutsch erhiltlich

ist) auf Band aufzuzeichnen. Nun
kann das Programm bei der Adresse
F60 gestartet werden. Auf dem Dis-
play muss jetzt "FROM=" erscheinen
und damit ist die Anfangsadresse
(Hexadezimal) der Aufzeichnung ein-
zugeben, und nach der Anzeige
"TO=" die Endadresse.

()

,,,
!

50

eines Basic-

Fir die Aufzeichnung
Programmes sind die zwei Teile von
Adresse 0000 bis 0114 und von 0212
bis XX aufzuzeichnen. Wobei XX je

nach der Grdsse des Programmes
schwankt. Es kann aber berechnet
werden: Mit der Basic-Funktion FRE
(1) zeigt der Computer die Anzahl
der freien Speicher an. Wenn man
jetzt von der gesamten Speicheran-
zahl (4096 bei 4 Kilobyte) die
Eorurer

80-4
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freien Speicher abzieht und das Er-
gebnis in Hexadezimal umrechnet,
erhdlt man XX. Am besten gibt man
noch einen Sicherheitszuschlag hin-
zu.

Auf die Frage "OUT=" gibt man
wie normal T fir Tape ein. Jetzt
erscheint nicht wie erwartet "F=",
sondern "T=", da ja das File aus
dem Speicher gelesen wird. Hier ist
1 oder 2 einzugeben, je nach dem,
welcher Bandanschluss benutzt wird.
Nach dem Return wird nun aufge-
zeichnet und danach kann noch ein
weiterer Teil aufgezeichnet werden
oder auch nicht. Wenn das Zeichen
" > " erscheint, ist die Aufzeich-
nung abgeschlossen.

Die Aufzeichnung kann nur mit dem
2. Programm (LOAD) kontrolliert
werden. Es empfiehlt sich daher,
eine Reserve-Aufzeichnung mit nor-

malem Monitor-Load zu machen, die
am Schluss wieder zu l@schen ist.
Schreiben Sie sich auf jeden Fall
die File-Kombination fiir das jewei-
lige Programm auf, da dieses sonst
nicht mehr gelesen werden kann.

Das Laden des gesicherten Pro-
gramms ist nur mit dem 2. Programm
(LOAD) madglich. Will man ein ge-
sichertes Basic-Programm einlesen,
so ist zuerst der Basic-Interpreter
zu initialisieren (Taste 5), mit
Eingabe der Speicherkapazitdt und
Druckerbreite. Danach mit Taste
ESC zuriick in den Monitor. Das
Code-File ist an der gleichen Stel-
le in den Speicher einzugeben.
Startadresse ist FB6, hier ist nur
noch "T" fir Tape und 1 oder 2 fiir
das entsprechende Band einzugeben.
Nach dem Einlesen erscheint das
Zeichen "> ", damit ist das Lesen
beendet. Wenn ein Basic-Programm

eingelesen wurde, ist jetzt die
Taste 6 zu driicken und man ist wie-
der im Basic.

MIKRO- UND KLEINCOMPUTER

BORSE

Suche Ocec. Sorcerer mit Videomoni-
tor + Rekorder. H.U. Kinzig,
2560 Nidau Tel. G 032-51 94 94

Zu verkaufen: PPC TI 59 inkl.

PC 100B. Selten gebraucht daher
absolut neuwertig. VP Fr. 620.—
Tel. P 034-22 51 02

Tel. G 065-35 22 78

Zu verkaufen CBM Floppy Disk Model
2040 Occ. Anfragen unter

Tel. 057-5 39 TT intern 14 oder
ab 18.00 Tel. 057-5 71 90

PET 32(, Kl.Tast. + Kass.ger., alte
+ neue ROM, Fr. 2100.—; CBM 3032
neueste Ausf. + Toolkit Fr. 2400 . —
CENTRONICS 779 Fr. 2850.—. Viele
BASIC-Progr. auf Kass.+Disk. gratis
dazu. Tel. 01-761 T7 T7 (Schwarz)
Zu verkaufen PET 2001 mit grosser
Tastatur und Kassettengerit (2 Mt.
alt, mit Garantie, 32 K)

Preis Fr. 2600.— Auskunft:

Tel. 01-311 57 19 12.00 -13.00
Verk. Terminal: Lear-Siegler ADM-3A
wenig gebraucht flr Fr. 1500.—
Tel. 022-82 07 69 abends

Zu verk., an Hchstangebot: HP-19 C
neuwertig mit Zubehdr. Suche Tele-
type od. dhnl. Suche Kontakt zu
Nascom-Besitzer, zwecks

Austausch: Tel. 061-98 42 30

Zu verk. PET 2001, HOOK Computhink
Dual Floppy, 9x7 Matrix Printer

MP125, div. Zubehdr, auch einzeln.
Ev. mit Prézisionswaage + Software
Tel. G (01) 945 O4 10 Hr. Poltera

KTel. P (01) %4 19 61 abends

Zu kaufen gesucht: HP 97 Occ. in
gutem Zust. evtl mit Programmen

Tel 052-46 24 81-82

Zu verkaufen: 2 OSI-Superboard IT
inkl. Modulator (VHF), Netzteil/
Trafo. Preis: Fr. 760.— (+ Ver—
sandkosten) Tel. 01-954 10 70
Gesucht Occasions Small Business
Videocomputer 32 - 64K Dualfloppy
Einzelblattdrucker inkl. Prog.
Adress/Textverarb/Fakt/EVF/NBU
Tel. 021-22 33 26 int. 2

Verk. PET 2001, Computhink 200K~
Floppy + Drucker (Auswahl), Betsi
(PET-S100 Adapter) mit S100-Expan-
doram-Karte 32K (24K Best.), evtl.

Wortprozessor
Tel. 056-41 89 63 Kemmler
GELEGENHEIT fur "technisch Begabte"
IBM Selectric II wenig gebraucht!
Tel. 04131 45 U5
Bitte Herrn A. Llopart verlangen

-

Zu verk. PET 2001-8 erweitert auf
3K, gr.Tastatur, Dual-Disk 2x200K,
Centronics 779 Matrixprinter
(Tractor-feed) ev. mit Programm
FIBU. Tel. 057-8 29 21
Verk.TRS 80 Level IT 16K inkl.Bild-
schirm + Tape-Deck VP Fr. 1650.—.
Dazu Matrix-Drucker Anadex P8000 m.
Serial-Interface, VP Fr. 2100.—
Alle Gerdte in gutem Zustand inkl.
Marmals. Tel. 061-22 55 11/505
Commodore 40 KB Profi-Ausfihrung +
Floppy 2x200 KB viel Zubehdr und
interessante Software Fr. 4000.—
mit Centronics 779, Fr. 6000.—
Logistik Consult Rollig & Co.
5107 Schninznach Dorf 650

7zu verk. Sor—
cerer mit allen Manuals + Soft-
ware (Textverarbeitungs-, Entwick-
lungs- Eprom-PAC), Video 100,
Drucker Epson TX-80. Alles erst
wenige Mt. alt. Tel. 01-54 31 21
Autorernfahrer sucht flr seinen
Modell-Auto-Club einen ginstigen
A 65 (ev. mit Zusatz-Speicher u.
Geriten), zur Fahrer-, Runden- u.
Zeitauswertung. Angebote sind zu
richten an P. Rusch,
Tel. G 01-825 57 58/P 01-980 07 35
Sehr giinstig abzugeben PET 2001
mit total 40K + Computhink Floppy
2x200K. Markus Frey
Tel. O41-44 24 92 ab 19.00 Uhr

.
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Lernen mit dem Computer

Dieter NUSSBAUMER KS B

Heute stellen wir Ihnen zwei Programme vor, von denen wir annehmen,
dass viele Leser ihre Freude daran haben werden. Aus umbruchtechnischen
Griinden mussten die Listings an die Spaltenbreite der Zeitschrift ange-
passt werden. Diese Anpassung hat allerdings keinen Einfluss auf das
RUN des Programmes.

Die Programme sind fiir den PET/ 148 FRINT:FRINT:FRINT
CBM it 1 156 FORI=1TO48  FRINT"&"; - NEXT
X htgifc de"’ éas??" S'Ch'fb?r 166 PRINT " &880 8888 CHREC1S) ;
elcht Tur andere Gerate umschrei- .5 pRINT" MATHE UEBUNGS PR";
ben. 164 PRINT"OGRAMM "CHRE$CL4E

166 PRINT"&&888 888"
Um die Cursorbewegungen leichter i?}j EET:;:LTLMU:F'RIHT"&"'; Bt
: & 173 FRIRK

programmieren zu kénnen (Drucker- oq FRINT" ADDITI:

problem), sind alle Bewegungen mit- FRINT"OM 4 b
tels chr$ ausgefiihrt. Damit ent- FRIWT
féllt die REM-Angabe. FRINT" SUBTRA":
PRINTYETION - 2"
FRINT
FRINT" MUCTIE™:
FRINTLIKAT. — 3"
FRINT
FRINT" DIVISIM;
FRINT"OMN ot
FREINT :FRINT
GrundreChnungS- PRINT" ——— WELCHE";
PRINT" RECHEMBRT e
arten GETHE : IFK$=""THENZ 4@

ITFYAL CRF 2 34 THENLER
IFYALCR$F 2 =ATHENLZA
FRINTCHR® (147

ONYAL O 2 GOTOZEE, 426
OMMAL CRE 2 -260TOES8, 858
REM RDDITION

GOSLELA4E
FRINTCHRECL470

A=THT CRNDCL Dl @7 S
E=IHNT CRMDCL 2 lB WS
GR=GR+1

EEM GESAMTRECHHUNGEM
GOSUE 12568

AF=STRECA)  BE=STRECED
FRINTTAEC1E8~LEMN A% 3,
FRINTTRECS-LENCE$> »"+"B
FOR I=1 TO 3-WS

PRINTY - Yo

NE®T

FOR I=1 TO WS+1
FRINT"®";

NE®T

FRIMNT

Das Programm ermoglicht das
Ueben von Additions, -Subtrak-
tions,Multiplikations, - und -Di-
vsions-Rechnungen und priift, ob die
vorher gewiinschte Note erreicht
wurde. Wenn nicht, miissen die
Uebungen so lange wiederholt wer-
den, bis die Wunschnote errechnet
wird. Wenn nach 4 maligem Versuch
dieselbe Rechnung noch nicht rich-
tig gel6st wurde, wird das Ergebnis
vom CBM ausgegeben.

Moo ooAo oSS e

y T

o T

MAQ AR QNSO R LD

EVE FORI=1TOS-WS
1e@ REM ADDITION 372 PRINTY, o NEXT
185 REM SUBTRACKTION 88 INPUTC
118 REM MULTIPLIKATION 98 GE=GE+1
115 REM DIWISION 293 REM GESAMTYERSLUCHE
128 REM D. NUSSBAUMER 488 IFCCFA+BTHEN41G
125 REM D-S628 VELBERT 11 485 PRINT" OK WEITER S";
128 FPRINTCHR$C1473 48s FRINT"Q" (U=8:50T0 218
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416
412
414
4 26
43
448
445
456
455
456
465
466
467
478
4z
496
S
518
515
517
S18
S26
525
Sz
546

)L

i}
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FRINT" ~=NOCH "
FEINT"EINMAL" : U=U+1
IF =4 THEM 4Z&

GOTOZETEA

REM 4 MAL MICHT ERRATEMW!!
FORI=ATOS  PRINTCHRFC 290,
NEST PRINTCHRE$ (145
FRINT" i
FREINT" .
Li=&

FRINT"RICHTIGES ERGEEBMNI":

PRINT"S WRERE : "
PRINTCHR$ C183A+E: FRINT
GOTOZLE

REM SUBTRAKTION

GOSUEL &4

PRINTCHR$147 )

A= TNT CRND (L%l 87 HS
E=INT CRND CLO#1E7HS )
IFEZATHEN D=E

E=HA:A=0

GR=GR+1

REM GESAMTRECHNUNGEN
GOSUE 1256
A$=STRECAD | BS=STRECED
PRINTTAEC16-LENCA$) 3 A
PRINTTRECS-LENCES2 ) "'~ E
FORI=1T09-HS :PRINT" ";

NEXT : FORI=1TOWS+1
PRINT"@";; :NEXT :PRINT
FORI=1TOS-MS  FRINT" "
NEXT

INFUTC

GE=GE+1

REM GESAMTYERSUCHE
IFC<>A-B THEN €18

FRINT" OK WEI";
PRINT"TER S0":U=8:GOTOS16
PRINT" ——NOCH *;
FRINT"EINMAL" : U=U+d

IF U=4 THEN 638

GOTOS7E

REM 4 MAL NICHT ERRATEN!!
FORI=1TOS
FRINTCHR$ (2905 | NEXT
PRINTCHR$ (145

FRINT" "
FRINT" y

U=@: PRINT"RICHTIGES ERG":
PRINT"EBNIS WRERE : "
PRINTCHR$¢18)A-E : PRINT
GOTOS16

REM MULTIPLIKATION
GOSUE1840

FRINTCHR$ (147
FI=TNT CRND LD sl GRS )
B=INTCRND (L #1B7HS )
GR=GR+1

REM GESAMTRECHNUNG

GOSUE 1256

PRINTA". "B"="; :

INFUTC

GE=GE+1

REM GESAMTVERSUCH
IFC<R*ETHENT 8@

Eoures
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FRINT" 0K WEI"; 1158 PRINT" I=BEFRIEDIGEND
FRINT"TER S0O":U=@:GOTO7LE 1166 PRINT" 4=GEMUEGEND FremdspraChen
PRINT" ——HOCH " 1178 PRINT" S=MICHT GENUEGEND
FRINT"EIMMAL" : U=ll+1 1186 PRINT:PRINT
IF U=4 THEN 266 1196 PRINT'WELCHE MOTE WILL":
GOTO7SE 1192 PRINT"ST DU ERREICHEN";
FEM 4 MAL HWICHT ERRATEN!! 1134 INFUT HO Das Programm ist so einfach aus-
FORI=1TO9: PRINTCHRE (29 ; 1206 PRINT"WIEVIEL STELLIGE": gefihrt, dass sich eine Beschrei-
HEXT : PRINTCHREC145) ; 1262 IMFUT" ZAHLEN"; WS o eoip LR = L
FRIMT" " 1218 IFWS<ATHEM 1213 Ung; tast erUPRETy b IRt s eEr
= PRIMNTY m 12441 IFWS>STHEN 1228 lich wichtig Zu wissen, dass die
Li=6 1242 GOTOLZ248 Variable X in Zeile 250 der Anzahl
PRINT"RICHTIGES ERGEBMI"; 1228 PRINT"MAX. S-STELLIGE''" der eingegebenen Vokabeln ent-
FRIMT"S WAERE :"; 1222 GOTO 1266 ; AT R
PRINTCHRE 1S A+E : PRINT 1236 PRINTCHR$C147) spricht, da X fir die Bildung der
GOTOFLE 1248 RFETURM Zufallsvokabel zustidndig ist. Wenn
REM DIVISION 1256 REM FESTSTELLLUMNG DER also 100 anstelle von 3 Vokabeln
= ” gg?ﬂ??ﬁ;if14 i%if ggm ANZAHL eingegeben werden, muss in Zeile
78 PRIMTCHREC147) 1252 R ;
S26 A=IHTCRNDCL 34l B WS ) 1266 REM GR=GESAMTRECHNUNGEN 220 X=100 eingegeben werden.
855 B=INTCRHDCL ) #L@a" WS ) 1265 REM
286 IFESATHEMD=E : B=A: A=0 REM GE=GESAMTYERSUCHE Und nun viel Spass beim Vokabeln
298 IFE=GTHENZSE REM PR S
@@ GR=GR+1 REM AN=ANZFAHL DER
2ES REM GESAMTRECHMUNG REM GEMUENSCHTEM
91@ GOSUE 1256 REM RECHMUNGEN
228 E=A+E i REM
9T@ PRINTE": "B"="; REM NO=MINDESTMOTE
4@ THPUTC IFGR<AM+1 THENRE TLIRN
945 GE=GE+1 GR=GR-1
5@ REM GESAMTYERSUCHE A FRINT :FRINT:
268 IFCCE/BTHENSTE 2 PRINT"FUER"GR"RECHNUNG";
265 PRINT" Ok WE™; 4 PRINTYEMN WAREN"GE"WERS": 188 REM D, HUSSEAUMER
266 FRINT"ITER S0":U=@ ;. PRINT"UCHE" 118 REM WOKABELM
267 GOTO 286 FRINT'"MOTHWENDIG DIES E"; 126 PRINTCHRFC147)
a7@ PRINT" ——HNOCH" 5 FRIMT"RGIET DIE MOTE" 128 FRINT:FRINT :PRINT
971 PRIMT" EIMMAL":U=l+1 PRINT: PRINT :FRINT 148 FORI=1TO46
ap2 IFU=4THEM 996 5 GE=180./GR#* GE-GR ) 142 FRINTCHRECLED" )
22E GOTO948 1346 PRINTCHREC LS ; 144 MEXT
998 REM 4 MAL MICHT ERRATEN'! 1356 IFGE=GTHENL1ZEA 158 PRINT" VY OKRAEE"
10868 FORI=1TO9: PRINTCHREC29) ; 1351 IFGE=<18THENL1IEZ 152 PRINT" L PR OGR A M "
1865 MEXT : FRINTCHREC145); 1352 IFGE=<2STHEN1IE4 154 PRIMT"M":
1616 PRINT" " 1353 IFGE=CSATHENLZET 168 FOR I=1 TO 45
1615 PRIMT" " 1354 IFGE>SATHENLZES 162 PRINTCHRECLE Y )
1626 U=@:PRINT"RICHTIGES ER": 13668 PRINT"S EH R G U T" 164 MEXT
1625 FRIMT"GEEMIS WRERE " 1 HA=1 : GOTOL4E6 166 PRINT
1626 PRINTCHRSCLEIEASE : PRINT 1362 PRINT"G U T" 168 FRINT
1636 GOTO2E8 1363 MA=2: GOTOL466 178 PRINT"WIEVIELE WOERTER "
1846 REM AEFRAGE DER ANZAHL 1 FRINT'"EEF R IED I " 72 PRINT"SOLLEN ABGEFRAGT "
16845 REM UND MOTE 1 PRINT"G E M D"NA=3 174 PRINT"WERDEN" :FRINT
1656 PRINTCHREC 147 1 GOTOL 466 176 PRINT
10ER PRIMT :FRINT :FRINT 1 FRINT"G E MW U E GEMN " 4172 INFUT" K
1678 PRINT"MWIEVIEL RECHMNUNG"; 1 FRINT"D" : HA=4 : GOTOL468 179 IF K<i@ THEN 182
16872 PRINTYEN WILLST DU MAC"; 1 FRINT'"M I CHT GE N 41208 IF K>188 THEN 196
1674 FRINT"HEN" 1 PRINT" UE G E N D" 121 GOTO 266
1675 IMPUT AM : NA=S : GOTOL466 182 PRINT'UNTER 18 WOERTER ";
1676 PRIMT IFHA=<NO THEW 1483 184 PRINT"FANGE ICH GAR MNIC";
1689 IFANCLIATHENLGSZ GOTOL416 126 PRINT"HT AM!"
1698 [FAN>1BETHENLLGE PRINTCHR$CASY "GESCHAFF ", 188 PRINT:GOTO 178
1691 GOTOL116 1484 PRINT"T!'—— DAS ZIEL I"; 4198 IF K>18@ THEN PRINT"NA-";
1892 PRIMT'DAS IST AEER ZU "; 14685 PRINT"ST ERREICHT":END 192 PRINT'DAS IST DOCH ZU W'
169 FPRINT"WENIG-CMIN, 163" 1418 IFHAZINTCMOY THEN 1443 194 PRINT"IEL  111n
1694 GOTOLETE 1412 GOTO 1426 196 PRINT :GOTO 178
1186 FRIMT"DAS IST ABER ZU "; 141% PRINT:PRINT 208 PRIMT"WELCHE HOTE MUSS
1182 PRINT"WIEL —c<MAX. 186" 1414 PRINTCHR$C1S2"-LEIDER "; 282 PRINT"LETZTLICH ERREICH":
1184 GOTOLETE 1445 PRINT"NICHT GESCHAFFT'";  2@4 FRINT'T WERDEMN —1.2";:
1118 PRIMT:FRINT 1416 PRINT"! 11" 2E6 INPUT", . 4, 5, 6" W
1126 PRINTCHRECAEY" N O T " 1428 PRINT:PRINT"HOCHMAL Y0": 218 PRINT
1122 PRINT"E H S K AL A " 1421 PRINT"MN WORME :" 228 PRINT"ANTHORTEN IM DEUT":
1124 PRINT:PRINT 14%@ PRINT:PRINT :PRINT 222 PRINT"SCH-DANN 1"
1126 PRINT" 1=SEHR GUT 1446 GE=@:GR=8:RETURN 238 PRINT
1146 PRINT" 2=GUT RERADY 2%2 PRINT"ANTHORTEN IM ENGL":
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T - 2020 . BN AR SRS, BT VRN — e

AR RNPUE, AR SR S I DB GOSN, R e

SRR | ) N FCONG ENE AR R WS T N 2 -

— s ———
IMFUT" ISCH-DARNM 20 Y 4R GOTOZER
F=@:R=0:I=a: J=&: =6 4@ FPRIMTOHRECLAT 2 "W0M " F4+Rs
H=15 442 PRINT"WOEREBELM SIHDY Sk 5
FEH ANZAHL DER YOEABELM 4560 PRINTR: " RICHTIG LINDY; FRINT: FFIHT"DH HAST P L2
4 REM IM DEWN DATASATEMENTS 452 PRIMTF: " FALSCH" FRINT"LEIDER WICHT GESC".

F=INT RN L o+ G T=F+F FRIMT"HAFFT - FHOICHE "
RESTORE 461 PRINT FRIMT" IMMAL"
IF.J2E—1 THENGOT O 46 452 PRINT FRINT :FRINT :FRINT
FORI=1TOMA: REFADAF, B MESTI 4 PR FRIMT"OE, DU HAST ES GES"
IFY=1THENGOTOET 476 FRIMT"CHAFFT"  EWND

2 PRINT"R=";

FRIMNTE®::

" F._. ",
IMFUTFS$ : J=J+1

=]
IFF#=RETHEM 3
GOTO Z48
FRINT"RICHTIG" :FRINT
R=R+d 0 GOTO 268
PEINTSERAL SCHY
FRINT"RICHTIG
FRINT: GI'ITLI~ 1%
FRINTAE: ' i TRECE
FPRIMNT"RE=";F: "F-"".i
THFUTF#  J=J+1
IFF#=EB+£THEN X34
GOTD 486

FRIMT :FRIMT"RICHTIG"

ik

WAERE

» FPRINT : E=RE+1:GOTD 265

F=F+1:PRINT"FALS
PRINT"RICHTIG WAERE
IF K= THEMGOT O 46

" B¥

S RRINT Y HE
e PRINT"A

HCRPRINTYM AN GOE: L

SOGOTO SEE

FREIMT! T € R
GOTO 53
2 PRINT"G L T GERTOSEG

PRINT"B E F R T Eub
NAT 1G0T a
SR E L5
BT 2 GREF O S
H

FRINT"

FRINT" T":GOTO S=E@
FRIMT" H G E M || E
PRINT" N Do GOTO 526
IFM=1THENZ= &5

TF =2 .
IFN"

FRIMT :FPEINT FRIMNT
SEEE  MEST GOTO2468

LR THRERAME —MC ITE— ERMNENOTE
CATAFPCILING, FFLMD
CARTAMORE THAM. MEHRE ALS
DATAJIUST. GERADE

DHATAHE RAM. ER LLTEF
CATARMOR HL I MMER
CETHTHIMNG, DIMNG
['HTHHF LEFT; FF

NERIIESS

CHUETTELM
DETHE TG, GR
DATAHE =AM, ER SAH
DATALSWAL, GEWOEHML TCH
DATADANGER. GEFAHR
DRTAHE  TOOE. ER HAHM

TRENDCOM

TRENDCOM 100 200

— Thermo-Drucker

— Geschwindigkeit 40 Zeichen/Sekunde

— 5 X 7 Matrix

Breite 40 Zeichen, 80 Zeichen Breite
— 6 Linien pro Zoll

— Automatischer Test

Kontrolle durch Mikroprozessor

Graphik mit 480 Punkten pro Linie

Geschwindigkeit in der Graphik: 240 Punkte/Sekunde

SCHNITTSTELLEN:

— Standard 8 Bit parallel

— Optionen: TRS-80*, Apple II*, PET*
Sorcerer*, Seriell RS-232-C

datanatc sa

Case postale 56, 1211 Genéve 18, Tél. (022) 44 21 00 / 45 66 60

Satz von 96 Zeichen (Gross-/Kleinbuchstaben)

Schwarzschrift auf weissem Grund. Sehr gut leserlich

Dufourstrasse 181, 8008 Ziirich, Tel. (01) 53 30 60

lhr Lieferant fur:

Militarstrasse 8

01-2423077

Ladendffnungszeiten:

Elektronische Bauteile + Messgerate

Apple

Sorcerer

ABC 80

Sharp MZ 80
Einplatinencomputer
Fachliteratur

PROM Programmier-Service
Lineare, Digitale Schaltkreise

Mo
Di—

13.30-18.30
Fr 09.00-12.30
13.30-18.30
09.00-16.00

Sa

A

8004 Zurich

fur Industrie + Hobby
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Interface zum Taschenrechner

Werner VENETZ

-HP

Wer hat nicht schon mit dem Gedanken gespielt, seinen Taschenrechner an
ein anderes Ger#t anzuschliessen? Wie man so etwas realisieren kann und
wie man dazu vorgeht, soll Ihnen der nachstehende Artikel aufzeigen.

Das Interface findet auf einer
Europakarte Platz und ist einfach
zu realisieren. Am Rechner selbst
muss kein Eingriff vorgenommen wer-
den, da nur die Tastenmatrix abge-
griffen wird. Es wird mit dem
DATA-Bus des Mikroprozessors ver-
bunden. Ein Flag steht dem uP zur
Verfiigung um den Status des Rech-
ners zu erkennen.

In Verbindung mit den Program-
mierbaren von Texas Instruments wie
SR-52, TI 58/59 und dem Printer PC
100 bietet das Interface folgende
Miéglichkeiten:

- Auflisten der Memory-Inhalte des
uP-Systems

- Steuerung der Taschenrechnerpro-
gramme durch den uP (z.B.'Pause’-
Funktion beim SR-52)

- Programmierung des Taschenrech-
ners mit dem uP und somit Spei-
cherung von Programmen auf Kas-
sette

- Zusammen mit einem A/DC kann ein
echtes Off-Line-System aufgebaut
werden: Jede beliebige Messgrosse
wird vom uP in beliebigen Zeitab-
standen gelesen, evtl. zwischen-
gespeichert und die Messdaten an
den Taschenrechner weitergegeben,
der dann mit seinem eigenen Pro-
gramm, z.B. statistische Berech-
nungen durchfiihrt

- Besonders interessant diirfte eine
Anwendung sein, bei der der TI
58/59 von einem PET bedient wird

Eorhurer
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TASCHENRECHNER-INTERFACE
FUER puP-SYSTEME

Die Bausteine von Mikrocomputern
und Mikroprozessorsystemen sind
heute schon so preisgiinstig, dass
die Digitalelektronik fiir den Bast-
ler ein erschwingliches Hobby ge-
worden ist. Das Interesse erwacht
dabei oft aus der Neugier am Aufbau
eines Taschenrechners. Die ersten
Versuche werden dann mit einfachen
digitalen IC's gemacht und miinden
frilher oder spéter in einem uP-
System. Wenn es dann um die An-
schaffung von Peripheriegerdten wie
Printer, TV-Monitor oder Floppy-
Disk geht, muss man schon wesent-
lich tiefer in die Tasche greifen.
Wenigstens was den Drucker be-
trifft, mochte dieser Artikel eine
preisgiinstige  L&sung vorstellen,
sofern man einen Taschenrechner mit

15101868321

Printer besitzt, z.B. TI 58/59 oder
PC 100.

Ein Eingriff in die Hardware des
Printers oder Taschenrechners wiére
schwierig, weil dessen Aufbau unbe-
kannt ist. Dagegen kann man kaum
von einem Eingriff sprechen, wenn
statt dem Tastendruck der ndtige
Kontakt durch einen elektronischen
Schalter verursacht wird. Dazu ist
es notig, die zu- und abfiihrenden
Leitungen der Tastaturmatrix abzu-
greifen. Der vorliegende Bericht
soll zeigen, wie mit Hilfe einer
einfachen Interfaceschaltung die
(Tasten-)Steuerung eines Taschen-
rechners von einem uP-System {iber-
nommen werden kann.

DIE TASTENMATRIX

Wiahrend beim TI 58/59 die Tasten-
matrix aus 5 Spalten und 9 Zeilen
besteht, kommt beim (#lteren) SR-52
eine weitere 'Spalte' (Spalte 5)
hinzu, die allein fiir die Zahlen O

53
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GEWUSS

bis 9 bestimmt ist und somit noch
eine weitere 'Zeile' bendtigt (Zei-
le 15). Durch einen Tastendruck
wird die entsprechende Spaltenlei-
tung = mit der korrespondierenden
Zeilenleitung verbunden. Dabei ist
zu beachten, dass dieser Tasten-
druck entprellt ist und somit an
den elektronischen Schalter folgen-
de Bedingungen gestellt werden miis-
sen:

a) Die Taste (bzw. der Kontakt)
muss fiir eine gewisse Zeit ge-
driickt (bzw. hergestellt) sein

b) Von einem Tastendruck zum ande-
ren muss eine Ruhepause ausge-
spart bleiben

c) Kehrt der Rechner aus dem RUN-
Modus in den RECHNEN-Modus
zuriick, oder hat er soeben eine
(ldngere) Operation beendet,
muss ebenfalls eine gewisse Zeit
verstreichen bis ein neuer Be-
fehl akzeptiert wird. - Die Ge-
schwindigkeit einer Befehlsfolge
wird durch diese Bedingung fest-
gelegt.

?? ??
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TASTENMATRIX TI-58/59
Die Zahlen stimmen mit der zwei-

ten Ziffer des im Handbuch angege-
benen Programmcodes iberein.
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TASTENMATRIX SR-52

Die Zahlen entsprechen der Rei-
henfolge des Verbindungsbuses der

Tastenmatrix im Innern des Rech-

90080

299999009
§4654858

60000

DIE "ELEKTRONISCHE TASTE"

Als Ersatz fir den Tastenkontakt
eignet sich vorziiglich der CMOS-
Baustein 4051. Es handelt sich
hierbei um einen adressierbaren 8-
Kanal (8 zu 1) Analogschalter, der
zusdtzlich durch ein High an CE ge-
sperrt werden kann. Vier solche
Bausteine werden wie in Abb. 3 zu-
sammengeschaltet, wodurch eine Ma-
trix von 16 x 16 kontaktet werden
kann, was zwar mehr ist als ver-
langt, aber noch fiir andere Zwecke
Platz bietet. Da die Transmissions-
gatter der 4051 bilaterale Schalter
sind, kann die Richtung des Daten-
flusses beliebig gewi#hlt werden.
Die Betriebsspannung des 4051 darf
nicht kleiner als die zu schalten-
den Spannungen sein. Beim SR-52 und
TI 58/59 sind Impulse von 9 Volt zu
schalten, so dass die 9 Volt Be-
triebsspannung (nicht Batteriespan-
nung) vom Taschenrechner herbeige-
fiihrt werden. Die Adressierung
(A,B,C) und Steuerung (CE) der
4051 verlangt darum TTL zu CMOS
Pegelumwandler, die durch Gatter
mit open collector und entsprechen-

den Pullup-Widerstinden realisiert
werden. Die 8 Bit des uP-DATA-Bus
reichen genau aus, die 16 x 16 Ma-
trix zu adressieren und werden wie
in Abb. 3 mit den vier niederwer-
tigsten Bit fiir die Eingsinge (bzw.
Ausgidnge) und den vier hochwertig-
sten Bit fiir die Ausginge (bzw.
Eingdnge) verdrahtet. Fiir hohere
Anspriiche kénnen noch 8-Bit-Laches
dazwischengeschaltet werden.

TIMING

Wie oben erw#hnt, miissen fiir die
Befehlsgebung bestimmte Impulslin-
gen bericksichtigt werden. Dies
wird durch die zwei Monoflops (IC
74123) und einige NAND-Gatter er-

reicht. Fiir die zeitliche Steuerung
der Befehlstransfers sind zwei
adressierbare Peripherieleitungen
oot :Bof e | 8
1 21 a [ D- &'
B C
27 41 61 'IBI fEf 1
log x! Vx
2 | 2nd|INV | lnx | CE (R /4
22 | 42 | 62 | 402 | 722
IND [D.MS |D/R |P/R [ vX
3 | RN | sin | cos [tan [y | 19
23 | 43 | 63 | 103 123
é:'t) CMs Exc PROII"! x: 4_
TO | RCL | SU
lf 2¢ %‘I- 64 ,Svou- 4Y2¢-
rin [ fix [ dsz [ W [stfg
S|seR|EE| ¢ | ) |2 | 5
' e e e
e itflg
GIWns| 7|8 (3 [ x| ¢
26 7 L 4 9 A26
bst iferr
4 (5|6 ("2
7 SZSJ # 5 6 127 7
rset if pos
glmr| 11213 1'% 8
30 7 2 3 |30
read [ List [prt [pap [ifzro
g RUN| O o |¥/~]| = 9
31 o 71 | 171 | 131
112(3|4]|5

SR-52 BEFEHLCODES (OCTAL)

Den Hexadezimalcode erhilt man
durch die am Rand vermerkten Zahlen
und zwar: 1. Zahl = Spalte, 2. Zahl
= Zeile. Z.B. "STO": octal = 44,
hexadezimal = 24. Eine Ausnahme
bilden die Zahlen 0 bis 9. Sie sind
gleich fiir octal und hexadezimal.

80-4 OMPUTER



GEWUSST

nétig. Die Peripherieleitung $ 11
macht das READY-Signal valid, wo-
mit dem uP-System gemeldet wird, ob
er einen Befehl {ibermitteln darf.
Ist es soweit, setzt der Prozessor
den Befehl auf den DATA-Bus und
startet durch einen Negativimpuls
auf der Peripherieleitung $ 10 den
Befehlstransfer: Das MF 1 wird ge-

startet, was zur Folge hat, dass
die Transmissionsgatter der 4051
freigegeben werden und damit eine

Taste 'gedriickt' wird. Da dies eine
gewisse Zeit dauern soll, wird
durch das MF 1 auch STOPLOW va-
lid. Dieses Signal sperrt den Takt-
eingang des pProzessors und stoppt
dadurch wahrend einigen Millisekun-
den den Ablauf des Programms. (Sind
die Adressen der 4051 {iber ein 8-
Bit-Lache mit dem DATA-Bus verbun-
den, muss der Prozessor nicht ange-
halten werden, so dass er schon den
niachsten Befehl aufarbeiten kann.

diesem Fall freibleiben, wé&hrend
der Enable-Anschluss der DATA-
Laches mit $ 10 verbunden werden
miisste.) Sobald der Befehl vom Ta-
schenrechner akzeptiert wird, geht
FLG' nach Low und bleibt solange
erhalten, bis die Operation ausge-
fiihrt ist und der Rechner in den
Ruhestand zuriickkehrt. Dann wird
MF 2 gestartet (evtl. nochmals), um
die verlangte Ruhepause einzuhal-
ten. Erst wenn dieses MF zuriick-
kehrt, wird READY aktiv und ein
neuer Befehl kann {ibermittelt wer-
den.

DAS READY-SIGNAL

Das pP-System muss {iber den Ope-
rationszustand des Rechners orien-
tiert sein. Dazu haben wir im Rech-

ner ein Signal gefunden, das im

HiEao e

dagegen sowohl im RUN-Modus als
auch wihrend einer Operation inver-
tiert auftritt. Dieses Signal wird
durch Integration so verarbeitet,
dass am Messpunkt FLG' im RUN-
Modus ein L, dagegen im Ruhe-Modus
ein H vorliegt. Die Impulssignale
sind in beiden Rechnern SR-52 und
TI 58/59 vorhanden. Fiir andere
Rechner muss ein entsprechendes Si-
gnal gefunden werden. Das transfor-
mierte Rechnersignal wird zusammen
mit den beiden Ausgé@ngen von MF 1
und 2 iiber ein ODER-Gatter (durch
NAND-Gatter und zwei Ge-Dioden
realisiert) verkniipft und an ein
NAND-Gatter (Gatter C in Abb. 3)
mit open collector gelegt. Das so
gebildete Ready-Signal kann an ir-

Der Anschluss STOPLOW wiirde in Ruhe-Modus folgendes Bild hat: gendein Bit des DATA-Bus ange-
OUTPUT or INPUT = MSB
orton g?emy " ABCDE — TI58/S? )
+5V > 5V {
+5Y I B
GND @)% g N
£8
28 D1 248 D2
Canty Rlexty Caz Wz | 15 NG4S
rsV IC 5 Q IC 5, D34 : Ge-Dioden
10 ( 2 [ 1F 1 b
%mzsﬁ
o~ &L
$nO—IRp
O 3 el A: T4132,
4 gkz e B: 7403 1:{18%(
FL l} .
A i wer e g {1804 () 11 T gt
ok s 2 >
il Mﬂ—c"l £
26 @3 —_ ¢
Sl se Ms8 : —
;3‘ 1:.7_4J r@"-‘: . Ms 1Ga: : IC4 T
@) 2 :®° ——3 T, 4051 L A
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e ]
B ]
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INPUT or TPUT = LSB

Schaltschema des pProzessor-Taschenrechner Interfaces.

ComPUTER
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TI 58/59 BEFEHLCODES (OCTAL)

Fiir den Hexadezimalcode gilt das-
selbe wie fiir SR-52, die Zahlen O
bis 9 bilden jedoch hier keine Aus-

nahme.
P2t T NerG
A B | C | D | E
T AT 8 e ups B 'y
27 | 1 | 61 | 107 | 121
P
g |2nd | v | 2% | CE |ce )
22 | ¥2 | 62 | 102 | 722
Pgm [ PR | sin [ cos | tem
3 | RN | x= x| S | Yx 3
23 43 | 3 | 703 | 123
Ins |CHS | Exc | Prd | Ind
4 | SST|STO | RCL | sur yv* L
24 | 44 | 64 (404 | 124
Del | Eng | Fix Int xi
5 | BST| EE ( ) = 5
25 | 4S 65 | 105 | 128
[Pause | X=t | Nop | Op Deg
L |GTO| # 81|19 K 6
26 | 46 | 6€ | 106 | 126
Lol [x=2¢ 25+ z Rod
f SZB} ':'; 67 |r07 | 127 7
Stfls [I€fFlg [D.MS| W [Grd
g |RST| 1 | 2 o, i
30 | §0 | 30 | 170|730
NRri’tc D:)‘L Adv _(;rl’ List
° - | =
9 31S s7 | #1 | 141 | 131 g
Al2}l3 |l uts

schlossen werden und wird erst va-
lid, wenn $ 11 nach Low geht.

ANWENDUNGEN

Als Beispiel wird ein Programm
fir den pP SIGNETICS 2650 in Ver-
bindung mit dem Taschenrechner TI
58/59 und PC 100 angefiihrt (Abb.
5). Das Programm erlaubt, von einer
eingegebenen Adresse an, die Adres-
se eines 8-Bit Wortes und dessen
Inhalt im Oktalsystem auszudrucken,
wobei Adresse und Inhalt durch den
Dezimalpunkt getrennt werden. (Sie-
he Spalte OCTAL in Abb. 4 und 5).
Die Startadresse der Auflistung
muss in den Registern B und C des
uP stehen. Das Programm wird bei
Adresse 1261. gestartet und kann
durch den pP-Befehl RESET gestoppt
werden. In Abb. 4 ist das zentrale
Programmsegment kommentiert. Die-
ser Programmteil kann auch fir an-

56

dere Zwecke benutzt werden und soll
deshalb hier genauer beschrieben
werden. Je nach Startposition der
Subroutine werden folgende Opera-
tionen durchgefiihrt:

Start-  Funktion

adresse

(octal)

1244 Der im Akkumulator A
enthaltene Befehl wird
ohne Riicksicht auf READY
ausgefiihrt

1240 Wie bei 1244, wartet aber
bis die Befehlsiibermitt-
lung klappt

1226 '2nd'-Befehle kénnen durch
das Bit 2 markiert werden.
Ist dieses Bit gesetzt,
ist in A ein 2nd-Befehl

Die in A enthaltene Zahl
kl.gl. 9 wird in die
Anzeige des Rechners
transferiert

1223

1174 Das in A enthaltene Byte
erscheint oktal in der

Anzeige des Rechners

Das
wenn der Taschenrechner,
Abb. 3 eingezeichnet, angeschlossen
wird. Die Codes des pP fiir die ein-
zelnen Tasten sind in Abb. 6 zusam-
mengestellt. Wie bei manueller Ein-
gabe muss auch bei der uP-Steuerung
die 2nd-Taste ‘'gedriickt' werden,
wenn Zweitfunktionen verwendet wer-
den sollen. Um diesen 2nd-Befehl zu
ersparen, kann das Bit 2 gesetzt
werden. Der Programmteil 1226 bis
1237 decodiert dann automatisch
diesen 2nd-Befehl.

Programm funktioniert nur,
wie in

KOMMENTAR

Load A mit dem entsprechenden
Tabellenwert fiir Zahlen.

Priifen auf 2nd-Befehl.
Zwischenspeicherung des 2nd-

Befehls und Umwandlung in den
entspr. 1st-Befehl.

Ausfiihren von '2nd'.
Load A mit 1st-Befehl.
Warten auf READY.

Ausfiihren des Befehls.

Tabelle fiir die Umwandlung
einer zu transferierenden
Zahl in den entsprechenden
Tastenmatrix-Code:

Hauptsegment des Programms zum Ausdrucken von Adresse und Inhalt des

pP-Arbeitsspeichers in der Spalte

"OCTAL". Die Spalten "HEXA" und

"MNEMONOC" erh#lt man mit einem vom Autor dieses Artikels geschrie-

benen Dissembler-Programm.

80-4
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ANECR) 117Th, 167 027C 77 SET L,"18 1266, 021:02B6 11
1175 030. 027D 18 1267, 010 02B7 08 LOD A,.+36
11965 30V G21E.CVv STO- A, B 1270, 066 02B8 36
1¥77,; 007 027F 07 LoD D,T02 1271, 3200289 DO RE:. X
1200, 022 028002 76 1272320028 DO~ RE 21 P4
1201, 073 0281 3B CAL Bit 2°2 1273, 071 02BB 3F CiL
1202, 013 0282 GB . ,+0B 1274, 002 02BC 02  027C page
1203, 007 0283 07 LOD:D,°03 1275, 174 02BD ‘7€
1204, 003 0284 03 5 4.3 1276, 040 02BE 20 CLRA
1205, 073 0285 3p TAL Bt 272 2 1277, 073 02BF 3B CAL
1206, 007 0286 0T 407 1300, 122 02C0 52 » =gk g
1207 00T 0287 07 LOD B,703 1301, 073 0261 38 CAL 2
1210, 003 0288 03 2 1.0 13025 135 02C2 50 ~ =23 "¢
1211, 073 0289 3B CAL Bit 2722 1303, 004 02C3 O4 LOD A,"58
1212, 003 028A 03 .+03 1304, 130 02C4 58
1213, 165 028B 75 CLR L,"18 1305, 073 02C5 3B CAL t
1214, 030 028C 18 1306, 131 02C6 59 =27
1218, 027 028D 17 RET 1307, 010 02CT 08 LOD A,.+27
1216, 040 028E 20 CLRA 1310, 047 0R€8 27
1217, 321 028E. DY RL B 1311, 077 02¢9 3F CAL adr (page)
12207:320°:0290 DO RLA 1312, 002 02CA 02  027C
1221, 373 0291 FB DSZ D NE, 131351 7% 0RCB 76
e Gl 4SRBi TRI0RER MG LSOl 1314, 00% 02CC-OW-LOD A;"39
1223, 014 0293 0OC LOD A,(A) 1315, 071:-02CD: 39
1224, 142 0294 62  +02AT 1316, 073 02CE 3B CAL L
1225, 247 0295 AT 1317, 120 02CF 50  .-30
«1226, 031 0296 19 JMP GT, 1320, 073 02D0 3B CAL
1227, 010 0297 08  .+08 1321, 013 02D1 0B  .+0B INH/INC
1230, 3025029802 STO &,C 1322, 004 02D2 O4 LOD A,"59
1231, 106 0299 46 AND C,"7TF 1323, 131 02D3 59
12325029 A TR 1324, 073 02D4 3B CAL 4
1233, 004 029B 04 LOD A,"12 1325, 112 02D5 4A 5361
123U, 022089C 12 1326, 004 02D6 O4 LOD A,"C9
1235, 073 029D 3B CAL 1327, 311 02BF CY
1236, 001 029E 01 .+01 1330, 077 02D8 3F CAL
1237, 002 029F 02 LOD A,C 1331, 002 02D9 02 0296 ¢
¢1240, 127 02A0 57 LOD D,J09 1332, 226 02DA 96 wprt
1241, 011 02A1 09 1333, 033 02DB 1B JMP
1242, 031 02A2 19 JMP GT, 1334, 132 02DC 54  .=-26
TRUT 5 174 0248/ 7€ w0l INH 7335, 010 02DD 08 LOD A,e.+10
1244, 324 02A4 D4 STO A,JO8 1336, 220 02DE 90
1245, 010 02A5 08 1337, 077 02DF 3F CAL
1246, 027 02A6 17 RET 1340, 002 02E0 02  027C ANZ(A)
TAB 1247, 051 02A7 29 "O" 1Ry 1 THQRE ¥ 7€
1250, 050 02A8 28 n"1n INC 1342, 010 02E2 08 LOD A,.+0C
1251, 070 02A9 38 n2n 1343, 014 02E3 0OC
1252, 110 02AA 48 n3n 1344, 330 02E4 D8 ISZ A NE,
1253, 047 02AB 27 mun 1345, 006 02E5 06 .+06
1254, 067 02AC 37 "5" 1346, 011 02E6 09 LOD B,.+07
1255, 107 02AD u7 "6" 1347, 007 O02ET 07
1256, 046 02AE 26 "T" 1350,°331./02E8 . D9~ ISZ B NE;,
1257, 066 02AF 36 "8 1351, 000 02E9 00 .+00
1260, 106 02BO 46 "9 1352, 311 02EA C9 STO B,.+03
START 1264, 311 02B1:°C9 STO B,.+3C 1353, 003 02EB 03
1262, 074 02B2 3C 1354, 310 02EC C8 STO A,.+02
1263, ‘312 02B3 CA STO C,.+3B 1355, 002 02ED 02
1264, 073 02B4 3B 1356, 027 O2EE 17 RET
1268, “465:02B5:'T6 CLR Liyf11 7357, 002 O2EF 02 LOD A,C
Adr. 11360, 360 02F0 FO STO A,TDAT

Vollstindige Auflistung des Programms zum Ausdrucken von Adresse und

Inhalt (Spalte "OCTAL") des uP-Arbeitsspeichers.

Eorurer
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In APPLESOFT-BASIC werden Bil-
der (Shapes) in digitaler Form so
definiert, dass diese punktweise
(aber in  prinzipiell beliebiger
Reihenfolge) abgeschritten werden,
wobei der Bildvektor aus der Infor-
mation Uber die Marschrichtung von
einem Punkt zum n#chsten besteht
(vgl. auch Artikel in frijheren Aus-
gaben von MIKRO- UND KLEINCOM-
PUTER). Die zweimal vier Richtun-
gen sind folgendermassen definiert:

(%]
R = w
= L Q X
[} (8 + <
Richtung = 2 5 =
"pen up" 0 1 2 3
"pen down" 4 5 6
Die drei zur Darstellung solcher

Ziffern bendtigten Bits werden dann
so kompakt wie mdglich in die Bytes
der Maschine verpackt, was automa-
tisierbar ist. Vom Beniitzer zu er-
fassen ist nach wie vor die durch
eine solche (eventuell sehr lange!)
Ziffernfolge definierte Figur. Es
besteht sicher der Wunsch, einmal
erfasste Daten auch beim Uebergang
auf ein anderes System, z.B. APPLE-
PASCAL, erneut verwenden zu kdn-
nen.

Im beigefiigten PASCAL-Programm
kann die Ziffernfolge direkt einge-
tippt werden, und die Figur er-
scheint sofort auf dem Bildschirm.
Durch Riickwidrtsgang besteht sogar
die Moglichkeit der L&schung von
begangenen Fehlern! Gleichzeitig
wird die Information in der fiir die
DRAWBLOCK-Prozedur  (funktions-
miéssig dem DRAW in BASIC ent-

Grafikfahiges PASCA

Dr. Bruno STANEK

Dieser Artikel ist fiir Interessenten gedacht,
in APPLESOFT-BASIC realisiert haben und

mit hochauflésender Grafik

K-F

die schon Anwendungen

sich iiberlegen, wie die Uebernahme von Software auf APPLE-PASCAL etwa
vor sicht geht. Es wird dabei eine gewisse Verwandschaft der TURTLE-
GRAPHICS-Software mit den Shape-Definitionen in BASIC sichtbar.

sprechend) benétigten Matrix-Form
abgespeichert.

In PASCAL kann man sich leisten,
die Bildinformation als einen zwei-
dimensionalen, nur TRUE oder FAL-
SE enthaltenden, sog. PACKED
ARRAY [0..N,0..NJ OF BOOLEAN
darzustellen, in dem pro Punkt nur
noch ein Bit gebraucht wird. Von
BASIC aus hat man auch mit PEEK
und POKE héchstens zu einem ganzen
Byte direkten Zugang.

Der Vorteil bei PASCAL ist wei-
ter, dass das Bild selbst fiir das
Auge aus der herausgedruckten Ma-
trix sichtbar wird, wé&hrend es in
der hexadezimalen Definition einer
Shape hoffnungslos versteckt ist.
Der Nachteil ist allerdings der,
dass bei Figuren, die wenig ausge-
fiillt sind und fast nur aus Linien
bestehen, auch die "weissen Fl&a-
chen" Speicherplatz bendtigen.

Die Software-Unterstiitzung TURT-

- LEGRAPHICS arbeitet dagegen wie-

der insofern eindimensional, als
die mit einem "Leuchtstift" ver-
sehene "turtle" (Schildkréte) nach

Fahrtrichtung und Fahrtdistanz iiber
den Bildschirm gesteuert werden
kann. Nur helle Punkte brauchen al-
so passiert zu werden. Fahrtrich-
tung nach oben entspricht dem Win-
kel 90 Grad, nach rechts 0 Grad,
nach unten 270 Grad und nach links
180 Grad. Ein Zeichnungsprogramm
braucht also aufgrund der Ziffern
nur die Fahrtrichtung auszuwihlen
(CASE-Statement) und je nach "pen
up" oder "down" mit PENCOLOR (NO-
NE) oder PENCOLOR(WHITE) zu fah-
ren.

In der hier gezeigten Programm-
Version, die als Ideengrundlage zu
verstehen ist, wird eine 100 mal
100-Matrix  bereitgestellt  (deren
Initialisierung ein paar Sekunden
Geduld braucht), an deren unterer
linker Ecke die Fahrt beginnt. Zei-
chnen kann man ungehindert iiber den
ganzen Bildschirm, doch wird nur
die Figur innerhalb des Rahmenqua-
drates abgespeichert.

Ein Gerdusch macht einem darauf
aufmerksam, wenn dieser Bereich
verlassen wird (TONE(1,1)). Mit
Ziffer 9 wird die Fahrt und damit
die Figur abgeschlossen.

Die verschiedenen Parameter der
DRAWBLOCK-Prozedur, deren Erldu-
terung im einzelnen hier zu weit
fiihren wiirde, gestattet die Posi-
tionierung der in der Matrix BILD
enthaltenen Figur bei beliebigen
Bildschirmkoordinaten (ohne die ge-
legentlich l&astige Spiegelung am
entgegengesetzten Rand, wenn etwas
iiberhdngt), dann aber auch die Far-
be, Wiinsche fiir die eventuelle Dar-
stellung lediglich eines Teiles der
Figur usw.

Falls sich jemand die so erzeugte
"Shape" fiir eine spdtere Anwendung
abspeichern will, dann muss er sel-
ber dafiir besorgt sein. Eine so be-
queme bin&dre Abspeicherung eines
Speicherbereiches im Monitor wie
von BASIC aus gibt es nicht. Viel-
leicht hat einer der Leser hierzu
eine gute Idee.

Das PASCAL-Programm zu diesen
Artikel finden Sie auf der folgen-

den Seite.
e
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PROGRAM ZEICHNUNG;
USES TURTLEGRAPHICS,APPLESTUFF;
CONST M=100;
VAR X,Y,N: INTEGER; C: CHAR;
BILD: PACKED ARRAY [0..M,0..M_OF BOOLEAN;

BEGIN
FOR X:=0 TO M DO
FOR Y:=0 TO M DO BILD[X,YJ:=FALSE;
Xe=035-%:=03
INITTURTLE;
REPEAT
IF EOLN THEN RESET(INPUT);
READ(C); N:=ORD(C)-48;
IF (X<0) OR (X>M) OR (Y¥<0) OR (Y>M)
THEN NOTE(1,1)

1: BEGIN TURNTO(0); X:=X+1 END;

2: BEGIN TURNTO(270); Y:=Y-1 END;

3: BEGIN TURNTO(180); X:=X-1 END;

END;

IF N>3 THEN PENCOLOR(WHITE) ELSE PENCOLOR (BLACK);
IF N<9 THEN MOVE (1)

UNTIL N=9;

(* BEISPIEL EINER VERVIELFACHUNG DER ¥)
(* GEZEICHNETEN FIGUR AUF BILDSCHIRM ¥)

N:=TRUNC(M/8)+2;

INITTURTLE;

FOR Y:=0 TO 4 DO

FOR X:=0 TO 6 DO

DRAWBLOCK (BILD, N, 0,0, 30,30, X*40, Y*40,10);

ELSE IF N<9 THEN BILDLY,XJ:=N>3; READ (N);
CASE N MOD 4 OF TEXTMODE ;
O: BEGIN TURNTO(90); Y:=Y+1 END; END.

Appell an geldgierige Ingenieurbiiros
und Software-Hiuser. 3

Wir wissen es: Sie wollen Geld verdienen.
Darum haben wir ja auch das erste kleine Computer-
System, das sich leistungsm'zissig mit den grossen
messen kann, entwickelt. Und obwohl IThr Kunde
nur etwa den halben Preis bezahlt, liegt fiir Sie
eine ausserordentliche Gewinnmarge drin.
Bei der Entwicklung des ECONOMY SIZED
COMPUTER musste auf bestehende Konzepte
keinerlei Riicksicht genommen werden:
Sowohl bei der Hard- als auch bei der Software kam
}a % die fortgeschrittenste Technologie zum Einsatz.
" Entsprechend reagierte der Markt:
., Innerhalb eines knappen Jahres installierten wir

iiber tausend Systeme.
Unsere Systeme beginnen bei Debugger erleichert die Software-
56K RAM, 630K Disketten und  Entwicklung. Und unser MEMORITE
#%  konnen mit IBM-kompatiblen Software macht jeden Computer zum
Disketten (1,2 MByte/Diskette) und leistungsfihigen Textverarbeitungs-
Winchester-Disk (32 MByte) ausgebaut system.
werden. Sie sind zudem auch in Hardware- und Software/Support
Time-Sharing- oder in Multi-  Zentren bestehen bereits in Genf und
User-Konfiguration erhiltlich. Ziirich — sehr bald wird es sie auch
CP/M, BASIC, FORTRAN, in der Bundesrepublik geben. Dazu
PASCAL, CIS-COBOL, kommen ein umfassengcr Dealer
ein komfortabler Screen-Editor Support sowie ein Trainingsprogramm.
und ein leistungsstarker
Nehmen Sie mit uns Kontakt auf. Und Sie werden
feststellen, dass wir nicht nur die Bediirfnisse Threr Kunden,

sondern auch IThren Anspruch auf einen tiichtigen Schnitt voll

befriedigen kénnen. vm

VECTOR GRAPHIC AG
Economy Sized Computers

VECTOR GRAPHIC SA, 20, rue de Montchoisy, CH-1207 Genf/Schweiz, Tel. 022/35 72 72, Telex 28667
VECTOR GRAPHIC AG, Weingartenstr. 9, CH-8803 Riischlikon-Ziirich/Schweiz, Tel. 01/724 2153, Telex 56605
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Microcomputersystem fiir das fortschrittliche w
Unternehmen

CROMEMCO Dialog-Computersystem
fur alle kommerziellen Anwendungen
wie:

— Textverarbeitung

— Fakturierung

— Buchhaltung

— Lagerbewirtschaftung

— Spezialprogramme

Ausbaubar als Multi-User-System mit
bis zu 7 Terminals beziehungsweise 7
Beniitzern.

Speichererweiterung mit Floppy Disk
oder Magnetplatten bis zu 22 Mio Zei-
chen.

Verlangen Sie unverbindlich Unterlagen.

COMICRO AG 75575 micom e Toogranm micom j
60 80-4 G?ER




Computer-Begritfe

CP/M ist die Abkiirzung fiir "Con-
trol Program for Microcomputers"
und bezeichnet eine Betriebssoft-
ware, welche fiir Computer, die mit
dem Mikroprozessor 8080 oder dem
Z80 aufgebaut sind, entwickelt
wurde.

CP/M ist ein "Softwarefundament"
auf dem die verschiedensten hdheren
Programmiersprachen aufgebaut wer-
den kdnnen.

Jedes Computerprogramm sollte mit
Ein/Ausgabe-Schnittstellen verkeh-
ren konnen. Man will ja nicht nur
Daten und Befehle in den Computer
eingeben, sondern schlussendlich
auch wissen, was dabei als Resultat
herauskommt. Der einfachste Compu-
ter braucht somit eine Dateneingabe
und eine Datenausgabe. Bei etwas
grosseren Anspriichen will man bald
einmal auch Diskettenstationen als
Massenspeicher anschliessen. Denk-
bar sind ferner der Anschluss von
Druckern, Plottern, Bildschirmen
und weiteren Peripheriegeraten.

Alle diese Schnittstellen sind
nun jedoch vom technischen Aufbau
der Maschine abhéngig, d.h. sie

miissen auf jedem Ger#t anders ange-
steuert werden.

Der Betrieb dieser gerdtespe-
zifischen Schnittstellen wird von
einem CP/M-Modul iibernommen und
zwar so, dass diese Schnittstellen
nachher iiber normierte Adressen zu
erreichen sind. Der Programmteil,
welcher diese Ansteuerung iibernimmt

Eorpuren
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CP/M

Erich HUBACHER

Beim Arbeiten mit Kleincomputern hért man immer wieder den Ausdruck
CP/M Betriebssystem. Softwarehersteller machen Werbung damit, dass ihre
Programme CP/M kompatibel seien und somit auf Computern der verschieden-

sten Marken fudnktionieren.
was bedeuten sie?

heisst BIOS (Basic I/O System). Er
ist der einzige CP/M-Programmteil,
welcher von der Hardware abh#ngig
ist. Das bedeutet, dass beim Ueber-
gang von einer Maschine auf eine
andere, nur dieser Programmteil an-
gepasst werden muss. Das nach-
stehende Bild soll zum Verst#ndnis
dieses Sachverhaltes beitragen.

PASCAL

l ' !

B. An§SpHE

~ =
.. -
~a -

B-T70s

Hardwhre

Bild-
schirm

Drucker Stanzer

Das BIOS ist also das Grundmodul
des CP/M Betriebssystems.

Aus der Zeichnung ist ersicht-
lich, dass die verschieden angeord-
neten Peripheriegerdte {iber nor-
mierte Schnittstellen angesteuert
werden. Die Anpassung geschieht
durch das BIOS.

Auf diese normierten Schnittstel-
len passen nun die unterschiedlich-

LST CON PUN

Wofiir stehen diese drei Buchstaben nun und

sten Programme wie z.B. Basic, Pas-
cal usw. Etwas l#dssig ausgedriickt
passen die Programme auf den Unter-
bau Betriebssystem wie ein Stecker
auf die ihm zugeordnete Kupplung.

Programme, welche unter der Kon-
trolle von CP/M laufen, haben so-
mit Zugriff zu allen Ein-/Ausgaben
und Disk-Routinen.

Da die Schnittstellen-Ansteuerung
genau definiert ist, konnen die
Programme untereinander oder auch
zwischen verschiedenen Maschinen,
welche ein CP/M Betriebssystem be-
niitzen, ausgetauscht werden.

Das gesamte CP/M wird in 4 logi-
sche Programmgruppen aufgeteilt.
BIOS Basic I/O System
(abh@ngig von der Hardware)
Basic Disk Operating System
steuert die Diskdrives und
den Datenverkehr mit den-
selben. Vom BDOS werden die
Files gedffnet, gelesen,
geschlossen, gesucht und
umbenannt.

Console Command Prozessor
fiihrt die durch das Terminal
eingebenen Befehle aus.
Transient Program Area

ist der Bereich in dem die
auszufiihrenden Programme
gespeichert werden.

Einen ausfiihrlichen Artikel {iber
das CP/M Betriebssystem und seine
Méglichkeiten finden Sie im Compu-
terjournal.

BDOS

CCP,

TPA
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SCC ERFA-GRUPPEN

Aus dem Editorial konnten Sie
entnehmen, dass wir einige Aktivi-
tdten unternommen haben. Es hat
sich gezeigt, dass weniger Regio-
nalgruppen verlangt werden, sondern
Erfahrungsaustausch-Gruppen fiir be-
stimmte Systeme. Mit Erfolg und auf
Dauer hat nur ein Erfahrungsaus-
tausch zwischen Benutzern des glei-
chen Geré#tes einen Sinn. Sogar hier
tauchen geniigend Probleme auf, denn
ein Hersteller bietet verschiedene
Varianten an und alle Varianten ha-
ben wieder ihre technischen Beson-
derheiten. Apple hat die zwei ver-
schiedenen Systeme mit oder ohne
Autostart, viele Zusatzplatinen und
den '"Bruder" ITT 2020. PET/CBM
gibt es nun mit vier verschiedenen
ROM-Versionen und drei verschiede-
nen Tastaturen nebst den fremden
Tastaturen. Sorcerer hat System
eins und zwei und diverse Ausfiih-
rungen fiir das Kassetteninterface
sowie mehrere Floppysysteme. Die
Probleme steigern sich dann beim
Einsatz der Software und den ver-
schiedensten Printern mit verschie-
denen Interfaces und Ansteuerungs-
prozeduren. Kein Wunder also, dass
ein Verk#dufer oft nur wenig {ber
viel wissen kann, wihrend ein Sy-
stembenutzer viel Uber sein eigenes
System kennt und einem "Newcomer"
am besten helfen kann.

Beim SCC werden nun einzelne Ver-
kaufsberater auf einzelne Systeme
spezialisiert und der technische
Dienst mit sieben Personen hat seit
einiger Zeit eine Spezialisierung
eingefiihrt. Teilen Sie darum bei
einer telefonischen Anfrage zuerst
mit, fiir welches oder welche Syste-
me Sie gerne Auskunft hatten. Um
die Statuten zu verdffentlichen ha-
ben wir die Vorstellung des SCC-
Teams noch verschoben.

KARTEN
"MITGLIEDER HELFEN EINANDER"

Fiir diese Systeme haben wir je
eine oder einige wenige Karten er-
halten und bitten weitere Mitglie-
der um Einsendung einer ausgefiill-
ten Karte, um pro System eine klei-
ne Gruppe bilden zu kdnnen:

ABC 80 (Pfeiffer unterstiitzt?)
CH-1000 Altair 8800B

Compucorp 445

Cromemco (kl. Gruppe vorhanden)
Data General Nova 3

General Automation GA 216/10
Horizon

Imsai 8080

Nascom 1

North Star
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Sharp MZ 80K

Sord

Synertec

Tektronix 4051 und 4052
Z80 System (Selbstbau!)

Dazu folgende Singleboard Systeme:

AIM 65

ITT Lehrsystem 8080
SC/MP (Gruppe)
Superboard

TI 990/189

Fir die Systeme mit grosser Ver-
breitung kdnnen zu bestehenden
Gruppen neue Mitglieder zugefiihrt
werden:

Apple/ITT, PET/CBM, Sorcerer, Su-
perbrain und TRS 80.

SCC SORCERER GRUPPE

Mit einer Teilnahme von ca. je
einem Dutzend Sorcerer-Benutzer hat
diese Gruppe bereits am 12.7. und
9.8.80 regen Erfahrungsaustausch
gepflegt. Aus den finf "Books of
Sorcery" werden die besten Program-
me entnommen und zwischen den Mit-
gliedern ausgetauscht.

Der nédchste Treff findet am Sams-
tag, 13. September von 14 - 17 Uhr
im Restaurant Bahnhof, 3294 Biiren
a.A. statt. Da inzwischen noch wei-
tere Mitglieder mit Sorcerer vom
SCC angeschrieben werden, erwartet
man eine gute Beteiligung. Weitere
Anmeldungen werden gerne von Herrn
Werner Gribi, Industriestrasse 3
in Bliren angenommen.

ROCKWELL INTERNATIONAL
BRINGT EINE ZEITSCHRIFT FUER
BESITZER DES MIKROCOMPUTERS
AIM 65 HERAUS

Eine Zeitschrift fir die Besitzer
des Mikrocomputers AIM 65 wird
jetzt von der Electronic Devices
Division von Rockwell International
auf Abonnementbasis angeboten. Un-
ter der Bezeichnung "INTERACTIVE"
wird sie von Eric Rehnke, einem
Mikrocomputerapplikationsingenieur,
herausgegeben. Eric Rehnke hat vor-
her sein eigenes Mikroprozessor-
journal publiziert.

Die Zeitschrift ist das Resultat
einer Umfrage von Besitzern des
AIM 65, deren Zahl heute allein in
Europa ca. 10'000 betrdgt. Gemiss
dieser Umfrage waren 96 % der Be-
sitzer an einer Zeitschrift inter-
essiert, um die neuesten Hardware-
und Softwareinformationen zu erhal-
ten.

"Wir haben den Namen "INTERAC-
TIVE" gewihlt, um zu betonen, dass
mit dieser Zeitschrift ein wechsel-
seitiger Informationsaustausch zwi-
schen Anwender und Hersteller ent-
stehen soll", fiihrte Rehnke aus.
"Wir werden Leseranfragen beantwor-
ten, Artikel von Anwendern verdf-
fentlichen, {iber die Aktivitaten
verschiedener AIM 65 Clubs berich-
ten und Berichte {iber neue OEM-An-
wendungen schreiben.”

Weitere Informationen sind {iber
folgende Anschriften mdglich:

AUMANN & CO. AG, ZUERICH
Rochwell International,
D-8033 Miinchen-Martinsried
Moor GmbH, Wien

MICROTEL -CLUB

Seit dem 15. Februar 1978 exi-
stiert in Frankreich dieser Club
mit heute ca. 60 lokalen Gruppen!
Es werden regelmissig Clubinforma-
tionen versandt. Kontaktadresse:

37, rue du General Leclere
F-92120 Issy les Monlineaux
(Prasident Herr J. Rinaudo)

HCC MICROCOMPUTER DAG
ist der Hobby Computer Club fir
Holland und Belgien.

Kontaktadresse:
Prof. R. Boslaan 18
NL-3571 CR Utrecht

GEWINNERLISTE

Der kleine Wettbewerb den der
SCC anlidsslich der Hobbytech 80 in
Luzern an seinem Ausstellungstand
veranstaltete ist auf grosse Inter-
esse gestossen. Unter den vieln
richtigen Lésungen wurden nachfol-
gende Gewinner ermittelt.

1. PREIS
AIM 65-Einplatinen-Computer
Herr Ernst Wetli, 8933 Maschwanden

2. PREIS

Craig, der Dolmetscher fiir die
Westentasche

Herr Dieter Hunkeler, 8051 Ziirich

3. - 5. PREIS

je 1 Speak & Spell, den sprechenden
Computer

Herr Hans Bandi, 6789 Airolo

Frau Maria Bucher, 6206 Neuenkirch
Herr Urs Gabriel, 6375 Beckenried

@UTER
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6. - 150 PREIS

je 1 Jahresabonnement der Fachzeit-
schrift MIKRO- UND KLEINCOM-
PUTER

Frl. Christine Feger,

6312 Steinhausen

Herr Daniel Felber, 6006 Luzern
Herr Oscar Huber, 6006 Luzern
Herr Hans Iten, 6005 Luzern
Herr Andre Kuster, 6330 Cham
Herr Rolf Moser, 6003 Luzern
Herr Manfred Pitzl, 8134 Adliswil
Herr Harry Roth, 6003 Luzern
Herr Hans-Rudolf Studhalter,
6005 Luzern

Frau Rosmarie Taeschler,

1800 Vevey

Herzlichen Glickwunsch und viel
Freude an Ihrem Gewinn.

WAHLEN

Mit Poststempel bis zum 4. Au-
gust sind 302 Wahlkarten eingetrof-
fen und sowohl die Wahlkandidaten
wie auch die kleine Statuteninde-
rung sind mit maximal 292 (96,7 %)
und minimal 270 (89,4 %) Stimmen
angenommen worden. Wir danken allen
aktiven Mitgliedern fir die Wahl
und vor allem auch fir die meist
ausfiihrliche und aufschlussreiche
Beantwortung unserer Fragen betref-
fend m&k computer. Wir werden uns
nach lhren Wiinschen zu richten ver-
suchen.

STATUTEN DES SCHWEIZER
COMPUTER CLUB (SCC)
(Gegriindet 23. Juni 1978)
I. NAME UND SITZ

1. Der Schweizer Computer Club

(SCC) ist ein Verein im Sinne
von Art. 60ff ZBG. Er hat sei-
nen Sitz in Luzern. Adresse:
SCC, Seeburgstrasse 18, 6002
Luzern.

II. ZWECK UND AUFGABE

2. Der SCC unterstiitzt seine Mit-
glieder bei Beschaffung und Be-
trieb von Computern. Er vermit-
telt "know-how" iiber Aufbau,
Auswahlkriterien, Einsatz und
Programmierung von Computern.

Zur Gewidhrleistung einer guten
Information iber die Entwick-
lungen auf dem Computersektor
und gquter Kontakte unter den
Clubmitgliedern gibt der SCC
eine regelmdssige Zeitschrift
heraus und/oder Club-News fiir
gut verbreitete Systeme.

80-4

4.

7.

8.

10.

11.

12.

Zur Sicherung des Wartungsdien-
stes - auch fiir privat einge-
fiihrte Computer - und zur Er-
reichung obiger Aufgaben, kann
der SCC mit geeigneten Compu-
terfirmen, welche auch eine
lange Kontinuitdt gewédhrlei-
sten, Vertrdge abschliessen, um
vor eigenen finanziellen Risi-
ken geschiitzt zu sein. Diese
Firmen haben vor allem auch fiir
giinstige Clubangebote zu sor-
gen.

Der SCC ist herstellerneutral,
sowie politisch und konfessio-
nell neutral.

MITGLIEDSCHAF T
Der SCC besteht aus

A Privatmitgliedern
B Juniormitgliedern
(bis 20 Jahre)

C Firmenmitgliedern
D Passivmitgliedern
(Génner)

Die Aufnahme der Mitglieder er-
folgt durch den Ausschuss. Er
kann die Aufnahme ohne Angabe
der Griinden verweigern.

Das Mitglied kann auf das Ende
jedes Kalenderjahres austre-
ten, wobei der Austritt zum
voraus schriftlich erklart wer-
den muss.

Mitglieder, die nach zweimali-

ger Mahnung den Clubbeitrag
nicht bezahlt haben, kd&nnen
durch den Ausschuss aus dem
Club  ausgeschlossen werden.

Ferner kann der Ausschuss Mit-
glieder aus wichtigen Griinden
ausschliessen. Das ausgeschlos-
sene Mitglied kann innert I4
Tagen seit der schriftlichen
Mitteilung den Vorstand um Wie-
dererwdgung ersuchen.

Ausgetretene oder ausgeschlos-

sene Mitglieder verlieren mit
der Beendigung der Mitglied-
schaft alle Mitgliedschafts-

rechte und jeden Anspruch auf

das Vereinsvermdgen. Ausweis-
papiere und Dokumente sind
zuriickzugeben.

Die Mitgliederbeitrdge werden
jeweils fir die Dauer eines
Jahres festgesetzt, und zwar
mit verschiedenen Ansdtzen fir
die Mitgliedkategorien A-D.

Fir die finanziellen Verbind-
lichkeiten des SCC haftet ein-
zig das Vereinsvermdgen. Jede

V.
13.

14.

15.

16.

17.

persdnliche Haftung der Mit-

glieder ist ausgeschlossen.

ORGANISATION
Die Organe des SCC sind:

- die Gesamtheit der Mitglieder
- der Vorstand

- der Ausschuss

- die Kontrollstelle

GESAMTHEIT DER MITGLIEDER

Die Gesamtheit der Mitglieder
ist das oberste Organ des
Clubs, das seine Rechte auf
dem Wege der schriftlichen Ur-
abstimmung ausiibt.

Die ordentliche Urabstimmung
wird in der Regel im Juni ab-

gehalten. Der Vorstand kann
jederzeit eine ausserordent-
liche Urabstimmung anordnen.

Auf schriftliches Begehren von
mindestens 10 % der Mitglieder
hat der Vorstand eine ausser-
ordentliche Urabstimmung an-
zuordnen, welche spiétestens
innerhalb von vier Monaten
nach Eingang des Antrages
stattzufinden hat. Jedes Mit-
glied hat bei Wahlen und Ab-
stimmungen eine Stimme, zur
Stimmabgabe diirfen nur die vom
SCC gedruckten Stimmzettel
verwendet werden.

Die Gesamtheit der Mitglieder
beschliesst in der Urabstimmung
iber:

- Genehmigung des Jahresberich-
tes und der Jahresrechnung
Entlastung des Vorstandes

- Genehmigung des Budgets und
Festsetzung des Jahresbeitra-
ges fiir das ndchste Jahr

- Wahl des Vorstandes und der
Kontrollstelle

- Revision der Statuten
- Auflésung des Clubs

Der Vorstand hat das Datum ei-
ner Urabstimmung mindestens
drei Monate zum voraus bekannt-
zugeben und hernach das Abstim-
mungsmaterial so zu versenden,
dass den Mitgliedern seit dem
Versand mindestens 20 Tage fiir
die schriftliche Stimmabgabe
eingerdumt sind. Es kann nur
iiber Antrédge abgestimmt werden,
die im Wortlaut bekanntgegeben
sind.
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@ Speicher-Erweiterungen
@ Kommunikations-Interfaces
@ Optionen
@ Peripherie
@ Zusatzgerdte
@ Entwicklungssysteme

mit entsprechender Beratung

nicht beim offiziellen DIGITAL-
Distributor W. Moor AG?

ab Lager

W.Moor AG

Bahnstrasse 58 Avenue des Cerisiers 3
8105 Regensdorf/Zirich 1023 Crissier/Lausanne
Tel.01/840 66 44, Telex 52042 Tel.021/35 54 44, Télex 25 360

'ENDLICH!
Der SHARP Personal Computer Fremdsprachenlernprogramme
PET/CBM

M Z 80 K Vokabel-Lernprogramme 1 bis 8 fir Engl., Franz., Wirt-
schaftsengl. Redewendungen fiir den Urlaub, Engl., Franz.,

Ital., Span. Fremdworterlexikon 1 bis 8, Medizinisches Wor-

terbuch 1, EDV-Fachwérterbuch 1 je Lektion DM 19.95

Demokassette DM 20.— als Schein oder Scheck.

Inkl.: PET/CBM als leistungsféhiger Taschenrechner DM 49.95

Weitere Programme: Netzplantechnik, Operation Research,
Astrologie, CAD, Layouterstellung, Einzelhandelswaren-

48 K RAM wirtschaftssystem, Formelsammlungen, etc. Insges. ca. 500!
Programmkatalog DM 2.— in Briefmarken (1.40 und —.60)

(inkl. MwSt)

Basic Interpreter EDV-Beratung KREFT  Postfach 1745, D-7630 Lahr
Maschinensprache
Service Unterlagen
6 Monate Garantie

e COMPYU RENT

Zum Superpreis:

COMPUTER SYSTEMS

Fr. . 2350-— HARDWARE SOFTWARE

... fir alle und alle Anwendungen!

Micropoint Electronic Alt Griesh. 27 Dornacherstrasse 119
D-623 Frankfurt 80 0049611 - 384742 4053 Basel

Tel. 061 35 04 70
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18.

19.

20.

21.

22.

@UTER

Jedes Mitglied hat das Recht,
zusammen mit 100 Mitunterzeich-
nern die Aufnahme eines Antra-
ges oder Wahlvorschlages in die
Urabstimmung zu verlangen. Sol-
che Antrdge oder Wahlvorschla-
ge sind begriindet und mit ein-
geschriebenem Brief dem Vor-
stand mindestens zwei Monate
vor dem bekanntgegebenen Ab-
stimmungstermin . einzureichen.
Dem Vorstand stehen die glei-
chen Rechte durch Mehrheits-
beschluss zu.

Beschliisse werden in der Ur-
abstimmung mit dem einfachen
Mehr der abstimmenden Mit-
glieder gefasst. Bei Stimmen-
gleichheit hat der Prasident
den Stichentscheid. Fiir die
Aenderung der Statuten ist ein
Mehr von zwei Dritteln der ab-
stimmenden Mitglieder erforder-
lich. Zur Auflésung des Clubs
ist ein Mehr von zwei Dritteln
der abstimmenden Mitglieder er-
forderlich, und die Zahl der
Abstimmenden muss mindestens
ein Finftel der stimmberechtig-
ten Mitglieder des Clubs umfas-
sen. Kommt kein Beschluss zu-
stande, so beschliesst eine
zweite Urabstimmung friihestens
nach 6 Wochen mit einem Mehr
von zwei Dritteln der abstim-
menden Mitglieder endgiiltig.
Bei Wahlen gilt stets das re-
lative Mehr. Wihlbar sind nur
die in der Ausschreibung der
Urabstimmung genannten Perso-
nen. Ueberzahlige Kandidaten
scheiden aus. Alle Abstimmungen
und Wahlen erfolgen schriftlich
unter Aufsicht einer neutralen
Urkundsperson.

DER VORSTAND

Der Vorstand besteht aus 9 - 11
Mitgliedern. Er ist aus Privat-
und Firmenmitgliedern zusam-
mengesetzt, wobei die Firmen-
mitglieder nicht {iberwiegen
diirfen.

Die Vorstandsmitglieder werden
von der Gesamtheit der Clubmit-
glieder auf die Dauer von drei
Jahren gewidhlt. Sie sind wieder
widhlbar.,

Der Vorstand konstituiert sich
selbst und hat folgende Chargen
zu besetzen:

Prasident
Vizeprasident
Sekretar
Kassier
Redaktor
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23,

24,

254

26.

27,

Hardware-Spezialist
Software-Spezialist

2 - 4 Beisitzer, die zugleich
Ausschuss-Mitglieder und/oder
Regionalgruppenleiter sein kén-
nen.

Der Vorstand legt die Richtli-

nien der Clubtatigkeit fest und

beschliesst in allen Angelegen-

heiten von grundsdtzlicher Be-

deutung. In seinen Aufgabenbe-

reich fallen insbesondere fol-

gende Geschifte:

- Ausfiihrung der in der Urab-
stimmung gefassten Beschliisse

- Festsetzung des Budgets, Re-
daktion des Jahresberichtes
und Erstellung der Jahres-
rechnung zu Handen der Urab-
stimmung

- Wahl des Ausschusses und Be-
stellung der Arbeitsgruppen

- Vertregung des Clubs nach
aussen

- Bestellung des Sekretariates

- Regelung der Unterschriftsbe-
rechtigung

Der Vorstand kann ausserhalb

des Budgets in eigener Kompe-

tenz Ausgaben bis zum Betrage

von Fr. 5000.-- beschliessen.

Der Vorstand ist beschlussfa-
hig, wenn mindestens die Halfte
seiner Mitglieder anwesend ist.
Er fasst seine Beschliisse mit
dem einfachen Mehr der anwesen-
den Mitglieder. Bei Stimmen-
gleichheit hat der Préasident
den Stichentscheid.

Der Vorstand kann Arbeitsgrup-
pen einsetzen, denen besondere
Aufgaben iibertragen werden.

DER AUSSCHUSS

Der Ausschuss besteht aus dem
Prédsidenten, dem Sekret&dr und
drei weiteren Vorstandsmitglie-
dern, vorzugsweise den Spezia-
listen.

Der Ausschuss leitet im Rahmen
der vom Vorstand festgelegten
Richtlinien die Geschédfte des
Clubs. Er hat alle Befugnisse,
welche nicht ausdriicklich der
Gesamtheit der Clubmitglieder
oder dem Vorstand vorbehalten
sind.

Er Uberwacht die Tatigkeit der
Arbeitsgruppen und des Sekreta-
riates und legt dessen Organi-
sation fest. Er kann ausserhalb
des Budgets in eigener Kompe-
tenz Ausgaben bis zum Betrage
von Fr. 2000.-- beschliessen.
Dem Ausschuss unterstehen alle

28.

29.

30.

31.

(Aufnah-
Streichungen,

Mitgliedermutationen
men, Austritte,
Ausschliisse).

Der SCC unterhdlt ein sténdi-
ges Sekretariat. Dieses fiihrt
die allgemeinen Geschéfte und
gewidhrleistet die Mitglieder-
dienste und die Kontinuitédt der
Clubaktivitaten. Dazu kann eine
Treuhandfirma beauftragt wer-
den, welche dann den Sekretér
stellt.

DIE KONTROLLSTELLE

Als Kontrollstelle amtet ein
vom Club unabhéngiges Treuhand-
biiro, welches von der Gesamt-
heit der Clubmitglieder gewihit
wird. Dieses priift die Jahres-
rechnung und erstattet hieriiber
schriftlichen Bericht zuhanden
der Clubmitglieder. Die Amts-
dauer der Kontrollstelle ist
dieselbe wie die des Vorstan-
des.

VERSCHIEDENES

Das Rechnungsjahr des SCC ist
das Kalenderjahr. Das erste
Rechnungsjahr dauert ab Ver-
einsgriindung bis zum 31.12.79.

Bei Aufldésung - die nur von den
Clubmitgliedern verlangt werden
kann - ist die Liquidation des
Clubs vom Ausschuss durchzufiih-
ren. Die Liquidatoren haben der
Gesamtheit der Clubmitglieder
Rechenschaft abzulegen. Alle
Akten und allfédllige Aktiven
sind dem Schweizerischen So-
zial-Archiv  unentgeltlich  zu
libergeben bis sich ein neuer
Club mit gleichem Zweck gebil-
det hat.

32. Der durch die Griindungsversamm-

lung gebildete provisorische
Vorstand ergédnzt sich slebst
durch Hinzuwahl von weiteren
Mitgliedern. Seine Amtsdauer
ist auf die Zeit bis Ende 1980
beschrankt. Fir die folgende
Amtsdauer ist der Vorstand ge-
m#ss Statuten zu wihlen. Das
gleiche gilt sinngemdss fiir die
anderen Gremien inklusive Kon-
trollstelle.

Diese Statuten sind von den
Griindungsmitgliedern am 10. No-
vember 1978 genehmigt worden
und treten sofort in Kraft.

Luzern, 10. November 1978

Luzern, 4. August 1980 (Aende-
rung des Zwecks, Paragraph 2).
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NEWS... NEEWS...

"QUESTAR" - EINE NEUE TERMI-
NALREIHE

Eine neue Reihe modularer Bild-
schirmterminals kiindigt Honeywell
Bull unter der Bezeichnung "Que-
star" an (siehe auch Titelbild).

Die neuen Terminals filigen sich
nahtlos in die Reihe der Computer-
systeme Mini6/DPS, 64/DPS, DPS 7,
DPS 8 und Datanet 7100 ein. Modu-
lare Bauweise, Funktionalitdt und
Kompatiblitdt machen die neuen
Questar-Terminals zu einer weiteren
wesentlichen Komponente im Rahmen
der Distributed Systems Architec-
ture (DSA).

Questar ist voll kompatibel mit
den derzeitigen Terminals von Ho-
neywell Bull. Neben den asynchronen
Bildschirmterminals DKU 7001 und
DKU 7002 wurde ein synchrones Mehr-
platz-Bildschirmsystem vorgestellt,
das ({iber eine Steuereinheit den
Dialog von bis zu acht Bildschirm-
arbeitspldtzen mit einem Zentral-
oder Satellitenrechner steuert.
Dieses System kann durch Anschluss
serieller Drucker und Ausweisleser
erweitert werden.

Entwickelt wurden die Questar-
Terminals unter dem Gesichtspunkt
der Benutzerfreundlichkeit, was
nicht nur hohen Bedienungskomfort,
sondern selbstverstandlich auch er-
gonomisch richtige Gestaltung be-
deutet. Schliissel fir hochste Zu-
verldssigkeit und Verfiigbarkeit der
Questar-Terminals sind ihr "'modula-
rer Aufbau mit den Bauteilen Tasta-
tur, Bildschirm und Logikmodul.
Diese Modularitdat ermdoglicht den
schnellen und reibungslosen Aus-
tausch einzelner Baugruppen durch
den Benutzer selbst. Basis dafiir
ist das auf dem europdischen Markt
neuartige Konzept der Depotwartung.
Danach tauscht der Benutzer in
Storfallen fehlerhafte Moduln
selbst aus und erhdlt damit eine
entsprechend hohere Systemverfiig-
barkeit.

HONEYWELL BULL (SCHWEIZ) AG,
ZUERICH

AID-80, EIN NEUES MIKROCOM-
PUTER CAD-SYSTEM

Immer mehr dauert die Entwick-
lungszeit fiir eine neues techni-
sches Produkt lénger als die Le-
bensdauer der verwendeten Technolo-
gie. Dementsprechend muss ein neues
Produkt in madglichst kurzer Zeit
entwickelt und bis zur Produktions-
reife vorangetrieben werden, wenn
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ein

man nicht Gefahr laufen will,
veraltetes Erzeugnis auf den Markt

Ausserdem wird es in
verschiedenen Branchen immer
schwieriger, qualifizierte Arbeits-
krdfte zu finden, geschweige denn
diese fiir Routinearbeiten einzuset-
zen.

zu bringen.

Eine Antwort auf diese Forderun-
gen ist die Computer unterstiitzte
Entwicklung, kurz CAD genannt.

CAD wird heute eingesetzt in Ar-
beitsbereichen, welche zeitintensiv
sind und an Konstrukteure oder
Zeichner dennoch hohe Anforderungen
stellen. In der Maschinenindustrie
und vor allem beim Entwickeln von
gedruckten und mikroelektrischen
Schaltungen, aber auch im Bau- und
Vermessungswesen, wird zum Teil
schon seit Jahren mit Erfolg mit
CAD-Methoden gearbeitet.

Dank der hohen Leistungsfahigkeit
moderner Mikroprozessoren und mit
der zunehmenden Verbilligung der
Hardware lassen sich heute CAD-Sy-
steme zusammenstellen, welche auch
im Kleinbetrieb bei mittlerer Aus-
lastung wesentliche Kostenvorteile
bringen konnen.

Mit AID-80 hat GLASER AG ein
wirtschaftliches CAD-Systeme ent-
wickelt, welches in der Hardware
auf einem schnellen Mikrocomputer
mit integrierten Floppy Disks und
auf Peripheriegerdten mit Mikropro-
zessor-Intelligenz aufbaut.

Anwendungsorientierte CAD-Soft-
ware-Pakete und modulare Ausbau-
moglichkeiten mit Peripheriegeriten
wie Prézisionsplotter, Digitali-
siertisch und graphischer Bild-
schirm erlauben eine optimale An-
passung an die jeweiligen Bedirf-
nisse.

Das AID-80 System wird angeboten
mit Softwarepaketen fiir folgende
Anwendungsgebiete:

- Layout von gedruckten Schaltun-
gen nach Schaltplan

- Erstellen von Filmvorlagen fiir
gedruckte Schaltungen

- Zeichnen von Schaltplanen

- Zeichnen von Leitungsplénen
(z.B. Chemieanlagen)

- Programmierung von NC-Maschi-
nen lber Digitalisiertisch

- Erstellen von Netzplédnen inkl.
Ausgabe von Belastungstatistiken
und Terminiiberwachung

- Konstruieren und Zeichnen von
Schablonen fiir Projektions-
Schleifmaschinen

- Auswerten und Kartieren von
geodédtischen Messdaten

- Planimetrieren, Volumenberech-
nung, Linienintegration

- Dreidimensionales Zeichnen

- Kontrolle von Lochstreifen fir
numerisch gesteuerte Werkzeug-
maschinen

GLASER DATA ELECTRONICS AG,
MOENCHALTORF

DIE HOEHERE PROGRAMMIER -
SPRACHE PL 65 STEHT JETZT FUER
DEN MIKROCOMPUTER AIM 65 VON
ROCKWELL ZUR VERFUEGUNG

PL 65 ist eine hodhere Program-
miersprache fiir die Systemimple-
mentierung. PL 65 wurde entwickelt,
um die Produktivitdt des Program-
mierers zu erhdhen und die Pro-
grammzuverlédssigkeit zu verbes-
sern. Kontrollanweisungen, wie zum
Beispiel bedingte Befehlsausfiihrung
(IF-THEN-ELSE), bedingte Schlei-
fen (FOR-TO-BY), gekoppelt mit
einer vereinfachten Blockfahigkeit
erlauben strukturierte Programm-
entwicklungstechniken.

Der PL 65 Compiler generiert ein
auf der Assemblersprache des R6500
Mikroprozessors basierendes Quell-
programm. Zusdtzlich k&nnen As-
semblerbefehle direkt in Teile des
Programms eingesetzt werden, um
eine Zeit- oder Codeoptimisierung
zu erzielen. Das Resultat ist eine
Sprache fiir die Systemimplementie-

rung, die die Leistungsféhigkeit
und Flexibilitdt der Assembler-
sprache und die Madglichkeit der

Strukturierung einer hdheren Pro-
grammiersprache bietet.

Der PL 65 Compiler ist in zwei
ROMs mit je 4K-Byte enthalten,
die direkt auf das AIM 65 aufge-
steckt werden kdnnen.

ROCKWELL INTERNATIONAL
D-8033 MUENCHEN-MARTINSRIED
Aumann & Co. AG, Zirich

System Kontakt, Bad Friedrichshall

Moor GmbH, Wien
Eorure
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NEWS... NEWS...

NEUE SOFTWARE FUER SWT-6809

Zwei neue Software-Pakete fiir
SWT-6809 System-Beniitzer (South-
west Technical-Mikrocomputersystem)
sind erhaltlich:

6809 - BLOCKSTRUKTURIERTER
(OPTIMIZING) MAKRO-ASSEMBLER

Dieser 6809-Makro-Assembler er-
laubt dem Assemblerprogrammierer
eine erhebliche bequemere Program-
mierung als bisher ublich. Er um-
fasst Conditional Assembly, Mak-
ros, Aufruf von Bibliotheks-Pro-
gramm-Segmenten usw. Einzelne Pro-
grammteile konnen als Prozeduren
definiert werden. Darin verwendete

Symbole sind lokal, so dass keine
Konflikte mit anderen Segmenten
entstehen konnen. Natiirlich ist

auch die Definition globaler Sym-
bole mdglich. Die Prozeduren sind
hierarchisch strukturiert. Kann ein
Symbol nicht aufgeldst werden, so
wird ein Public-Dictionary danach
abgesucht. Dieser neue Assembler
lduft unter dem Betriebssystem
FLEX (fiir SWT-Systeme und Exor-
ciser) und eignet sich besonders
zur Erstellung mittlerer bis gros-
ser Assembler-Programme.

MULTI-USER-BASIC:

Das neue Multi-User-BASIC-Sy-
stem von TSC kann auf dem S/09-
Computersystemen (min. 128 KByte)
von Southwest Technical installiert
werden. Es unterstiitzt bis zu 4 Be-
niitzer, welche gleichzeitig BASIC-
Programme ausfiihren, resp. BASIC-
Programme erstellen kdnnen. Die Be-
niitzer-Tasks sind Speicher-resi-
dent, so dass nicht "geswappt" wer-
den muss. Fiir kommerzielle Program-
mierung wichtige Eigenschaften wie
"Record locking" und "File locking"
sind vorhanden. Multi-User-BASIC
ist zum bisher erhéltlichen TSC-Ex-
tended-Business-BASIC kompatibel.

Weitere eingebaute Funktionen sind
SEND (Mitteilung an andere Termi-
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nals), SLEEP (Warten), SPOOL
(Printer-Spooling), WAIT (Time-out

(1) fir Input-Operationen), TIME
usw.
Applikations-Programme, welche

unter FLEX und dem Single-User-
TSC-BASIC entwickelt wurden, las-
sen sich somit auf einfache Art und
Weise als Multi-User-System instal-
lieren.

DIGICOMP AG, ZUERICH

NEU VON METRONIK:
HALBLEITERRELAIS MIT 2000V
UEBERSPANNUNGSSCHUTZ

Dieser neue Relaistyp in reiner
Halbleitertechnik  wurde speziell
fir den Betrieb an 380V eff Dreh-
stromnetzen konzipiert.

Ihrem Einsatzort entsprechend,
wie z.B. Maschinenhallen mit stark
"verseuchten" Netzspannungen, miis-
sen derartige Relais insbesonders
gegen Ueberspannungen (Transienten)
geschiitzt sein, um eine Zerstdrung
zu verhindern.

Mit der Typenreihe 480 D 10-12
brachte nun OPTO 22, der grosste

Hersteller der Welt, ein "Solid
State Relay" auf den Markt, wel-
ches Spitzenspannungen bis 2000V

widersteht ohne Schaden zu nehmen.

Mit dieser Typenreihe erlangt man
ein Hochstmass an Zuverldssigkeit
beim Schalten von Motoren, Trans-
formatoren, Heizungen etc.

Die Relais kodnnen Dauerstrome
bis 20A eff bei einer Umgebungstem-
peratur von 20 Grad C und entspre-
chender Kiihlung schalten.

Weiterhin sind Einschaltstoss-
strome bis 150A {iber einen Zeitin-
tervall von 20ms zuldssig.

Ein bereits integriertes RC-
Glied ldsst das Schalten von induk-

tiven Lasten mit einem COS max =
0,5 zu.
Wie bei allen Halbleiter Relais

von OPTO 22 erfolgt die galvani-
sche Trennung zwischen Ansteuer-
und Lastkreis mittels Optokoppler,
wodurch eine Standard-Isolations-
spannung von 2,5KV eff (auch 4kV
eff erhdltlich) garantiert wird.

Die Ansteuerung kann je nach Typ
mit 220V eff oder einer Gleichspan-
nung im Bereich von 3V bis 32V er-
folgen.

METRONIK GMBH,
D-8025 UNTERHACHING

RCS

Der in Europa hergestellte Low-
Cost-Matrixdrucker DOLPHIN BD-
80P kombiniert den ausgesprochen
einfach gehaltenen mechanischen
Aufbau mit einem weiten Spektrum an
Extras, welche ohne Aufpreis ange-
boten werden.

Zur Verfiigung stehen drei Inter-
face (RS 232C + 20 mA CL, IEEE,
Parallel), welche als Einschiibe
konzipiert und somit leich und
schnell auswechselbar sind.

Fir PET Beniitzer besteht ein
vollkommen kompatibles Graphic-
Set. Fir Anwender besteht weiterhin
die Moglichkeit innerhalb einer 11
x 7 Matrix eigene Zeichen zu gene-

rieren. Der Zeichensatz umfasst
alle 96 ASCII-Zeichen als 9 x 7
Punkt-Matrix. Erhéltlich ist ohne

Aufpreis ein deutsch/franzésischer
Zeichensatz. Der Buffer enthdlt 750
Zeichen und kann auf Wunsch bis zu
16 KB erweitert werden. Die Druck-
geschwindigkeit betrédgt 125 Zeichen
in beiden Richtungen.

RINGLER INFORMATIK, THALWIL

ALLES UBER

/ OUBER ALLES \

SCE DR WS

Da steht alles drin . ..

Interessante Informationen, Tricks
und Kniffe ausschliesslich fiir Ihren
PET. Mit Programmen zum eigenen
Gebrauch und Anleitungen fir die
Programmierung sowohl in BASIC
als auch in Maschinensprache.

Verlangen Sie eine Probenummer
beim Verlag SCC AG, Seeburg-
strasse 12, CH-6006 Luzern, oder
bestellen Sie besser ein Jahres-
abonnement. Mitglieder des SCC
bezahlen Fr. 18.—, Nichtmitglieder
Fr. 48.— pro Jahr (6 Ausgaben).

Auch Sie kénnen Mitglied werden.
Fordern Sie unverbindlich Erstinfor-
mationen an beim
Schweizer Computer
a Club, Seeburgstrasse 18
CH-6002 Luzern

=l Telefon 041 - 314545
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lhr Computer
ist nur so
zuverlassig
wie lhre
Datentrager

Auf Scotch Disketten kénnen Sie sich verlassen. Jede ist
100%-ig fehlerfrei. Bei neutralen Laboruntersuchungen er-
wies sich die Scotch Diskette als diejenige mit den opti-
malsten und ausgeglichensten Werten. Sie wurde als Folge
zur internationalen Referenz-Diskette flr die Industrie (SRM
5654) gewahlt.

Scotch Datensicherheit, damit jedes Bit erhalten
bleibt.

COUPON

An untenstehende Adresse einsenden

Ja, ich méchte mehr Gber Scotch Disketten wissen;
senden Sie mir Unterlagen.

Firma

Name

Strasse

Ort

3M (Schweiz) AG
Abt. DRP

Raffelstrasse 25, 8021 Zurich
Telefon 01 355050

1959 griindete der Mathematiker Hannes Keller
seine Forschungsfirma. 20 Jahre lang wurden
grosse Entwicklungsprojekte fiir Shell, US NAVY
Babcock, Preussag usw. realisiert. Tieftauch-
systeme, Druckkammern, Luftverflussiger, Gas-
analyse-Gerate usw. Von der Hannes Keller AG
geplant, entwickelt und schllsselfertig geliefert.

1976 entwickelte die Hannes Keller den Sesam-
Computer. Sesam ist der grosse Bruder des
Superbrain. Beide arbeiten mit dem selben
CPM-System. Alle Programme sind austausch-
bar. Vorteile des Sesam: 3 mal gréssere Floppy-
Kapazitat, modularer Aufbau, Umbau auf 16-bit
Maschine mdglich.

1979 wurde das Computer-Zentrum Ziirich ge-
grindet. Hier ist die grosse Technologie, hier
sind die Praktiker zu Hause. Hier wird der Sesam
fabriziert.

Das Programm des Computer-Zentrums
Ziirich:

Die Compaktcomputer wie Commodore PET/
CBM, Apple, Sorcerer, Hewlett-Packard und
andere.

Systeme mit CP/M: Superbrain als das kleinste,
Sesam als das grosste, dazwischen Inter-
system, Northstar und Cromemco.

Flr Superbrain und Sesam bieten wir eine rie-
sige Bibliothek an Programmen: 8 verschiedene
Basic, Fortran, PL/1, 4 verschiedene Pascal,
darunter ein auf eine irre Geschwindigkeit frisier-
tes UCSD-Pascal, das wir exklusiv anbieten.

Dann die grosse Adress-Verwaltung mit dem
neuartigen Keller-lsam mit dem neuentwickel-
ten «Floating Key». Suchzeit fiir eine von 50000
Adressen ist maximal 1,5 Sekunden ab Floppy.
Mehrere Buchhaltungs-Programme.

Wir bieten: Netzwerke und Hard-Disk.

Wir bieten eine Top-Beratung fiir die praktische
Anwendung von Computern. Dazu Computer-
Fabrikation, der Service unserer eigenen Fein-
mechanik-Werkstatte und unserer Elektronik-
Labors.

HanNNes KEelIerAG

COMPUTER-ZENTRUM ZURICH

Eidmattstr. 36, Tel. (01) 69 36 33, Telex 587 66
10 Minuten vom Bellevue, Nahe Kreuzplatz
Telefonische Voranmeldung erbeten.
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NEWS... NEWS...

INTEGRATION VON TEXT- UND
DATENVERARBEITUNG

Zum zweiten Mal mit dem Datapro-
Preis fiir "narrensichere Bedienung"
und andere benutzerfreundliche Ei-
genschaften ausgezeichnet, verbin-
det die Videocomputer J 100 von AM
Jacquard Systems wohl als eines der
ersten Systeme der Welt eine kom-
fortable Textautomation ("so ein-
fach wie die Bedienung einer
Schreibmaschine") mit dem Zugriff
zu den Dateien einer ausgewachsenen
EDV, die auf dem gleichen Mehr-
platzsystem ablauft. Der Videocom-
puter kann ebensogut als reines
Textsystem wie als reiner Biirocom-
puter oder als beides zugleich lau-
fen. Zusdtzlich zum Zugriff zu der
bis zu 320 MByte grossen Datenbank
hat das Textprogramm, das als Hin-
weis auf die einfache Bedienung
"Type-Rite" genannt wird, auch noch
eigene Berechnungsroutinen &hnlich
denen eines Taschenrechners, die
zum Beispiel Rechnungsstellung und
einfachere Angebote ohne Zugriff
auf die EDV erlauben (rechnende
Textverarbeitung).

Ein komfortables business BASIC
sowie die "hdhere Bildschirmspra-
che" DATA-RITE machen den J 100
zu einer dusserst programmier-
freundlichen Maschine. Dies driickt
sich nicht zuletzt wohltuend auf
die Softwarekosten aus.

DATA CENTER LUZERN AG,
LUZERN

VYDEC MIT FORSCHUNGS-
UND ENTWICKLUNGSZENTRUM
IN EUROPA

Vydec, Hersteller von Systemen
fir Textverarbeitung und Mitglied
der Gruppe Exxon Information Sy-
stems, gibt die Erdffnung eines
Forschungs- und Entwicklungszen-
trums in Genf, seinem europdischen

Eorure
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Hauptquartier, bekannt. Ingenieure,
die mehrere Monate lang am Haupt-
sitz der Gesellschaft (Florham
Park, New Jersey) gearbeitet haben,
werden sich nun in dieser Abteilung
unter Leitung von Herrn Paul Gava-
rini vorwiegend dem Bereich der
Kommunikation und der Dateniiber-
mittlungsnetze widmen.

Es sollen nicht nur amerikanische
Produkte den europdischen Erforder-
nissen angepasst werden, sondern
auch neue Systeme entwickelt wer-
den, die in der ganzen Welt in den
Handel kommen sollen.

Es sei darauf hingewiesen, dass
das neue System Vydec 1800, das vor
kurzem auf den Markt gebracht wur-
de, unmittelbar aus den Arbeiten
der europdischen Gruppe hervorge-
gangen ist.

Die Tatsache, das Vydec ein For-
schungs- und Entwicklungszentrum in
Europa griindet, zeigt deutlich,
welche Bedeutung Vydec diesem
Markt beimisst.

VYDEC (EUROPE) SA, GENF

NACH DER SCHREIBMASCHINE -
DIE LESEMASCHINE

Der neue Textleser T2 von VARI-
COM liest ganze Seiten, die mit
den Schriften OCR-A oder OCR-B
erfasst worden sind. Das Gerat ist
in der Lage, fast alle europdischen
Sprachen in 10-pitch oder 12-pitch
zu erkennen. Die Fehlerrate betrégt

nur etwa 0,001%. Diese Maschine
der zweiten Generation liest Texte
mit einer Geschwindigkeit von 220
Zeichen pro Sekunde.

Fiir praktisch alle Textverarbei-
tungssysteme sind  Schnittstellen
erhaltlich.

Mit dem Textleser T2 von VARI-
COM wird die Schreibmaschine in
die  Textverarbeitung integriert.
Der T2 stellt die direkte Verbin-
dung vom maschinengeschriebenen
Rohentwurf, der von Hand korrigiert
und elektronisch gelesen wird, zum
Textverarbeitungssystem dar, ohne
dass in einem Zwischenschritt eine
Reinschrift notwendig wire.

Der T2 ist schnell, exakt und
leistungsfdhig. Diesen Text, bei-
spielsweise, liest er in ca. 20

Sekunden. Der Hersteller - Hendrix
- ist fihrend auf dem Gebiet der
OCR-Leser und gehorte zu den er-
sten Firmen, die die Technik der
optischen Zeichenerkennung fiir das
Biiro erschloss.

Technische Daten:

Ausgabecodes: ASCII, EBCDIC, BAU-
DOT, IBM TTS

Ausgabeparameter: Duplex oder halb-
duplex, seriell oder parallel, syn-
chron oder asynchron, parity odd/
even/none, RS 232 oder CCITT, 110
bis 4800 Baud

Unterstiitzte Protokolle: IBM 2780,
3780, 3740, 2770 Asynchron: Xon
Xoff, Xoff Xon, echoplex, simplex,
2741, Zeilen ACK, CTS zeilenweise

VARICOM AG, ZOLLIKON

V24/RS232 ZU IEC/IEEE 488-BUS

Das Interface dient der Uebertra-
gung von Daten von einem IEC-Bus
iber eine serielle Datenleitung.
Das in einem Tischgeh&duse mit eige-
ner Stromversorgung eingebaute In-
terface erfiillt die RS232 oder V24-
Norm. Es kann mit Spannungs- oder
Stromschnittstelle aktiv oder pas-
siv ausgelegt werden. Die Baudrate
ist zwischen 110 und 9600 Baud ein-
stellbar. Das Grundgerdt ist mit
zwei Leitungspaaren fiir Halbduplex-
betrieb ausgelegt. Fir Vollduplex-
betrieb wird das Geradt mit je einem
192 Byte Speicher fir die Ein- und
Ausgédnge ergénzt.

INSTRUMATIC AG, RUESCHLIKON
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Vorschau

Die ndchste Ausgabe MIKRO- UND
KLEINCOMPUTER erscheint bereits
in der dritten Oktoberwoche. Nebst
viel Neuem bringen wir auch wieder
zwei Bauanleitungen.

Am OSI-Computer wird weiterhin
kréftig gearbeitet. Nach den Umbau-
anleitungen fir den Videoteil neh-
men wir jetzt eine Verbesserung des
Kassettenteiles vor.

Fir die Leser, welche in ihrem
Labor einen PET stehen haben, ist
eine Bauanleitung zu einem EPROM-
Programmzusatz fir den 2716 in Vor-
bereitung.

In der Rubrik Kleincomputer ak-
tuell berichten wir iiber die Eigen-
schaften und Madglichkeiten
Harddiskspeicher.

der

Unsere Anregung im Heft 80-1 zur
Entwicklung eines Miihlespieles fiir
Kleincomputer hat sich anscheinend
doch als schwieriges Unterfangen
herausgestellt. Trotzdem kdnnen wir
Ihnen im n#chsten Heft ein ausge-
zeichnet programmiertes Miihlespiel
vorstellen.

Das Thema "Plotter" wird durch
einen Artikel Uber den NEC-Spin-
writer als Plotter abgehandelt.

Die fiir dieses Heft vorgesehene
Sortroutine zum Z80 musste leider
aus Platzgriinden ausfallen. Diesen
Artikel werden wir in der néchsten
Nummer bringen.

Der Toolkit fiir den PET entwik-
kelt sich immer mehr zu einem be-
liebten Werkzeug fiir PET-Program-

mierer. Da zu diesem Zubehdr bis-
her keine deutsche Anleitung er-
haltlich ist, bringen wir ab der
Ausgabe 80-5 als mehrteilige Serie
eine Beschreibung des Toolkits und
seiner Befehle.

SEC SHOP

BEACHTEN SIE BITTE DIE
LADENOEFFNUNGSZEITEN

Montag bis Freitag jeweils nur am
Nachmittag von 13.30 bis 18.00 Uhr.
Ausserhalb dieser Zeiten sowie an
Samstagen ist eine telefonische
Voranmeldung unbedingt erforder-
lich. Telefonische Anfragen und
Auskiinfte bitte nur am Vormittag
zwischen 9.00 und 11.00 Uhr!

Analog-interface zu CBM (3008 — 3032)

— einstellbare Adressen
— 16 Kanéle
ru c — 8-Bit-Auflésung
— ca. 50 us Wandlungszeit

— Eingangspegelregler (U=2,5-20V)
B u c d ru k — Versorgungsspannung vom Computer
— 1 einziger Peek-Befehl zum Lesen eines Kanals
Buchbind '

— einfache Montage

Gegen Aufpreis fiir andere Micro-Computer-Systeme anpassbar
(alter PET/SUPERBRAIN / evtl. APPLE usw.)
Spezialpreis Fr. 880.— (inkl. Wust)

Schweizer Computer Club
Seeburgstrasse 18, 6002 Luzern
Telefon 041 - 31 45 45

NOVOTEC

Commodore Computer ab Fr. 1750.—, Hochauflésende Graphik Fr. 830.—
zum Einbau in CBM/PET, SORD Business Computer Systeme

Plotter DIN A 3 mit Software ab Fr. 350.—, 19" Interface-System D/A, A/D
bis zu 164 Kanalen zu Commodore-Computern inkl. Software

CH Kommerzielle Software als Standard oder «massgeschneidert»
Hobby-Software (zurzeit tiber 1500 Programme)

Unionsdruckerei AG Luzern
Kellerstrasse 6, 6005 Luzern
Telefon 041 - 44 24 44

NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU

BASIC-Taschenrechner mit Peripherie Fr. 475.—, «VISICALC» Softw. zu
Commodore darf in keinem Betrieb fehlen: (US Software-Preistrager)
CH Universal Datenbank-System zu Commodore

24-Std.-Reparaturservice fiir Commodore-Produkte

NOVOTEC

8246 Langwiesen Ruti 17 Telefon 053 - 4 54 50

70

80-4




Weitere
Karten
vorne

Sie konnen Mikro- und Klein-

computer abonnieren auch ohne

Mitglied des Schweizer Computer
Clubs zu sein. Wir freuen uns

auf Sie als regelméassigen Leser.

Die DCT (Dialog Computer Treuhand AG) verfiigt
uber 70 EDV-Fachleute und -Schulungsraume.

Spezialisten fur Kleinsysteme helfen Ihnen. Welches
System flir was? Orientieren Sie sich unverbindlich

vor einem (ev. falschen) Schritt, denn jedes System

hat seine Besonderheiten!

Wie gefallt Ihnen Mikro- und Klein-

computer? lhre Meinung dazu interes-
siert uns sehr. Sie helfen uns damit

das Redaktionsprogramm optimal zu

gestalten.

Besten Dank flr lhre Mitarbeit.

Bestellkarte fiir Jahresabonnement 80-4

O Ich/Wir bestelle(n) hiermit MIKRO- UND KLEINCOMPUTER ab Ausgabe
fir die Dauer eines Jahres und weiter bis zur Abbestellung zum Jahresbezugs-
preis von SFr. 36.— fiir 6 Hefte frei Haus.

Ausland: SFr. 44.— (nur Europa). Ubersee bitte anfragen.

O Ich/Wir habe(n) den Betrag auf Ihr PC 60 - 27181 einbezahlt

Name Vorname

Beruf oder Firma

Strasse und Hausnummer

PLZ/Wohnort

Geburtsdatum Telefon

Datum und Unterschrift

Small Business-Info Karte 80-4

] Was tun die Kleincomputer? Senden Sie mir Informationen iiber «<Small Business»

[ Ich besitze bereits ein System
und wurde gelegentlich gerne andere gleichartige Anwender kennenlernen.

LI Fr mich kame ein Kleincomputer fiir folgenden Einsatz in Frage:
] Fakturierung / Auftragsabwicklung
[J Lagerbuchhaltung
] Finanzbuchhaltung / Debi / Kredi
[] Adressierung / Textverarbeitung

[ Andere:

Die Losung darf kosten: [bis 8000.— [18-15000.— [115-25000.— [125-35000.—
[135-50000.— [ dariiber, da Mehrplatz-System.

[ Bin an einer Demonstration in Luzern interessiert — geben Sie uns lhren Vorfiihr-
termin bekannt.

1 Bin an Programmierkursen fir [Jkaufm. [Jtechn. Anwendung interessiert.

Genaue Adresse auf der Riickseite (Tel. G/P s )
Bitte Telefon-Nummer angeben, damit Riickfragen maoglich.



MILK

bitte
frankieren

Weitere
Karten
vorne

MILK

Verlag SCC AG
Mikro- und Kleincomputer
Seeburgstrasse 12

6002 Luzern

bitte
frankieren

Herr

Frau Vorname

Frl.

Name

Firma oder Beruf

Strasse

PLZ/Ort

Dialog Computer Treuhand AG
«Small Business»
Postfach 841

6002 Luzern

45

© 041-3145

Auflage 10000 Exemplare

Mit einem Inserat erreichen Sie mehr als 10 000 interessierte und engagierte Personen —direkt zu Hause!



Computerleistung.
Fur Sie ganz personlic
Der HP-85 von Hewlet

Der Kompakt-Computer HP-85 von
Hewlett-Packard ist Ihr ganz personli-
cher Computer. Er bringt volle Leistung
genau dort, wo Sie sie brauchen. Auf
Ihrem Schreibtisch. Im Ingenieurbiiro.
Im Kleinbetrieb. Im Labor. Zuhause.

Der HP-85 ist eine leicht bedienbare,
kompakte Einheit, nicht grosser als eine
Schreibmaschine. Mit Bildschirm,
Thermodrucker, Magnetbandkassetten,
Betriebssystem und Tastatur.

Der HP-85 ist vielseitig im Einsatz und
zu einem System ausbaufihig. Mit einer
grossen Auswahl an Programmen,
speziell fur Ingenieure, Wissenschaftler
und Finanzfachleute.

HP-85 - die Personlichkeit unter den
«Personal-Computern».

Lassen Sie sich den HP-85 bei einem
der speziell geschulten HP-Fachhindler
vorfuhren. Er wird Sie kompetent
beraten und bedienen. Oder verlangen
Sie bei Ihrem Fachhiindler detaillierte
Unterlagen.

S

Bitte senden Sie mir detaillierte Unterlagen
I tiber den HP-85. L10 I

| Name: I
I Firma: I

l Adresse: l

Position: J

Basel: J.F. Pfeiffer AG, St. Jakobstrasse 59, 061/50 63 00 Bern: Birtschi & Co., Zeitglocken-
laube 4, 031/22 50 81 Einsiedeln: Kilin Computer Systeme, Eisenbahnstrasse 13, 055/53 35 00

Genf: Glanzware SA, 142/144, Rue de Genéve, Chéne-Bourg, 022/49 29 77, IRCO Electronic
Center, Rue Jean Violette 3, 022/20 33 06 Luzern: Dialog Computer Treuhand AG, Seeburg-

strasse 18, 041/3145 45, Lotscher AG, Pilatusstrasse 18, 041/23 63 66 Neuchatel: Louis

Reymond, Fg du Lac 11, 038/25 2505 Wetzikon: Ingenieurbiiro W. Heiniger, Feldweg 8,

01/930 27 77 Yverdon: Librairie-Papeterie Schaer, Place Pestalozzi 12/R. des Remparts 1, H EW LETT
024/2123 78 Ziirich: Amera Electronics AG, Lerchenhalde 73, 01/57 11 12, A. Baggenstos P pAC KAR D

& Co. AG, Waisenhausstrasse 2, 01/22136 94, J.F. Pfeiffer AG, Lowenstrasse 61, 01/4593 33




", .. friiher musste ich die
Kunden einen halben Tag war-
ten lassen - mit dem ABC 80
kann ich heute die Offerte am
~ Telefon machen und sie
anschliessend gleich ausdrucken
lassen!”

Wer ist Ernst Roth, Was tut der ABC 80 bei

technisches Biuro und Kiihlerbau? Herrn Roth?
Herr Ernst Roth, der die obige Aussage Er stellt technische Berechnungen fiir
gemacht hat, ist Generalvertreter einer Ol-Luft- und Ol-Wasser-Kiihlanlagen her;
deutschen Kiihlerfabrik in Winterthur. In macht Auftragskontrollen, Offerten; fiihrt
seiner Werkstatt werden Kihler aller Art die Kundenkartei und schreibt Formulare.
repariert und angepasst. Der Mikrocomputer ABC 80 spart Herrn
Roth nach eigener Aussage taglich
4 ) 1-2 Stunden Arbeitszeit.
ABC 80

ABC 80 Luxor
Der kleine Grosse in der
Computerwelt.

_&pEo__

Luxor -
(personal
computen
mit Tausen-
den von
Moglich-
keiten.
Kosten-
punkt der

Der ABC 80 lasst sich fast unbeschrankt
ausbauen. Zum Beispiel mit Doppel-Floppy,
Matrix-Drucker, Typenrad-Printer, Plotter,
Digitizer, usw.

Generalvertretung fiir die Schweiz:

Grundaus-
rustung:

weniger als Der ABC 80 ist ein europésicher Mikro-
3'000 computer, der iberall eingesetzt wérden

-~
kann. Auch in Kleinbetrieben. Um ihn ’e ”
Franken. bedienen - und von ihm profitieren — zu p l er

kénnen, brauchen Sie kein Computer- J.F. Pfeiffer AG, Seestrasse 346, 8038 Ziirich, Tel. 01/45 93 33
Fachmann zu sein. Auch nicht Program- weitere Filialen in Ziirich, Bern, Basel und Chur
mierer. Denn Standard-Programme sind [CouponTir Gratis Dokumentation ABC-80 Luxor. — — MM&K

N‘ s fixfertig zu kaufen, oder man kann sie von Bitte senden an:

5\‘\9 Spezialisten herstellen lassen. Damit haben | Firma

\e2 Sie im ABC 80 einen Mitarbeiter mit | Sachbearbeiter/in
unzahligen Moglichkeiten.

I Strasse
Ort
I Telefon




