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INDER 
T: diesem letzten Heft finden Sie ein vollständi- 

ges Inhaltsverzeichnis für alle Ausgaben Ihres 
COMPUTER KURS. Jedem Stichwort sind die 
entsprechenden Seitenzahlen zugeordnet. Ferner 
haben wir Kreuzverweise angegeben, wie bei- 
spielsweise Ablauffolge, siehe Tracer. Einträge, 
die sich auf die dritte Umschlagseite, die 
vorletzte Seite, beziehen, sind mit VS und der 
betreffenden Heftnummer gekennzeichnet. 

Auf der nebenstehenden Seite finden Sie mit 
einem Blick die Seitenzahlen der einzelnen Aus- 
gaben und in welchem der insgesamt sieben 
Sammelordner sich das jeweilige Heft befindet. 

Weiterhin haben wir alle Artikel aus den jeweili- 
gen Rubriken zusammengefaßt. Hier finden Sie 
den Artikel mit der entsprechenden Heftnummer 
und der dazugehörigen Seitenzahl. So können 
Sie schnell bestimmte Artikel finden. 

Wenn Sie nun alle sieben Sammelordner und alle 
84 Hefte des COMPUTER KURS gekauft 
haben, besitzen Sie ein Nachschlagewerk über 
Computer und Elektronik, das einen bleibenden 
Wert hat. Falls Sie es versäumt haben, ein 
bestimmtes Heft zu kaufen, können Sie es noch 
nachbestellen. Beachten Sie die Spalte rechts. 

Wir bedanken uns für Ihr Interesse 

Are 
Super Mare um 

Rdn 

WIE SIE JEDE WOCHE IHR HEFT BEKOMMEN 
Computer Kurs ist ein wöchentlich erscheinendes Sammelwerk. Die Gesamt- 

zahl der Hefte ergibt ein vollständiges Computer-Nachschlagewerk. Damit 
Sie jede Woche Ihr Heft erhalten, bitten Sie Ihren Zeitschriftenhändler, Com- 
puter Kurs für Sie zu reservieren. 

Zurückliegende Hefte 
Ihr Zeitschriftenhändler besorgt Ihnen gerne zurückliegende Hefte. Sie kön- 
nen sie aber auch direkt beim Verlag bestellen. 

Deutschland: Das einzelne Heft kostet DM 3,80. Bitte füllen Sie eine Post- 

zahlkarte aus an: Marshall Cavendish Int. Ltd. (MCI), Sammelwerk-Service, 

Postgiroamt Hamburg 48064-202, Postfach 105703, 2000 Hamburg 1, Kenn- 
wort: Computer Kurs 

Österreich: Das einzelne Heft kostet öS 30. Bitte füllen Sie eine Zahlkarte 
aus an: Computer Kurs, Wollzeile 11, 1011 Wien, Postscheckkonto Wien 

7857201 oder legen Sie Ihrer Bestellung einen Verrechnungsscheck bei. 
Kennwort: Computer Kurs. 

Schweiz: Das einzelne Heft kostet sfr 3,80. Bitte wenden Sie sich an Ihren 
Kiosk; dort werden Sie jederzeit die gewünschten Exemplare erhalten. 

Abonnement 
Sie können Computer Kurs auch alle 2 Wochen (je 2 Ausgaben) per Post zum 

gleichen Preis im Abonnement beziehen. Der Abopreis für 12 Ausgaben be- 
trägt DM 45,60 inkl. Mwst., den wir Ihnen nach Eingang der Bestellung be- 
rechnen. Bitte senden Sie Ihre Bestellung an: Marshall Cavendish Int. Ltd. 

(MCI), Sammelwerk Service, Postgiroamt Hamburg 86853-201, Postfach 105703, 
2000 Hamburg 1, Kennwort: Abo Computer Kurs. Bitte geben Sie an, ab wel- 
cher Nummer das Abo beginnen soll und ob Sie regelmäßig für jeweils 12 Fol- 
gen einen Sammelordner wünschen. 

WICHTIG: Bei Ihren Bestellungen muß der linke Abschnitt der 
Zahlkarte Ihre vollständige Adresse enthalten, damit Sie die 

Hefte schnell und sicher erhalten. Überweisen Sie durch Ihre 

Bank, so muß die Überweisungskopie Ihre vollständige An- 
schrift gut leserlich enthalten. 

SAMMELORDNER 
Sie können die Sammelordner entweder direkt bei Ihrem Zeitschriftenhändler 
kaufen (falls nicht vorrätig, bestellt er sie gerne für Sie) oder aber Sie bestellen 
die Sammelordner für den gleichen Preis beim Verlag wie folgt: 

Deutschland: Der Sammelordner kostet DM 12. Bitte füllen Sie eine Zahl- 
karte aus an: Marshall Cavendish International Ltd. (MCI), Sammelwerk-Ser- 

vice, Postgiroamt Hamburg 48064-202, Postfach 105703, 2000 Hamburg 1, 
Kennwort: Sammelordner Computer Kurs. 

Österreich: Der Sammelordner kostet 6S 98. Bitte füllen Sie eine Zahlkarte 
aus an: Computer Kurs Wollzeile 11, 1011 Wien, Postscheckkonto Wien 

7857201 oder legen Sie Ihrer Bestellung einen Verrechnungsscheck bei. 
Kennwort: Sammelordner Computer Kurs. 

Schweiz: Der Sammelordner kostet sfr 15. Bitte wenden Sie sich an Ihren 
Kiosk; dort werden Sie jederzeit die gewünschten Exemplare erhalten. 

INHALTSVERZEICHNIS 
Alle 12 Hefte erscheint ein Teilindex. Die letzte Ausgabe von Computer Kurs 
enthält den Gesamtindex 4 darin einbezogen sind Kreuzverweise auf die 
Artikel, die mit dem gesuchten Stichwort in Verbindung stehen. 

Redaktion: Peter Aldick (verantw. f. d. Inhalt), Gudrun Anderson, Joachim 

Knipp, Uta Brandl (Layout), Sammelwerk Redaktions-Service GmbH, Paul- 
straße 3, 2000 Hamburg 1 

Vertrieb: Marshall Cavendish International Ltd., Heidenkampsweg 74, 
2000 Hamburg 1 

Es: 
LG 

© APSIF, Copenhagen, 1982, 1983; © Orbis Publishing Ltd., 1982, 1983; 
© Marshall Cavendish Ltd., 1984, 1985, 1986; Druck: E. Schwend GmbH, 
Schmollerstraße 31, 7170 Schwäbisch Hall
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Informationstheorie 
(Information Theory) 
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Microdrive-Routinen 204244 
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(Interrupt Service Routine) 1790 
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NMI 
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Spectrum 2012414 
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SWI (Software Interrupt) 1579 
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lo Research ,,Pluto< 366 
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lterations-Diagramm 1232 

mit TK Solver 118041 
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Le Stik 343 
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RAT Infrarot-Joypad 84647, 911 
Robo 1000 BitStik 420 
Steuersystem mit 958460 
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Jupiter Ace 6, 7, 1488, 157445 
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JVC HC7GB 595 
TM90PSN-Monitor 1426, 1428 
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Kay, Alan 2213 
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Kempston-Interface 1262 
Kennzeichenbit (Flag) 750, VS 43, 1258 
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Kilburn, Tom 396 

Kilby, Jack 115, 1104 
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Kludge (Zwischenlosung) VS 59 
Knacker 222 
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PIPS 83546 
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MSX-Standard 134547 

Komplement (Complement) VS 29 
Komprimierungstechniken 220344 

Programmvorschlag 223446, 

2249451, 2315417 
Kondensatoren 637, 661, 740 
Konstante (Constant) VS 29 
Kontaktprufer 602 

Kontroll 
-Block 222 
-strukturen mit LOGO 69244 
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-system, siehe Steuersystem 
Korrelation 372-3 

Kostenanalysen 58041 
Kowalski, Bob 1264 

Kunst, Computer- 224142 
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Selbstbau 105547 
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Lexikalische Analyse (Lexical Analysis) 
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Lichtcomputer 15694 71 

Lichtgriffel (Light Pen) 2, 29445, 910, 
1368, VS 61 

Licht-Pistole 57445 
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Light Pen (Lichtgriffel) VS 61 
siehe auch Lichtgriffel 

Line Printer (Zeilendrucker) VS 61 
Link 380Z/480Z 1269471 
Linker 1505 
LISP VS 61, 2039, 2265 

Datenstrukturen 146143 
Funktionelles 143243 
in Künstlicher Intelllgenz 1500 
Listige Listen 140445 

Listenverarbeitung 
BrainStorm 124243 
Geschaftsberichte 58041 
mit LISP 140445 
mit LOGO 55042 

Literatur, Computer in 33749 
Llamasoft 1088 
Local Area Network (Lokalnetz) VS 61 
Localisation 1411 

Locher (Keypunch) VS 59 
Lochkarten 330, 652, VS 51, 1802, 2194 
Logging On (Einloggen) VS 62 
Logic VS 61 
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Logic Gate (Logikgatter) VS 62, 1877 
Logic State (Logischer Zustand) VS 62 
Logic Symbols (Logiksymbole) VS 62 

Logik 8344, 122142 
Addition 85647 

Bedingungsabfragen 90041 
Bedingungscodes des 68000 224346 

Boolesche Algebra 816417, 1006 
de Morgans Gesetz 878480 

Gesetze 25041 
Karnaugh-Tafeln 93041, 95647, 1006 
logische Gatter 8344, 691, 70647, 

816417, 1006 
NAND- NOR-Gatter 105849 
PROLOG 126445 
Ruckblick 100647 
-Schaltung mit Transistoren 69041, 

1006 
Transistor-Transistor- (TTL) 257 

Wahrheitstabellen 84 
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Logiksymbole (Logic Symbols) VS 62 
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LOGO 522, 170042, 1742, 2264 

Abenteuerspiele 57042, 614416, 
64243 

Atari- 48244 

Befehle 25, 77, 107 
Begriffe 51 
C-LOGO 1642 
Commodore- 27547, 438440 
Diagramme 72648 
Dr LOGO 108445, 185445 
>Drache gegen Ritter< 46648 
Entwicklung 1540 
Fakultäten 82244 

Geometrie 73849 
Grafik 2446, 7748, 13445, 24849 
Hilfsprogramme 22041 
Input/Output 16243 

Joystick-Abfrage 164 
Kontrollstrukturen 69244 
Listenverarbeitung 13546,, 5502 
mathematische Operationen 52345 

Mosaikmuster 86648 
Prozeduren 49451, 19244 
Rastermuster 810412 

raumliche Umwandlung 76648 
Recursion # 10648, 219, 35243, 

38547 

Schulcomputer 423 
Sprites 438440, 46648 

Tangram-Puzzle 30243 
Telefonbuch 249 
Variablen 5041, 33143 
Vor- und Nachteile 694 

Weltraum-Abenteuer 412414 
>Wer war der Mörder?< 6684 70 

Zahlenspiele 79 

Lokalnetz (Local Area Network) VS 61 
Loop (Schleife) VS 63 
LOOPS (LISP Object-Oriented 

Programming System) 1501 
Löten 54647 

Entlöten 56849 
Lotus 1-2-3 93546, 1014, 113647, 

1410411 
Symphony 935, 936, 1410411 

Lovelace, Ada 
Low-Level Language 

(Maschinenorientierte Sprache) VS 63 
Lügendetektor 1151 

30, VS 13, 2125 
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Macmillan Software 1321 
MacPaint 224142 

MacProject 138849 

Macro (Makrobefehl) VS 64 
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Magic Mouse 122647 
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Maschinencode 67, 9849, 44647, 
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125547, 127647, 130446 
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Interrupts 147648
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mit FORTH 160243 
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Multiplikation 920, 92142 
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Trigonometrie 79445, 839440 

Matrix 235, 271, VS 66 
Mattel Aquarius 225445 

Maunchly, John 2037 
Maus (Mouse) 3, 33, 48, 26647, 284, 

968, VS 68 

AMX-Paket 94445 
Apple Macintosh 561 
Infrarot- 491, 1106 
MacWrite 206345 
Magic Mouse 122647 

Micromaus-Wettbewerb 66546 
Maynard, Martin 1244 
MBASIC 516 
McCarthy, John | 1500 
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Medizin, Computer in 13243 

Megafinder 1529 
Mehrprogrammbetrieb 

(Concurrency) VS 29 
Melbourne House 952 

Memocon 827 
Memory Address Register (MAR) 1184 
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(Speicherhierarchie) VS 66 

Memory Map 587, 940, 1394 
Acorn B 1617419 

Commodore-64 1829 
Spectrum 1938441 

68000 229345 
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Memopak 1176 
MTX-Serie 42445, 1176 
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Mentor 841, 842 
Menüsteuerung 294, 325, 140647 
Mephisto PHC64 73547 
Metacomco 1738 

MG-1-Workstation 1599 
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Sinclair 210411, 491 
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Fertigung 1009411 
Micro-Myte-60 Akustikkoppler 496 
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MS-Window 1973 
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Hard- und Software 69547 
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6809 979, 980, 122849, 125547, 

127647, 130446, 1352 44, 
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dies ist, wie Sie sicherlich wissen, die letzte Ausgabe 

von unserem Sammelwerk COMPUTER KURS. 

Wir möchten es deshalb nicht versäumen, Ihnen fiir 

Liebe Leserin, lieber Leser, 

Ihre Treue zu danken. 

Es ist unser Wunsch, daß Sie auch in Zukunft eine 

gute Informationsquelle haben, wenn es um Com- 

puter geht. Die Welt der "Computerei" ist so viel- 

fältig und schnellebig, daß man einen kompetenten 

Ratgeber braucht, der einem sagen kann, wo's lang- 

geht. Wir meinen, daß CHIP dieser Ratgeber sein 

kann. CHIP, das Mikrocomputer-Magazin, enthält 

aktuelle Vergleichstests der gängigen Hard- und 

Software; es beschreibt Trends und Tendenzen im 

Computermarkt; es bietet in seiner Börse Gelegen- 

heit zum An- und Verkauf oder zum Tausch; und 

es bringt Informationen zu Beruf, Ausbildung und 

zu weiteren wichtigen Themen in Sachen "Compu- 

terei". Für Anfänger ebenso geeignet wie für Pro- 

fis! 

Doch überzeugen Sie sich selbst! Wenn Sie mehr 

über CHIP wissen möchten, dann füllen Sie die bei- 

liegende CHIP-Anforderungskarte aus und fordern 

Sie damit Ihr für Sie reserviertes Probeexemplar 

direkt beim Verlag an. Denn CHIP bietet für je- 

den etwas, der sich mit dem Computer beschäftigt. 

Mit freundiichen Grüßen 

Ihre Redaktion 

COMPUTER KURS


