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In diesem letzten Heft finden Sie ein vollstandi-
ges Inhaltsverzeichnis fiir alle Ausgaben Ihres
COMPUTER KURS. Jedem Stichwort sind die
entsprechenden Seitenzahlen zugeordnet. Ferner
haben wir Kreuzverweise angegeben, wie bei-
spielsweise Ablauffolge, siche Tracer. Eintrige,
die sich auf die dritte Umschlagseite, die
vorletzte Seite, beziehen, sind mit VS und der
betreffenden Heftnummer gekennzeichnet.

Auf der nebenstehenden Seite finden Sie mit
einem Blick die Seitenzahlen der einzelnen Aus-
gaben und in welchem der insgesamt sieben
Sammelordner sich das jeweilige Heft befindet.

Weiterhin haben wir alle Artikel aus den jeweili-
gen Rubriken zusammengefa8t. Hier finden Sie
den Artikel mit der entsprechenden Heftnummer
und der dazugehorigen Seitenzahl. So konnen
Sie schnell bestimmte Artikel finden.

Wenn Sie nun alle sieben Sammelordner und alle
84 Hefte des COMPUTER KURS gekauft
haben, besitzen Sie ein Nachschlagewerk iiber
Computer und Elektronik, das einen bleibenden
Wert hat. Falls Sie es versaumt haben, ein
bestimmtes Heft zu kaufen, konnen Sie es noch
nachbestellen. Beachten Sie die Spalte rechts.

Wir bedanken uns fiir Ihr Interesse
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WIE SIE JEDE WOCHE IHR HEFT BEKOMMEN
Computer Kurs ist ein wochentlich erscheinendes Sammelwerk. Die Gesamt-
zahl der Hefte ergibt ein vollstandiges Computer-Nachschlagewerk. Damit
Sie jede Woche Ihr Heft erhalten, bitten Sie Ihren Zeitschriftenhandler, Com-
puter Kurs fur Sie zu reservieren.

Zuriickliegende Hefte
Ihr Zeitschriftenhédndler besorgt Ihnen gerne zuriickliegende Hefte. Sie kon-
nen sie aber auch direkt beim Verlag bestellen.

Deutschland: Das einzelne Heft kostet DM 3,80. Bitte fiillen Sie eine Post-
zahlkarte aus an: Marshall Cavendish Int. Ltd. (MCI), Sammelwerk-Service,
Postgiroamt Hamburg 48064-202, Postfach 105703, 2000 Hamburg 1, Kenn-
wort: Computer Kurs

Osterreich: Das einzelne Heft kostet 6S 30. Bitte fiillen Sie eine Zahlkarte
aus an: Computer Kurs, Wollzeile 11, 1011 Wien, Postscheckkonto Wien
78567201 oder legen Sie lhrer Bestellung einen Verrechnungsscheck bei.
Kennwort: Computer Kurs.

Schweiz: Das einzelne Heft kostet sfr 3,80. Bitte wenden Sie sich an lhren
Kiosk; dort werden Sie jederzeit die gewiinschten Exemplare erhalten.

Abonnement

Sie kénnen Computer Kurs auch alle 2 Wochen (je 2 Ausgaben) per Post zum
gleichen Preis im Abonnement beziehen. Der Abopreis fiir 12 Ausgaben be-
tragt DM 45,60 inkl. Mwst., den wir Ihnen nach Eingang der Bestellung be-
rechnen. Bitte senden Sie Ihre Bestellung an: Marshall Cavendish Int. Ltd.
(MCI), Sammelwerk Service, Postgiroamt Hamburg 86853-201, Postfach 105703,
2000 Hamburg 1, Kennwort: Abo Computer Kurs. Bitte geben Sie an, ab wel-
cher Nummer das Abo beginnen soll und ob Sie regelmaRig fir jeweils 12 Fol-
gen einen Sammelordner wiinschen.

WICHTIG: Bei lhren Bestellungen muB8 der linke Abschnitt der
Zahlkarte lhre volistindige Adresse enthalten, damit Sie die
Hefte schnell und sicher erhalten. Uberweisen Sie durch Ihre
Bank, so muB die Uberweisungskopie lhre vollstindige An-
schrift gut leserlich enthalten.

SAMMELORDNER

Sie konnen die Sammelordner entweder direkt bei Inrem Zeitschriftenhandler
kaufen (falls nicht vorratig, bestellt er sie gerne fiir Sie) oder aber Sie bestellen
die Sammelordner fiir den gleichen Preis beim Verlag wie folgt:

Deutschland: Der Sammelordner kostet DM 12. Bitte fiillen Sie eine Zahl-
karte aus an: Marshall Cavendish International Ltd. (MCI), Sammelwerk-Ser-
vice, Postgiroamt Hamburg 48064-202, Postfach 105703, 2000 Hamburg 1,
Kennwort: Sammelordner Computer Kurs.

Osterreich: Der Sammelordner kostet S 98. Bitte fiillen Sie eine Zahlkarte
aus an: Computer Kurs Wollzeile 11, 1011 Wien, Postscheckkonto Wien
7857201 oder legen Sie lhrer Bestellung einen Verrechnungsscheck bei.
Kennwort: Sammelordner Computer Kurs.

Schweiz: Der Sammelordner kostet sfr 15. Bitte wenden Sie sich an Ihren
Kiosk; dort werden Sie jederzeit die gewlinschten Exemplare erhalten.

INHALTSVERZEICHNIS

Alle 12 Hefte erscheint ein Teilindex. Die letzte Ausgabe von Computer Kurs
enthalt den Gesamtindex — darin einbezogen sind Kreuzverweise auf die
Artikel, die mit dem gesuchten Stichwort in Verbindung stehen.

Redaktion: Peter Aldick (verantw. f. d. Inhalt), Gudrun Anderson, Joachim
Knipp, Uta Brand! (Layout), Sammelwerk Redaktions-Service GmbH, Paul-
strale 3, 2000 Hamburg 1
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Gesetze 250—1
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Fakultaten 822—4
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Rastermuster 810—12
raumliche Umwandlung 766—8
Recursion # 106—8, 219, 352—3,
385—7
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Sprites 438—40, 466—8
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Telefonbuch 249
Variablen 50—1, 331—3
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Zahlenspiele 79
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LOOPS (LISP Object-Oriented
Programming System) 1501
Loéten 546—7
Entloten 568—9
Lotus 1-2-3 935—6, 1014, 1136—7,
1410—11
Symphony 935, 936, 1410—11

Lovelace, Ada
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(Maschinenorientierte Sprache) VS 63

30, VS 13, 2125

Ligendetektor 1151
Seite
M-Coder 205
Machine Independent
(Maschinenunabhéngig) VS 63
Macmillan Software 1321
MacPaint 22412
MacProject 1388—9
Macro (Makrobefehl) VS 64
MacWrite 2063—5
Magic Mouse 1226—7
Magnetblasen-Speicher 89, 90, 229
Magnetkarte (Magnetic Card) VS 64
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VS 65
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CPA 1388—9, 1419—20
Entscheidungshilfen 1364—5
Manchester-Universitat Mk | 396
Marketing 897—9, 2129—31
Markierung (Label) VS 59
Maschinencode 67, 98—9, 446—7,
502—3

Assemblerbefehle 708—10

Assemblersprache des 6089 1228—9,
1255—7,1276—7, 1304—6

Befehlsstrukturen 632—5
binare Division 940—3
Fenstertechnik fir Spectrum 1046—8
Hexadezimalzahlen 474—5, 585—8
indirekte Adressierung 1394—6
Interpreter & Compiler 206—7
Interrupts 1476—8



Gesamtindex

Kreiserzeugung mit AcornB 1110—11

M-Coder 205
Monitor fir 475
Plotsub-Programm 1089—92
Programmentwicklung 662—4
Rangiermethoden 1505—7
Routinen fir Actionspiele 989—91
Scroll-Routine 1672—4
Speicherbereiche fir 681—3
Sprite-Routinen mit AcornB ~ 1032—4
Stack 1416—18
String-Vergleiche 1352—4
strukturierte Programmierung 1530—1
Umrisse ausftllen 1200—3
Zeitverzégerungen 1172—3

siehe auch Assembler
Maschinenorientierte Sprache

(Low-Level Language) VS 63
Maschinenunabhéangig (Machine
Independent) VS 63

Massenspeicher (Mass Storage) VS 65
Mathematische Operationen

Addition 856—7
Arithmetisch/Logische Einheit
(ALU) VS 16
binare Division 940—3
Boolesche Algebra 816—17, 1006
dreidimensionale Kurven 1086—7
Fakultaten mit LOGO 822—4
FlieBkomma-Arithmetik 452
Gleichung-Verarbeitung
mit TK Solver 1156—7, 1180—1
magisches Quadrat 1070—1
mathematische Diagramme 886—7
mit Assembler 750—3, 1304—6
mit COBOL 1826—7
mit FORTH 1602—3
mit LOGO 523—5
Multiplikation 920, 921—2
Subtraktion 920
Trigonometrie 794—5, 839—40
Matrix 235, 271, VS 66
Mattel Aquarius 2254—5
Maunchly, John 2037
Maus (Mouse) 3, 33, 48, 266—7, 284,
968, VS 68
AMX-Paket 944—5
Apple Macintosh 561
Infrarot- 491, 1106
MacWrite 2063—5
Magic Mouse 1226—7
Micromaus-Wettbewerb 665—6
Maynard, Martin 1244
MBASIC 516
McCarthy, John 1500
MCL (Music Composition Language) 649
Medizin, Computer in 132—3
Megafinder 1529
Mehrprogrammbetrieb
(Concurrency) VS 29
Melbourne House 952
Memocon 827

Memory Address Register (MAR) 1184
Memory Hierarchy

(Speicherhierarchie) VS 66
Memory Map 587, 940, 1394
Acorn B 1617—19
Commodore-64 1829
Spectrum 1938—41
68000 2293—5

Memotech 1176

Memopak 1176
MTX-Serie 424—5,1176
RS128 1017—19
»~Mempeek“-Programm 587—8

Menschengerechte Gestaltung

(Human Factors Engineering) VS 51

Mentor 841, 842
Menlsteuerung 294, 325, 1406—7
Mephisto PHC64 735—7
Metacomco 1738
MG-1-Workstation 1599
Microcassette 211, 287, 288
Microchip-Revolution 1—3
Microdrive 9, 909
Sinclair 210—11, 491
Microcomputer VS 65
Fertigung 1009—11
Micro-Myte-60 Akustikkoppler 496
Micronet 2055
Microprozessor (Microprocessor) 1228,
VS 66

32-Bit- 491
6510 1829—32, 1905, 1906
Entwicklungsgeschichte 978—80
Intel-8086 582, 645
MOS Technology-6502 476

Motorola-6809 979, 980, 1228—9,
1255—7, 1276—7, 1304—6,

1352—4, 1394—6, 1416—18, 1530—1
Motorola-68000 476, 1833, 2157—60,
2187—9, 2210—12, 2215—17,
2238—40, 2243—6, 2267—8, 2271—3,
2293—5, 2300—2, 2321—4

Z80 476, 583
Zilog 782
Zusatz- 491

Microsoft 516, 584, 593
Flugsimulator 170, 171
MBASIC 242, 1346
MS-DOS 2035—6, 2050—2
MS-Window 1973
MSX-BASIC (Microsoft Extended
Basic) 218, 232, 1346
Multiplan 1096—7
»Project” 1419—20

MicroSwift 1284—5

Microtext 1798

Microwriter 89, 418—19, 1983

MIDI (Musical Instrument Digital
Interface) 605—7, 640, 648—50,

721—3, 1794, 1795, VS 66
digitale Klangaufzeichnung  1969—71

Hard- und Software 695—7
Programmentwicklung 1984—5
Selbstbau 1898—1900, 1907—9,
1922—5, 1958—60, 2135—7,2149—51
Milgrom, Alfred 952
Mindlink 1149—51
Minicomputer VS 65, VS 67, 2141—3
Mini Office 2082
Minter, Jeff 1088, 2186
Minx 2046

MMI (Schnittstelle
Mensch-Maschine) 1942, 1958—60

Modelle 260—1
Modem 3, 137, 312, 910, VS 67, 2176—8
als Akustikkoppler 185
Commodore Communication
System 830
Epson CX-21 830
Halbduplex 138
Micronet 724—5
Modem-1000 2177
Prism-1000 830
Protek-1200 830
Software 830—1
Vollduplex 138
Modul (Modulus) VS 67
MODULA-2 1921
Modulare Programmierung
(Modular Programming) VS 67
Modulation VS 67
Modulus (Modul) VS 67
Monitor 2, 3, 5, 41, 62—3, 911, 1426—8,
VS 68
Auflésung 40, 365
Bandbreite 1427
Composit-Standard 62
Fernseh-Monitor-Kombination 881—3
Flussigkristallanzeige 290—1
Funktionsweise 40
Projektions- 490
Qualitat 64—5
RGB 62
siehe auch Bildschirm
Moore, Charles 1488
Morse-Code-Programm 988
MOS (Metall-Oxid-Semiconductor) VS 56
MOS Technology 476, 582
6500 582
6502 274, 979, 980
Motherboard (Hauptplatine) VS 68
Motorola 1833
6800 582, 978, 979

6809 979, 980, 1228—9, 1255—7,
1276—7, 1304—6, 1352—4,
1394—6, 1416—19, 1530—1
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6850 ACIA 648
68000 476, 979, 980, 1833, 2157—60,
2187—9, 2210—12, 2215—17,
2238—40, 2243—6, 2267—8,
2271—3, 2293—5, 2294—5,
2300—2, 2321—4

Peripheral Interface Adaptor

(PIA) VS 49, 1453—5
Mouse (Maus) VS 68
siehe auch Maus
Movits 760—1, 827
MP/M (Multi-Processing Monitor Control
Program) 1781
MS-DOS 516, 2035—6
Datenstrukturen 2105—7
Directory-Befehle 2050—2
Funktionen 2155—6
Inhaltsverzeichnisse 2096—7

MSX (Microsoft Extended BASIC) 218,

232, 1346
-Standard 593—5, 1345—7
-Standard-Computer 1683

Multimeter, digitales, Selbstbau 1992—3,
2027—8, 2040—1, 2061—2,
2071—2, 2078—80, 2103—4, 2123—4

Multiprogramming VS 19
Multi-Tasking
mit Commodore Amiga 1378—9
und CP/M 1781
Music-500 972—3
Musiksynthese 141—3
Backgroundmusik 1813
Commodore Music Maker 711—12
digitale Klangaufzeichnung 1969—71
Entwicklung 1793—5
Hallgerat 731—2
MCL (Music Composition
Language) 649

MIDI (Musical Instrument Digital Inter-
face) 605—7, 640, 648—50, 721—3
MIDI, Hard- und Software 695—7
MIDI, Selbstbau 1898—1900, 1907—9,
1922—5, 1958—60,
2135—7, 2149—51

mit Commodore-64 2092—5
Music—500 972—3
Music System 1444
Musik-Paket-, Echo* 9133—4
Musiksysteme 697, 729—32
Programme 1794, 1984—5
Sampling 639—41, 730
Sequenzer 648—50
Trichord 497
Yamaha CX5M 875—7
Seite

Namal Type & Talk 1777—9
Name VS 69
NAND VS 69
NCR Decision Mate , 54
NEC 687—80
PC—8201A 92, 1078—9
Negative Logik (Negative Logic) VS 69
Neptune 841, 842, 843
Nesting (Verschachtelung) VS 69
Network (Netzwerk) VS 70

Netzarchitektur
(Network Architecture) VS 70

Netzwerk 449—51,VS 70
Econet 201, 254
Ethernet 1054
im Hause 472—3
-Interface 449
lokal 200—1, 2066—7

semantisches 1513, 1514—15
Signalverlust 253

Neumann, John von 31, 190—1
Neumann-Prinzip 2084
von-Neumann-Bottleneck 1571

New Brain Textverarbeitung 70
New England Digital Synthesizer 729

Nibble 2234
Nicht (NOT) VS 70
Nimbus 1300—3
NMI (Non-Maskable-Interrupt) 1790
NODDY 425
Noise (Rauschen) VS 70
NOR VS 70
NOT (Nicht) VS 70
Nullseite (Zero Page) VS 83
Number Cruncher
(Zahlenfresser) 1272—3
Numerische Auswertung
(Numerical Analysis) VS 70
Nybble 586
Seite
Objektorientiert (Object-Oriented) VS 71
Objektprogramm (Object Code) VS 71
OCCAM 2085

Octal Notation (Oktalschreibweise) VS 71

ODER (OR) VS 72
Offset 1352, 1505
Ohmsche Gesetz 636, 660
Olivetti 1482

M10 91, 678—80, 1077, 1078, 1079

Omnireader 1609—11
One’s Complement

(Einer-Komplement) VS 71
Opcode 474—5, 634—5
Operand VS 71
Operating System

(Betriebssystem) VS 71

siehe auch Betriebssystem
Operation VS 71
Operator, als Beruf 2205—6
Optical Character Recognition

(optische Zeichenerklarung) 1609
Optimierung (Optimisation) 382—38,

VS 72

Optische Erkennung 1401—3
Optische Speicherplatte

(Optical Disk) VS 72
Optokoppler 1900, 1907
Opus Supplies

Diskettenlaufwerke 1307—9
OR (ODER) VS 72
Ordered Pair

(Geordnetes Zahlenpaar) VS 72
Oric 453—5, 1652

Atmos 453—5

Drucker/Plotter 455

Grafiksystem 521
Klangerzeugung 436
MCP-40 154
Oric | 7,143, 453, 454
Osborne, Adam 583, 584
Osborne-1 89, 176, 368—70, 1375
Executive 89, 769
Vadem 769—71

OSBYTE-Aufrufe 1688—90, 1803

Oscilloscope (Oszilloskop) VS 72
OSFILE-Aufrufe 1714—16
OSFIND-Routinen 1753—4
OSWORD-Routine 1706—8
OSWRCH 1812
Oszilloskop (Oscilloscope) VS 72
Oszillatoren 240
Oughtred, William 216
Output Device (Ausgabegerét) VS 73
Overflow (Uberlauf) VS 73
Overlay-Verfahren 176
Seite
Pace Nightingale Modem 2176
Packing (Packen) VS 73
Pad 1696
Page Maker 1692
Page Printer (Seitendrucker) VS 73
Paging-Register 1762
Paintsysteme 1330
Pantograph 239
Parallelverarbeitung 2183
Parawedge-Programm
far C-64 1859—60
PASCAL 18, 654, 655, 872—3,
2039, 2048, 2264
Arrays 1115—17
Copytext-Programm 1188
Datenbankaufbau 1186—8
Datenmengen verarbeiten  1214—16
Datenstrukturen 1248—50
Datentypen 1000—2
Dokumentation 1147—8
Funktionen und Prozeduren 1130—2,
1164—5
If- und CASE-Anweisung 962—4
INSTANT PASCAL 954—5
Record-Befehl 1074—6
Sets und Mengen 1062—4
Steuerung von
Programmschleifen 1024—5
Syntax und Vokabular 912—13
Variablen 946—7
Pascal, Blaise 30, 872
PaBwort (Password) VS 74
Patch (Flicken) VS 74
Pattern Recognition
(Mustererkennung) VS 74
PDSG (Programmable digital
sound generator) 696—7
Peddle, Chuck 274, 582, 584
PEEK 252, 624
und Grafik 265
Penman Plotter 1429—31
Peripheriegerate 4—5,8,909—11
Apple Laser Writer 1317—19
Bildplattenspieler 406—7
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79 Formelauswertung
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Cassettenrecorder 22—3
Data Drive 1194—5
Digital Tracer 657—9
Disketten-Laufwerk  104—5, 462—3,

548—9, 1169—71, 1307—9

Drucker 74—6, 378—9, 444—5,
742—4, 864—5, VS 32,911, 1836—7.
Grafikhilfsmittel 910
Grafiktablett 238—9, 433—5, 788—9,
910

Joystick 46—8, 342—3, 911
Kamera, elektronische 685—7
Koala-Pad 981—3
Lesegerat 1609—11
Lichtgriffel 294—5
Licht-Pistole 574—5
Maus 266—7, 944—5, 1226—7
Microdrive 612—13
Modem 137, 312, 830—1, 910,
2176—8

Monitor 62—3, 881—3, 911
Music Maker 711—12
Plotter 154—6, 911
Printer/Plotter 378,517—19
selbstgebaute 757—9
Speichersysteme 909
Sprach-Synthesizer 910
Torch Disk Pack 1245—7
Track Ball Controller 5,47, 48
und E/A 179—80
Video-Digitizer 1653—4
Wafadrive 1021—3
Permutation VS 75
Perzeptron 1177—8, 1179

Petron Trichord-Musiksynthesizer 497

Pferderennen 1734—6, 1747—9
Philips Mirco-Digitalcassetten 211
Phonemarks 8500
Quick Data Drive 1194—5
Phoneme 133, 165
Photonic Wand 1591
PIA (Peripheral Interface Adapter) 1962,
VS 76, 2300
Picture Processing VS 75
Piktogramme 944—5
PILOT 1711
PIO-Chip 1961—3
Pioneer 595
PX-7 1919—19
PIP (Peripheral Interchange
Programm) 1685
Piraten 208—9, 1820

Pixel 97, 151, 241, 702
-zeichnungen 975—6
Planimeter 216
Planung: CPA 1388—9, 1419—20
-listen 17,176—8

Planzeichner, siehe Plotter
Plasma-Anzeige (Plasma Display) VS 75

Platine 29, 138
CAD-Entwurf 367
Fertigung 1009—10
FORTH- 568—9
Haupt- (Motherboard) VS 68
Platinenstecker
(Edge Connector) VS 38
Rickwand- VS 19
,Rundreise* 1877—8

Platinencomputer:

Rockwell AIM-65 953—5

PLATO (Programmed Logic for

Automatic Teaching Operation) 1540
Player-Missile-Grafik 485, 489, 537
Plotter 3,154—6,911, VS 75

digital VS 35

Flachbett- 154, 156

Penman 1429—31

Rollen- 154

Tintenstrahl- 156

Trommel- 154
Plotsub-Programm 1089—92
Pointer 1214
POKE 252,624, VS 76

und Grafik 265
Polnische Notation

(Polish Notation) VS 76

umgekehrte (UPN) 2190, 2220
Polynom (Polynomial) VS 76
Port (AnschluBstelle) VS 76
Portabilitat 1375, VS 63

Portable, siehe Tragbarer Computer

Portico Miracle 89
Potentiometer 46, 47
Potter, David 992
Powers, James 2194
Practical Il 1284—5
Prestel 253, 724—5, 2045—6
Print Server 449

Printed Circuit

(gedruckte Schaltung) VS 76
Printer/Plotter 378,517—19,VS 73
Prism 2055

1000 Modem 830
Programm

Aufbau 186—9

-bibliothek 1439—40

Echtzeit- 131

Emulations- 312

heuristisches 1040—1, 1178

integriertes 185, 907—8, 935—6
intelligentes 388—9, 1142—3, 1166—7

lernendes 1360—3
Meni und Befehlssteuerung  1406—7
-Pakete 16
parametergesteuertes 431
Raubkopien 208—9, 522
Sicherheit 495
Simulations- 340—1, 441
Ubersetzung von 1410—11
Verkauf 528—30

siehe auch Kommerzielle Programme
Programm Counter (Befehlszahler) 1878
Programmentwicklung 2018, 2074
Programmgenerator 389, 430, 1798—9,
1824—5
Expertensystem 1849—51
Programmierbare Peripherie-
schnittstelle (PPI) 180
Programmierer 85—7, 2074, 2206—7
Programmierhilfen 456—7, 1378—9
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Programmiersprache 14, 2264—5 -Generator 1080—1 Relais 80, 758, 986—7
ADA VS 13, 873 Prifziffer (Check Digit) VS 26 -Modul 1026—7
ALGOL VS 15, 873, 2038, 2039, 2087 PS Kalkulationssystem 1284—5 Netz- 1197
AMPLE 972—3 Psion 950—1, 992, 2131 Research Machines
APL VS 16 Organiser Taschencomputer 1233—5 Link 380Z2/480Z 1269—71, 2086—7
BCPL 1885 Vu-Calc 996—7, 1014—15 Nimbus 1300—3
COMAL 1700, 1798 Xchange 936, 992 Robo 1000 Bit Stik 420
Compilersprache 653, 654 Punktmatrix 40 Robot Computer Development:
Entstehung 2037—9 Robot Plotter 657
FLOW-MATIC 2039 Roboter 45, 82
funktionelle 2181—3 -Bausatz 1049—51
HOPE 2181—3 BBC Buggy 827,911
INSTANT PASCAL 954—5 Beasty 698—9, 826
Interpretersprache 653 Seit Boden- 129—31, 825—7, 911
MCL (Music Composition i Boden-, selbstgebaute 1218—20,
Language) 649,721 | QDOS 2035 1251—3, 1266—7, 1294—5,
MODULA-2 1921 | Quantec Hallgerét 732 1322—4, 1366—8, 1383—5,
NODDY 425 Quantels Paint Box-System 226 1421—3, 1450—2, 1548—50
OCCAM 2085 | Quecksilberverzégerungsleitung 228 Cyber-310 843
PILOT 1711 Query Language Edinburgh Turtle 827
Script 142 (Datenbanksprache) VS 77 Fertigungs- 281—3
Shell Script 2252—3 | Queue (Warteschlange) VS 77 Fortbewegungsmoglichkeiten  505—6
Simulation mit 261 | Quellprogramm (Source Code) VS 80 Genesis P101 842, 843
SMALLTALK 1920—1, 1942—3 | Qick Data Drive 1194—5 Geschichte 477—8
Stammbaum 873 | Quicksilva 1016, 480—1 Greifarm 328—9, 565—7, 841—3
und Computerunterricht 1700—2 | Quicksort VS 77 Greifarm, selbstgebaut 1582—3,
siehe auch Assembler; BASIC; C; Quill, The 1798 1622—4, 1644—5, 1666—7,
COBOL; FORTH; FORTRAN; LISP; Quittungsbetrieb (Handshaking) VS 49 1694—5, 1724—6, 1755—7,
LOGO; Maschinencode; PASCAL; 1772—3, 1788—9
PROLOG Hebot Il 826

Programmierung 44, 66—7 Hero 842, 843
Dokumentation 1147—8 HRA 933/934 843
Fehler VS 22, 388—9, 410—11, 1109, in der Literatur 337, 478—9

1338—9 Selte in der Schule 1641—3
FluBdiagramme 122—3, 1232, 1236—7 intelligenter 617—19,
modulare 1131—2, 1182—3, 1282—3, Rabiate Methode (Greedy Method) VS 48 665—7, 779—81
VS 67 Radix (Basis) VS 77 klnftige Entwicklungen 894—6
Multiprogramming VS 19 RAM (Random Access Memory) 8, 55, -Maus 665—6, VS 68
objektorientiertes 284—6, 305, 431, 167—8, 229, VS 77 Memocon 827
VS 71 -Disk 90, 149 Mentor 841, 842
Planung 1152—3 dynamisches VS 37, 1952—3 Movits 760—1, 827
Programmierstil 624—7 Erweiterung 322 Neptune 841, 842, 843
Programmverbesserung Modul fir Spectrum 496 Penman Plotter-
mit BASIC 1584—5 statischer und dynamischer 1905 Bodenroboter 1429—31
Routinen-Bibliothek 1439—40 -Vektor des C64 1830 sehender 701—3
Schleifenstruktur 1232 Rastermuster mit LOGO 810—12 Sensorsystem 589—92
strukturierte 66, 1530—1 RAT (Infrarot Joypad) 846, 911 Simulationen 802—3
Subroutinen 100—1 Raubkopien 208—9, 672 Spectrum-Interface 1464—5,
Testen des Programms 1502—3 Rauschen (Noise) VS 70 1490—2, 1518—20
Tips und Tricks 1108—9 RD Laboratories Tracer 658 Sprache 747—9
Top-Down- 324, 1314 Read/Write Head Steuerung 539—41
Verarbeitungsgeschwindigkeit 1474—5 (Schreib/Lese-Kopf) VS 78 Tisch- 328
Verzweigungen VS 22, 402—5 Real Time (Echtzeit) VS 78 Valiant Turtle 827, 911

Programmier-Werkzeug 389, 456—7 Realicorder 1386—7 Zeichen- 24,39, 131, 277

Programmpiraterie 208—9, 1820 Rechenmaschine 29—30, 111, 216, 1827 Rockwell AIM-65 953—5
Schutz far BASIC-Programm 1947—51 Rechtecksignal (Square Wave) VS 80 Roland GR 700 Synthesizer 722

Programmspeicher 1780 Record (Datenschutz) 1074—6, VS 78 MP401-MIDI VS 66

Programmzahler, siehe Befehlszahler Recursion 352—38, 385—7, 1310—11 MSQ-700 Sequenzer 729

PROLOG 1700, 2265 Redundanz 307 ROM (Read Only Memory) 8, 14, 55,
Ein- und Ausgabe 1355—6 | Regenerierbarer Fehler 167—8, 1373,
Logik-Struktur 1264—5 (Recoverable Error) VS 78 1905, 1906
Selbststeuerung 1376—7 Register 222, 662, 683, 1877 Schatten- 2025—6
Suchprozeduren 1332—3 Allzweck- 683 siehe auch EPROM
und Kinstliche Intelligenz 1500—1, Condition-Code- 1229, 1255, 1256 Romox 448

1515 Direct Page- 1229 Root (Wurzel) 2096
-Variablen 1292—3 Ein- und Zwei-Byte- 890—3 Rotronics Wafadrive 10213, 1307

Prompt 1684 Index- 683, 1228, 1255, 1352—4 Rubinstein, Seymour 584

Protek 1200 Modem 830 Shift- VS 79 Rickkopplung

Prozedur 1130—2, VS 59 Status- 683 (Feedback) 758—9, VS 41

Prozessor, sieheMicroprozessor Taktzahler 1878 Ruckwandplatte VS 19

Prifbit (Check Bit) VS 26 6809-Prozessor 1228—9, 1255—7 Rushent, Martin 143
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Seite
Sage IV 671—2
Samna Word lll 2081—2
Sampling 141, 639—41, 730, 1794
Sanyo MBC-550 1413—15
MPC100 595
Satz (Set) 1062—4, 1074—6
Schalter 637
optischer 1569—70
Schaltkasten 888—9
Schaltkreise 1
Schaltung
Codier- und Decodier- 1028—9
Flip-Flop 1124—5
integrierte 31, 115, 690, 740, VS 56
Kipp-, monostabile 1154—5
sequentielle 1124—5
Transistor-Logik- 690—1
Tri-State- 1184
Vorrang- 1081
Schatten-ROM 2025—6
Schieberegister (Shift Register) VS 79
Schildkrote 129, 131, 825—7
in der Schule 1641—3
Penman-Plotter 1429—31
siehe auch Turtle
Schleife (Loop) VS 63
Schllssel (Key) VS 58
Schllsselwort (Keyword) VS 59
Schneeflockenkurve 385—6
Schneider
Betriebssystem  2138—40, 2312—14

222—5

Bildschirmsteuerung

CPC-464 397—400, 1682, 1703
CPC-664 1208—9, 1703, 1781
CPC-6128 1209, 14413, 1703

Datenaustausch von

Cassette zu Disk 2152—4
DDI-1 Diskettenstation 1083—5
Dr LOGO 1084—5, 1854—5
Ereignisse 2195—6
Fortran fir 1784
Interrupt-Sound-System 1793
Jumpblock 2138
Micro Pen 1600—1
MIDI, Selbstbau-  2135—7, 2149—51
PCW-8256 ,Joyce* 17083, 1805—7,
1983

Sprachsynthesizer 1778, 1779
Tasword Il 2023
Texteditor-Programm 2058—9
Tonsteuerung 2256—8
Zeitsteuerung 2179—80
Schnittstelle (Interface) 8, 174, 181—4,
VS 56

Acorn Electron 1101—3, 2029—31
analoge 129—31
Banana Interface 1128—9
Casio FA-10/FA-20 1036
Cassetten- 137,182, 184
Centronics 76, 175, 181, 184, VS 25
Disketten- 182
E/A- 180
Erweiterungs- 1847
IEEE 183
intelligente 76
Kempston-Interface 1262
Netzwerk- 449
parallele 181,182
Peripherie-, programmierbare 180

RGB- 183
RS-232 138, 183, 184, 648, 1848,

2053—4
serielle 183

Spectrum Interface | 2025—6,
2053—4, 2066—7, 2076—7, 2116—17
siehe auch MIDI

Schnittstellenchip 1453—5
Schreib-/Lese-Kopf VS 78
Schreibmaschine, elektronische 174—05,
1391

Brother EP-44 622—3
Zehnfingersystem 2297—9
Schrittmotor 129, 155, 282, 759
flr Bodenroboter 1251—3

421—3, 499—501,
1538—40, 2101—2
CAL (Computer-assisted

Schulcomputer

Learning) 1709—11
Computerunterricht 1700
Datenbanken 1675—7
Form der Zukunft 1785—7
Kostenprobleme 1759—61
Schreiben- und

Zeichnenlernen 1559—61

siehe auch Ausbildung; Lernsoftware

Schwarzes Brett 253, 312—13
Scrollen (Scrolling) 334, 1047, 1813—14

Commodore-64 1672—4
Sega SC3000H 993—5

Seitendrucker (Page Printer) VS 73
Semantisches Netzwerk 1513, 1514—15
Sequenzer 142, 648—50, 1794, 1969
Serielle Buchse des C64 1845, 1847
Servomotor 759, 1366—8, 1582
elektrische Verbindungen 1694—5
Simultansteuerung 1383—5
Steuer-Software 1724—6, 1755—7

Set (Satz) 1062—4, 1074—6
Shaft Encoder 540, 541, 666
Shannon, Claude 80
Sharp 1372
MZ-700 6
MZ-711 349—51
PC-1251 88, 211, 813, 815, 1235
PC-1500A 813—15
PC-2500 814
PC-5000 89, 90, 92, 290, 556—7, 1077
Shell-Sort 401,VS 79
Schiebe-Register (Shift Register) VS 79
Shiina, Takayoshii 835
Shockley, Dr William 81
Short Code 2037, 2039
Sicherheit
Dongle 1820
Sicherungs-Duplikat (Backup) VS 19,
1094
Schutz von
BASIC-Programm 1946—51
SID-Chip (Sound
Interface Device) 2092—5
Sierpinski-Kurve 386, 387
Signalausfall (Drop-Out) VS 37
Silicon Valley 45, 1009
Silizium 113—14
Simplex-Betrieb 233
Simulation 260—1, 340—1, 441, 1456,
VS 79
Ausbildung und 1612—13
-Datenbank-Projekt 1613

Programmiersprachen 261



Heft Seite 37 Gutes Gedéachtnis 1021
1 Cassetten als Datenspeicher 22 Spezlaldruck 1030
; 38 Roboter-Bausatz 1049
2 Die Tempomacher 46 3 ”
s : 39 Kleine Scheibe 1083
3 Zeile flr Zeile sauber gedruckt 74
; y 40 Der Acorn Plus 1 1101
4 Diskettenstationen 104
R 41 Das Banana Interface 1128
5 Auf zwei Radern 129 :
o 42 Fast schon antik 1169
6 Plotten mit Pfiff 154 : :
: 43 Die Alternative 1194
7 Schnittstellen 181 !
: 44 Magische Maus 1226
8 Klein, aber oho! 210 ;
; 45 Torch Disk Pack 1245
9 Das Grafiktablett 238 s :
i - ; 46 HeiBe Eisen 1261
10 Méause im Einsatz 266
47 Entdeckungen 1307
11 Der Zauberstab 294
48 Perfekt gedruckt 1317
12 Dem DOS auf der Spur 320
. 50 Gestochen scharf 1390
Mol = 51 Voll im Bild 1426
b Me.tugf. e’:;p‘ie. b a7g | 20 ,Daten-Karussell 548 | 52 An der Leine 1429
15 Le;serlf séhov? o 406 21 Lichtpistole 574 | 58 Blick fiirs Detail 1609
Elnhand-Eehrolbs 418 22 Bits in der Schlinge 612 | 60 Videosignale 1653
e g o il 433 | 24 Spurensicherung 657 | 64 Reden ist Silber 1777
i B'&tls eig deng?"'ﬁ 460 | 25 Camera Obscura 685 | 66 Der Jet-Set 1836
1 SI zc?tlrjjm—e};ogclest?s P piios Bewegter Arm 698 | 70 Starkes Echo 1933
19 Dg elter Drucli) Yy 517 26 Musik aus dem C 64 711 73 Attraktiver Ausbau 2029
Pp Prestel-Modem 724 | 78 Die lange Leitung 2176
27 Schwarz auf WeiB 742
\\\\\\\\i&\ Die Movits kommen! 760
ana i \\\\\ N\ Arbeiten mit der
\\\\\\\\\\\\\\\\ Commodore-Floppy 783
29 Touchmaster 788
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Drachenfutter 918
34 Piktogramme 944
35 Die Musikmaschine 972
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Betrieb mit gewissem Komfort 1003
-spiel 1516—17, 1544—5, 1594—5, Memory Map 940, 1938—41 Hebot II 826
1606—8, 1630—2, 1668—9, Micon 695 Interface | 612—13
1686—7, 1728—30, 1750—2, Micronet-Modem 724—5 Memotech 1176
1774—6, 1808—9, 1840—1, MICRO-PROLOG 1264 ~Slave* 758
1852—3, 1896—7, 1926—8, Netzwerke 450 Soundbox 204
1944—5,1976—8 Optimierung der Bildwiedergabe 603 Tastatur 32, 205, 323
Sinclair, Sir Clive 94, 102, 584 Peripherie 93, 94, 153 Textausgabeprogramm 69
Sinclair-BASIC 688—9, 718—19 Psion VU-3D 366 Zubehor 204—5, 322—3
Sinclair-Microdrive 210—11,612—13 RAT-Infrarot-Joypad 846—7 Singleton, Mike 247, 314
Sinclair QL 102, 315—17, 1681, 1682 RD-Tracer 658—9 Sinuswelle (Sine Wave) VS 79
Abacus 1052—3 Roboter-Steuerprogramm 1520, Sirius-1 166, 274, 584
»Archive“-Programm 1534 1772—3 ~Slave” 758
Netzwerk-Interface 450 Sampling 1794 SMALLTALK 1920—1, 1942—3, 2213,
Sinclair Spectrum 33, 93—5, 1681, 1682 Spritegrafik 989—91 VS 83
als Portable 89 Tastatur 497, 1126 SMC Supplies: Magic Mouse 1226—7
als Terminal 831 Texteditor-Programm 2058—9 SoftAid 1758
Architektur 2197 Textverarbeitung 69—70, 1044 Softsel 1204
Assemblerpakete 1940 Tonerzeugung 318, 1793 Software 4,14—17,45
Bildschirmsteuerung 2126—8 Toolkit-Programm 2108—12 Betriebssystem 968—9
Cassettensystem 1989—91 Userport 1464—5, 1490—2 Datenbankverwaltung 1512, 1628—9
Datenstrome 1979—81 Variablen-Suchprogramm  1678—80 Entwicklungssystem 949—51
Drucker 1261—3 Wafadrive 1021—3 integriertes 907—8, 935—6
E/A-Kanalsteuerung 1966—8 Zeichengenerierung 1562—3 Layer- 450
Erweiterungsmaglichkeiten 496—7 Zeichnen dreidimensionaler -Piraten 208—9, 1820
Fehlerroutinen 2076 Objekte 1174—5 Programm-Paket 16
Fenstertechnik 1046—8 Sinclair Spectrum+ 902—3, 1682, VS 59 Selbstscireiben von 324
Grafik 437,1126—7 Tasword Il 2023 Tele- VS 36
Interface | 2025—6, 2042—4, 2053—4, Sinclair ZX-Drucker 497,742, 743, 1261 Ubersetzung von 1410—11
2066—7, 2076—7,2116—17 | Sinclair ZX-81 6, 7,202—3 vertikale 1212—13, 1242—3, 1364—5
Interrupts 2012—14 FORTH-Platine 568—9 siehe auch Kommerzielle Programme;
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Lehrsoftware; Lernsoftware;
Management-Software; Programm

Software Arts: TK!Solver 1156—7
Software-Entwicklung
siehe Programmentwicklung
Softwarehaus 528—30
Amsoft 400
Artic Computing 1997
Digital Research 859—60
Melbourne House 952
Psion 950—1, 992
Virgin Games 700
Sony: Hit-Bit 593, 595
Microlaufwerk 854
PCM (Pulse Code Modulator) 730
Profeel-Bildschirm 497
SORD 835—6
IS11 92
M5 150, 152, 230—2
PIPS 835—6
Sortierung 262—3
Bubble Sort 262, 542, VS 23
mit Datenbank 1535
Shell Sort 401,VS 79
Sound, siehe Ton
Sound-Chip 1793
Sound Interface Device (SID) 536,
2092—5
Source Code (Quellprogramm) VS 80
Spectravideo 318/328 1861—3
SVI-728 595

Spectrum, siehe Sinclair
Speicher 4, 8,9, 55—6, 167—8, 608—10,

909
-abzug (Dump) VS 37
Arbeits- 491, 558
-atlas 587
-aufbau 558—60
-Bausteine 1905—6
Bildschirm- 1660—2
Bildwiederhol- 41
Blasen- VS 23
Bubble 89, 90, 229, VS 23
CPU 222
Datenubertragung 1184—5
Erweiterungsanschluf3 182
Geschichte 228—9
Kern- 228, VS 37
Kurzzeit- 256—7
Massen- VS 65
Organisation 357, 358—9
Programm- 408—10, 1780
RAM- und ROM- 167—8
Stack- 861—3
virtuelle 1498
-zelle 28, 55—6
Zwischen- 153, 179
siehe auch Address
Speicherhierarchie
(Memory Hierarchy) VS 66
Spielautomaten 118
Spiele 17, 38—9
Action- 469—70
Animation 150—2
,Ant Attack” 480—1
Arcade- 197—9
,Archon* 1082
LAtic Atac* 1299
-Autoren 2075
Backgammon 1280

»,Booga-Boo“ 604

Bridge 1230—1, 2021
,Classic Racing“ 1334
,Defender” 1150
,Deus ex Machina“ 1596
3-D- 246—7
,Durch die Wiste“ 504
HElite” 948
Fahrspiele 2296
Fern- 314
Flugsimulator 170
~Flyerfox* 1521
,Football Manager* 1412
~Frankie goes to Hollywood,, 1254
Galgenspiel-Listing 1509—10
-generatoren 430—1, 469—70
Geschafts- 869—71
,Ghetto Blaster” 2184
,Ghostbusters* 720

Go-Programm 1796—7, 1821—3,
1869—71, 1879—82, 1954—7,
1986—8, 2007—9, 2032—4,

2068—70, 2090—1
Goldmine-Programm 2276—89,
Handelssimulationsspiel 1516—17,
1544—5, 1594—5, 1606—8,

1630—2, 1668—9, 1686—7,

1728—30, 1750—2, 1774—6,

1808—9, 1840—1, 1852—3,

1896—7, 1926—8, 1944—5, 1976—8
,Hitchhiker’s Guide to the Galaxy“ 1199

Horspiel 684
~mpossible Mission* 1042
intelligentes 371—3
~Jet Pac” 1369
»Knight Lore* 1278
Labyrinth- 300—1, 480—1
Lichtreiter-Listing 1620—1, 1640
,Little Computer People* 2303
,Lord of Midnights* 1005
,Lunar Lander* 1112—13
»,Manic Miner* 573
~Minder 1114

Mienenfeld-Grafikspiel 1370—1,
1380—2, 1408—9, 1448—9, 1466—8

,Missile Command* 874
»Mugsy* 538
,Necromancer” 1141

,Pacman* 914
Pinball Construction Set 304—5
»Psytron® 974
,Quo Vadis“ 1727
»River Rescue“ 793
,Rockford’s Riot" 1504
Rollenspiele 1613
»,Sabre Wolf* 1217
Schach 371, 785—7, 1238—41
,Shadow of the Unicorn*“ 1820
»,Shadowfire“ 1186

17 +4 2118—20, 2144—6, 2200—2,
2262—3, 2269—70, 2318—20

Simulations- 340—1, 441
Snooker 1637
Soft Aid 1758
~Space Invaders” 611
Spielprogrammen-Karriere 2185—6
,Star Raiders* 1020
,Summer Games* 754
,Tiere raten” 1040—1
Turme von Hanoi 1310—11
,Twin Kingdom Valley* 818

U-Boot-Jagd 848—9, 904—6, 927—9,
970—1, 984—5, 1013

Unterwasser- 471
»Valhalla“ 638
Verpackungen 15
Zahlenspiele 1268
SZAXXON* 778
siehe auch Abenteuerspiele;
Glicksspiele
Spielzeug-Computer 9,198
Spinnaker-Lernsoftware 1312—13,
1320—1
Split Screen (Fenstertechnik) VS 80

siehe auch Fenstertechnik

Spooler 153, 1476, VS 80

Spracherkennung 218, 442—3, 749,

1397—1400

Apricot Portable 1106, VS 74

Computix Chestnut 2310
Sprachkonstrukt

(Language Construct) VS 60

Sprachsynthese 60, 165—6, 748—9, 910
Amsoft Speech Synthesizer 1778,
1779
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dies ist, wie Sie sicherlich wissen, die letzte Ausgabe
von unserem Sammelwerk COMPUTER KURS.

Wir mochten es deshalb nicht versaumen, lhnen fiir

Liebe Leserin, lieber Leser,

lhre Treue zu danken.

Es ist unser Wunsch, daB Sie auch in Zukunft eine
gute Informationsquelle haben, wenn es um Com-
puter geht. Die Welt der "Computerei" ist so viel-
faltig und schnellebig, daB man einen kompetenten
Ratgeber braucht, der einem sagen kann, wo's lang-
geht. Wir meinen, daB CHIP dieser Ratgeber sein
kann. CHIP, das Mikrocomputer-Magazin, enthilt
aktuelle Vergleichstests der gangigen Hard- und
Software; es beschreibt Trends und Tendenzen im
Computermarkt; es bietet in seiner Borse Gelegen-
heit zum An- und Verkauf oder zum Tausch; und
es bringt Informationen zu Beruf, Ausbildung und
zu weiteren wichtigen Themen in Sachen "Compu-
terei". Fiir Anfinger ebenso geeignet wie fiir Pro-
fis!

Doch iiberzeugen Sie sich selbst! Wenn Sie mehr
tiber CHIP wissen mochten, dann fiillen Sie die bei-
liegende CHIP-Anforderungskarte aus und fordern
Sie damit lhr fiir Sie reserviertes Probeexemplar
direkt beim Verlag an. Denn CHIP bietet fiir je-

den etwas, der sich mit dem Computer beschiftigt.

Mit freundlichen GriiBen

lhre Redaktion
COMPUTER KURS



