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WIE SIE JEDE WOCHE IHR HEFT BEKOMMEN
Computer Kurs ist ein wochentlich erscheinendes Sammelwerk. Die Gesamt-
zahl der Hefte ergibt ein vollstandiges Computer-Nachschlagewerk. Damit
Sie jede Woche Ihr Heft erhalten, bitten Sie lhren Zeitschriftenhandler, Com-
puter Kurs flr Sie zu reservieren.

Zuriickliegende Hefte
Ihr Zeitschriftenhandler besorgt Ihnen gerne zuriickliegende Hefte. Sie kon-
nen sie aber auch direkt beim Verlag bestellen.

Deutschland: Das einzelne Heft kostet DM 3,80. Bitte fiillen Sie eine Post-
zahlkarte aus an: Marshall Cavendish Int. Ltd. (MCI), Sammelwerk-Service,
Postgiroamt Hamburg 48064-202, Postfach 105703, 2000 Hamburg 1, Kenn-
wort: Computer Kurs

Osterreich: Das einzelne Heft kostet 6S 30. Bitte fiillen Sie eine Zahlkarte
aus an: Computer Kurs, Wollzeile 11, 1011 Wien, Postscheckkonto Wien
7857201 oder legen Sie Ihrer Bestellung einen Verrechnungsscheck bei.
Kennwort: Computer Kurs.

Schweiz: Das einzelne Heft kostet sfr 3,80. Bitte wenden Sie sich an Ihren
Kiosk; dort werden Sie jederzeit die gewiinschten Exemplare erhalten.

Abonnement

Sie konnen Computer Kurs auch alle 2 Wochen (je 2 Ausgaben) per Post zum
gleichen Preis im Abonnement beziehen. Der Abopreis fiir 12 Ausgaben be-
tragt DM 45,60 inkl. Mwst., den wir lhnen nach Eingang der Bestellung be-
rechnen. Bitte senden Sie Ihre Bestellung an: Marshall Cavendish Int. Ltd.
(MCI), Sammelwerk Service, Postgiroamt Hamburg 86853-201, Postfach 106703,
2000 Hamburg 1, Kennwort: Abo Computer Kurs. Bitte geben Sie an, ab wel-
cher Nummer das Abo beginnen soll und ob Sie regelmaRig fiir jeweils 12 Fol-
gen einen Sammelordner wiinschen.

WICHTIG: Bei lhren Bestellungen muB der linke Abschnitt der
Zahlkarte lhre volistindige Adresse enthalten, damit Sie die
Hefte schnell und sicher erhalten. Uberweisen Sie durch lhre
Bank, so muBB die Uberweisungskopie lhre volistindige An-
schrift gut leserlich enthalten.

SAMMELORDNER

Sie konnen die Sammelordner entweder direkt bei Ihrem Zeitschriftenhandler
kaufen (falls nicht vorratig, bestellt er sie gerne fir Sie) oder aber Sie bestellen
die Sammelordner fiir den gleichen Preis beim Verlag wie folgt:

Deutschland: Der Sammelordner kostet DM 12. Bitte fiillen Sie eine Zahl-
karte aus an: Marshall Cavendish International Ltd. (MCI), Sammelwerk-Ser-
vice, Postgiroamt Hamburg 48064-202, Postfach 105703, 2000 Hamburg 1,
Kennwort: Sammelordner Computer Kurs.

Osterreich: Der Sammelordner kostet 6S 98. Bitte flillen Sie eine Zahlkarte
aus an: Computer Kurs Wollzeile 11, 1011 Wien, Postscheckkonto Wien
7857201 oder legen Sie lhrer Bestellung einen Verrechnungsscheck bei.
Kennwort: Sammelordner Computer Kurs.

Schweiz: Der Sammelordner kostet sfr 15. Bitte wenden Sie sich an Ihren
Kiosk; dort werden Sie jederzeit die gewlinschten Exemplare erhalten.

INHALTSVERZEICHNIS

Alle 12 Hefte erscheint ein Teilindex. Die letzte Ausgabe von Computer Kurs
enthdlt den Gesamtindex — darin einbezogen sind Kreuzverweise auf die
Artikel, die mit dem gesuchten Stichwort in Verbindung stehen.

Redaktion: Winfried Schmidt (verantw. f. d. Inhalt), Peter Aldick, Holger
Neuhaus, Uta Brand! (Layout), Sammelwerk Redaktions-Service GmbH, Paul-
stralBe 3, 2000 Hamburg 1

Vertrieb: Marshall Cavendish International Ltd., Heidenkampsweg 74,
2000 Hamburg 1
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Videosignale

Fiir die Digitalisierung von Videosignalen gibt es inzwischen
kompakte und erschwingliche Losungen, die speziell auf Heimcom-
puter zugeschnitten sind. Ein Beispiel ist der ,,Video Digitiser®.

Ein Video-Digitalisierer setzt die Analog-
spannung einer Videosignalquelle (vor-
zugsweise einer Kamera, einer Laser-Bild-
platte oder eines Videorecorders) in digitale
Form um, wobei jedes Bild durch eine Reihe
von Zahlen reprasentiert wird. Diese Informa-
tion 148t sich im Rechner speichern, in hoch-
auflésender Crafik darstellen, softwareméafig
bearbeiten und ausdrucken.

Fir derartige Video-Digitalisierer gibt es
Hunderte von Einsatzmoglichkeiten, von ernst-
haften Anwendungen wie Alarmsystemen bis
zu ,computerisierten” Bildern fiir Ansteck-But-
tons. Die kurioseste uns bekannte Anwendung
praktiziert ein Friseur, der seinen Kunden auf
dem Bildschirm mit Lichtgriffel und entspre-
chender Software alle mdglichen Frisuren ver-
paBt, bevor er zur Schere greift.

Dem Gerat der Firma Print-Technik traut
man soviel zundchst gar nicht zu — es handelt
sich um ein unscheinbares, schwarzes Kast-
chen, das beim C64 in den User-Port gesteckt
wird und lediglich eine normale Videobuchse
fiir den Anschluff der Signalquelle aufweist.
Weitere Leitungen sind nicht nétig, weil der
Rechner die Stromversorgung iibernimmt. Mit
drei kleinen Drehreglern werden Helligkeit,
Kontrast und Bandbreite eingestellt.

Die gesamte Steuerung erfolgt iiber ent-
sprechende Software. Das auf Diskette mitge-
lieferte Programmpaket ist zwar funktionell
aufgebaut, aber die tatsdchlichen Moglichkei-
ten des Gerats werden kaum ausgeschopft.
Den Anwender begriifit ein optisch reizvolles
Menii. Zur Anwahl der gewiinschten Variante
driickt man die Return-Taste. So 148t sich ein
Signal digitalisieren oder ein gespeichertes
Bild wiedergeben, auf Diskette SAVEn oder
ausdrucken. Die Software ist fiir eine Vielzahl
von Druckern, etwa die Commodore-Typen 801
und 1525, eingerichtet. Mit einem speziellen
Programm namens , 16 Colors" kann man tiber
die fiinf gangigsten Farb-Matrixdrucker auch
Bilder in bis zu 16 Farben ausgeben. Bei der
Bildschirmwiedergabe sind hochstens vier
Farbténe darstellbar, obgleich der Digitalisie-
rer selbst bis zu 256 Abstufungen ,wahrneh-
men"“ kann.

Glinstig, daB sich die Software auch in Ver-
bindung mit anderen Programmen benutzen
148t. Die Variante ,Lightpen” ruft das Lichtgrif-
fel-Paket von Print-Technik auf, das allerdings
nicht zum Lieferumfang gehort. Bedeutender

ist, daB die Bilder auch in einem Diskettenfor-
mat abspeicherbar sind, das mit dem Koala-
Pad und Paintmagic kompatibel ist. Wer damit
kiinstlerische Entwiirfe und Crafiken ausfiih-
ren will, findet im Video-Digitiser eine wert-
volle Erganzung. Alle zugehodrigen SAVE- und
LOAD-Programme arbeiten mit schnellen Spei-
cherroutinen.

Die Digitalisierzeit von vier Sekunden wirkt
sich erschwerend fiir den Einsatz des Gerats
aus. Als preiswertes Aufnahmesystem bietet
sich eine einfache Videokamera an, wie sie
auch fiir Uberwachungszwecke eingesetzt
wird. Dabei ist allerdings ein normaler Video-
monitor fast unentbehrlich, um das Aufnahme-
objekt richtig zu plazieren und die Schérfe ein-
zustellen, bevor der Digitalisierer in Gang ge-
setzt wird. Ohne zuséatzlichen Monitor ist das
System im Prinzip zwar auch betriebsfahig,
aber eine optimale Bildqualitat ist so nicht rich-
tig zu erzielen.

Wegen der langen ,Belichtungszeit” ist es
auch schwierig, bewegte Objekte zu erfassen:

Der Video-Digitiser von
Print-Technik digitali-
siert Bilder einer Fern-
sehkamera oder eines
Videorecorders, so dafl
sie auf dem Rechner-
monitor in vier Farb-
tonen wiedergegeben
oder auch ausgedruckt
werden konnen. Die
Bilder lassen sich im
gleichen Format, das
von Grafikpaketen wie
dem Koala-Pad verwen-
det wird, auf Floppy

speichern.
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