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WIE SIE JEDE WOCHE IHR HEFT BEKOMMEN
Computer Kurs ist ein wochentlich erscheinendes Sammelwerk. Die Gesamt-
zahl der Hefte ergibt ein vollstandiges Computer-Nachschlagewerk. Damit
Sie jede Woche Ihr Heft erhalten, bitten Sie lhren Zeitschriftenhandler, Com-
puter Kurs flr Sie zu reservieren.

Zuriickliegende Hefte
Ihr Zeitschriftenhandler besorgt Ihnen gerne zurlckliegende Hefte. Sie kon-
nen sie aber auch direkt beim Verlag bestellen

Deutschland: Das einzelne Heft kostet DM 3,80. Bitte fillen Sie eine Post-
zahlkarte aus an: Marshall Cavendish Int. Ltd. (MCI), Sammelwerk-Service,
Postgiroamt Hamburg 48064-202, Postfach 105703, 2000 Hamburg 1, Kenn-
wort: Computer Kurs

Osterreich: Das einzelne Heft kostet 6S 30. Bitte fiillen Sie eine Zahlkarte
aus an: Computer Kurs, Wollzeile 11, 1011 Wien, Postscheckkonto Wien
7857201 oder legen Sie Ihrer Bestellung einen Verrechnungsscheck bei
Kennwort: Computer Kurs.

Schweiz: Das einzelne Heft kostet sfr 3,80. Bitte wenden Sie sich an Ihren
Kiosk; dort werden Sie jederzeit die gewiunschten Exemplare erhalten

Abonnement

Sie konnen Computer Kurs auch alle 2 Wochen (je 2 Ausgaben) per Post zum
gleichen Preis im Abonnement beziehen. Der Abopreis fir 12 Ausgaben be-
tragt DM 45,60 inkl. Mwst., den wir lhnen nach Eingang der Bestellung be-
rechnen. Bitte senden Sie Ihre Bestellung an: Marshall Cavendish Int. Ltd.
(MCI), Sammelwerk Service, Postgiroamt Hamburg 86853-201, Postfach 105703,
2000 Hamburg 1, Kennwort: Abo Computer Kurs. Bitte geben Sie an, ab wel-
cher Nummer das Abo beginnen soll und ob Sie regelmalig fur jeweils 12 Fol-
gen einen Sammelordner wiinschen. Bei Bestellungen aus Osterreich oder
Schweiz senden Sie Ihren Auftrag bitte auch an die Hamburger Adresse. Be
rechnung und Zahlung erfolgen in Landeswahrung zum Ladenpreis

WICHTIG: Bei lhren Bestellungen mufl der linke Abschnitt der
Zahlkarte lhre vollstindige Adresse enthalten, damit Sie die
Hefte schnell und sicher erhalten. Uberweisen Sie durch lhre
Bank, so muf3 die Uberweisungskopie lhre vollstindige An-
schrift gut leserlich enthalten.

SAMMELORDNER

Sie konnen die Sammelordner entweder direkt bei lhrem Zeitschriftenhéindler
kaufen (falls nicht vorratig, bestellt er sie gerne fur Sie) oder aber Sie bestellen
die Sammelordner fiir den gleichen Preis beim Verlag wie folgt

Deutschland: Der Sammelordner kostet DM 12 Bitte fillen Sie eine Zahl
karte aus an: Marshall Cavendish International Ltd. (MCI), Sammelwerk-Ser-
vice, Postgiroamt Hamburg 48064-202, Postfach 105703, 2000 Hamburg 1,
Kennwort: Sammelordner Computer Kurs

Osterreich: Der Sammelordner kostet 6S 98. Bitte fiillen Sie eine Zahlkarte
aus an: Computer Kurs Wollzeile 11, 1011 Wien, Postscheckkonto Wien
7857201 oder legen Sie lhrer Bestellung einen Verrechnungsscheck bei
Kennwort: Sammelordner Computer Kurs

Schweiz: Der Sammelordner kostet sfr 15. Bitte wenden Sie sich an lhren
Kiosk; dort werden Sie jederzeit die gewinschten Exemplare erhalten

INHALTSVERZEICHNIS

Alle 12 Hefte erscheint ein Teilindex. Die letzte Ausgabe von Computer Kurs
enthalt den Gesamtindex — darin einbezogen sind Kreuzverweise auf die
Artikel, die mit dem gesuchten Stichwort in Verbindung stehen

Redaktion: Winfried Schmidt (verantw. f. d. Inhalt), Elke Leibinger, Susanne
Brandt, Uta Brandl (Layout), Sammelwerk RedaktionsService GmbH, Paul
stralse 3, 2000 Hamburg 1

Vertrieb: Marshall Cavendish International Ltd., Heidenkampsweqg 74,
2000 Hamburg 1, Tel.: 040/23 40 85
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Schach auf Chips

Bekanntlich werden Heimcomputer hauptsachlich zum Spielen
benutzt. So ist es auch nicht verwunderlich, dal Schach, eines der
iltesten und beliebtesten unter den strategischen Brettspielen, schon
in der zweiten Rechnergeneration fiir Computer umgesetzt wurde.

s gibt kaum ein Spiel, das eine &ahnliche

Faszination wie Schach ausiibt. Das ,Spiel
der Konige" wird weltweit von Millionen Men-
schen seit mehreren tausend Jahren gespielt,
wobei die Regeln, die im siebzehnten Jahrhun-
dert aufgestellt wurden, bis heute fast unver-
andert blieben. Einige Schachbegeisterte wid-
men ihr Leben dem Studium und der Beherr-
schung dieses Spiels und trainieren ihren In-
tellekt auf die vom Spiel geforderte geistige
Beweglichkeit und Prézision. So wurde auch
versucht, zusétzliche Schwierigkeitsstufen ein-
zubauen: zum Beispiel ein dreidimensionales
Schachspiel, das mit mehreren, iibereinander-
liegenden Brettern ausgestattet vom Spieler
eine noch hohere Konzentration fordert. Eine
andere Variante ist das Drei-Personen-Schach,
dessen Crundlage ein Y-férmiges Brett bildet.
Fiir das Spiel auf der Diagonalen, wo die drei
,Fligel" aufeinandertreffen, gelten spezielle
Regeln. Die Idee, auf der diese Version ba-
siert: Zwei Spieler schliefien sich zusammen,
um gegen den dritten anzutreten. Danach
kampft jeder einzeln um den Sieg. Doch all
diese Neuentwicklungen haben der Beliebt-

heit des urspriinglichen Zweier-Schachs kei-
nen Abbruch getan.

Ein Grund dafiir ist, daf das Spiel an sich
bereits zahllose Variationsmdéglichkeiten zu-
1aft. Im Jahre 1949 berechnete der Mathemati-
ker Claude Shannon in seiner Studie ,Pro-
gramming a Computer for Playing Chess", daf3
sich aus 40 Ziigen allein 10**° Spielmdéglichkei-
ten ergeben. Das bedeutet, daBl ein Spieler,
der, 24 Stunden am Tag, sieben Tage in der
Woche spielt und dabei fiir jedes Spiel eine
Stunde braucht, 107 Jahre benétigt, um alle
Variationen auszuprobieren! Natiirlich wurde
dabei der Faktor ,Erfahrung”, durch den sich
die Anzahl der Moglichkeiten reduzieren laft,
aufler acht gelassen.

Es wird deutlich, wie aufwendig es ist, ein
Schachprogramm fiir den Computer zu erstel-
len. Die ersten Schachspiele liefen auch nur
auf Crofirechnern, die schon damals genu-
gend Speicherkapazitdt und eine hohe Aus-
fiihrungsgeschwindigkeit boten. Seit einigen
Jahren gibt es jedoch auch diverse leistungs-
fahige Programme fiir kleinere Computer.

Schachprogramme basieren auf numeri-

David Levy ist interna-
tionaler Schachmeister,
der seit 1978 aber nicht
mehr in Turnieren
spielt. 1968 setzte er
eine grofie Summe in
einer Wette aus, die
beinhaltete, dafl ihn
kein Schachprogramm
in den néichsten zehn
Jahren schlagen konne.
Die Wettdauer ist seit-
dem verldangert worden,
doch bis heute ist er
unbesiegt geblieben.
Levy, wohl fiihrende
Kapazitit im Computer-
schach, ist Chef des
Unternehmens Intelli-
gent Software, einer
Gesellschaft, die auf
die Entwicklung von
Schachprogrammen
spezialisiert ist. Levy
glaubt, daf auch klei-
nere Computer allmih-
lich die Schachspiel-
stirke von Grofirech-
nern erlangen. Er
schitzt, daf} in fiinf bis
acht Jahren ein Micro-
computer den ,Belle*
(einen Schachcomputer)
und den Grofirechner
,»Cray Blitz* schlagen
wird.
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