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Die Klangzauberer

Computer haben sich schon liangst in der professionellen Musikszene
etabliert. Neuerdings werden auch kleine Synthesizer in preiswerten

Heimcomputern eingebaut.

omputer sind nicht nur fiir die Datenverar-

beitung und fiir Spiele geeignet, sondern
auch als Musikinstrumente. Diesen kinst-
lichen Produktionsproze nennt man Musik-
synthese. Automatische Musikinstrumente er-
freuen sich schon lange grofer Beliebtheit, so
zum Beispiel das Pianola, eine Art automati-
sches Klavier, das mit gelochtem Papier arbei-
tete. Sogar die alten Drehorgeln waren in ge-
wissem Sinne programmierbar, da man die
Melodien verdandern konnte.

Heutzutage versucht zum Beispiel die Musi-
kergewerkschaft in England, die programmier-
baren Synthesizer zu verbannen. Im Mai 1982
stimmte die zentrale Londoner Gewerkschafts-
gruppe fiir ein Verbot dieser Gerate bei Auf-
nahmen und Livekonzerten. Sie befiirchtet,
daB viele Musiker arbeitslos werden konnten,
weil die Gerate in der Lage sind, viele ver-
schiedene Instrumente zu imitieren.

Klanganalysen

Elektronische Synthesizer sind schon seit Jah-
ren auf dem Markt, aber die Einfilhrung der Di-
gitaltechnik eroffnet ein ganz neues Anwen-
dungsgebiet. Statt fiir einen einzelnen Ton Dut-
zende von Knopfen zu drehen und Tasten zu
driicken, kann man mit der Digitaltechnik je-
den Ton — sei es der Klang einer angeschlage-
nen Gitarre oder das Platzen eines Ballons —
aufnehmen, vom Computer analysieren, zerle-
gen und speichern lassen und in beliebiger
Tonhthe wieder abspielen.

Digitaler Sound laft sich mit der Wieder-
gabe eines Fotos in der Zeitung vergleichen.
Wenn man sich das Bild genau anschaut, stellt
man fest, daBl es aus vielen einzelnen Punkten
besteht, wogegen die Farbtone des Originals
kontinuierlich ineinander iibergehen. Genauso
werden analoge Tone in digitale Folgen zer-
legt. Diese Technik wird ,Sampling’ genannt.
Doch solche Systeme sind teuer. Fairlight und
Synclavier sind die bekanntesten und komple-
xesten Modelle. Aber da sie den Sound et-
licher Musikinstrumente reproduzieren kon-
nen, sind sie vergleichsweise giinstiger als die
Gage fiir mehrere Musiker.

Mit der Preissenkung fir Computer und den
fallenden Speicherkosten gewinnen die digita-
len Maschinen an Popularitat, obwohl es noch
lange dauern wird, bevor die Analoggerdte
verschwinden werden. Bei Letzteren benutzte

man eine Technik, die als ,subtraktive Syn-
these' bezeichnet wird. Man konnte den Vor-

gang mit der Entstehung einer Statue verglei-
chen, die aus einem Marmorblock geformt
wird. Zun&chst erzeugt man elektronisch einen
Crundton, der mehrere Prozesse durchlauft. Je-
der dieser Prozesse verandert oder entfernt et-
was aus dem Ton, bis man das gewiinschte Er-
gebnis hat. Diese ,subtraktive Synthese’ be-
starkt den Musiker beim Experimentieren mit
verschiedenen Ténen und Programmen, und
selbst fiir den Anfénger ist es relativ einfach,
mit dieser Technik umzugehen.

Im Gegensatz dazu bedarf ein mit dem digi-
talen Synthesizer erzeugtes Musikstiick einer
sorgféltigen Planung, weil dieses Gerat mit ad-
ditiver Synthese arbeitet. Der Sound wird mit
libereinandergelegten Tonen produziert. Erst

Synthesizerspieler wie
Klaus Schulze nutzen
zunehmend die
enormen Fahigkeiten
ihrer mit
Microprozessoren
arbeitenden
Instrumente, um
Klange auf der Bithne
zu erzeugen; Klange,
fiir die vor 20 Jahren
noch ein ganzes
Orchester notig war.
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