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Lieber Commodore-Freund,

Mit grossem Wirbel riUhrt Commodore die Reklametrommel fir ihre jlngsten
Kreationen. Noch mehr gerlhrt wird allerdings in der Gerlchteklche, denn
von den vielgepriesenen neuen Computertypen gibt es zur Zeit anscheinend
nur wenige Prototypen oder Holzmodelle. Einziges Licht im Dunkel: der VC
64 soll tatsaechlich noch in diesem Jahr auf den Markt kommen - zumindest
in Deutschland. Hier bei uns werden wir erfahrungsgemaess noch ein wenig
Llaenger warten missen. Eines steht aber schon heute fest: sobald die neuen
Typen erhaeltlich sind, werden auch diese Geraete zu einem festen Bestand-
teil unserer Zeitschrift.

Rickblickend auf das zu Ende gehende 1982 sind wir der Meinung, dass wir
den eingeschlagenen redaktionellen Kurs flir die CBM/PET NEWS beibehalten
und sogar da und dort ein wenig verbessert haben. Natlrlich mOchten wir
auch Ihre Meinung vermehrt kennen lernen und sind Ihnen fiUr Ihre Zu-
schriften dankbar. FUr die CBM/PET NEWS beginnt nun schon das vierte Er-
scheinungsjahr. Damit hat sich ein Konzept durchgesetzt, das als echte und
brauchbare Hilfestellung, Diskussionsplattform und Anregungslieferant fur
die zahlreichen Commodore-Benutzer gedacht ist. Das wir damit voll ins
Schwarze getroffen haben, wird uns auch von vielen CBM/PET NEWS-Lesern aus
Deutschland bestaetigt. Besonders geschaetzt wird unsere Praezision und
konsequente redaktionelle Haltung. Auch im naechsten jahr wollen wir diese
Strategie beibehalten.

In dieser Ausgabe haben wir, dem Wunsch vieler Leser folgend, unter der
neuen Rubrik "VC 20 NEWS", diesem Geraetetyp einen grdsseren Platz einge-
raeumt, den wir auch in Zukunft beibehalten wollen. Es darf schliesslich
nicht vergessen werden, dass weltweit etwa 500.000 dieser Einsteigergerae-
te im Gebrauch sind, wir also mit dieser neuen Rubrik einen enorm grossen
Leserkreis ansprechen. Allerdings hoffen wir auch, dass dieses neue Forum
auch unseren Lesern ein Ansporn sein soll, uns vermehrt Beitraege zum VC
20 zuzusenden.

Wir winschen Ihnen ein geruhsames Weihnachtsfest, einen fréhlichen Jahres-
wechsel und fur das kommende Jahr weiterhin viel Freude mit Ihrem Commod-

re.

Die Redaktion

s o Tao
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Tricks und Tips
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Beim indexsequentiellen Suchen von Daten in der Lagerkartei (CBM/PET
NEWS 5/82) haben wir bereits erwaehnt, dass diese Methode nur optimal
funktioniert, wenn die Daten mit aufsteigender Artikelnummer sortiert
abgespeichert werden.

Waehrend das manuelle Sortieren sehr grosse Schwierigkeiten bietet, da
das menschliche Gehirn die Sortierroutine, bei der es sich prinzipiell
um ein Vertauschen von Informationen handelt, oftmals durchlaufen muss,
ist dies fur einen Computer wesentlich einfacher. Die Problematik des
Sortierens mittels eines Rechners liegt einzig im Zeitaufwand, den der
Rechner bendtigt. Dies sei an einfachen Beispielen gezeigt:

Die Zahlen 2, 4, 1, 5, 3, 6 sollen in aufsteigender Reihenfolge sor-
tiert werden. Um dieses Zahlen in der vorgebenen Reihenfolge einzuord-
nen sind 27 Operationen erforderlich. Nehmen wir an die Zahlenreihe sei
bereits vorsortiert und weise die Reihenfolge 1, 2, 4, 5, 3, 6 auf. Um
die 3 an den richtigen Platz zu bringen, muss zuerst 3 mit 5 und an-
schliessend noch 3 mit 4 vertauscht werden.

FGr den Rechner ist dieses Verfahren bei grossen Datenmengen nicht mog-
lich, da nicht soviele freie Speicherplaetze zur Verflgung stehen, als
Daten vorhanden sind.

Grundsaetzlich ist ein Sortieren von numerischen Daten nach 3 Methoden
moglich:

a. durch Austauschen
b. durch Auswahl
c. durch Einflgen

Alle Sortierprogramme koénnen in diese Methodiken eingeordnet werden.
Von der Art und Weise, nach welcher Methode Daten sortiert werden,
haengt schliesslich die bendotigte Zeit ab. Eine ungefaehre Vorstellung
der erforderlichen Zeit soll das nachstehende Diagramm vermitteln, eine
genauere zeitliche Erfassung erfolgt dann innerhalb der Demoprogramme.
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Das erste Programm zeigt die 3 verschiedenen Sortierarten, die alle ins

gleiche Programm eingebaut sind. Das Sortieren von Daten ist prinzi-

piell ein Vergleichen und Austauschen der Daten. Die Programme gestat-

ten einen genauen Vergleich der zum Sortieren bendtigten Zeit, sowie

die Anzahl Vergleiche und Dreieckaustausche, die zum sortieren der 10
Werte erforderlich sind. Hierdurch ist ein genauer Ueberblick méglich.
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1000
1010
1020
1030
1100
13d0
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
11920
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
2000
2010
2020
2030
2040
2030
20460
2070
2080
2090
2100
2110
2120
2130
2140
2150
2160
2470
2180
2190
2200
2210
alein,

2230
2240
2250
2260
2270
3000
3010
3020
3030

rem sortisrprodranms

rem he kastien 10.82
ifpeek(50003)=160thanxk=20:30t01100
w=1poka59468,14

Print"JBEE";tabh(+5)"%%% SORTIERMETHODEN =xx"
Printtab o) "@BE 1. SORTIEREN DURCH AUSTAUSCH
printtab(:)"B 2. SORTIEREN DURCH AUSWAHL"Y
printtab(:)"® 3. SORTIEREN DURCH EINFUEGEN"
gutzstifze=""thanl140

s=val(z$)

ifsx3thenl1140

Printtab(x)"BERE 1. AUSGAPE AUF DEM BILDSCHIRA"
printtab:)"E 2. AUSGARE AUF DEM DRUCKER"
detz$7ifz$=""thaen1i90
p=3rifval(z$)=2thanr=4

ifval(z$):2thaeniis0

rastorairaadn

dima(2%n)

fori=1lton

reada(i)

naxt

opanl,picmdl

onsdoto2000,3000,4000

rem sortisren durch austausch
t$="SORTIEREN DURCH AUSTAUSCH"
Print"J8E"tab(:)t$

print

printtab(x);

foriz=itoniprintadi)i" "sinaxtirprintiz=ti
f=1

fori=iton-1

rem paarwsisaes vaertauschan
ifatij<=a(i+1)thenn2=n2+17490t02130

rem dreiscktausch
h=a(i)ia(i)=a(i+1)ia(i+i)=hini=nl+1

£=0

next

z=ti-z'iff=1then2210

printtab ()

fork=1ton

printa(k):" "5

next

print

40t02060

printtab («)"BRERFORDERLICHE ZEIT it (24024 00 41005
printtab () "OFAARWEISES VERTAUSCHEN Yin2
printtabh(x)"BDREIECK VERTAUSCHEN "inl
print#lsclossl

printtab(x+1)"BWEITER MIT < RETURN >"
detzétifzéirchr$(13)than2260

run

rem sortiseren durch auswahl

t$="SORTIEREN DURCH AUSWAHL"
Print"JBE"tab(x)t$

Print

v
v
v
v
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3040
3050
3060
3070
3080
30%0
3100
3110
3120
3130
3140
3150
3160
3170
3180
3190
3200
3210
3220
3230
3240
3250
3260
3270
3280
4000
4010
4020
4030
4040
4050
4060
4070
4080
4090
4100
4110
4120
4130
4140
4150
4160
4170
4180
4190
4200
4210
4220
4230
4240
4250
4260
5000
5010

1000
1020
1100

1220

printtab();

fori=ltonierintaCi);" "jinextiprintiz=ti
fori=1lton-1

rem suchen des nininums

1=

fori=i+ilton
ifa(l)<=a(i)thann2=n2+1:490t03120
1=iirem index des minimuns

next i

rem dreiscktausch
h=a(i)sa(id=a(l)sa(l)=hinl=nl+l

z=ti-z
Pprinttab(x);
fork=1ton
printal(k);:"
next

Print

nexti
printtab () "BRERFORDERLICHE ZEIT ttsint (2/602100)/100; %
printtab(x)"BSUCHEN DES MINIMUMS "in2

printtab (:)"BDREIECK VERTAUSCHEN teanid

printi#iiclos=l

printtab(x+1)"BWEITER MIT < RETURN '
datz$tifzs<rchr$(13)thaen3270

run

rem sortisren durch =infu=den
t$="SORTIEREN DURCH EINFUEGEN"
Print"J88"tab(x)ts$

print

printtab(x);

fori=itonieprinta(id;" "s;inextiprintiz=ti

fori=2ton

rem von vorne sinfusden

forl=itolstap-1

ifa(lyr=a(1l-1)thenn2=n2+1:4d0to04120

ram dreiscktausch

h=a(l-1)3a(1-1)=a(1):a(l)=hinl=nl+l

nextl

z=ti-z=

printtab(x);

fork=1ton

printa(k);" "7

net

print

nexti

printtab () "BRERFORDERLICHE ZEIT Tneint(2/760100) /1005 "
printtab (x)"BSUCHEN DES MINIMUMS "in2
printtab(x)"BDREIECK VERTAUSCHEN “ini

print#liclossl

printtab(«+1)"BWEITER MIT < RETURN >"
detzé$rifzb<rchr$(13)than4250

run

rem datawsrts

d3t310757?7073161118!71274

"y
7

.

e

.a w4

1010 Remarks

1030 Selection CBM 8000 oder CBM 3000

1210 Menu mit Art des Ausdrucks (Bildschirm oder Drucker); der
Bildschirm wird mit der Geraeteadresse 3 angesprochen.

1260 Dimensionieren des Datenfeldes und Einlesen der Daten

1270 Er6ffnen des Schreibefile
1280 Bedingte Verzweigung zu den einzelnen Sortierprogrammen
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2000

2270 Sortieren durch Austausch

3000 - 3280 Sortieren durch Auswahl
4000 - 4260 Sortieren durch Einflugen
5000 - 5010 DATA Statements

Die drei Sortierprogramme werden im folgenden einzeln besprochen :

Sortieren durch Austausch

2000 - 2030 Titelausdruck
2040 - 2050 Ausdruck der unsortierten Daten, die Zeit wird gestartet
2060 - 2090 FOR ... NEXT Schleife, n2 zaehlt die Anzahl Vergleiche

2090 Vergleich ob a(i) kleiner oder gleich a(i+1) ist, wenn ja
wird der naechste Wert aufgerufen

2100 - 2130 Dreieckaustausch, n1 zaehlt die Anzahl Austausche, f wird
gleich 0 gesetzt

2140 Wenn f=1 ist, also noch ein Austausch vorgenommen wurde,
folgt Ricksprung und erneuter Vergleich. Die Zeit wird ge-
stoppt

2150 - 2200 Die sortierten Daten werden ausgedruckt

2210 - 2240 Ausgabe der Zeit, der Anzahl Vergleiche und Austausche

2250 - 2270 GET Abfrage und Neubeginn

Sortieren durch Auswahl

3000 - 3030 Titelausdruck

3040 - 3050 Ausdruck der unsortierten Daten und starten der Zeit.

3060 - 3100 FOR ... NEXT Schleife und Suchen des Minimums. Vergleich ob

a(l) kleiner oder gleich a(j) ist, zaehlen der Vergleiche.

3110 - 3120 Indexieren des Minimums .

3130 - 3140 Dreieckaustausch, zaehlen der Austausche

3150 Stoppen der Zeit

3160 - 3210 Ausdruck der sortierten Daten

3220 - 3280 Ausgabe der Zeit, der Anzahl Vergleiche und Austausche, GET
Abfrage zum Neubeginn

Sortieren durch Einflgen

4000 - 4030 Titelausdruck

4040 - 4050 Ausdruck der unsortierten Daten und starten der Zeit

4060 FOR ... NEXT Schleife fir alle Daten

4070 - 4090 EinflUgen durch Vergleich ob a(l) grdsser oder gleich a(l-1)
ist, zaehlen der Vergleiche.

4100 - 4120 Dreijeckaustausch, zaehlen der Austausche

4130 - 4190 Stoppen der Zeit und Ausdruck der sortierten Daten

4200 - 4260 Ausdruck der Zeit, der Anzahl Vergleiche und Austausche,
GET zum Neubeginn

5000 - 5010 DATA Statements

In der Datenverarbeitung haben sich von all den bekannten Sortierrouti-
nen drei Verfahren eingeblrgert, dies sind

1. Ripple Sort

2. Bubble Sort
3. Shell Metzner Sort
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Diese drei Verfahren beruhen alle auf dem Auswahlsortierverfahren und
fUhren diese Auswahl mittels Vergleichen und Dreieckaustausch durch.
Die drei genannten Sortierverfahren, die in einem Programm zusammen-
gefasst sind, werden an Hand der Flowchart demonstiert. Als Besonder-
heit ist noch ein Blitz-Sortprogramm beschrieben, das sich durch eine
ausserordentlich Schnelligkeit auszeichnet, aber nicht in das Schema
der Sortierroutinen passt, da es nicht im bekannten Sinn sortiert, son-
dern Llediglich Daten nach ihrer Grosse liest. Mit diesem Verfahren kén-
nen nur Integerzahlen verarbeitet werden. Fur viele kleinere Sortier-
arbeiten reicht aber dieses Verfahren vol Lkommen aus.

Soret o s crna e 8o s e

1000 rem sortisrProdrammns

1010 rem h. kastien 10.82

1020 ifpuak(50003)=160thenx=20:390t01040

1030 x=1:pokai94468,14

1040 Print"J00R"jtabh(x+5) " %% SORTIERMETHODEN #zx"
1050 Printtab(x+4)"BBB 1. RIFFLE SORT"

1060 printtab(x+4)"H 2. BUBBLE SORT"

1070 printtab(x+4)"® 3. SHELL - METZNER SORT"
1080 Printtab(x+4)"8 4. BLITZ SORT"

1090 getz$:ifz$=""thanl1090

1100 s=val(z$)

1110 ifs»4thaenl090

1120 printtab(x+4)"BEEE 1. AUSGABE AUF DEM BILDSCHIRM"
1130 printtab(x+4)"8 2. AUSGARE AUF DEM DRUCKER"
1140 getz$:ifz$=""thaenll40

1150 p=3rifval(z$)=2thanr=4

1160 ifval(z$):2thenli40

1170 restorairazadm

1180 dind(2%m)

1190 fori=1ltoam

1200 readd(i)

1210 naxt

1220 opanli,picmdl

1230 onsdot01240,1490,1720,2020

1240 rem sortisrsn durch austausch

12500 e =t R P LoTE SR TN

1260 Print"J08"tab () té; " BOEY

1270 printiprinttab(x);

1280 fori=itomiprintdCid)s;" "jinextieprintiz=ti
1290 c=0

1300 fori=iton-1:n2=n2+1

1310 ifd(id)<=d(i+1)thanl330

1320 t=d(id:d(id)=d(i+1)id(i+l)=tic=1linl=nl+1l
1330 next

1340 ifc=1thenl1290

1350 ==t~z

1360 printtab(x);

1370 fork=1ltom

1380 printd(k)s;*" “;

1390 n=xt

1400 ifc=1thanli290

1410 printieprint

1420 printtab(x)"GBBERFORDERLICHE ZEIT T "5 int(z/60%100) /1005 " SEK.Y
1430 printtab(x)"BPAARWEISES VERTAUSCHEN : ":n2
1440 printtab(x)"BDREIECK VERTAUSCHEN skt il

1450 pPrint#lsclos=l

1460 Printtab(x+1)"BWEITER MIT < RETURN "
1470 detz$rifzs<rchr$(13)thanl470

1480 run

1490 rem sortisrasn durch auswahl
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1500
1310
1520
1530
1540
1550
1560
1570
1580
1590
1600
1610
1620
15630
1640
1650
1660
1670
14680
1690
1700
1710
1720
1724
1740
1750
1760
1770
1780
1790
1800
1810
1820
1830
1840
1850
1860
1870
1880
1890
1700
1210
1920
1930
1940
1950
19460
1970
1980
1990
2000
2010
2020
2030
2040
2050
2060
2070
2080
2090
2100
21100
2120
2130
2140

2150

ts=reiyeR Bl F SEaO R T

Print"JB8E"tah(x)Ls; "Bap"

printiprinttab () ;

fori=ttomiprintdCi);" “sinextiprintiz=ti

fori=1ltom-1

foriz=i+itomin2=n2+1

ifd(i)s=d(i)thanl1580

t=efCidia(id=d(i)id(i)=tinl=ni+l

naxtinaxt

Fediic

printtab ()

fork=1tom

printd(k)izty s

next

Print

printtab () "BRERFORDERLICHE ZEIT e IRt (/6010041005
printtab () "BSUCHEN DES MINIMUMS oliind
printtab(:)"BDREIECK VERTAUSCHEN SRR AL

print#liclosal

printtab(x+1)"BYEITER MIT < RETURN ="
gatz$tifzdirchr$(13)thanl700

run

ren sortisran durch =infu
i St s U I D ey B
Print"J00"tab ()t nop”
printiprinttab () ;
forizitomiprintdCid;" “sinextiprintiz=ti
n=m

n=int(m/2)ifm=0theniB?0

i=ltk=n-n

i=i

l=i+nin2=n2+1

ifd(i)<=d(1)thaniB40

t=d (i) Cid=d(l)sd(l)=tinl=nl+l
ifi<ltheniBé40

40t01810

i

ifirkthanl780

d0t01800

z=ti-z

printtab(x);

fork=1ton

printdd(k);" "3

haxt

print

printtab () "BRERFORDERLICHE ZEIT oMy int (z/60x100) /1005
printtab () "BSUCHEN DES MINIMUMS HLARR L
printtab(:)"BDREIECK VERTAUSCHEN Tind

print#l:clos=1

printtab(x+1)"BWEITER MIT < RETURN ="
detzdrifzsirchr$(13)thaen2000

run

rem blitzsort

te =R A ST R = B LT S0 T
Print"J00"tabh () te; " Q"

printtah G "BEDie Mathode ist nur fusr Intederzahlen daeidnet
printiprinttab();
fori=itomiprintdCi);" "jinaxt
z=tifori=ltomireadd:d(d)=din
printtab(x);

fork=0tom-1

printd(k);" "3

next

print
Printtab(x)"ORERFORDERLICHE ZEIT P Y1int(z/60%100)/71003%"

restoreireadn
(Lii=2)

SR

SERG

Bdd

print#l:iclos=1 SEKUNDEN"
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2140 pPrinttabh(x+1)"BWEITER MIT < RETURN »"
2170 detzsrifz$i:chr$(13)then2170

2180 run
21920 rem datawsrts

2200 da3t310,5,9,0,3,6,1:8:7:,2:4

1000
1020
1040

1170
1220
1230
1240
1490
1720
2020
2190

- 1010
~ 1030
= 11060

w9210

- 1480
= 170
= 2010
= 2980
- 2200

Remarks

Selection CBM 8000 oder CBM 3000

Menu mit Art des Ausdrucks (Bildschirm oder Drucker); der
Bildschirm wird mit der Geraeteadresse 3 angesprochen.
Dimensionieren des Datenfeldes und Einlesen der Daten
Er6ffnen des Schreibefile

Bedingte Verzweigung zu den einzelnen Sortierprogrammen
Ripple Sort

Bubble Sort

Shell-Metzner Sort

Basic-Blitz Sort

DATA Statements

Die drei Sortierprogramme werden im folgenden einzeln besprochen :

Ripple Sort

1240 - 1270 Titelausdruck

1280
1290
1300
1310

1320
1340
1350
1360

1410
1450

= 1590
- 1440
- 1480

Bubble Sort

1490

1540

1570
1590
1600
1650

= 115380

1560

1640
1710

Ausdruck der unsortierten Daten, die Zeit wird gestartet
Variable c wird gleich 0 gesetzt

FOR ... NEXT Schleife, n2 zaehlt die Anzahl Vergleiche
Vergleich ob d(i) kleiner oder gleich d(i+1) ist, wenn ja
wird der naechste Wert aufgerufen

Dreieckaustausch, n1 zaehlt die Anzahl Austausche, c¢ wird
gleich 1 gesetzt

Wenn c=1 ist, also noch ein Austausch vorgenommen wurde,
folgt RUcksprung und erneuter Vergleich.

Die Zeit wird gestoppt

Die sortierten Daten werden ausgedruckt

Ausgabe der Zeit, der Anzahl Vergleiche und Austausche
GET Abfrage und Neubeginn

Titelausdruck, Ausdruck der unsortierten Daten und starten
der Zeit

Vergleich ob d(i) kleiner oder gleich d(j) ist. Es wird je-
des d(j) mit einem d(i) verglichen, wenn ja dann wird der
naechste Vergleich aufgerufen, zaehlen der Vergleiche
Dreieckaustausch, zaehlen der Austausche

Stoppen der Zeit

Ausdruck der sortierten Daten

Ausgabe der Zeit, der Anzahl Vergleiche und Austausche, GET
Abfrage zum Neubeginn

Shell - Metzner Sort

1720 - 1760 Titelausdruck, Ausdruck der unsortierten Daten und starten

der Zeit
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(rerdo, n wird gleich der Anzahl Werte gesetzt

1780 Es wird der Integerwert der Haelfte der Daten ermittelt,
wenn dieser Wert gleich 0 ist, erfolgt Abbruch des Sortier-
vorganges.

1790 - 1810 Setzen von Variablen

1820 Vergleichen, wenn Vergleich stimmt, Aufruf des naechsten
Wertes

1830 Dreieckaustausch, zaehlen der Austausche

1840 Wenn i kleiner 1 dann Aufruf des naechsten Wertes

1850 - 1880 Wenn j grosser k ist, wird weiter sortiert

1890
1950

1940 Soppen der Zeit und Ausdruck der sortierten Daten
2010 Ausdruck der Zeit, der Anzahl Vergleiche und Austausche,
Get zum Neubeginn

Basic '~ Blatz Sort

2020

2070 Titelausdruck, Ausgabe der unsortierten Daten, Einlesen der
Anzahl Daten
2080 Starten der Zeit, Einlesen nach Grbsse, Stoppen der Zeit

2090 - 2130 Ausgabe der sortierten Daten
2140 - 2180 Ausgabe der Zeit und GET Abfrage fUr Neubeginn
2190 - 2200 DATA Statements

Mit dem Shell-Metzner Sort ist auch ein Sortieren alphanummerischer Da-
ten moglich. Diese Art des Sortierens soll an einem separaten Beispiel
gezeigt werden.

o S TR O W T i T iy O N Ll e . O Sl (Y

10 ren sortieren von alrphanumerischaen datean

20 ifeeak(S50003)=1460thenx=20%480t040

30 u=ilipokad94468,14

40 Print"2BRR";tab(x+5) "#%% Sortierprodranm *xx"
50 printtab(x+3)"BHE ingdabe von aaximal 100 Naman"
60 printtab(x+3)"BAabbruch der Eindaben mit Renda®. "
65 fori=1to2000inaxt

720 print"aups"

100 dimcd$(100)

140 i=1

150 printtab(:)is". Nama";

170 inputd$ (i)

180 ifod$(i)<>"ende"theni=i+lidotols0

190 n=i~-1iPrint

210 m=n

220 n=int(a/2) ifu=0than340

230 i=1tk=n-m

240 i=j

250 l=m+i

260 ifods(i)<=cd$(1)then3l0

270 t4=cds (i) s (i)=adb (L) ads(1l) =t

280 i=i-m

290 ifi<lthan31i0

300 doto2350

310 i=j+1
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P
=

320
330
340
350
400
410
420

220

ifirkthen
doto240
print

print"JB0"stah(x

fori=lton
printtab(x)i".
next

"

Y'RAusdabhe der sortiesrten Daten®ipp"

s (i)

reaniy.

Es sind die verschiedensten Verfahren gezeigt worden, die alle zum Sor-
tieren der anfallenden Daten im Programm Lagerbuchhaltung bzw. Adress-
verwaltung eingesetzt werden kdénnen. Allerdings gibt es hier eine wei-
tere Schwierigkeit, da die zu sortierenden Daten nicht alle gleichzei-
tig zur Verfligung stehen. Dies ist vor allem dann der Fall, wenn Daten
nachtraeglich angefligt werden, da dann bereits in den verschiedenen
File Daten abgelegt sind, und die neu hinzukommenden Werte, in die ver-
schiedenen File eingeordnet werden missen. Dies ist jedoch eine Sache
der Floppyprogrammierung und nicht der Sortierverfahren. Nachdem die
Grundlagen des Sortierens erarbeitet worden sind, soll das Sortieren
der Daten in die File im naechsten Heft zur Diskussion stehen.

Waussten Sie schon...

dass eine Cursorsteuerung mittels eines kleinen Maschinenprogramms auch beim
Ve 20 moglach i ist!

0o e oes 0w 0 s ok eme 0 e 0 L B 58
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2
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Lt fu e T
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=
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T T Ty

AR R kN e T L
i B AR o T Mo TR B o T g I s Y
Fanle’

o

T o b pb e

82-6 CBM/PETNEWS, LUZERN




Hardware
I 5 T o Ol e gy

Das Barcodepack hat laenger auf sich warten lassen, als wir urspring-
lich vermutet hatten. Hieran waren drei Faktoren schuld, die wir Ihnen
nicht vorenthalten wollen. Dies war einmal die grosse Nachfrage und die
damit verbundene Schwierigkeit, die erforderlichen Komponenten innert
nitzlicher Frist in ausreichender Stlckzahl zu besorgen, aber auch der
Wunsch nach einem Lesestift, der moglichst vielen Anwendungen gerecht
wird. So ist es uns heute unter anderem moglich, den Lesestift auch als
Light-Pen zu benutzen. Hierduch wird naturgemaess die Einsatzbreite des
Stiftes wesentlich vergrdssert, ohne das zusaetzlich Komponenten erfor-
derlich werden. Wir sind sicher, dass wir hier einem echten Bedlrfniss
nachgekommen sind, da es der Wunsch jedes Geraetebenutzers ist, mit we-
nigen Optionen, ein grosses Anwendungsgebiet zu Uberstreichen.

Als logische Schlussfolgerung des grossen Bestellungseinganges und der
erweiterten Anwendungsméglichkeiten, denen wir uns in den naechsten
Ausgaben der Hefte auch von der softwaremaessigen Seite widmen werden,
haben wir uns entschlossen, auch weiterhin das Barcodepack in unserem
Programm zu flhren. Lesestift, ROM und Software sind also weiterhin als
Pack zum Preis von Fr. 345.-- gegen Voreinzahlung auf Postcheckkonto
Luzern 60-27181, Stuttgart 3786-709 oder Wien PSK 7975.035 durch den

Mikro + Kleincomputer
Informa Verlag AG
Postfach 1401

CH 6000 Luzern 15

erhaeltlich. Das Foto soll Ihnen vor allem die schlanke, handlich Form
des Lesestiftes noch einmal vor Augen flUhren. Der Lesestift ist mit dem
optoelektronischen Leser HEDS 3000 der Hewlett Packard ausgerustet,
verflgt also Uber ein professionelles Optosystem.

Von der Software ist noch zu sagen, dass neben dem bereits erwaehnten
Einsatz als Light-Pen auch erweiterte Druckprogramme flr die Drucker
der Commodore Serie und Einleseprogramme flur andere Barcode in Vorbe-
reitung sind, alle diese Optionen erscheinen in Verlaufes des Jahres
1983,
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Leserbriefe

I Tl A Ll W R Sl R R

Unser Beitrag Cursorsteuerung mit Maschinenprogrammen ist auf ein reges
Interesse gestossen, (siehe hierzu auch Maschinensprache 6/82) vor al-
lem haben sich viele unserer Leser Gedanken darlber gemacht, wie man
das Programm auch auf den Rechnern der Serie 2000, 4000 und 8000 zur:
Laufen bringen kann. Wir drucken Ihnen dieses Programme in der Folge
ab, wobei sich prinzipiell bei den verschiedenen Systemen nur die ein-
zelnen DATA-Statements aendern.

LI I el - T RN e P e

labed REM SETCURSOR FUER CEM 8823
leaie

laeaza
16836
18848 EEM AUFREUF SYSEze. ZEILE. SPALTE

1ea5a

la6et FEM SEILE: 1-25 SPALTE: 1-86 J{1-48)
leaya

16826 REM M. EBARLIER 2808 MUEMCHEH 21
leasa

1668 REM HOYW 1382
118 :

18128 A=826:REM PROGRAMM “OLL ”EE “CHIEEERAF
1a1z8 FORE=ATOA+31 : READC: FOKEE. C:HEXT

18148

18156 EEN *¥kk DATH FUEF CEM 8032

18168 DATA 32.245.1968,32.212.200, 202, 224,25, 176,18, 134
18176 DATA 216.32.245, 196,32, 212,280, 2682, 224,80, 176, 5. 134
18188 DATA 158,76.182.224.76, 115,195

18156 :

162088 REM ##%¥¥ DATA FUER CEBM 4832

18216 DATA 32,245,190, 32, 1; 288, 202,224 ,25, 176, 18, 134
18226 DATA 216,32, 245, 198, S2.218. 200, 202,224,480, 176.5, 134

10236 DHTH 198,76, 12.-h; 1B 110:159%
10248
18256 REH ¥¥¥k¥ DATA FUER CBM 3832
16260 REM DATA 32.248,205,32.120.214.262.,224,25.176. 18, 134
18276 REM DATA 216.32,242.285.32.120.214.202.224.40, 176.5. 134
16286 PEM DATA 198.76.93,226.76, 35,2689
10238
16306 REH ¥E¥¥k IATA FUER FET 2061
16310 REM DATA 32.17.206.32.11€.214.202.224,25.176.18.,134
18329 REN DHTF’ ’4 '.-3;. Il.nagbl '\;.)110.-:.14 -:'_"@'-.-r_..."* 46, 1?&-—':“134
18338 REM DATA 226.76.219.229,76. 48,209

RERDY.
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Programm des Monats BASIC-BASIC

Moo e @b e e

Haben Sie sich auch schon oft darlber geaergert, wenn Sie in einer
Zeitschrift ein interessantes Maschinensprachprogramm fanden und dieses
in Ihre Anlage eintippen mussten, um schlussendlich feststellen zu mis-
sen, dass Ihnen bei der Eingabe der vielen Hexadezimalzahlen oder DATA-
Statements eine Reihe von Fehlern unterlaufen sind. Wer hat dann voll
Zorn nicht schon sein Heft in die Ecke geworfen. Vielen anderen Lesern
ist es sicher auch schon so ergangen, denn die Programme die wir Ihnen
heute als Programm des Monats abdrucken, stammen aus Leserbriefen.
Zuerst aber einmal etwas Theorie Uber die Eingabe von DATEN eines Ma-
schinenprogramms.

Zur Eingabe von Maschinenprogrammen gibt es eine Reihe von Méglichkei-
ten, von denen wir Ihnen hier die wichtigsten aufzeigen wollen.

1. Eingabe des Programms mit dem TIM Monitor als Hexa-
dezimalzahlen.

2. Eingabe als DATA-Statements und Einpoken in den Spei-
cher Uber ein BASIC-Programm

3. Eingabe Uber Monitore

Eingabe Uber den TIM-Monitor
Der TIM-Monitor (Terminal Interface Monitor) wird bei allen CBM-Rech-
nern mit SYS 1024 aufgerufen. Er erlaubt folgende Befehle:

M 033a,034f Anzeige des Speicherinhaltes von 033a bis 034f
R Anzeige der Registerinhalte

G 033a Ausfuhrung des Programms ab Adresse

X Rickkehr ins BASIC-Programm

L'""Name" ,08 Laden eines Maschinenprogramms ab Disk

S'"Name' ,08,033a,034f Abspeichern des Programms mit der Startadresse
033a und der Endadresse 034e auf Disk

Um nun eine Reihe von Befehlen mittels TIM-Monitor einzugeben, wird der
TIM mit SYS 1024 aufgerufen und M Startadresse,Endadresse eingetippt.
Auf dem Bildschirm erscheint nun der Inhalt dieser Speicherstellen. Man
Uberschreibt nun den Speicher einfach mit den neuen Zahlen, die natlr-
Llich in hexadezimaler Form vorliegen missen, andernfalls missen Sie um-
gerechnet werden. Nach jeweils 1 Zeile, also 8 zweistelligen HEX-Zahlen
muss die RETURN-Taste gedrlckt werden. Ein kleines Maschinenprogramm
sieht dann auf dem Bildschirm folgendermassen aus:

i 0384,03bd

0384 a2 00 ad =8 03 94 00 8O
038c 94 80 87 =8 =0 50 40 5
0394 82 50 86 54 232 80 B6 5%
039c 32 00 a0 00 91 54 a3 54
O3as 18 69 4% 20 02 =6 55 85
03ac 54 ad &8 03 91 54 =6 54
03b4 d0 02 =6 55 =8 0 18 o0
03bc =3 60 £f 00 ff 00 ff 0O

44 44 44 44 4 <4 44 44

=

aady.

T x
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Diese Methode ist sehr einfach, jedoch fur den Anfaenger nicht sonder-
lich gut geeignet, da sie schnell zu Fehlern fUhrt. Nach erfolgter
Eingabe wird das Programm mit G Startadresse gestartet oder wie oben
beschrieben, abgespeichert, wobei die Endadresse um 1 héher sein muss,
als das letzte Statement effektiv hat. Es kann nun auch mit X ins BASIC
zurlckgesprungen werden und das Maschinenprogramm mit SYS Startadresse
(dezimal) aufgerufen werden.

Eingabe uUber DATA-Statements

Vor allem in reinen BASIC-Programmen, die aber Maschinensprachroutinen
enthalten, werden diese vornehmlich Uber DATA-Statements eingegeben.
Man muss hierzu allerdings die Adressen und die HEX-Befehle in Dezimal-
zahlen umrechnen. Diese kénnen nun mittels POKE in die Speicherstellen
geschrieben werden. Das obige kleine Maschinenprogramm sieht als BASIC
Programm mit DATA-Statements dann so aus.

10 Fﬁf%kx?ﬂﬂjtugwtf3t"ﬂ4b3f| :

20 datsldl : S1E7 0138,

A0 datad Téaz 80,1 ‘(“/fr:rﬂ‘{rr] &gyl

41 ftl?*t.«%lf‘r Gt e 2y IU Gr APy LA4 2

50 odatal4e,230,84,208,2,230,85,.
raany .,

Der Vorteil dieser Methode ist klar, der Programmierer, der nur reines
BASIC gewohnt ist, kommt mit diesem Verfahren besser zurecht, aller-
dings muss alles in Dezimalzahlen umgerechnet werden, was auch nicht
gerade wenig Arbeit ist.

Eingabe mittels Monitoren

Es hat sich gezeigt, dass die beschriebenen Verfahren sowohl positive
als auch negative Seiten haben, es hat daher nicht an Versuchen ge-
fehlt, mittels Hilfsprogrammen die Daten einzugeben, die es ermégli-
chen, sowohl hexadezimal als auch dezimal zu arbeiten. Zwei solcher Mo-
nitorprogramme stellen wir Ihnen heute vor.

Das Programm 'Speicherpoke'r" ist ein kleines BASIC-Programm, bei dem
Start-und Endadresse und die Daten in hexadezimaler Form eingeben wer-
den. Die Daten werden nach jeder Zeile mittels POKE direkt im Speicher
abgelegt. Nach Beendigung der Eingaben, wird der gesamte Memoryinhalt
auf dem Bildschirm angezeigt und kann dann durch Drlcken der 'S'"-Taste
auf Disk abgespeichert werden.

e S T el S T o il el e LAl

FEM:# E
REMk EJPETER & *
REM#* CEMIRI2 /23832 £
FEM#% HEX-ADR. 4-STELLIG EIMGEEEH #
FEM# DAMHH SFEICHERZELLEM IM HEX *

*

#

BB TR B R BRrr ke G b
2R52 Z0LLIKOFEN

15.8.32

[y WU R ]

o

REM:# EIHGEEEM.

FEM#* IMMER GRAMZE ZEILE FUELLEHM
FREM#% EY.MIT @8 AUFFUELLEN .DARNH
REM# MIT RETURM RBSCHLIESSEM
GOTO2EE : " B=CRSAE IECRSLIMNKS J=C LPHI'IHE H=HOME M=CRSRECHTS

L e ) e
W0 - O e G Y=
*

[ R A R ]

A
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FORELSS .G :PRINMT " Inlnlslalsln] YoM RADRESSE 1 BIS ADRESSE 2 8"
FRIWNT" EBEREICHE :$827VR-B2F3 + HEIl A—- TFFF"
PRIMT" DEZIMAL =@ &3¢- :ll"ﬂ- + 3 BRaO

IFE<C2THENA=E :E=E+1 PFIHT'JJﬂﬂuu"E"H. HE“—-ZRHL = " 2 : GATOZSE
C= 2 E0TO228

GETH#:IFLEH{H1$?<}4THEH29@

IFAEIZAMNDRC I8l 2STHEN2EE

IFACE3280RA327TEVTHEMRELH

PRIMTY ="A"DEZ" :J=k :k=A:Al¥="" iFORI= 1TU=T4 HEST s GOTOZEHE
IFAF<"A"ORAFH "I ANDAEC"AYORAF - "F " THENZS

EB=ASCCRE~-55: IFB<C18THEHE= AL CA$

FA=F#1c+E Al F=R1E+AF

FRIMTARE: :C=1 : GOTOZ5E

IFJAETHEMRLIM

FRIMT"ZS PE I CHEFRPOERKE 7 R":POEESE.13

FRINT" o - i
PRINT"AORESSE/DEZ-HEX KORREKTUREM MIT @':PRIMTUEINGAEE IM HE:XE
FORI=JTOK:A1=1:I$=RIGHT$:"  "+STR$CIN+" " .6 1 IFCHATHEN42E

B$="" :FORF=3TOASTEF-1 J
B=INT{A1-161TF ) : IFE<1BTHEMES=E$+CHRS (B+48) :G0TO4 16
E$=E$+CHR$(E+55)
Al=A1-CE¥161TF3 tHEXT : IFS=0THENE1$=B% : S=1
IFC=BTHEMPRINTISES" .. o0 o o wu «- =
GETF# : IFA$=CHR$L 1 35 ANDC=8THENEDE

IFA$<Y B ORAS: "9 ANDAS <" @1 ORASS " F " THEH4 28
IFA$<3 2" THEN49@

&8 IFD=ERAM0OC=aTHEH42

TE IFC=ATHEMI=7 :0= D—i I=I-1:FOKEI . B :PRINTTARABCZ2 " . « HHlIY » 2 GOTO428
413 FEIHT"IIIL.IIF--I I-1:C=C—1:POKEI , 8 :GOTO436

38 A=ASCCA$ : IFAS4THEMA=A-55 :G0TOS18

SRR A="ALCAE >

518 PRINTAE: :B=F%ls s i

S2R GETAZ : IFAZC"A"0ORAE: "9 "ANDAFC @Y ORAF: "F " THENS2E

So2E IFAFC"EYTHENSSA

S48 PRIMT"H. WY @ :G0TO4328

SSA A=ASCCRAED  IFAXSSTHEMA=A-55 : GOTOSFE

S68 A=YALCAE> :

S7PE PRIMTHE+" "2 :B=A+E:FPOKEI ,B:C=C4+1 : IFC=2THEHMFRIMT :C=8:D0=0+1

IFC=@AMOD= 1 STHEMD =8 : PR ITMT " sinlalalelele "
NEXT

SHE PRIMT " Jelelalnielelalelalnlelsln] 1 "E1F" "EBF"

S18 FRIMTYSMENN DIE EIMGAREE ABGESFEICHERT HWERDEN

SZ8 PRIMTYSOLL, MIT CURSOR AUF @8 GEHEM + RETURKHE]

S2H PRIMT'MIT H<® AUS DEM MOMITOR AUSSTEIGEM. UMD

S4@ PRIMT"YOR DEM LADEM EIHMES AMDEREH FROGRAMMSE e

&S50 FRIMTTARAE:CS:"d SYSE4721 EIMGEEEM! M :REM BEI SiaSa 5:4'1":!:4?:'38“ Jidj
GEE PRIMT" gom'CHRFCI42"EA:"Bl3"S"BFCHREF 342" G2, "BL1$"  "BF :5Y31824
a7 EMD

PEHLUY .

Beim Programm "Eingabe-Monitor'" wird nur die Startadresse eingeben und
danach der entsprechende Wert. Bei diesem Programm konnen alle Werte
sowohl dezimal als auch hexadezimal (Adresse bis 5 stellig dezimal oder
4 stellig hexadezimal, Daten 2 stellig hexadezimal oder 3 stellig dezi-
mal) eingeben werden. Das Programm wird mit "*'" abgebrochen und dann
auf dem Bildschirm gesamthaft dargestellt. Eine direkt Abspeicherung
ist bei diesem Programm nicht vorgehen. Da die Programme in Ihrem Auf-
bau nicht sehr schwierig sind, haben wir hier auf eine Programmbe-
schreibung verzichtet.

S R Il sl I e T e

10 print"38eingabenonitor®"

11 rem #=copuridgt by ind. f.tildnepr =z =% wien 1982 #%
120print
15 print"eindagbe in Bh®ex , in Bd¥%ezianal

20 detk$:rifk$<x"h"andk$ “d“thun“O

22 ifk$=“h"thvnc1r‘Pr|nt J! 2808025

24 ifhk$="d"thenclrirrint"J3":90t0300

25 print"bhedinnadresse nicht: ¢ 0400 - $ 0300 '™
26 priintd
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30 input"bedinnadresse  (hax) HilY ;a8 ifas=" "thenprint"O0":GOTO30
35 x%$=a%

40 dosubl1400:a3=d:9=0tbd=z838=hdg

50 print"$.60"; 90sublS00 input"® . bute(end="%"), (hex xXx) HiY s b ¢
92 x%$=b¢

53 ifbg="#"thenhg="uxx"

54 iflen(h$)<r2thenprint"Buwisderholen!®"ia=hgdidotod0

395 ifh$="%x"than200

40 dosubl4003bh=did=0

100 pokebd,biad=3

110 az=g+libg=he+i:ia=bhd

120 dotosO

200 print"BEa®onitor 1024 (54386)

210 getk$rifks$<="m"then2l0

220 ifk$="m"thenerint"2% B";i3=3adosublS00:print" - ";i3=bg-1i1d0subi500:s54s1024
200 print"bedinnadressse nicht:1024 - 2560 !'*"

310 printi

320 input"bedinnadresse (dez) Huil"'; a

330 printibd=ataa=bg

340 print"¢ B";idosublS00tinput"®.bute (and="%"),dez HiH" s b$

342 ifhs=" “thenrrint"Buwisdarholen®!":3=bd:d0to340

345 b=val(b$)

250 ifh:255thenprint"Buwisderholen '"iprint"0":A=RBGIG0T0340
355 ifhé="£"then400

240 pokehd,biand=3

370 a=a3+ltha=hd+1:3=hdid0t0l40

400 print"tBa®onitor 1024 (54386)

410 deth$rifks="a"thaensll

420 ifk$="u"thenprrint"2% B";iz=23'dosublS00:print" - "“;ia3=hd-11do0subl500:s5951024
1400 hl=0v9=0thi=lan(x$)

1410 fori=1itohi

1415 wu$=mid$(x$,i,1)

1420 h=asc(ux$)ihl=hi-i

1430 ifh<=57thenl445

1438 b)) =(h=9%)x(16Th1)

1440 390tol14S0

1445 b(i)=(h-48)%#(1&6thl)

1450 next

1455 fori=itohitdg=d+h(i)inextireturn

1500 90tol1550:ren*#input”"Junzuwandazlndgs zahl";a?390t01550
1510 n=0:ad¢=""

1520 n=n+itb=int(a/z)ic=a-(bxz)ib(n)=int(c+.5) a=h
1830 i+ b>20; then! 1520

1540 raturn

1550 =z=16

1560 dosub 1510

1570 doto 1600

1580 n=n-1

1590 if n=0 thenrsturn

1600 if b(n)=x10 then 1640

1610 al=b(n)+48

1620 print chr$(al)l;

1630 doto 1580

1640 31=bh(n)+55:90t0l1620

1450 =nd

Wir wollen hoffen, dass durch diese Eingabeprogramme auch die Maschi-

nensprachneulinge auch ein wenig mehr Freude an dieser interessanten
Anwendung finden werden.

Waussten Sie schon...

dass Sie beim VC 20 die RUN/STOP Taste mit POKE 788,194 ausser Funktion

setzen und die interne Uhr ausschalten. Die Umkehrung dieses Befehls
lautet POKE 788,191.
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i oemefdem b v om i b HRGG

Im Heft 5/82 wurde ein Programm zur Berechnung einer Siedekurve verof-
fentlicht und gleichzeitig eine Erweiterung des Programms auf hochauf-
lésende Graphik angekindigt.

Die Programmerweiterung laeuft nur mit der Original Commodore 8032 HRG,
diese besteht aus einer Platine mit der erforderlichen Hardware und ei-
nem ROM mit einem speziellen Befehlsatz. Die Aufldsung des Bildschirms
betraget 512%256 Punkte. Da die Graphik aber nicht den ganzen Bild-
schirm beansprucht, reduziert sich die Auflésung der Graphik auf 188 =*
300 Punkte.

Die Commodore HRG hat einen eigenen Befehlssatz, obwohl zu HRG anderer

Hersteller Unterschiede bestehen, ist trotzdem eine Umschreibung auf
andere Systeme moglich, ebenso lehnt sich der Befehlssatz in gewissen
Grenzen auch an den Befehlssatz des Plotters an. Die in diesem Programm
gebrauchten Befehle sollen kurz erklaert werden.

# clear

# grmode
# pen

# mowex,y

# imovex,y

# drawx,y
# Langle

# Label
#exg

55

2000
2010
2020
2030
2040
2080
2060
2070
2080
2090
2100
2110
2120
2130
2140
2130
2160
2170
2180
2190
2200

i o eme by oA aE

rem kurve mit
sus 36864

print"3";tabh(

Loscht den HRG-Bildschirm

gestattet die Benutzung der HRG mit normalem PRINT
bezeichnet die Art der Darstellung

bewegt den Zeichenstift ohne zu Zeichnen auf den
Punkt x,y

bewegt den Zeichstift ohne zu zeichnen von der
alten Position um den Betrag +x und +y

zeichnet eine Linie von x nach y

ermoglicht den Ausdruck eines Textes im Winkel von
90, 180, 270 o zur X-Achse

schreibt den Text auf den Bildschirm

Rickkehr ins BASIC

UL . R
ki d

(57~1en(s$))/2)"z2x%x Siedekurve von “3s%3"

Helaagr ItHdraode3,23#pan 1
Honovellds, 5 1 Hdrawsds, 35

Bmovelds, 35
Bodrawlds5, 225

fori=itoll
u=i %30
#odrawu+105,30
#imoveldd,H
nesct,
Baovelds5, 35
fori=0tol?
u=ix10+25
Holrawld30,u+i0
BimoveS5,10
nest
Bnovel00,222
fori=1to20
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2210
2220
2230
2240
2250
2260
2270
2280
2290
2300
2310
2320
2330
2340
2aat
23460
2370
2380
2390
2400
2410
2420
2430
2440
2450
2460
2470
2480
2470
2300
2510
2520
2530
2540
2550
2560
2570

ready .

Prog

“$=s5tr$ (B800~ix40)

it len(x$r<béthenx$=" "+u$rdoto2220
#labal x%

Himove-28,-10

next

Bnoved0, 80

#landlel

#lahal"druck in mm hg"
#moval320,10#1langlel
#label"siadepunkt in o ¢
Bnovell(, 22

fori=0tol0
kb=str$(int({kp-273)/10%i))
iflen(kdrsithanks=" "+k$:d0t02340
#imoveld 0

#label k%

next

print"BEBDEDruck Siedepunkt"
print" oo o ko oo shne s o e s e bt et s v s com ari oo st v e §1

Bonovelds, 35

fori=1tol88

pl=i#%.40426dosubl0000
p=l(k(i)=300/(kp~-273))

ifeil0thenp=0
dosub2530:8drawe +135, 1 +3%5

next
Print"OOBRRERRRERREERERAGERREZuruack ins Manu 7Y
printtab (7)Y "Ri/n)="
detz$rifed=""then24%0
ifzé="ji"than#axdirun
ifzé="n"thenprint"2" 1 #exdgand
do0to2490
ped=gtr$lint(pl*10))tkké=strs(k(il))
iflen(pp$)<bthanpp =" "+tppf
iflentkk$)sthenkks=" "+kk$
print"ABBEEE ;ppsr" mm H9 "kk$;" o CY
return

rammbeschreibung

2000

2020
2030

2040

2050
2070
2130
2190
2260
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2010 Remark und Aufruf der HRG mit SYS 36864 (es kann nicht
gleichzeitig ein Toolkit benutzt werden
Ausdruck des Titels mit PRINT in der Mitte des Bildschirms
Ldschen des HRG-Bildschirms, es wird PAGE 1 der HRG und
der normale Bildschirm nebeneinander benutzt, alle Linien
werden als durchgehende Linien gezeichnet
Ab Position X=135 und Y=35 wird eine Linie zum Punkt X=435
und Y=35 (x—-Achse) gezeichnet.

2060 Zeichnen der Y-Achse wie bei der X-Achse beschrieben

2120 Zeichnen der Unterteilung der Y-Achse

2180 Zeichnen der Unterteilung der X-Achse

- 2250 Bezeichnung der Y-Achse

- 2280 Der Text "Druck in mm HG" wird im Winkel von 900 zur X-

Achseneben die Y-Achse geschrieben
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2290 2300 Der Text '"Siedepunkt in o C" wird unter die X-Achse ge-

schrieben.

2310 - 2370 Die X-Achse wird mit den Siedepunkten bezeichnet, siehe
hierzu Ausdruck auf dem Printer

2380 - 2390 Text zur Ausgabe der Einzelwerte auf dem Bildschirm

2400 - 2460 Zeichnen der 188 Siedepunktwerte

2470 - 2520 Ruckkehr ins Menu und Abschalten der HRG mit |exg

2530 - 2570 Ausgabe der Einzelwerte auf dem Bildschirm

¥4k Siedekurve von Wasser ¥4

Druck Siedepunkt

768 mm Ho 188 0 C

0
I
)5
E
z
™
¥
o
2
x
o]

2urueck ins Menu ?
g 16 20 30 48 50 68 70 80 90 108
SIEDEPUNKT IN 0 C

Siedekurve von Wasser mit HRG

Waussten Sie schon...

dass sich der Arbeitsspeicher des VC 20 mit den Speichererweiterungen
verschiebt (dies macht sich vor allem beim Bildschirmspeicher bemerk-

bar) , wenn nicht dann beachten Sie bitte die nachfolgenden Programm-
zeilen.

1 bs=4%(peak (346849)a3ndi12B8)+44% (pank (36B46F)andl20)
2 Fa3=37888+4x(prak (36B866)andl2f)

Diese beiden Programmzeilen werden an den Anfang eines Programms ge-
setzt. Es erfolgt dann eine automatische Anpassung der Programme, bei
Verwendung der 8 k oder 16 k Erweiterung. Zu beachten ist, dass inner-
halb des Programms alle POKE Befehle umgeschrieben werden. So wird z.B.
aus POKE 7684,32 POKE BS+4,32 oder aus POKE 38525,3 wird POKE FA+125,3

BS berlcksichtigt alle Adressen des Bildschirmspeichers, FA die Adres-
sen der Farbauswahl.

19
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Im Heft 5/82 haben wir das Programm "Siedepunkt' vorgestellt, das unter
anderem eine Plotroutine fur den WATANABE PLOTTER DIGIPLOT WX 4671 ent-
haelt. Sofern Sie schon einmal mit diesem Plotter gearbeitet haben, wer- -
den Sie feststellen, dass dieses an und flr sich gute Geraet mit einer
ausreichenden Reproduzierbarkeit bei vernunftigem Preis nur einen gros-
sen Nachteil hat, dies ist seine geringe Geschwindigkeit. Dies liegt
einerseits in der Hardware, andererseits aber auch in der Plotsubrou-
tine, die vom Hersteller des Geraetes fertig in BASIC angeboten wird.
Die Befehlsfolge fir einen Plotbefehl ist im String X8% enthalten, hier
setzt nun das beschriebene Programm ein. Es sucht mit der ROM-Routine
JSR C187 diesen String. Ist der String gefunden, sendet der Rechner die
Zeichen an den USER-PORT und von dort zum Plotter. Durch das Maschinen-
programm erfolgt der hier beschriebene Vorgang mit grosser Geschwindig-
keit, die bis zu 7 mal grésser ist, als bei dem entsprechenden BASIC -
Programm.

Die Subroutine wird anstelle der bisherigen Plotsubroutine verwendet.
Sie laeuft aber nur auf dem CBM 8032; fir den CBM 3032 miissen die DATA-
Statements geaendert werden. Beim eigentlichen Zeichnen reduziert sich
die Geschwindigkeit nicht, dies ist aber auch nicht unbedingt notwen-
dig, da sich hier flUr das Auge ja etwas tut.

i =i e Lot

8000 ren %22 gchnelle plotsubroutine (Woveneta) #xx
8010 rem --- fusr baefehle drosshuchstaben verwaendsn ---
gs020 ¢

8030 «B8%=xP%+str$(int(w))+chr$(i0)iren =l,b,s,a,n~hafahls
8040 do0to8210

BOS0 uxB8%="u"+strd(int(:))+","+5trd(int(u))

8060 x8%=x8%+","+s5tr$(int{r))+chr$(ld)iran axis

8070 dotoB210

BOB0 x8%="D"vdo0toBl20:ren # oraw
090 xB8%="M"rdotoB8120%ran *® ove
8100 xB4="I"tdotoB120rean * ral draw
8110 x8%="R":iranmn # pral move

B120 uB%=uB%+str$(int¥)+","+stré(int(w))+chrd(in)
8130 d0to8210

140 xBé$="F"+u$+chr$(i0)idotoB210irem # print
8150 ifrpeak(b34)=16%andreak (703)=96thanB170ran # hons
B160 fori=634t0634+6% readuBirokei , Binaxt

8170 pokald9459,255

BiBO pokel9457,0

8190 pokad9457,128

8200 «B%="H"+chr$(10)

8210 suysébé34ireturn

8220 3

8230 data 169, 88,133, 66,16%9,184,133, &7

8240 data 32,135,193,160, 0,177, 68, 72

8250 data 200,177, 48,133, 66,200,177, 68

8260 data 133, 67,104,133, 68,162, 0,160

8270 data 0,196, 68,240, 32,177, 66,201

8280 data 65,144, 6,201, 91.176., 2, 9

8290 data 32, 9,128, 72,173, 77,232, 41

8300 datsa 2:240,249,142, 45,232,104,141

8310 data 65,232,200,208,220, %96

8320 and

20 ready.,
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Maschinensprache

P —  Foopwad i resse

Wir wollen unter der Rubrik '"Maschinensprache' wieder einmal etwas leich-
tere Kost bringen, damit auch dem Beginner Gelegenheit gegeben wird, in
diesen interessanten Teil der Computerprogrammierung einzusteigen. Diese
Reihe wird dann im naechsten Jahr in zwangloser Reihenfolge fortgesetzt.

Die meisten BASIC-Befehle bestehen aus dem eigentlichen Befehl und nach-
folgenden Variablen, dies kénnen natlrlich auch Zeilennummern sein, Zah-
len oder Zeichenketten, den sogenannten Parametern. Bei POKE 59468,12
lautet der eigentliche Befehl POKE, die Parameter 59468 und 12, geben an,
was der Computer wohin '"poken'" soll. Die internen Routinen des BASIC - In-
terpreters koénnen dazu benutzt werden, um auch eigenen Programmen die Fae-
higkeit zu verleihen, solche Parameter zu Ubernehmen.

Soll beispielsweise ein Programm erstellt werden, das den Cursor in eine
definierte Zeile und Spalte bringt, so kann dies mit dem folgenden einfa-
chen Maschinenprogramm erreicht werden. Um das Programm méglichst einfach
zu halten, wurde auf eine Kontrolle der Eingaben verzichtet.

Versuchen Sie einmal das Programm mit folgender Eingabe ! «suwua{fHZ&iz,h

Adresse OP-Code und Daten Kommentar

Hexadezimal 2001 3001 4001

033A JSR D676 JSR D678 JSR C8D4 Dezimalzahl nach
X holen.

033D STXSES STX D8 STX D8 Abspeichern im
Zeilenregister

033F JSR CE11 JSR CDF8 JSR BEF5 Testen ob Komma
folgt

0342 JSR D676 JSR D678 JSR C8D4 Zweite Dezimalzahl
nach X holen

0345 ST X1 E2 STXi €6 STX Cé Abspeichern im
Spaltenregister

0347 JMP E5DB JMP E25D JMP EO7F Setzen des Cursors

nach den Registern

Der Text wird in die 10. Zeile und die 15. Spalte des sonst leeren Bild-
schirms geschrieben. Leider ist dieses kleine Programm beim CBM 8000 nicht
so leicht zu realisieren.

Das Programm arbeitet mit insgesamt 4 ROM-Routinen des BASIC-Interpreters,
die als Subroutinen mit dem Befehl JSR aufgerufen werden.

JSR D676
JSR CE11
JSR D676
JSR E5DB

21
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Nachfolgend nennen wir Ihnen einige weitere nutzlich ROM-Routinen, die Sie
einmal in Ihre Programme einbauen sollten.

Adresse Funktion

2000 3000 4000 8000

D676 D678 C8D4 Cc8D4 Eine Zahl zwischen 0 und 255 wird in den
FAC+4 und ins X-Register geholt.

DOAO D090 C2EO0 C2EO Eine Intergerzahl zwischen -32767 und
+ 32767 wird in den FAC+4 (low) und
FAC+3 (high) geholt.

BO-B6  5E-64 5E-64  5E-64 FAC (Fliesskommaaccumulator), er ent-
spricht dem ACC in der Maschinensprache.
FAC+3 heisst beim PET B0+3=B3

CCA4 ccéB BD84 BD84 Eine Fliesskommazahl wird in den FAC ge-
holt.

ccB8 CCOF BD98 BD98 Ein beliebiger Parameter wird geholt.

D57B D57D C7B5 C7B5 Kontrolliert, ob der geholte Parameter
ein String war, die Anfangsadresse des
String steht in der Stringadresse und im
X(low)=Y(high)-Register. Die Stringlaen-
ge steht im ACC.

=72 AE=20 1 JF=20" 1 E=20 Stringadresse (low/high)

DCA9 DCE3 CF8D CF8D Ausgabe des FAC als Fliesskommazahl

DCOF DCDY DF83 CF83 Ausgabe von X(low) und ACCChigh) als
Integerzahl

CA2E CA23 BB24 BB24 Stringausgabe (Adresse in der Stringad-
resse, Laenge im X-Register)

L O - O T e e o LB W L I S SO R oY B G 1

TR 1T TR - L I e

Auch im kommenden Jahr erscheinen die '"CBM/PET NEWS'" im gewohnten zwei-
monatlichen Intervall, erweitert um die neue Rubrik '"VC 20 NEWS'". Der
Versand der Zeitschrift erfolgt an folgenden Tagen.

1/83
2/83
3/83
4/83
5/83
6/83

18.02.1983
15.04.1983
170621983
15.08.1263
21.10.1983
09.12.1983

Haben Sie Ihr Abonnement schon erneuert? Nein? Dann aber nichts wie hin
zu Ihrem naechsten Postamt und einzahlen. Es waere doch schade, wenn Sie

die CBM/PET NEWS nicht mehr erhalten wlrden.
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Im Heft 3 und 4/82 haben wir Ihnen ein Programm zur Aenderung des Zei-
chensatzes der Rechner CBM 3000 und 8000 vorgestellt. Heute zeigen wir
Ihnen ein Programm, das eine aehnliche Funktion auch auf dem VC 20 be-
wirkt. Die Funktionsweise ist jedoch von den friheren Programmen ein
Wenig verschieden. Bei der hier gezeigten Version wird der Inhalt des
Zeichen ROM's direkt in den Arbeitsspeicher geladen. Hier kénnen nun
einzelne Zeichen Uber DATA-Statements geaendert werden. Im vorliegenden
Programm sind dies die Umlaute und das ''ss"

Das Programm arbeitet nur mit dem VC 20 ohne Speichererweiterung. Da
sich beim VC 20 der Arbeitsspeicher mit den Speichererweiterungen ver-
schiebt, muss dies im Programm berucksichtigt werden. Beachten Sie hierzu

bitte die Rubrik "Wussten Sie schon ...".

2 REM DEUTSCHE ZEICHEM
S POKE3SE72,25:Y=1:00T0410
3 PRINT"SMRITTE WERTEN"
18 POKESE, PEEK(S6)~10: (LR : C=2TEHPEEK (520 +PEEK (L)
20 FORI=2T02047  POKECH] . PEEK( 3E7E6+2949+1) (HEXT]
23 2TO6 RERDH: F(GI=H-G HEXTS
24 DATA2D, 122,58,59,2, 45,27
3% FORI=2T02047:READA: IFA=-1THEN2E2
32 POKECHEHF (1 8D+, R NENT]
163 TATARE, 24, 35,65, 126, 66,56, 8, 35,3, 66, 56, 66, 66,62, 7
162 DATARE, B, 60,64, 66,66,62,8,40, 8,56, 4,50, 68,52, 8
164 DATERE. 0,66, 66,56,79, 59,2, 28, 36, 68, 72, £8, 82, 74, &4
{66 TATAAE, 24, 36,66, 66,36,24,8,~1
280 FORK=1T0S:READR, B:FORY=0TO7
22 POKECHY+F#E , PEEK (327624 2048+7+B4E)
.;3 !‘an-” HF"IT“
2 1ATA2S, 25,26, 25,8 (B8 E@,53, 62, 58
POKEAGR69, 253 FO FEK(36866)0R128 TLR

23 O

PPIUT TE%%”@%?

l"t:;'l' 5.‘!"'!' > ‘S"‘ P<ﬁ4

AL

&

e B R

S R

=,

(AN A AR L) O & B Dot B B0 PRI

VO )by LA OB 0 [0 Y O B G T e 50 R Y T

@ ' ; |u{-u|_?5 24 ,tl:&.g"f-'.‘:_.g.{-!!"%“
G OPRINT e | !., T LB
2 PRIMNT"#gme—_| | [ I="
A FRIWT" S sy ,“%
A PRINT s | TRV THEND
2 IFYTHEHS
2 HEW
RERTM,
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In diesem Teil des neu geschaffenen Forums '"VC 20 NEWS" wollen wir
einmal das Hauptgewicht auf kleine Programme legen, die vor allem fur
den Beginner von Interesse sind. Die Programme sind so aufgebaut, dass
eine naehere Erklaerung zur Funktion oder zum Programm nicht erforder-
Lich ist. Wir winschen Ihnen viel Vergrigen mit "SIMON" und dem "Sil-
vester Ueberraschungsprogramm'.

108 REM k% SINHMON ¥ %%
118 REM MACHAHMUMG TES SPIELS “SENSO/
126 REM BEPFRBEITET IM JULI 1962 DURCH
150 REM —+—tmbmbmdmdmdmdm bbb

14@ REM + PETER RELLIG +
190 RE - o
169 REM + CH~2582 BIEL +
178 REM ~ (Cy 1942 o
193 REM +~+~+~+—+~+—+~+—+~+~+—+—+—+-+
198 NL=1 0 (EAGE7Y, 2:PRIMT"E" : GOSURSSE : GOSUR4EA: PRIMT"D!

268 NL=1:CD$="MONIONININITINOIIN0NOMONIINIINNAY | IL=PEEK(2)%200
18 POXE36R72, (1643 +E0RY. OOSUBSSR: DINACAR)
220 PRINT'SESMEIN ZUGE " :G0SUR41:FORRN=1TONL : ONR(RN)GOSUB42E, 432, 440, 450 NEXT
230 TP=DL:FRINT"SMEIHR ZUG BR'TARC12)" 3PUNKTERE"HP FORRN=1TONL
242 GETAS: IFA$C PIANDASCY" , "AHDRSCH L ANDRSCY" ; " THEN24Z
259 IFA$="P"THENGY=1
26 IFHs_" 1" THEL”\O”:Q
278 IFf$="L"THENGY=4
287 JFA$=";"THENGY=2
299 IFGYCIACRNI THENGOTO4E2
300 OHGYEOSUB422, 430, 440, 450
319 NEXT:HL=HL+1 : IFNL=3@THENNL=Y | DL=DL~30@: FORY=1T030@: NEXT: G0T0228
32@ FORM=1TO30:NEXT :NP=NPHHL : 30T0228
339 PRINT"S'LEFT$(CDS, 2
340 FORK=1T06:PRINTTRRCTRICOS" B HERT :CO$=
358 POKE36E7S, 15: POKEIEE74, 0T POKEIEE?S, 0T POKESES
368 FRINT'M'LEFT$(CDS$, 2
37@ FRINTTAB(TRICO$" M1
380 FORK=1T04:FRINTTRBCTRICOS"  I"iHEWT
398 PRINTTARCTRICOS"L "
4p@ POKESES7E,0:POKEREET4, B: POKEISE7S, & POKESSE?E, @ RETURN
4 RO AT R R HEXT : RS=NL : RETURM

e
w
76

T RETURN

420 TB=R:Z=1:00%="§" 0T=24¢ GOSUR3RA: FORX=1TODL ' MEXT : GOSUBSER: FORK=1TODL 1 NEXKT 'RE
TURM
439 TB=15:2=8:00¢="14":0T=235: GOSUB33D: FORX=1TODL ' NEXT : GOSURBGD : FORK=1TODL : NEKT 'R
ETURH

440 TB=3:7=15:008=CHRE(31) 1 0T=231: G0SUBA30: FORK=1TODL ' NEXT : GASUE362 : FORK=1TODL N
EXT : RETLRM

457 TB=0:7=8:C0$="M":0T=225: GOSUB330: FORK¥=1TODL  HEXT : GOSURAEE : FORK=1TODL : MEWT : RE
TR

459 PRIMT'"TECHUIERIGKEITSGRAD  ¢1~S)": INPUTIL: IFDLSIORDLISTHEN46S

478 DL=6-DL:FOKER, DL:FRINT"E" :RETURN

480 PRINT"IMMMRSIE HABEN EIMEN FEHLER":PRIMT" @XEMACHTE" : POKEZSS73. 8
450 POKER6872, 15 FORX=1T0S@: POKE36E74, 129 POKE3EETS, 129 POKERSETS, 129 NEKT

=02 POKEIESTY. 142 POKEIES74, 0 POKEISRTS. @ POKESERTS, 0 POKEZ6877. @
S18 PRIMNT")@eSIE ERREICHTEM TITALM";HP+DP; "PUNKTE"
520 PRIMT"WMNMMTDRUECKEM SIE 7S¢ FUER EIM HEUES SPIEL"

24
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938 GETRS: IFR$L"S"THENS2A

948 PRINT"Z:CLR:GOTO200

95@ FRIMT"H":Th=2:2Z=1: G0SURZSA

968 TB=15:2=8: C”“UBQﬁE

S72 TB=g:Z=15:G0SUR36Q

589 TE=@:Z=0:G0SUR3CA:RETURM

398 POKE3ISE7, 110 PRINT" TN0M"

£02 PRINT"M: L

&le F‘FSIHT""‘W"%LWM% R M
€28 PRINT"MIZ THEw W ATHE ETEE OB EIWI
€38 PRIMT"RI% "ENY R OEITHE OINEE B ETI
£42 PRIMT"T IS0 "R € 478 109 2 AT
&3€ PRINT"R! PEng B ITE ITEE B 5"1"‘;
£62 PRINT"R] ANw B AR MM OB LM
670 PRINT"M |l " wit % ST 00 v
682 PRINT"M- il

£92 PRINT"MMERMETIRUZCKE “S7 ZUM START"
728 CETR%: IFR${>"5"THEN7CG

718 RETURN

RERDY.

00 L s e e b e g LBz oo e b &3 25 00 By ey =5 B b O =3 PGB e

Laden Sie dieses "Silvester Ueberraschungsprogramm' am 31.12.1982 in Ihren
VC 20 und geben Sie die genaue Uhrzeit ein. Genau zum Jahreswechsel wird
Sie dieses Programm Uberraschen.

16 FRIMFT" e SCGEBEH SIE BITTE DIE"

28 PRIMT" GEMAUE UHEZEIT EIM:"

28 PRIMTU"STD.DMIM, SERK, c23. 2368, 152"

G THFLTLE

M STDE= EFTECLE, 20

e =TI OTE, A, B0

A Sk T CHT O, @

: Fr S TIEMI NE+SERE

4u FOREZGET S 256

1686 PRIMT" CIeapaaa e DER 00 MUERSCHT"

118 FPRIMTOPRIMNT"EIM FROHES MEUES JHHED

LR =N EL T ITE

Lo EF=l EFTECTIE, 40

135 UZE=LEFTEOEE, 204+ "+RIGHTECUZE. 20

i F't IMT  FRIMNTES IST JETET MUUZE"E UMETTITTY
Fpees THT ORI L D2 ]

B THT CRMINCL Hr“‘ﬂ 3

FEEFDT . L

IFL“WTHLHPE,tht

POk 2

FORERESTE E

FDEHmLTOL%mwiHEHT

-
O B
QAR

i3
FRR I 8 ]

53
B Rx

=4

=

— 5_“‘5",! L ¥

LRI LI o i e e
it
ERr I ]

=i
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Waussten Sie schon...

dass Sie beim VC 20 mit POKE 650,128 alle Tasten mit der REPEAT-Funk-
tion ausstatten. Ausgeschaltet wird REPEAT mit POKE 650,0.
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Das unentbehrliche
CBM-Handbuch
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noch besser kennenlernen mdchte und/oder auch in Maschinensprache
damit arbeiten will ist dieses Buch eine wahre Fundgrube. Darin
werden samtliche CBM-"Spezialitdten", neue Adressen, Funktionen und
Moglichkeiten der CBM-Betriebssysteme 3000 und 4000/8000 umfassend
und eingehend erklart.

Mikro+Kleincomputer Gegen Voreinzahlung von SFr./DM 49.-- auf eines unserer Postkonten
Informa Verlag AG Luzern 60-27181, Stuttgart 3786-709 oder Wien 7975.035, Stichwort
Postfach 1401 "Commodore-Analyse" senden wir Ihnen das 224 Seiten starke Buch um-
CH-6000 Luzern 15 gehend zu.

Der Verlag, der auch "MIKRO+KLEINCOMPUTER" - das einzige Schweizer Kleincomputer-Magazin - herausgibt! )




Sie trotz
Rotstiftpoltik Thr = 7_%
Computer Beschafﬁmgsprogramm
voll durchziehen konnen,

kommen Sie gleich zu Commodore.

. . Zunehmender Kostendruck zwingt
Modell Leistungs-Merkmale Preis: Fr. | ¢
& immer mehr Unternehmen, den Rot-
CBM  Zentraleinheit inkl. Bildschirm und stift anzusetzen. Auf die Vorteile der
8032  Tastatur,32 kByte RAM (frei verfligbar), Datenverarbeitung wird verzichtet.
18 kByte ROM, Basic 4, Maschinen- Muss das sein?
sprache 3475.- . . ssiis
Dank seines unerreicht giinstigen
Preis/Leistungs-Verhéltnisses kann
R sich jedes Unternehmen den Commo-
entraleinheit - wie , jedoch wei- i, . :
8096 tere 64 kByte RAM zuschaltbar. Be- (Li]ObI'C Tlsﬁ:hgomputer leisten. Die
triebssystem LOS 96 4675.- ersicht beweist es.
Kein Wunder also, dass Commodore
mit 7000 der meistgekaufte Tisch-
CBM  Floppy Disk Speichereinheit - Speicher- computer in der Schweiz ist. Aus-
8050  volumen1Megabyte (500 kByte pro Dis- 3975 schlaggebend fiir diesen Erfolg sind
& kesiel Rlanfwadke i 2 = | allerdings auch das reichhaltige Soft-
BM FloppyDlnskSpelcheremhent—Sp.elcher- wareangebot und das dichte Fach-
8250 volumen tiber 2 Megabyte pro Diskette, hindler-N
2 Laufwerke, DOS 2,7 5250.- andler-Netz.
IhrFachhdndler: BaarLogon AG, 042/31 44 80 Basel Computer-
Shop, 061/353114 - BD-Electronic, 061/353637 - Kubli+
Eicher AG, 061/350517 - SYSAG AG, 061/392525 - Geiger-
. Microcomputer, 061/441313 Bern Radio TV Steiner AG,
___ 031/222061/62 ~GC0%5575§¢;§d88Ag; 03//2;42;57 l;r:;:l
b AT T e < . . EIM Computer AG, arens afioly B
E CBM  Matrixdrucker - Druckbreite 132 Zei- 021/6212 12 Fontainemelon Urs Meyer Electronic, 038/53 4343
———————— 8023P chen/Zeile, 150 Zeichen/Sek. 2450.- Fribourg Jean-Claude Labastrou, 037/221222 - Sovitrel SA,
037/242282 Théonex-Genéve Gesmarco SA, 022/498844
Gossau Pius Schdfler, 071/854566 Huttwil Compu-Life
Riifenacht AG, 063/721112/13 Interlaken H.U. Gurtner,
036/221021 Lausanne Radio TV Steiner SA, 021/231177 -
Computer Shop, 021/376037 Lugano Luigi Chiodoni,
291/23230751 ‘h Ddanlz"nGe[ 0.5;1,/3[0?}3%34%4; Luzerél Dialog
1 an, ) + Schweizer Computer-
CBM  Hard-Disk Speichereinheit - 5 bzw. 7.5 Club, 041/31 4545 - Helfenstein & Bucher AG. 0417231343
9060  Megabyte Speichervolumen, Ubertra-  7550.- Mellingen Instant-Soft AG, 056/9120 21 Neuchitel Bolomey
9090 gungsgeschwindigkeit 5 Megabyte/Sek. 8950.— Organisation, 038/2597 38/39 Rorschach Bruno Miiller,
071/4100 31 Schaffhausen PIM Systems, 053/4 5450 Sion
Sphére Corporation Clausen SA, 027/226814 Thun HMB
electronic, 033/226688 Visp Peter Nellen, 028/46412]
¢ 5 Y A Wettingen Elbatex AG, 056/27 01 27 Wetzikon CT Computer-
Weitere Gerite aus dem Commodore Lieferprogramm: weitere Zentral- Team AG, 01/93231 31 Winterthur Nowak AG, 052/220803
einheiten, Typenrad- und Matrix-Drucker sowie Plotter, hochauflésende Wohlen SYSAG AG, 057/223650 Ziirich Erhard Wipf AG,
Graphik, E/A-Steuerung sowie ein reichhaltiges Softwareangebot. %,/n‘ﬁ’,fr’ 206, '0/‘}’5’3%"5’ \ ’Zggo,?ﬁ/é,ﬂof%zoﬁ 25"”""3“’”'

Preisinderungen vorbehalten.

s Ihr freundlu'her Sy
< Computer-Kontakt-Coupon

Ich interessiere mich fiir

7 CBM Tischcomputer
- Name:
< Adresse:
Ty
ey < Einsenden an: Commodore AG
L Aeschenvorstadt 57

e L 4010 Basel
b 8 \\ //
i i
T commodore

COMPUTER



