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Lieber PET-Freund,

wahrend auf dem deutsche Markt schon seit einigen Monaten der neue
Commodore Computer VC 20 erhdltlich ist, missen wir uns hier noch
einige Wochen gedulden, bis dieser lang erwartete '"Volkscomputer", um
auch einmal dieses Schlagwort zu gebrauchen, geliefert werden kann.
Hoffentlich dauert es dann nicht mehr zu lange, bis auch die angekiin-
digten Erweiterungen und die Peripherie zum Verkauf frei gegeben wer-
den.

Gerade fur den Beginner, der normalerweise mit finanziellen Mitteln
nicht gerade reich gesegnet ist, fiillt dieses Gerdt mit seinem nied-
rigen Preis und seinen relativ grossen Ausbaumoglichkeiten, eine grosse
Licke im bisherigen Commodore Angebot. Nicht zuletzt durch die enormen
Gestaltungsmogllchkelten die durch die Einfiihrung der Programmierung
in Farbe um ein vielfaches gesteigert worden sind. Wihrend der grosse
Bruder,der CBM 8000, der Computer fiir den Profi bleibt, ist der VIC 20
also in erster Linie dem Hobbyprogrammierer vorbehalten.

Wir mochten daher schon jetzt alle Besitzer eines VC 20, vor allem in
der BRD, bitten, uns méglichst Ihre Erfahrungen, die Sie mit dem VC 20
gemacht haben aber auch Ihre Programme, die Sie auf diesem Gerit ent-
wickelt haben, zuzusenden. Denn es ist unser Bestreben, in jeder
Beziehung auf dem laufenden zu sein und vor allem auch Thnen, immer
einen aktuellen Inhalt unserer Zeitschrift anzubieten. Wir unsererseits
werden bestrebt sein, auch moglichst sofort nach Erscheinen des Geri-
tes hier auf dem Markt, Ihnen mit Informationen und technischen Details
auf zuwarten.

Im letzten Heft hatten wir angekiindigt, dass wir in dieser Ausgabe mit
detailierten semiprofessionellen Programmen auf dem CBM 8000 beginnen
werden. Wir hatten an diese Ankiindigung die Bitte gekniipft, uns Winsche
und Anregungen zu diesem Themenkreis mitzuteilen, bisher leider ohne
grossen Erfolg. Wir hoffen aber, dass nach dem Vorliegen dieser ersten
Folge, DenkanstOsse und Wiinsche in grosser Zahl bei uns eintreffen wer-
den, da die Programme, die wir Ihnen vorstellen, nur ein Schema dar-
stellen konnen, zu dem jeder ernsthafte Programmierer seine eigenen
Vorstellungen und Ideen hat und die gerade in den Feinheiten vom
Jeweiligen Benutzer entsprechend abgewandelt und erginzt werden miissen.
Aber gerade deshalb ist uns Thre Meinung und Ihre Diskussion so enorm
wichtig.

Die Redaktion
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Heinz Kastien
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Tricks und Tips
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In dieser Folge beginnen wir mit der Besprechung vorni Routinen kommer-
zieller Programme. Diese Programme erfordern in allen Fallen neben dem
Rechner einen Printer und eine Floppy-Station. Die Besprechung der Pro-
gramme nehmen wir jeweils am Beispiel eines CBM 3032 mit Floppy 3040
und eines CBM 8032 mit Floppy 8050 vor. Auf die Auswahl des Printers
werden wir Jje nach den Erfordernissen zu gegebenem Zeitpurikt noch sepa-
rat eingehen.

Bei der kommerziellen Datenverarbeitung, z.B. bei Programmen fiir Ad-
ressverwalturig, Lagerbuchhaltungen, Statistiken usw. muss man sich in
jedem Fall vor Beginn der eigentlichen Programmierarbeit, wenn nicht
sogar vor dem Kauf des Computers und der Floppy-Station, genaue Rechen-
schaft liber einige wichtige Fakten ablegen. Details und Programmbei-
spiele sollen hier, als auch in den Fortsetzungen dieser Serie immer am
Beispiel einer Lagerverwaltung und einer Adressverwaltung demonstriert
werden, gleichgut lassen sich natlirlich auch andere Beispiele wie Fak-
turierung oder Debitorenbuchhaltungen als Beispiel wahlen. In Jjedem
Fall stellen sich am Anfang folgende Fragen:

A. Was soll mein Programm alles konnen. Es ist also ein Pflichtenheft
zu erstellen, in dem die Aufgaben, die das Programm zu bewaltigen hat,
klar definiert sind. Dieses Pflichtenheft ist enorm wichtig, da es re-
lativ schwierig ist, in ein bestehendes Programm nachtraglich andere
Programmteile einzuflechten.

B. Die maximale Anzahl der Daten ist genau festzulegen. Es genligt aber
nicht einfach zu sagen: "Ich habe 5000 Artikel", sondern es mussen auch
die Details, wie Artikelnummer, Artikelname, Preis, Lagerbestand, Lie-
ferant usw. festgelegt werden. Ja diese Forderung geht soweit, dass
moglichst sogar die Anzahl Buchstaben pro Name definiert wird, da erst
dann der genaue, erforderliche Speicherplatz berechnet werden kann.
Daraus ergeben sich fir ein Kleincomputersystem folgende Problemstel-
lungen:

1. Der Speicherplatz dieser Systeme ist meist beschrankt, die Programme
haben jedoch in der Regel einen recht grossen Umfang. Da aber noch eine
gewisse Reserve an Speicherplatz vorhanden sein soll, um Daten in den
Rechnier zu ubernehmen, ist es nicht moglich, gleichzeitig das gesamte
Programm im Rechner selbst abzuspeichern. Man teilt daher das Programm
in mehre Programmteile ein und speichert Sie auf einer Diskette ab. Je
nach Bedarf werden dann die einzelnen Programmteile lber ein Mernu abge-
rufen und in den Rechner geladen.

Es ist also zu lberlegen, welche Programmteile sich in jedem Fall
gleichzeitig im Rechner befinden sollern, um nicht durch unnotig viele
Abspeicher und Ladevorgange das Programm zu stark zu verlangsamen.

2. Es ist entscheidend, wieviele Daten verwaltet werden sollen und
welche Daten sich moglichst gleichzeitig im Rechner befinden sollen, um
auch hier durch standige neue Ladevorgange die Abarbeitung des Pro-
gramms nicht zu verlangsamen.

Ebenso wichtig ist die genaue Definition der Daten, also Anzahl, nume-
risch, alphanumerisch oder gemischt, grosster und kleinster Wert und
Anzahl der Stellen einer Variablermn.
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