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Lieber Pet - Freund,

l

Fir viele unter uns sind die wohlverdienten Sommerferien bereits zu En-
de. Jetzt, wo langsam die Abende wieder langer werden, kommt wieder die
Zeit, sich vermehrt mit seinem Computer zu beschaftigen. Die CBM/PET
NEWS wollen dazu mit Anregungen, Rat und Tat hilfreich zur Seite ste-
hen.

Ab der nachsten Ausgabe beginnen wir mit einer neuen Serie, die sich
vor allen Dingen mit dem Aufbau von kommerziellen Programmen befasst.
Solche Programme werden in vielen Fallen von einem Personenkreis be-
nitzt, der wenig oder keine Ahnung im Programmieren hat. Es ist daher
eine unbedingte Voraussetzung und fiir den Programmierer sicher eine
reizvolle Herausforderung, darauf zu achten, das bei der Eingabe von
Daten und deren Verarbeitung keine Fehler auftreten konnen, das heisst,
die Programme miissen weit starker gegen Fehlbedienung abgesichert sein,
als dies bei Programmen der Fall ist, die nur von sachkundigen Personen
bedient werden.

Gleichzeitig benotigen derartige Programme einen weitaus grosseren Auf-
wand an Hardware, denn ohne Floppy - Station und Drucker sind die Pro-
bleme der kommerziellen Datenverarbeitung in der Regel nicht zu bewdl-
tigen, da neben dem eigentlichen Programm meist noch grosse Mengen von
Daten anfallen.

Fir diese Serie haben wir bewusst noch kein endgiiltiges Konzept aufge-
stellt, damit Sie, liebe Leser, uns Thre Winsche und TIhre Anregungen
von Heft zu Heft dazu mitteilen konnen. Selbstverstandlicht sind wir
interessiert auch von Ihnen, wenn immer mdglich, geeignete Beitrage zu
diesem interessanten Themenkreis zu erhalten.

Zunachst haben wir uns vorgestellt, in einigen Fortsetzungen einmal ei-
ne Reihe von Standard - Routinen zu veroffentlichen, die bei der kom-
merziellen Datenverarbeitung auf Kleincomputersystemen iiblich sind und
bei nahezu allen Programmen immer wieder vorkommen. Anschliessend wol-
len wir dann komplette Programme wie z.B. eine einfachere Adressver-
waltung oder Lagerbuchhaltung vorstellen. Also nochmals, es liegt nur
die Idee und das grundsidtzliche Vorgehen fest, fiir Ihre Wiinsche und
Vorstellungen haben wir jederzeit ein offenes Ohr, und wir freuen uns
Uber Thre hoffentlich zahlreichen Beitrdge zu diesem Thema.

Hin und wieder erhalten wir Leserzuschriften, mit dem Hinweis, dieses
oder jenes Programm laufe nicht oder es wiirden Fehler auftreten. Bei
der Kontrolle stellen wir dann fest, dass es sich um einfache Typfehler
seitens der Beniitzer handelt. Gerade beim Eintippen etwas langerer Pro-
gramme ist doppelte Vorsicht geboten. Sie konnen aber solche argerli-
chen Fehler elegant umgehen, indem Sie mehr Gebrauch von unserem Kas-
settenservice machen. Sie wissen ja, jedes "Programm des Monats" ist

ausgetestet auch auf Kassette erhaltlich.
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Tricks und Tips

LI=S=TSCHUTSE

Von einigen Lesern ist schon verschiedentlich nach Programmen gefragt
worden, die es ermdglich, ein Programm vor dem Listen oder Kopieren zu
schiitzen.

Grundsiatzlich gibt es genau gleich viele Moglichkeiten, ein Programm
vor unberechtigtem Listen oder Kopieren zu schiitzen als auch diesen
Listschutz zu knacken.

Allerdings haben diejenigen Personen, die in der Lage sind, den List-
schutz zu entschliisseln, meist das zu erstellende Programm schneller
selbst geschrieben.

Wir wollen Thnen nun drei Moglichkeiten mit wunterschiedlichem Komfort
Ihr Programm zu schiitzen vorstellen, die alle von unseren Lesern ge-
fertigt worden sind.

1. Das 5 fT - Verfahren

Geben Sie folgende Zeile ein:
18 gooor PRINT"TEST®

Geben Sie nun POKE 1029,0 und RETURN ein, ohne diesen POKE-Befehl lauft
das Programm nicht.

Starten Sie das Programm mit RUN, so wird der PRINT Befehl in Zeile 10
(der hier fiir das ganze Programm steht) ausgefiihrt. Geben Sie dagegen
LIST ein, so erscheint von Zeile 10 nur noch die Zeilennummer .

Die Erklarung dieses Phanomens: Mit der Adresse 1024 beginnt der freie
RAM-Bereich, diese enthdlt immer eine Null. Die Adressen 1025 und 1026
enthalten die Anfangsadressen der nachsten Programmzeile. In Adresse
1027 und 1028 steht die erste Zeilennummer und in Adresse 1029 der In-
halt der ersten Zeile (in unserem Fall das erste 11 , oder nach dem PO-
KEN eine Null fiir das erste i1 , danach kommen die vier restlichen f in
den Adressen 1030 - 1033).
_Am Ende jeder Zeile steht eine Null, der Delimiter, gefolgt vom Hinweis
auf die nachste Zeile.

Nach dem Listen findet das Betriebssystem direkt nach der Zeilennummer
eine Null und fasst diese als Delimiter auf und springt zur nachsten
Zeilennummer . :

Diese Art von Listschutz ist denkbar einfach und benotigt pro ge-
schiitzte Zeile zusatzlich 5 Byte. Es ist daher ratsam, den Listschutz
nur auf einige wesentliche Zeilen zu beschranken, die das Know-how des
gesamten Programms ausmachen.

Das folgende Programm wandelt automatisch das erste der 5 1 in eine
Null um und es kann durch viermaliges Driicken der RETURN-Taste nach dem
Erscheinen des Cursors geloscht werden.

’

1 FOR H=1824 TO 2121:IF FEEKCM»2255 THEH 4

2 FOR M=1 TO 4:IF PEEKCH+MI-255 THEN M=4:HEXT M:H=H+3:GOTO 4
HE=T M:FOEE M. 8

4 MEXT H:PRIMT"I8M" :FOR I=1 TO 4:FRIMT I:HEST I:PRIMT"S":EMD
8 REM ##% HIER FOLGT IHRE PREOGERMM ##¥

5 REM BEISPIEL
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