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Lieber PET - Freund,

an der neuen Schrift und der Gestaltung der vorliegenden Ausgabe sehen Sie,
dass auch wir mit der Zeit gehen und heute das Heft nicht mehr mit der
Schreibmaschine schreiben, sondern zu einem Wordprozessorsystem iberge-
gangen sind. Flur die Interessenten sei soviel gesagt. Die CBM/PET New's
werden auf einem CBM 3032 mit Floppy 3040 geschrieben, wobei ein Wordpro-
zessor II zur Anwendung gelangt. Der Ausdruck erfolgt auf einer Olympia
Schreibmaschine ES 100 mit IEC - Interface. Sicher wird Ihnen das bessere
Schriftbild sehr von Nutzen sein.

Wir hatten, wie angekiindigt, vor in diesem Heft einen Teil dem Thema 'Mi-
ninterrupt und Interrupt" zu widmen. Da aber die Leserbriefe, die dazu ein-
gingen, sehr umfangreich sind, sehen wir uns gezwungen dieses Thema auf die
nachste Ausgabe zu verschieben, um dann ausfiihrlich Stellung zu diesen in-
teressanten Themen unter der Rubrik "Tricks und Tips" zu nehmen. Sollten
Sie noch interessante Beitraege zu diesen Themen haben, so senden Sie uns
diese bis spatestens 20.Juni 1981 ein.

Da in diesem Heft die Rubriken Maschinensprache und Programm des Monats
sehr umfangreich sind, missen wir dies eine Mal auf die Leserbriefe ver-
zichten. Daflir werden wir dann im nachsten Heft gerade zwei Themen auf-
greifen, zu denen verschiedentlich Anfragen vorgelegen haben und zu denen
uns aus dem Kreis unserer Leser eine grosse Zahl von Zuschriften zugegangen
sind. Dies ist einmal der bereits erwdhnte Interrupt und andererseitsdas
Thema ''Schutz vor unberechtigtem Listen'.

Wahrend uns Leserbriefe mit Tricks und Maschinenroutinen in grossem Masse
zugesandt werden, vermissen wir in letzter Zeit Programme, die sich fiir die
Rubrik "Programm des Monats" eignen. Wie Sie wissen, werden die publizier-
ten Programme honoriert. Senden Sie uns also bitte auch zu diesem Thema
Ihre Vorschlage, natirlich kdnnen Sie auch mit Ihren Winschen zum Programm
des Monats als auch mit Anregungen zur Gestaltung an uns herantreten, eben-
SO wie mit Thren Fragen. Wenn immer moglich werden wir Ihren Winschen
gerecht werden und Thre Fragen beantworten.

Mit den besten Wiinschen filir einen schonen Sommerurlaub verbleiben wir bis

Anfang September.
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Tricks und Tips

IHFUT — FOLITIHER

Im letzten Heft hatten wir unter der Rubrik "Programm des Monats Basic - Basic"
das Wetterprogramm vorgestellt, das eine Subroutine zur Eingabe der Daten ent-
hielt. Diese Subroutine unterscheidet sich wesentlich von den bisher bekannten
Methoden der Eingabe von Daten via Tastatur.

Folgende Methoden sind bekannt:

1. Der INPUT - Befehl
2. Der GET - Befehl

Beide Eingabearten haben unbestrittene Vorteile, leider aber auch erhebliche
Mangel.

Der INPUT Befehl erlaubt die Eingabe von numerischen und alphanumerischen Va-
riablen, es ist jedoch nicht moglich nur ein Space einzugeben, wohl aber ein
geshiftetes Space. Wird nach einem INPUT - Befehl ohne jegliche Eingabe die
RETURN - Taste gedriickt, steigt der Rechner aus dem Programm aus und gibt
READY. Die Aestheten unter den Programmierern empfinden sicherlich auch das
Fragezeichen auf dem Bildschirm als storend, das bei einem INPUT Statement
entsteht.

Das nach dem Dricken der RETURN - Taste, der Rechner das Programm verlasst,
falls nicht vorher ein Wert eingegeben worden ist, lasst sich sehr einfach
vermeiden. (Dieses Verfahren wurde in Mikro - und Kleincomputer 80/6 bereits
eingehend beschrieben.) Wird dem ersten INPUT - Befehl POKE 14,1 vorangesetzt,
so kann auch nur ein Space als Wertzuweisung erfolgen und der Rechner verlasst
das Programm beim Driicken der RETURN - Taste ohne Wertzuweisung nicht mehr.
Gleichzeitig wird das Fragezeichen unterdriickt. Nach dem INPUT - Befehl muss
ein POKE 14,0 folgen. Mit POKE 14,1 wird die Nummer des aktive I/O Kanal auf 1
gesetzt. (Fur das alte Betrlebssystem muss an Stelle von POKE 14,1 POKE 3,1 und
fur das 8000 System POKE 16,1 benutzt werden.) Folgen mehrere INPUT - State—
ments aufeinander, so muss nur vor dem ersten INPUT POKE 14,1 stehen und hinter
dem letzten INPUT POKE 14,0, allerding muss hinter jedem INPUT ein PRINT -
Statement stehen, da sonst die einzelnen INPUT alle hintereinander erscheinen.
Es gibt eine zweite Mdglichkeit, die zum gleichen Resultat fuehrt.

Das Keyboard wird als File behandelt und mit OPEN1,0 erdffnet, selbstverstand-
lich missen nun auch alle INPUT Befehle INPUT # 1,AS heissen. Zur Meldung des
Promts muss nun ohnehin ein PRINT Statement nachgesetzt werden, das dann auch
das Carriage Return erzeugt.

Der GET - Befehl zeigt den grossen Vorteil der sehr schnellen Eingabe und des
Fehlens des Fragezeichens auf dem Bildschirm. Leider ist es aber nicht mdglich
mit einem GET - Befehl mehr als ein Zeichen zu iibernehmen. Mehr muss wohl an
dieser Stelle nicht liber den GET - Befehl gesagt werden, da er hinlinglich
bekannt sein diirfte. Nun aber zu der GET - Subroutine. Mit diesem Unterprogramm
ist es moglich auch mehr als ein Zeichen mittels GET einzugeben, und dariiber-
hinaus bestimmte Zeichen von der Eingabe auszuschliessen, z.B. nur numerische
oder alphanumerische Zeichen, oder nur Gross - bzw. Kleinbuchstaben. Ebenso ist
eine definierte Funktionszuweisung zu bestimmten Tasten oder eine minimale und
eine maximale Lange der Eingabe programmierbar. Die nachfolgende Subroutine,
die in jedes Programm eingebaut werden kann, soll dieses Verhalten demon
strieren.
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