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Lieber PET-Freund

Mit dieser Ausgabe ist der erste Jahrgang der SCC PET NEWS kom-
plett. Wir hoffen, Ihre Erwartungen, die Sie an diese Zeit-
schrift gestellt haben, sind erfiillt worden. Aus Ihren Reaktio-
nen und Beitrdgen haben wir in diesem ersten Jahr bereits eine
ganze fllle von wertvollen Fingerzeigen und Anregungen erhalten.
Dadurch sollte es uns mdglich sein, noch mehr auf Ihre speziel-
len Bedirfnisse einzugehen.

Damit wir aber ganz sicher gehen, machen wir mit dieser Ausgabe
gleichzeitig eine Meinungsumfrage. Machen Sie sich bitte die Mi-
he, benitzen Sie die beiliegende Karte und teilen Sie uns Ihre
Winsche, Anregungen und Kritik nicht nur zum gesamten Heft, son-
dern auch zu den einzelnen Rubriken mit. Mit Hilfe dieser spezi-
fischen Daten wollen wir dann die weiteren Hefte im Jahr 1981 ge-
stalten. Es liegt bei Ihnen, wieviel Sie von uns profitieren kon-
nen, Bitte senden Sie uns die ausgefillte Karte mdglichst umgehend
retour., Fir Ihr aktives Mitmachen danken wir Ihnen. Die Ausuer-
tung der Umfrage und die Konsequenzen, die wir daraus ziehen,
werden wir in einem der ersten Hefte 1981 verdffentlichen.

Fir Ihre bisherige Treue mdchten wir Ihnen ein ganz herzliches
Danke schon sagen. Wir freuen uns, wenn wir Sie auch im zweiten
Jahrgang weiterhin zu unseren Lesern zidhlen diirfen. Aus diesem
Grund liegt dieser Ausgabe ein Einzahlungsschein/Zahlkarte bei.
Die Abonnementsgebihren fir weitere sechs Nummern betragen wie
bisher Fr. 18.-- fir Mitglieder des Schweizer Computer Club,

Fr. 21.-- fir Abonnenten von m&k computer und Fr. 48.-- fir Nicht-
mitglieder. Sichern Sie sich durch Einzahlung des Betrages die
wveiteren Hefte dieser News Letters fir Ihren Computer.

Ab der ersten Ausgabe im neuen Jahr trdgt Ihre Zeitschrift den
neuen Titel CBM/PET NEWS. Verschiedene Griinde haben uns zu dieser
geringfigigen Titeldnderung veranlasst. Commodore bezeichnet
schon seit geraumer Zeit seine Gerdte nur noch als CBM. Das liegt
zum Teil daran, dass in Deutschland der Name PET bereits von ei-
ner anderen Firma fir ein anderes Produkt geschitzt ist. Wir
finden es aber unerheblich ob CBM ader PET, schliesslich verbirgt
sich hinter diesen drei Buchstaben einer der populadrsten Klein-
computer unserer Tage. Wir kommen damit auch unseren vielen Com-
puterfreunden in Deutschland und Oesterreich entgegen. Gerade

von dort werden wir immer wieder angefragt, was denn nun der Un-
terschied zwischen CBM und PET sei. Es gibt keinen.

Wir winschen Ihnen zur bevorstehenden Jahreswende alles Gute,
viel Erfolg und Vergnigen mit Ihrem CBM/PET.

Die Redaktion
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Tricks und Tips

FASIC — TOOLKIT IW SOFTHARE

Der Toolkit - ein ROM, das zusdtzlich zum bisherigen Befehlssatz
des PET 10 weitere Befehle enthilt - wurde in Heft 1 und 2 der
PET NEW'S eingehend besprochen. Diese 10 zus#dtzlichen Befehle
bringen dem Programmierer wesentliche Erleichterungen vor allem
dann, wenn sich Fehler in das Programm eingeschlichen haben und
behoben werden sollen. Nun ist aber die Anschaffung eines solchen
ROM eine Preisfrage. Ausserdem ist der Einsatz des Toolkit mit
gewissen Schwierigkeiten verbunden, da er auf einigen PET-Serien
nur mit gewissen Einschré@nkungen mdglich ist. Weiterhin verlang-
samt sich nach Initialisieren dieses ROM's die Programmausfiihrung
wesentlich.,

Viele unserer Leser und natiirlich auch wir haben uns daher Gedan-
ken gemacht, ob es nicht mdglich sei, einen solchen Toolkit oder
zumindest gewisse Befehle softwaremidssig zu erzeugen. Es geht.

Einen solchen Software Toolkit wollen wir Ihnen hier vorstellen.
Zu beachten ist, dass die Programme, die in Maschinensprache ge-
schrieben sind, gegeniber den BASIC-Programmen einen wesentlichen
Vorteil haben, da die Maschinenprogramme im 2. Kassettenbuffer
abgelegt sind und daher durch das Ueberschreiben mit BASIC und
vor dem Loschen durch den NEW-Befehl geschiitzt sind, ausserdem
arbeiten sie schneller als entsprechende BASIC-Programme. Die
Programme beginnen alle mit der Zeilennummer 60000, um Sie an be-
stehende Programme anzuhdngen. Sollen mehrere solcher Toolkitpro-
gramme angehdngt werden, sind sie erst umzunummerieren und mit
END-Befehlen zu versehen, damit sie mit RUN (Zeilennummer) ein-
zeln aufgerufen werden konnen.

APPEND

Mit diesem Befehl kdnnen Programme ab Kassette an Programme, die
sich im Speicher des Computer befinden, angeh&dngt werden. Dies
ist dann wichtig, wenn sie die Toolkit-Befehle an bestehende Pro-
gramme anhdngen wollen. Mit einem kleinen Trick ist dies mdglich
ohne ein zus&dtzliches Programm, indem man den Bildschirmspeicher
als Zwischenspeicher benutzt.

Voraussetzung ist, ‘dass sich die Zeilennummern nicht lUberschnei-
den und das Programm das auf dem Bildschirm gespeichert werden
muss, nicht langer als 20 Zeilen ist. Letzteres ist meist dadu;ch
moglich, indem man mdglichst viele Befehle in eine Zeile schreibt
also die Zeile voll ausnutzt. Gehen Sie nun wie folgt vor:

l. Laden Sie ab Kassette zuerst das Programm, das angehdngt, al-
so auf dem Bildschirm gespeichert werden soll.

2. Listen Sie das Programm und schieben Sie es durch Dricken der
RETURN-Taste an den oberen Bildschirmrand.

3., Geben Sie NEW ein, loéschen Sie aber auf gar keinen Fall den
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6 Bildschirm

4., Mittels Cursor und Space nehmen Sie bis auf das gelistete Pro-
80 gramm alle Ulberflissigen Texte wie NEW und READY uweg.
5. Fahren Sie nun mit dem Cursor direkt unter das gelistete Pro-
gramm,
6. Geben Sie LOAD ein und laden Sie das ldngere Programm.
7. Driicken Sie die HOME Taste (nicht CLEAR) und drlcken Sie sooft
die RETURN-Taste, wie das auf dem Bildschirm befindliche Pro-
gramm Zeilen hat.

Das auf dem Bildschirm befindliche Programm und das zuletzt ge-
ladene Programm hdngen jetzt zusammen.

DELETE

Mit Delete kBnnen Sie nicht nur einzelne Zeilennummern, sondern

ganze Programmteile ldschen. Das dazugehtrige Programm haben wir
bereits in Heft 4/80 gebracht, da es aber nur auf dem Neuen Be-

triebssystem l#uft, bringen wir Ihnen in Ergédnzung auch die Ver-
sion fir den alten PET.

SREER REM DELETEPREOGEAMM

EEEE1 REM PREOGEAMMIERT DURCH U, EISSLIMG

SEBAEZ IMFUT"YOM ADRESSE T BIS ADRESSE":A.E:Y=A:D=E-A:IFD:3THEHD=@
EEAB4 AF="GOTOEBEER"  BE="c0082 Y="Cf="E=": IFI=THEHD=&

EREES Y=Y+&: IFYXETHEMY=E : A¥="ca0unz"

EREAE PRIMNT"TIEE"  PRINTES: Yo CF: E-FORI=Y-DTOY : FRINTI :HERT

£E887 POKE 158, 2:PRINTAE"S" FORI=1TOS: POKESZ2+1. 12 HERT : EMI

YERSION BLTER PET: STRIT 158 IST 525 UMD
STATT 622 15T 527 EINZUSETZEM. REM - MWEGLASSEM |

Sie brauchen lediglich die erste und letzte Zeilennummer einzu-
geben, die Sie l@schen wollen und nach Dricken der RETURN-Taste
werden die eingegebenen Programmteile geldscht.

FIND

Mit dem Befehl FIND konnen Sie Befehle oder Variablen im gesamten
Programm suchen. Geben Sie z. B. ein FIND GOSUB, so werden nach
Dricken der RETURN-Taste alle Zeilen auf dem Bildschirm aufgelis-
tet, in denen der Befehl GOSUB vorkommt. Es handelt sich hier um
einen sehr nitzlichen Befehl, der vor allem dann eine Rolle
spielt, wenn kein Drucker zur Verfigung steht.

cEEEE REM FIHD
£EE18 REM H.EASTIEM LUZEREH 11.&6
EEEZE A = 16823
EEEZ8 B = PEEKC18230
EEE4E FOR I = 1 7O 18684
ERESE FOR C = A + 4 TO A + 23
sB@ed I = PEEECC
&0E7E IF © = B THEM GOSUE &81:z8
68888 IF I <> 8 THEM HEXT C
£E890 A = 255 % FPEEK(A+1> + PEEKC(AX
saian. IF A2 & THEN HEAT 1
sB116 STOF
ER126 FOR E = 1 TO 28
€0128 5 = PEEKC1623 + E2
@146 IF & = @ THEW PRINT ZSE#FEEECA+3) + PEEKCA+2D.
ER158 RETURM
3
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TRACE

Mit dem Trace Befehl kann ein Programm verlangsamt ausgefiihrt
werden, sodass die einzelnen Programmschritte verfolgt werden k&n-
nen.Bei dem aufgefihrten Trace-Programm handelt es sich um ein Ma-
schinenprogramm. Nach laden des Programms ist zuerst RUN einzuge-
ben, um das Programm in den zweiten Kassettenspeicher zu laden,
danach kann mit SYS (893) das Programm zu jeder Zeit aufgerufen
werden.,

L REM SEEEsssdEassbabessanb b s e nhnn

2 REM #TRACE PROGRAM FOR BASIC 3.08 ROM

% REM ¥MACHIMES., DISFLAYS EACH LINE OF A
4 REM ¥PROGRAM OM THE SCREEM AS IT IS

S REM ¥EXECUTED. USE SYS COMMANDS SHOMM

REM #MHEN RUMMING THE PROGRAM, HOTE
REM ¥THESE YALUES ERCH TIME SIMCE THEY
REM #WILL YARY.
REM #HEESREEEERED , STMOESHRRaEsiintss

E=52

Ii=2

DATA-342, 162, 5, 189, 243,224,143, 112, 062, 16, 248, 169, 239,133, 128,
DATAL7S, ~342, 133,52, 173, -341, 13 53, 255, 133, 42, 160, 8, 162, 3

IR Il e BRI 'y Y
l.,L"l

= LA l'_':'

48 DATH1Z4.42 lh_-dJJL —ETIJEBS,?" Pl g T (DR
-8 DATALEZL. 14“ 162,59, 1853, -6, 145, . oe 128,96
eB DATAZ26, 42, 288, 2, 238,42, 177 .42 i {5

78 DATAZZ. 115,08, 2, 133,195,138, s 0, 197

o DATA2SZ, 208, 4, 228, 254, 248, 168 ' : . 36, 165
28 DATAISZ. 208, 14, 169, 2, 123, 187, ¥ oL 158, 1687, 288
186 DATARZ46. 32, 54, 165, 166, 166, 8 ' = 1,132,182 -
116 DATAZV, 132,38, 132,329,128, 248 e, 162,253,181 . 132
128 DATA46, 117,46, 145, 48, 232, 48, Sa8, 216, 80 2.2 183

128 DATA4E, 133, 183,134,162, 121, 3 P T 32 94, 184, 41

148 DATALS. 32, -44, 166, 182, 202, 16, 233, 32, -38, 32, -38, 165, 184, 197, 113
158 DHTH_4U.?TJ B, 125, 208, 4, 133, 252, 248,47, 16, 42, 281, 255, 288, 8

1e8 DATA1ED, 165, :; "3@}243114133141'leﬁlFas1631@3185!14d3192343
178 DATAZ. 286, 28 B 282, 16,244, 185, 145, 192,48, 6, 32, -32. 286
1528 DATAZBS, 245, 2 -32, 165, 114 133,184,184, 165, 184, 170, 184~
128 DATAZE, 182, *H;- -"“ ;?2 285,248, 152,26, 9,45, 137, 182, 2828 .40
288 DATA4. 1653, 32, 2E 3 41 tJ.H 128, 132,186, 32, -54, 164, 182
218 DATALSZ. 8,1 S1EBL VL2008, 132,182, 164, 188, 26, 76

228 DATA-255, 32, -

2R6 :;—FEE}'E'+FEE}'E+1 206 S1=52+01-244
FHEJ—:lTD::~1

RERD : IF =808 uﬂTHEHGDTDZSU

=i +'7::—IHT'rﬁ:«rJ:¢—¥ ¥ DE
FOKET.Z:J=J+1

FOKET .

HEXTJ

FRIMNT" kbbb ER T RACE,
FRIMT" selam"

FEIMT"IMITIALISE MWITH H?Hi".21+1“" M
FRIMT"EHMAELE WITH SYSCY;51+861 0"
FEIMT"DISAELE WITH SYSOt iS4z "n"
FRINT"CHANGE SFEED WITH FPOKE":S1+125-D",$"
EMD

e
== e £

T T e 0
Do o N o TR U o T o B ot B s

S N
o T

AN}

R I D o oy B n DL DR JUS DI SR

DR RN I R B OB OO P R R TN S R A RO R
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6 REPEAT

80 Die REPEAT oder Wiederholfunktion ist ein Befehl, der im Befehls-
satz des TOOLKIT nicht vorhanden ist.

Mit REPEAT soll bewirkt werden, dass eine Taste so oft ausgefiihrt
wird, solange die Taste gedrickt ist. Der Bgfehl ist vor allem
beim Zeichen langer Striche oder #@hnlichem von Nutzen. Wir brin-
gen eine BASIC- und eine Maschinensprachversion. Auf die Vorteile
der Maschinenversion haben wir schon eingangs hingewiesen.,

A8 REM MIMIIMTERURT. REFERT
EEE1e REM CH. BUESS REIMACH
SEEZE REM REFERAT EIMSCHALTEW UMD AUSSCHALTEW MIT SYS 233
E0828 REM MIMIMTERRUFT EIM MIT SYS 216
£E848 REM MIMINTEREUFT AUS MIT SYS 245
EEA5E FORI=22& TO 255:RERD A:POKE I1.R @ HEAT
EEEEE DATA 185,15 1 281255, _4H %.:Un 14E ;a:4H 11.141., 14H Ses.8
ERETE DATAL41. 141, 2,76, 46,2328, 173, 141 S0 1,3
EEEZE DATHYE. 46, hIH.L5313,141 141,323,174, BE. 152
EEESE DATAR248. 3, 24, 165, 128, 141, 111 _.1F 33 108,76
ER1EE DATA4E, 228, 126, 169,28, 85, 144, 123, 4 145,133, 145, 88
sE11E DATAZE, ,;BJ wJ1€T.14= 141 1?3._.16931613133
EE128 DATH144, 163 '44J’°. hul 2, B a0 1R, 5
EELZE DATALIEY ., 168 bk B G 144 173 189,38, 83, 145,
cEEEeE REM REPEAT FUMETION il
cEa18 FEM H.EASTIEW LUZEREH 11,28
cEB2E GET A%
EERZE IF AF = " " THEHM cBBZ8
EEE4E 0 = FEEKC1ISL
EEEDE H = &
cEEcE PRINT RF:
cEEFE T = TI + A
EERSE IF FEEE(1IS1: = 255 THEH BBz
EEE9E IF TI < T THEM &B@Z28
EEH1GE A = &
eE118 GOTO cBBeE

Gleichzeitig behebt das Programm einen weiteren Nachteil, n#émlich
der lange Interrupt des PET, denn auch wdhrend eines Programms
wird die ganze Tastatur abgefragt, die interneUhr weitergezahlt
und die Kassettentastatur uberpruft. Es ist mdglich, den Interrupt
ganz zu unterdriicken (SEI), was einen Zeitgewinn von knapp 10 %
ergibt, aber auch den grossen Vorteil hat, dass die Stop-Taste
nicht mehr aktiv ist.

Mit Hilfe des folgenden Maschinenprogrammes werden beide Nachteile
behoben. Drei Befehle sind mdglich:

SYS893 Repeat aus/ein
SYS910 Mini-Interrupt ein
SYS945 Mini-Interrupt aus

Anmerkungen:

1. Die Repeat-fFkt. funktioniert mit sdmtlichen Tasten, also auch
speziell fir die Cursor-Bewegungen.

2. Wahrend des Repetierens eines Zeichens wird das Blinken des Cur
sors unterbunden, man sieht auf diese Weise besser, wo er sich
gerade befindet.

3. Wiederholrate bzw. Zeit bis zum Einsetzen der Repeat-fFkt. kann
verandert werden (@354 bzw. @35E).

4, Beide Programme funktionieren auch mit Toolkit
5. Der "Mini-Interrupt" z&hlt nur die Uhr weiter und testet, ob 5
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die Stop-Taste gedrickt ist.

SYS 945 schaltet den "Mini-Interrupt" aus und stellt den vor-
herigen IRQ-Vektor wieder her. War also z. B. vor dem Aufruf
(SYS910) die Repeat-Fkt. eingeschaltet, so ist sie es nach dem
Ausschalten auch wieder.

Wird das Programm durch eine Fehlermeldung unterbrochen, so
muss nach dieser noch die Stop-Taste gedriickt werden, damit
der Mini-Interrupt sich abschaltet.

Vor langeren Rechnungen, d.h. nach dem letzten Input, sollte
der Mini-Interrupt eingeschaltet werden. Er bewirkt einen Zeit-
gewinn von etwa 8.5 % gegeniiber normal, und mit Toolkit ist
der PET etwa gleichschnell wie vorher ohne.

Zum Laden bzw. Abspeichern von Programmen muss die Repeat-Fkt.
abgeschaltet werden.

FOM LISTIHNHG CFORTSETZUNG >

F63C-F655 Got start & end program adresses from tape header

F656-F66B Set cassette buffer address according to
device number

F66C-F683 Set tape start & end addresses from buffer address

F684-F68C Perform CMD

F68D-F69D Set tape start & end addresses from Basic pointers

F69E-F728 Perform SAVE

F729-F76C Update TI and TIg, and copy STOP key to work area

F76D-F76F TI constant: 1limit of clock (24 hours)

F770-F7BB Set input device

F7BC-FB0S Set output device

F806-FB811 Advanc; tape buffer pointer (for INPUT , GET , and
PRINT

F812-FB834 Wait: PRESS PLAY ON TAPE

F835-FB46 Test if cassette button(s) pressed

FB47-FB54 Wait: PRESS PLAY & RECORD ON TAPE

F855 Initiate tape read

FB886-FBES Initiate tape write

FBE6-FBEF Test for 1/0 interrupt completion

FBFO-FBFF Test stop key

F900-F930 Set expected timing for next input bit from tape

F931 Interrupt entry: Read tape bits

FAS7-FB75 Store received tape characters

FB76-FD7E Set tape read/uwrite adress back to starting point

FB7F-FBA3 Flag 1/0 error into ST

FBB4-FB92 Reset 8-count and flags for a new byte

FB93-FBAE Write a transition to cassette tape

FBAF-FC40 Write interrupt 2: write data to tape

FC41-FC7A Write interrupt 13 write tape shorts (leader)

FC7B-FC95 Terminate tape: restore normal interrupt vector

FC96-FCAS5 Set interrupt vector from table

FCA6-FCB3 Turn off cassette motors

FCBA-FCCS Perform running checksum calculation

FCC6-FCDO Advance read/write pointer

FCD1-FCFD Power-on reset entry point

FCFE-FDOO NMI interrupt entry point

FDO1-FD10 Table of interrupt vectors

FD11-FFBO Machine Language Monitor (MLN) - see Commodore
documentation

FFB1-FFBF CBM copyright statement

*&ilijump Tabl g*#*###

FFCO OPEN

FFC3 CLOSE

FFC6 Set input device

FFC9 Set output device

FFCC Restore default 1/0 devices

FFCF Input character

FFD2 Qutput character

FFD5 LOAD

FFDB SAVE

FFDB VERIFY

FFDE SYS

FFE1 Test stop key

FFE4 Out character

FFE?7 Abort all 1/0 activity

FFEA Clock update

FFFO-FFF9 unused B

FFFA-FFFF Harduware vectors; NMI, Reset, Interrup




Hardware
AHALCD S — DIGITHEL — HAHIDLLER
FET COMFATIELE HMESSGERAETE

Nahezu alle Signale, die uns erreichen, haben analogen Charak-
ter, die von einem Computer nicht direkt verarbeitet werden kon-
nen. Es ist daher unbedingt erforderlich, diese Signale in digi-
tale Informationen umzuwandeln. Die Wandlung erfolgt in den mei-
sten Fadllen in 8 bit Signale, die dem Computer ilber den USER
PORT oder den IEC-Bus zugefiihrt werden. Mit einem entsprechenden
Interface ist es dann mdglich, analoge Werte zu messen, zu regi-
strieren und periphere Gerdte zu steuern. Einige Beispiele sol-
len dies veranschaulichen.,

Die direkte Messung von Spannungen Qnd Stromstdarken, Registrie-
rung und Verarbeitung, sowie Anzeige auf dem Bildschirm

- Erfassung der Temperatur und Steuerung von Heizung oder Liiftung

- Erfassung der Raumhelligkeit und Steuerung der Beleuchtung

- Erfassung von Messdaten, Erstellen eines Protokolls und Aus-
druck einer Kurve

Die Einsatzmdglichkeiten werden durch diesen Zusatz wesentlich
erwveitert und der PET kann durch diesen Ausbau fir mannigfaltige
Regel und Steueraufgaben im Labor, der Industrie und dem Haus-
halt eingesetzt werden.

Funktionsweise von A/D-Wandlern

Bei der A/D-Wandlung nach dem Sidgezahnverfahren wird ein Ver-
gleich zwischen einer linear ansteigenden Spannung und der Ein-
gangsspannung vorgenommen, Es wird nun die Zeit, die bis zur Er-
reichung der Spannungsgleichheit verstreicht durch einen konstan-
ten Taktgenerator ausgezdhlt und das Za@lergebnis bis zum Beginn
des nidchsten Zahlvorganges in einem bindren Zdhler festgehalten.
Je hther die Eingangsspannung, desto lé@nger dauert es, bis die
Vergleichsspannung mit der Eingangsspannung identisch ist, folg-
lich liuft der Taktgenerator linger und das Zdhlergebnis ist
hoher.

Im nachfolgenden Bild ist ein A/D-Wandler nach dem Sigezahnuver-
fahren gezeigt.

+10V

| o ki
il
'UE Komparo!or
l 0,1pF
el
10M
-10v o—{:}—
Vg R U Ruckstellung
I
0 ® o
_I_lmegrotor Jakt P
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nn : o bl
UND -Ghed ®t—o
Zahler
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Im Handel befinden sich eine ganze Reihe von Ger&dten, die zur
Umwandlung von analogen Signalen herangezogen werden kdnnen, wo-
bei die Auswahl eines geeigneten Modells nicht zuletzt eine Fra-
ge des Preises ist, da sich der Preis zwischen 180.-- und 8000.--
Franken bewegt. Wir wollen daher versuchen, einen Ueberblick iber
Gerdte zu geben, die auch fir den Normalverbraucher absolut er-
sghginglich sind, wenn nicht sogar der Weg des Selbstbaus gewdhlt
wird.

Der Taktgenerator erzeugt die konstante Frequenz, die aber iber
das UND-Glied nur dann auf den Zzhler gelangen kann, wenn gleich-
zeitig der Ausgangs des Komparators auf High-Level liegt, also
das UND durchsteuert. Der Integrator erzeugt eine langsam anstei-
gende \ergleichsspannung, die im Komparator mit der Eingangs-
spannung verglichen wird. Mit dem Schalter AB wird der Beginn

des \Vergleichsvorgangs gestartet.

Der Komparator ist ein Vergleicher, dessen Ausgang solange auf
High-Level liegt, solange die beiden Eingdnge nicht die gleiche
Spannung haben. Das Diagramm zeigt den Verlauf der Spannungen am
Eingang, am Ausgang des Komparators und die Taktimpulse.

Ur(Konstante

UE L Steigung)
|
I
| {
UK
P e t
A———»{
SANUE 5
|
o I

Einkanal-Analog/Digital-Wandler zum Anschluss an den USER PORT

Die einfachste und vor allem billigste Ldsung der Umsetzung ana-
loger Signale besteht in der Umwandlung in ein 8-bit Parallelsig-
nal, das dem USER PORT zugefiihrt wird, dort kann es mittels PEEK
(59457) abgefragt und verarbeitet werden. Diese kleinen Zusatz-
platinen werden direkt auf den USER PORT aufgesteckt und mit dem
zweiten Kasettenrecorderanschluss mit der erforderlichen Speise-
spannung von 5 V versorgt. Die maximale Eingangsspannung betragt
1.999 V kann aber durch entsprechende Eingangsspannungsteiler we-
sentlich erweitert werden. Die Genauigkeit der Gerdte betrégt
0.1070, die Platinen verfiigen iliber automatische Nullpunkteinstel-
lung und Overflowanzeige sowie positive und negative Vorzeichen.
Einfachen Messaufgaben sind diese Gerdte also absolut gewachsen.,
Dieser A/D-Wandler ist sowohl als Bausatz unter der Nummer

P 9946zu Fr.110.- als auch als Fertiggerédt P9947zu Fr.180,- inkl.
Software beim SCC erhiltlich. Durch Einsatz eines solchen A/D-
Wandlers am USER PORT wird dieser natirlich blockiert und kann
nicht mehr zu anderen Steueraufgaben, z. B. zum Schalten von
Peripherigerédten benutzt werden.
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6 Multimeter mit BCD-Ausgang und Interface mit adressier-
barem IEC-Bus

Durch den Preiseinbruch auf dem Messgerdtesektor sind auch han-
delsiibliche Digitalmultimeter heute in einem annehmbaren preis-
lichen Rahmen. So wird z. B. von der Fa. Neukom in ZH der Digi-
talmultimeter 3209 mit BCD-Ausgang zu einem Preis von nur

Fr. 485.-- angeboten. Dieses Instrument kann also zu normalen
Messaufgaben herangezogen werden, verfigt es doch iUber folgende
Messbereiche:

DCV 100 /UV - 1000 V 100 MOhm 0.1 %
ACvV 100 /UV - 1000 vV 2 MOhm Bed %
DCA 0.1 /A - 2 A G:4 A
ACA 0.1 /A - 2 A 07 %
Capd ) pé - 20 ,JuF 1.5 %

Mit Shunt kann das Instrument auf 10 A und mit Hochspannungsson-
de auf 30 kV ausgebaut werden, ausserdem ist ein Temperaturadap-
ter lieferbar. Das wichtigste bei diesem Instrument ist der ge-
multiplexte BCD-Ausgang, mit dem man einerseits direkt auf den
USER PORT gehen kann. Andererseits kann durch Zwischenschalten
eines Interface das BCD-Signal auf den IEC-Bus eingespiesen wer-
den.

Erst durch dieses Interface wird das Messgerdt voll einsatzfé-
hig. Es ist nun mdglich, das Interface mit einer Gerdtenummer
zwischen 4 und 15 zu versehen und neben anderen Gerdten an jeder
beliebigen Stelle des Programms aufzurufen und das Messergebnis
mit Input einzulesen und weiter zu verarbeiten. Selbstverstand-
lich konnen nun auch mehrere Gerdte nebeneinander betrieben wer-
den und auf diese Art beliebig viele Daten aufgenommen und ver-
arbeitet werden. Das Interface, es passt Ubrigens zu jedem Com-
puter mit IEC-Bus, kostet incl. Software nur Fr. 490.-- und ist
durch das Ing. Biiro Steinlin, Riedenerstr. 17, CH-8305 Dietlikon
zZu beziehen.

Ein v&llig neuartiges Interface ist inzwischen auch beim SCC er-
haltlich, das vor allem dann interessant ist, wenn mehrere ana-
loge Signale verarbeitet werden sollen. Es handelt sich um einen
A/D-Wandler mit 16 Eingdngen, die ebenfalls adressierbar sind.
Das Interface wird im PET auf den Stecker zur Speicher-Erueite-~
rung eingesteckt. Die Adressierung der Eingange erfolgt ab Ad-
resse 8F80. Die Analogwerte an den einzelnen Eingangen kdnnen
also durch Print PEEK (37636) - Print PEEK (37651) eingelesen
werden. Die maximale Eingangsspannung betragt pro Kanal 10 V.
Das Interface ist beim SCC zum Preis von Fr. 850.-- erhdltlich.

Unter den sogenannten Systemmultimetern, hierunter versteht man
Digitalmultimeter, die bereits mit einem IEC-Interface ausge-
ristet sind, sticht vor allem das Keithley Instrument 179 ins
Auge, das zu einem Preis von fr. 1490.-- excl. Wust durch die
Fa. Seyffert ZH geliefert wird. Das Instrument mit folgenden
Messbereichen:

200 my - 1200 @ DC 0.04 %
202 mV - 1000 VvV AC 0.06 %
200,uA - 2000 mA DC Q.20 %
200/uA - 2000 mA AC 0.2 %
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200 ,uA - 2000 mA AC 0.2 %
26 < 20M 0.1 %

kann also ebenfalls direkt mit einem IEC-IEC-Kabel an den Bus
des PET angeschlossen werden und wie bereits oben erwdhnt, die
Daten eingelesen werden. Im Gegensatz zu der oben erwihnten
preisglnstigeren Variante, ist dies Instrument zus&tzlich mit
einer Triggermiglichkeit versehen, die iiber den Computer gesteu-
ert wird. Das nachfolgende Programm zeigt, wie einfach die Daten
in den Computer iUbernommen werden k&nnen.

18 OFEN 2.24

28 IMFUTH#Z.D#

38 IF 57T = 2 THEM 28

48 PRINT"=eeiskBRRRB" ;: [
S8 GOTO =28

e CLOSE 2

vea EMD

Selbstverstandlich sind auch Instrumente im Handel, bei denen
die Bereichsumschaltung und die Auflésung des Gerites durch den
Computer gesteuert werden, jedoch liegen diese Gerdte in einem
Preisniveau iber Fr. 3000.-- und sind daher fir den Amateur und
Kleincomputerliebhaber nicht erschwinglich, daher soll hier auf
die Besprechung dieser Gerite verzichtet werden.

Selbstverstandlich konnen aber weitere Auskiinfte zu den Geridten
Uber den Leserdienst eingeholt werden.

HA=E ERINGEN DIE FET HERWH:S 1951

Hardware Digital-Analoguwandler
7-teilige Fortsetzungsreihe iiber eine Eingangs-
und Ausgangserweiterung des USER PORTS mit

Light PEN
Joystick
Verstarker
Anzeige usu.

Tricks und Tips Benutzung von Printer und Plotter
Programmgestaltung zur sinnvollen Benutzung
dieser Geridte

Arten des Ausdrucks

Arbeiten mit File

Hardcopyprogramme

Basic-Basic Musikprogrammierung fir Fortgeschrittene
Wetterprognose
Basic-Schach
Elektronik-Schaltungsentwurf
Kaufménnische Programme
Spielprogramme:
Der Schweizer Nationalsport
Mihlespiel

Maschinensprache Fortsetzungsserie: Programmierung in Maschinen-
sprache mit Assembler Monitoren 10
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Programm des Monats BASIC-BASIC
R ] e D A o T R

Grafik und die graphische Gestaltung, beispielsweise von Spiel-
programmen, ist etwas vom Kurzweiligsten, was man sich bei der
Programmierung vorstellen kann, nicht zuletzt deshalb, weil man
das Ergebnis des Programmes vor sich sieht. Aber auch bei pro-
fessionellen Programmen ist die graphische Gestaltung ein wich-
tiger Faktor. Ein Programm sollte nicht nur seinen Zweck erfil-
len, sondern auch graphisch so gestaltet und gegliedert sein,
dass Zusammenhdnge und Ergebnisse ilbersichtlich und leicht er-
kennbar sind.

Bei der Ausuwertung von mathematischen Funktionen und deren Aus-
druck ist das graphische Moment eine absolute Notwendigkeit.

Das nachfolgende Programm ist nun ganz der Graphik gewidmet. Es
zeigt an einfachen Beispielen, wie Bilder und Bewegungen auf

dem Bildschirm erzeugt werden konnen. Es ist weniger ein selb-
stiandiges Programm, sondern mehr eine Anleitung zur eigenen Kre-
ativitiat. Leider beschrdnkt sich die durch Basic erreichbare
Auflésung nur auf 25 Zeilen zu je 40 Punkten, also relativ wenig.
Mit einigen Tricks ldsst sich die Auflésung vervierfachen. Davon
soll hier aber nicht die Rede sein, zumal dies mit Maschinenspra-
che viel einfacher ist. Die Feinaufldsung des Bildschirminhaltes
mittels Maschinensprache wurde im Heft 5/80 besprochen und wird
1981 fortgesetzt. Weiter lasst sich mit Hardwarezus&dtzen die
Aufldsung des Bildschirmes ebenfalls wesentlich erhthen. Dazu
sind dann allerdings Investitionen von ca. SFr. 1200.-- zu tati-
gen. Ein entsprechender Umbau des PET oder CBM auf hochaufl@sen-
de Graphik bietet der SCC an.

Wir wollen Ihnen drei Methoden der Graphik vorstellen, némlich
mittels:

1. PRINT - Befehlen
2., POKE - Befehlen
3. Programmierung von Bewegungen

Es ist wichtig, dass Sie Heft 2/80 der SCC PET NEW'S als Arbeits-
unterlage fir die nachfolgende Besprechung des Programmes zu

Rate ziehen, da an dieser Stelle die theoretischen Grundlagen

der Bildschirmprogrammierung aufgefihrt sind.

Das Programm gliedert sich in 6 Bldcke

Zeile 100 - 360 und 640 - 730 eigenes Zeichnen von Bildern

Zeile 400 - 635 Zeichnen einer Spirale und Kreisen

Zeile 1000 - 1630 Schreiben des Wortes Graphik

Zeile 1700 - 1980 Zeichnen eines Schreibmaschinenbildes

Zeile 2000 - 2540 Zeichnen eines PET mit POKE

Zeile 3000 - 4040 Bewegte Schrift, pfeifender und fliegender
Vogel

1
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Teildl

Zeile 100 - 230 Es wird mittels INPUT bzw. GET-Befehlen nach

Zeile 640 - 1730

Teil 2

Zeile 400 - 630

Teil 3

Zeile 1000 - 1630

der Zeile, (115) .der Spalte, 120) dem Zeichen,
(130) der Anzahl der Zeichen (140) und der
Richtung (160 - 170) in der gezeichnet werden
soll, gefragt.
In den Zeilen 110 und 190 werden jeweils die
ersten beiden Zeilen des Bildschirms geldscht,
damit beim Ueberschreiben kein "Synthax Error"
entsteht.
Je nach Richtung (Zeile 160, 170, 180 und 220)
wird mit den Subroutinen in 250 (abwirts), 270
aufwarts), 290 (rechts), 310 (links), 330
schrag aufuwdrts), 350 (schrdg abwidrts) die
Anderung der Variablen P definiert, die in Zei-
le 220 das erste Zeichen festlegt. Das Zeichen
erfolgt mit POKE-BEFEHLEN (210)
Mittels Printbefehlen wird lediglich eine Er-
kldrung zum Programm gegeben und mittels GET
(Zeile 720) das eigentliche Zeichenprogramm in
Zeile 100 aufgerufen.

Es werden Kreise und Spiralen gezeichnet

410 Festlegen des Kreismittelpunktes

420 - 450 Schlaufe. fir die obere Kreish&dlfte

430 - 440 Berechnen und Zeichnen des Kreises

460 - 490 Schlaufe fir die untere Kreish#lfte

500 Definieren eines kleineren Kreises

530 - 610 Schlaufen fir obere (530 - 565) und
untere (570 - 610) Kreishalfte

Es wird in grossen Schriftzeichen das UWort
"Graphik" auf den Bildschirm geschrieben.

Zeile 1000 - 1045, Loschen des Bildschirms
(1000), Dimensionierung der Felder (1010), Ein-
lesen der Daten (1020 - 1040) und Definieren
der Zahl 33286 = P als Bezugspunkt fir die fol-
genden POKE-Befehle

Zeile 1050 - 1070 Schreiben des ersten geraden
Balkens bis Mitte Buchstaben R

Zeile 1200 - 1260 Schreiben des unteren Schrag-
balkens von R und K

Zeile 1090 - 1110 Schreiben der Buchstaben
"APHI" und des senkrechten Balkens des K.

Zeile 1300 - 1350 Schreiben des oberen Schr&g-
balkens von K

Zeile 1160 Warteschlaufe

Zeilen 1500 - 1630 sind die DATA Statements
zu den oberen POKE-Befehlen

Zeilen 1700 - 1980 Zeichnen eines Schreibma-
schinenbildes wobei das
eigentliche Zeichnen nur
iber inverse PRINT-Befehle
erfolgt

12
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Teil 4

Teil 5

Zeile 3000 - 4040

In den Zeilen 2000 - 2540 wird auf den Bild-
schirm das Bild eines PET gezeichnet, wobei

der eigentliche Zeichenvorgang wiederum mittels
POKE-Befehlen erfolgt, wie bereits in Teil 2.
Auch hier sind die Adressen der Zeichen in DATA-
Befehle abgelegt. Da hier aber die Zeichen
und somit deren Bildschirmcode stdndig wechselt,
sind diese ebenfalls als DATA-Statements fest-
gesetzt., Jeweils das erste Statement ist die
Differenz der Adresse zu 32000 und die zweite
Zahl der Bildschirmcode des Zeichens.

Bewegte Bilder. Auch hier konnen drei Untergrup-
pen gemacht werden:
Zeile 3000 - 3080
Zeile 3090 - 3230
Zeile 3240 - 3580

Zeile 3000- 3080 Auf dem Bildschirm erscheint

der Text "Auch bewegte Bilder sind miéiglich" von
rechts nach links, anschliessend verschwindet
der Text nach oben.

In Zeile 3010 wird der Cursor auf die Mitte des
linken Bildrandes gesetzt und mit Zeile 3020
als Variable Cg§ mit der Schleife Zeile 3000

je um 1 Spalte nach links geschoben. Mit Zeile
3030 werden die Buchstaben eingelesen, in Zeile
3040 wird der neue Buchstabe zum alten String
dazugezdhlt und das Ergebnis neu ausgedruckt
(Zeile 3050). Mit Leerzeilen wird die geschrie-
bene Zahl nach oben geschoben,

Zeile 3090 - 3230 Nacheinander werden mittels

PRINT (Zeilen 3240 -3280).Einlesen der Zeichen

einer Schlaufe 10 mal zwei verschiedene Bilder
eines pfeifenden Vogels mit PRINT-Befehlen auf
den Bildschirm auf der gleichen Stelle geschrie-
ben, es entsteht dadurch der Eindruck einer Be-
wegunge.

Zeile 3240 - 3580 Zeichnen einer Landschaft mit

mit Zeile 3290 - 3320 (oberer Fliigelschlag)
3330 - 3360 Gleicher Vorgang fir Fliigelschlag

unten
3510 Vorudrtsbewegung durch Addition
‘ eines Space
3520 Festlegung der Flughthe
3530 Vorwdrtsbewegung und Fliigelschlag

oben ausdrucken
3550 - 3570 Vorwartsbewegung und Fligelschlag
unten ausdrucken

13
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ia‘(:) E S S e B e e O G o

FEM DIESES DEMOMSTRATIOHMSFROGERAMM
REM ZEIGT DIE FROGEAMMIERUHG WOH
REM GRAFHIE UND BEMEGUHGEH AM EIM-
REM FACHEHM EEISFIELEH.
REM PREOGEAMMIEET E. EOHZ
FEM LUZERH JULI 19:8
GOTO 1886
98 REM ZEICHHEWM EIGEHMER EBILIER
J FRIMT"D" :PRIMT:PRINT:FOR I=1 TO 2Z2:FRINT I:MEXT
FOR J=8 TO 79: POKE 32768+J.32: NEXT J
INFUT"SBEGIHH: ZEILE ":Z2
PRINT"&"TABCZ22>; : INFUT"SPRLTE ":iS
128 IHPUT"SFEICHEM: WELCHES ":Z2#%
148 PRINT"S"TRECZ22: : INPFUT"WIEYIELE "M
158 O=PEEK (32787 P=32208+2%408+5
168 PRINT"SRICHTUMG: TIEF=1. HOCH=2. RECHTS=3. M
178 PRIHT"LIHHS=4; SCHRAEG HOCH=S. SCHREAEG TIEF=&"
186 GET R :IF R=8 OR E>& GOTO 186
126 FOR J=8 TO 79: POKE 32768+7.32: MEXT J
288 FOR I=8 T0O M-1
218 POKE P.O
226 O R GOSUER 250.270.290,310,3328, 3506
238 NEXT
248 GOTO 116
258 FP=F+4Q
268 RETURM
278 P=F-48
280 RETURM
28 P=P+1
RETLUREM
P=pF-1
RETURH
P=F-39
FETUREH
F=F+41
RETURH
FEM ZEICHHEM EIMES KREISES
8 PRIMT"TSIE EQOEHMEM KEREISE MALEHW"
418 RF=18 :Z=332E5
428 FOR #=-F TO E
428 Y=IHT(SOR CRER—x%0 0
448 POEE Z+=-Y#48,21
456 HEXT
468 FOR ¥=R TO -E STEF -1
478 Y=IHT(SOR(RE#E~ ¥ 0
480 POEE Z+X+Y#48. 281
4268 HEXT
Se8 IF RS THEW R=5 GOTO 426
=18 FOR T-H TO 28668 HEXT J
%15 REM ZEICHHEN EIMERE SPIRALE
528 PRINT"IXNDER SPIRALEW"
q5] FHF R=1 TO 11
S48 F=33265
545 FOR H=-F TO E
5] ”-IHT-ZHF [ RERE -
6 FOKE Z+X-Y#48.81

b #el
E; .
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6 EES HEXT ¥
578 R=R+1

=88 FOR #=k TO -E 'TEF —1
80 590 Y=1MT(SOR CR¥R-5#

80 FOKE Z+x+Y#$d48, 81
B18 MEXT ¥
£28 MHEXT R
ez8 FOR J=8 TO 1888 :MHEXT
£33 GOTO 17688
£48 PRIMT"ZEELBSTVERSTREMDLICH KOEMHEM SIE
238 FRIMT
FEINT"AUCH EIGEME EILDER ZEICHHEM. "
FEIMT :FRIMT
FEINT"GEBEM ZIE EIMFACH DIE AMTWORTEW AUF DIE "
FRINI'OESTELLTEN FRRGEM. "
PRIMT :PRINT :FRIMT
FEIMT"DRUECKEM SIE HMUM IRGEWD EIME TARSTE®
GET V¢ :IF V&="" GOTO 728
co8 GOTO 186
3 REM ZEICHHEM DES GRAFPHIKTITELS
PRINT "1
DIM Tole@n
16268 FOR I=1 TO 168
1838 EEAD ToIx
1848 HEXT
18435 FP=323268
16358 FOR I=1 TO 45
18e8 FOKE P+TCI2, 168
1878 HEXT
12t GOSUER 1286 GOSUR 1266
1828 FOR I=52 TO 147
1168 FOKE P+TCI2, 166
ME=T
GOSUE

et =g o] =y O T Oy
T L 0 e T 00 T
D o B B B B ion oy B By R o)
oy xcn |

GOSUER

12686 GO= 1Z0E
GOSUE 1208: GOSUE 1208

I=1c@
FH}E F+T Th. 166
515

o
-‘ﬁ
._|
f'_T.
—f
:l
__[_-,_ -
[N
15
o= it
i
=

GOTO 460

I=1+1

POKE F+T(I3-1,225

1250 1=1+1

12308 FOKE P+T(13-4@, 57

1248 I=I+1

258 POKE P+TC(I0-48, 166

RETURH

I=1+1

POKE F+TCI3+1,57

I=1+1

POKE P+T(13-4@,225

I=1+1

FOKE F+T(I3-48, 166

RETURM

DATA -216, ~256, -257, -258, 259, 219, -179, ~139, -39, ~55,-19
DATA 21,61, 101,141, 142, 143, 144, 104,64, 24, 16, -5, -57
DATA -253,-213, -173,-133, -3, -53,-13, 27, 67, 187, 147, 252
DRTA 251, 258, ~218, -1 78, - 130, 58, -58, -51 ,-52,-12,~11
DATR 25,69, P&, 118, 156, -247, ~267, 167, 127, ~67, 47, -7, 33
DATH : 204, ~164, 124, -84, ~44, 4
DATH o1, -161, -121, ——1 Sl
DATA -1, ; :

DRTR 365, 255 -6, 255, (195, 155, 115,75 35,5, 45, 65 125
DATH e 158,112} -72,-82,8,48,88, 128, 168,34 . 19

@ b b i s el Ao =2 =L s «a
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16 DATA
'8 TIATH

LA A

‘e ke ik Pk % e

=
L}

1
1
1

3 B0 i -

= k1
3 Y
2, 1
x'::‘ -l?

Ty 5 LA
SRRy

‘e fede ol |E| !‘u_: O

frocte foots e *m

iebl IRTA -33.-229,~-189,-1459, -1083, -68, -23,11,51,91 , 131,171
1618 DATA -226.-186,~-146,-186. -66,-26. 14,54, 94,134, 174, -223
1628 DATA -183,-143.-144.-104, 64, -65, 25, 15, 16,56, 26, 97. 137
1628 DATA 177
1628 REM ZEICHMEM EIMES SCHREIEMASCHIMENEILDES
1788 PRINT"TAUCH SCHREIEMASCHIMEWEILDER .
rof FRINT"® RN IR i
1768 PRINT"® FIFMMMMAAMMAEEMARAT !
1778 PRINT" A FFFFMMAFAMMMMMPRRAHN "
1788 PRIMT"S FIFFEFAFAPFAMMMAAERART 5
1798 PRINT"H MMM FFMMMMM 5
15060 PRINT"H THMMM IR IR IR !
1218 FRINT"® I MAMM FFPMMFMM "
228 PRINT"A I MMM FFEFEAeAH i
836 PRINT"A IMMMMEE EEEMMMAMMMMFM i
1848 PRINT"S MMMMEBEE EEC MMMMMMMMME "
18568 PRINT"A e o F B OMMMMMMMAMAY b
1268 FRINT"® L MFFMMMRMAER 0
1878 FRINT"A MME IR MMM f
1886 PRIMT"A MrT P FFFMMMAARAR i
1838 FRINT"® fny P BE FFFMAMMMMRAE g
1360 FRINT"A MM MFMMMMAMRAM i
1216 PRINT"® MMM BE EF  MMMAMEAMMAMS :
1228 PRINT"® MEMEeE - YEEY FRMMMMMMEAEffT i
238 FRINT"A MMM FF  MrrAmMeeeeee i
1248 PRINT"S FMMMMMMMEEEEEFF  MMMMMMMAEAFR "
1258 PREINT"A FFMAMAAFM FFFF MAMARAMIAERS b
1266 PRINT"H MFFMFAMAMA MFMMMMFAFAMAF "
1978 PRINT" FFMEEMMARA FFrMeeee 1
1288 FOR I=1 TO 3608 :HEXT
12968 REM ZEICHMEM DES FET
=008 PRINT"XDER GEWOEHHLICH ZEICHHEHW"
2818 DIM RC2BE , BO3EED
2B2e F=3z688
2838 FOR I=1 TO 275
2048 RERD ACI»,.BCID
2058 POKE P+ACIZ.EB(I2
2868 HEXT
2678 FOR J=8 TO 26686 :HEXT
Ze28 GOTO zea0
2188 DATA 261.79,862,99,863, 39,864, 99, 865,53, 865, 39, 867, 99
2118 DATA 862,559,862, 99,878.93,871.599, 872,599,873, 95,874, 80
2128 DATA 268,183,215, 181,548, 832,535, 84,280, 72,335,71, 1828, 93
2138 DATA 1835, 66, 18668, 66, 1875.52,1188,71,1115,72, 1148, 84
=148 DATA 1155.8%,11860.76,1181.,1808. 1182, 1680, 1153.188. 1154, 166
21568 DATA 1185,188, 1186, 106, 1187, 1006, 1188, 106, 1182, 106, 1128
21668 DATA 166,1121,16808, 1152, 160, 1152.160,1154, 1868, 1135, 122
3 DATA 1222.76,1223,100, 1224, 166, 1225, 1688, 1226, 108, 1227
=188 DATA 26,1808, 1229, 1686, 1238, 188, 1231, 186, 1232, 166
28 DATA 2. 12597, 79 8,99,1299,99, 13060, 99, 1301, 93
@8 DATH 9. 33, + 93, 1386, 9%
3, ; 33,
9 9,
5
o
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2 o1 1 ‘ +29.1312,99
. 4,59, 1313, 1316,83, JRE 1318, 86
@ DARTAH ; F.13898, 122, 1357, 160, 13%, 168, 1395, 188, 1324
3 DATAH 108, 1323, 168, 1352, 188, 1321, 160, 1226, 186, 12322, 166
S8 DATA 13288, 1860, 1387, 108, 128, 108, 12285, 180, 1384, 180, 1383
w8 DATA 186, 132282, 186, 13221, 186, 1280, 108, 12753, 186, 1378, 198
g, DRTH 1377 . 78 1337, 181, 1179,78, 118, 78,1207 . 78,1196, 77
DHTA 1237, 77, 1278,77. 1417, 181, 1456, 83, 1426, 84, 1535, 72
2ve DATA 157V5.71. 1614, 8
288 DATA 1654, Yo, 1624, Po, 1695, 186, 1626, 1068, 1857, 1068, 1652
28 DATH 188, 1625, 186, 1708, 166, 1701, 166, 1782, 186, 1783, 166

16




380 DATH
318 DATH
4 TIFRTH
5 TATA
148 DATA
358 DATA
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¥ 17 1
1 18 1
1 17 1
1 16 1
i 18 1
1 18 s 1
1 » 1& £ 1
188.1 188, . 183, . 5
IATA 1657, 1656, : S.188,. 1438, ] 9,84, 9,89
DATA 1568, fE1. 8 ed42. 84, 1458,73, 39,1468, 99, 1461
DATA 29,1462,929, 1463, 99, 1464, 80, 1497, 72, 1537, 71, 1576. 85
A DATA 1616, 76, 16171068, 1618, 1868, 1819, 180, 16208, 188, 1&21., 166
428 DATA 1622.122,1583,89,1544, 71,1584, 72,1586, 72, 1587, 99
2438 DATA 1588.92,1569,99,1518,99,1511.92,1512,99,1313.,88, 1553
h44u DATA 163,1593,122,1592,100, 1591, 1606, 1598, 166, 1582, 168
=458 DATA 1588, B 1587.108, 1586, 76, 15946, 181, 1515, 79, 1516, 99
2468 DATA 1517.808, 1558, 92,1598, 122, 1597, 168, 15996, 76, 1555, 66
=478 DATAH 1?35...; TOE, 1808, 1737, 188, 1738, 188, 1732, 168, 1748, 186
=488 DATA 17411680, 1742, 188, 17432, 108, 1744, 188, 1745, 186, 1746
2498 DATA 188, 1747, 108, 1742, 1688, 1742, 1860, 1758, 1668, 1751, 186
2588 DATA 1752.,1680, 1753, 188, 1754, 168, 1755, 108, 1756, 106, 1757
2218 DATA 186, 1758, 1688, 1752,108, 1768, 186, 1761.78, 1345, 16, 1347
2028 DATA S, 1242, 28,944, 12,945, 2,946, 8,247, 23, 248, 5, 249, 92,9350
SE.951. 46, 16824, 2, 182 i 13,1827, e,
5 A, 1835 1.18.1 : AT 12, 1

R I
- Y e -

DO s B
- T e

i o

s -
e LY &
ot et e

B LT 0 -

— i
=

0 -

.

13 0Ty -

f

C0E s -
==
A

2548 DATH D6, 1636, 5, L 1LEE, T 116, ag, o B, o

REM EEHEHTEF TITEL
FOR I=1 TO 48

FRIMT " IseIe]e] e eI a]o]a]a]n]" |
CE=CH+"I" ‘FEINT C#%;

1 RERD A%

1 B¥=BF+A¥F

1 PRINT B#F:
A FOR M= TO
A HEST

FOR I=1 TO 25:PRINT:FOE H=6 TO
FOR I=1 TO 1@

FEM FFEIFEHIDER “OGEL
FRIHT" siraIaTssInIa]a]a]s]"
FRINT

PRINTY e by
FRIWMT" i
FREIMT" ! |
BRI MM

ERINT®

FOR H=68 TO 286 ‘HEST H
FRIHT" sialale]s]s]s]a]o]a]Tn]0]"
FRIHT"

PRINT" &
FRIWT" g i
FORE H=8.TO 26868 HEST H
HERT (1

FEM FLIEGEHIDER “OGEL
FREIMT " TIss]s]e]e] Vi /

s 7 Fl E: I l,..IT 11} -'.‘.‘ ‘._". .‘._.'._"-'...' '._". 1]
AVFRIHTY 2 e o o

3 PRINT"

3 PRINT S
2ol FOR I= 1 TII =

SE8 RERD ZF

18 YE=YELZE+ " rREEERRL

T L0 l

D Dl

186:HEST M
SEHEST M. 1

@

O O O T e e e et el ol ot o % I 8

SO s BT I R B T B N I O oy RS W

it Bt B8 50w B0 on B8 I nc ot RO I A T o B o B o B o B ) B oy B

=

3 NEXT I

2@ FOR I=1 TO = 17
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48 FEERAD Y¥

S0 KE=HEAYE PRERHER

a8 MEXT 1

oEe FOR I=1 TO 33

2518 JE=JF+ ¢

2028 FPRINT " =iealelala]ala]aIn]n]s]"

2038 PRINT J%: PRIMTY#

2548 FOR H=8 TO Fa:HEXT H

2558 PRIMT " =ela]e]s]aIa]a]a]n]n6]"

2560 PRINT J%: FRINT:$

2578 FOR M=8 TO 7VB:HEXT H

=088 HMEXT I

288 GOTO &48 g

4E68 DATA “A"."U","Co, ol S L LB <L~ L P LR LR Ly iU L ol

4018 DATA "“"RY,nIn, L L LU = L ~ L = L L [

48268 DATA "M", 0", = L TP (L L L L ju

4620 DATH » w,m 9, Bk 7
4848 DATA "—, ", " Aa=1 L UH e W e U —

03 303 00
T 0 00 D
AN R
[xn}

DAS IHTERESSAMTE FROGRARM

b ieEm T ER ML MUE T E

SZKIFEHHEH

Die Skisaison rickt ngher und damit auch die Zeit, in der man
mit Spannung vor dem Bildschirm sitzt und den Abfahrtsrennen zu-
sieht., Sicher kann es mancher kaum erwarten, bis dann die Resul-
tate auf dem Bildschirm erscheinen und mit noch mehr Spannung
wird auf die Rangliste gewartet.

Warum wollen Sie diesem Zustand nicht ein Ende bereiten, geben
Sie wdhrend des Rennens die Resultate, Zwischenresultate, Namen
und Nationalitdt in den PET ein und Sie erhalten sofort, noch
vor der Rennleitung die Rangliste.

Wir erlauben uns daher, aus diesem aktuellen Anlass, die Spalte
"Leichte Kost" fir dieses Programm zu opfern.

PRINT "] A y TAREN L BUREE NGk
FRIMT" d1SEI~-FEHHEH |

FREINT" at T PRINT :PRINT

FEM

0 P e
AR RN

HT"1.FAHRER: " GOSUEB] GGG
+1:FRINT :FRINT"MRECHSTER FAHRER: " :GOSUEB1GG0G

Au

4

o,
ot

I
it

=B REM COFPYRIGHT 1226 BY H.KAST.EBALGRCH

=8 REM

vd FREINT"DIESES FROGRAMM ERSTELLT FUER MAM. S6":PRINT
Vo PREINT"FAHRER EIME RAMGLISTE. DIE ZEITEHM":FRIMT

28 PEIMT"WERDEM EIMGETIFFT IM FOLGEMDER FORM :":FRIMT
gz PRIMT"® MIM.ZEK.1-/1065EK 8, SCHEIDET EIM FAHRER ":REM ZEIT RVS
82 PRINT"RAUS, MUSS FUER DIE ZEIT EIWE ‘87" :PRINT

28 FRIMT"EIMGEGEEEM WERDEH. FUER DIE HATION SIMD":FPRIMT
22 PRIMT"DREI BUCHSTRAEEN YWORGESEHEN. " :FRIMNT:FRIMT

108 DIMHECSE: LECSED, 25000, 20500

118

106

I
o
g bt T
i H
e B B I
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228 IFZ0Jae=20T-12THENZ8E
80 238 HE=HECT-10 HECT-10=HECT D T HECT ) =HE
248 LE=LFCI-10:LECT-10=LF T LET0=LF
208 ZF=280T-10 2% J-10=2%CT0 1 2% J0=2%
2el Z=Z0J-10 20 T-10=20 00 20 00=2
J=J-1:IFJ:1THEHZZE
Ji=g:PRIMT"IDIE BESTEH: " :FRIMT:FORI=1TO16:REM SCREEM CLE
IFHECTy=""THEMJ=10: GOTOZ0E
GOSUBEZE6EG

NEXTJ

-]

oaele’
Do I T = DRI s |

te’

Dt 0 00 e Pl

==
o i

ook

=168 PRIMT:PRIMT :FRIHNT"“H° = HRECHSTEER FAHEER"
228 FRIMT:FPEIMT" R’ = RRHMGLISTE"
38 GETE#: IFE$=""THEMZZG
248 IFE$="H"THEHZBEG
S8 IFE$:"R"THEMZZR

.,_
i
it

J1=0:G0sUE4808  FORI=1TO15
IFHECT=""THEHJ=15: GOTO40e

5

e St ot 08 L8, RIS

HEXT.T : GOSUEZ8EE
IFI<=153THENZB8E
428 GOSUB4B0E: FORI=1cT0Z6
422 IFHFCTH=""THENI=30GOTO428
424 GOSUBZOBE
426 HERT.J: GOSUEZBE6
428 IFI<=28THEHNSOE
448 GOSUB408E: FORI=21T045
442 IFHECTo=""THEMI=435 GOTO446
444 GOSUEZOHE
4 MEXT.J GOZUEZOG0
508 FRIMNT"I'HY = MARECHSTER FAHRER":REM SCREEM CLE
FRINT :FRINT""E° = EHDE"
GETE#: IFE#=""THEM328
IFE#="H"THEM=z80
thESC> B THENDZA
FREIMT"EMDE" : EMD
IHPUT"HAME "iMN$CI
HECT a=NEFCT b+ "IHECTd=LEFTHECHFCT N, 150
THPUT"LAMD "iL$CT5
IFLEMCLEFCT 22 H3THEMPRINT "2 BUCHSTREEH" : GOTO1 826
IMPUTMZETIT " 281D
IFEFCI0="8"THENI=1-1 GOTO20E
IFLEMCZ$ 0T 0 3=V THEM1 820
PRINTYZELT 1M MIN 0 SEK .0 1A1803EK  ODER 1871 cGOTO1 G406
BE0 SF=LEFTHFIEF T2, 10 M="VAL (x%2

OO = R R S

PR e
D R N DR

R annon

1
Pl B S ORI O B 0w B 0w I ot Bt o B o
DRox B xR o B oy R

T T S

T o el el il SONE SN R S S
%

B30 WE=MIDFCZFCI0, 30 S=VALCEED
168 Z0li=Mch+S: RETURM
2088 IFZCI=20CJ-13THEHI1=J1+1 GOTOZ8168
2883 PRIMTI-J1.
2010 PRINTTAEBCA " S i HE T "I TRECZE  LECTH TRECZ4 A S Z§(T0 "EY

2028 ZD=Z013-Z0T2: ZD=IHNTOED# 108+, 50,1868
FRIMTTHECZZ:: S0 EETURN

FRIMT :PRIMT"FORTSETZUMG MIT #83-FACE™R":REM “SPRCE- RV
GETE#: IFE$=""THEMZB10O

IFES<Hh " THEMNGEB18

FETURH

FRIMT" FAMGLISTE" : REM SCREEM CLE

FRIMT" e FFIHT S EETUREN
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Maschinensprache

Maschinensprache oder nicht Maschinensprache, die einen kdnnen
mit der doch sehr abstrakten Materie recht wenig anfangen, andere
wiederum finden die Maschinensprache als das Salz in der Suppe
der Programmierer.

Heute bringen wir Ihnen den letzten Teil der Maschinensprachpro-
grammierung. Es sind dies die Fortsetzung der ROM-Listings und
eine Liste der Maschinensprachbefehlen in deutscher Sprache.

In der Literatur findet man sie leider meistens nur auf Englisch.
Detailerkldarungen zu den Befehlen (Zeitablauf, Aenderung von Flags|
im Statusregister, Bedeutung, Anwendung, usu.s gibt es in ausge-
zeichnet geschriebenen deutschen Blichern. Es hat keinen Sinn, all
diese Einzelheiten in den PET-News zu beschreiben, da Sie mit dem
Buch viel schneller vorwdrts kommen und nicht lange auf Fortset-
zungen warten missen, wenn Sie konzentriert arbeiten wollen.

Maschinensprachprogramme speichert man indem man den entsprechen-
den Zahlencode in DATA-Befehlen ablegt und mittels POKE in die
Speicherstellen einliest. Es ist allerdings unbefriedigend, die
Befehle mittels Tabellen in Zahlen umzuwandeln und diese dann ein-
zutippen. Diese Arbeit der Umsetzung in den Zahlencode kann eben-
sogut mittels Programm vorgenommen werden.

Ein solches Programm nennt man Assembler ("Zusammensetzer"). Mit
diesem Assembler kann ein Programm bequem, schnell und erfolg-
reich realisiert werden.

Auf dem Markt gibt es allerdings verschiedene Arten von Assembler
Programmen, die sich im Aufbau, in den Moglichkeiten und der Ge-
schuwindigkeit teilweise stark unterscheiden. Die Frage, welche
Assembler sich fir die verschiedenen Commodore-Computer eignen,
werden wir im nzachsten Heft in einer Uebersicht beantworten.

Vom Heft 1/81 an sind wieder vermehrt grossere Maschinenprogramme
vorgesehen, z. B. ein Programm fir Liniengrafik, das die im Heft
5/80 angeschnittene Idee weiterfihrt. (Auf einem Feld von 50x80
Punkten konnen Verbindungen von Punkt zu Punkt gezeichnet werden.
Die Eingabe ist stark vereinfacht: Variablen werden erkannt und
gerundet). Einige Programme befinden sich noch in der Entuwick-=
lungsphase. Um den Nutzen zu erhdhen, werden wir jeweils darauf
achten, sowohl ein Maschinensprachelisting, wie auch ein Basic-
Listing abzudrucken. Die Eingabe wird damit problemlos.

Ab Heft 1/1981 werden wir unter der Rubrik Maschinensprache da-
her das Arbeiten mit solchen Assemblern beschreiben.

Gleichzeitig werden wir dann vermehrt grossere Maschinensprach-
programme mit den erforderlichen Kommentaren abdrucken. Um den
Nutzen der Programme zu erhohen, schreiben wir zusé&tzlich zum
Maschinensprachlisting ein BASIC-Listing. Uie Eingabe der Pro-
gramme wird somit problemlos und wir hoffen, dass auch diejenigen
die bisher der Maschinensprache skeptisch gegeniber gestanden
haben, ebenfalls ihre Freude an dieser interessanten Programmier-
art haben werden.
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MASZCHIMEHEEFEHLE

DEUTSCHE LIEEERSETZUHG

ADC
AND
ASL

BCC
BCS
BEQ
BIT

BMI
BNE
BPL

BRK
BVC

BVS
CLC

CLD
cLl

CLV

CMP

CPX

CPY
DEC
DEX
DEY
EOR

INC
INX

Addiere Speicher und Akkumulator mit Uebertrag (carry), Re-
sultat im Akkumulator

Laogische UND-Funktion mit Speicher und Akkumulator, Resul-
tat im Akkumulator

Schiebe Akkumulator bzw. Speicher um ein Bit (eine Binar-
stelle) nach links (d. h. Multiplikation mal 2)

Verzweige, wenn das Uebertragsflag (carry flag) geldscht
(=0) ist (Test im Status—Register?

Verzweige, wenn das Uebertragsflag (carry flag) gesetzt
(=1) ist (Test im Status-Register?

Verzweige, wenn das Null-Flag (zero flag) gesetzt ist (d.
h. wenn das Resultat gleich Null ist)

Logische UND-Funktion mit Speicher und Akkumulator, Resul-
tat wird nicht gespeichert, aber Flags werden ver&ndert
(Bit-Test)

Verzweige, wenn das Negativ-Flag (negative flag) gesetzt
ist, d. h. wenn das Resultat grosser als 127 ist
Verzueige, wenn das Null-Flag (zero flag) geldscht ist (d.
h. wenn das Resultat wungleich Null ist?

Verzweige, wenn das Negativ-Flag (negative flag) gelbscht
ist, d. h. wenn das Resultat kleiner als 128 ist
Programmunterbruch (programmierter Interrupt)

Verzuweige, wenn das Ueberlauf-Flag (overflow flag) gelbscht
ist (Test im Status-Register)

Verzweige, wenn das Ueberlauf-Flag (overflow flag) gesetzt
ist (Test im Status-Register)

Losche das Uebertrags-Flag (carry flag) im Status-Register
Losche das Dezimal-Flag (decimal flag)im Status-Register

Losche das Unterbruchssperre-flag (interrupt disable flag)
im Status-Register, Unterbriiche werden nun beachtet

Lésche das Ueberlauf-Flag (overflow flag) im Status-Regis-
ter

Vergleiche Speicher und Akkumulator, Flags werden verdndert:
car., zer.ne,
N

Vergleiche Speicher und X-Register/Register<Speicher 0 0 ?
/RegistersSpeicher 1 1 0
Vergleiche Speicher und Y-Register/Register)»Speicher 1 0 ?

Speicherinhalt um 1 verkleinern (herunterzihlen)
Inhalt des X-Registers um 1 verkleinern
Inhalt des Y-Registers um 1 verkleinern

Logische "Exklusiv-ODER"-Funktion mit Speicher und Akkumu-
lator, Resultat im Akkumulator

Speicherinhalt um 1 erhdhen (hinaufzdhlen)
Inhalt des X-Registers um 1 erhdhen
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INY
Jmp

JSR

LDA

LDX
LDY

LSR

NOP

ORA

PHA

PHP

PLA
PLP

ROL
ROR

RTI

RTS

SBC

SEC
SED
SEL

STA

STX
0
TAX
TAY
TSX
TXA
TXS
TYA

Inhalt des Y-Registers um 1 erhthen

Sprungbefehl: Der Mikroprozessor fdhrt bei der angegebenen.
Adresse weiter

Unterprogrammsprung: wie JMP, zus&dtzlich wird die Rick-

gprungadresse des Hauptprogrammes im Stack gespeichert
P=SP-2 ;

Lade den Akkumulator mit einem Speicherinhalt, Speicher
bleibt erhalten

Lade das X-Register mit einem Speicherinhalt, Speicher
bleibt erhalten

Lade das Y-Register mit einem Speicherinhalt, Speicher
bleibt erhalten

Schiebe Akkumulator bzw. Speicher um ein Bit (eine Binir-
stelle) nach rechts (d. h. Division durch 2)

Der Befehl NOP dient zum FiUllen des Speichers, er bewirkt
nichts

Logische ODER-Funktion mit Speicher und Akkumulator, Resul-
tat im Akkumulator

Uebertrage den Akkumulator auf den Stack, Stack-Pointer
(SP) wird um 1 erniedrigt (SP=SP-1), Akkumulator bleibt
gleich

Uebertrage das Status-Register auf den Stack, Stack-Pointer
(SP) wird um 1 erniedrigt SP=SP-1) Status-Register bleibt
gleich

Hole den Akkumulator vom Stack, Stack-Pointer wird um 1 er-
hoht (SP=SP+1)

Hole das Status-Register vom Stack, Stack-Pointer wird um

1 erhdht (SP=SP+1)

Rotiere den Akkumulator bzw. Speicher um ein Bit nach links,
das Carry-Flag dient als Zwischenspeicher fir das 1l.+8. Bit
Rotiere den Akkumulator bzw. Speicher um ein Bit nach rechts,
das Carry-Flag dient als Zwischenspeicher fir das l.+8. Bit
Riucksprung vom Programmunterbruch (Interrupt) zum normalen
Programmablauf, Adressen und Status-Register vom Stack,
SP=5P+3

Ricksprung vom Unterprogramm ins Hauptprogramm, Ricksprung-
adresse wird vom Stack geholt, SP=SP+2, siehe JSR

Subtrahiere den Speicher vom Akkumulator mit Uebertrag
(carry), Resultat im Akkumulator
Setze das Uebertrags-fFlag (carry flag) im Status-Register

Setze das Dezimal-Flag (decimal flag) im Status-Register

Setze das Unterbruchssperre-Flag (interrupt disable flag)
im Status-Register, Unterbriche werden nicht beachtet
Speichere den Akkumulator im Speicher, Akkumulator bleibt
erhalten.

Speichere das X-Register im Speicher,X-Register bleibt erh.
Speichere das Y-Register im Speicher,Y-Register bleibt erh.
Uebertrage den Akkumulator ins X-Register, Akk. bleibt erh.
Uebertrage den Akkumulator ins Y-Register, Akk. bleibt erh.
Uebertrage den Stack-Pointer ins X-Register, SP bleibt erh,
Uebertrage das X-Register in den Akk., X-Regist.bleibt erh.
Uebertrage das X-Register in den SP, X-Register bleibt erh.
Uebertrage das Y-Register in den Akk., Y-Regist.bleibt erh.
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Neuheiten

ST 1T — EREOM

Bereits im Heft 5/80 der SCC PET NEW'S wurde das UTILITY EPROM
in groben Ziigen vorgestellt. Wir wollen Ihnen nun diese interes-
sante Neuentwicklung ausfihrlich vorstellen.

Mit dem nachfolgend beschriebenen UTILITY EPROM kdnnen Sie in
der Programmentwicklung und der Floppy Drive Benlitzung auf dem
PET/CBM viel Zeit einsparen.

Das Utility Eprom wurde fir den CBM 3032 Mikrocomputer mit Com-
modore Dual Floppy 2040 entwickelt. Es enthdlt Assembler Routi-
nen, die einerseits das Zusammenfigen von BASIC-Programmen ab
Floppy Drive ermidglichen und andererseits die. Bedienung des
Floppy Drive im Command-Modus wesentlich vereinfachen.

Zusammenfiigen von Basic Programmen

In einem ilibersichtlich aufgebauten Programm werden Sie einzelne
Programmteile (wie z. B. Sortierung, Ein- und Ausgabe auf den
Floppy Drive etc.) als Subroutinen aufbauen.

Da diese Subroutinen, die Sie mittels GOSUB aufrufen, auch in
anderen Programmen verwendet werden konnen, empfiehlt sich fol-
gendes Vorgehen:

l. Verwenden Sie fir diese Subroutinen Zeilennummern z. B. ab
50000. (GOSUB 50000, GOSUB 50100 etc.)

2. Beschreiben Sie die Funktion, die Input- und Output-Variablen
jeder Subroutine.

3. Legen Sie diese Subroutinen auf einer separaten Programm-
Diskette (Ihre Subroutinen Library) ab.

4, Bei der Entwicklung eines Hauptprogrammes rufen Sie die ge-
winschten Funktionen durch die entsprechenden GOSUB-Aufrufe
ab. Veruenden Sie fir das Hauptprogramm Zeilennummern unter
50000.

Mit dem UTILITY EPROM konnen Sie nun die einzelnen Programmteile
bequem und zeitsparend (ohne erneutes Eintasten) wie folgt zusam-
menfligen:

Voraussetzungen:

- Die einzelnen Programmteile, die zu einem neuen Programm zu-
sammengefiigt werden sollen, sind auf dem Floppy Disk bereit-
gestellt

- Die Programmteile sind in der Reihenfolge in der sie zusammen-
gefiigt werden sollen aufsteigend nummeriert d. h., die Zeilen-
nummern Uberschneiden sich nicht.

Utility Commands

Neben der Hauptfunktion"APPEND" (Zusammenfiigen von BASIC Program-
men) enthilt das EPROM die Standard Utility Floppy Commands, die
nachfolgend aufgefihrt sind:
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Eingabe Funktion
Error Channel am Floppy auslesen und anzeigen
/d:name Programm name von Drive d laden
d:name Programm name von Drive d laden und starten
> command Disk Command absetzen, z. Beispiel:
I0 Initialisieren Drive 0

&
[n ]

CO:NEU=1:ALT Kopieren eines Files

Directory von Diskette in Drive 0 lesen und am Bild-
schirm anzeigen, ohne dass ein eventuell geladenes
Programm iliberschrieben wird.

Hardcopy auf Printer

Durch Aufrufen einer entsprechenden Assembler Subroutine im EP-
ROM erreichen Sie die schnelle Ausgabe einer Hardcopy des gesam-
ten CBM-Bildschirmes auf den Printer.

Beispiel:
Programm MAIN sei auf Floppy Drive 1:

18 FEM HAUFTRROGEAMM
A GOSUE 166

IF RAE="A"THEH GOSL
IF AF="E"THEH GOSL
S8 EWD

Die Subroutine GOSUBl00 sei auf Floppy Drive O:

168 GET AF: IF AE=""THEH 108
118 RETURH

Die Subroutine GOSUB1000 sei auf Floppy Drive O:

18668 A=ExC+D
1818 FREIHMT R
16828 EETUEH

Die Subroutine GOSUB2000 sei auf Floppy Drive O:

2088 A=FE+C¥D
2818 PRIMNT A
2828 RETURH

BX

1086 : GOTO 56
2B

==

=,
DA RRAR)

E Q:
E 5

N LIRS

.
e

Nach den Eingaben: @ 1: MAIN
EE:GOSUE 186
BE:GOSUE 1888
BD:GOSUE 28088

ist folgendes Programm im PET/CBM Speicher:

18 REM HRUFPTFROGREAMM 118 RETURH

28 GOSUE 1680 1668 A=b%C+D
23 IF AF="A"THEM GOSUE 18@0:G0T0 56 1818 PRIMT A
46 IF A$="E"THEW GOSUER Z86o 16268 RETURN
SE EMD ZBRE ?;%;##@
-T. o Cid Rl L1 g Eg 2@1@ ‘I H
166 GET A%:IF A% THEHM 1 o8 BETURN

Das Programm wird dem SAVE Command auf Disk gesichert
Das UTILITY EPROM fir den CBM 3032 und das CBM Dual Floppy 2040
ist beim SCC fir Fr. 158.-- erhdltlich.
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HEWNTIM SV 2.1

NEWTIM SV 2.1 ist ein Monitor mit umfangreicher Floppy-Steuerung
und Druckerausgabe fir die CBM 3000-er Serie. Das Programm ist in
einem EPROM untergebracht und belegt die Adressen $9000 - S9FFF
das in den letzten, leeren Sockel des PET eingesetzt wird. s
Der Monitor wird mit SYS 36864 initialisiert und mit SYS 4 aufge-
rufen. Was kann man mit dem NEWTIM Programm erreichen?

l. Ausschalten des DOS-HELP (Monitor bleibt initialisiert)

2. Umschaltung Grossschrift-Graphik

3. Floppy-Kurzbefehle

Mit SYS 36870 wird der Monitor initialisiert und iUber SYS 4 auf-
gerufen. In dieser Betriebsart konnen folgende Operationen durch-
gefihrt werden:

l. Miniassembler (Synthax wie Disassembler)

2. Copieren von Speicherbefehlen

3. Copieren und Umrechnen von Speicherbefehlen

4, Disassembler

S. Verzdgertes Abarbeiten des Programms unter Softwarekontrolle
6. Fuellen des Speichers mit HEX-Zahlen

7. Byte-/Stringsuche

8. Byte und Stringaustausch

9. Suche unzulassiger 0P-Code

10. Step-Modus

1l1. Copieren des PROM in das RAM

12, Programmieren des PROM

13. Setzen eines Druckerflag und Ausdruck der Zeile

l4, Vergleich von Speicherbereichen

15, Arithmetische und logische Verknipfungen

16. Umrechnung von Hexadezimal- in Dezimalzahlen

17. Umrechnung von Hexadezimal- in Dualzahlen

18. Umrechnung von Dezimalzahlen in Hexadezimalzahlen

Daneben enth&élt das Eprom weitere 14 Befehle auf die hier aber
nicht eingegangen werden kénnte.

Das Eprom ist mit deutscher Bedienungsanleitung beim SCC Luzern
zum Preis von fFr. 475.-- lieferbar.

Der KIT 779 ist eine kleine Platine, mit der der Drucker Centro-
nic 779 nun auch Kleinschrift und Sonderzeichen ausdruckt. Da ge-
rade der Centronic 779 bei vielen PET-Liebhabern installiert ist,
dirfte dieser KIT dem Wunsch nach universellem Einsatz des Druk-
kers gerecht werden.

Zur Installation muss nach Entfernen der Rickwand lediglich ein
IC aus seinem Sockel gezogen werden und an dessen Stelle eine klei
ne Platine eingesteckt werden; diese muss dann noch Uber zwei
kurze Kabel mit den Anschliissen eines anderen IC verbunden wer-
den. Der Einbau ist absolut problemlos, allerdings empfiehlt es
sich an Stelle der Klemmen an den Kabeln, diese abzuschneiden

und anzuldten.

,Der KIT 779 ist mit Einbau und Bedienungsanleitung beim SCC zum
Preis von Fr. 226.--erhaltlich.
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6 Leserbriefe

Wir haben diesmal bereits einen Teil der Leserbriefe in die Rubril
Tricks und Tips eingebaut und besprechen daher nur diejenigen, diz
ausserhalb dieses Themenkreises liegen.

Einer unserer Leser hat festgestellt, dass sich im Programm des
Monats 1/80 ein kleiner Fehler eingeschlichen hat. In Zeile 800
muss es heissen REM CURSOR 6 mal nach unten. Dies hat allerdings
keinen Einfluss auf das Programm selbst.

Herr Heinrich aus Weilheim hat den angekiindigten WAIT-Befehl ver-
misst und senden uns daher gleich eine Reihe interessanter Anwen-
dungen,

Wait 59411,8,8: warten auf Motor on tape #] an

Wait 59411,8: warten auf Motor on tape #] aus

Wait 59408,16,16: warten auf gedriicke Taste on Tape #i
Wait 59408,16: warten auf STOP-Taste on Tape #1

Zeitverzidgerung

a 1 Sekunde warten: POKE 143,@d:Wait 143,2 6
b) 2 Sekunden warten:POKE 143,@:Wait 143,2 7
ey an " :POKE 142,@:POKE 143,f@:Wait 142,2 ¢
d) ‘8. " :POKE 142,@:POKE 143,f:Wait 142,2 1
e) 16 " " :POKE 142,@:POKE 143,@:Wait 142,2 2

alles sind ca.-Werte;
Anmerkung fir PET-Besitzer: andere Wait-Befehle bei:

a): Wait 514
b): Wait 513
cls: Wait 512
Warten auf beliebige Taste:

CBM: POKE 158,f: Wait 158,1: POKE 158,#
PET: POKE 525,@: Wait 525,1: POKE 625,f

In Heft 4/80 fragte ein Leser nach einem Programm, das den Uert
eines INPUTS-Statements in eine DATA-Anweisung umwandelt. Nach-
folgend finden Sie das dazugehtrige Programm, die Werte missen
aber durch / getrennt sein und nicht wie bisher Ublich durch Kom-

mas.

2 FRINT"TALS LIMITER FUER DATA INPUT BITTE  EBENUETZEN"
S PRINT"UND MICHT - , - "

& REMENF$¥E¥ A, SIMOES #HEEREES

15 INFUT"ERSTE DATA ZEILEMMUMMER ANGEBEM ";A
28 A=RESCINTCAY

25 IFA<1086THEN1S

38 INPUT"TIDATA EIGEEEM +INAI" S F 3

35 IFF$="#"THEN3G

40 A$=F$: F$=""

45 FOR¥=1TOLENCA$) : D$=MID$CA%, 1)

5@ IFD$=","THEND$=","

S5 F$=F$+D%: MEXTX

56 PRINT " TINA"

65 FRINTA; "DATA"; F$

78 PRIMT"A=";R; "+16:GOT0O30

7S IFFEEK(58560)=8THENPOKESZS, 2 : POKES27, 13
28 IFPEEK(50588)=8THENPOKES2S, 13: PRINT"5" : END

85 POKE1SS3,2:POKEEZ3, 13 :POKESZ4, 13 : PRINT"S" :END
20 REM$#¥¥¥IHR PROGREAMM HIER EINSETZEN®¥#:¥ 26




rcommodore

Commodore AG - DufourstraBe 9 - 4010 Basel - Tel. 061/23 78 00 - Telex 64 961

Empfohlener Verkaufspreis fiir den Detailhandel giiltig ab 1. Oktober 1980 / Preis in Fr. (inkl. Wust)

MIKROCOMPUTER

PET 2001 Mikrocomputer (Standard) mit 8K Beniitzerspeicher, mit Rechnertastatur 1'575.--
und eingebautem Kassettengerit

cbm 3008 N Mikrocomputer mit 8K Beniitzerspeicher, Schreibmaschinentastatur fiir 1'750.--

Gross- und Kleinschreibung und graphischen Zeichen, ohne Kassetten-
gerdt, Bildschirm 40 Zeichen/Zeile, griin, mit Basic-Interpreter 2.0

cbm 3016 N wie 3008 N, jedoch mit 16K Beniitzerspeicher 2'250.--
cbm 3032 N wie 3008 N, jedoch mit 32K Beniitzerspeicher 2'750.--
cbm 8032 B Mikrocomputer mit 32K Beniitzerspeicher, Schreibmaschinentastatur fiir Gross- 3'650.--

und Kleinschrift und graphischen Zeichen; ohne Kassettengerdt, Bildschirm
80 Zeichen/Zeile, griin, mit Basic-Interpreter 4.0

SPEICHEREINHEITEN cbm Serie 3001 und 8001

cbm C2N Kassettengerdt (fiir alle Mikrocomputer) 225.--

cbm 3040 Floppy-Disk mit 2x176K Bytes Speicherkapazitat, mit DOS 1.0 (fiir Serie 3001) 2'750.--

cbm 4040 Floppy-Disk wie 3040, jedoch mit DOS 2.0 (fiir Serie 8001) 2176022

cbm 8050 Floppy-Disk mit 2x512K Bytes Speicherkapazitit, mit DOS 2.0 (fiir Serie 3'650.--
8001 wie auch 3001)

DRUCKER

cbm 3022 Matrixdrucker fiir Normalpapier, 7x6 Matrix, 80 Zeichen/Zeile, 150 Zeichen 1472504=<
pro Sekunde; Endlosformularfiihrung. Mit IEEE-488 Standard-Steckverbindung.

cbm 8024 Matrixdrucker fiir Normalpapier, Nadelkopf mit 7x7 Matrix, 132 Zeichen/ 4'450.--
Zeile, 160 Zeichen pro Sekunde (bidirektional), Endlosformularfiihrung.
Mit IEEE-488 Standard-Steckverbindung.

chm 8024 wie cbm 8024, jedoch Nadelkopf mit 9x7 Matrix 4'900.--

Option 001

cbm 8026 Kompaktdrucker (Typenrad), Standard-Schreibmaschinenwalze; 25 Zeichen pro 3'300.--
Sekunde; ohne Tastatur. Mit IEEE-488 Steckverbindung.

cbm 8027 wie cbm 8026, jedoch mit Standard-Schreibmaschinentastatur 4'400.--

UMRUESTSAETZE

cbm 1101 Umriistsatz von Basic 1.0 (PET) auf Betriebssystem der cbm 3001 Basic 2.0 240.—-

cbm 1102 Umriistsatz von Basic 2.0 auf Basic 4.0 (Serie 8001) 240, --

cbm 1103 Umriistsatz fiir Floppy cbm 3040 von DOS 1.0 auf DOS 2.0 240.--

SOFTWARE UND UTILITIES

chm 1204 Wordcraft 80 (Textverarbeitung) 130002
chm 1211 Assembler I (Serie 3001) iz e
cbm 1212 Monitor, Editor zu 1211 (S V2.0) ey s
cbm 1231 Pascal TCL (Serie 3001) 350.--
cbm 1232 Visicalc 580.--

Aenderungen vorbehalten

Korrespondenz und Die Beitrage stammen grosstenteils von Clubmitgliedern oder
Manuskripte bitte an sind gekurzte Ubersetzungen. Fiir die Verdffentlichung wird kei-

ne Gewahr oder Garantie iUbernommen, auch nicht dafiir, dass
SCC PET NEWS die verwendeten Schaltungen, Firmennamen und Warenbezeich-
Seeburgstrasse 12 nungen frei von Schutzrechten Dritter sind. Die Verwendung der
6006 Luzern Informationen erfolgt auf eigenes Risiko.

Copyright by SCC Lucerne, aber Speicherung in Datenverarbei-
tungsanlagen fir den eigenen Gebrauch erlaubt.

Mitglieder des Schweizer Computer Club bezahlen Fr. 18.— pro Jahr, Nichtmitglieder Fr. 48.— pro Jahr (6 Ausgaben)




Commodore: Wegbereiter

des Jedermann-Gomputer

Aarau - Dahms Computersysteme - Tel. (0 64) 22 77 66.
Basel - BD-Electronic - Tel. (061) 35 36 37. Geiger Micro-
computer - Tel. (061) 44 13 13. Leobag Computer AG -
Tel. (061)353114. Radio TV Steiner AG (Filiale) - Tel.
(061) 23 25 60. Bern - Computerland AG - Tel. (031)

24 25 54. Interelectronic - Tel. (031)22 10 15. Thali AG
(Filiale) - Tel. (031) 22 88 21. Radio TV Steiner AG : Tel.
(031) 5545 81. Radio TV Steiner AG (Filiale) - Tel.
(031)222062. Biel - EIM Computer - Tel. (032)23 15 88.
Brugg - Megos AG - Tel. (056)4134 17 - Buchs - Biiro
Marxer - Tel. (085) 6 33 10. Obtron Elektronik - Tel.
(085) 6 18'56. Fontainemelon - Urs Meyer Electronic -

Commodore AG - DufourstraBe 9 - 4010 Basel

PPV BCOODOGGBIBCIBODSVODCVOPVDOVOROBIOBTVBBODOBBY

Autorisierte Commodore-Wiederverkiufer mit technischem Kundendienst

Tel. (038) 53 43 43. Fribourg - Sovitrel SA - Tel. (037)
2278 37. Genéve - Corylus - Tel. (022) 29 10 10. Gesmar-
co SA - Tel. (022) 36 5136. Irco Electronic - Tel. (022)
2033 06. Radio TV Steiner AG (Filiale) - Tel. (022)

28 52 22. Hittnau - Brunner Electronic - Tel. (01) 950 17 95.

Hitzkirch - Thali AG - Tel. (041) 85 28 28. Interlaken -
H. U. Gurtner Datatechnik - Tel. (036)22 10 21.
Langwiesen - Novotec R. Nagler - Tel. (053) 4 54 50.
Lausanne - Erhard Wipf SA (Filiale) - Tel. (021) 22 6126.
Mafioly SA - Tel. (021) 22 00 44. Luzem - Dialog
Computer Treuhand AG - Tel. (041) 3145 45. Hunznker
Elektronik - Tel. (041) 23 78 42. Schweizer Computer

commodore

- Tel. 061/23 78 00 - Telex 64 961

Club - Tel. (041) 3145 45. Magliaso - Marah SA - Tel.
(091) 7114 28. Mellingen - Instant-Soft AG - Tel. (0 56)
9120 21. Mentreux - Mafioly SA - Tel. (021)62 12 12.
Niederrohrdorf - Nothiger Elektronik - Tel. (0 56)

96 28 96. Schaffhausen - Syntron Elektronik - Tel. (0 53)
533 77. Sien - Sphere Corporation - Tel. (027) 22 68 14.

St. Gallen - Labor fiir Systemtechnik - Tel. (0 71) 28 39 05.

Urs Meyer Electronic (Filiale) - Tel. (0 71) 23 4133.
Radio TV Steiner AG (Filiale) - Tel. (0 71) 25 10 33.
Thun - HMB electronic - Tel. (033) 22 66 88. Vevey -
Mafioly SA (Filiale) - Tel. (021) 5299 52. Volketswil -
Madelco Ltd. Ziirich - Tel. (01) 945 04 10. Wettingen -
Elbatex AG - Tel. (0 56) 26 56 41. Winterthur - Nowak
AG - Tel. (052) 22 08 03. Wohlen - Tschachtli AG - Tel.
(057) 6 68 66. Ziirich - Logon AG - Tel. (01) 62 59 22.
Hannes Keller AG - Tel (01) 69 36 33. Erhard Wipf AG -
Tel. (01) 2212100.
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