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Lieber PET-Freund

Als unverbindliche Vorausleistung senden wir Ihnen diese erwei-
terte Erstausgabe der SCC PET NEWS und danken fir Ihr Interesse.
Die grosse Zahl von Abonnenten hat es uns erlaubt, ab der zwei-
ten Nummer bereits mit 24 Seiten Information herauszukommen.

Wie gross das Interesse an PET-Informationen ist, hat uns selbst
iberrascht. Die erste Ausgabe der SCC PET NEWS war schon kurz

nach Erscheinen vergriffen. Um aber allen PET-Freunden ein licken-
loses Nachschlagewerk zu bieten, haben wir uns zu einem Nachdruck
entschlossen, gespickt mit einigen Kostproben der Folgehefte.

Auf Seite 1 erfahren Sie, was wir mit diesen NEWS erreichen wol-
len - namlich dauerhafte Freude mit Ihrem PET oder CBM (beides in
vielen Liéndern geschiitzte Bezeichnungen der Firma Commodore).

Kurz etwas lUber die vier Kapitel, die Sie jeweils finden:

Tricks und Tips

Eigentlich fir jeden Besitzer, denn Sie werden sachte in die vie-
len Moglichkeiten Ihrer Maschine eingefiihrt. Mit vielen "AHA-Er-
lebnissen", Trotzdem wird auch ein Profi zum Teil neues finden
und in seine Programmierungsweise einfliessen lassen.

Hardware

Zu Beginn nur fiur die an Erweiterungen des PET Interessierten. Sie
loten selbst einmal oder kaufen fir sich interessante Zusidtze.
Jedenfalls erhalten Sie Einblick, wie mit einfachen Bauteilen
billig Erweiterungen realisierbar sind. Spdter werden die Inne-
reien in einfacher Weise erkldrt oder die Floppies, Drucker re-
spektive Neuankindigungen wie CBM 8032 mit 80 Zeichen Bildschirm,
integrierte Nlnlflopples etc. Uebrigens finden Sie die Hauptlogik
(Schema) des PET 2001 in Ausgabe 79-2 des Heftes "Hobby- und
Kleincomputer" (seit 1980 "Mikro- und Kleincomputer").

Programm des Monats

Hier erhalten Sie gratis ein Programm mitgeliefert, welches Sie
erfassen und Ubernehmen kdnnen. Wichtiger ist uns aber eigentlich
der Lerneffekt durch das Studium des Kommentars - vor allem fir
den Anfanger (Basic-Basic) aber gelegentlich mit Rosinen fir den
Profi.

Maschinensprache

Wenn Sie an einige Grenzen des Basic gestossen sind, werden Sie
wieder diese ersten Hefte konsultieren und sich in die Geheim-
nisse der Maschinensprache einfihren lassen. Oder sind Sie schon
soweit und sind froh um Informationen, die Sie bis jetzt ohne
Erfolg gesucht haben?




Interessante Leserzuschriften und Neuerscheinungen runden die
Themen ab. Wir halten wenig von Luxusaufmachungen, aber viel
von konzetrierter, mdglichst verstdndlicher und doch umfassen-
der Information.

Mit dem glinstigen Abonnementsbetrag bezahlen SCC-Mitglieder
(oder Abonnenten im Ausland) nur knapp die Kosten fir Papier,
Druck und Porto - andere schon etwas mehr. Beachten Sie dazu

das Begleitschreiben oder den Bestellschein - oder besser abon-
nieren Sie die SCC PET NEWS durch Einzahlung des richtigen Be-
trages auf PC 60-26496 SCC Luzern mit Vermerk auf der Riickseite.
Sie erhalten immer einen ganzen Jahrgang der NEWS, das sind alle
zwel Monate eine neue Ausgabe.

Viel Positives mit Ihrem PET/CBM wiinscht Ihnen

PS:

Im April 1980 umfasste der SCC ca.

Ernst Exrb
Prédsident SCC
Schweizer Computer Club

3000 Mitglieder.
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Lieber PET-Freund

Nun haben Sie die versprochene erste Ausgabe der SCC PET NEW's
vor Ihnen. Der Schweizer Computer Club (SCC) mBchte damit allen
PET-Freunden PET/CBM-spezifische Informationen vermitteln mit
Beitragen und Tips von Mitgliedern aber auch mit Uebersetzungen
interessanter Beitrige von anderen Quellen.

Die SCC PET NEW's sollen die Zeitschrift "Hobby- & Kleincompu-
ter" mit Informationen ergénzen, die nur den PET-Freund interes-
sieren. Somit soll H & K mehr umfassend orientieren konnen, denn
auch ein PET-Besitzer sollte erfahren, was die anderen Systeme
kénnen, was fUr Programmiertechniken angewendet werden und wie
die Entwicklung auf dem Heimcomputersektor weitergeht.

Auch andere Systemanwender sollen durch den SCC mit solchen NEW's
unterstitzt werden, aber zur reinen Kostendeckung sind mindestens
tausend Abonnenten ndtig - auch bei dieser einfachen Form. Wir
beginnen darum einmal mit der grdssten Anwendergruppe und helfen
bei anderen Benlitzern durch Zusammenbringen von Gleichgesinnten
zu Erfahrungsgruppen.

Mit diesen SCC PET NEW's wollen wir einen moglichst grossen Kreis
von PET-Freunden ansprechen und werden uns daher Mihe geben, den
Inhalt so aufzuteilen, dass er sowohl den Profis noch etwas zu
sagen hat, aber auch fir den Anfanger auf dem PET noch nicht zu
hoch gegriffen ist.

Nur durch eine Zusammenarbeit zwischen Leser und Redaktion kann
ein Informationsaustausch entstehen, der allen PET-Freunden ge-
recht wird. Daher sind wir auf Ihre Zuschriften, Anregungen, In-
formationen und Programme, sowie Tips und Tricks angewiesen,

Jede Zuschrift nehmen wir dankbar an und werden sie nach Moglich-
keit in einer der nidchsten Ausgaben versffentlichen. Um die Re-
daktionsaufwdnde so klein wie mglich zu halten, antworten uwir
aber nur dort, wo unbedingt nétig.

Die SCC PET NEW's erscheinen 6 mal pro Jahr zuischen den Ausga-
ben von H & K und enthalten folgende Kapitel:

Tricks und Tips

Hardware

Programm des Monats (Basic-Basic)
Programmierung in Maschinensprache
Leserzuschriften sofern vorhanden

Neuerscheinungen iiber Softuware,
Hardware und Literatur
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TRECKS UND 118G

Zwar kennt der PET eine ganze Reihe von Befehlen, trotzdem ist
aus dem Gerdt noch viel mehr herauszuholen, wenn man vor allem
die PEEK- und POKE-Befehle richtig beherrscht.

Es soll daher die Aufgabe der niZchsten Ausgaben der PET-NEW's
sein, vor allem diese beiden Befehle etwas niher zu betrachten.
Der POKE-Befehl schreibt direkt in eine Speicherstelle einen be-
stimmten Wert ein.

Beispiel: Poke 59468,14
59468 ist die Speicherstelle und 14 der Inhalt. Der Inhalt des
Speichers ist immer eine Zahl zwischen @ und 255,
Der Zustand der Speicherstelle bleibt solange erhalten, bis das
Gerét abgeschaltet oder die Speicherstelle neu iliberschrieben
Wird
Der PEEK-Befehl liest den Inhalt einer Speicherstelle.
Beispiel: ? PEEK (59468)

Auf dem Bildschirm kommt die Zahl 14 zur Anzeige.

Gross- und Kleinschreibung

Normalerweise schreibt der PET alles gross. Wird nun aber PCOKE
59468,14 eingegeben, schaltet der PET von Graphikzeichen auf
Kleinschreibung um. Wird nun die Shifttaste in Verbindung mit
einem Buchstaben gedrickt, so wird der Buchstabe klein geschrie-
ben. Ohne Shift wird weiterhin gross geschrieben. Dieser Zustand
bleibt solange erhalten, bis POKE 59468,12 eingegeben wird, der
PET schaltet wieder normal auf Graphikzeichen.

Dieser an und fiur sich schtne Befehl zur Kleinschreibung hat den
Nachteil, dass er genau umgekehrt als die normale Schreibmaschine
funktioniert, bei der mit der Shifttaste die Grossbuchstaben ge-
schrieben werden. Dieser Schonheitsfehler ldsst sich mit dem un-
ten beschriebenen, kleinen Programm sehr leicht umgehen.Das Pro-
gramm, das als Unterprogramm eingebaut werden kann, veranlasst,
dass der PET alles klein schreibt, grosse Buchstaben werden genau
wie bei der Schreibmaschine immer in Verbindung mit der Shifttas-
te erhalten.

Bildschirmverdunkelung

Es ist manchmal winschenswert, den Bildschirm fuUr eine bestimmte
Zeit zu verdunkeln, z. B. wenn die Anzeige nicht benutzt wird,
das Gerdt jedoch eingeschaltet bleiben soll. Auf der anderen Sei-
te kann z., B. ein Blinken des Bildschirms einen bestimmten Inhalt
signalisieren.

Zwar ist eine Verdunkelung des Bildschirms mit dem CLR-Befehl
mdglich und programmierbar, jedoch wird bei diesem Befehl der ge-
samte Bildschirminhalt geldscht. Mittels POKE 59409,60 und POKE
59409,52 ist es jedoch auch mdglich, den Bildschirm zu verdunkeln
ohne dass der Inhalt des Bildschirms geldscht wird. Mit dem Be-
fehl POKE 59409,52 wird der Bildschirm verdunkelt, mit dem Be-
fehl POKE 59409,60 wird der alte Zustand mit dem Bildschirminhalt
wieder hergestellt.

Das nachfolgend beschriebene Programm zeigt dieses Verhalten, wo-
bei die Zeiten fir die Hell- und Dunkelphase programmiert werden
konnen. 2
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Dieses Programm funktioniert nur mit dem alten ROM-Satz. Wie fin-
det man aber nun heraus, welcher ROM-Satz in Ihrem PET ist?
Geben Sie

PRINT PEEK (50003) ein.

Erscheint auf dem Bildschirm eine 0, handelt es sich um den alten
ROM-Satz, erscheint dagegen eine 1, so ist in Ihrem PET ein neuer
ROM-Satz eingegeben. Bei neuen ROM-5&tzen, als auch bei den neue-
sten PET-Ausfihrungen kann Verdunkeln des Bildschirms nur mit ei-
nem Maschinenprogramm erreicht werden, das im folgenden aufgeli-
stet ist.

Auf die Arbeitsweise des Programms werden wir in einem der n&ch-
sten Hefte zurilckkommen.

ELACKE & HHITE

e’

FEM [ELACK & WHITE Z2K1 11/1/12368
REM C BY SCC LU %1

FEM DIESES FROGREAMM SFEICHEET DEM
REM BILDSCHIRMIMHALT UMD IST FUEE
REM SK-FET MIT HEUEM EOM"S GE-

FEM SCHRIEEBEM. UM ES FUER S32K-YER-
REM SIOMEM AMZUPASSEM CES BREARUCHT
REM DIE CQEERSTEM 1824 BYTES DES
REM SFEICHERZ». REMDERT MAH FOL-
REM GEMDES:

REM HLLE 28 RUF 1124,

T T
R x]

oy 00 Ty L Pl S 00 Ty e Pl

5

BB S B L S A SRR tre B Ko S B BRI

FEM wr AUk 128,

4 REEM 28 AUF 1Ze.
22 EEM o R 5B Al
93 REM STARTADRESSEM:
24 REM SPEICHERM: S¥s 9v8
95 REM ZURUECEHOLEM: Y3 94@
2 FHFH"44HTH1HLD FEHDE FOEER. E:HEXT
188 DATH lez. 8. 26 . 128,189,8,29,157.8, 129
118 DATAH 122.4. 9, 8,3231,157.8, 131, 232, 2688
128 DATA 222, E2. 8, 189,08, 128, 1578, 28
128 DATA 122, LB,128, 157,068,320, 183,08
148 DARTH 131. 23,189,32,157. 8,128, 157.8
158 DATA 123, 1.232,282,241.26

FEADY.
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HARDWARE
Video~Interface tfip den PET 2001

Oftmals besteht der Wunsch, den Bildschirminhalt des PET
einem grdsseren Personenkreis zugdnglich zu machen, vor
allem, wenn es sich um Spiele handelt, an denen mehrere
Personen mitmachen.

Was liegt naher, als einen zweiten Monitor an den Compu-

ter anzuschliessen, vor allem, da Videomonitoren vom SCC

zu einem sehr glnstigen Preis angeboten werden. So kostet
z2. B. ein 12" Videomonitor nur Fr. 388.--.

Gegeniiber einem normalen Fernsehempfédnger hat der Video-
monitor den Vorteil der wesentlich besseren Bildqualité&dt.
Leider waren bisher die im Handel angebotenen Videointer-
facemodule in einem fir den Amateur unerschwinglichen Rah-
men, namlich zwischen Fr. 350.-- und 500.--.

Der SCC bietet Ihnen daher im folgenden Beitrag ein &dus-
serst einfaches Video-Selbst-Interface an. Der Preis des
Interface liegt bei Fr. 25.-- und kann durch den SCC be-
zogen werden.

Am USER-Port des PET stehen die zur Ansteuerung eines
zweiten Monitors erforderlichen Signale zur Verfligung, n&ém-
lich das TV-Videosignal an PIN 2, der Vertikalsynchronim-
puls PIN 9 und der Horizontalsynchronimpuls an PIN 10.

Da die US-Norm des PET von einer Vertikalsynchronisations-
frequenz von 60 Hz ausgeht, die europé&ischen Gerdte jedoch
mit einer Frequenz von 50 Hz arbeiten, muss dieser Unter-

schied ausgeglichen werden, jedoch ist dieser Unterschied

nicht sehr gross und kann daher durch die Einstellung der

Vertikalsynchronisierung am fMonitor direkt erfolgen.

Zur Aenderung der unterschiedlichen Zeilenzahl von 625

bei der europdischen Norm und 525 bei der amerikanischen
Norm, muss der Zeilenimpuls in seiner Breite variiert wer-
den. Dies erfolgt mit einem monostabilen Multivibrator des
Typs 6N 74 LS 123, Der SN 1419223 dst ein doppelter Multi-
vibrator, von dem aber nur ein Teil benutzt wird. Das in-
vertierte Signal kippt den Multivibrator in den astabilen
Zustand, die Dauer des Zustandes wird durch das RC-Glied
10 kOhm-1 nF bestimmt und liegt bei 3 us.

Am Ausgang des Multivibrators steht das Signal fir die
Zeilenzahl 625 zur Verfigung. Die Grosse der Signalampli-
tuden kann an den 3 Potis eingestellt werden. Zur Span-
nungsversorgung ist eine Spannung von S5 V erforderlich,
die an den Stiften 1 (Masse) und 2 (+ 5V) des zweiten
Kasettenrecorderanschlusses zur Verfiigung steht. Es kann
auch der SN 74123 verwendet werden, jedoch hat der SN
7415123 eine wesentlich geringere Stromaufnahme.

Es ist ratsam, den Ausgang des Interface einer UHF-Buchse
zuzufihren, die mittels eines normierten Kabels mit dem
Monitor verbunden wird. Eine spezielle Abschirmung ist
nicht erforderlich.

SCC PET NEWS, LUZERN
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Da nicht jedermann Uber einen Videomonitor verfigt, bringt
Ihnen die ndchste Ausgabe der PET NEW's einen einfachen,
aber wirkungsvollen Adapter zum Anschluss des Video-Inter-
face an einen normalen Fernsehapparat.
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Das Programm des [lMonats

Sparen ist in, Energiesparen noch mehr, Benzinsparen ein Gebot
der Zeit, vor allem bei den heutigen Benzinpreisen. Warum soll
also nicht unser Computer eingesetzt werden, um die optimalen
Daten unseres Fahrzeugs und der Fahrdaten bei kleinstem Benzin-
verbrauch zu errechnen?

Das nachfolgende Programm geht von einem Verbrauch von 0,8 lt.
Treibstoff bei 100 kg Gewicht und 100 km aus, d. h. einem Ver-
brauch von 8 1lt. bei einem normalen Mittelklassewagen. Der Ben-
zinverbrauch wird im wesentlichen von folgenden Parametern be-
einfliusshes

Fahrzeuggewicht
Frontflédche
Fahrzeugform

Gewicht der Zuladung
sowie Fahrzeugform

Diese Grdssen werden in dem unten stehenden Programm erfasst.
Selbstverstindlich ist diese Art der Berechnung nur oberflach-
lich, fir feinste Berechnungen miissten mehr Grossen in differen-
zierter Form zur Verfiigung stehen. Dies ist aber nicht erforder-
lich, da diese Art der Berechnung ja doch nur auf einer Pruf-
strecke zur Geltung kommen wiirde. Es reicht daher, die Daten uie
H5he, Breite, Gewicht usw. aus dem Fahrzeugmanual zu Ubernehmen.
In den Zeilen 350, 360, 370 und 450 werden die fahrzeugdaten, wie
Gewicht, Breite, Hohe und Form des Fahrzeugs mittels des INPUT
Befehls abgefragt und eingegeben.

In Zeile 540, 550, 560, 580 erfolgt auf die gleiche Art dis Ab=
frage und Eingabe der Fahrdaten und der Zuladung. Die eigentliche
Berechnung erfolgt in den Zeilen 660, 680, 750, 770 und 790,

In Zeile 660 wird das Fahrzeugbruttogewicht aus dem Fahrzeugnetto-
gewicht plus 75 kg fir den Fahrer und zus&tzlich 75 kg fir jede
weitere Person, sowie dem Gepack errechnet.

In Zeile 680 wird die Stirnfldche des Fahrzeuges, die unter ande-
rem fur den Luftwiderstand verantwortlich ist, errechnet. Der
Faktor 0,9 bei der Berechnung aus Linge und Breite bringt die Ab-
schriagung des Fahrzeuges zum Ausdruck.

Zeile 750 errechnet die Rollreibung aus dem Gewicht mit dem kon-
stanten Faktor 0,015,

Zeile 770 errechnet den Luftwiderstand des Fahrzeuges aus der Form
des Fahrzeuges, der Stirnfldche und der Geschwindigkeit.
Schlussendlich wird in Zeile 790 der Treibstoffverbrauch aus dem
Luftwiderstand, der Rollreibung und dem Faktor 0,8 1lt. pro 100 km
und 130 kg errechnet.

Hat Ihr Fahrzeug einen wesentlich kleineren oder grdsseren Treib-
stoffverbrauch, so muss lediglich diese Zahl in der Zeile 790 ge-
dndert werden.

Daneben wird in Zeile 860 die Fahrzeit errechnet.

Die Ausgabe aller errechneten Daten erfolgt in Zeile 800, 810, 820,

830, B840 und 890 mit dem Printbefehl.

Durch die GET-Befehle in Zeile 290, 490, 620 und 930 lauft das
Programm erst nach Eingabe des Buchstabens J (ja) weiter. Es kon-
nen also die abgefragten Daten und der Text beliebig oft gelesen
werden.

Das Programm ist eine sehr sinnvolle Rechnung zur Ermittlung der
Hochstgeschwindigkeit bei gleichzeitig kleinstem Benzinverbrauch.

7
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PRI

FRINT"DER TREIESTOFFYERERALUCH EIMES®
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PRINT
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FRIMT
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FREIMT
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FRIMT
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a7 PRIMT

88 PRIMT"WEMM SIE ALLES EIMGEGEEEN HAEBEM."
&18 PRIMT"DAMH DRUECKEM SIE DIE #4J® TASTE.®
628 GET C#

IF C% = "" THEM &2B
IF.08 <> "J" JHER Dl8
FRIMT 00

AR

8 REM ERFECHHEM DES FAHRZEUGERUTTOGEWICHTS
G.0=086+PFP %53 daml

6 REM ERRECHHEH DEE EFFEETIVEM STIRMFLARECHE
G A=F % H % A,

1%
ke’

FEM ERMITTELM DE FARETORS F-EF DEM LUFTWIDERSTAMD
DATA 8.5, 8.5, B.49. CH -

FOR 1 '="3 .70 F

RERD C

HE=T I

FEM EREECHHEM LDER ROLLEEIBUNG

FE=0G#% 8.813

REM ERRECHHEM DEZ LHFTHIDEF STRHDES

W= C #% 8,00408A% /3680 306

REM ERRECHHEN DEZ TFEIE TMFF“FFEFHULH

E = CR+WIA15#D/100%0, 0

PRINT 93"

FFIHF"DIc ERFECHHETEH MWERTE EETFHFEH i

FREIMT"
FRIMT
FRIMT"ROLLEEIBUNG=";F; "KG"

FRIMT

FRIMT"LUFTHIDERSTAMD=";k: "EG BEI" iV "KRSSTDY
FFIHI

FRIMT"FUER":; I "KM BEMOETIGT DRSS FRHRZEUG!
FRIMT ,
FRIMT"WORAUSSICHTLICH" ;E; "LITER EBEMZIIH"
FEIMT

,..
Dex]
=
l_;,.l
lrl

......

R ONE Sy BN R R B 0 £ B ORI B DN D

=) T U e )
T T T T T

S Bt B IR I B R M R A R U R AR R4

e Bl
DA R A )

VRN R RA]
[t

D ol R B Rt RO R B O R R

S R A RN LN s

=4 T O e Fe GO I PP e e S DD

O 00 00 00 00 00 00 00

246 PRIMT"DAS SIHD" . 180%E-D; "LITER JE 1@g kn" 0
245 PRIMT

S50 REM ERRECHMEM DER FAHEDHAUER

28 T = DAY

ave H = IMTLTY

288 M = INTCCT-Ho#¥eB+

g FFTHT"FHHFDHHEF=" H "“TD" M "MINY

325 PRINT

[X]

PRIMT

FRIMT"MEMM SIE EIME AMDERE GESCHWIMDIGREIT"
FRIMT"FROEIEREM MOECHTEM. DRUECEEM"
PRIMT"SIE DIE ®J® THSTE."

GET D#

P L& = "R OTHEN 956

PREIMT ;

IF % <> "J" THEN 268

IMFUT "HEUE GESCHWIMDIGEEIT EMASTD=":W
GOTO #7e

BRI O

FREIMT

FRIMT

FREIMT

FRIMT

FRIMT

FRIMT

FRIMT" DER SCC LUZERM WUEMSCHT IHMEM EIME"
FRIMT

FRIMT

PRINT" 1 B R SR
? EHD

TI

xR PR Ry

T
ol

A B B o 0 P e D
XN

Ol JUUR R § B SR

-
et
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6502 - MASCHINENPROGRAMME MIT DEM PET

Bevor Sie solche Programme, die den Mikroprozessor (6502) direkt
steuern, zu schreiben beginnen, sind die Voraussetzungen dazu zu
gechafiier:

— Den PET missen Sie einigermassen kennen.

- Sie sollten iiber BASIC-Grundkentnisse verfiigen, wie sie z.B. in
den Biichlein PET-2001-BASIC vermittelt werden.

- Von Vorteil ist, wenn Sie die Digitalelektronik etwas kennen.

- Es ist niutzlich, wenn Sie schon ein paar kleinere Problemchen
mit BASIC geldst haben, da zum Programmieren in Maschinenspra-
che oft Hilfsprogramme in BASIC notwendig sind.

- Ohne ein Buch kommen Sie allerdings nicht aus: Um die Befehle
zu erlernen oder als Nachschlagewerk - es enthdlt einige Tabel-
len - brauchen Sie ein 6502-Programmierhandbuch.

Maschinenprogramme sind Reihen von Zahlen zwischen O und 255 (28),
die im Benutzerspeicher des PET abgelegt werden konnen. Die 65536

Speicherplitze (216),
' 16 Adressleitungen anwdhlen kann,

die der Mikroprozessor MCS6502 mit seinen
sind beim PET wie folgt einge-—

jrdinlddlinvif
Adresse Speicherinhalt Speichertyp
von - bis
0 - 633 Arbeitsbereich des Betriebssystems RAM (Schreib-/
und des BASIC-Interpreters Lesespeicher)
634 - 1023 Kassettenbuffer (werden gebraucht, RAM
wenn Sie mit Datenfiles auf Kasset-
ten arbeiten.) Bevorzugter Bereich,
um Maschinenprogramme abzulegen.
1024 - 8191 Hier wird Ihr BASIC-Programm ge- RAM
speilchert, Spater werden wir da
auch Maschinenprogramme versorgen.
8192 - 32767 1In diesem Bereich konnen Sie eine (RAM)
Dpeiichererweliterungianschldessen,
32768 - 33791 Bildschirmspeicher (1000 Zeichen) RAM
Hier konnen Sie mit dem BASIC-Be-
fehl POKE Zeichen auf den Bild-
schirm schreiben.
33792 - 36863 Abbild des Bildschirmspeichers -
36864 - 49151 Speichererweiterung fiir Floppy- (ROM) (nur
Betriebssystem, BASIC-Toolkit, usw. Lesespeicher)
49152 - 53239 BASIC-Interpreter (erkennt die ROM
BASIC-Befehle im Programm).
53240 - 57343 BASIC-Interpreter (berechnet die ROM
mathematischen Funktionen).
57344 - 59391 Cusorsteuerung und Bildschirmkon- ROM
trolle
59392 - 61439 PET-interne Ein- und Ausgangsschal- I/0 (Ein-/Aus-
tungen (USER-Port, IEEE-488, Kas- gabebausteine)
settenein- und -ausgsnge, Tasten-
feld-Abfrage, Gross-/Kleinschreib-
ungL usw, )
61440 - 65535 Diagnostikprogramme und Interrupt- ROM

vektoren

SCC PET NEWS, LUZERN
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ANWENDUNG DER MEMORY - KARTE:

(Falls Sie die Befehle PEEK und POKE noch nicht kennen, sehen Sie
bitte vorne im Heft nach!)

Wenn Sie wissen, wo der PET speichert, an welcher Stelle sich sein
Cursor (der blinkende Punkt) gerade befindet, kdnnen Sie den mit dem
Befehl POKE versetzen, bzw. mit PEEK nachsehen wo er steht.

Die dazu notwendigen Informationen kénnen Sie in der Memorykarte
nachsehen:

Speicheradresse Was ist drin?
alter / neuer PET
geq. 196 ;
005 / 197 Adresse des Anfangs der Zeile, auf der der

Cursor steht (in 2 Byte-Form: Lo/Hi):
Adresse = PEEK (224) + 256 * PEEK (225)

gepa 198 Zeilenposition des Cursors (Tabulator) O bis 79
245 / 216 Nummer der Zeile auf dem Bildschirm, in der der
Cursor ateht (0 blis 24)
548 / 167 Cursor ein-/ausschalten (O=ein / l=aus)
550 / 169 Code des Zeichens unter dem Cursor
553-577/224-248 Tabelle der niederen acht Bits (LSB) der Bild-
schirmadressen aller 25 Zeilenanfénge.
59468 / 59468 Gross-/Kleinschreibung (POKE 59468,12 bzw. 14)
59409 / fehlt Bildschirm ein/aus (POKE 59409,60 bzw. 52)
Anwendung: z.B. kdnnen Sie innerhalb eines Programms den Cursor ein-
schalten: ‘
100 POKE 548 .0 (fuir den neuen PET: POKE 167,0)
110 GET CASVLEF | AB=""THEN | 1 %0 i
120 POKE! 548, 1 (fiir den neuen PET: POKE 167,1)

Mit den folgenden Adressen konnen Sie nachsehen, ob gewisse Tasten
gedriickt wurden, d.h. immer noch niedergedriickt sind:

alter / neuer PET

180, et 11 Code der niedergedriickten Taste (Matrix Zeile -
Spalte; keine Taste = 255)
816, 152 Shifttaste (1=shift / O=kein shift)

Anwendung: Der Befehl WAIT 516,1 (bzw. WAIT 152,1) h#lt das BASIC-
Programm an, bis die Shifttaste gedriickt wird.
Mit PEEK(515) (bzw. PEEK(151)) konnen Sie nachsehen, ob
eine Taste gedrickt wird. Dabei ist es egal, wie lange
diese niedergedrickt wird, da sie jedesmal neu erkannt
wird.
Um die entsprechenden Tastencodes herauszufinden, geben
Siemdie [ folgende Programmzeile itein:

IO RING PEERE (515 )¢ GOTO 10

Weitere Adressen:

512-514/141-143 24 s tunden '« Uhp i 1/60 86k
517-518/153-154 Korrektur des Zeitwerts (1/30 sek.)
53?—538/144—145 IRQ - Vektor

539-540/146-147 BRK - Vektor

fehlt /148-149 NMI - Vektor

(Die zuletztgenannten Vektoren (Sprungadressen) werden spdter ge-
nauer erkldrt.)

11
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"Anwendung': POKE 537, 3 wird Ihrem PET ungeahnte Ausdrucksmoglich-
keiten verleihen. Um den Befehl erfolgreich zu beenden,
schalten Ste den PET fur cal 5 Sekundes aus.

Wenn Sie eine Taste driicken, wird ihr ASCII-Code (= American Stan-
dard Code of Information Interchange) in der Tastenspeicherreihe
("Tastenbuffer") abgelegt:

alter / neuer PET

Siedsdin] 158 Anzahil der Codesy 'die im Tastenbuffer sind.
(d.h. Tasteneingaben, die noch nicht ausgefihrt
wurden. )

527-536/623-632 Tastenbuffer

Organisation des Buffers (z.B. beim alten PET):

D27 528 Hi2 GBSO e 8driab 8 2R SR BT IRE Qb 1 R
gearuclkae o Nasiba i ulasted g 4. S Gl T 8. 9% L@
(B2B @l ) (825 «27) il MR- e
—» 11.Taste
(525 «1)

Anwendungen: Wenn Sie innerhalb eines Programms folgenden Befehl ver-
wenden, konnen Sie ein weiteres Programm von der Kas-
sette laden (kein Overlay!):

1O RORE SBa LAl i POKE B E: '« TN

Das folgende kleine Programm erweitert sich nach Jjedem
RUN um eine Zeile:

H= 166

FRIMT"I8E®ID  A=" [A+18

PRIMT H2'REHM DIES 5T EINE MWEUE' ZEILEY
FRIMT"TITIY :POKE 527,13 FOKES2E. 13 :POKES2S, 2 : END

il ol

Lo 0T e
DA B e

Wenn Sie die Zeile 40 folgendermassen zndern, wird sich
das Programm solange vergrdssern, bis Sie die Stoptaste
dricken:
48 FPRINT "RUMTTIITI: FOR B=S27 TO S52%: FOKE B.13:

HMEXT: PORKE 525,3: EMD
Mit dieser Methode k&nnen Programme geschrieben werden,
die "Erfahrungen sammeln, oder aus ihren Fehlern "ler-
eyl

(Fur den neuen PET miissen Sie die Adressen entsprechend
andern. )

In den nachsten PET-NEWS werden wir noch eine vollstandige Liste

der Speicherpléatze zwischen 0 und 255 abdrucken (Konversionsliste
alt-neu).

12
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NEUHEITEN - NEUHEITEN - NEUHEITEN - NEUHEITEN - NEUHEITEN

COMPUTERMUSIK

Der PET ist nun auch in der Lage, Tdne zu erzeugen und Musik-
stiicke zu spielen. Hierzu ist lediglich ein kleiner Zusatz er-
forderlich, der vom SCC zum Preis von Fr. 136.-- vertrieben
wird., Es handelt sich um einen Verstdrker mit Lautsprecher.

Das Zusatzgerdt kann direkt auf den USER-Port und den zweiten
Kasettenrecorderanschluss aufgesteckt werden. Die Lautstirke
wird am Zusatzgerdt direkt beeinflusst, ausserdem besteht die
Moglichkeit einen zweiten Verstdrker lber einen Chinchstecker
an das Zusatzgeridt anzuschliessen. Eine externe Stromversorgung
ist nicht erforderlich.

Selbstverstéandlich gehdrt zur Musikdemonstration noch die n@-
tige Softuware. Auch hier hilft der SCC weiter. Er bietet zuwei
Programmkasetten mit der Bezeichnung "Musikdemonstration" und
"Bachmusik" an.

Bei der Kasette "Musikdemo" wird ein Programm mit drei Varian-
ten vorgestellt. Der Benutzer hat die Mdglichkeit, eine Melo-
die direkt auf eine Notenlinie zu schreiben und danach belie-
big oft abzuhtren, zueitens die Melodie mittels Zahlen zu pro-
grammieren und schlussendlich kann noch eine Zufallstonfolge
abgehdrt und in ihrer Schnelligkeit durch Eingabe von Ziffern
beeinflusst werden. Dem Benutzer stehen also alle Moglichkei-
ten der eigenen Initiative offen.

Die Kessette "Bachmusik" serviert in finf Teilen

l. H-Moll-Suite von Bach
2, Zufallsmusik
3. Einige typische Toneffekte: UF0-Sound
Vibrato
Sirene
Martinshorn, usuw.
4. Radetzky-ftarsch
5. Eigene Kompositionen

Bei den genannten Programmen handelt es sich um gelungene De-
monstrationen, die vielfache Anregungen fir eigene Programme
geben.

In einer der nachsten Ausgaben der PET NEW's werden wir Ihnen
eine Selbstbau-Version des Musikzusatzes bringen.

Toolkit

Fir den B k Pet ist ab sofort ein ROM lieferbar, da neben den
bisher bekannten BASIC-Befehlen, 10 weitere Befehle ermidglicht.
Es handelt sich -hierbei um folgende Ergianzungen:

13
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APPEND

AUTO

DELETE

DUMP

FIND

HELP

RENUMEBER

STER

TRACE

OFF

dieser Befehl dient dazu mehrere Programme hinter-
einander zu héngen. Vor allem ist dieser Befehl
dann interessant, wenn ein Programm aus mehreren
Subroutinen zusammengefigt werden soll, die be-
reits als Standardroutinen vorhanden sind.

mit diesem Befehl wird eine automatische Zeilen-
nummerierung vorgenommen. Anfangszeile und Inkre-
ment kdnnen Sie selbst bestimmen.

Teile eines Programms konnen Sie léschen, ohne
dass dies wie bisher iblich, Zeile fur Zeile ge-
schehen muss.

alle nicht matrifizierten Variablen konnen mit ih-
rem aktuellen Wert auf dem Display dargestellt wer-
den.

es werden auf dem Display alle Zeilen dargestellt,
die einen von Ihnen spezifizierten BASIC-Ausdruck
enthalten.

ein sehr nitzlicher Befehl zum Redigieren von Pro-
grammen. Erscheint auf dem Display der Ausdruck
Syntax Error, so wird mit diesem Befehl die daflr
verantwortliche Zeile automatisch angezeigt und
der fehlerhafte Teil invers herausgehoben.

der Befehl nimmt eine Umnummerierung aller Zeilen
auf Standard-Zeilenabstdnde vor. GOTO-und GOSUB-
Befehle werden automatisch geidndert.

deriBefenl fUhr® Ihr Progpamm Sehrittifin: Schiity
aus.

der Trace-Befehl ist mit dem STEP-Befehl vergleich-
bar, arbeitet aber das Programm automatisch ab,
jedoch mit einer Geschwindigkeit von 2 Zeilen pro
Sekunde.

der OFF-Befehl schaltet den Tracer ab und schzltet
wieder auf Normalabarbeitung um.

Der beschriebene Toolkit ist zum Preis von Fr. 145,-- fir

den neuen PET und zu Fr. 185,-- fur den alten PET erhiltlich.
Eine ausfihrliche Einbauanleitung und EBeschreibung der Be-
fehle liegen dem Toolkit bei.

14
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Dit e rnaiiBiia s wdiieid 5 il tiie i o

eine Umschaltmdglichkeit altes/neues Operationssystem fir PET's

Viele Besitzer von alten PET's fuhlen sich durch die sich ab-
zeichnende Entwicklung fir ihren Pioniergeist "bestraft". Al-
le neuen Erweiterungen und Entwicklungen scheinen nur noch fir
das neue Operationssystem massgeschneidert zu sein, welches
mit den neuen 16/32K-PET's eingefiihrt wurde und ab 1980 auch
fir die 4/8BK-PET's mit grosser Tastatur veruendet wird.

Es wurde wohl ein Satz ROM's in zwei Versionen, sowohl fir 24-
polige als auch 28-polige ROM's der alten PET's angekiindigt,
jedoch sind diese Umrlstsatze auf das neue Operationssystem

nur schwer erhdltlich geworden und dann erst noch oft zu Fanta-
siepreisen und/oder "Bedingungen", z. B, dass das alte Betriebs-
system zuriickgegeben werden musste. Wie aber bekannt ist, sind
die beiden Operationssysteme insofern unterschiedlich, dass

nur reine BASIC-Programme "gezlgelt" werden kdnnen; im neuen
Operationssystem wurden Aenderungen vorgenommen, welche die Ad-
ressen sowohl im ROM- als auch im RAM-Bereich betroffen haben.

Soll nun ein Besitzer eines alten PET's verzweifeln, weil seine
Programme, welche Routinen des Operationssystems verwenden oder
sonst Adressen ausserhalb des Benilitzer-RAM-Bereichs beinhalten,
beim Umsteigen auf das neue Betriebssystem nicht mehr verwend-
bar sind, ausser diese Programme werden in mihsamer Kleinarbeit
umgeschrieben? Zum Glick wird nun fir Petianer in dieser Kon-
fliktsituation van einem amerikanischen Hersteller ein "Basic-
Switch" offeriert, welcher zwischen dem alten und dem neuen
Operationssystem umzuschalten gestattet. Zudem ist der Preis
als verninftig einzustufen, der "Basic-Switch" inklusive dem
neuen Operationssystem wird beim SCC lediglich etwa Fr. 245.--
kosten, also weniger als andernorts nur der ROM-Satz mit dem
neuen Operationssystem! Da der "Basic-Switch" zudem noch einen
freien ROM-Sockel vom Typ "Zero Insertion Force" (d. h. "Ohne
Einpresskraft") aufuweist, kann zum Beispiel einfach der im

Heft 4 des Club-Magazins beschriebene "Toolkit" dort eingesetzt
werden, diese Version des "Basic-Switch" mit neuem 0S und
"Toolkit" wird dann vom SCC zu etwa Fr. 345.-- angeboten werden.
Eine ausfihrliche Beschreibung des "Basic-Switch" wird noch er-
scheinen.

Angebote in letzter Minute

- Der Centronics-Printer 730 mit Gross-Kleinschrift und Stachel-
walze kostet im SCC nur noch Fr. 1'990,--1!

- Computerpapier, Zebra A4 hoch, einfach, mit Randlochung, auch
geeignet fUr Centronics 730, kann in Schachteln zu tausend
Blatt bezogen werden.

Preis Fr. 24.-- pro tausend plus Fr. 12.-- pro Sendung fir
Arbeit und Porto.

- Fiur den Original 32K PET mit Commodore Floppy ist ein Wordpro-
cessor-ROM erhdltlich. Preis Fr. 320.--
Bitte mit Vorauszahlung bestellen, Auslieferung in der Reihen-

folge der Bestellungseinginge ab Februar. 15
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1 Hiermit endet unsere erste Ausgabe. Wir hoffen, dass wir
Ihnen eine FUlle neuer Informationen haben bringen kdnnen.
Nur durch ein speziell auf einen bestimmten Computertyp zu-

geschnittenes Heft ist es mdglich, ausfihrliche Beitr&ge
zu bringen. Wir hoffen aber vor allem, dass wir Ihnen mit
SCC PET NEW's vor allem Anregungen und Denkanstdsse gege-
ben haben.

Wenn Sie also keinen PET besitzen, aber einen anderen Com-
putertyp, so teilen Sie uns dies mit dem unten angefligten
Talon mit. Saobald genligend Interessenten vorhanden sind,
werden wir dann auch fur Ihren Computertyp entsprechende
Informationen bringen, zumindest aber versuchen, Benutzer
des gleichen Caomputertyps zusammenzubringen.

Wie wir Ihnen schon zu Anfang sagten, erwarten wir Ihre re-
ge Teilnahme an dieser Zeitschrift. Senden Sie Zuschriften
an

Redaktion SCC PET NEW's
Seeburgstr. 12
6006 Luzern

Selbstverstandlich bleibt es nicht bei diesem ersten Heft.
SCC PET NEW's erscheint 6 mal im Jahr, im Januar, M&arz,
Mai, Juli, September und November.

Durch die kostenginstige Ausstattung ist es mdglich, die
NEW's sehr preiswert abzugeben. SCC PET NEW's kostet fir

Mitglieder des SCC Fr. 18.-- jahrlich
Nichtmitglieder Fr. 48.-- jahrlich

Sicher mochten Sie auch die ndchsten Ausgaben der NEW's
kennenlernen., Dies ist dusserst einfach. Ueberweisen Sie

uns mit dem beiliegenden Einzahlungsschein den oben aufge-
fuhrten Betrag, oder aber senden Sie uns den unten angehang-
ten Bestellschein, wenn Sie weitere Bestellungen vornehmen
wollen,

Mit diesem Bestellschein kdnnen Sie sich auch zu einem An-
wenderkreis fur andere Systeme anmelden. Erwarten Sie aber
keine baldige Antwort, denn der Organisationsaufwand ist
betrdchtlich.,.

Wir mdchten nicht versdumen, Sie auch auf unsere in H & K
erscheinende Occasionsbtrse hinzuweisen. Besitzen Sie ein
Gerdt oder Software, die Sie gerne verkaufen mdchten, oder
suchen Sie ein Occasionsgerdt, so machen Sie von unserer
preisgiinstigen Occasionsbdrse Gebrauch. Ihr Inserat er-
scheint in der nachsten Ausgabe der H & K,

Die Redaktion

Heinz Kastien
Peter Zeller
(Maschinensprache)
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Wie wir Ihnen schon im letzten Heft der PET NEW's versprochen
haben, werden wir Ihnen heute die Schaltung eines VHF/UHF-TV-
Modulators vorstellen, der es Ihnen erlaubt, den Inhalt des
Bildschirms Ihres PET auf jedem beliebigen Fernsehgerédt wie-
derzugeben. Hierzu bendtigen Sie neben dem Modulatocr das im
letzten Heft beschriebene Video-Interface. Die Gerdte werden
hintereinander geschaltet und ergeben zusammen das funktions-
fahige Modul.

Funktionsprinzip

In der ersten Stufe wird durch den Schwingquarz zusammen mit
dem Transistor T 1 eine Hochfrequenzschwingung erzeugt. Es han-
delt sich hier um eine Oscillatorschaltung, Die Stufen 2 und 3
mit den Transistoren T 2 und T 3 formen aus dem Oscillatorsig-
nal ein Nadelimpulssignal, das sehr oberwellenreich ist. Obwohl
man normalerweise versuchen wiirde, dies zu verhindern, ist ge-
rade bei unserer Schaltung der Gehalt an Obertdnen ein Vorteil,
da hierdurch der Modulator sowohl auf UHF als auch auf VHF
empfangen werden kann.

Als Schwingquarz wird ein normaler Fernsteuersendequarz ver-
wendet, dessen Frequenz unkritisch ist, sie muss lediglich um
27 MHz herum liegen. Es kdnnen dann alle Kandle empfangen wer-
den, deren Frequenz ein ganzzahliges Vielfaches der Frequenz
des Quarzes ist, dies sind praktisch alle Fernsehkanale.

Die Mischung des Videosignals mit dem HF-Signal erfolgt mit der
Diode D LiGnd dem Soannungstelleri Ry L@t RisA ki

Das Potentiometer P 1 &dndert die Spannung an der Modulatordiode
und beeinflusst somit den Weisswert des Modulators. Dagegen
kann mit dem Potentiometer P 2 die Amplitude des Videosignals
eingestellt werden, dies beeinflusst vor allem den Kontrast.

Der Aufbau des Modulators ist problemlos. Nach dem Bestiicken
der Platine wird diese mit einem 75 Ohm Koaxialkabel mit dem
Video-Interface verbunden. Das Koaxialkabel sollte mtglichst
kurz sein, Der UHF-VHF-Modulator kann zur Spannungsversorgung

mit dem + 5V-Anschluss und Masse des \Video-Interfaces verbun-

den werden., Eine eigene Spannungsversorgung ist also nicht er-
forderlich., Beide Ger&dte sollten nun, da ein HF-Teil vorliegt,
in ein HF-dichtes Metallgeh&duse eingebaut werden, wobei zweck-
mdssigerweise im Deckel des Geh&duses zwei Ldcher fir die Poti
P 1l und P 2 vorgesehen werden. Der HF-Ausgang des Modulators
wird am besten auf eine 75 Ohm Buchse gefihrt, dies kann sa-
wohl eine BNC-als auch eine UHF-Buchse sein, Der Einbau einer
Buchse hat den Vorteil, dass handelsiibliche Verbindungskabel
benutzt werden kdnnen. Wer noch einen dlteren Fernseher an-
schliessen mdchte, der noch Uber einen 240 Ohm Eingang verflgt,
benttigt ausserdem noch eine Antennenuweiche.
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In dieser Ausgabe der SCC PET NEW's wollen wir Ihnen das
Programm einer Software-Uhr vorstellen. Es handelt sich al-
lerdings nicht um eine gewshnliche Uhr, denn den TIZ- Befehl
kennen Sie sicher alle, mit dem es mdglich ist, die Uhrzeit
beim PET jederzeit abzurufen, nachdem die Uhr einmal gestellt
ist,

Wir
die
ist

bringen Ihnen eine PET-Uhr mit schonen grossen Ziffern,
schon aus grosser Distanz sichtbar sind. Dariiberhinaus
die Uhr zu einer komfortablen Schaltuhr ausbaubar.

Die Programmerueiterung zur Schaltuhr, die es mdglich macht,
mehrere Gerdte zu verschiedenen Zeiten ein- oder auszuschalten,
als auch andere Programme abzurufen, werden wir Ihnen in der
niachsten Ausgabe der PET NEW's vorstellen. Gleichzeitig werden
wir Ihnen dann im Teil Hardware ein v©llig neuartiges Inter-
face beschreiben, das es erlaubt, externe Gerdte mit dem PET

zu schalten.

Nun aber zum vorliegenden Programm, die Besonderheit sind die
grossen Ziffern. Jede Ziffer besteht aus 10 Zeilen zu je 5
Zeichen, wobei bei fehlenden Zeichen mit Space auf 5 aufge-
flillt werden muss.

In Zeile 120 erfolgt die Dimensionierung des Feldes fir die
10 Ziffern mit dem DIM-Befehl.

Es folgen zwei FOR-NEXT-Schleifen in Zeile 140 und 180, wobe.

die erste Schleife fiur die 10"'Ziffern,

die zweite flir den Ab-

ruf von jeweils 10

Zeilen iWerantuortlich isty

s fodgt ian

Zeile 200 der Read-Befehl,

der die Zeichen DATA-Strings ab-

ruft. Nachdem Schreiben jeder Zeile wird der Cursor um 1 nach
unten und um 5 nach links gesetzt, damit die n&dchste Zeile am
richtigen Ort wieder anfangt, dies erfolgt in Zeile 240.

Nach dem Schreiben der letzten Zeile muss der Cursor in Posi-
tion fir die ndchste Ziffer gebracht werden, hierzu wird der

Cursor um 1 nach rechts und 9 nach oben verschoben, dies er-

falat mit Zeale 52U

Damit ist das eigentliche Schreibeprogramm fir die Ziffern ab-
geschlossen., In Zeile 480 wird die Zeit lber das INPUT-State-
ment abgefragt und in Zeile 1020 gleich dem TI¢ gesetzt, da-
midk dstiidieitihricogestelilit

Der Bildschirm wird gel@scht, Zeile 103C und der eigentliche

Zeitablauf beginnt.
Zuerst wird der Cursor in die Position fir die erste Ziffer

gebracht, Zeile 1060, dazu bringt der Befehl den Cursor in
HOME-Position und anschliessend um 9 Positionen nach unten,
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Es ist sicher ganz interessant mit dem PET zu programmieren und
mit den erstellten Programmen zu arbeiten. Sicher ist aber auch
bei Ihnen schon einmal die Frage aufgetaucht, wie man mittels

Programm ein externes Gerdt beeinflussen oder steuern kann. Die-

se ist besonders akut, da in dieser Ausgabe eine Schaltuhr vor-
gestellt ist, mit der bis zu acht Gerate durch den PET ange-
steuert werden konnen. Wie sieht nun so ein Interface aus, das
zwischen dem PET und dem der Peripherie liegt.

Es gibt eine ganze Reihe von Méglichkeiten und nur die Anzahl
und die Art des Gerédtes entscheidet, welche der nachfolgend ge-
nannten Varianten gewdhlt werden soll. Die Vor- und Nachteile
der verschiedenen Gerdte werden Ihnen mit den Schaltungen zu-
sammen vorgestellt.

Grundsidtzlich stehen am USER PORT die 8 Anschliisse PAO - PA7
zur Steuerung externer Geradte zur Verfigung. Diese Anschlisse
fihren Signale mit TTL Pegel, das heisst, IC der SN 74... er
Familie lassen sich problemlos ansteuern, ausserdem kann am
zweiten Kassettenrecorderanschluss die Speisespannung von 5 V
zur Stromversorgung der IC direkt abgenommen werden.

1. Schaltverstdrkung mit Transistoren
Die einfachste Art, einen TTL-Impuls in einer grosseren
Stromstiarke zu verstarken und damit ein Relais anzusteuern,

besteht in einer Verstarkerstufe mit Transistoren. Fir Strome

bis 30 mA und Spannungen bis 5 V kommt man mit nur einem
Transistor z.B. BC 107 aus, bei mehreren Relais wird jedoch
der Schaltungsaufwand zu gross und es ist zu iUberlegen, ob
dann nicht zu einer anderen Variante libergegangen wird.

+5v
o5V -

6§V 30mA

Ford ]

Wa 701 176 7400

a) Das vom Computer kommende TTL-Signal wird invertiert und ge-
langt auf die Basis des Transistors, der als Gleichstromver-

stirker arbeitet. Das zu steuernde Relais liegt im Kollektor-

kreis. Selbstverstandlich kann an Stelle des Relais auch ein

anderer Verbraucher eingeschaltet werden, wie z.B. Glihlampen,

die dann direkt angesteuert werden. Mit einer externen Span-
nungsversorgung sind Kollektorspannungen bis 30 V moglich
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Sicher hat die Softwareuhr aus der letzten Ausgabe der SCC PET
NEW's schon einige Betriebsstunden hinter sich. Sie haben auch
bestimmt schon auf den versprochenen Schaltuhrzusatz gewartet,
daher wollen wir Sie auch nicht langer auf die Folter spannen

und Ihnen den Programmzusatz vorstellen.

Im bestehenden Programm der Softwareuhr missen einige Aende-
rungen vorgenommen werden, wir bringen daher das komplette List-
ing noch einmal und markieren die Zeilen, in denen Renderungen
gemacht werden miissen. Die Zeilen 7220 bis 12040 miissen ohnehin
alle neu eingegeben werden.

Zeile 342 - 358 Mit PRINT-Befehlen wird die Bedienungsanleitung

Zeile

Zeile
Zeile

Zeile

Zeile

Zeile

Zeile
Zeile
Zeile

Zeile

520 - 660

1035
1060

7720-7740

7760-9020

9030-9140

11000
11040
11060

11080 -
11120

eingetastet. Natiirlich kann dies auch weggelas-
sen werden,  sie ist aber in jedem Fall ratsam,
wenn unkundige Personen die Uhr bedienen sollen.
Mit POKE 59459,255 werden alle Datenleitungen zu
Ausgdngen gemacht, sowie die Variable UP = 59471
und die Variable PW = 0 gesetzt. Dadurch werden
mit POKE UP,PW = 59471,0 alle Ausgangsleitungen
= 0 gesetzt, also alle angeschlossenen Gerite
ausgeschaltet. Dies ist die Ausgangsposition der
Uhr.

Es werden die programmierten Gerdte mit READ -
DATA eingelesen und die Variablen PO(X) und S(I)
festgelegt, die zu einem spateren Zeitpunkt die
Positionierung der Bildschirmbeschriftung iber-
nehmen.

Sprung zum Schaltuhrteil

Die Zeile muss neu heissen:

11ed IF I = 2 THEH FRINT"elasgiielelndl TTTTT)" .

ke

Die Cursorposition muss geandert werden, da die
Ziffern der Uhr nicht mehr in der Mitte des
Bildschirms, sondern unten sind.

Der Programmkopf mit den Namen der Geridte und
die Zeiten, alle = 0, werden geschrieben.

Die Ein- und Ausschaltzeiten der Gerite werden
eingegeben, indem jeweils mit einem FOR-TO-Be-
fehl abgefragt wird.

Die unter den einzelnen Gerdten eingegebenen
Zeiten werden abgefragt und mit der Uhrzeit ver-
glichen. Letzteres erfolgt in Zeile 10160.

Die Adressen fir das Wort "EIN" bzw. "AUS" wer-*
den bereitgestellt.

Sofern das Ger&dt ausgeschaltet wird, wird das
Wort BEINY definiert.

Sofern das Gerat ausgeschaltet wird, wird das
Wort "AUS" definiert.

Die Worte "EIN" bzw. "AUS" werden uUber
POKE, Pl - P3 geschrieben. 20
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Bestellschein

Der Schweizer Computer Club macht Ihnen den Bezug so einfach
wie m&glich. Wenn Sie nur am regelmdssigen Bezug der weiteren
Ausgaben SCC PET NEWS interessiert sind, genigt fiur Ihre Be-
stellung ein Einzahlungsschein (Postiiberweisung) mit dem ent-
sprechenden Betrag auf unser Postcheckkonto 60-26496, Schweizer
Computer Club, Luzern. Andernfalls senden Sie uns bitte diesen
Bestellschein moglichst vollstandig ausgefillt zu.

[:]Ich/uir mochte(n) Mitglied werden beim Schweizer Computer
Club. Die einmalige Eintrittsgebihr betragt Fr. 20.--
(Firmen und Institutionen Fr. 50.--) plus Fr. 36.-- Jahres-
beitrag inkl. Abonnement der Fachzeitschrift MIKRO- UND
KLEINCOMPUTER. Keine weiteren Verpflichtungen. Den Beitrag
von Fr. 56.,-- (Fr. 86.~-) habe(n) ich/wir einbezahlt.

Ich bin bereits Mitglied des Schweizer Computer Club und
abonniere die SCC PET NEWS dazu. Den Betrag von Fr. 18.--
fir 6 Ausgaben habe ich einbezahlt.

Ich michte lediglich die Fachzeitschrift MIKRO- UND KLEIN-
COMPUTER ohne Mitgliedschaft zum Preis von Fr. 36.-- fur
jahrlich 6 Ausgaben (Europa Fr. 44.--). Den Betrag habe ich
einbezahlt. Abonnement beginnt mit der nachsterscheinenden
Ausgabe.

Ich mochte nur die SCC PET NEWS abonnieren ohne Mitglied-
schaft und habe Fr. 48.-- fir jahrlich 6 Ausgaben einbe-
zahlt (CH und Europa).

Ich bin bereits Abonnent von MIKRO- UND KLEINCOMPUTER und
abonniere fiur ein Jahr (6 Ausgaben) die SCC PET NEWS dazu.
Den Vorzugspreis von Fr. 21.-- (gilt nur fir Europa ohne CH)
habe ich einbezahlt. Bereits erschienene Nummern des Jahr-
gangs werden nach Eingang der Zahlung automatisch nachge-
liefert.

Beachten Sie bitte, dass die SCC PET NEWS nur im Jahresabonne-
ment bezogen werden konnen., Hingegen ist der Einzelbezug von
MIKRO- UND KLEINCOMPUTER zum Stiickpreis SFr./DM 6.-- solange
Vorrat mdglich.




[[Jich besitze eine andere Maschine als PET/CBM, namlich

Kleincomputer ® 0 0 0 0 0 00 0 00 000 000

Mlkrg CR1M. 'Supe®hnnrd. eboh il i ohy Ve st ii sl

Programmierbaren Taschenrechner (PPC) s.esivessosninsssdies

und programmiere in DAssembler DBasic E]Pascal

[:]Cobol sialere s WieTE G Iw wiele e iwiale

Ich wirde eine dhnliche Publikation im Stil der SCC PET NEWS

abonnieren, wenn sie eine solche herausgeben

Ich habe Interesse am COMPUTERJOURNAL um eher kaufmannische
Probleme losen zu konnen und CP/M-Maschinen kennenzulernen.

[]Ich bin bereit, redaktionell an .c.cececesece.. Mmitzuarbeiten
[]probeartikel liegt bei

Name Vorname

Firma und Beruf

Strasse PLZ/Ort

Telefon (P) (G) Geb.Datum
Datum Unterschrift

Korrespondenz und
Manuskripte bitte an

SCC PET NEWS
Seeburgstrasse 12
6006 Luzern

Die Beitrage stammen grosstenteils von Clubmitgliedern oder
sind gekiirzte Ubersetzungen. Fur die Veroffentlichung wird kei-
ne Gewihr oder Garantie ibernommen, auch nicht dafir, dass
die verwendeten Schaltungen, Firmennamen und Warenbezeich-
nungen frei von Schutzrechten Dritter sind. Die Verwendung der
Informationen erfolgt auf eigenes Risiko.

Copyright by SCC Lucerne, aber Speicherung in Datenverarbei-
tungsanlagen fiir den eigenen Gebrauch erlaubt.

Mitglieder des Schweizer Computer Club bezahlen Fr. 18.— pro Jahr, Nichtmitglieder Fr. 48.— pro Jahr (6 Ausgaben)




