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VORWORT

Die vorliegende Sammlung von Programmen fiir den C-64 soll einer-
seits die vielfaltigen Moglichkeiten dieses beliebten Rechners auf-
zeigen, andererseits aber auch viele Anregungen zum Selberprogram-
mieren und zum Spielen mit dem Rechner geben.

In bunter Folge sind Programme fiir den Geschaftsbereich, zum Spielen
oder aus dem Bereich der Mathematik zusammengestellt worden. Sie
sind alle auf einem Commodore 64 mit Diskettenlaufwerk und Drucker
getestet worden.

Den Lesern wiinschen wir viel Spal mit diesen Programmen fiir den
Commodore 64.

Holzkirchen, Sommer 1984 Die Verfasser
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Bitte unbedingt lesen !

Bitte diese Informationen vor Verwendung des Buches lesen !

Programmierung der Cursor-Tasten:

Wenn Cursor-Bewegungen oder Bildschirm-Loschen innerhalb einer
PRINT-Anweisung vorkommen, so wird das angegebene Grafikzeichen
auf dem Bildschirm ausgegeben.

Beispiel:
10 PRINT ““SHIFT HOME"*’

erzeugt ein inverses Herzchen, als Zeichen, daR der Bildschirm gel6scht
wird.

Hier einige Beispiele der Cursorkontrollzeichen und Farbcodes:

1§ FRIHT S REN CURS0R HOME
20 OFRIMTUIITILT CREM CLERR HOME
30 FRINT WeBBE  REM CURSOR MACH RECHTS
46 PRIMT MR : REM CURSOR ~
S FRIMT A REM O
BB OPRINT'ITTTTY REM U
T OPRINT Sume  REM <0
SE FRIMT W REN TR
S1 FRINTIRERES  REM 0T
B PRINT SRR REM 0
93 PRIMT WEBHE"  FEM CCTRLD
FRMT " R  REN 0T
BE PR INT R REM 4
BE FRINTITTLY  REM o
57 PRINTBRERR © REN <000
DEFRINT Y REREE  REM 00
S5 FRIMT " EELEE  REM <

tag PRINT TR REN -=.L LT

Weitere Zeichen finden Sie im Manual.
Es wurden jeweils fiinf der Zeichen nebeneinander eingegeben.



Die Listings wurden mit begrenzter (auller den verkleinerten Zeilen)
Zeilenbreite von 48 Zeichen pro Zeile ausgedruckt.

Da die ausgedruckten Cursorkontrolizeichen oft schwer lesbar sind,
haben wir eine Liste zusammengestellt (Liste der Cursorkontroll-
zeichen), die lhnen die Identifikation erleichtert. Fiir die Identifikation
der Leerzeichen, verwenden Sie das provisorische Lineal (48 Zeichen
pro Zeile), welches Sie nachfolgend finden.

Pl Sul o e Rt L Ty = iiili-.' ST EEE .’?f’ AOETEIRLZ345067E

et ey e e v ey ooy

Kopieren Sie es, oder schneiden Sie es aus.

Legen Sie dieses “‘Lineal’’ zwischen die Anfiihrungszeichen und messen
Sie die Anzahl ab. Gerade bei Cursorsteuerzeichen kénnen, wenn nur
eine Bewegung in eine Richtung fehlt, ganze Bildverschiebungen auf-
treten,

Bei der Erstellung dieses Buches haben die Verfasser besondere Sorgfalt
walten lassen. Alle Programme wurden getestet und haben auf einem
Commodore 64 mit GP-100VC-Drucker gearbeitet.

Sollten sich trotzdem Fehler eingeschlichen haben, schreiben Sie uns
und geben Sie uns eine genaue Beschreibung lhres Problems. Aussagen
wie ““Programm ist defekt’’ oder “Programm arbeitet nicht’’ helfen uns
in keiner Weise, lhnen weiterzuhelfen. Schildern Sie deshalb den Sach-
verhalt genau. Oft schieichen sich auch Fehler bei der Eingabe in den
Computer ein. Hier empfehlen wir das Auslisten auf einem Drucker mit
anschlieBendem Vergleich mit dem Listing im Buche.

Hat man keinen Drucker, sollte man eine zweite Person zum Ver-
gleichen heranziehen. Einer liest auf dem Bildschirm, der zweite ver-
gleicht mit dem gedruckten Listing. Unsere Erfahrung hat gezeigt, daR
bei einer Fehlersuche auf dem Bildschirm ein Fehler immer wieder
iibersehen wird.

Wenn lhnen die blaue Bildschirmfarbe des Commodore 64 nicht passt,

sollte man mit
POKE 53281,7:POKE 53280,3:PRINT CHR$(144)
auf eine augenfreundliche Darstellung umschalten.



Liste der Cursorkontrollzeichen

ASCII
146

18

147

19

145

17

157

29

148

PRINTS

= N

® © & [

@)

DESCRIPTION
Reverse Aus Use CTRL key

Reverse Ein Use CTRL key
RUN /STOP
Bildschirm ldschen

Cursor nach oben links

Cursor nach oben

Cursor nach unten

Cursor nach links

Cursor nach rechts

Insert




Lesen der Listings

Das Lesen und ldentifizieren der Cursorkontrolizeichen sowie der Farb-
zeichen bereitet dem Neuling oft grolRe Schwierigkeiten.

Wir haben deshalb einige Programme, zusitzlich noch einmal aus-
gedruckt. Und zwar mit einem Drucker, der die Steuerzeichen nicht
als Symbol, sondern als Textanweisung ausdruckt. Priifen Sie deshalb
genau jede Zeile und sehen sich, da wo vorhanden auch die Zeile im
zugehorigen zweiten Listing an.

(CLR) = Clear

(HM) = Home

(RED) = Red =rot

(RVS) = Reverse an

(rvs) = Reverse aus

(DN) = Cursor Down = Cursor nach unten
(RT) = Cursor Right = Cursor rechts
(GRN) = Green = griin

(UP) = Cursor Up = Cursor nach oben



3-D Plot 1

Dieses Programm zeichnet den Graphen einer beliebigen Funktion mit
zwei Unbekannten 3-dimensional auf den Bildschirm oder/und Drucker.

Die zu zeichnende Funktion wird nach Aufforderung wie ein gewdhn-
licher String eingegeben. Z. B.

Z=3*SIN(X)+Y 12

FUNKTION: Z=SINCx)#. SkY

A-SPAMME: -5 - 3
Y-SPANME: -5 - 5
Z-SPANME: -5 - 5
SCHRITTWEITE: 1@



Dieser String wird vom Programm in BASIC-Tokens iibersetzt und an
die entsprechenden Stellen im Programm eingefiigt (Zeilen mit FFF....).

Wichtig !
Geben Sie das Programm genau Zeichen fiir Zeichen, dem Listing ent-
sprechend ein.

Fehit ein Zeichen, oder ist ein Zeichen zuviel, funktioniert das Pro-
gramm nicht mehr korrekt, da die Funktion dann an falscher Stelle
im RAM eingetragen wird.

Zeilen, die nach der letzten Funktionszeile stehen (FFF...), kbnnen
beliebig verdndert werden, da dies keinen EinfluR auf die Eintragung
hat. Wenn Sie nach einigen Durchlaufen das Programm listen, werden
Sie vielleicht feststellen, dall die Funktionszeilen zum Teil gewaltige
Uberlingen haben. Solange Sie an diesen Zeilen nichts dndern, hat das
keinen EinfluB auf die Funktionstiichtigkeit des Programms.

Programmablauf:

Nachdem Sie die Funktion eingegeben haben (hoffentlich korrekt),
werden Sie aufgefordert, die Z-, X- und Y-Spanne einzugeben. Bei
gleich X-, Y- und Z-Werten wird der Graph unverzerrt, sonst verzerrt
dargestellt. Mit der Schrittweite wird die Feinheit der Rasterung einge-
stellt. Je groRer die Schrittweite, desto genauer das Bild, desto langer
dauert aber auch die Zeichenprozedur.

o /"
T~ ~ - -~
) e ~~ —
FUMKTION: ZmSIN(SQR{XKIZ+Y12)0/SER(KT2+Y 120
K-BPAMME: -186 - 10
Y-SPANNE: -10 - 1@
Z-SPAMNE: ~-1.5 - 1.5

SCHRITTWEITE: 1@

2



Nach korrekter Eingabe geht das Programm in den Graphikmodus. Das
Bild wird gezeichnet. Ist die Zeichnung fertig (Sie merken es daran, da
am linken Bildrand ein Stiick des Koordinatenkreuzes gezeichnet wird),
konnen- Sie durch Driicken der Taste “P“ den Graph mit 3-dimen-
sionalem Koordinatensystem auf den Drucker ausgeben.

Fiir einen neuen Programmlauf driicken Sie bitte die RUN/STOP und
RESTORE-Taste. Dann starten Sie das Programm neu.

Noch ein Hinweis

Achten Sie darauf, daB Sie iiber keine undefinierte Stelle zeichnen, da
dies zum Programmabbruch und zu einer, im Graphikmodus unies-
baren Fehlermeldung fiihrt.

FLIMET IR Zm 3 T B0 1 Lo 12

WeGPAMME: -2 - 2
-d g
PAMME: -2 - 2

SCHRITTUEITE: 1@



FUNKTION: Za2(X12+Y12)%EXP(-#12-Y12>

¥~SPAMNE: -2 - 2
Y-SPANME: -2 - 2
Z-SPANME: -2 -~ 2
SCHRITTWEITE: 15

FUNKTION: ZmxX13-3mxny 12

%~SPANNE: ~.6 - .§&
Y=-SPANNE: -.6 -~ .6&
Z-SPANHE: -.6 =~ .6

SCHRITTWEITE: 135



FUNKTION:

¥~SPANNE
Y=SPANNE :
Z~-SPANNE :

ZuSINC(SARCX 12+Y 12) ) /SARC(X 124 12

-10 - 10
-0 - 10
-5 - 5

"SCHRITTWEITE: 14

FUNKTIOM:

X=~SPANNE :
Y=SPANNE
Z~SPANNE :

Z=SINCSORCATZ+Y 120 ) /SAR(K 12+ 120

-15 - 1%
-15 -~ 15
-2 - 2

SCHRITTWEITE: 14



FUNKTION:

X=-SPANNE: -1 - 1
Y-SPANNE: -1 =~ 1
Z2-SPANNE: -.8 - 1.2

SCHRITTWEITE: 1@

¢

I IR
4 _'h{\v/

Hﬁ\*'*w~ . -t
e -
h'w fr,.ff'
FUNKTION:
X=-SPANNE' -1 =~ 1
Y-SPANNE: -1 = 1

Z-SPANNE: -1.6 = .4
SCHRITTWEITE: 1@



FUNKTION:

®=-SPANNE: -1 =~ 1
Y=-SPANNE: =1 =~ 1
Z-SPANNE: ~-1.4 -~ .6
SCHRITTWEITE: 20

1 REMEskskksmd 3-0 FLOT Seilissnmsg

£ FEM##Ex BY R, HEIGEWMMOZER s

5 POREAD, 1 FORESS, &5 FOKE4T, 1 PORE4E, 65 FOKE4S, 1
CRPOREDE ., 85 :

7 ODIMZECEZE0 FORI=GTOZE  READAS £ 01 b=ME  MERT : GOEU
Bloge

8 FORI=g28TOS2E: READMA: FOKET . M - HERX

18 FORI=SQETOD2Z  FEADA: POKET . A HEXT

12 DIMMOCE280 L Ca2a

14 FORI=1TO3ZE  HOI =208 LT =g HEXT

16 GOSUEYOER:REM EMDLIMIE

18 PORES32ED, 55 PORESIZTE ., 2

£ SYE L EEED

G FFA=E15E 0 Te=e: Ths]

S REM AR ICHTUMG

980 FORRE=2TQSC~1 TE=@: T1=@: LH=]

10@ FORMMe] @-RESSATOLSE+HRE$SH  T1=TI+ 1 IFT 1=3THEM
Tle=@: TE=TE+1

TEL el ] 40 i | BRI E  deE

193wk el LY SRRE



106 FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF
FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF

187 Z=~INTC(Z~ZH) /255 +1DR-REHSZ+TE

111 IFZCBTHEMH XYY =01 LH=1 : GOTO26E

112 IFZZ2@ETHENL (XK) =200 LH=1  GOTO2E@

116 IFZCHORM) THEMH %) =2 : GOTO1 18 REM DRUEERER
117 IFZCLCHAI THEMLH=1 : GOTO2@8 :REM MITTE

118 IFZIL (MR THENL (%) =2 : REM DRUMTER

120 YP=INT(Z/8)  WP=IHT (KK BY

130 FAl=(YPHAQ+AP ) #E

140 FAY=Z-ERYP+AL

160 Rerr~EHEP  M=2 17~

180 I=PEEKCAY+AA)

196 POKEAY+AA, TORM: Y2=Z | [FLH=1 THEMLH=E: Y 1=\2

155 DI=y2~v1: IFDI<~1THENGOSUBER0E  BOTO2EE
197 IFDI>1THEMGOSUBELBE

208 HEXTMA: IFRESEC~1 THEMGOSUEZBRE

210 MEXTRE:GOTOZ210

1008 PRIMT"I" :FRINT"MBMEINGAEE DER FUMKTION: "
1910 INPUTFS$:LE=LEM(F$)

1020 FORI=1T03: REFDA: ZF=E

1940 FORJ=1TOLE:F=RSC(MIDECFSE, T, 107

16850 IFFCESTHENL 106

1952 IFF=94THEMF=174:00TO114@

1055 IFF=880RF=850RF=32THEN1 148

1PE0 BE=MIDSCFE.J, 30

1BES FORK=@TOZE: IFE$=Z$K ) THEM1B7S

1070 MEWTI: PRIMT : PRIMT"FEHLER! ! | "t PRINT " PROGRFMM
MOCHMAL. STARTEM!" : EMD

1075 F=K+17@: J=J+2 GOTOL148

1100 BE=MIDF.F$.J, 17

1185 FORK=0TOZ2R: IFB$=Z4 K THEML 115

1110 MEXTK: GOTO1146

1115 F=K+17@

114@ POKEA+ZA,F @ ZA=ZA+1  HEXTJ

1150 POKER+ZA, 58 FOKEF+ZRA+1, 143

1168 MEATI

1256 THPUT"$~SPRAMME" i X1, %2

1268 IMPUT"Y=EPAMME" ;"1 . v

1276 IMPUT"Z~SPAMME" ; 21, 22

1260 IHPUT"MdHPITTHEITE“ 5C_

1290 25=(22~21)/150} ZHeZ1+(22~213/2} K= (N2~ 1)/ 1
50 5 (W27 (501

8



13680 S52=IMT 4@, 50+, 50 SX=2452

1988 Ql=tk2=nl i ATE0-10 1 02=(Wa2~Y10/C(B0~1 085K
1918 Qa4=15a,050~10  03=043 RETURM

20@3 REM YW-RICHTIJMG

2082 TA=TA~1 FOREP=QTOSC-1 LH=1:T@=T2: T1=T3
ZERE (5=1a+IMTCSPE04

2818 FORKA=QD4+RERSKTOQS+ CRE+ 1 2 &K

2012 Ti=Tl4+1 IFTI=ETHENT 1= T@=T@+1

REZE W L DD DO

ERZET e LEPEQL =YY

2838 FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF
FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF .

204E D THTOC2~ZM ) 280+ 1B~ Ta+THT{ CEPHED4 ) /30
2068 IFZOBTHEMLH=1  GOTOZZ08

207E IFZ20@THEMLH=1  GOTOZZ2E8

2838 IFZ4AL O THEMIFZOH R THEMLH=1 - GOTOZ2280 : REM
MITTE

E110 WR=IMTOZA80 WP =TT Gk 80

21268 Al=CYPR4d+HP S

2138 AY=I-E%YF+AL

2148 RSP Mg 107 -FD

2158 I=PEEECAY+FAAD

2168 POKERAY+AAL TORM: Wa2=2 0 TFLH=1THEMLH=# Y 1=Y2
21leS DI=\a-\1:IFDIC~1THEMGOSURBSReR:  GOTOZ288
2167 IFDIITHEMGOSURE 1R

2@ MEATRM HMEATEF Ta=Ta: T3=T]  KETUREH

2218 A= B=0FORZ=aTO2He

228 IFZLHATHEMZZ258

2238 FORKA=BTOE  GOSUEZEHE - MERT He

2248 READA.E

2ETE Hi=ac GOSURZLEE

HEER MEATZ

2278 GETES: IFBf=""THEMZZ7E

2288 IFRE="F"THEMSEOE

2250 EMI

20@E WREIMTOZA 80 wP=IHT O A8

LT@T ALY PRGEEF R

2ElE Ay F L

il B TR o SR L E i R T

2558 I=PEEK (RY+ARD

2748 PORERY+AA, IORM: EETURN

4800 DATA+, —. %, T FRD, QR 2 s, 0BG, THT . ABS, SR,
FRE ., FOS . SHR RHD, LOG ESF ‘

9



4818 DATACOS, STH, TAM. ATH
43200 DATAZDI4, 3868, SuHe

S.129,251, 230,201, 208, 2, 230, 252

SO18 DATALEDS, 251,201, 232, 208, 248, 165, 252, 221
B3, 234, 162,32, 133, 252, 1a2, @, 1733

SEEE DATAZSL . 1a5, 8, 129, 251, 2380, 251, 208, 2, 238, 252
SAIEER51, 281,08, 208, 246, 165, 252

SE3E DATAZOL . &4, 208, 234, 96

S@35 REM DREUCK UF

SE48 DATALEZ, B, 1653, 128,
SLERLB,LT?, 201,450, 238,73

A LEBLRL 14123503

S PR

5845 DATAZ48.5, 165, 1268, 78, 1ad, 3,418, 13, 233, 3
SEEE DATAZCG . TG, 141, 233, 3, 208, 192, 7., 2088, 225, 2. 12

B 12, 230, 30 162, 8, 238, 234, 3, 23
DREE DATAZSE, 208, 2, 236, 254, 125,
S22 B 248, T, 84, 118, 238, 3, TE, 135
SETE DATHE. 185, 251, 24, 185, 8, 123,251, 144, 2, 230, 25
ae V73, 234,35, 201, 1668, 288, Liad, B .

T18@ DATAZ, 2, 45,03, P4, 3,095,08, 124, 3,145, 5, 174, 3,1
2H,8,8,8 '

mlle DATHZD.CE, 43,3, 62, 3,81, 5, 108, 3, 118,53, 137,
mEL TR 8 v

D18 DATHLPL. 3, 196,05, 201,53, 216, 5, 2313, 244, 3, 281
DB ETECD BB

BEEE FORZ=YZ24 1 TOW L ~1

BELE WP=IHTCZA 0 WP THT O/ E

EEZE Pl PRGE P

::";{ F] 1

25
EETE
£ S
BT
€188
el 1
128
13
£ 1
1R
&1 7E
TEE
TELE

Ay S e
T=FEERCAY AR
FPOREEAY+FA, TORN
MERTE W L=z L RETLIRM
FORZ=Wa-1 T 1+ 1ETEP~

R THTOZA8 s P LT O 8
FI L o ol B i et

Pyl e A P

T=REER CAY+FFM
FORERY+FAA . TORM
MEATZ W 1=W2  RETURM
FE=SC-1 T@=E T L=

FlRS= 1@+ THT CRERCE D TOLE+ CEC~ 1 DS+ THT CRE#D4

2iT1=T141 IFTA=ATHEMNT L=@ : THe=Ta+ 1
PRZE WH= O L+ LG THT CRE#D4 ) 2402 )

10



PEZE M +RERDL  Psrr

7EAE FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFEFFFFFEFFRF
FEFFFEFFEFFRFFFFRFFEFFFRFFFFFE

TEAE P IHTCCZ~ZH D AZE D+ LBE+ THT ( REHOE ) ~T@

F1am Henns=2

TEBE HEXTHR RETURM

BEGR ZE=5REM DRUCKROITIME

SE1H POKEZSL, B POKEZSE, 32 2F=0

BB12 FORK=1TOZE: POKERSS, 63 FOKEZS4, 31 POKE1B@2

SELE EWEOHEBE Y FHEmn Y
HEZE FORI=SEPATIH]SS
CEEEE FeREER T
'“MJH FgwfE--DHRECR D
SEEE HE#TI
_wsm =R L OFEMG A PRIMT G CHREECHE D FES
S IF”H ETHEMZF=E PR IRT S
wSEET CLOSEY
SEATE MESTE: IFZECSBTHEMZ 3@
SIEE SYSoERa
S1LE Wl T [l Bl FOR ST EE
128 TFRACFEATHEME LSS
1A FORZ=ETOM -5 GOSUR2EEE  MESTZ
=148 READA.R
S150 Dk GRESLEZEEE  TA=TA+1 ' TFT@=3THENT @ i
S1EE MESTM.
SRLE e TR P U5 B FOR MR BETOETE
EEEE TFACEETHEMS2SE
SEEE FORE=RTORAR GOSURZEE6  MEAT
medd READA. B

HEDE Zebl GOEUB2S@E  T@s=TE4 ]« TFT@s 3 THEMT Qe il
HR2EE MEATR: ZE=14 GOTOSE 1D

BEAR OFPEM4, 4 PRIMT#4 . CHREC 15

83160 CMD4 : PRIMT

S35 PRIMT'FUMKTION: "iF$:PRIMT
BEZE FRIMT"M-SPEMME: "iW1;" = "iu2

i

o
B

8330 PRIMNT"W-EPRHHE: "iW1j " - "iv2
S34E FRIMT'Z-SPAMME: ";Z1;7" - "; 78
B4 PﬁxHT";dwthTMLLTL " Er

B3%E CLOSES: EMHD

1"
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Mamico 2

Dieses Spiel ist auch unter Mastermind® oder Superhirn® bekannt.

Auf dem C-64 koénnen Sie es wie im Original mit bis zu 8 Farben
spielen. Die Zahl der Farben ist wahlbar. Ebenso kénnen Sie ent-
scheiden, ob Sie nur unterschiedliche oder auch gleiche Farben raten
wollen.

Wenn Sie das Programm starten, dauert es eine Weile, bis der Cursor
wieder erscheint, da der Bildschirm verlegt wird.

Das Spiel gliedert sich in 3 Teile:

1. Der Anwender versucht, die Kombination zu erraten

Auf dem Bildschirm erscheinen 5 Kastchen. Im ersten steht der Cursor.
Der Cursor ist mit den Cursorsteuertasten — < innerhalb dieser
Kastchen frei bewegbar. Durch Driicken der jeweiligen Farbe (Zahlen
1 bis 8) wird im entsprechenden Kastchen die jeweilige Farbe gesetzt.

Nach Driicken der ‘RETURN’-Taste erfolgt die Auswertung. Die linke
der erscheinenden Zahlen gibt die Anzahl der Farben an, die zwar
richtig sind, aber am falschen Platz stehen. Die rechte Zahl gibt die An-
zahl der richtigen Farben am richtigen Platz wieder.

Wenn Sie die Taste ‘H’ driicken, wird das Spiel abgebrochen und die zu
erratende Farbkombination wird ausgegeben. Danach kommen Sie
automatisch ins Menue zuriick.

2. Computer réat

Denken Sie sich eine beliebige Kombination von 8 Farben aus. Der
Computer bietet lhnen seine Losung an und erwartet die Angabe der

13



richtigen Farben am falschen Platz und die der richtigen Farben am
richtigen Platz (durch Komma getrennt).

Schwindeln zwecklos ! Der Computer merkt’s. Hat der Computer die
Kombination erraten (und er errat Sie mit durchschnittlich 6 Durch-
gangen), geht’s zuriick ins Menue. Dabei werden die Anzahl lhrer Ver-
stuche und lhre benétigte Zeit, sowie die des Computers festgehalten. So
kénnen Sie ein regelrechtes Turnier mit dem Rechner fiihren. Sie
miissen sich sehr anstrengen, um zu gewinnen.

3. Computer gegen Compdter
Um die Leistungsfahigkeit des Programms zu testen, konnen Sie den
Computer auch gegen sich selbst spielen lassen.

1 POREDEE3E, 127  POKESE, a7 POREL, D1 Z=R24070 0 melbEng
4
2 W=PEEKCA) Hmae ] TFE=D 30 THER

3 OPOREZ. Y ZmZa ] tGOTOE
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Fullhorn 3

Bei Start des Programmes wird der Bildschirm und der Zeichensatz
verlegt. Das dauert eine Weile.

Das Spiel findet in einem Labyrinth statt. Sie miissen versuchen, so viele
Punkte wie moglich im Labyrinth zu plazieren. Daran hindern Sie zwei
weitere Spielfiguren.

1. Die Figur des Computers setzt ihrerseits Punkte und loscht dabei
natiirlich auch lhre Punkte.

2. Eine weitere Figur ist auf Sie angesetzt. Zusammenst6RBe mit dieser
Figur (Spinne) sind zu vermeiden, da Sie zum Verlust der eigenen
Figur fihren.

Ist das Spiel beendet (durch Zeit oder ZusammenstoR), werden die
Punkte vom Spieler und Computer gezahit und in die Tabelle der
Besten eingetragen.

Das Spiel kann mit Joystick und Tastatur gespielt werden.
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TEm ., 2TE, 1eh, 2053

430308 DATAL4L, 242, 3, 163, 254, 141, 243, 3, B4, 105, 148

4 1':.;’“: ; |....-. '! 'u-‘“‘l "" R l..-.-.'::
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R b e
o,
GGG

SEE . LB

o} B
AT

TFTHLES .ﬁkilﬂﬁ-ﬁﬁfalm sEH RS EEL IR 18
PR 141.4 Ll _
BHTH. G, i,-,H;:TM IR K A p e R e

TIATETE L LR 3, 2264, 4, 288, 246, 2o
TETAELES, 125, 123, 115,62, 18,047, 44, 216, 48, 255

ClLELE, 1A, T e

mﬁuﬂ

"?

!'!"—

ILI
TDUU”
AR LA
R sl el
EQQ”H
HEEE
EL...-..
HEEEE
TG

AT
R l"l
2!
R
R
EE L AR
=@ L
HE 2
=EL B8
eI
T
Ha1Ee
e E
gl
HELTE
5@18@
R S8
waJ,”rj£1

”G”lu
TR

e
e
bl M

THPUT " LT O 5 T T 0 AMGESCHLOSEEM o Ma "

TP ”J THEMPOKE LSS, 1

PRINT" EEIELREGEL ¥ I I 2

GETAE : TFAge" " THEMTEE L8

TFFE " I THEMEE TR

FEINT “PIELPLGVL

FRIMT"OSTE MUESSEM VERSUCHEM. MIT IHREER SPI

FRIMTUFIGUR <@ ®° DIE GREMGE, DIE ZWITS0HEN
FRIMTYDEN HIMDERMISSER SIHD MIT PUMKTEN ZU

FEIMT"FUELLEM,

FRIMTYIMRE FIGUR KOEMMEM SIE MIT DEMN TEETE
FREIMT @08 FUER HOCH. 3.8 FUER RECHTS. @3R8 Fl
PRIMT"RUMTER UMD @8 FUER LIMKE STEUERH.
FRIMTYIMEE FIGUR BEMWEGT STCH MUR, WEMMN DIE
FRIMNTTJEMEILIGE TRSTE GEDRUECKT I1ST.RAUF
FRIMT"JEDEM FELD.DARS SIE FRSSIEREM, SETZT
FRIMT" IHREE SPIELFIGUHRE AUTOMATISCH EIW PLIM

FRINT'DER COMFUTER BEWEGT EBEMFALLS EIME
FRIMT'FIGUR <~ .DIESE FIGUR LOESCHT DIE Wi

PRINT" IMMEM GESETZTEM PUMIKTE.UMFRELLE MIT
PRIMT'DER FIGUR DES COMPUTERS SIMD OHME
PRIMT"BEDEUTUMG,

PRIMT'HACH &8 SEKUMDEM 15T DER ERSTE DURCH
PRIMT"GANG BEEMDET UMD DER COMPUTER ZAEHLT
PRIMT'DIE WOM IHMEM CESETZTEM FUMKTE.SIE E
FRIMT'HALTEM DAMM HOCHMALE FUER JE 18 PUMK
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TE

S@EzSE PRIMTTL SERUMDE SPIELIEIT. »
HEREe PRIMTY HTAZTE DREC
HEM

SEEEE GETRE IFF$=" U THEMDEEEE

EREVE FPRIMT S TELRE
BEZEE PRIMT"ERACH ABLAF DER GESAMTEM SPIELIEIT
BEEZD PRINTUMUESSEN S1TE WOCH THEEM MAMEW EIMGEBE
SEHAE PRIMTUUND DER COMPLITER GIBET EIHE LISTE DER

DEEDE PRINT"IO BESTEM SPIELER AUSE,

SEZEE FRIMTY WTASTE DRLECKE

4 A

SLEBE GETAE: TFAE= " THEME L G668

DIRLE FERINT AT T L

1028 FORT=1TOLOEE  NEST

TIREE PRIMTUFERTIG

S FOR T L TO L MEST

SiEaE PRIMT

TLREE FOR =L TO2E

wleed PEIWMT" RS CFOR = DT L HERT PRINT TR 0E"
b LT LRE  MEST MEST

2 FETLIRM

A0 FORI=1TORE: FORI=PETOISTER~1
EAELA TFFUCT~103=RU T THEHEBESE

L HU”PUﬁJ“l}?pUi5“1?mWUﬁ331PUiJ3mHV
e b7 3 '

| HYEENE T L T LS T HE LT p ek
MERSTI, I

EREEE FORI=GTOPE

BREVE EFCLI=ETRECFUCII DY PUHKTE=S “+HECTD  HERT R
ETURH
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2-D Plot 4

Dieses Programm zeichnet den Graphen einer oder mehrerer beliebiger
2-dimensionalen Funktionen. Die Funktion wird nach Aufforderung
ab String eingegeben. Z. B.

Y=3*X1-3*X+(X/2)12

Wichtig !
Das Programm muR bis zur Funktionszeile (Zeile mit lauter F's) genau

mit dem Listing {ibereinstimmen, da es sonst fehlerhaft oder gar nicht
mehr arbeitet.

Programmablauf:

Bei Eingabe von mehreren Funktionen werden diese nacheinander
gezeichnet, liberlagern sich jedoch im Bild.

Nach- Eingabe der Funktionen kénnen Sie die X- und Y-Spanne ein-
stellen. Bei unterschiedlichen Spannen tritt Verzerrung auf.

Wenn mdéglich, wird nun ein Koordinatenkreuz und der Graph der
Funktion gezeichnet. Ist das Bild fertig, konnen Sie es durch Driicken
der Taste ‘P’ auf den Drucker ausgeben.

Neuer Programmlauf durch ‘RESTORE’ und erneutes Starten des
Programms.
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1 REMssddikiin 2-0 PLOT sk

2 REMisk## EY R, HEIGEMMOSER sk

5 POKEA4S, 1 POKE4S, 65 POKE4T, 1 POKEAS, 65 POKESS, 1
POKESH, 55

7 ODIMZEC2ED  FORI=ATORE  REFDAS : 24011 =A%  MEXT

& FORI=S2ETOS5E : READA: POKEL, A HEXT

5 FORI=SETOI92  RERDA : FOKET A MEXT

12 THFUT TR IEY TELE FUMKTIONEM S0LLEM UEBERLAG
ERT  WERDEMN"  Fil: DIMF$CFK

14 PRIMT"C) FORI=1TOFK: PRIMTFUMKTION MR, "1 IHP
UT " REBERRRRBRRRRERL F 510 HERT

16 FORAZ=1TOFK  GOSUBLAAE

18 POKESIZES, 59 POKESSETE, 24

20 IFFZ=1THEMSYS (828

40 AA=2192: IFAZ=1THEMGOSUEZEER  REM KOORDIHATEMKR
ELIZ

B0 REM 2R ICHTLMNG

1OE LH=1 FORMA=ETOSLS

1EL e L
LEE =i LOGC 2% 5 T2+LOGE 50 REMA T2=30 %, @15 REN: R
EMFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFEFFFFFFFEFFFFFFF

L7 e THT (023 Y S, 500 130

111 IFYCETHEMLH=1 : GOTO2EE

112 IFY31S8THEMLH=1 : GOTO2EE

126 YPEIHT YR 5P THT O R

130 AL PRAE P

148 Fisy G Fr A

LEE RGP M= 1 7-F

180 T=PEEK(FY-+AR

150 FOKEAY+AF, TORM  WEsy | TFLks L THEHL e ) (e s

195 DI=WE-y1: IFDIC~ 1 THENGOEUBERERE | BOTOZEE

157 IFDT>1 THEMGOSURE L6E

ZEE HERTRS

210 MEXTAZ : GOTOTORE

1000 LE=LEMCFERE)

1E20 As2540  ZF=E

1940 FORT=1TOLE  FeRSCoMIDEFEIAZI, T, 100

1ESE  IFFCESTHERL 169

1A52 IFF=S4THEMF=174  GOTOL 148

1955 IFF=880RF=85THEM] 148

1BEE Be=MIDECFECAZI, T, 50

VEES FORK=ETOZE: IFEE=IE 0K THENLE7S

LB7E MEXTIPRIMT PRIMT'FEMLER! |17 PRIMT " FROGRAMM
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FHOCHMAL, ETHWTKHi” BRI
TETE Pl ] TEC T T4 lm.u“rnjlm
1188 ﬂMIDi*Pi'H:A;!|
LLEE FORE=@TOER TFBf “£ iJTHEHllL
1118 MESTE: GOTOL 148
1LILE F=i+ 178
1148 PORERA+ERF  EF=E2R4 1  HERTT
11EE POREA+SZA, 550 FORERASZM+1 0 145
LEEE TFAZ L THEMRBETURM
1258 THPUT S~SFRMME" S, W2 e (e Ll*‘”””

LEEE THPUT Y mFEMNE AUITOMATISCH ST M7 "0 ITHE
ldud TFIM$= T THERY Lwm R L a S0, G250 ?’ eyt § 0 1E0
TR B
SR THPLT Y- SPRHHE YL Y
R I TR S B e o Il U I S DR S A ey
L3EE RETURM
AEEE e ] e L F L@ BEM EOORD VERT
AL e TRT S LR R L 2y D E D
SR WT%iHFVT“ﬁle”‘f“” R A S
: o AT HE P
A THE P e
AR Y L BT HE Y Y = L B8 =]
IF””’HHPHH}hluTHLH' L hUTHJ?ﬂﬁ
s H el LR e T S GOS LIRS
SR IR e T O TR R L PR e o MA*“THHHQ1EPH%ZQU
CHIBEREEE  MESTH Y
SRR FOREY =YY T OIS TEP S R e e P ST O s S TR P M 50
Sl VR HEAE  ME e T e
SEEE FORMsYYTOLERETER LS FOR s~ Mg TS TERP M 0
OIS EEEE  HMESTH . Y
SESE FORY =YY TOLRRETERDE  FOR e il S T O ST E R G
IS BEEE  MES T
AREE TFFL=1 THEMREETIIREM
WEE YWeYY FORE=ATOR] S nﬁﬁHTflm&'nﬁnT
el I S W A N R W S B R | S Y e R S R L R e T

SLIBEEEE MESTY . 5
AL FHPL”HHTHH"TEPMJH P sty e P S T O e ST R MY G0

- ...lr':”;ﬂ . i‘iEl I.T.T Pl 1 h

AR PO TR L PETER L@ ROy ey i 2 T O Y B TERMY 6
HQHI A MEETY

AR FOREsS TR RS TERSEE  FORY = e ST O S TE MY 03
g;u. A R T
EREE RETURM
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5]

—
i

SEAR WEmLHT OSSP LT R
BELE Al ’fP&#@*mpfﬁu

A ¥”%’WJ ’F+H]

ginleix F‘tm'.v‘ o S 46 e il T

Lt L3
=
13

SR I-PEL! H¥+HH“
7@5@ FiakERAY+AA, TORM ©RETURR
FEEE DFTRAA i P O Dm0 B0 THT  FES, LISE,
FWF FOS CEER, RMDL LOG, EXP
G180 DATACOZ . SIM. THN. ATH
.Fﬂ“]l‘“l DETRLES 8L 133,251, 1as, 4, B3, 258, a2, 8, 1a5, 1

3.\.

SR -
b 1:ﬂxw;1.4ew-251,*t cE &3, ETE
SELE DATALES. 251, 281, Ej& e 1 R b s e v A
I 2 Eed 1md':m:1J 'mJA'l S L3R

SRR DRTRZDL . IET 8, 125, 1-”“M-*ti-mum,ga;4ﬂ-¢5$
SLEEEEL, ?Mi.ﬂ-’ﬁ%.g4Un1mg;a
“WEC DRTHZE L &d, 288, 2354, 28
“ﬁ i uhU!F LIF

U4M DETARLEZ 8 baB, Lam, 141, 232,3, 1a3, =
SLEELE LTV EEL A5, 2323
'"'5?14'3 IiHTH...'*Wl CELLES, 2R u'}"b- Lo, Ha N
SEEE DFETESS . L8, Ll 235,050, 2EE 1'5:';:.- ¢ '...,I.Ju ; :iu“,:i
I e ..’“”"'"a.",.jr..:_,.u‘ . : e
SEAGE TIFT @S, 26,
-4-n-m¥h.‘-~4;11~..
EODRTHR LEE, 251,240
R L e B R N o L
'%ﬂfﬂ+fo“fi -1
W TR O ES R e TR O A
41*!”P$4ﬁ4ﬁm»#n
" G e e e

I FELI'H¥+QHI
SEEE PORKEAY SR, TORN

TR MERTE W =2 BETURM

e ] ﬁﬁP anhd e LTI L A DT 4
LA WREeIHTOZAE8D e THT s 0
R R I C R o T A RS AT

LB F e e Ji'Tl""l"Hl
1S I=FREECAYFHA D
il l" B n'*i”l"'h“l» T
ELTE MESTE W Le=WE T RETURR
TERE GETBE D TFBE= " THERNTS03
FELE IFBE =P THEMSSEHE

FTESE ERT
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HEER PEM DRUCKROUT THE
BELE POREZDL Q0 PORERSE B2 2R
SEle FORE=ITODE: POKEZSS, 620 POKEZSL, 31 POKE LOE2, @

BHLE EYEOH0A) A
BO20 FORI=8OO6TOE153
S

Sy ST & i

&

B
Eid 4 CHRE
SESE HERTI -
BEED DR=IAE]OPEMNG, & PRIMTES, CHRECEAE;
BEES TFZR=ZTHEMER=E: FRINT#4

ST

57 CLOSES
P HEATE
BE OFEMG, 4 FRIMTSS, CHEEC 1S

3
BELE CMDG: FRINT |
: L FELLN

5 FORI=LTOFK  FRINTFUMKTION HE,
T FRIHT :

—
- L

i
E
= FREIHT? memfmEHE s oWl - " me
EEHE PRIMTY R I LS . YR
o Ti=ARBL Y2~ 1020  PRINT
SEEH PRIWNTL TEILSTRICH IH 2RI OHTURG="T1
HAGEH TisFRSC M-S ' )
BATE PREIFAT"D TEILSTRICH IHN #A-RIOMTUMG=";T]
masn CLOSEY
DG EMD

FURHETION MR, 1 =Y=STHCHD
FUHETION MR. 2 =Y=COS0K

A=SPAMHE: -2 -~ 8
Y-SPANNE: -5

- 3

1 TEILSTRICH IM YW-RICHTUMG= .
1 TEILETRICH IM A#-RICHTUMG= .

[LRE
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34

FUNKTION NR. 1 :Y=SIM{1/K)

A-SPANNE: .1 =~ 1
Y-SPANNE: ~1.1 =~ 1.1

1 TEILSTRICH IM Y-RICHTUNG= .11
1 TEILSTRICH IN X-RICHTUNG= .028123

FUNKTION NR. 1 :Y=ABS(R12/4~1)

H~SPAMME: -5 -~ &
Y-SPANNE: ~5 =~ 5

1 TEILSTRICH
1 TEILSTRICH

IN Y=RICHTUMG= .5
IN X~RICHTUNG= .312%



~

PR IR R S U R B S S B (T T T S SR BRSSP |

FUNKTION NR. 1 :Y=1/60x¢16-KM+2X12

¥~SPAMNE: -2 - 2
Y-SPANME: @ =~ 3

1 TEILSTRICH IN Y-RICHTUNG= .13
1 TEILSTRICH IN X~RICHTUNG= 125

) JNAANSE NNt au AuR Mun Rau Jacst SN B RN ASun e tune Y P ey —r—

PP S T

FUNKTION NR. 1 :¥Y=a(X12+1)3/7¢C(X12~-17+(1ANDXT2=1 )%, 201>

®X-SPANNE: -5 - 5~
vY-SPANNE: -4 -~ 4

1 TEILSTRICH IN Y~RICHTUNG= .4
1 TEILSTRICH IN X-RICHTUNG= ,312%
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\\ / ya

/ A7
NN y.

FUNKTION NR. 1 ‘Ym(X13-8)/(2#x+C1ANDK=QIN. 001 )
FUNKTION HR. 2 :Ywx12/2

X-SPANMNE: -5 =~ 5
Y-SPANNE: -5 - 8

1 TEILSTRICH IN Y-RICHTUNO= .65
1 TEILSTRICH IN X-RICHTUNG= ,3125

FUNKTION NR. 1 :Ym3MX13/¢(K12-3)+C1ANDX12=3) M, 201)
FUNKTION NR. 2 :Y=3WK

X-SPANNE: =4 - 4
Y-SPANNE: -20 - 20

1 TEILSTRICH IN Y-RICHTUNG= 2
1 TEILSTRICH IN X-RICHTUNG= ,235



Wallbreaker 5

Sie miissen mit einem Schlager versuchen, einen Ball so zu treffen, daR
er moglichst viele Steine aus einer Mauer schlagt.

lhnen stehen 5 Balle zur Verfiigung. Treffen Sie den Ball nicht, ist er
verloren. Das Spiel wird mit der Héhe der Punktzahl immer schneller.

Versuchen Sie es mal ! Es ist nicht einfach. Sie konnen es mit dem
Joystick oder der Tastatur spielen. :

A OFPRINT I e R ER A L L B R E A MOE
e

G OFOR D=L TOSHEE  MEST  FR=34 272 PORERZZEL, 1S

10 FOR I=@2% TO QB

15 READ MPOEE T.M

2 MERT T

20 M=t

S DATELEE, ZEE, 2581 47 208, 21, 284

E TFRTFE, 288,03, TE, 150, 3, 165, 58, 157, 195

HE DATA F.led, 1':.;'..) 15V L8, 7 lu':‘.l..‘o:..-lbtll‘:.‘lt &

BE ODATA 281 . 44, :..Z’.Ul LB Eed, BV EBE L TFE LR
FTEODATH 3. 085, 36, L5V, 197, 7, LaB, 1an, 1':. 2

=E DATRT, :‘”"-.c,,- TdZ, 28, 3.2a, 17, 280, 3, FE 81 03

BE OREM WP ZUR CLURSORSTEDERUMG

198 FREINT "IIEdsaoECHTEN S1E DIE ’"F‘ILL!*"L.I.:FLI‘ L.t
A

1T1E GET AF:IF Pg="H" THEM 2608

1ad ITF AgCe"T " THEM 118 : .

138 PEINT "1 moFIE LR E GO L e
135 PRIMT " ZTEL DEDS SPIELD IST. EIME MALUER RS

13
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148 PRIMT " DREET STEIMSCHICHTEM U ZERETOEREM. "
145 PRIWT " ITHDEM MACHEIMAMDER ALLE STETHE WM"Y

198 FRINT " EALL GETEOFFEM WERDEM. "
155 PRIMT " BMEHM DER BALL DIE GREUNDLIMIE"
188 PRIMT " PRZSIERT, IS8T ER VERLOREH,"
165 PRIMT " IMSGESAMT STEMEM % BRELLE ZUR"
178 PRIMT " WERFUEGUMG, ©
175 PRIMT " DURCH BEMEGEH EIMES CURSORE WIRDY
177 PRIMT " DER BALL ZURDECKGEWNIREFEM, "
v OPRIMT " CURBOR MACH LIMES MIT 20000
1ag FRIMT " CURS0RE MACH RECHTD MIT <70
182 PRIMT :FRINT
185 PRIMT " ALLEZ KLART?
188 PRIMT "M¥g EBITTE EIME BELIERIGE TASTE DRUECK
EMLT o
128 GET FAE:IF AF="" THEM 12@
1535 REM ERFLAERUMG DER SFIELREGELM

288 PRIWMT " ":?‘.?F":':‘:I':' " TS A
1]

el T o o N O B 3 A B TR P u——————————————————————
n

218 FOR I=1 TO 3

228 FRIMT SPCO4" MEPCo3@a e

238 MEET I ,

2@ FRINT SPOCdgns e i1 e e oo il

bl BEELLT S

258 PRIMT SPCCAX" BER..tedeme e ommdidimednmedimeedense s hmoebommend

Lmnll N

CREE FPRIMT SPCC4 " s b b B I T O TS W T

L--mll

278 FOR I=1 TO 17V

SER PRIMNT SPCC4"g P"oPoosgn gy

250 HEST I

29% PRIMNT SPCo4:" 0 ] L]

225 REM SPIELFELD ZEICHMEM

TEE POKE 292, 14 S=30

35 REM PAMFAMGEFODSITION DES CURZORE

B8 Bl=542VE PORKEST+E, 248 POREST+13, 2480 POREST +2

@248

AEE POREST+HE24, 15 PORESTH L 420 POKEST 2, 38 POKEST +
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.u ;-“- J. --i

30 POKESI+S5, 8 POKEST+12, 8 POKEST+18, 0
40 e | ]
BRE FORI=S6261 TORERS0: FOKEL, 8 HEXT
SE5 Pl EOEIHT CRHDCL ) #305  FOKE F, 81 POKEF+FR, 5
18 RI=1HTLRHDCLD#E L
e fll‘[ Fv’j'J 0T i ~,;"41'! s B, BER

.J-.-AU : 1:;5 i T 3:}

R F H ""' ” ﬂF LL.LHT" i l'" ITTICH UMD RICHTUMNG DES BAIL
Lo 20 BEGIHH
EiEE REM
SESOREM CEHIFTO-TRETE
EEE POREST-+4, 8 Fﬂlrul*li BPDRES LS B B CEsE
B FOR e 1 T & kEsT
EEAE L
AT e : '::F‘H**-
il IF Eee THERM . PORE PRz PePep PORE POST POKER
LS DGOTI
BiE REM FEETE BAMH
el TR EeBE THEM Mespe ] GOSEUE LOEE: GOTO 568
0 REM OBALL HAT DIE GRUMDLIMIE PRASSIERT

AOTF el 1V OTHEMW skt FORES T4, 17 G070 abi
GBS REM PELH1E BHMTE
el IF =118 THEH B PORES T4, 17 GOT0 S5E
l’_'":;fi!- REEM LIMEE BRMDE '
b T Fmlal AND PEER CRbR ] 0 IEE THEMPOREST-1L,
R T L I T W W R 1
B OIF ZelE0 AHD PEEKCP+R-13¢3 160 THEMPOKESI+11,
B3 Rme-d ] GOTO SR8
E45 REM LINKER UMD RECHTER CURSCRRAHD
E50 IF Z=lRiTHEMPOKESI+d, 17 ReR+BGHORD#(~500  GOT
SR
Ehe TF Zeml aATHENPOREST -4, ¢ o S T R T
It ]
EEEOREM CURSORMITTE Hﬂ"m DBRERER RERAMD
EEE POKE PR, 3

2 IF Z=204 THEM POKE FeRel, 32 MsbtelPOKESI+18,

! z T 13 T

33

€3]

EEOGDTO e
G564 IF Z=250 THEW POKE P+R~1,32 M=+l POKEST+18,

GEE TFMFBETHEMS=0: G0TO G639
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GE7 IFMr2STHEMS=10:00T0 669
E6T =20

EES IF Me=45 THEM 500

GFE R=R+SGHORD B0 PRIMTHA® 1 Vs 7G0T B8

£75 REM STEIN GETROFFEM

BEG IF [MC45 THEM 66

BE5 IF M=l THEM PRINT “BEMHSIE HABEM DIE MALER
MIT EIMEM BALL"GOTD &28

B1E FRINT "CHMNSIE HABEM DIE MAUER MIT"; M
FELLEH"

BoB PRIMT "ZERSTOERT,

BEE OM M GOTO S48 845, 3560, 855, 260

Bai kE="EPITZEMKLASEE" © GOTO 878

BAT KE="HERVORRAGENDY @ GOTO &7

BEE KE=SEHR BT LOGOTD BT

SED =T HIOHT SOMLEDHT? CGOTO 878
SEE e R EEE
SEPER FRINT "EDAS WER g d
mEEA GITO Wi '
&

it
ERy I

FRIMT "ISIE HABEM EZ LEIDER MICHT GESCHAFFT,

£

by

FRINT "DIE MAUER ZU ZERETOEREM, "

FRIMT "HUR MUT - WIELLEICHT KLAPFT ES BEIM®
PRIMT "MRECHSTEM MAL 1Y

PRIMT "ABBRCECHTEM S1E ES MOCH ETHMAL"
FRIMT "FROBIEREMT ©J/H3"

GET Fis

&

B9y A g Ay A
=

35

i

53
OO = Oy O B 3 Py
pend

BEEOTF AT THEM Med e G070 280
2EE TF AN THEMDER
Al FRIMTIY

1,
i

i
53
L

R

A PR T T e i s TR WERARSCHIEDET SICH" (PRI
MT " et oo i e e B s i o o e

wan BN :

s REM AUSGHBE DER FROEDHISSE

LERE POKE P,oEs: PePaR

1TELE FOR I=1 TO 5

TREE POKE FLoSl POEERSFFL 2 POKES T+ 1 15 PORES T+4, 3
1EEa FOR J=1 TO 58 HEAT 0 POKESI+4, @

1E4E FORE P9 POREST-1, 18 POMES ]+, 303

19SE FOR JIsi TOOSE:HERT J:POKES
1TEEE HEST ToPORES T, &3

I '+' ’::l' K iz‘
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LEVE TF MFE THEM 296
TREBE BE=STREMD
P13 FPOKE 1862, VAL CRIGHTECRE, 1o+l P8 POKESSS S, @

1148 RETURM

1156 REM UP FUER AUFBLIMKEM DES BALLE UMD AMZELG
B DER BEALLHLUFMER
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Schlange s

Mit einer Schlange, die Sie liber Tastatur oder Joystick steuern kénnen,
miissen Sie versuchen, Herzen, die zufillig im Raum verteilt werden,

zu fressen.

Die Punktzahl, die diese Herzen bringen, ist ebenfalls zuféllig. Ab einer

bestimmten Punktezahl gibt es als Bonus einen Gratisdurchgang.

Durch folgende Kriterien wird der Durchgang beendet:
— Schlange beilt sich selbst in den Schwanz

— Schlange st6Bt gegen die Wand -

— Schlange geht riickwarts

— Zeit ist abgelaufen.

Wenn Sie gut sind, werden Sie in die Liste der Besten aufgenommen.

d POREDZZEL. L

o FERIWT O D e e B R O ML M OMOGOE MOE

P E L

TR E e T ORI  MERT

T ”3” Niw CROMESIZE0, B POKERREEL, B

=i 0

i

1 fUi*'L-' g

18 PR I! 1T Uil T ST T O PRGESCHL DS EEN O
13 GETHS: TFAdE=" "?'h H"*‘

Teb o TF Mg T THER.T O

i

1

1
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C I R 1

;::' » I""llll;,"“‘."' )
AR POREL LA+ T-1 L

A PORE LRS- T -1, T8
FEST i* (1 [: 1'4“15”!:5“'1

B 33 FOR =

o e B 40
T T
AR

FPIHTTHE'
LE FRINTTAECZ
Pllsg Bh=id
FRIMT" "
FREIMT
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Nachfolgend das Listing auf die ausfiihrliche Art:

4 FOEESZIZE81,1

S FRIMTY (CLR) (DND) (DN) (DND) (DNDY (DN) (DNJ (DN (DN) (DN)Y (DN (DNDY (RTy (RT3 (RT)Y (RT) (RT) (RT
VGRS CHLANGENSFIEL

7 FORI=1TOSQO0:NEXT

10 DIMS (400}

11 GOSUBSOO00: J0=1

12 PRINT" (CLR)Y (DM) (DN) (DM) (DM) (RT) (RT) (RT)JOYSTICK AMGESCHLOSSEN (J/N) 7"

17 GETA%: IFAS=""THEN1Z

14 IFAs="J"THENJO=Z

185 PRINTY (CLR) " :DI=54272: FOKESZZ280, 8: FOKETSIZE1, 8

16 SI+24,15
17 \ : O FOKESI+19,0
18 L EA0:FOKESI+13, 240: FOKESI+20, 240

12

40 EL19844+]1-1,1
SO NEXT:FORKESI+18,0
& PDPFSI+18,'«-FORI«lTﬂuq.FDHESI+15,I*lo

70 1024+ (1-1) %40, 10Z: FORKELO24+ {I-1) ¥40+D1, 1

BO FORELO6Z+(I-1)%40, 11 FOREL1O6Z+ (I-1) %¥40+DI, 1

20 NEXT:FOKESI+18,0

100 PRINTTAR(Z) " (BLUW PUNETE"

110 FRINTTAE(Z) " (BLU) GESAMT"TAR (Z0) "SFIELE"

500 FlU=01BE=0: Q=01 SF=4: BO=2400

QO PRINT (HM) "

610 PRINT

&11 FRINTTARB(Z) ™ "

&12 PRINT" (UF)Y (UF) ™

&£20 FRINTTAB(F)FUTAE(27)5F-BE

A25 PRINT" (UF)Y "TARB(Z27)SF-BR

&28 LL=10

FRINT" (DN "

&5 PRINT™ (UFY (UFY

&40 FORI=1TOZ20.

&S0 FPRINT" (RT? A

L60 NEXT:FORESI+18,17:FOKESI+4,17

&70 FORI=0OTOZF:FOKESI+1S, I¥S: FOKELQZ4+1, 83 FOKEL1OZ4+I+D1, 21 NEXT
&75 FPOEESI+18,0:FOEESI+4,0

680 AW=39

700 A=15241X=-1:0=0: 6=0: TI$="000000"

800 GOSUE10000

QOO FRINT" (HM) "t PRINT: FRINTTAB(F) FUTAR (Z7) SF-EE

1010 IFFEEK (A) « »Z2THENZOQOO

1020 FPOKESI+4,17

FOKE1984+I-1+DI,1
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FOKEA, 87 : FOKEA+DI , &: G=6+1: IFG»1BTHENFORES (6-18) , 22
FORKESI+4,0 '
1“40 IFG=18THENFOKE 1524, 22

1080 ONJOGOTO1100, 10355

1085 JY=FEEK (36320) s IFIJY=64THENIZ0O0

1060 IFJY=1Z26THENA=-40: GOTO1200

1065 IFJY=1 HENX=-1:60TD1
1070 IFJY=125THENX=40:G0TO1200
10758 IFJY=119THENX=1:50TO1Z
1100 GETA$: IFA%$=""THEN1Z00
IFAg="G"THENX=-40: G0TO1Z00
IFAs=", "THENX=-1:60TO1Z00
IFAE="A"THEN 0: BOTOL200
IFA$="."THENX=1

G=0+11 IFG=400THENIOOOO

S =f
13 1“ IFG=LLTHENFOREESI+11, 17: FORE1OZ4+0GW
1400 A=A+X: IFTI>300~ZA/ 1OOTHENT I$=" 000000
1:,0:') GOTOLOLO

ZA=INT (BXRND (1) +1) %100

Z=IMT (B40%RND (1) )+1183

IFFEER (Z} HEN1OO1O

10040 FRINT" (HM) "t FRINTTARB(Z) " PR PRINTY (HM) ": FRINTTAB (93 ZA
10050 FORESI+IL, FOREZ,83: POKEZ+DI, 2

1nn5n FORESI+11,
IFFEE}(AJ

GW=GW-1:LL=LL+10:FORES
FOKEZ, 22: GOSUBLOOO00

DKEST+18,0
- ZESARND (1)) t POKEZ, LA: FOKEZ+DI, INT (RND (1) X18&)
FOKESI+15,LA: FOKESI+16, 129: NEXTII

INT® (HM) " s POEESI+18,0
S OPRINTTAB(S) " YEPRINTTAR (7Y " "
FRINT® (HM3 "
FRINTTAR(?)" "

FRIMNTTAE (73 FU+ZA
» FU=FU+ZA
FOKEZ, 87 :FOREZI+DI, B
IFFUROTHENSF=5F+2: BO=FU+1500: GOSURS
) BE=BE+1
IFBE=5FTHEN4OOO0O
3 FORI=1TO200: GETAF: NEXT
» EOTOAOC
FIMTREER (D&
OFESI+18, 17 FORI=BOTOLISTER-1: FORESI+1S, Is NEXT: FORESI+18, O
FRIMT" (HM} " FRINTTAR(2) " TIFRINTTAR(?) " N
FRINT" (HM) " s FRINTTAER (73 " "
FRINTTAB(?)FU-ZA
FU=FU-ZA: BE=BRB+1
IFEBE=EFTHEN4OGOO

FORI=1TOZ00: GETAS: NEXT
GOTO&LOO
IFFU E(I)DRFU”HE

: i

- IFFUHE (2 )THENHE( )—HE(“)'HE$(“ =HE® (Z) s FRINTY (CLRE) " FRINT (DN) (DN (DN) (DN
Y (RTY (RT) (RT)DEINEN NAMEN BITTE" \
40040 IFPUFHE (2) THENHE (2) =FU: INFUTHE$ (2) : GOTO41000
40050 IFFUFHE (Z) THENPRINT" (CLFE) ": FRINT" (DN) (DN) (DNJ) (DN) (RT) (RT) (RT)DEINEN NAMEN
BITTE":HE =FU: INFUTHES (3)
41000 PRINT" (CLR)Y " s PRINT: FRINT: FRINT
41010 FRINTTAE(Z)HES (1) TAB(Z5)YHE (1)
FRINT: FRINTTAEB(Z)HE$ (2) TAR(Z5)HE(Z)
FRINT:FRINTTAR(Z)HES (Z) TAR (25)HE (Z)
41040 PRINT:FRINT:FRINT
41050 PRINTY"NOCH MAL 7 (J/N)"
41085 FORI=1T010:GETA$: NEXT
410460 GETA%: IFA$=""THEN41060
41070 IFA$="J"THENILS
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41080 IFA$CF"N"THENS 1060

41090 FORKESF4446, 0: FORKESR467, 0

41100 END

FOO00 FOEES?458, 238

S0O010 FORES9468, 14

SOOZ0 FRINT" (CLR) (DN) (DN) (DN) (DN) (DN) (DN) KENNEN SIE DIE SFPIELREGEL 7
S0025 FPRINT" (DN (DN) (DN) (DN) (DN) (J/N) 7

S00Z0 FORI=1TO10:GETA%: NEXT

50040 BETA%: IFA$=""THENSOO040

SO050 IFA$C ="N'THENSOZOO

50060 FRINT" (CLR)SIE MUESSEN VERSUCHEN,MIT EINER

500465 FRINT"SCHLANGE,DIE SIE MIT DEN TASTEN < FUER

S0070 PRINT"LINKES FUER RECHTS,A FUER RUNTER UND

S007% FRINT"G FUER HOCH STEUERN KOENNEN, BEUTE ZU

50080 FRINTYMACHEM.DIE REUTE WIRD DURCH EIN HERZ

SO085 FRINT"DARGESTELLT.

50020 FRINTU"TREFFEN SIE DAS HERZI,BEKOMMEN SIE DIE
50098 FRINT"FUNETZAHL GUTGESCHRIEEEN,DIE IN DER
50100 PRINT"RECHTEN OBEREN ECKE STEHT.TREFFEN SIE
50105 FRINTYDIE AUSSENUMRANDUNG ODER DAS “HINTER-
0110 PRINTU"TEIL® DER SCHLANGE, WERDEN DIE FUNETE
50115 FRINT"ABGEZOGEN. IHRE ZEIT,DIE SIE JE DURCH-
HO120 PRINT"GANG ZUR VERFUEGUNG HABEN,WIRD DURCH
S0128 FRINT"DIE OBERE HERZREIHE ANGEZEIGT.IST DIESE
S0 FRINT"REIHE ABGELAUFEN,WERDEN DIE FUNETE
501785 FRINT"EBENFALLS IN ABZIUG GEEBRACHT.

50140 FRINTYERREICHEN SIE WAEHREND DEM SECHS DURCH-
50145 FRINTVGAENGEN DIE IHNMEN ZUR VERFUEGUNG STEHEN
SO150 PRINT"MEHR ALS 2400 FUNETE ERHALTEN SIE

S01588 PRINT"WEITERE ZWEI DURCHGAENGE ALS EONUS.
"E0160 FRINT"NACH WEITEREN 1000 FUNETEN ERHALTEN SIE
50165 FRINT"WIEDERUM ZWEI BONUSDURCHGAENGE.

FO170 PRINT" (RYS) (DN WERNN ELAR BITTE TASTE DRUECKEN.
S0O1B0 FORI=1TOIQ:GETA%:NEXT

50190 GETA%: IFA%=""THENSO120

SO200 POREST468, 12

RETURN

) FORI=1TOZ
FORJ=1T
READAL,AZ,A3, 71

FOEESI+1,A1:POKESI+8,AZ: FOKESI+15, A3

FORESI+4,17:FORESI+11,17:FORKESI+18,17

FRINT" (HMY (DN (RT) (RT3} (RTY (RT3 (RTY (RTY (RTI (RTY (RT (RTY (RTY (RT)Y (RT) (RTY {(RT>
(RTY (RTY (RTY (RTI(RTY (RT) (RTY (RTY (RTY (RTY (RTY (RTI (RTY (RT) (RT) (RT)Y (RT? (RT) (RVYE) (RE
D0 BONUS (rvs) (BLUY

&0 FORE=1TOZ1:NEXTHE

070 FOKESI+4,0:PORKESI+11,0:FORESI+18,0

075 PRIMNT" (HM) (DMI (RT)Y (RTY (RT)Y (RTYI(RTY (RTY (RTY(RTI(RTY (RTY (RTY (RTY (RT? (KT (KT}
THARTY (RTY (RT3 (RTY (RTY (RTY (RTY (RT) (RTY (RTY (RTY (RT) (RT)Y (RT) (RT) (RT) (RT) "
B0 NEXTJ: RESTORE:NEXTI

SI+1, 20 FORESI+E, 20

RETUR

o o O e o~ e O O

W17, B 70, 43,01, 10,70,58, 26,13
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Kalender 7

Mit diesem Programm koénnen Sie einen kompletten Kalender fiir gin
beliebiges Jahr oder einen beliebigen Monat auf Schirm oder Printer
ausdrucken.

- Ausgabe beliebig vorwarts oder riickwarts.
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Gleichungs- s
system

Mit diesem Mathematikprogramm kénnen Sie Gleichungssysteme mit
bis zu zehn Unbekannten l6sen.

Das Programm arbeitet nach dem Gauss-Jordan Verfahren. Dadurch
entsteht sozusagen nebenbei die Mdoglichkeit, die Inverse einer Matrix
zu berechnen, die Determinante einer Matrix zu bestimmen und ein
Vektorensystem auf lineare Abhangigkeit zu iiberpriifen.

Soll ein Gleichungssystem gelost werden, kénnen bis zu 10 Ldsungs-
vektoren fiir die entsprechende Matrix angegeben werden. Diese werden
simultan berechnet. Parameter werden, falls vorhanden, erkannt und
mit ausgegeben. Bei Uberpriifung eines Vektorensystems auf Abhangig-
keit wird, falls die Menge linear unabhéngig ist, eine Basis des Systems
angegeben.
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12 IFM=4 THEMDIMA MR, PR OR=FL xw T L B

1% PRIMT'CI : IMPUT " WIEYIELE ZEILEM";MX:FRINT

14 IMPUT"MIEVIELE SPALTENY ; HY

15 IFHAS L L THERPRIMT  FRINT  PRINT " GPALTEHZAHL 11
GIET UNSAUBERE RUSGARE

16 TFU=2RMIME R THEM 15

17 GOTOLE

18 FRINTIIMMMA B EREILHVERSE MRTRIN UNDEF INIE
BT FEE T HEAT R

=i IFH.M Mhhﬁumm Pdve GO
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W P GOT S
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Primfaktor o

Folgendes Programm berechnet lhnen alle Primzahlen einer ange-
gebenen Spanne und die Teiler zweier anzugebender Zahlen. AuBerdem
Kann eine Zahl in lhre Primfaktoren zerlegt werden.

6115

471

ITMEAHLTRBELLLE"

FRIWHT 2. PREIMEAHLE 'in.L.EJ..-Ul'-nG
FRIMT R, WO UWD GoT

FRIMT"SIEGTER BITTE MUR DITE RMUMHER

I HT ML PR

HHWWL F%xﬁﬁTu¢Uﬁtn
uuTu1,u

rh “‘”PEB El!.
''''' RINTUWERT A"
FRIMT LMD HUH
PRINT " I8P R
IHT : FRINT
ZATHEMPRIMT"

1", PRI
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Kalorien-
tabelle

Dieses Programm berechnet auf medizinischer Basis lhren taglichen
Kalorienbedarf.
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11
Stichwortdatei

1., 2. Daten lesen, schreiben.
Daten werden von Kassette/Diskette gelesen oder auf diese Tréager
geschrieben.

3. Neuer Eintrag.
Stichwort (z. B. Vor-, Zuname) wird erwartet (max. 30 Zeichen).
Eintrag (max. 254 Zeichen) kann gemacht werden.
Durch Driicken der ‘RETURN‘-Taste kommen Sie in die nachste
Zeile (Steuerzeichen wird im String mit ibernommen).
Loschen des letzten Zeichens mit INST/DEL.
Loschen des gesamten Eintrags mit CLR/HOME.
Verlassen des Eintrags mit <.
Die Anzahl der verbrauchten Zeichen wird angezeigt.

4, Eintrag l6schen
Eintrag und Stichwort werden, falls vorhanden, geldscht.

5. Stichwort suchen
Optionen: “@' = alle Stichworte der Reihe nach auf Bildschirm
bringen.
“Stichwort’ = nach Stichwort suchen und falls vorhanden aus-
drucken.

Wihlweise:
M = Zuriick ins Menue
E = Eintrag darstellen
W = Weiter suchen
P = Stichwort und Eintrag drucken

6. Datei durchblattern
Mit den Cursorsteuertasten 1 | kann die Datei vor: und riickwarts
durchblattert werden.

65



7. Datei ausdrucken
Alle Stichworte werden alphabetisch mit Eintrag ausgedruckt.
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Bubblesort 12

Sortierprogramm zum Sortieren von kleinen bis mittleren Daten-
mengen.
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Lande- 13
simulation

Dieses Programm simuliert die Landung einer Verkehrsmaschine.

Echtzeit oder Verzerrzeit wahlbar. Sie haben die Aufgabe, mit Hilfe der
wichtigsten Instrumente (Hohenmesser, Geschwindigkeitsanzeige,
Landeklappenstellung, kiinstlicher Horizont, errechneten Aufsetz-
punkt) eine weiche Landung durchzufiihren. Landeklappenstellung und
Fluglage kann beeinfluRt werden.

Nach erfolgreicher oder miRgliickter Landung wird ein Landeprotokoll
mit allen Daten und der Landekurve ausgegeben.
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14

Sprite-Editor

Mit diesem Programm steht lhnen ein komfortables Werkzeug zur Er-
stellung von Sprites zur Verfiigung.

Hier eine kurze Ubersicht iiber die Moglichkeiten;

1.

o

Normal und Multicoloursprite

2. Definition des Sprites mit Joystick
3.
4

.Wechsel der Spritefarben und der Farbe des Hintergrundés zu

Definition in F'arbe

jedem Zeitpunkt liber Maschinenprogramm

. Ein- und Ausblenden eines Gitters in das Definitionsfeld

. Das Entstehen des echten Sprites kann iiber Maschinenprogramm

simultan zur Definition mitverfolgt werden

. VergroRerung und Verkleinerung des Sprites zu jedem Zeitpunkt

- moglich :

8.
9.
10.
1.
12.

Laden und Abspeichern von Sprites auf Diskette und Kassette
Ausgabe der Definitionswerte zu jedem Definitionszeitpunkt
Ausdrucken des Sprites mit Werten auf Drucker

Beim Druck wird Gitter und Multicolourmodus beriicksichtigt

Spiegeln des Sprites in alle Richtungen

13. Pixelweise Verschiebung der Sprite in alle Richtungen.

81



1. Das Programm stellt sich auf den gewihlten Modus selbst ein. Im
MC-Modus wird in 4 Farben und doppelt breit, sonst in 2 Farben
und normal definiert

2. Joystickdefinition. Dadurch groRtmaogliche Bewegungsfreiheit. Be-
wegen des Cursors (Kreuz) mit Joystick in alle Richtungen. Durch
Driicken des Feuerknopfes wird Farbe gewechselt (nur wenn Sie mit
dem Cursor stehen bleiben). Cursor immer sichtbar.

3. Der Definitionssprite und der echte Sprite werden sofort in den
gewahlten Farben dargestellt.

4. Uber die Funktionstasten F1 — F7 konnen die Farben des Sprites
zu jedem Zeitpunkt gedndert werden (Voreinstellung: Hintergrund =
grau, SC = schwarz, MC#0 = schwarz, MC#1 = schwarz). Bei Wechsel
der Hintergrundfarbe werden nur das Definitionsfeld und der Hinter-
grund des echten Sprites eingefarbt (nicht der ganze Bildschirm).
Dadurch bleibt das Menue immer lesbar. Einfarbungen erfolgen

- schlagartig (Maschinenprogramm).

5.In das Definitionsfeld kann zur besseren Orientierung ein Gitter
eingeblendet werden (‘G’ = Gitter ein; ‘SHIFT’ ‘G’ = Gitter aus).

6. Sie koénnen das Entstehen des Sprites Punkt fiir Punkt mitverfolgen
(Maschinenprogramm).

7. VergroRBerung und Verkleinerung der Sprites in X-, Y-Richtung
(riickgangig machen mit ‘SHIFT’).

8. Der Sprite kann auf Kassette oder Diskette gespeichert werden.
Wird ein Sprite geladen, schaltet das Programm automatisch auf
den jeweiligen Modus um.

9. Die errechneten Werte des Sprites werden rechts vom Definitions-
feld ausgegeben. Das Menue wird dadurch iiberschrieben. Zuriick-
holen des Menues mit ‘SHIFT’ ‘D’.

10., 11. Der definierte Sprite wird mit Werten ausgedruckt. Ist das
Gitter eingeschaltet, wird es mit ausgedruckt. Im Multicolourmodus
wird der Sprite entsprechend seinen Farben in 3 verschiedenen
Graphikzeichen gedruckt. Die Zuordnung Graphiksymbol zu Farb-
register wird mit ausgegeben.
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12. Der Sprite kann zu jedem Zeitpunkt {iber die X-Achse, Y-Achse
oder punktsymmetrisch gespiegelt werden.

13. Mit den Cursorsteuertasten kdnnen Sie den echten Sprite in alle
4 Richtungen punktweise verschieben. Damit konnen Sie falsche
Plazierungen korrigieren, ohne den gesamten Sprite zu |6schen
(Maschinenprogramm).

Der jeweilige Status, in dem sich das Programm gerade befindet, wird
im Menue durch Farbanderung angezeigt.
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CEOEET LR

’“d;ﬁ IFE”?ﬁ”“JiTHEﬂPﬁIHT“ﬁW

5"'{!‘-:‘:‘13'::)'-
L1548 IFBC:
'.'x":ﬂi::IH : :::"‘r 'F,l

P THEMPRIHT IFEHLER ZE

15 ES 6 S ERRET E
i 'ﬁ"' !..‘4 e | |
L] ?;‘j |“‘=f l 3‘ r.:' ] ‘:.~:

AR RERE DT IR ERLER ZETLE Lidid-11

w'r'"nw
151688 Be=g: FORT
MEST

15118 IFEas
SR T

i L FOR T s R

i R

SEILE L2

s ,Ti_}["
15560 RETURN

Folgend das Listing auf die ausfiihrliche Art:

1 REMXKK KK KKK KKK KKK KKK KKK KK KKK KELCOMF SFRITEEDITORKK KKK RKKKKERKKKKKKK KKK KKK KK

2 OREMERKRRRKAOOOO0OOOOOKKX KX KK KXBY R, HEIGENMOSERKK K KKK KKK KK KKK KKKKKK KKK KK KKK

I FOKES&, 147:FOKESZ2, 147:VI=S5324B: DIMA (64) : DIMFA% (15) : RE=250

7 FPOKESIZEB81, iS:PRINT" (RED) (CLR) ": PRINT" (DN) (RT)Y (RT) (RT) (RT) (RT) (RT) (KT) (RT)S F R
ITEEDITOR '

8 FRINT" (DN) (RT) (RT) (RT) (RT) (RT) (RT) (RT) (RT) (RT) (RT) (RTYEY K. HEIGENMOSER"

g CO(=0:C0(1)=1:C0(2)=2:C0(3)=3:FA$ (O)="HINTERGRUND": FA% (1) ="FARBE 1"

10 FA$(2)="FAREBE Z":FA$ (Z)="FARBE IZ":MC=Z: TA=3:FRINT: FRINT: GOSUES61

11 GOSUBLSOO0: FRINT: PRINT" (RVS) (BLUW) TASTE DRUECKEN! (rvs) "

12 GETA$: IFA®=""THEN1Z

17 POKEVI+Z1,0:PRINT" (CLR) " INFUT"MULTICOLORMODUS (J/N) "3 MC$

1% IFMC I THENRS

20 MC=2:CM=1:F0 409, 1: FOKEVI+28, 4: RE=140: GOTO70

25 MC=1:CM=2:FOKEIB409,0: FOKEVI+28,0

70 FORI=39977T040777STEF40: FORJ=0TO2I

7S FOKEI+J,0:NEXTJ, I

80 TA=27:FRINT" (CLR) ":FOKESIZ80, 14: FOKESTZ8L, 15

Q0 DI=S4272:VX=32:VY=58:FO=10&5: HY=38912: FA=Z:1GI=1

100 CO(m CO(1)=0:CO(Z)=0: CO(T) =0 ZE () =250 ZE (1) =160: ZE(Z) =160: ZE(Z) =160

491 ITOZ0LISTEF40: FORI=0TO6: FOKEI+J+DI, 1S5: FOKEL+J, 160 NEXTJ, I

493

494 FPOKEZIQ42S, 250 23

456 FOKEIR4ZS, 1Z2:FO Ex ~6.0:PD 7,01 FOKEZR428, 0: FOKEZ9429, 12: BYSI9441

500 FOKEZ2040, 11: FOKE2042, 13: POKEVI+39, 0: FOKEVI, 32: FOKEVI+1, 58

505 POREVI+ZZ, 0:FOEEVI+Z9,0
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507
510
550
SE2
554
factat-)
S&G
561
S6E
D&
564
565
H5éé
568
570
572
574
S57&
578
S80
582
584
58&
o587
588
PE=Eac]
=589
590
&HOO
605
610
&12
&14
blé

2005
2010
2020

2025
2030

2040
2050
2055
2060
2070
2080
2085
2090
2095

FOEEVI+I7,0:POREVI+ES, 0: FOKEVI+41,0

FOREVI+4, 4: POKEVI+E, 204: FOKEVI+16,4
TE10IZ lnn:FOhEl("”+DI,11:PDfE1040,10

1‘9"“ 1¢

FRINT“(HM)"

FRINTTAB(TA) " (RVS) (RED)F 1 {rvs)="FA% (CO(0)) s IFMC=

FRINTTAEB(TA) " " GOTNS64
FRINTTAE (TA) " (RVE) (RED)F 3 (rvs) ="FA%$(CO(1))
FRINTTAEB (TAY " (RVE) (RED)FS(rvs)="FAS (CO(2))
IFMC=2THENSS8

FRINTTAR(TA) " Y BOTOS70
FRINTTAB(TA) " (RVE) (REDDF7 (rvs)="FA% (CO(Z))
FRINTTAEB(TA) " (RVE) (BRN) G(rvs) ITTER"

2 PRINTTAE(TA) " (RVE) (RED)N(rvs) EUER SCHIRM"

FRINTTARB (TA) " (RVE) (RED) B (rvs) ERECHNUNG"
FRINTTAB(TA) " (RVE) (RED) X (rvs) —-GROESSER"
FRINTTAR(TA) " (RVS) (RED) Y (rvs) ~-GROESSER"
FRINTTARB(TA)Y " (RVE) (RED) D (rvs) ATEN"
FRINTTAR(TA)Y " (RVS) (RED) L (rvs)OAD SPRITE"
FRINTTAER (TA) " (RVE) (RED) S (rvs)AVE SFRITE"
FRINTTAR(TA) " (RYS) (REDYF (rvsiRINT SFPRITE
FRINTTAB(TA) " (RYS) (RED) ¥ (rvs)=8FIEGELN"
FRINTTAE(TA) "MC=
aTOS90
FOEESS9I0,3
RETURN
GETWA%: IFWAS
JO=NOTFEEK (56
Y1==(JOAND1):Y
X1=8¥ (X1+XZ):¥1=8% (Y1+YZ)
IFABS (X1)+ABS (Y1) =0THEN&ES
Fl=0:F2=0
VX=UX+MCKX 1 s VY=Y +Y 1
224ANDVY *24THEN&GES
VX=UX-MCkX1
< 226ANDVY *S0THENA4AO

Yy=V¥-Y1

CEVIL VX FORKEVI+L, VY
FO=1065+ (VX=22) /8+40% ( (VY-58) /&)
IF (FEE (FD+DI>AN515)—UTHENFD}EVI+ 2, 1:G60TD6L0
FOREVI+E2,0
IFFE: = THEN670
FORI=0OTOMC-1:FOKEFDO+I, ZE (FA) : FO
IE=(VX-32)/8:R
FOREZ?568, FA: FOE
IFJ AHTHENGBO

UTHENGOSUBZOOO: FRINT™ (HM)
O ANDZL

95469, BY: FOK

IFJO=QTHENIFF 1=1THENF2=1

700: IFFEEE (28410) =0THENZ00S5
39441 IFGI=1THENGOSURZ21Z0

RETURN

FRINT"": IFWA%: “THENQUZU
CO()=CO(D)+1: IFCO(0) =16THENCO (0) =0

FOKEZ9425,C0(0) : FOKEIP429,C0(0) : SYSE9441 : FRINT" (HM) " s FRINTTAR (0

RETURN

IFWA% =" " THENZO&0

IF MC=1THENRETURN

CO(1)=CO{1)+1: IFCO(1)=16THENCO (1) =0
FOKET9424,C0(1) : SYSZ9441: FOKEVI+E7,C00(1)
FRINT" (HM) (DN) ": FRINTTAB(Z0) FA$ (CO (1)) : RETURN
IFWA% =" " THENZOQ?0

CO(2)=CO(2)+1: IFCO(2)=16THENCD (2) =0
FOKEZ9427,C0(2): 8Y 441:FOKEVI+41,C02)

i FO+DI+I,COFA) : FOK
=ZE-INT (ZE/8) ¥B: BY=(VY~58) % . I73+INT (ZE/8)
IRE70, Bl EYEIFIRO

Fl=1: IFF2=1THENFA=FA+CM: F1=0: F2=0: IFFA=4THENF A=

) PDKE1040+DI,11
1664, 111 :FOFKEL&E64+DT,

. T POKE1920+DI, 11
FOKEL1Z69, 111 POkE1’69+DI.U'FOLE168Q 111 FOKEL1689+DI,

2THENSGE

FRINT" (HM) (DN) (DN) ": FRINTTAE (Z0)FA% (CO(Z) ) : RETURN

IFWAS =" THENZ120
IFMC=1THENRETURN

01 GOSUESS0: GOTO00

(RVES) (REDYE (rvs) IN/ (RVE) (RED) A {rvs) LS " IFMC=2THENFOKESSE?26

JOANDZ) /23 X1=— (JOAND4) /4: X2=(JOANDB) /8: FE=(JOAND1&) /16

O+HY+I, FAINEXT

Fas(CO) )
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2100 CO(Z)=CO(I)+1: IFCO(I) =1&THENCO () =0

2110 FOKEZI94%8,C0(3) :8YS39441: FOKEVI+E8,C0(H)

2115 PRINT" (HM) (DN) (DN) (DN) " : FRINTTAE (30) FA$ (CO (3)) : RETURN

2120 IFWAS$ ="G"THENZ140

FOKEZR425, 250 FORI=39426TOZ2428: FOKEI, 160: NEXT: 8YSZF4Z0

FOEE! S:ZE(O)y=250:6I=1

FORI=0OT FOKEZR425+1,C0(I) s NEXT: RETURN

IFWAS: ="G"THENZ160 !

2130 FORI=Z9425T0I94Z8:FOKEI, 160:NEXT:8YSIF4Z0

2152 FOKESSSZS ZE(D) =160:6I=0

21585 FORI=0TOZ:FOKEZ9425+1,C0 (1) :NEXT: RETURN

2160 IFWAS$ ="N"THENZ2Z10

2170 FRINT" (HM) (RVS) (RED)NEUER EBILSCHIRM 7 (rvs)"

2180 GETA%: IFA$=""THENZ180

2190 IFA$““J“THENFRINT"(HM) (RVS) Ok (rvs) "iEOTOLE

2195 PRINT" (HM) ’ " RETURN

2210 IFWAS="X"THENFOKEVI+29,4: FOKESS&64T, 5: RETURN

2220 IFWA$="X"THENFOKEVI+29,0: FOKESS64%, Z: RETURN

2230 IFWAS="Y"THENFOKEVI+2ZI, 4: FOKESS&8T, S: RETURN

2240 IFWAS="Y"THENFOKEVI+Z2Z,0: FOKESS68Z, Z: RETURN

2250 IFWA%="D"THENGOSUEBZSOO: RETURN

2285 IFWAS: ="D"THENZZ60

2256 GOSURZIBOO:GOSURSE0: FORKESSE2E, L1 FORESS64%, L2 FOEESS68T, LT

2257 FOKEVI+21,5:FORI=181ZTO2013ISTEF40: FORIJ=0TE6: FOKEI+J+DI, 1St FORELI+J, 160
2258 NEXTJ,I:8YSIR516:RETURN

2260 IFWAS: ="L"THENZISO

2265 FRINT" (HM) (RVS) (RED)SFRITE LADEN 7(rvs) "
2270 GETA%: IFA$=""THENZZ70 '

2271 IFA "J"THEN ]

2272 FPOEESS763,5:F VI+21, 1 INFUT" (HM) (RED)NAME DEE SFRITES: "iN$
2273 PRINT" (HM) "
2274 INFUT" (HM)EASSETTE/DISKETTE (K/D) ";GF%

2275 PRINT (DN) (DN) (DN) ¢(DN) (DN)Y (DN) (DN) (DN) (DN) (DN) (DN) (DN) (DN)Y (DN) (DN) (DN) (DN) (
DN) (DN) " : IFSF$="FK"THENOFEN1,1,0,N$: GOTOZ2E8

2276 IFSFP$="D"THENOFEN1S,8,15:0FENL,8,2,N%+", S, R": 6GOTO2288

2278 GOTORZ27:

2288 INFUT#15, AA,BEB$,CC,DD: IFAACZOTHENZZRO

2289 PRINT”(HM)"'BB$1” . " CLOSEL:CLOSE1S:6O0TO2320

2290 INFUT#1,MC:FORX=1TO6T: INFUT#l A(X).NFXT IFSF&="D"THEN 0

2293 FRINT" (UF) (UF) "EFRINT® "
2700 CLOSEL1:CLOSELS GDSUBgUuo

2Z10 FPRINT" (HM) ? "

2320 FOKEVI+Z1,5:FOKESS763
2IHO IFWASY »"G" THENZSOO )
2360 FRINT" (HM) (RVS) (RED) SFRITE SFEICHERN T(rve)" : "

2370 GETA$: IFA$=""THENZI70

2IBO IFA$S "I "THENZ470

2385 FOKESSBOT,S: INFUT" (HM) (RED)NAME DES SFRITES: "3N$

2I87 FRINT" (HM) ’ "

2390 INFUT" (HM)EASSETTE/DISKETTE (K/D) ";SF$

2395 FRINT"(DN)(DN)(DN)(DN)(DN)(DN)(DN)(DN)(DN)(DN)(DN)(DN)(DN)(DN)(DN)(DN)(DN)(
DN) (DN) (DN) "1 IFSF$="F"THENOFEN1, 1, 1 ,N&: GOTOZ440

2400 IFSP$="D"THENNS$="@0: "+N$: OFEN1S, 8, 15:0FENL, 8, 2, N$+", 5, W" : GOTOR420

2410 GOTOZIF0

2420 INFUT#15S,AA, BE$,CC,DD: IFAASZ0THENZ440

2430 PRINT" (HM) "3 BE$; " " CLOSEL: CLOSELS: GOTOZ480

2440 FRINT#1,MCtFORX=1TO6T:FRINT#1,FEEK (831+X) : NEXT

2450 CLOSE1: LDSElq.IFSF$—"D"THEN"47U .

2460 FRINT" (UF) (UF) " FRINT®

2470 FRINT" (HM) L : "

2480 FOKESS80I, 2: RETURN

2S00 IFWAS: ="F " THENZ600

2505 FOKESS847,5: X=0:FORI=1T06T: A (1) =FEEK (8T1+1) : NEXT

2507 IFGI=1THENG1=186:60TO2S10

2HO8 G1=IZ2

2510 OFEN4,4

512 KO$ (1) =CHR$ (145) +" $3$55$5534435555$585548¢% "+CHRS (B)

DS1T KO$(2) =CHRS (15) +CHRS (145) +"  HHH##H S S HEH " +THRS (17) +CHR$ (15)
2514 PRINT#4,K0% (1)

Z:RETURN
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=z ‘IFFEEP(I+J)”1THENFR$—FR$+CHR$(1bé/'GDTD”‘*‘

17

“55”

IHLC
28570
2572
2574
2576
280
B&00
2605
2410
2620

FORI=Z9977TO407775STEF40: 1 FR$=CHRE (15) +CHR$ (145) +" " "+CHR$ (15) 1 ZAg=""
FORJI=0OTOZ3

IFFEEK (I+J)=0THENFR$=FR$+CHR$ (144) +CHR$ (61) : 6OTO2
IFFEER (I+J)=2THENFR$=FR$+CHR% (18) +CHR$ (32) : GOTO2

IFFEER (I+3) =2 THENFR$=FR$+CHR$ (191
NEXTJ
ZA%=ZA%+CHR$ (146} »
FORE=1TOZ: ZA$=ZA$+CHRS$ (1&) +RIGHT (STRE (KX4+40) , 2) +8TR$ (A (X+E) ) tNEXTE : X=X+3
FRE=FHS+CHR$ (1446) +CHR$ (145) +" 4" +CHR$ (15) +ZA$+CHRS (8) t FRINT#4, FRE: NEXTI
FRINT#4, 0% (2) : PRINTH#4, CHR$ (15)
FRINTH4, CHR® (18) " "CHR$ (1486) " =5CR"
FRINT#4,CHR$ (16&4) " =8MC #O"
FRIMTH#4,CHR% (121) " =SMC #1"
CLOSE4
FOEESSR47%, 2: RETURN

WA 'THENZ700

55883, 5

INFUT" (HM) X~/Y—-ACHSE/FUNETSYMM. (X/Y/F)";5F%
IFSF$="X"THENSYSZ8500: GOTOZ2&50
IFSPs="F"THENSYSIBS00: SYSIB700: GOTOZ&S0
IFSF YU THENSYSZ8700: GOTOZ650
GOTOZ&1C
SYEEP441: IFGI= 1THENGDSUB_1J,
FRINT" (HM) ? "I FORESSBEE, 21 FOREESSS

RETURN

REM DATAS

L1=FEEK (S53Z3) : LE=FEEK (55643) : LEZ=FEEK (55683)
FOEEVI+21, 1:G50SUBZB00

S FORI=1TO&Z: ACI) =PEEK (B31+1) : NEXT

dnuu
5005
5007
5010
5015

1uﬁu
11010 DATALA9, 4,1

11“““ DATA4L,

11040
11050 DATALZES, 105
11060 DQTA”UB.EUS 16«.141.h01 11

11100 DATALEZ, O

:.lw-‘“

) DATAL&D, 0,141, 147, 15

FRINT" (HM) " FORI=0TO20: FRINT

FORI=OTOZ: PRINT" (UF) "3 TAR (2&+J¥4) A(TXE+I+1) 1 NEXTJ
NEXTI:FOREESS? 2:FOKESSA0ZE, 21 RETURN

REM CLEAR MENUE

FRINT® (HM) " s FORI=1TOZZ: FRINTTAR (Z&) " TaNEXT: RETURN
REM GELADENEN SFPRITE DARSTELLEN

FOREZB409,MC~1: FOKESS60E, S FORI=1TO6Z: FOREBZ1+I, A (1) : NEXT
FGFEVI.ZE.FDHEVI+1.48 v VY =08 FO=1065: FA=2

IFMC—“THENCM 1:FORKEVI+Z8, 4: GOTOS0Z20

CM=2: )

uU.GQSUB:USU:GDSUBhlio'GDSUBqﬁu:IFGI—UTHENFOLESEEGB
=4THENFOKESS&4T, 5
23y =4THENFOKESSL8TE, S

FETURN
DATASCHWARZ (WEIBS S ROT s TUERKIS L(VIOLETT ,GRUEN » "ELAU "
DATAGELR  DRANGE « BRALUN SJHELLROT ,GRAY 1 sGRAL 2 » HELLGRUEN
DATAHELLELAL , "GRAU I "

DATALRE, 0, 0,231, 0,0,126,0,0,60,0,0,60,0,0,126,0,0,231,0,0,195,0,0

REM MASCH UF GITTER/FARBE

L 140,169

4---.

DATAC, o
DﬁTA141,? 4y s ; "*. vAf 23 160 u.:4 165
: : 14@,:.0 142,165, 142,201, 159

160 O,

33, 140,234, 254, 234

165,21, 1

DATA~«4. 39, 200, 230, 139
DATA192 , @6

1hh.a4.12,1558,4,&‘ JE4,174,145,154,172, 146, 154

L 173,28,208,240,7, 238, 147, 154

154,110,144, 154, 185, 148, 154

"55.51_54,3,7' 206, 154
54,240, 4, 136, 76, 186,154, 96

DATA4E, 144, 154, 200,
L110,184,154, 1
HHTATq.h 157, &4, 3,
REM EFIEbELN %
DATALED; 40, 139,169, 156, 133, 140, 169, 72,133, 141, 169,159, 1
DATALO, 160, 4 177,125, 141,11, 150,177, 141, 145,139, 1

142,162
11,150,145, 141,126
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11
1 1-:4()
1135

1175 6U
11370
11400
11410
11420
11430
11440
11450
11460
11470
11480
11420
11500
11410

11610
11620
11620
114640
116350
11660
11670
11480
11690
11700
11710
11720
11720
11740
11750
11760
11770
11780
11790
11800
11810
11820
118Z0
11840
11850
118560
11870
11880
11890
11900
12000
12010
4=
1207 .,(“3

120460
15000
15008
15010
15015
15020
15028
15030
15040
15050
150460
15100
15110

100

2,165, 139,24, 105, 40, 133, 139, 144, 2, 230, 140,
%, 141,174,2, 198, 142, 160,24, 202, 208, 212, 169, 63, 1.
W 142,169,1 33,141, 160, 3, 162 ,1uA17/. 39,141,11, 150,
DATAL139,173
DATA141,56,
REM SFIEGELN Y
DATA169, 40,133, 139, 169, 156,
DATALS, 150, 12,162,0,177,13
DATALZ9, 141, 136,240, 14,24, 1&4.141 1nd.1,1
DATAL6G, 12,206, 15, 150, 240,29, 165, 139, 24, 105, 40,
DATA16S, 140, 142,165,139,24, 105, 13, 133

DATA169, 63, 133, 139, 149 (140,169,721, 141, 1u,1 .1/7
DATALZ9,141,16,150,169,0,141,17,150,24,173,9, 150 16,1qu_10a
DATAL141,1&,150,173 : e 17, 150

J17,150,42,141,17, 150,
DATALSE, 10, 150, 136, 2 0. T 175, 11, 150,
DATALZ, 150, 145, 139, 136, 173,13, 150, 145, 139, .15,
DATAZ4, 105, 3, 139, 76,147,151, 173, 16, 150, 1046, 106, 141, 16, 150,
DATA1S0,42,141,17,150,173,16,150,10,173,17, 150,42, 141,17, 150, 20
DATAZ 226,76, 184,151

REM EBEWEGUNG

DATA169,1,141,10,150, 165, 203,201,7,240,10,201,2,240,14,169,0, 141,10
DATALS0, 96, 175, 141, 2, 240, 14, 76, 216, 147, 175, 141, 2, 76,68,148,76
DATAZOS, 148, 169,32, 133, 139, 169, 7;.1’" 141,169,159, 133, 140, 133, 142, 162, 20
DATA160, 24,177, 139, 145, 141, 136, 49,168, 140, 133, 142, 165,

DATA141,56,2

DATAD, 157, 40,
L, 140,

02, 20

141,66 _ \
DATALLZ, 20, P . )8, 47,165, 14
DATALZ .141._4 1nq_4n 140,160,24,2

DATALL?
DATA140, 3 :
DATAI41.24 lﬂu.

169 bb, 1.-,1 1P, 169, &1
: ,14g,141_1”6A UB. 49 lﬁg.

235,169,0,141,124
.141 1&9 Iqé 1

DATQ142.160 a, \
DATAL177,139, 14 .141,:Uu 19“
DATA1S0, “)B.Z»c 165, 139, "4,1Hu.4u
DATA40, 1??.141_144,2_2 1_14”
DATA14U,16&,21,141,15,150
DATAL10,145,139,136,177,1%
DATALLS, f24,105,3,1
DATA41, 1- 141,169,154,
DATAL1773,9,150,240,5,16%,2
DATALS67,0,145,139,160,23, 206,15,
DATA144, 3 ,140 16u.141,24 10u.4c,1 ;
DATAL169, 23 133,140,16%,21,141,15,15
DATAZ, 162,2, 160, 1.24 177,13539,74, 1d5.119.20n 177 L
DATAL77,1 ,106_14q.1 9,;,&.208,,
DATALS0, 208,212,964

REM ERSTELLEM GELADENEN SFRITE
DATALAZ,63,160,24,169,72,133, 139, 149,159,133, 140, 1469,8, 141,11, 150
DATALZ ...141 1( lqﬂ 17 2P 150,240,268, 1 lqn 41._.144 1-9 13 36, E
DATALll, 150, )6 11,150,173, 10, 1dn T4, 74,141, 1U4141_7é 172
DATA149 174.1H ISU 74 141 10 lgn lé? ] 4h,4h.14q.1’9 Igb.”ﬂb 11,150
DAT917J,11 luQ.:US.:Hl 240, 19, lqh. 08, 184, 160,24, 165, 173 9.u6. 3
DATA40, 133,13 9_17o,b,198.140_76,118 149,94

FRINT: FRINT"MASCHINENROUTINEN WERDEN GELESEN!!":FRINT" (UF) (UF) (UF) "
FORI=0OTO15: READFA$ (1) : NEXT

tFORI=704T0O7Z7 : READA: B=B+A: FORETL, A: NEXT

IFR ZRATHENFRINT" (CLR) FEHLER ZEILE 10000":&8TOF

B=0:FORI 4Z0TOZ94642: READA: B=RB+A: FOKET , A NEXT

16

,14nA

6,169, 40,
162,21,169,1, 14

+ SAB7THENFRINT" (CLR)FEHLER ZEILE 1 O-11370": 8TOF
0:FORI=ZI8700T0I8918: READA: B=R+A: FOKET, A: NEXT
IFE: SA44LTHENFRINT" (CLR) FEHLER ZEILE 11410-113Z0":STOF
tFORI=Z7700TOI8227: READA: B=RB+A: FOKETL , Ar NEXT
+ SHA4Z8THENFRINT" (CLR)FEHLER ZEILE 11610-11900":§TOF




15200 B=0:FDRI
13220 IFB: 18-
15500 RETURN

2HOTOIRISC: READAI B=R+A: FOKEL, At NEXT
STHENFRINT" (CLR)FEHLER ZEILE 12010-12060":8TOF
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Termin- 15
kalender

Computerprogramm fiir den Commodore-64

1. Allgemeines

2. Funktionen des Programms
2.1 Immerwahrender Kalender
2.2 Daten einlesen

2.3 Termine abfragen

2.5 Daten speichern

3. Bemerkungen

1. Allgemeines

Dieses Programm ist fiir den Commodore 64 ausgelegt. Es dient dazu,
Termine einzuspeichern sowie nach verschiedenen Kriterien zu suchen
und auf dem Bildschirm des Computers auszugeben. Als Speicher-
medium dient Cassettentonband. Im Folgenden werden die ver-
schiedenen Funktionen des Programms im Einzelnen dargestellt. Im
SchluB dieser Erlauterungen finden Sie noch einige Bemerkungen,
deren Studium vor Beginn der Arbeit mit dem Programm empfohlen
wird.

2. Die Funktionen des Programms
2.1 Immerwihrender Kalender

Diese Funktion des Programms, die von der Funktionsauswahl aus
durch Eingabe der Zahl 1 gewahlt werden kann, ermittelt aus einem
beliebigen eingegebenen Datum den zugehdrigen Wochentag und die
laufende Nummer des Tages innerhalb des Jahres (von 1 bis 365 bzw. in
Schaltjahren von 1 bis 366). Dabei werden die Schaltjahre genau
beachtet und falsche Eingaben mit einer Fehlermeldung zuriickge-
wiesen. Wichtig ist dabei, dal8 Jahreszahlen als vierstellige Zahlen ein-
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gegeben werden, also z. B. “1981" statt einfach nur “81‘. (Dies gilt
ibrigens fiir alle Datum-Eingaben, die dieses Programm annimmt!)
Durch einfaches Driicken der RETURN-Taste gelangt man von diesem
Programmteil zur Funktionsauswahl zuriick.

2.2 Daten einlesen

Dieser durch Eingeben der Zahl 2 von der Funktionsauswahl zu er-
reichende Programmteil dient dazu, bei einem frilheren Programmlauf
auf Cassettentonband gespeicherte Daten in den Computer zuriickzu-
lesen. Die dazu erforderlichen Handgriffe werden auf dem Bildschirm
erlautert. Fiir den Fall, daR diese Funktion irrtimlich gewahit wurde,
1aRt sie sich vor Beginn des eigentlichen Einlesevorgangs durch Driicken
der Taste ‘X'’ abbrechen. Eine beliebige andere Tastenberiihrung setzt
den Einlesevorgang in Gang. Nach dem AbschiuB dieses Vorgangs -
gelangt man mit einem weiteren Tastendruck zur Funktionsauswahl!
zuriick.

Achtung:

Das Einlesen gespeicherter Daten sollte immer zu Anfang des jeweiligen
Computerbetriebs geschehen, da etwaige, bereits vorher im Computer
vohandene Daten, dabei iiberspielt werden und somit verloren gehen.

2.3 Termine festlegen und l6schen

Dieser durch Eingabe der Zahl 3 von der Funktionswahl aus zu er-
reichende Programmteil erfiillt zwei Hauptaufgaben des Programms,
namlich das Einspeichern und Loschen von Terminen, ebenso, wie man
Verpflichtungen in einem ‘“‘echten’’ Terminkalender eintragt oder aus-
16scht. Der Vorteil dieses Programms gegeniiber einem solchen kleinen
Buch liegt unter anderem darin, dal® das Programm die Wochentage
jedes beliebigen Jahres kalkuliert, wahrend ein Taschenkalender nur
fiir ein einziges Jahr von Nutzen ist.

Hat man also diese Funktion gewahlt, kann man durch Eingeben der
Zahlen 1 oder 2 wiederum zwischen dem Eingeben und dem L&schen
von Terminen wahlen. Durch einfaches RETURN kommt man zur
tibergeordneten Funktionsauswahl zuriick.

In der Unterfunktion ““Termine festlegen’’ fragt der Computer zunéchst
nach dem gewiinschten Datum (in Zahlen, Jahreszahl bitte vierstellig!).
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RETURN bringt hier die Unterauswahl ‘“Termine festlegen/l6schen’
zuriick. Nach Eingabe des Datums erscheinen links oben auf dem Bild-
schirm laufende Nummern des Tages im Jahr sowie das Datum mit der
Angabe des Wochentags, und die bisher fiir diesen Tag gespeicherten
Termine werden aufgelistet. Falls keine vorhanden sind, erscheint das
Wort “keine’”. Jetzt mul man die Anfangs- und Enduhrzeit des be-
treffenden Termins angeben. Dabei nimmt der Computer nur sinn-
volle Zeitangaben (Stunden: 0 — 24, Minuten: 0 — 59) an. Ansonsten
erfolgt eine Fehlermeldung — iibrigens auch, wenn die Endzeit des
Termins friiher liegt, als die Anfangszeit. Volle Stunden kann man
durch eine einfache Zah! (0 — 24) eingeben.

Die Endzeit des Termins kann ausgelassen werden (es gibt ja auch
Termine ohne festes Ende). Nach Eingabe der Zeitangaben fragt der
Computer nach einem zu dem Termin gehorigen Text. Dieser kann bis
zu 32 Stellen lang sein. Alles, was dariiber hinaus geht, wird auto-
matisch abgeschnitten. Will man keinen Text eingeben, kann man statt
dessen einfach RETURN driicken. Dann speichert der Computer unter
dem eingegebenen Termin die Meldung “’kein Text'. Diese Eingaben
kann man jetzt noch einmal iiberpriifen und ggf. durch Driicken der
*X"-Taste neu einleiten. Ansonsten beginnt ein neuer Termin-Eingabe-
vorgang. Dann kann man durch Driicken von RETURN auch wieder
nacheinander die Unterfunktions- und Hauptfunktionsauswahl er-
reichen. '

Bei der_Unterfunktion “Termine I6schen’’, die man durch Eingeben der
Zahl 2 bei der Unterfunktionsauswahl ““Termine festlegen/I6schen’
erreicht, werden nacheinander alle gerade im Computer gespeicherten
Termine mit Datum, Uhrzeit und Text auf dem Bildschirm sichtbar
gemacht, und zwar in ihrer zeitlichen Reihenfolge: Die friiheren vor den
spateren. Dabei erscheinen (soweit vorhanden) immer Gruppen von
zehn zeitlich fortlaufenden Terminen. Sie sind dabei mit laufenden
Nummern versehen.

Jetzt hat man die Wahl, einen einzelnen Termin oder alle Termine bis
zu einem beliebigen Datum zu l6schen. Letzteres hat den Sinn, daR man
alle bis zum gegenwartigen Datum verstrichenen und damit bedeutungs-
los gewordenen Verabredungen etc. in einem Arbeitsgang aus dem
"Gedéachtnis” des Computers tilgen kann. Diese Wah! wird nun durch
Eingabe von 1 oder 2 vollzogen. Dabei ist in diesem Fall das an-
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schlieRende Driicken von RETURN nicht erforderlich. Wenn man statt
dessen ‘‘X’‘ driickt, wird der Vorgang des Terminléschens abgebrochen.
Das Driicken einer beliebigen sonstigen Taste bringt (wiederum falls
‘'vorhanden) die nachste Gruppe von zehn Terminen auf den Bildschirm,
oder wenn dies der Fall ist, einen weniger als zehn betragenden Rest
von Terminen. Diese Wahimdglichkeiten sind nach Anzeige jeder
Termingruppe jeweils erneut gegeben.

Will man einen einzelnen Termin l6schen und hat dazu die ““1*-Taste
gedriickt, geniigt es jetzt, die zusammen mit dem zu I6schenden Termin
angezeigte laufende Nummer einzugeben und der Termin wird gel6scht.
Im anderen Fall mull das Datum eingegeben werden, bis zu dem (ein-
schlieBlich) alle Termine geléscht werden sollen.

Der AbschluB des Loschvorgangs wird mit einer entsprechenden
Meldung angezeigt. Anschliefend beginnt die Loschroutine von neuem.
Abbrechen mul} man sie mit dem Driicken der ““X*‘-Taste.

2.4 Termine abfragen

Die zweite Hauptfunktion dieses Programms, die durch Eingabe der
Zahl 4 bei der Funktionsauswahl erreicht wird, ist das Suchen be-
stimmter Termine oder Termingruppen, die im Computer gespeichert
sind. Bei dieser Suche kann man eine von drei verschiedenen Such-
routinen wahlen, namlich Monatsiibersichten sowie Suchvorgange nach
Kalenderdaten und dem Text der vorhandenen Termine.

Im Rahmen der - Monatsiibersichten werden &aullerst anschauliche
graphische Darstellungen der durch Termine belegten Zeiten der Tage
eines' frei zu bestimmenden Monats auf dem Bildschirm des Computers
gebracht. Diese Unterfunktion, die durch Eingabe der Zahl 1 innerhalb
der Funktion “Termine abfragen*’ zu wahlen ist, verlangt nur die Ein-
gabe- der gewiinschten Monats- sowie Jahreszahl. Dann erscheinen in
zwei Spalten auf dem Bildschirm die Tage dieses Monats — Datum,
Kiirzel fir den Wochentag und die Stunden von etwa 7 bis 19 Uhr —
in kurzer Form waagrecht aufgetragen. Alle in dem Monat durch
Termine belegten Zeiten erscheinen in dieser schematischen Darstellung
als weiBe Balken. Ein beliebiger Tastendruck I6scht dieses Bild und es
erfolgt eine neue Frage nach Monat und Jahr. Einfaches Eingeben von
RETURN bricht den Vorgang wieder ab.
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Die zweite, durch Eingeben der Zahl 2 im Rahmen dieses Programmteils
durchgefiihrte Suchroutine erfolgt auf der Grundlage als Grenzen ein-
gegebener Kalenderdaten. Wahlweise kann man hier ein Anfangs- und
ein Enddatum fir den Suchvorgang eingeben oder durch einfaches
RETURN auf eine oder beide dieser Angaben verzichten. Aufgrund
dieser Informationen werden alle Termine zwischen zwei Daten, bis
zu einem Datum oder von einem Datum auf den Bildschirm gebracht.

Hat man sowohl beim Anfangsdatum als auch beim Enddatum keine
Eingabe gemacht, erscheinen samtliche gespeicherten Termine auf dem
Monitor. Ist ein Suchlauf abgeschlossen, kann man durch Driicken einer
beliebigen Taste diesen Vorgang wiederholen. Die ““X‘-Taste dient
wiederum zum Verlassen der Routine.

Die dritte Suchroutine, die durch Eingabe der Zahl 3 in diesem Pro-
grammteil ‘“Termine abfragen’’ zu erreichen ist, arbeitet mit einem
Suchwort. Nach Eingabe einer beliebigen Buchstaben- und Ziffern-
folge werden die Texte der vorhandenen Termine danach abgesucht,
ob dieser Begriff darin enthalten ist, und ggf. der betreffende Termin
sichtbar gemacht. Dabei erreicht man umso mehr Termine, je einfacher -
das ‘“Suchwort’’ ist. Ein einzelner Buchstabe |48t z. B. alle Termine
sichtbar werden, deren Text diesen Buchstaben enthilt. Mit dem
Begriff “Arzt” erreicht man alle Zahnarzt-, Tierarzt- und sonstigen
Arzttermine usw. Keine Eingabe, d. h. die RETURN-Taste allein bringt
alle Termine ohne Text hervor, die ja mit der Bemerkung “kein Text"
gespeichert wurden. Nur am Ende jedes Suchlaufs kann man diese
Routine wieder verlassen — in gewohnter Weise durch die “X''-Taste.
Eine beliebige andere Tastenberiihrung startet den Vorgang von neuem.

2.5 Daten speichern

Diese Funktion entspricht weitgehend dem Daten-Einlesen vom
Cassettentonband. Man muR nur darauf achten, da8 der Rekorder auf
Aufnahme geschaltet ist. Zweck des Vorgangs ist es, im Verlauf eines
Computerbetriebs eingegebene Daten fiir spateren Gebrauch zu
speichern. ZweckmaéRigerweise wird man dabei etwaige alte, zuvor auf
dem Band vorhandene Termindaten {iberspielen und damit i6schen, so
daB man immer nur die aktuellsten Termine auf dem Band bereitliegen
hat.
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3. Bemerkungen

Das Programm ‘‘Terminkalender” ist entsprechend dem Speicher-
vermogen des C-64, die Aufnahme von ca. 200 Terminen ausgelegt.
Ist dieser Platz voll, so erfolgt bei dem Versuch, einen neuen Termin
einzugeben, die Fehlermeldung “‘Speicher voll”’. Wie teilweise aus den
vorangegangenen Erklarungen hervorgeht, ist das Programm sehr weit-
gehend vor falschen Eingaben geschiitzt. Sollte es dennoch zu einer
Unterbrechung im Programmbetrieb kommen, ist durch Eingabe von
GOTO 1100 ein Neustart ohne Datenverlust méglich.
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Inimal 16

Diese kleine Adressenverwaltung ist recht brauchbar. Sie ist fiir den
C-64 zusammen mit einer 1541 Diskettenstation bestimmt. Ein Drucker
VC 1525 oder ahnlich kann zum Ausdruck von Aufklebern ange-
schlossen werden.

Das Programm ist in.erster Linie als Grundlage fiir lhre eigene Pro-
grammentwicklung gedacht. Es kann noch weiter ausgebaut werden.

Eine Codierung ist vorgesehen. Hier kdnnen Sie dreistellige Zahlen
eingeben. Eine Auswahl hinsichtlich der Codierung muf jedoch von
Hand erfolgen.

Die Adressenverwaltung ist einfach und leicht durchschaubar und
deshalb bestens fiir den Programmentwickler geeignet, der sich das
Programm fiir seine Zwecke zuschneidern mochte. Durch Driicken
der Leertaste kommen Sie immer ins Menue zuriick.
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Elcomp 17
Ballspiel

Ein kleines Fangspiel.

Das folgende Programm ist ein kleines Fangspiel. Die Grundidee dieses
Spiels 1aBt sich leicht auf jedem Computer programmieren. Auf dem
Bildschirm wird in einer Zeile der Buchstabe A ausgegeben. In der Zeile
dariiber bewegt sich der Buchstabe 0 hin und her. Durch rechtzeitiges
Driicken der Leertaste soll der Buchstabe o so angehalten werden, dal}
er genau iliber dem Buchstaben A stehen bleibt.

Dieses Grundprogramm 1a8t sich nun beliebig erweitern. Dieses Pro-
gramm ist nun speziell fiir den C-64 geschrieben. Anstatt der Buch-
staben wird nun das Grafikzeichen O und das Zeichen “‘Pfeil nach
oben” verwendet. Das Zeichen O wird ab nun als Ball bezeichnet.

Die erste Erweiterung ist die Anderung des Schwierigkeitsgrades. Es
wird eine Variable SPEED eingefiihrt, die die Geschwindigkeit des
herumlaufenden Zeichens andert. In Zeile 110 wird SPEED=500—
SPEED gesetzt. Wird also fiir SPEED 500 eingegeben, so wird die
Warteschleife in Zeile 190 nur ein einziges Mal durchlaufen,

Als nachstes wird eine Punktewertung eingefiihrt. Wenn der Ball genau
iber dem Pfeil angehalten wird, gibt es 100 Punkte, wenn er eine Stelle
vorher oder nachher angehalten wird, gibt es 50 Punkte. Im ersten
Fall wird die Meldung “‘getroffen’’, im zweiten Fall die Meldung ‘‘fast”’
ausgegeben. Sonst heillt es “‘nicht getroffen’.

Damit der Pfeil nicht immer an der gleichen Stelle steht, wird seine
Lage durch die RND Funktion bestimmt.

Die letzte Erweiterung in diesem Spiel ist die Vorgabe einer Punkte-
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zahl. Der Computer zadhlt mit, wieviele Spiele zur Erreichung dieser
Zahl benotigt werden. Zur Auflockerung wurden Farbe und Gerédusche

programmiert.

Dem Leser bleibt es iiberlassen, noch andere Erweiterungen zu pro-
grammieren. Die Punktewertung kann nun davon abhéngig gemacht
werden, wie schnell der Ball angehalten wird. Wird er schon beim ersten
Lauf angehalten, ist die Punktzahl hoher, als wenn dies erst beim Riick-

lauf geschieht.

Der Sinn dieses Beitrages ist zu zeigen, da es oft sinnvoller ist, ein
Programm, ob es nun ein Spiel oder ein Anwenderprogramm ist, in
kleinen Schritten nachzuvoliziehen und selbst zu programmieren als
es einfach abzutippen.
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Nette 18
Bildschirm-

grafik

Das nachfolgende kleine Programm zeichnet lhnen eine nette Grafik
auf den C-64 Bildschirm.

Der Bildschirmausdruck ist leider nur in schwarz/weiR. Lassen Sie sich
iiberraschen.
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Delete 19

Dieses kleine Hilfsprogramm kann fiir Sie sehr niitzlich sein. Jedesmal,
wenn Sie eine groRere Anzahl Zeilen 16schen wollen, wird es Ihnen
groBBe Dienste leisten.

Geben Sie das Programm mit den hohen Zeilennummern ein und
hangen Sie es immer an lhre eigenen Programme an.

Das Programm wird mit GOTO 59000 gestartet. Dann geben Sie den
Bereich ein, in dem Sie Programme I6schen wollen. Z. B. Zeile 10 bis
Zeile 100. Sie geben 10, 100 ein. Auf dem Bildschirm erscheinen nun
die Zeilen 10 — 100. Jetzt geben Sie RETURN solange, wie Sie Zeilen
I6schen wollen. Kontrollieren Sie mit List, ob die Zeilen auch gel6scht
wurden.
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Polynom 20

Das Ausmultiplizieren von Polynomen gehort immer noch zu den lang-
wierigsten Aufgaben in der Schulmathematik.

Das Programm Polynom multipliziert 1 Polynom N-ten Grades mit
einem Polynom M-ten .Grades. N und M sind nur durch den Speicher-
platz beschriankt. Die Ergebnisse werden ausgedruckt. Fiir die Ein-
gabe beider Polynome wird die gleiche Eingaberoutine verwendet. Die
zuerst eingegebenen Koeffizienten werden in eine Matrix A (K) um-
gespeichert, die als zweite eingegebenen Koeffizienten bleiben in
W(N) erhalten. Das Ergebnis wird in einer Matrix E(L) gespeichert.
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Funktions- 21
wert

Funktion

Das Programm bestimmt den Funktionswert eines Polynoms N-ten
Grades, wobei N hier auf 10 begrenzt ist. Das Polynom hat die Form:

a n—1,

nx“+an_1x co.otapxtag =y

Die Vorfaktoren sind in einer Matrix W(1) bis W(N+1) gespeichert.
Als Losungsverfahren wird das Hornerschema angewendet. Ist in dem
Polynom ein Term nicht vorhanden, so ist bei der Eingabe des Vor-

faktors O einzugeben.
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Nullstellen- 22
Funktion

Das Programm bestimmt die Nullstellen einer Funktion in einem
gegebenen Intervall. Vorgegeben werden die Intervallgrenzen XA,
XE, die Schrittweite H und die Genauigkeit EPS, mit welcher die
Nullstelle bestimmt werden soll. Die Funktion ist im Unterprogramm
FKT (Zeilen 1000 — 1020) programmiert. Das im Programm ver-
wendete Polynom hat die Nulistellen bei x = -3, x =2 und x = 5.

Eingabe fiir die Intervallgrenzen zum Beispiel XA = —10, XE =+ 10,
H=0,1 und EPS =0,0001 (1E — 4).
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Berechnung 23

des Wochen-
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24
Konvertierung

In andere
Zahlensysteme

Das Programm wandelt eine Dezimalzahl in eine Zahl zu einer anderen
Basis um. Die Basis des neuen Zahlensystems kann zwischen 2 (Binar-
zahlen) und 16 (Hexadezimalzahlen) liegen.
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Ruckkon- 25
vertierung

Die Riickkonvertierung einer Zahl aus einem beliebigen Zahlensystem
zwischen 2 und 16 zeigt das folgende Programm.,
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Statistik 26
in BASIC

Das nachfolgende kleine Programm kann lhnen in der Schule gute
Dienste leisten. Aber auch jeder, der sich mit statistischen Fragen
beschaftigen muR, findet hier eine groRe Hilfe.
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27
Cassettenfile

In Demo

Dieses kleine Hilfsprogramm zeigt lhnen wie man Text und Zahlen auf
Cassette ablegen, und wieder einlesen kann. Studieren Sie an Hand
dieses Beispieles die Funktion von Cassettenfiles.

B

|

;
e
[

k1
FREIHTHL
FRIMTH#1 .

PRIHTHL O

.

THETE DRUECKEM"

151



Notizen

152



28
Kryptoramm

Mit diesem Programm koénnen Sie Texte verschliisseln. Maximal 10
Zeilen konnen eingegeben werden. Der Text mufl mit einem # Zelchen
abgeschlossen werden.

Sie sehen dann die nicht benutzten Buchstaben und die Haufigkeit der

benutzten Buchstaben. Die Routine lasst sich in Verschliisselungs-
programme einbauen und verwenden.
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Romische 29
Zahlen

"Das Programm ‘“Rdmische Zahlen’ wandelt eine Zahl kleiner gleich
3000 in eine romische Zahl um.
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Die Turme 30
vom Hanoi

Dieses Spiel finden Sie in fast allen Spielesammlungen. Diese Version
besteht, da Sie einfach un iiberschaubarer gehalten wurde. Die Spiel-
regeln ersehen Sie aus dem Programm. Das Programm eignet sich
bestens zum weiterentwickeln.
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* Fordern Sie unseren Katalog an !

mr GR! % 3353 Fahrplan
in e Zukunft

150 Seiten vollgepackt
mit neuen Biichern fiir
Elektronik und Micro-
computer.

Software fiir:

— COMMODORE-64
-VC-20

— PET/CBM

— ATARI 400/800
— SINCLAIR

— TRS-80

— GENIE

— APPLE I

— OSBORNE

Heute noch bestellen !

2,— DM in Briefmarken
oder Vorkasse auf Post-
scheckkonto Miinchen
15 994-807.

Bitte unbedingt Ihr
System angeben !

Ing. W. Hofacker GmbH
Tegernseer Stralle 18
D- 8150 Holzkirchen

Telefon (0 80 24) 7331,
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Alle Programme aus
diesem Buche
auf Diskette

Verwenden Sie dieses Blatt als Bestellschein.

Liefern Sie an folgende Adresse:

O Alle Programme aus dem Buch # 187 zu DM 99,— incl. Porto und Verpackung
auf Diskette.

O MACROFIRE — Editor/Assembler zu DM 199,— auf Diskette.
O FORTH fiir C-64 zu DM 299, — auf Diskette.
O MULTI-TASK FORTH (in Vorbereitung) Preis auf Anfrage.

0O BLIZTEXT — Spitzenwortprozessor zu DM 199, — auf Diskette.

O Ich werde den Betrag heute auf lhr Postscheck-Konto Miinchen 15994—-807
iberweisen. ’

0O Bitte liefern Sie per Nachnahme. Hier kommen noch 6,50 DM Nachnahme-
gebiihren hinzu.

Datum Unterschrift (f. Jugendliche unter 18 Jahre der Erziehungsberechtigte)
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Anhang

Rund um lhren Commodore-64

Fiir denjenigen, der gerne seinen Commodore 64 erweitern méchte oder
Peripherie selbst anschlieBen will, hat die Fa. Ing. W. Hofacker GmbH
ein umfangreiches Stecker- und Platinenprogramm bereitgestelit.
Anhand der nachfolgenden Skizze kénnen Sie die entsprechenden
Stecker identifizieren und deren Bestell-Nr. und Preis ermittein. Alle
Stecker haben wir fiir Sie auf Lager (Zwischenverkauf vorbehalten).

Ganz besonders interessant ist das preiswerte Erweiterungs-System fiir
den Expansionsport des C-64.

Wer selbst zusatzliche 1/0, ROM/RAM Erweiterungen oder Host-
Rechner anschlieBen mochte, braucht diese Platinen.

Das System besteht aus zwei Platinen:

Best.-Nr. 4992 Expanisonsplatine (Bausatz) 99, — DM

==
. " /
4 Suckpluze i =—

Experimentier-
karten oder

ROM-Module etc ‘:————'
~—
e

p—

Am Rand ist —— |
Platz fiir einige IC-Sockel
vorgesehen.

Hier wird die
Karte in den /

Modul-Steckplatz eingesetzt

Sie dient in erster Linie dazu,um vier Experimentierplatinen vom Typ
No. 4970 oder ROM Moduln oder andere Erweiterungsbausteine gleich-
zeitig an den ExpansionsanschluB des C-64 zu stecken. Neben den
Steckplatzen ist noch ein Experimentierfeld fiir einige 1C’s vorgesehen.
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‘2 Stecker sind im Preis ihbegriﬁen.
Best.-Nr. 4970 Experimentierplatine 39, - DM

Diese Platine erlaubt Ilhnen den Aufbau von eigenén Systemer-
weiterungen wie z. B. weitere 1/0O-Bausteine, zusatzliche Schnittstellen,
RAM oder ROM-Erweiterungen u. v. a. mehr.
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Die Platine ist durchkontaktiert, Masseleitung und +5V sind heraus-

gefiihrt. Im einfachsten Falle 148t sich die Platine auch als Stecker ver-

wenden.

sune|dsanuawiiadxy ausalxy
—6gNa 0.6 "IN-"35°8

p>200000000000000000000000
3800000000800090000000890
3080036000000080000000000

s
. 188e e e e e 00000005
nh mw Nm : x—n—r 3000000000000000000000000
ittt s

18RS e e e e e 08 g000600

- RITEE
LEESL /¥2080 181 B
TR

R Y

1R ee eSS cas00a000
TR
Jatsitariiiitaiaies
sttt

uayaIjZ|oH 0518 a BRI
81 " NS Jeasuloba ) AR
[

Hqw o) 1339ej0H “M "buj.

1999989909993099898930899

Hqwy JaxoejoH "M Buj Aqiybuiden o

$mS /08’6 WA 08'6L WA 08’6 Wa
LY8Y "IN-"Ise8 9661 "IN-'1seg 2€TsY
0v0L "AN-"3seg 1poarg JpvIsyn|yasue Bijodg
Bijodg 1odsansAop 140d H3sn -uapasse) 1939318 NI

(Tt M |

o7

oalmty

—'66 WA sunejduoisuedx3 Z66Y “IN-'15e8

. .

==

==
I
10}1UOp

i

PASNIQ  LHOJSONNHILIAMEI

»oms / —'6€ WA
V/966Y "IN-"3se89
1950918 1861j0dp

167



MACROFIRE
Der Macro-Assembler fiir den Commodore-64 von HOFACKER

Ein extrem leistungsfahiges Werkzeug fiir den Programmentwickler.
Sehr hohe Geschwindigkeit. Ubersetzt ca. 10K Quelltext in 3 — 4
Sekunden.

Dieser Assembler wurde weltweit bereits mehrere hundert Mal verkauft
und wird bei fiilhrenden US-Softwarefirmen in der System- und An-
wendersoftwareentwicklung eingesetzt.

Das Paket besteht aus einem Editor (ahnlich unserem Wortprozessor
BLIZTEXT), dem Assembler und einem komfortablen Maschinen-
sprachen-Monitor.

Das Paket ist integriert. Sie erreichen den Assembler oder den Monitor
vom Editor aus iiber einen Tastendruck. Es wird in drei Durchgéngen
iibersetzt. Bis zu 1000 Labels konnen vereinbart werden. Volle Include-
Funktion auf Cassette oder Diskette. Sehr komfortable Anwender-
filhrung, ca. 45 Kommandos im Editor. Alle Commodore-Disketten und
Cassetten 1/O-Befehle werden unterstiitzt. Unseren Kenntnissen nach
einer der leistungsfihigsten Editor/Assembler-Pakete weltweit.

Lieferung erfolgt vorerst mit englischem Manual. Ein deutsches Hand-
buch wird nachgereicht. Eine einmalige, an die Person gebundene
Benutzerlizenz kostet 199,— incl. MwSt.

Best.-Nr. 4964 199,— DM
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BLIZTEXT T™

Nach unserem Wissen einer der besten Wortprozessoren fiir den C-64

Ab sofort liefert die Firma Ing. W. Hofacker GmbH in Holzkirchen ein sehr leistungsfahiges Textverarbeitungsprogramm
fiir den Commodore-64.

Dieses neue Programm erlaubt es dem Anwender, ein Textsystem zu einem noch bis heute undenkbar niedrigen Preis
zusammenzustellen.

Erforderliche Hardware: (Minimum)
1 Commodore-64
1 Cassettenrecorder oder Diskette 1541
1 Drucker, ahnlich VC1525
1 Bildschirmmonitor oder Fernsehgerat

Das Textverarbeitungsprogramm besteht aus drei Teilen, dem Editor, dem Formatter und einem Terminalprogramm.

Alle drei Systemelemente sind zu einem ergonomischen und leicht zu bedienenden Softwarepaket integriert.

Das Programm bietet dem Anwender praktisch alles, was er von einer professionellen Textverarbeitung erwarten kann.
Hier kurz eine Zusammenfassung der wichtigsten Eigenschaften:

Voll bildschirmorientiert, horizontales und vertikales Scrolling bis zu 255 Zeichen / Zeile

Statusanzeige fiir Zeile und Zeichen in der Zeile

27KRAM frei fiir Text im Hauptspeicher plus 4K Kopierpuffer

Echte Include-Funktion auf Cassette und Diskette. Dies bedeutet, daR Sle Textfiles auf Diskette in den momentanen

Text einbinden kénnen.

5.) Linker und rechter Randausgleich sowie Zentrierung sind natiirlich selbstverstindlich

6.) Ca. 30 Kommandos stehen im Editor zur Verfiigung, weitere 20 Befehle zur Textformattierung. Alle Commodore-
Cassetten und Disk-1/0-Befehle werden voll unterstiitzt.

7.) Verbesserte Fehlerkanal-Leseoperation, Directory-Abfrage durch 2 Tastenbetatigungen

8.) GroB- und Kleinschreibung auf praktisch alle Drucker (RS232, |EEE, |IEC)

9.) Dynamische Formattierung durch direkt in den Text eingefiigte Kommandos

10.) Komfortable Fehlermeldungen

11.) Druckersteuerzeichen konnen individuell in den Text eingebaut werden. Somit kénnen Sie auf fast allen Druckern
unterstreichen, Breitschrift, Fettschrift usw.

12.) Eingebauter Terminalmodus — Dies hat es bis jetzt weltweit noch nicht gegeben. Ein Terminal kann zum Senden

und Empfangen von elektronischer Post simuliert werden. Der Modus kann auch zur Verwendung von Rechner-

kopplungen mit anderen Personalcomputern verwendet werden.

PN

Ein Produkt, fiir das wir thnen praktisch eine Zufriedenheitsgarantie geben kénnten.

Ein Manual mit ca. 70 Seiten in englischer Sprache ist verfiigbar. Ein ausfiihrliches, deutsches Handbuch ist in Arbeit.
Verfiigbar auf Cassette oder Diskette.

Der Wortprozessor “BLIZTEXT" kann sofort bestellt werden. Der Preis betragt DM 199,00 incl. Mwst. und englischem
Handbuch. Ein deutsches Handbuch wird nachgeliefert.

Das im Preis enthaltene Handbuch wurde mit BLIZTEXT selbst erstellt und kann fiir DM 49,00 alleine bezogen werden.
Der Kaufpreis wird spater angerechnet. .

Ing. W. Hofacker GmbH, Tegernseer Str. 18, D-8150 Holzkirchen, Tel.: 08024 / 73 31, Tix.: 52 69 73
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Biuicher von

Beherrschen Sie lhren C-64
Auf iiber 120 Seiten findet der
C-64 Besitzer die Zusatzinfor-
mationen, die er noch zu-
satzlich zum mitgelieferten
Handbuch benétigt. Grund-
lagen, ein Blick ins Innere von
BASIC, einfacher Programm-
schutz, Listschutz-Tricks und
Programmiertips. Einfiihrung
in Dateien auf Cassette und
Diskette. Ton und Grafik,
niitzliche Hilfsprogramme und
hochauflésende Grafik.

Best.-Nr. 147 19,80 DM

64 Programme fiir den C-64

Dieses Buch braucht jeder
C-64 Besitzer. Sie finden darin
Geschaftsprogramme fiir den
C-64, niitzliche BASIC-Pro-
gramme (Modulkiste), Progr.
fir den Schiiler u. Studenten
(Mathematik und Statistik,
Spiele, Partyprogramme, ver-
schiedene Programme  mit
Grafik und Sound, sowie Tips
und Tricks. 210 Seiten.

Best.-Nr. 145 39, — DM

BASIC Programmier-Handb.

Dieses Buch braucht jeder
C-64-, Atari-, Sinclair- und
APPLE-Besitzer. Es eignet sich
fir alle heute am Markt be-
findlichen Personalcomputer.
Dem Leser werden die Grund-
elemente von BASIC mitge-
teilt, auch soll es helfen, selbst
Programme zu schreiben. Die
Anfanger finden einen BASIC-
Einsteiger Kurs. Dem er-
fahrenen Programmierer dient
es als Nachschlagewerk. 154 S.
Best.-Nr. 113 19,80 DM

Hardware Erweiterungen fiir
den Commodore-64

Ein ausfiihrliches Anleitungs-
buch fiir jeden der seinen C-64
fiir Steuerungen und Hardware
Experimente verwenden will.
Verbindungen mit der AuBen-
welt iiber den User- u. Expan-
sion Port, Erweiterungen, viele
Programme. 160 Seiten.

Best.-Nr. 146 39,00 DM

Programmueren in Maschinen-
sprache mit dem C-64
Einfihrung in die 6502/10

Maschinensprache auf dem
C-64. Sehr viele Beispiele. Der
gesamte Befehlssatz. Ein aus-
gezeichnetes Buch. 200 Seiten.
Best.-Nr. 124 29,80 DM



w o Program Your
own Games

The Great Book of Games
Vol. | — 46 Games f. the C-64
Wie programmiere ich eigene
Spiele. Einfihrung in Graphik,
Tonausgabe und Bewegung
mit sehr vielen Beispielen.
144 Seiten (englisch).
Best.-Nr. 182 29,80 DM

Commodore 64 - Tune up

Ein ausfiihrliches Anleitungs-
buch fiir jeden, der seinen
C-64 fir Steuerungen und
Hardware Experimente ver-
wenden will, Ubersetzt von
Nr. 146 (englisch).

Best.-Nr. 185 39,00 DM

More on the
Si%(tyfnur

Resisine Clock
3 Yermisal Frogeam
e The AfD Eanvertors
* Contrvnics Intsafice

More on the Sixtyfour (64)

Eine echte Sensation weltweit!
Ein Buch voll gestopft mit
wichtigen und niitzlichen Ma-
schinenprogr.,  Ein-/Ausgabe

von Text, rekursive Routinen,
Echtzeituhr, RS-232 u. Cen-
tronics Treiber, A/D-Wandler
am Joystickport u. v. m.
147 Seiten (englisch).

39,00 DM

Best.-Nr. 183

Small Business Programs for
the Commodore-64
Geschaftsprogramme fiir den
Commodore 64. 120 S. (engl.)

Best.-Nr. 186

Weitere Biicher folgen !

49,00 DM

Commodore-64

How to Program your C-64

in 6502/10 Machine Language
Einfiihrung in die 6502/10
Maschinensprache auf dem
C-64. Ubersetzt von Nr. 124,
108 Seiten (englisch).
Best.-Nr. 184 29,80 DM

171



BLIZMERGE fiir BLIZTEXT W
Diese Adressenverwaltung erlaubt es, lhnen
Massenbriefe (aus Bliztext) mit verschiedenen
Adressen automatisch zu schreiben.

Best.-Nr. 4945 m 99, — DM

BLIZTEXT 1.1
Der Superwortprocessor fir C-64. Voll bild-
schirmorientiert. Mehr als 70 Kommandos.
72 Seiten dt. Anleitung. Terminal-Software
f. NetzwerKke ist enthalten.

Der neue Bliztext erlaubt jetzt zusatzlich:
Mailmerge, Kompletter Terminal Modus,
Editierung v. BASIC-Programmen, Angebote
schreiben mit Rechenoperationen.
Best.-Nr. 4965 199, — DM
(Aufpreis fir Bliztextbesitzer DM 10,— plus

Rickporto) u
NE

BUSIPACK |
Das ist ein echter Durchbruch !
Lagerverwaltung mit Mindestmengen und
Adressenverwaltung mit Fakturierung.
Rechnungen schreiben, Lager wird mitgefiihrt,
Adressen aus der Verwaltung. |deal fir jeden
Kieinbetrieb.
Best.-Nr. 4963 299,—- DM
Handbuch vorab (wird angerechnet) 49,— DM
4962 Super Mailinglist: Adressenverwaltung
bis 2000 Adressen pro Diskette m.

C-64, sehr leistungsfahig (D) 199,—
4961 Superinventory (D) 199,—
4980 Adresskartei — 64 (C) 49—
4954 Fakturierung m. Text (D/C) 99,—

SPIELE fiir den C-64

4950 Spielepaket | (b/C) 79—
4951 Spielepaket 11 (D/C) 79,—
4956 Mathematikprogramme (D/C) 79,—
4986 Astrologie fur C-64 M. (b/CY 79,-
4940 Shaft Raider-64 Y ‘s (D) 49—
4941 GNOM €Y (o/c) 49—
4942 Raingame - (D/C) 49—

Buch/Disketten Pakete im SB-Pack fiir C-64

4700 Games for the C-64 79,—
4701 More on the 64 79,—
4702 How to program machine language 79,—

Maschinensprache Utilities —C-64

MACROFIRE — Macroassembler fir C-64
Editor/Assembler voll bildschirmorientiert.
Include von Disk oder Cassette sehr schnell.
4964 c‘ (D/C) 199,—
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Neue Hardware Erweiterungen
EPSON Printer KIT fiir Commodore-64
Software und Anleitung zum Bau einer
Schnittstelle zum AnschluR von EPSON und
STAR Drucker*(Disk oder Cassette).
Best.-Nr. 4990 C"

Super Sprite Editor fiir C-64°

Zeichnen von Sprites mit dem Joystick,
Mehrfarbenmodus, vergrossern u. verkleinern,
simultane Darstellung, Spiegelung lber die X-
und Y-Achse, punktsymmetrisches Spiegein,
Ausgabe auf einen Drucker mit oder ohne
Gitter, Ausgabe in verschiedenen Farben auf
dem Drucker (als Schattierung).

Best.-Nr. 4046 49, — DM

BLIZTEXT A}:Wendungsbericht 1 iber Daten-

Ubertragung. u;ru

59,— DM

Best.-Nr. 4947 19,80 DM
4970 Externe E;g,(periméntierplatine
am Modul Steckplatz 39,—

4992 Expansionsb. f. Modul Steckpl.
(Bausatz). Erlaubt bis zu

4 Best.-Nr. 4970. c: ~99,—
4847 User Port Stecker 24pol. 19,80
7040 Joystickportstecker (Weibchen) 9,80
4996 Cassettenportstecker 9,80

% Biicher- fir den C-64

""In deutscher Sprache

124 Progr. i. Ma.-Spr. m. dem C-64 29,80
145 64 Programme fiir den C-64 39, —
146 Hardware Erweiterungen f. C-64 39, —
147 Beherrschén Sie lhren C-64 19,80

187 Mehr als 29 Progr. f. C-64 NIEU 29.80
In englischer Sprache

182 The Great Book of Games, Vol. | 29,80
183 More on the Sixtyfour 39, —
184 How to Progr. your C-64 in

i. 6502/10 Machine Language 29,80
186 Small Business Programs for the

C-64 (Geschaftsprogramme) 49, —

Folgende Biicher (engl.) sind in Vorbereitung:

47 Mathematics, Statistics in BASIC 19,80
36 BASIC in 60 Minutes — a day 29,80
55 29 Programs for the C-64 29,80
4960 FORTH fur C-64 (D) 299,—
4983 Miniassembler fir C-64 (C) 49,—
4984 Maschinensprachemonitor  (C) 39,80
4985 Disassembler (C) 29,80
4987 SUPERMON — 64 (D/C) 39,80



Leercesseten fir / o~ >

Microcomputer

C-10

Die ideale Cassettenlange fiir lhren Personalcomputer!
Praktisch — handlich und betriebssicher.

Kassetten mit nur 10 Minuten Spieldauer (2 x 5 Minuten) haben sich zur
Aufzeichnung von Daten im Microcomputerbereich bestens bewahrt.

Vorteile der C-10 Computer Cassette vom HOFACKER Verlag:

weniger Bandsalat

kurze Riickspulzeiten

schnelles Auffinden von Programmen

bessere Gleichlaufeigenschaften

einfache Programmverwaltung

extrem hoch aussteuerbares Bandmaterial (AGFA)

L 2B 20 20 20 28 4

Die C-10 HOFACKER Datencassette wird seit 1978 speziell fiir Microcomputer-
anwender produziert. Die Cassetten bieten ein Hochstmall an Betriebssicherheit
beziiglich fehlerfreier Aufnahme und Wiedergabe.

Diese Cassette eignet sich fiir alle heute am Markt befindlichen Personalcom-
puter, wie z. B.:

Commodore 64 SHARP TRS-80
VC-20 APPLE Il GENIE
ATARI 600/800XL SINCLAIR TI199/4A
ATARI 400/800 IBM PC OSBORNE
Noch heute bestellen: Best.-Nr. 8089 — 1 Cassette 3,50 DM
Best.-Nr. 8100 — 10 Cassetten 29,80 DM

Best.-Nr. 8096 — 100 Cassetten 249,00 DM

Telefon
(08024) 7331
Telex
526973

Ing. W. Hofacker GmbH - Tegernseer Str. 18 - D—8150 Holzkirchen




Weitere interessante Blicher von Hofacker:

Best.-Nr. Titel Preis / DM | Best.-Nr. Titel Preis / DM
BUCHER in deutscher Sprache :gg Eg’/%;«":“m:i'b“:l"e'e fir CBM . .............. :ggg
sHandbughid st vilical T e 3 A
gy demOEACKERN kg 133 Handbuch fir MS/DOS (1. V). o ..o oovooee . . 2980
1 Transistor Berechnungs- und Bauanleitungsbuch - 1. 29,80 | 135 Funktionsanalyse (i.V.) UL e s . 1900
2 Transistor Berechnungs- und Bauanleitungsbuch - 2. 19,80 137 FORTH - Grundlagen, Einfihrung, Beispiele. . . . . . 49,00
3 Elektronik im Auto, . . Siiiiiiiieo.ooo. 9801 439 BASIC fiir blutige Laien (speziell f. TRS-80, Genie). . 19,80
4 1C-Handbuch, TTL, CMOS, Linear. .. .......... 1980} 140 progr.i. BASIC u. Maschinencode mit dem ZX81. . . 29 80
5 IC Datenbuch, TTL, CMOS, Linear ... .......... 980149 programme f. VC-20 (Spiele, Utilities, Erweiterungen) 29,80
6 1C-Schaltungen, TTL, CMOS, Linear .. ... Vil 1980 1 14398 Programme fir den ZX81. . .. ... ...... 29,80
7 Elektronik Schaltungen . . .. .. ... ~o--... 1980} 144 33 Programme fiir den ZX Spectrum . . ai e R0,
8 IC-Bauanleitungs-Handbuch . .. . ... .. L ) RV Programme fir den Commodore-64 . : . 39,00
9 Feldeffektransistoren . . . .. R <o+ 9801146 Hardware-Erweiterungen fiir den Commodore 64 ... 39,00
10 Elektronik und Radio . ....... A -« 1980 1 147 Beherrschen Sie Ihren Commodore-64 . . 19,80
11 IC-NF Verstarker (i. V) .. . .. ~ooo--.- 9801 148 programmierhandbuch fiir SHARP ... . .. ... ... 49,00
12 Beispiele integrierter Srhaltungen (BIS) G 198O a9 Programme fiir TI 99/4A . Lail .. 800
13 HEH, Hobby Elektronik Handbuch i Mg D g Astrologie auf dem ATARI 800. . b [:1: 4900
15 Optoelektronik Handbuch . . . . - 19.80 1 187 Mehr als 29 Programme fiir den Commodore 64 . 29,80
16 CMOS Teil 1, Einfihrung, I:mwmf Sch.llthelsplelp . 19,80 | 190 Das groRe Spielebuch fir ATARI GOOXL/SOOXL A 9980
17 CMOS Teil 2, Entwurt und Schaltbeispiele . . . . . 19,80 | 200 FORTH-Anwendungen . . . ... .. 4R T
18 CMOS Teil 3, Entwurf und Schaltbeispiele . . .. 19,80 § 8029 Z-80 Assembler-Handbuch . . .. ......... .. 2980
19 I1C-Experimentier Handbuch . . \ L 19,80 5 - x
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