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Vorwort



Spielen macht Spaß, besonders wenn man dabei noch 
eine Menge lernt, ohne ständig daran erinnert zu wer- 
den. Heimcomputer bieten dabei in Verbindung mit 
einem Farbfernseher (für manche Spiele tut es auch ein 
Schwarzweiß-Fernseher) eine ganz ausgezeichnete Mög- 
lichkeit. Zwar kann man heute für die meisten Heim- 
computer ganz tolle Spiele kaufen, aber man kann 
ebenso schöne und interessante Spiele auch mit BASIC- 
Programmen eingeben (und verändern!). 

Als ich vor knapp zwei Jahren das erste Mal vor einem 
Heimcomputer saß, faszinierten mich die Möglichkei- 
ten, mit dem Computer zu spielen. Mit meinem Commo- 
dore 64 machte es mir aber bald mehr Spaß, mit Farben, 
hochauflösender Grafik, Sprites und Tongeneratoren 
über neue Spiele nachzudenken und diese Programme 
zu verwirklichen. Die Sammlung neuer Spiele wuchs, 
und so entstand die Idee, diese in dem vorliegenden 
Buch zusammenzustellen. Ich bin sicher, daß diese 
Spiele jedem, der zu einem Commodore 64 Zugang hat, 
viele neue Anregungen geben können. 

Wolfgang Black, der Koautor dieses Buches, hatte schon 
vor einiger Zeit eine Programmsammlung von Spielen 
für den Commodore VC-20 geschrieben. Da viele dieser 
Spiele sehr ideenreich und reizvoll waren, jedoch aus 

mehreren Gründen nicht vom SYBEX-Verlag als eige- 
nes Buch veröffentlicht werden konnten, arbeitete ich 
die interessantesten dieser Spiele für den Commodore 64 
um. Die vorliegende C-64-Farbspiele-Sammlung 
stammt hinsichtlich der Originalprogramme je zur 
Hälfte von Wolfgang Black und von mir. 

Bei der Entstehung dieses Buches habe ich von vielen 
Seiten Hilfe und Rat erhalten, wofür ich allen, die dazu 
beigetragen haben, herzlich danken möchte. Mein 
Freund Sven Hesselbach hat bei mehreren Spielen nicht 
nur mit Ideen, sondern auch mit zahlreichen praktischen 
Hinweisen zu einer geschickten Programmierung beige- 
tragen. Mein Mathematiklehrer, Herr Holger Daniels- 
son (ebenfalls ein Commodore 64-Fan), hat mir man- 
chen Trick zur maschinennahen Programmierung verra- 
ten. Herr Wolfgang Dederichs war so freundlich, mir 
Programme für die Druckerausgabe von Bildschirmin- 
halten zu überlassen. Das Team des SYBEX-Verlags in 
Düsseldorf hat mich ganz vorzüglich bei der Herausgabe 
und der sorgfältigen Gestaltung dieses Buches unter- 
stützt. Ihnen allen gilt mein besonderer Dank. Schließ- 
lich geht ein letztes Wort des Dankes an meine Eltern, 
die mit viel Geduld und auch durch manche ,,morali- 
sche“ und zugleich fachkundige Hilfe — wenn wieder 
einmal ein Fehler in einem Spiel einfach nicht zu finden 
war — das Entstehen dieses Buches überhaupt erst mög- 
lich machten. 

Schwerte, im Februar 1984 Mathias Richter 
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Einige Tips 
zum Anlang 



Du hast dir dieses Buch gekauft und brennst nun darauf, 
das erste Programm einzugeben. Ich möchte dir jedoch 
raten, diese Tips durchzulesen, da du dir so viel Arbeit 
ersparen kannst. 

Die Programme dieses Buches sind so aufgebaut, daß du 
hinter jeder BASIC-Zeile einen Kommentar findest. 
Diesen hinter der Anweisung REM stehenden Kom- 
mentar kannst du weglassen, solltest ihn aber lesen, um 
das Programm zu verstehen. Vor jedem Unterpro- 
gramm oder Programmteil stehen folgende Überschrif- 
ten: 

1 REM SER EEE ER ER EHER EEE RHE 
> REM OEERRHREHEEHEE EEE EEREIEER HF HEHE EEE 

a REM #4 ERHALTE EINGABE eH 
AL REM HEE HERE SEE IE EE EEE KERR HH REE 
fea rn ny - be oot 8 te oe e ae ae we OOM te we tt oe oot te ia fet FE 4 OR BE ee ee ee ee Be He HE Ee SE ES Ae ES eB HE Ed 

Diese Uberschriften kannst du ebenfalls weglassen, 
denn sie dienen nur zum besseren Verständnis des Pro- 
gramms. 

Du mußt aber unbedingt die gleichen Zeilennummern 
wie im Programmtext verwenden, denn sonst stimmen 
die vorkommenden GOTO- und GOSUB-Anweisungen 
nicht mehr. Dabei sind die Programme aber so gestaltet, 
daß du die oben gezeigten Überschriften ohne weiteres 
ganz weglassen kannst, da alle Verzweigungen an die fol- 
gende Zeile gerichtet sind. Auch wenn diese Zeile nur 

aus einer REM-Anweisung besteht, solltest du sie nicht 
weglassen. 

Du wirst bei einem flüchtigen Durchblättern bemerkt 
haben, daß ein Großteil der Spiele viele DATA-Anwei- 
sungen enthält. Du solltest diese Teile mit einem Freund 
zusammen eingeben, so daß jemand vorliest und du die 
Daten ohne Fehler eingeben kannst. Das ist sehr wich- 
tig, weil zum Beispiel in einem Maschinenprogramm 
keine Fehlermeldungen ausgegeben werden und das 
Programm dann nicht läuft. 

In einigen Programmen kommen auch „komische“ Zei- 
chen innerhalb von PRINT-Anweisungen vor. Diese 
Zeichen regeln die Farb- und Cursorsteuerung. Um 
mehr über diese Zeichen zu erfahren, solltest du dir im 
Handbuch des Commodore 64 folgende Kapitel durchle- 
sen: 

1. Seite 14 / „Die Tastatur“ 
2. Seite 56 / „Farbe und Grafik“; „Farbgebung mit 
PRINT-Befehlen“ 

Diese Sonderzeichen dürfen aber auf keinen Fall ausge- 
lassen werden, denn sonst wunderst du dich beim Aus- 
probieren des Programms, warum das alles so wirr 
durcheinander ausgegeben wird. Bei vielen Program- 
men wurde trotzdem versucht, auf diese Zeichen zu ver- 
zichten. 

Ich wünsche dir viel Spaß beim Eintippen, Spielen und 
beim eventuellen Verbessern mit eigenen Ideen! 
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Aktienborse 



In diesem Spiel kannst du das üben, was viele Leute 
anstreben: das Millionärsdasein. Aber denke nicht, daß 
du dir jetzt schon alles kaufen kannst, und auch auf die 
faule Haut darfst du dich noch nicht legen, denn du mußt 
dir das Geld verdienen. 

Das tust du durch die Spekulation mit Aktien. Es gibt 
verschiedene Fragen, die du im Laufe des Spiels beant- 
worten mußt. Ich will jetzt hier nur zwei genauer erklä- 
ren. Wenn du bei der Frage „HANDELN (V/N/E)“ ein E 
eingibst, wird das Spiel beendet. J und N stehen für JA 
und NEIN. 

Bei der Anzahl der Aktien mußt du RETURN drücken, 
wenn deine Eingabe beendet werden soll, denn du 
kannst bis zu drei Zahlen eingeben. 

Du hast natürlich auch den aktuellen Börsenstand 
immer vor Augen. INDEX zeigt dabei an, ob die Aktien 
fallen (negative Zahlen) oder ob sie steigen (positive 
Zahlen). Unter ANZAHL steht die Anzahl der Aktien, 
die du von dieser Firma hast. 

Nun steht deinem Börsenerfolg nichts mehr im Wege. 
Viel Spaß beim Spielen oder besser beim Spekulieren, 
wie es in der Fachsprache heißt! 
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Durch dieses Programm wird das Standard-BASIC des 
Commodore 64 durch einige Befehle erweitert, die für 
dich mehr oder weniger nützlich sein mögen. 

Um neue Befehle zu definieren, ist ein Maschinenpro- 
gramm notwendig, das im Speicher von der Adresse 
49152 bis 49483 abgelegt ist. 

Nun einige Erklärungen zur Arbeitsweise des Maschi- 
nenprogramms: 

Es werden zwei Zeiger umgestellt, die normalerweise 
auf die Unterroutine zum Erkennen der Befehle zeigen. 
Diese Zeiger zeigen dann auf das neue Maschinenpro- 
gramm. Wenn du einen Befehl eingibst, wird zuerst in 
der Routine geprüft, ob ein ! davor steht. Wenn das nicht 
der Fall ist, springt das Programm zurück zur regulären 
Routine des Betriebssystems und führt dann gegebenen- 
falls den Befehl aus. Steht ein ! davor, dann wird weiter 
geprüft, ob die Buchstabenfolge des neuen Befehls 
stimmt, und danach wird gegebenenfalls zur Ausführung 
des neuen Befehls gesprungen. Nachdem der Befehl aus- 

geführt wurde, wird ein „READY.“ ausgegeben, und du 
kannst in BASIC weiterprogrammieren. 

Hier sind die neuen Befehle: 

'IHELP, !PING, !BONG, !COL, !RESET 

Wenn das Programm gestartet ist und du hast dir die 
Erklärung durchgelesen, mußt du RETURN drücken, 
und es erscheint: | 

JEXPANDED CBM BASIC V2 
] (C) 1984 BY MATHIAS RICHTER 
READY. 
Anschließend solltest du den Befehl [HELP eingeben 
und RETURN drücken. Dann erscheinen alle neuen 
Befehle. 

Ich möchte hier nur zwei Befehle genauer erklären: 
IRESET und !COL. Wenn du !RESET, gefolgt von 
RETURN eingibst, wird das Maschinenprogramm neu 
gestartet, und es erscheint dann das gleiche, wie oben 
beschrieben. 

Wenn du !COL eingibst, dann wird die aktuelle Bild- 
schirmfarbe um 1 heraufgezählt und wieder im Farbspei- 
cher abgelegt. 

Wenn das verwirrend wirkt, solltest du das Programm 
eingeben und starten. Probier dann einfach alles mal 
aus. 
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Dieses Programm simuliert die Landung in einem, wenn 
man sich die Instrumente ansieht, nicht sehr großen 
Flugzeug. Sicher hast du schon einmal daran gedacht, 

Uf wie schön es wäre, wenn man fliegen könnte. Dieses Pro- 
gramm kann dir vielleicht einen kleinen Teil deines 
Traums verwirklichen. 

Du mußt das Flugzeug landen, indem du Seiten- und 
Höhenruder, Schub und Höhe so regulierst, daß, wenn 
du aufsetzt, die Geschwindigkeit 0 km/h ist, und daß die 
Klappen und Räder ausgefahren sind. 

Eine Landung wird dir gelingen, wenn du mit ausgefah- 
renen Rädern und Klappen, mit angezogener Bremse 
und mit Höhe und Geschwindigkeit 0 aufsetzt. Du 
näherst dich von Westen, und eventuelle Nord- oder 
Südpositionen müssen über das Seitenruder ausgegli- 
chen werden. 

Auf dem Radarschirm siehst du deine Position. 

Folgende Tasten sind für deinen Flug wichtig: 

Höhenruder: hoch <==>1 
runter ==>/ 

Seitenruder: rechts <==>CRSR rechts 
links ==> 

Geschwindigkeit: mehrSchub <==>F1 
weniger Schub <==>F7 

Rdder: ein/aus <==>R 
Klappen: ein/aus <==>K 
Bremse: an/los ==>B 

Viel Spaß beim Fliegen! 
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FEN HERE 

FEN EEE ii 

FEN sae FLUGZEUG | 4% 

REM a sr an me m m umam me eae 
FEN FREE 

FEN 3S a 2 ae ae ee ae ee a ee a a Se ae eee a ee ae EEE 

HiOC$=CHR So 1a | :FEM HACH LINKS OBEH 

RNE$=CHREo Las REM FEVERSE ELH 

RFS=CHRSO L445 REP " ALS 

E&= HRFÜ1HHN "FEN SICHMRARE 

BAF=CHRE SLi “REPT BALL 

PS=CHR EO 1062 REP FAR BE FUÜRFUR 

3 MSS CHR Soo ‘REM FAR BE WMEISE 

111 Gt= HR oe -REM FARBE GRUEN 
lle Y#=CHRE* Las ‘REM FARBE GELE 

113 VLSE=CHE EC Les REM VERTIEALE LINIE 

114 HLE=CHREE O36 2 REM HÖRTZÖHTRALE LINIE 

KS=CHREO Less RE KREUE 

DE=SCHRE 17": FEN ABMAERTS 

L+= a on REM HACH LIMES 

[5 +H I DEZE "REM EHTFERHUNG ZUR ERAHHN 

DECENT LK | ‘REM TREIESTÜÖFF 

B+ 1208 | REM GESCHMIHNDIGEEIT 
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1 “REM EREMSE 
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HOM =HORE SEC RAND Loo aed REM WORSE TCHEM 

VOR=B: VIR=:VER=S:VER=-1:VAr=B [REM ALTE MERTE 
Yvonz-l:WEn=—-1:',7’"5=-1°’REM ALTE WERTE 
ot Se DA | 

Wz=T I ‘REM ZEIT 

Lea} WA 

Pu ik ES Fe ’ a FRE: peed» EA FEN EILDSCHIEMFAREE SCHMARS 

A 2s bES "LANGDEERAHH" GE 

REM ral ZEILE aaa: Lo SICHE BILDSCHIEM UND SCHREIEE UERBERSCHRIFT 

GBOSUBL Sea: PRINT ‘REM ZEIEHNE COCKPITFEMSTER 

FREINTUEF:"TREIESTÖFF SECHUB" (REM 3 LEERZETCHEHN 

FREINTEHFIGEF N" "ORFS." "SEHEN "GRP S ; ; 

PRINT" "RAE " "ORES REM 4 UND © LEERZEICHEHN 

$16 FRIMTWE:" Kö vm MAR ka" REM Z+4+4+4 LEERZEICHEN 

+22 FRIHT" RADAR "SJ TAEE TP as UEP" *REM 1+4 LEERZEICHEHN 

+21 FREINTRHE:GE; " : RPS 5 "FEN © LEER SE TCHEM 

+25 FRIMTTABS Le. SEHE, rn " (REP OS LEER SE DCHEM 

+25 FRIMNTREHE ' ae F "4 ‘REM S+o LEERZETCHEN 

+27 FRINTRFE:" “SRE! RES: Me "MH" REM I+) LEERZEICHEN 

+22 FEIMNTRHEIGES" - VLE: : EFF" CSRS. NC RPEI AES UOSETTE SIME" RMS. Ge 
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45 FRINTRNEHLE; HILF: HILF: HF, HLEHLES HLS RP SS US RES OU RPS bees UE RMS GES" 

+37 FRIHNTREFE; " EHE FE " :REM 5 LEERZEICHEN 

44a FEINTEHES " ur FR: "SRFES"O"SRNEFS"O"SRFESMFS "HS TARO Leo "Memo" 

441 REM ZU ZEILE 448: 34241 LEERZEICHEN 

445 FREIMTEHEIGES " No ML UM GRRE ON RS ON RRB A OE HOE HE 

446 REM ZU ZEILE 445: s4+3+1+1+8 LEER SE TCHEH 

450 PRIM TRMS# s Gs" "STABCLSa 5" "CORED +e LEERZEICHEH 

+55 FRINTUFSVRREDER ELAPPEM EREMSE" REM Z+1 LEERZEICHEN 

$56 FRIAT" "Ooo RMS NRPS" RISE ON PRE Ey 
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 REM ZU ZEILE 456:1+14+3+1 LEERZELCHEH © 

PRIHT" “GRH&S" "GREBS" "GREG" UG REES" "GREG" "GRPES" "GRAMS )" "ORE 
REM ZU ZEILE 466: 3+14+5+14+2+14+3+1 LEERZEDCHEH 
PRINTHSs "AUSAELH AUS EDN LOSSAH" 
PRIHTTABS1Q2F$7 RNS" POSITION ZUR BAHM:  ” 
FORT=1 7024 
PRIHTTABS LORE) "GREE: ‘REM HINTERGRUND FUER DIE ZEILE 
HEMT 
GOTOSSe [REM SPRINGE LEBER UNTERPROGRAMME 
SEED sea SRAEARC HESS A AERC a CCC CC a i ee a co SC a a A A A a a I a ea 
REM ak BEWEGE DEM CURSOR HE 
FEST] eae aco coi REE NE ae a CC a a a a a a a a CE A A AM a a A a OO 
PRINTHDS: > [FRECETHEHS 26 ‘REM CLAWHOME FUER DIE ERSTE ZEILE 
FORI=1TORN-1 > PRIHTISs > MEST ‘REM ZEILE HACH LINTEH 
LFCKS2THEMS 46 ‘REM FUER DIE ERSTE SPALTE 
FÜRI=1TOCH-1:FRINTCHRECESSGCHERT “REM SPALTEN MACH REICHTE 
RETUFN [REM UHTERFRIGEAMMENDE 
REM Eee 
REM sb ANZEIGE DER RUDEREBEWEGUMGEH Hi 
FLEET] eS 9 ee ee ea A a a CO a oC a a 
GOSUBSER: PRIHTRH€: G#3 VLS3 RFS; ‘REM BEWEGE CURSOR. SEITEHRUDER 0. SCHUE 
RETURN [REM UMTERPROGRAMMEMDE 
GOSUBS@G : PRINTRH€ i) G#i HLS; RFS; [REM HOEHEMRUDER 
RETURN : REM UMTERPROGEAMMEMDE 
GOSURSAA:PRINTRHEIGEI" "IRFE: :REM LOESCHE ZEICHEN AUF GRUENENM FELD 
RETURN 
GOSUBSAR:PRINTRHEITEI" "IRFE; :EEM LOESCHE LAMPE 
RETURN | 
GOSWUBSAR:PRINTFE:ERAF::RETURH :REM SCHALTE LAMPE EIH 
GOSUESER: PRINTRHS GS; RIGHTS." “SES TRECIHT ON .SH90 REM 7 LEERZEICHEH 
IFOR=STHENHFRINTRFE: RETURH 
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P PRINT’ ."LEPTS MIDS STRS INTOCHES AO -INMTOARBS DOSE B+ EZ" a. De 

| RETURH 

GOSUBSAE: FEINTGFRHE: CS TFPOA=1THEMPRE TM THLS: - GOTOS 

IFUA=2 THEMPRIWTVLEs GOTO ‘REM WERTIERLE LINIE 

IFDE=3THEHFRINTEFS GOTT ‘REM KREUZUNGSPUHET 

= PRINT" "; "REM ALLE ANDEREH STELLEH 

FRIHTEFF: RETUFH 

GOSUESEE: FEIHTGERNFCHREU LI SOSRFES USAR UR SC REM BEHALTE ALTE EKOORDIHATEHN 

IFES=1SAHDCH=4THENUSS=2 GOTOSSE "REM AUF EREUZUNGSFUHNET-AFRUEFWERT 

IFRS=1STHEHNUSG=L:GOTOSSE REM HORTSOWTALE LINIE!'SEZTE FRURFMERT 

IFCH=4THEMHUSH=1° GOTOSSE ‘REM AUF VERTIEALER LIMITE 

Ware "REM ALLE AHDEREH STELLEH 

RE TURK | REM UNTERFREÖGRERAMNMEHDE 

FEN #% ERHALTE EINE EINGABE HE 

GETS > TF GS=""THEMSSS: REM TASTE GEDRUECKT 7% 

AS=ASleE [REM TASTEHMERT 

[FOS 2S THEME SS "REM UMGUELT IG 

IFÜUSFZFTHENEES ‘REM CRSE RECHTE TASTE GEDRUECET 

IFR Ses THEME SAHRA 1 "REM FUER SEITEHNRUDER MACH RECHTE 

GOTO Se 

IFuUs >47 THENG 1 ‘REM Pe" TASTE FUER HOEHEHMRUTER TIEFER 

TF RHA 2 THEMRHS HR 1 ‘REM RUDER TIEFER 
= GOTOESE 

A TFGAS Se THEME 1S "REM B-TASTE FUER DIE BREMSE 

: TBA=-TES | REM EIM-AUS 
3 GOTOIESE 

TFA? PS THEME (REM E-TASTE FUER ELAFFEN 

TEA=- TER: GOTOETFS "REM ELMAAUS 

IFA ese THENGOTORSS (REM R-TASTE FUER RRAEDER 

HO
M 

Y
V
A
W
V
A
I
V
I
W
 
A
A
A
 

N 
Brug

g 
Oo
 

OD
 

D
e
m
 
m
m
 

oo
o 

A 
OX
Y 

KY
 

AN
 

NS
 

m
n
 

h
h
 

wh
 
h
o
 
o
O
o
 

on
 
o
n
 

ca
 

Oo
 

On
 

O
O
 

OA
 

on
 
o
n
o
 
o
o
 

Hi 
a
 

m)
 

UA
 

oa
 

fe
a 

Me
 

Oo
 

m)
 

oA
 

be
 

Mm
 

Me
 

my
 
c
o
o
 
P
e
e
 
M
u
 

MO
 

al
 

ih
 

oa
 

Bb
 

os
 

fh
 

oe
 

©
 

om
 

nd
 

Flugzeug | 33



Flugzeug 34 

= TRA=-TRe: GOTO rE "REM ELHAAUS 

= [FGA SS4+ THEME Se ‘REM T-TASTE FUER HOEHEHRUDER HOEHER 

Y ITFRHS Se THEME HAS=RHA+ 1 
= GOTOEBE 

IFOR> SS THEME SS ‘REP TASTE FUER SEITEHRUDER 
IFR Sao THEMR Seek oA 1 ‘ | 
GOTO Se 
IFG@a> 1 SSTHEHeE4e ‘REM FI-TASTE FUER MEHR SCHUE 
IF THASE THEM THR= TH+ 1 
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LSETHEMASE . ‘REM Fr-TAHSTE FUER MENTGER SCHUB 

IFTHAFETHEHTHRS=STHR 1 

B44 GOTOESe Ä ‘ 

>45 FREI BEER a ae ae of na a Sp af a ae ae Sa ae ae a af So ait ai ca a Sb sae eo Saat ae Sa a So ab Sa a ft a ae af ae afi fe afi 

Ee REP ae AHDERE IMS TRUMEMTAMSE TGEM ap: af 

Fes P Ta 9 Se Spf Be ae a ae af Se ea a A aS a a aa a oe ae af a i a a Sa a af a oe af af fo Sa ae BE RE SO az aE fe i ne ne 

TFRA="S2 THEMBEE ‘REM SET TENRUDER 

Reals ‘REM BEMEGE CURSO 

Cn=13+W Dr: G0SUEIE8 "REM ZUERST ZUR ALTEH AHZEIGE 

Lus=13+R3% ‘REM NEUE POSITION 
GOSUBS Se 
Woke ‘REM ALTE AHZEIGE 

IFEHSSWISTHEHE Pe ‘REM HORHEHMRUDER 

[= 

Rr=1S-WEN "REM ALTE EOORDOTHATEHM 

GOSUESEE "REM LOESCHE ALTE AHZEIGE 

Re 1 a-RH ‘REM NEUE AW SEDGE 
GOSURSSS | | 
Wie =RIHS "REM ALTER WERT 

IFTRASYSSTHEHNE eS "FEN RAEDER 

Fri! CnedtHWV Hz GOSUEDEZ "REM ALTE LAMPE AH-LANFE AUS 
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CeH4t+TR ae  GOSUBSe4 
este T Rite 

IFTERA=SWSHSTHENGSS 

ReSfe C= Lees 

er TK: rate G0 

Were TR 

IF TRH Ps THENHS Se 

a= 2 

Teale Peake 
Gos Bbeaes 

La=1l2+TER#E 

GO=SUESEF:!YTFR=TER 

IF THAS Vie THEN 

5) 
Hab 

SUBSE 4 

SEN=CTI-UZ> 68 
IF SEs =4THEMASS 
LIZE=TI:FUs=FUs- THE#Z0 

Deis: See 

MSFUR ORS 
reise 

ts ne BSS 

SP=SP+¢ THE-VSE ITS | IFHEN=UR 
IFTHE=ETHENSF=SF-58 
SP=SP-2 .S#RHE: [FSP C@THENSF= 
M=SP: Sees eel RaSlesCea=1F wa 

GO=SlIEBESE5 

A= DA SP "et > DAA = DA 1 el 

IFORZFSTHEHNTFAN 

IF DAS: <STHEN? 35 “J
om

 
A 

SD
 
T
E
E
 

Ed
 
V
A
A
H
H
A
H
A
A
A
A
A
A
A
A
A
A
A
 

A
A
 

23
 

03
 

23
 

ha
 

ha
 

ha
 

th
a 

Ph
a 

Pa
 

ha
 
e
e
e
 

ee
 
e
e
 
I
o
 

lo
 

i
 

os
 

oo
 

Oo
 

oo
 

Oo
 
O
m
 

my
 

md
 
m
E
 

od
 

M
e
 
G
A
 

b
e
 
G
O
R
 

e
h
h
 

e
m
 
O
b
 
o
n
 
S
o
 

oe 
m
n
 

8 

Rees Cee sl-Vae  GOSUBSee: CA=21-THe 

Sl=S4ePre:H=SI+4:LesSI+e4:A=SsI+5: 

"REM HEWE LAMPE 

‘REP EEHRHRE ALTEM WERT 

‘REP ELAFFEH 

(REP SCHALTE LAMPE AUS 

"REM SCHALTE LAMPE ETH 

REM BEWAHRE ALTEW WERT 

‘REM BREMSE 

[REM SCHALTET ALTE LAMPE AUS 

“REM SCHALTET HMEUE LAMPE EIH 

‘REM BEMAHRE ALTEH WERT 

(REM SCHUBREHNDERLHNG 
(GOSUBS SA: WOS=THR 

"REM VER STREICHENE ZEIT 

‘REP 4 SERUNDEM WERGAHNGEN 7 

:FEM ALTE ZEIT UND KRAPTSTOPP VER BRAUICH 

‘REM ZEIGE HELEN TRETBSTOFFYVORRAT 

‘REP BETRAG RUNDEN UND DRUCKEHM 

HOTRA=LANDOTEN=1THEMWSPHSP-25 REM NEUE GESCHM 

"REM KEIM SCHUE 

REM ARENDERUNG DURCH HOEHEMVERLUS T 

:FEM ANZEIGE DER HEUEH GESCHWMINDIGEEIT 

H==31I+&:FH=5I+1:FLl=5T:FOREL. 15: POKER. H=enl+e 

POR EH. Se: FOHEFH „29: FOREFL OP? POREM. 129 SR=THS#Z TIPS =ETHEHNFOÖREH oe 

‘REM ENTFERHUNG ZUR LAMDERBARHH 

:FEM LANDEERHH IM OSICHT 777777 

:FEM 1 EM ENTFERHT 77 
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GOSUBS eae: GOTT SE 

IF DAL THEN? 35 
GOSJE2123:GOTO74E 

i FOAL THEM te 

SlA=S 1-2 BGeRHE : 

IFW3s=S1IRTHEHTEE 

Ka=15:ls=1l7:58=D: Drei 
a GLE BL EIS 

== 1% 

= VER=THR a 

SIRES IR+CVER-THE 
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et
 

ce
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O
S
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dd
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RB
 

| 

rail HEA =HES-STA“BAeSES 
21 [TFHEA=V4e THEMHPS 
we LFHE AE THEMHHES= 

one, pee, u 

BOSUBSHe 

Yb HE es 

HOA=HO+ et RSA Des oe Se Hine HD 

EHH) RAS RAHA OA Leas 
Ill: GOSU BS Pe 

Rea 1 oR ese Ee 

GOSLESTFS 

Rz Ae GOS BS: FOR T= 1 Toe 1 

PRIHMTTARCLEORNME Rs OU RP ES MEAT: 

PRIMTTABCLIORPS RHE." "SDR: 

RET 

IFHie STHEMPRIHTTAR SS 1 Po "NORD" 5 

IFHiaS=8THEMPRINTTABE Leo SUE" s 
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RED 6% 

f
m
 

a 
mi
 

T
,
 

‘a
me
 

IFFUASE THES 1 

HES=8: GOSUBSee > GOTORSS 
on eee” “eee” "eee wm

 
5
 

1)
 

fi
 

‘LC: 

cpu "WEST"; EST". 

RET 

FEN 

REM 

REM 

IF 

REM 

REM 

REM 

REM 

RET 

RES 

REM 

REM 

REP 

REM 
a AAEHER : 
Pb | pepe 

REM 

REM 

REM 

REM 
KIN En SEIEN Dat Soeet “onal 

" :AE3 

RET 

REM 

RET 

ZEICHNE LANDEERHH MIT SICHT 2-2 EM 
. 

LAHTDEERHH 
.. 

WEBER DEF LANDEERHH 
SICHT VOM 1-4 KM ZUR 
AH LAHDEBAHH “OREEI 
HEH=AAHDSTSSETHENSIH=E 
KEIHE HENDERUHNG 
ZEIGE AENDERUHNG 
DRUCKE WERT 
EEHÄHRE ALTEN WERT 
EEMÄHFE ALTEN SCHUE 
HOEHENAEHNDERUHG 
KEINE AENDERLHG 
FUF DEM EODEN 
ZEIGE HOEHENEETERG AH 
EEHAHRE DEM ALTEH WEG 
IFHEHSETHENMF=1 
STHeUS HREM ALTE KQORDIHATEH RADAR 
LOESCHE ALTE KOORTDIHATEHM 
HEUE KOORT IT HATEM 
FEIGE MEUE FOSITIOW 
FOS JAMGABEM: ZUERST FEILE 22 

[REM DURCH UEBERSCHREE I BEM 
SCHL OREM Vo FEILE.EWTFERHUMG LUND 
we SE ITLICHE ABHEICHUNG ZUR BAHH 

Al 

LOE SCH . 

:PRINTRFE; 
REM Sakko akakakahak ale slttsllahathskenleneneltatetetak 

LAGELUEBERFRUEFUHNG . 
FEM oS ae fe ae aap a a CAC SO 

ae aE 

GEHUEGEHD 
KEIM TREILBSTOFF . 

TRE TBS TORE 

ABS TUERSEM



mt
 GOSUBS1L8 REM MELDUNG FUER ... 

FRINTEHNES “#BRUCHLAMDUMGE" | RES; [REM ... HARTE LANDLHG 
GOSUBSHee REM EHDE 
I FHE< GAN D DAN? BOR DAN —STHEMS 1S (REM AUF DEM BODEW.ABER HICHT AUF EAHH 
GOTISZR | 
GOSUBS LE [REM EHTSPRECHENDE MELDUNG... 
PRIMTRENE: "#BAHH VERFEHLT#" > RFS 
SIT OS ‘REP ENDE 

IFHEXSSBAHNDTRH=- 1 THENGÖOEUESPAR : GOSUBFLE:FRIHTENE#ERUCHLAHDUNGE"SRFE GOT Osea 
REM ZU ZEILE S28: FÄEDER HICHT AUSGEFAHREHSSPIEL IST ZUEHNDE 
IFSP C2eGANDHEX<2EGANDTER=—-1THEMS45 :REM HIEDE. GESCHMIMNDIGKEIT UND HOEHE... 
REM REM 2. UMD KEINE LANDEKLAFFEH 
IF SP=3ANDHER ATHENS 42 REM STILLSTAHD UD HOCH IHM DER LUFT 
GOTOZSE | 
HESS: GOSUBAGE 

GOSUBF1E:PRINTEHNE"#ÄARGESTUERET#"SRFEIGOTOSEBE 
IFDAR<LANDABS (Heo 1 THEMS 1S [REM LAHDEBAHH SEITLICH VERFEHLT 
IFDARS-STHEMS 15 | [REM WEBER LAHNDEEAHN HINWEG 
IFHEHZ=AANDABSCHLASSZANDSFSAAHLDDAFTIANDDARS-4THENZSE 
REM ZU ZEILE Su :FEM ALLES BESTENS. GUTE LAHDUMG 
IFSFZILAHAHDHERS-ETHENS4S REM ZU GERINGE GESCHMINDIGEEIT 
GOTOSSS [REM ERWARTE HEUE EINGABE 
FEH EEE 
REM ## GUTE LANDUNG | | af fe 

REM BEE EEE 
GOSUBSLG:> PRIHTLS) LAS RNS) "—-LÄNDUNG GELUHNGEN-"SRFEITGOTOFBE4:REM ENDE 
FEN Br 
REM a: DRUCKE HOEHE | be 
REM EEE 
Rr=15 | [REM ZEILE 
CH=16 'REM SPALTE 
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GO=S1UESENS 

FETUFH 

REM 

REM 

REM 
"REM 

REM 

LAE MISE 

TES TMALSTELLEH 

MER T 

RUMEN UND AUSGEBEH 

UHTERFPROGRAMMEMDE 

FEN ae RE Be ea ae ee a a a a a a A a A EEE EEE EEE 

ZEILEN 22-25 Ba 

FEN BEER NEE NE EEE EEE 

REP ae 

Te 
FORTIRS2 7023 

Rese] 
GOSLUBSAR 
FIRTZ=1T081 

PRIMTTABC TEA" " 

HEST:HEST 

Fuzi: 
C= 
GOSUB Rae 

FREIMTFE: 

FETUFH 

:REM 

: REM 

"REM 

REM 

REM 

REM 

REM 

ZEILENANFAHG 

BEWEGE CURSOR 

MIT LEERZEICHEH UE BER SCHRE TBEH 

CURSOR SURUECK .. 0. 

eee lll AMP AMES 

MEL.DIHGEH IM PURPLE 

EHDE DES UNTERPROGRAMMS 

RE Jeineeneisiciiciaeianiniaiakkiciaiaoicinianiiaickiciigsaianinaiisgiscisikaeninsnnakok 

REPT ae ZETIEHNE COCKER ITFEMS TER Be 3 

REM BE de Re a ee ED ae ap pe ae a BE ae a a ae a BE DE BE Be a a EEE BE SE EEE 

ities Rei: GOSURSAR 

FORTI=1T03:FORT=1IT032 

FREIHTGEIEHEFS" "CREE: 

MES T 

PR TMT 

MEST 

RE TUR 

REM 

REM 

REM 

REM 

REM 

REM 

"REM 

BEWEGE CURSOR ZUR ZEILE & 

= ZEILEH UND 2S SPALL TEM 

IMVERTIERTE LEERZEICHEN 

HELIE SPALTE 

EHDE DEF ZEILE 

HELE ZEILE 

IMTERFREÖOGRAMMEHDE 

1509 529 5 Ba: (33 233 033 232 23, 223 322 223 A 3 F3 233 D23 033 22. 322 Sa aA aa aE SE 2
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FEN se ZEITCHHE LANDEBARHH Hi 

FEN RR 

GOSUB LASSE: Res 

HIS=INTOHDA Lebel CALE SHI: 

IFCH> ASTHENCH=13 
GOSUEBSEE 

FÜRT=1ITOE 

FEIHTTAREISPSREHMEFSN" 7." DES LES LES LE 

PRINMTVYLEs VLE VLE) RES 
FETUFN 
GOSUBLSSE : HIR=INT: HI SEHE ERS. 

LA=a-zf#Hln : IFCHSSTHENGH 

IFCCS LSTHENCA=1 3 

GOSUBARB : PRINT TABS TERMS. 

PRIHTTABS 1525 RNS; RR; 
FETUFMH 
FPRIHTRMEs TABS 14; a RES s 

HI e=HOAA Lee : GOSUB1Sa0 : Fir 

[SHSTLN-H1M: IFLSRCITHENTEN- 1 

IFIESFZILTHENIER=Z1 

PRINTGOS. RMS. 

FORTL=17TO3 

Tiea=Ll1lite: Cx=len-Tle: IFERZETHEHG: 

GOSUBSEE 

IFERFETHEHFRINT" 0": 

IFETIAHNTDL>=1THENFRINTTARUTZR-1L:" 

REM LÖESEHE ALTE AHZICHT 

Pe THEMCR=8:° REM SEITL. ABW. AM OL. RAD 

‘REM SEITLICHE ABWETCHUHG RECHTER RAND 

“REM CURSOR ZUM AMNFAHG 

‘HEAT O REM ZEIEHHE LAWDE BRHH 

‘REM SEITLICHE AREWMEITCHUNG 

:REM AM LINKEN FRAHD 

‘REM AM RECHTEN FRAHD 

"REM ZEILE = 

‘REM ZEILE = UHD 4 

: FETUFH 

:FEM SEITLICHE AREHEICHIUNG 

FEN SPFALTEHFOS. AM LIHEEN BAW ... 

‘REM .. UT AM RECHTEN RAM 

REM ZEICHNE TH GRUEM 

‘REM MEUE SPALTEMPOS. AM LIMEEHN FAHD 

"REM BEWEGE CURSOR 

“REM LINEE EAHHNMARETERUNG 

"Ss (REM MITTELSTREIFEH 

[sn lentil la: IFISR SAE THEMPRIWHTTABY Tsao "REM RECHTE BAHMMARE TERUG 

RM=Re+ lL? MEST > RETURH :EEM HEUE ZEILE 

REM SEA ARSE ESSER A AEE REESE A EERE EER AR EE EEE RE EERE REF 

BEN eo: EHDE ae 

REM MEINEN ENENEENENNENERENENEREENENENEEREFEFEN 
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FOKEL 15: FOKERA A FÜKEH 240: FOKEFH «45 FOREFL 122 FOKEM 129° REM KHALL 

FORIT=1ST0S5STEF-1:FOFEL.I :FEM EHALL MIT AENEHMEHNDER LAUTSTREFEEE 

FOR J=aTOS8 > HET > NEST FEN WARTESCHLEIFE 

PORELM . 

Reaeas Cee GOSUESSE: FORT=1ITOZ1:FRIHT" "s OHEST: REM LOESCHE ZEILE es 

GOSUBSHE  FRIAMTWEs "HEWES SPIEL 7" REM FPRAGE 

FORI=8701:>POREG43.10 > HEAT :FEM TASTATURFUFFER LOE SCHEHM 

GETS > TFSI" "AMOS SA" THEMSe18 REM WARTE AUF AW THORT 

TFi$= "7" THEMRUM ‘REM HEUER VER SUCH 

FREIHTEF:END REM HELM 
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Mit diesem Programm ist dir die Möglichkeit gegeben, 
verschiedene mathematische Funktionen in hochauflö- 
sender Grafik darzustellen. 

Da die Grundausstattung des C-64 eine bequeme und 
schnelle Handhabung nicht gestattet, wird ein kleines 
Maschinenprogramm zum Initialisieren des Grafikbild- 
schirms benotigt. Das kann man zwar auch in BASIC 
machen, es ist aber sehr langsam. Das Programm listet 
dir am Anfang alle Funktionen, die gezeichnet werden 
können. Auf die Frage, welche Funktion du wählst, gibst 
du die entsprechende Ziffer, die vor der Funktion steht, 
ein. Dann wird das Maschinenprogramm gestartet und 
bereitet den Bildschirm vor. Nach diesem Vorgang wer- 
den die Punkte berechnet und gesetzt. Das dauert leider 
etwas langer. Wenn du nun eine andere Funktion wahlen 
willst oder eine Funktion verändern willst, mußt du Fi 
drücken, und es werden alle vorhandenen Funktionen 
gezeigt. Deiner Kreativität sind bei der Entwicklung 
neuer Kurven keine Grenzen gesetzt. 
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FEN OBERE Ea ae aa a ea AR a A oe a A ARE A A AE Ea AR eo oe ea A A A ea EE a a 

REIT EEE EEE Ef a A na a Sa a A SE ae a oe A ae AE a a a ae oe AR ae a ae A oe a a 

REPT #% | GRAPHICS He 
eo Ba CEE SH Mis Sim ee amt eer oan 

FE Weka 
REM SEES SESE AES ASE AES ESE EE EES ES ES SER SE SE ESS SSE 

stmnetsssr saree FUME T LOWS —GRAPH sessscsse ce 
PRINT" RESIST TESES FROGRAME ERRECHME T WERSCHIE~" 

FRINT"BRUHKTIOHNSGRAFHEN AUS DIEM FÜLGENDEH "SPRINT" RFURET DOME: " 

PRINT SRlal .COS C4 + SE RRR Eo ‘REM IH DIESEM TEIL =TEHEH DIE 

PRIM T "Bete 2ST a ‘REM VERSCHIETEMEM FUME T DOME . 

PRINT BSS tate See" "REM DIE TER COMMODORE 24 ZEIEHNEH 

PRINT Med oS THe Sao a :FEM RAWAL. 

PRIA RLS JS De Paks oa a" 

PRIM) MLE 2 1 SSRIS CH ose a" 

PRINT Bdge . 14-00 0s oe 

PRINT "RUSS 21+ IMG Sake oer ae" 

PRINT RES . 1+ SECS 0 Sk oe 

FEN OBERE a a a ap A EA a a Sa a EEE 

FEN ## ERE LAR RUMI BE BE 

FEN EEE EEE EEE EEE EEE EEE EEE 

FRINT"SRITER HORMALE EILDSCHIEM WIRD MIT F1":FRIHT'IBMIEDER AUFGESETET.'" 

PRINT" MOTE FUHETIÖHEN WERDEN AUCH GELISTET." 

IHFUT"BIELCHE FUHETTITOH WAEHLST Du"; PO REM FRAGE OHACH DER FÜHETIOH 

FEN HEERES 

FEN a HAUFTTEIL. BE 

RES Se ee ee ee eet tere ati nertren 

are Weiss =—-] PORE SSS 8 [REM O AHFAHGSHERTE . SCHWAR SER BILOSCHIRMG 

PRINT" ay" REM LOESCHE EFILDSCHIEMN 

POREV+1 7. S59: POREV+e4 024 GOSUETZE Sr 541 SE REM OIMITIALISTERUNG DEDOGREAFIE- 

‘REP EILDSCHIENES 
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+: IFA z=IHTekte = THEME H-+i REM ERRECHHEM TER MERTE 

elite TIPS THEHE= l= 

CMF GOSUESSA STE, 330 410,490 450.470 490.510: REM FUE T TOME 

=I! BA 53 - Sse SESE Sat Se :EEM WEITERE BERECHHUHG. 

A= EHEN THT TEE TAT oo SEE 

TFY'=THT o's THEMA=A+ 312 

IFASSISIAWNDAS TEL SSTHEMPORER.CPEERCASORS> REM SETZEH DER GRAF LTEPUMETE 

MEST *-REM HAECHSTER FUE T 

FORASS 35 2TOle sSa257TEP se 1: FORBS1 TOF POREE+A » CPEEKCE+A00R 1280 : NEXT: HEMT 

-REM HIER WIRD TRS KOORDTHATEMS SS Ten 

REM GEZEICHNET 

FORA=123S2T012 5555 TERS: FORER Ze IFPEER CASS THENMMEST CREP FUMETE SETZEN 

IFAZ12525 THEHHERAT REM HAECHSTEHM FUHNET ID. So STEMS 

GETAS: IFAF="" THEM SHE ‘REM WAR TE AUF FUKT LOMSTASTE Fi 

FIHEW+Z4 wl POREW+1 7.27 REM SURUECKE ZUM TESATEILDOSCHIEM 

FRIWMT "a" :EEM LOESCHE EILDSCHIEM 

IFAE="w" THEHLISTZSE- DEN REM VERGLETOCH MIT TASTE "FIT AIA.LISTEH 

EMT "ENTE 

Fret ET] 298 S26 eS a a Se ap A a Sa a A A PE A SA A SS EEE af a EEE a Se 

FEST sea MATHEMATISCHE FUME T DOME} Euch 

RES EEA E ESSE EES SEE EEE EE ESE SESE SEES EEE ER ETE ESE IEE 
ae SE CM ed SM, i Se 

FETIUFH ' "REM SURE ZUM PROGRAPM 

Yeahs 

FETUFH 

Tas Tet ees 

RE TURE 

We DM zes sam 

RE TURH 

Wests Tht Pak 3 sear 

Rive LATO LASTEPZ Ya [REM AHFANG DER SCHLEIFE 
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FETUFH 

FETUFH 

ee ] FSCS 0 air 

RE TURK 

Se L+COs 0 so aka 

RE TURN 

T=l+tS The Saks 3 ear 

RE TUR 

a re, 2 

RE TUF [REM EHDE DER FUME T DOMEH 

FEM KRERRERRERRERRERREEERERRERRERREEREEERERREREEEEEEEREREIE 

REP 6% MASCHTHEHNFREOSERMM ZUM IMITIALISIEREN DES ae He 

PET Hariri eerie iter rier Seer i ernie 

POR TH8TO44 READS PORESS 2. 5e+ D085 MEST OREM EIMLESEN UND FPOREM DER DATEH 

"REM EHDE TES UMTERFRÖGRANNES 

Sa Dear 

DATA 
DATA 

i 

a
e
 T
y
 

fp
 

ee
 
m
 

WF
; 

= un
i 2,1689.4.,122.2502.122,204, 1200 les a La Sa SES Sd 

IATA S38 2S SS SS Sse LES Lee Se LS Sa Loe ea Lee ae Tee LAS 

Se Sk. SES SL SS Sos eS EIS be. 3 | DATA tess
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Dieses Programm ist eine Art Fortsetzung des Pro- 
gramms ,,Graphics I“. 

Du kannst diesmal keine Funktionen auswahlen, son- 
dern es steht nur eine im Programm, die Polargrafiken 
erzeugt. Es soll dir die Gelegenheit gegeben werden, 
selbst einmal Werte zu verandern und so eigene Polar- 
grafiken zu schaffen. Nattirlich arbeitet auch dieses Pro- 
gramm mit der hochauflösenden Grafik des Commodore 
64. 

Es ist auch ein Maschinenprogramm zum Initialisieren 
des Grafikbildschirms vorhanden. 

Nun zum Ablauf des Programms: Zuerst werden alle 
Werte überprüft, ob sie zu klein oder zu groß sind. 
Danach werden die Punkte noch einmal berechnet und 
dann gesetzt. Du kannst nun eigene Polargrafiken erzeu- 
gen, indem du einfach mal etwas ausprobierst und die 
Werte für R (Zeile 185), für X (Zeile 190) und für Y 
(Zeile 200) veränderst. 

Damit kannst du wirklich interessante Grafiken erzeu- 
gen. 

Noch etwas zur Erklärung: Wenn die Grafik fertigge- 
stellt wurde, springt das Programm nicht in den Textbild- 
schirm zurück. Das kannst du erreichen, indem du einen 
Reset machst (RUN/STOP- und RESTORE-Taste 
drücken). 

Und nun viel Spaß beim Erzeugen neuer Grafiken! 
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smc MMT a seth 

SE WR=eCHs-HIo “See "REM TAS EMDGUELTIGE SETZEN TER PUNE TE 

GOSUE AEN ‘REPL TMITIALISTERE DEN GRAPHIEBILOSCHIERM 

FOR SS TOSS TEP E22 : REM AMPAMG DER SCHLEIFE 
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Dieses Spiel wurde dem Spielhallen-Hit „Space 
Invaders“ nachempfunden. Natürlich ist es nicht so 
schnell und aufregend wie das Original, aber es erfordert 
doch einige Ubung, den Invader zu treffen. 

Du mußt verhindern, daß der Invader dich trifft, indem 
du ihn abschießt. Deine Trefferrate und der Highscore 
werden dir angezeigt. 

Wenn dir das Programm zu langsam ist, kannst du es ja 
in Maschinensprache schreiben, damit es schneller wird. 

Nun die zur Steuerung wichtigen Tasten: 

Links ==>A 
Rechts ==>L 
Schießen ==>SPACE 

Viel Spaß! 
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In diesem Spiel mußt du, von übelgesinnten Wärtern 
verfolgt, den Weg aus einem Labyrinth finden. Die Wär- 
ter sind nur darauf bedacht, dich zu fangen. Sie können 
auch — im Gegensatz zu dir — diagonal, vertikal und 
horizontal gehen, während du nur vertikal und horizon- 
tal ziehen kannst. 

Abgesehen von den Wartern erwartet dich noch eine 
Schwierigkeit: Du darfst nicht gegen die Wände laufen, 
weil diese elektrisch geladen und damit für jeden tödlich 
sind. Das gilt natürlich auch für die Wärter, so daß du 
eine Chance hast. Für jeden „getöteten“ Wärter erhältst 
du 100 Punkte. 

Falls der Ausgang des Labyrinths verdeckt oder deine 
Lage aussichtslos ist, Kannst du mit der x-Taste aufge- 
ben. Wenn du aber gewinnst, kannst du stolz darauf sein, 
schlauer als der Computer gedacht zu haben. 

Die Wärter erscheinen auf dem Bildschirm als Pik-Zei- 
chen und du als Karo-Zeichen. 

Du steuerst deine Figur mit folgenden Tasten zum Aus- 
gang: 

Hoch <==>Y 
Runter <==>B 
Links <==>G 
Rechts <==>J 
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c Al.=Rl: 
OBS LIBS 1 ea 

Ack | RL deed 
ROMS +1 COLeRL  GOSUES LE 
PRT MTOCHRES 123: 
MRC 1 
AICO (CL RE TURE 
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Irrgarten 65



Irrgarten 66 
- 

1 
“0
3 

hb a
t
 

3 

at
 

Ll
 

met
 

Od
 

ei
 

in
i 

} 
i 

aac
 

m
t
 

35
: 

wt
 

Fe
tt

 
1
 

—
i
,
 

= 
fe

% 
Ps

. 
P
e
 

BG
 

f
h
 

ph
lb

o 
pa
d 

k
N
 

BE
T 

ek 

r eee “eee 

ib
 

tn
d 

sh
";
 

Pr 
in
t 

in 
i
j
]
 

mp
 

me
d 

md
 

md
 

md
 

12
 
+
 

to
 

fe
a 

oe
 
G
l
 

3 
"
I
T
 

a
 
M
o
e
 

in
 

oa
 

gy
 

LA
 

ha
 

ee
 

iW
 

ig
 

ig
s 

to
 
m
t
 

an
) 

ir
 

} 

i
g
!
 

u
 

| 
u
n
 

mi
 

m
i
r
)
 

7,
 

Ly
 

mi
 

re
 

& 
yo
 

u
 

I
 Po
t 
p
i
e
 

m
 
m
 

a
 

a
 

i
 

ms
 

pa
 

pa
 

Pa
 

fe
a 

Pe
a 

fe
a 

fa
 

fü
 

Pe
a 

Pe
a 

fe
 

Pa
 

Pa
 

nd
 

Ta
 

Pl
 

du
 

Tr
 

Ra
 

Pe
a 

Ph
a 

kd 
A
 

Ph
a 

Pe
t 
E
d
 
e
t
 

Pret EP] 95 223 SE 223 A 233 323 DE ae af a nef A aE Se Bs Ae Safe la Sa a SoS A SOE A AR So A Re A Safe a A Sa ae af DE) a a ae a 323 223 220 233 a a fe ap 20 a 222 2 

Rb — (Re TOOL Pi GOSUEE1E FEN BEMEMGE CIR CSCI 

FEIMT" "ORO MRO . PIG ee FEN LÖOESCHE ZETITCHEH U. ARWOERE 

FETUFRH :FEM EMTE Tes UHTERFROGRAPMMS 

FETT 3 SE i ae ap abe pe Se Sa a Se ale ae ae Sa ae Seo ae Sa ae Sf af oe SA Sof az Oo Sp fc fee ze Sf a A ef zz So ee Sa as ae ae eo oz: az u fo oe RE ae Sn 

FEN 8 EEMESE MAE TEP ae 
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: REM 
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MACH LINKS 

HACH UMTEH 

AUP GEGE BEM 
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REM 

REM 

REM 

REM 
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BOWE 24 COLE LL GOSUBS Le PR TAT OReEGRATUL TER eee REM GLUECEMUMSCH 

=] Be 

GOSUBSSEE: GOTOSS He (REM MOCH ELH SPIEL?P?P St? 

BOWS OLS LS GOSUBS LEO PRIMT! EP IGERPANGEN ED PP REP DRUCKE DIES 

BOW Do ee GOSUBE LAS PRIWMT HEWES SPIELT" REM FRAGE 

GE TOS > TIEF" JANDA THEM See CREP WAR TE AUF AM TAO T 

TRG = 8" THE HREUM REM HELUES SPIEL. 

EMD | "REM EHDE DES PROGRAMS 

SGMCAS A= SGhe Bo GOSUBZETE "REM ZEILENFEIEHTUNGSEEMERE WAER TER
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In diesem Spiel kommt es weniger auf Schnelligkeit als 
auf Geschicklichkeit an. Du mußt einen Wurm steuern 
und dabei die Sterne fressen, die giftigen @-Steine lie- 
genlassen und darfst nicht vor die Wände oder den Rah- 
men laufen. 

Geschieht dies doch, hast du verloren. Der Wurm läuft 
nicht von selbst, das heißt, du mußt immer die Tasten 
drücken. Es kommt darauf an, in möglichst kurzer Zeit 
alle Steine zu fressen, ohne daß du einen Stein mit dem 
Wurm und seinem Körper einkreist, denn wenn du dich 
selbst anfrißt, hast du verloren. 

Mit den folgenden Tasten steuerst du den Wurm: 

Hoch ==>Y 
Runter ==>B 

Links ==>G 
Rechts ==>J 

Viel SpaB! 
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42 TFÜ=STHENPOKEN .8 ‘REM @-STEIM SETZEN CGIFT!> 
+43 [FP Q=4THEMPOKES 42: SR=Sk+1 ‘REM STERN SETZEN 
44 HEST: MENT ‘REM HAECHSTEH STEIH SETZEN 
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H=l1l1l2:E=1>12 REM OAHFAHSSMERTE FUER DEM EAHNEH 

FORT=ATIESTER4E [REP ANFANG DER SCHLEIFE 

FORE DT. Lee PORE T +o. lee TRE SETZE REVERSE LEER STELLE 

MEST REM HAECHS TEM STEIN - 

Poke Lar eS ToT aoe :EEM AHFAHG DER SCHLEIFE 

PORES a LEE “REM SETZE RAHMEN 

HET [REM MAECHSTEH STEIH 

FoR T=TS52 TOLLS re “REM OAHFRHS DER SCHLEIFE 

FORE T . Lee REN SESTE STEIH 

MEST REM MAECHSTES STUECE 

REM A OEGOO Oi GIEEEEEn nnn nS nnn nS ORO CECE Rn EGGS ERE 

MEN sea HAUT TE TL. ae 

Peet 52 Bu: 2. 72, EA a a eS a Ao SA AAS SS A AA a ae A A A A AS a a ae A SS A ae a 22. 2 

TI $=" Reese" (REM SET TSAR HLER 

Abe OR Lee GE TAS: TRAE" " THEM 1 Se [REP WAR TE AUF RIEHTUNGSSEINGSARE 

ee eet ee HIGH: "SH: "RRR TIE RIGHT Ee TI eo Sy 

TR RBs 8 THEM 1 te (REM PURE TOHOIGHSCORE UND ZEITAHZEISE 
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[FAS=" 5" THENRUSRLA1 : DPYSRLORTSBTORY SL SBORTSATHENZER 

| (REM OLEBERFRUEFUHNG DER POSITIOH 

TPR" THENEN=RN-EN: TP Ses lok SPOR = Leek Se THEM Se 

: REM UE BERPRUEFUMIG TER POSTTIONM 
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IFPEER CRUD ERSTES THEME USF 1 [REM STEIN GEFRESSEN 
TFPUSSRTHEMPE LAT SISBRAVO GEMONHENSIIBÜHLS: LAG FUME TES 
[FPU=SETHEHFOR L=8TO 1888: WEST OPUSFU+1 88: GOTOLSE: REM ALLE STEIHE AUP GEFRESSEH 
[FRUG 1 SS40R RU LL LS THEMRUSF A [REM LEBER DEM BAHDT 
FOKERL. SPOR ERUSS4 272.6: GOTOLSS ‘REM WEITER IM SPIEL 

FED] aR aR A aR ob: fea Ac aB Be Me CACO A Ca ae a A Re MA OA CA AC A a MA AC AR A HH 
REM ak SPIELENDE ook 
PE PSE i sek ef eo oe a 

PRINTS)" "REM LOESCHE DEM BILDSCHIRM 
IFFUSHLITHEHHTSPU: BUS SR ‘REM HEUER HIGHSCORE? 
PRINTTABS 1325 "MMEVES SPIEL :REM NEUES SPIEL 
FOR T=1 701 GE: NEXT PREM WAR TESCHLE LIFE 
POR ESS28 1.7 POKESS2S0 .7 [REM HEUE BILDSCHIRMFARBE 
GOTO :REM HEUES SPIEL



E66 SCORE: 

En 

EEE Bar e iat 

EB Eee 
se U seaetee 
SEaSEcs BE cae 
= [ir 
= E 
SHSSECE Eel f 
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Dieses Programm besteht vollständig aus Assembler. 
Du solltest sehr sorgfaltig die Daten des Maschinenpro- 
gramms eingeben, weil ein Fehler in einem Maschinen- 
programm durch den Computer nicht angezeigt wird. 
Die Folge kann ein Systemabsturz sein oder aber das 
Programm läuft nicht. 

Weil ein Maschinenprogramm schlecht zu dokumentie- 
ren ist, so wie es bei den anderen BASIC-Programmen 
gemacht wurde, folgen nun einige Erklarungen zum 
Ablauf des Programms: 

Wenn du das Programm eingetippt hast, solltest du es 
zuerst auf Band oder Diskette sichern. Nachdem du 
RUN eingegeben hast, kannst du das Programm löschen 
und ein eigenes Programm eingeben oder laden. Vor 
jeder Zeile, die du schützen möchtest, mußt du folgen- 
des eingeben: 

Zeilennummer *::: Befehl 

Das kann zum Beispiel so aussehen: 

100 *::: PRINT“DAS IST EIN TEST“ 

Diese Zeile wird dann geschützt werden. Wenn du nun 
alle zu schtitzenden Zeilen mit dem Stern und den drei 
Doppelpunkten ausgerüstet hast, mußt du das Maschi- 
nenprogramm mit SYS 49152 starten. Das Programm 
liest nun jede Zeile deiner Eingabe, und wenn x::: davor 
steht, wird diese Zeile „unsichtbar“ gemacht. Wenn du 
LIST eingibst, siehst du nur noch die Zeilennummern. 
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Se EEE EIRENE ERE EO oR at db 
cot PEE DT RSE SH SE fe A a SE EEE a aa a A a a a A a a 

= REM ae LISTSCHUTS | ad 
Fer #8 zo mem set see oz ab: 5: 

FEN FREE EEE EEE EEE EEE EEE EEE EEE 

FEN HEERES EEE EEE EEE EEE 

a FREINT'SI' 

4 FREIMTTAERE 

a FRIMNTTARE: 

EEE EEE ca abe ec a ade ca bee 
ar LISTSCHUTS *" 

a PRIMTTAR CS 33 oe WIM Pr 
= PRIHTTARCS 23" MATHIAS RICHTER  *" 

Sa PRIHTTAENDE "se" 
REM abe 
REM 33% ERELAERUHNNG + 
REM EEE 
PRIHT SR MSMASCHIMEMCODE WIRD HERGESTELLT... Me" 
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FRIHTURBBESCHLETZEH #::: SCHREIBEHN.DAS FRO-" 
FRINTTERREREUFT.ERAHH ABER HICHT GELISTET HER-" 
FEIHT"ERBIDEH ." 
FEINTOBBALFREUF MIT gSh'S4S1 52m." | 

FORA=43152TÜ43231: READS: POKER. MEST REM FOREN DES MASCHINENDODES 
REM JSHSRESS RO EESSSEE RASS EHSS SESE RiEnEnRE ESERIES IE EaE rE inane 
REM ## DATEM FUER DEH MASCHIHEMCODE ree 

REM HERE EE EEE BEER EERE EERE EEE EEE EEE Ea EEE EEE EEA TERE TASTES F 

DATA 168 -43.133.3.165 44.133.4.162 0.16153 .201 172 .208,18,32.43.132 176.24 
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Mastermind ist sicher eins der bekanntesten Kombina- 
tionsspiele. Diese Version erlaubt es dir, nun auch gegen 
den Computer zu spielen der in diesem Spiel die Kombi- 
nationen herstellt. 

Das Spiel stellt dir die Aufgabe, Farbkombinationen, die 
der Computer auswählt, zu erraten. Du hast dabei aber 
nur eine bestimmte Anzahl von Versuchen. Um dir die 
Aufgabe etwas zu erleichtern, wertet der Computer 
deine Züge aus und druckt, wenn die Stellung und die 
Farbe des Stiftes, in diesem Spiel nur als Punkt darge- 
stellt, richtig sind, einen schwarzen und — wenn nur die 
Farbe richtig ist — einen weißen Punkt. 

Am Anfang des Spiels fragt der C-64 nach der Anzahl 
der Farben. Je weniger Farben du wählst, desto einfa- 
cher ist das Erraten der Kombination. Danach wirst du 
nach der Anzahl der Stifte, die der Computer setzen soll, 
gefragt. Die Anzahl der Versuche, die du hast, ist die 
Anzahl der Farben plus 6. 

Das Eintippen der Kombination geschieht über die 
Tasten 3 (Rot), 4 (Cyan), 5 (Purpur), 6 (Grün), 7 (Blau) 
und 8 (Gelb). 

Wenn du aufgeben willst, dann drücke x. Der Computer 
zeigt dir dann die Lösung. 
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SR oS RE aA ae RE oA oe A a AR A a SA SA a a 223 735 022 323 A RE a Ea AA ARES AE A A A a af ae A ef Ef ae 023 723 DE 323 222 322 SE 

SS AB Ea SSA af 723 333 A SA SA Sa RE AA A A A AE 323 Sa Af a SA EAP Af AP SAA 223 235 232 a Ae a AE 23 033 a ep aE 2 

age 5: "1:3 TERPIIHD Be 
pi Sif SEN SND mn ster na nn mm sen nn . 3b: ab: 

ae a A a RE a a A a pe ee a ee ze pa ea A ee ea a oe ae a a op ae oe az af zo PE nf oa ff pe zz a MP oe oe Zu ze a oe 

BCE SE 9 a SR a A A aA A A A AE ae A oa 722 223 723 032 337 023 23 323 035 223 223 283 A A a a 323 a A a a ae a a A a AP RA A a a oa a af a a a 

REM PAS TERM IMD 

BO TOS Hee TRIER SRPREIHMGE WEBER UNTER PROGRAMAE 

FED) sR SESE SEAR APSR Ae MES ESRC ae eC AR CAC Rc CC Ac ec bee MC AC pce Mc OR aR a EAR OR a a A ASE 
REM ## EINLEITUNG 43k 
FEN RAR AEE MESSRS RECA CA a ae A a a ae a RS CA a ae a RC a a OO OO 

CHEF=CHRE OL eo HOECHR EO Lo REPT CLEAR “HOPE 

FORE SASS 1.15 (PORE SSeo8 .15 ‘RED BILDIGSCHIREM GRALU FAER BEM 

BIS=CHEE C1) ao: BSF=CHREC 1 liao ‘REM GRAP OE SE TOHEH 

DELS=CHRE N Ski REM DELETE-TASTE 

ew a (RED OSPALTEH- UMD ZEILEHZREHLER 

FEIHTEHE: TABC L435 "MASTERMIHD" : (REP WEBER SCHREIFT IM BILOSCHIERMMITTE 

FETUFH :FEM UMNTERPRÖGRRAMMEHDE 

FEN ERREEEEEE BB A eS A a a a a AR 

REPT #% SEMERE DEM CURSOR ae 

1509 5 1 3S 98 a a EA A ae a a a a AA SAAB 283 233 32 223 233 223 223 a a a 223222 JEL 2E3 SE SE 232 23, 22, „E0 223 SE, 2 233 323 220 

RE CURSOR EEMEGEHN 

FRIMTHICS ; [REP ZUERST MACH LINKS OREH 

IFEOMIZTHENGSS :EEM FUER DIE ERSTE FEIHE 

FÜRT=1 TOROM-1:FRIHTOHREFÜITSSCHE&T REM BOM ZEILEHN ABMAERTS 

IFÜOLZZTHENGSSE [REP FUER DIE ERSTE SPALTE 
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FOR T=17TOCOL-1:PRINTCHRE 2300 °HEAT REM COL SPALTENM MACH FECHTS 

FETUFN oo REM OUNTERFRÖGREAMMEHDE 

FE 3838 LOESCHE ZEICHEN a aE 

REM ZEICHEN LOE SCHEM 

TRCHAR=8 THEM SS REM WICH S O ZU LOR SCHEM 

FOR T=1TOCHAR  PRINMTOELSE: > MEST ‘RED CHAR ZEICHEN SIMD SU LOE SICHEM 

RE TUR (REPL UM TERPROGRAMMEMDE 

Fe Pe] 2k af A a A ER ee a a a A A A SA RR ee pe op De 

REM sk FAREBEHRHNERHL-EIHGABE ap 

FSFE PT 9869 2 Se Se apap a A aa a a 33 323 A SA ae 3 a a A aE a EE 

Re Led GOSESA 1 et TREMP POST TIOMIERE CUP SOR 

FREIHTUMIEWIELE FARBER" REM TREAT AUF ZEILE & 

PRIMT CMA. Deo" ‘REP TREAT AUF ZEILE 5 | 

Pek: IMPLTF :FEM ERHALTE AHZRAHL FAR BEM WW. SPIELER 

TIFF > aires LI THEHNESE REM EIMGABE TM ORDMONG 

ROWSE RLM OSB Se GOT ORES RET OHEUE EIMGRAEE 

RE TL Rh :BEM EMDE DES UMTERFEOGERPMMS 

FEEPT 26 a aE A A ee ae a oe oo a le ae a A ne ae ee ae oa oe oe oe ap oe ae 

FEN SH | EIHMGAEE DEROSTIFTAHZAHL. ape ag 

Pet ED] BE: 2 722 A ap a ap eA SE a ae a a A af i aap a a ae A A A A 22,727 22, 222225 2 

REP STIFF TE 

Rolle | Lo REPL BEMEGE CLR abe 

PRINT AWTEVIELE STIFTE" | "Be FRAGE 
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PRINT OMAR. "SR a "2", RER OHDEHTOMEHR TIP TE Alo FAR BEM 

IHPUTS: TF SSeAN DS =F THEM ee TRIER ET HGABE ERHAL TEM UAT PREÜUEFEH 

ROWS RLOW= Ss GOSUBSee: GOTO PES REDD MEWE ET MORBE 

RE TURN BEN UA TEREPROGRAMPL DoT ZUEHDE 
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FEEM SSSR ESRC AE COPE MEARE BE EARS RE ae a oe MC be ae a a ae eC Be Ce oe SC a CA a eA oa a a a EA EE 

"Sa REN #8 LOE SHE GAHZE ZEILEN ap ap: 

Fon FEN ER EEE BE ee ee a ee ee ee ep ee ae ea a oa a ae 3 

REM IOESCHE ZEILEH 

MOL=1: GOSUBS Ta FE BEMEGE CUR SCF: 

FOR T=ROWM TOR TOM: FORM=1 TOSS PRINT" "oS OHESATOMEST REM BEGINMM UND EMDE 

RE TUR REM OUMTERFRÖGERNNEHDE 
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CUSUBL 1: 

WE E+ LS 

FREIHTFIE: 
GOTO 

L= LEN tbe? | IFL= 
HAR =LEN CPS 3 
RE TUR 

IFFIEFF""THEHFF=SPFEHFLE REM 

REM 

:EEM 

REP 

REM 

REM 

REM 

WWARM OLA DER EINGRAEE 

FLIEGE DAS Ubi. ZEICHEN IM FOLGE 

HRHZEISEH DES ZEICHEHS 

WARTE AUF HELE ET HGABE 

LAEMGE UND UE BERPRUEP UNG 

BEREÖHNE 2EDCHENLAENGE 

UN TERPROGEAMP DST ZUENDE 

THEM LES DIESER as 
oS LB Se : 

Tae 

GOTOLlELE 

PEEL 55 398 8: aba a A 333 233 233 232 232 A eS 232 233 323 32 38328202) 022 222 eo ep PE RO 222 2 22 

FEN eae IMJAHLLUNG DER OEIMGAEE a 

1501 DoD 3. 222 Be ee ae ae ap SSR A A aba A A aa a a Aaa A EE 2 22 

FEN UMMAM DLP 

Fl s="" REM LOE SCHE AUSGAHBEMERT 

[FG S="3" ORCL £= "4" THENPLS=CHRE CSS FBS: GBOTOLESE REM “ae WIRD ROTER 

TRL $="4"0R01$="2" THEMHPLES=CHRECLSSo+B LE GOTOISSe REM v4" WIRD TUERE. 

IFUL $=" ORM 1E="—" THEMP LE =CHRS 1 SSH ELF GOTOLSSe REM 757 WIRD FURF. 

IFULS="B° ORM LES" 8" THEMPLE=CHR EO SeO+ BLS GOTOLE Se REM 57 WIRD GRUENER 

IFUL E="P ORL E=" 9° "THEMPLE=CHR SO Slo+Bit GOTOLSSe REM oF" WIRD BLAUER 

[FOL $="S° ORG LE" 0" THEMP LE =CHREC Laos +Bbi tt GOTOLSSE REM CS" WIRD GELEER 

RE TURD REM UA TERPROGRAMNPEMDE 

STIFT 

STIFT 

STIFT 

STIFT 

STIFT 

STIFT 

eee, eee, ow 

RET 

RET 

PET 

SSS A aaa a SA ae ap A CE A A A a a a a 32 383 052 233 023 SE) DE) 2E2 322 222 32, 322 22 2 

SE BERECHMUMG AHEAHL DER SCHWAR SEM STIFTE a ae" 

SSS a a a A A A a PP A aaa RA A a a DE) 222 233 782 22, 232 222 

REM SCHAAR SE 

Pat" (REP IOESEHE AUSGREENERT 

PORT=1TOS: Fo loseorie >RER CABLE FELDER WERTEM GELOESCHT 

POR T=] Tol Fb SCHLEIFE UM ALLE ZEICHEN EM 

TFMIDEC EE. Lash teem. TL aTHEM LASS REP ...MIT DEN GESPEICHERTEN 

STIFTE 

u u 

ZU WERL. . 
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aa GOTOL44E "REM OHITCHT DIE SLEICHEH 
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Pe boP E+ CHR EC Leb ot & REPL SOHAWAR SE STIR TE ERSTELLEN 

e Potaeed opie Tas] KEN GLE DCHHE TT AHZEIGEN 

MENT 
RETURE :EEM UNTERFREÜOGRAMMEHNDE 

EP] ape sls af be ae af Sais abe Soe be Ss af Soe af sae sa Safe af Safes SB sofas af Sofas af Zu fs ac zz a a a Saf a aft Sue Sf aa oe pe af aft a cf ae fe ae ze ale ze ape Se ae SE ae Sai: Se ab afi Sof fe a: safe fe fe a Be EE 

m RED sea BERECHHMUMG AHZAHL HET SSE STIFTE aft 3 
PER] sae saeco abt sat af of coe ae sae ale ae ca cae cot aft af ae safe ae fe caffe oe ae cfs cbt a afi safe cae cafe ft a of Soe cae cf afr aA af a oe oe Sc af af ae ae fe fe ae af ae fe be cde oft af ae abe ae abe abt a ale 

Page" | :BEM LOESCHE ALSO REMERT 
POR TSL TOS FOR T= 1 Tos [REM THHERE UMD BEUSSERE SCHLEIFE 
IFMIDELEF I. L>=M IDEE TL AND D941 oo THEM Loe 

(REM ZMEL STIFTE AUF VERSCHIEDENEN 
(REM PLAETSEM STINE UEEEREIH UMD 
-REM KEINE SCHMERZEH STIETE WERDEN 

: :BEM ALEGEGEBEH 
GOTOLSAS: REM SPRIHGE UEBER DIE NAECHSTEH EEILEH 
Pepe Pee oS oe Bde IP Dee EI Doe GOTOLS ea BEM STIFTE AHEEIGEN 
MET | 
HEIST SREP SCHLEIFEHEHDE 
FETUFH REP UA TERE RGR PIPE Ae 

FEET] 38 SSF SSE 333 223 32, 233 233 AO SR A a A pA A A A Aa AA A SAA 223 223 223 553 3E3 25. 225 35 

FEN sae MOH EIHM SPIEL’ ae ft 

FETT Be Ea a ASAE eA AA ae a AA DE A A a A A Beta a 5 ea ale 

REM HEWES SPIEL 

ROWS ROM 23: OO SUB Se RET? LOE CHE ZEILE 

ROMS es Le 1 GOSS 1 REM O BEMESE CUR 

FEIHT"HEUES SPIEL?" REM FRAGE
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Du bist vielleicht sehr von der Tatigkeit der Astronauten 
begeistert, doch auch Astronauten miissen, bevor sie 
den unvergeßlichen Flug in das Weltall machen können, 
sehr lange und hart arbeiten und an Simulatoren das 
Fliegen der Mondlandefahre lernen. 

Auch du kannst das, natürlich in kleinerem Rahmen, 
jetzt machen. Deine Aufgabe ist es, die Mondlandefähre 
so zu fliegen, daß sie mit Geschwindigkeit und Höhe 
Null auf dem Mond aufsetzt. 

Um die Sinkgeschwindigkeit, die durch die Mondanzie- 
hungskraft verursacht wird, niedrig zu halten, mußt du 
ihr entgegenwirken, indem du mehr Treibstoff gibst. 
Dabei sind aber nur bis zu 40 Treibstoffeinheiten 
erlaubt. Achte also darauf, daß dir der Treibstoff nicht 
ausgeht! Du gibst die Anzahl Treibstoffeinheiten 
anhand von Zahlen ein, die nicht größer als 40 sein dür- 
fen. Wenn du hohe Zahlen eingibst, wird das Raumschiff 
stark gebremst, entgegengesetzt ist es, wenn du kleine 
Zahlen eingibst. 

Höhe, Sinkgeschwindigkeit (M/S) und Treibstoffvorrat 
werden dir während des ganzen Spiels angezeigt. 

Viel Spaß und Erfolg bei deinen Raumflügen! 
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FEN Eee ae eee eae a ae a ae eae ae a a a a A ae oe A a a ae 

REINER ea a ee a 2 ee a ea ae ae a a ap a A A ea a 

FEN sab MOHOLAM DU >} 
REN sak ot um u mm ce 

BoTOSBaE (REP Oo ZUM HAUFTTEIL 
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POREAM . i: rn IF. EH oS ‘REM STEHE EOMNMEHTAR ZEILE 247 

PORE SS2S8 .8° PORES S261 8 REM EILDSCHIRMFAREE SCHMARS 

RE TUR [REM EME. DER EIHLEITUHG 

REM nn en 
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REM --------- 11111111111 
REM ats eee 
REM #4 BEWEGE CURSOR He 
REM kat apskak sb 
FRIHT Hoa: > IFROWSZETHENSSE ‘REM CLRHOME FUER DLE ERSTE ZEILE 
FORT=1 TOROMS-1:PRINTDSSCHEST ‘REM ROWS ZEILEN MACH UNTEN 
IFCOLKSETHENSSE ‘REM FUER DIE ERSTE SPALTE 
FORI=1 TOCOLN-1:PRIMTCHR#¢(299 3 °HEST REM COLE SPALTEN NACH RECHTE 
RETURN | : REM UNTRFROGRAMMENDE 
REM  skapapikstitesgiHsl statt 
REM ee POSITION AUF DEM BILDSCHIRM HF 
REM east 
HE=2O-INT CMA 409 | [PREG THENSN=6 ‘REM ZEILE AM OBEREN RAM 
IFMHO21 THENKH=2 1 ‘REM AM UNTEREN RAND 
WEESM+S TFWM 11 THEM Y= 1 1 ‘REM SPALTE IM DER MITTE 
RETURN ‘REM UNTERFROGRAMMEHDE 
REM denanaannEEnE EE Eln EEE IE Enna ISIS sai iOi iar ai A HDI Mea Ef 
REM #3 ZEICHHE LAHDEFAEHRE sh 
REM ddkkasaaninncknnniSnnnninnlinnnlinninknninskniikaniniiiniiniiinkikiniiniie 
GOSUESaE ‘REM LOESCHE ALTE POSITION 
HeHM  GOSUBSES ‘REM HELIE HOEHE.BERECHNE POSITION 
ROMMEMe  COLMs CREM KOORDIHATEH FUER CURSOR 
GOSUBS1e ‘REM BEWEGE CURSOR 
PRIATH#) CHEE! 11395 De; ‘REM ZEICHNE LANDEFAEHRE 
PRINTLELERHECHRECLGS9" "CHEERS LSP IRPSIELELELECHRECLGL I" UCHREC LEED | 
RETURH 
REM kassel 
REM ERHALTE EINGABE EF 
PE MT fe fee ff fe ee aheteakteteatealetealeteaftesteaf sp hegeetesgteahstesgäleslststeähntenk 
GETOE: IFGe=""THEHESa ‘REM WARTE AUF EINE TASTE 
RETURN 
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FETT SRE AE Be abe Sf ae pe ale ae ee ERBE a RE DBE DEE BE A a a ae A a aA ae oe ea A a aa EA ee ee ee SS ES 

PEN sae AHZEIGEH DER DATEH ah a: 

15 5 5 Base 33. 733 Ee Be Be pp a A A a a 3 aaa A a a a a a A a a 32, 223 25, 22222, 

Ree OL es REM POSITION FUER HOEHE MANZE Doe 

BOSUESLE "REPT BEMEGE CURSOR 

PRINT" "LISELI LBL SE REM LÖERSCHE ALTE AMGABE MIT oo ao 

PRIMATES TMT OH 3» | REM «a. VIER LEERZEICHEHN 

RIMS COLA SS GOSUEZLE (REM Fis. FUER GESCHAINDIGEEIT FES TLEGEM 

FRIHT" L.EFLEFLELES 

= FRIMTAFSTHTEGHS: :EEM IM WETSS GEZSOCHATIMODTGSKELT DRUCKEN 

ROM POL ess | GSES Le ‘REM ZEILE FUER BESCHLEUATOUNG FES TLE GEH 

PR IMT" "SEL SELLS Lae 

FRIHTERFES INTER 5 
RIE TURM [REPL UA TERE ROGEAMPIEMOE 

Pet FE PT 5 023 033 033 323 322 0535 a Se SA a a a A a a A aa A A a a a a a a Se A AE 2E) 220 23 32. 32. 22 220 

REPT se | LE SHE PAE HERE pH 
PRESTR fe ee EE ee ale BEE ea a 

S=HA ‘REM ALTE FOSITIOH 

GOSUESSE ‘REM BERECHHE OEONFRDIHATEH 

ROWS Aa OLAS GOSUEPSILE -REM BEMWEGE CURSOR | 

FEINT" "DELFLEF" "DELELELS REM LOESCHE FAREHRE DURCH LEER SE DCHEH 

PRINT" "s:RETUFH REM UHTERFEOGERNMMEHDE | 

FEN FREE EEE EEE EEE EEE EEE EEE EEE EEE 

FEN aia: TRUCKEE DATEHNBESCHRETEUNGEN a 

FEN P48 Re ee a apa 2 ee ae a a ee a a a ee 

PRINMTTAHR. 3205685 "HOEHE". > PRIHT "REP IHM DER ZHEITEN ZEILE 

PRIHT PRIHTTABY S320 "RAS" PRIHT REM GESCHMIHDIGEEIT 

PRIHMTTHBS S355 "GAS" (PRINT (REM TREIESTOFFYORFAT 

FR IMT | 

PRIHTTABS S255 "SCHUE" | ‘REM TEEIESTOFFZUFUHR 

ROWA=LeCOLeA=ae : GOSUBSIL



1121 
1122 
1136 

p
i
 

pu
t.
 

ı 
ft
 
m
 

Jh
a 

fhe
 

43
 

tt
 

Ga
 

da
 

Ga
 

fü
 

Pa
 
B
f
 

ER
 

n
p
 

dh
 

r
d
 

md
 
m
m
)
 

op
 

BE
 

ha
 

oe
 

a
 

a
 

Mm
 
B
i
 
i
e
 

m
 
M
m
 

oA
 

m
 
m
i
 
L
o
 

h
i
d
e
 
a
a
 

r
n
 

f
e
 
a
a
 
a
 

a
 

tt
 

13
 

ft
 

Do
t 

3
 

Gl
 

Ta
l 

ti
t 

Gl
 

fa
 

f
h
 

f
h
 

f
e
 

a
e
 

f
h
 

fu
 

fa
ch

 
f
h
 

f
u
 

f
e
e
 

fa
 

a
 

pu
b 

fa
ce
 

fa
ce
 

fa
ce
 

fa
ch
 

Ze
e 

f
e
e
 

fa
ce

 
fa
ce
 
e
e
 

fa
nh

 

m
 

- 
{3

 
tt

 

De I Bu 
. ) : . FRIHTGE; [REM FUER FRAGE 

RETURN :REM UNTERPROGRAMMEHTDE 
REM she 
REM ak FELCHME MONDCBERFLAECHE #4 
FEM as Safe 4 fe Ee EA a ae a a a a OC A OO 
ROWM=22  COLM=8: GOSUBS 16 ‘PEM BEGINNE LIMES UND FEICHNE GELEE 
PRIMTCHRE¢ 15S. RMS" "TABS S30" "OREM EAESTCHEN.2 LEERS. LINKS“RECHTS 
FORIS8TO4¢8:PRIHT" "i> HEST OPRIHTRES: FEM 35 LEERFEICHEN | 
RETUFH [REM UHTERFROGRANMMEHNDE 
FEM a ae SBE a aR eS ae a a a ae a a A A a a a eC OO 
REM ak ERHALTE SCHUE ak 
REM a a fe eof ae ae ae Oe a A a a ae a SR A CR ae CO 
ROMS La COLL 5=15:605UED10 

FRIHT" "LELSLEFLELE: 
ety: Mel | 

GOSURBEFE 

[FOS=CHR#< 13> THENL See 
LFOS="—"AMDVE=ATHEMYES— 1 
[FOS="."AMDPR=@THEMEE=—1 : 
LPOS2" "ANDES": "THEHL STE 
GOTOLSee 

PRINTHMSO8 ) C11 +o 
IFLEN“G1#9=5 THEM 1386 
BOTOLSie 

IFB>SPTHEHPOKEFH ‚98: POREFL ‚258 
BVAL (OLS) ;014="": IFBCATHENI SE: 
IFBS-E<OTHENIS 

REM LOESCHE ALTE EIMGAEE 

TRIED LOESCHE ALTE FRUEFHERTE 

-REM WARTE AUF EDHGABE 

‘REM RETURH-TASTE GEDRUECKT 7° 

A OREM ERLAUBE MUR EIM "—"-ZEICHEN 

MRE SETEE FRUEPWERT 

:FEM HUF ZAHLEN ERLAUBT 

(REP WERMEIGERE ANDERE EINGABEN 

REM DEUCEE GUELTIGE ZEICHEN 

REM MAB. LAEMIGE ERREICHT ‘Ys 

REM ERWARTE NEUES ZEICHEN 

FEN AHDERES GEFRREUSCH 

ANTEIL 22 REM EIMGABEMERT-PMIH. 

REM VORRAT ZU ELETH 

IFBSBTÄTHENBeB: ‘GOTO1300 ‘REP NEUER VERSSUICH 

SPB? RE TURM REM UN TERPROGRANMEM DE 

809 = 51 BE SIE 2 232 222 233 232 322 Aa ap Aa A AE A a a a a aS 221 321 232 252 050 

PRED aoe BERECHME MELLE HOEHE | ae oe 

GUTE iar 

HIT TO1lETE 

SICHERE IS 
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Fee ae e944 fe be ef ee a Se ae Efe EOC ee RC 
HH=HRAHGRH LEHMANN SE :REM NELIE HOEHE 
GN=GA+E+MA [REM NEUE GESCHLIINDIGKELT 
S=BS—E [REM NEUER BREHHSTOFFVORRAT 
POKEFH ‚38: PÜKEFL REM GERAELSICH 
RETUFH REM UHTERPROGRAMME MDE 
REM EERBSRRRERRERRSEREERSEIRSEERSEREIEREREER umn cae 
REM sek ERUCHLAHDUNG a 
FECES Te E44 ae ef oc a Se en a en eS a ee Ce MCC 
“HM PREM HOEHENPOSITIOM 
GOSUBSOS [REM LOESCHE FAEHRE 
ROW MS 2a OL 1a: GOSUBS 1 [REM KQORDIMATEH FUER ABGEST. FAEHRE 
PRINTHE" . "DELELELE" 4. DELELELELE". ...."; REM ZEICHNE SCHROTTHAUFEN 
ROW 14 COLMSS GOSUBS 1a MELDUNG 
PRINTCHRECISSSRNE" BRÜCHLANDUNG 11 °RF#s:REM MELDUNG IN PURPLE 
FOREN ME: FORI=070300 : NEXT [REM GERAEUSCH ABSCHALTEM 
FOKEM . 129: FORT=157T0@STEP~1 ‘REM EMALL MIT ABMEHMEMDER LAUTSTRAERKE 
POKELA +1:  FORT=1TOS8 NEXT: NEXT :POKEM 2: REM HARTESCHLEIFE 
RETURN [REM UNTERPROGERMMEHDE 
FEET ie eof a Se aE A oe a nA A ae ee aE a 
REM #3 EHDMELDUFGEN zei 
FEET be fe ae ie 4 oe ae a af CH ae a ae a Ee a a a a SC tesa 
RPOWH=23 : COLM=8: GOSUBS1a [REM UHTERSTE ZEILE 
PRINTG#; "NEUES SFIEL?": [REM FRAGE 
RETURN | 
REM 
ROHR=14:COLR=3:GOSUESIE 
FRINTHERHE"LANDUNG GELUNGEN : MACHRLCHT 
RETURN [REM UNTERFROGRAMMEMDE 
REM annEnnnnEEEnE EERE EEE OR CEE nEn REECE ESR CRE ffm 
REM a HAUFTTEIL. 
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0ER COSTS SEETE abet COTES CREED San CRETE SEDER GEESE EDCES FEEPE COTE BONDE EUNED SEEES CREEL SEEDS SORES SEEDED OREED CORED CORES EEEEE Msn pass BETES CORTE CFE SEDO Mahn SETTL COSTS CUCES BEES COEDS Demi RETEE CEEEE ISO Mine CURED Det CEDTE SEEEE SEHE Geste CEES COTES SERRE susee PEED BECES CODED STOTT SOTTD COLES BERES Tabs COEDS SETED CUES OUST abses ann Maine Seree Fatne sense name 

‘REM ZEILE FUER MELDUNG 
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-PORT=87TOS808 > HEAT: GOSUESEE: 

REM ep 

G0 SUE EE 
GOISIIESFENS 

GOSUBLLE 
BOSlUB rae 

BOSWELL Se 

GO=SIIERSEIE 

GCS LB TSe 

GCSB 1 +e 

GCSB 

SOSE 

IFIHTCHHS=SBRANDIMTEGHO 

IFBS=G0R TMT «HM > 

HASHH > GAG: GOTOS LEE 

POREM J.B GOSUBL TEN 

GOS1ESHE 

IFa&=" I" THEM 

TFa$="h" THEM 
BOTOS428 
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 SEI 
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=BITHEHS 408 
SOTHEHGOSUBI SAG: GOTOS418° REM BRUCHLANDUNG 

REM 

REM 

REM 

REPT 

: REM 

REM 

REM 

REM 

"REM 

REM 

"REM 

REM 

REM 

REM 

GOSUBIERE: REM EMDE . 

"REM 

REM 

REM 

REM KEINE 

:EEM ENDE DEE 

EIHLEITUHGS 

UEBRERSCHE IFT 

UATEMBESCHRE I BUMGEH 
URUCKE DATEH 
FEICHNE MOMDOBERFLAECHE 
SEICHHE LAHDEFAEHRE 
ERHALTE EINGABE 
BERECHHE HELE HOEHE 
ZEICHHE LANDEFAEHRE 
UPUCKE DATEH 
AUFGESETET PP? 

ALTE FOS. UNO GESCHE. 

LAHRUHG SELUHNGEH 

FRAGE HACH HEUEM 

AUF AM THOR T 

BEMAHREM 

SF TEL 

MAP TE 

JA 

METH 

GUEL TIGER AM THOR T 

FROGRAMNMS 
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Dieses Programm stellt jeden beliebigen, von dir einge- 
gebenen Text in Großschrift dar. 

Die große Schrift wird dadurch hergestellt, daß das Zei- 
chenmuster (Matrix) jedes von dir eingegebenen Zei- 
chens durch viele normale Buchstaben dargestellt wird. 
Um aber den Zeichensatz des Commodore 64 aus,,pee- 
ken“ zu können, muß man ihn erst ins RAM kopieren. 
Dazu wird das kleine Programm gebraucht, dessen Ein- 
gabe aber leider sehr lange dauert. 

Nach Ausführung des Kopierprogramms kannst du den 
Text eingeben. Die Eingabe wird durch REturn been- 
det. Dann wird der Text ausgegeben, und es wird ... 
angehängt. Um nun einen neuen Text einzugeben, mußt 
du irgendeine Taste drücken, während das Ende des 
Textes ausgegeben wird. Das Programm springt dann 
zur Eingabe zurück. 

Viel Spaß! 
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Fe TA) aR 98 SE a SRE ee a AA A a 

FETE DDS SS ESE a A A a a a OK 

REM seas SLOGAM ud 
REM ae EERE enema 3 
REM »akakattsakalaketakakakatkakattgkstakatlskstletlakaletnsatlakkaaakkatik 
FEE DD 98 3 SE Se 22, 2225 223 Ea A SE JE) 33 SE 233 DE 322 JE 323 33 ap a a 227 
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Dieses Spiel arbeitet sehr intensiv mit der am Commo- 
dore 64 möglichen Sprite-Definition. Das macht sich, 
wenn du dir das Listing ansiehst, an der sehr großen 
Anzahl von Daten bemerkbar. Vielleicht hast du dich 
auch schon einmal mit dem Kapitel „Sprites“ des Com- 
modore-Handbuchs beschäftigt. Dann weißt du, daß für 
jedes Sprite 64 Daten notwendig sind. Zusätzlich besteht 
ein Teil des Spiels aus Maschinensprache, der im Pro- 
gramm ebenfalls als Daten untergebracht ist. 

Wichtig: Um die Daten einzugeben, ist größte Sorgfalt 
nötig, denn bei einem Tippfehler innerhalb dieser Zah- 
len ist unweigerlich ein Fehler im Maschinenprogramm 
oder zumindest ein „vermurkstes“ Sprite die Folge. Feh- 
ler im Maschinenprogramm werden aber nicht ausgege- 
ben, wie zum Beispiel „Syntax Error“. Ein Systemab- 
sturz wäre unweigerlich (!). Am besten ist es, wenn du 
jemanden hast, der dir die Daten diktiert, während du 
tippst. So kannst du dich auf das Eintippen konzentrie- 
ren, während jemand anders sich auf das Diktieren der 
Daten konzentriert. 

Doch nun wollen wir uns dem Inhalt des Spiels widmen. 
Du steuerst ein Raumschiff durch das All. Es kommen 
dir aber Torpedos entgegen, die du abschießen mußt. 
Hast du alle in einer „Raumzone“ befindlichen Torpe- 
dos abgeschossen, fliegst du in die nächste Zone, in der 
eine größere Anzahl noch schnellerer Torpedos auf dich 
wartet. 

Gesteuert und geschossen wird mit folgenden Tasten: 

Hoch <==>Y 
Runter <==>B 
Links ==>G 
Rechts <==>J 
SchieBen <==> Leertaste 

Ich hoffe, du hast viel Spaß beim Spielen! 
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SPACE-FORITE ee 
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REM SPS SESE SEE SRR SRS SS SA EE EEE EEE EE EEE EEE 

MASCHIHENCOTE. EIHLESEH 

SFRITE-ZEIGER AUF STELLE 12 

RAUMSCHIFF SPIELER HERSTELLEN 

SFRITE-ZEIGER AUF STELLE 14 

LASER-MAFFE WOM SPIELER HERSTELLEH 

SFRFHITE-ZEIGER AUF STELLE 15 

TORPEDO GEGEH SFIELER HERSTELLEN 

SPRITE-ZEIGER AUF STELLE 253 

ZEFRSTOERTEH TORFEDO HERSTELLEH 

SERSTUERTES SFIELER-SCHIFF EINLESE 
IF2.221.205.142.4.208.140.5.200 173 
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TATA SS 16.38.1458 .144.2 145 154.34 145.1258 .2 35/164 Be Se el See 

DATA ?e.121.224. 1005242, She La LER BS See 
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>11 PORES S258. PORES S251 REP EILDSCHIREM SCHMARS FRERBEH 
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ve53248 ‘REM ERSISADRESSE FUER DIE SPRITES 
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IFFEER  V+e0=PEER 0 +4 OAM DPEER «+39 =PEER ¢V+3 9 THEMPUSPU+ lee: TR=TR-1:GOSUBTSE 

"REM ZEILE 468: TREFFER DES SPIELERS | = 

IFHIZFUTHEHHI=FL "REM HIGHSCORE MICHT ELEIHER ALS SCORE 

TRFRAS 1 THEMRARS > PUS8 GO SUES 1 :FREM SFIELENDE-HNEURMNFRAHG 

IFTR=ETHENTR=1EHAF2: A=A+1 8 GOSUBELA:REM MEHR AEZUSCHIESSENDE TORPEDOS 

IFR=2S5 5 THEMA=18 ‘REM A => EONSTAHTE FUER GESEHMINDIGEEIT 

FOFESZEEE A [REM GESCHMIMOIGEEIT WIRD FESTGELEGT 

FEIHT"S":FEINTTARE S455 "SSS CORE - @" SREP PUME TAME E IGE 
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FRIWNTTABS S40. RT AHEHIFE : a" [REM AHZAHL DEINER SCHIFFE 
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FORT=8TO1e: PC IRE SASSe oT MEST ‘REM FAR BIG ELITZEHDER EFILDSCHIEM 

PORES SSS SE ‘REM EILDSCHIEM WIEDER SCHWARZE 
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PORE +S EU PORE +S oe ‘REP SER STOERTES SCHIFF EESEITIGEN 
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Du kennst sicher diese großen Spielautomaten, auch 
„einarmige Banditen“ genannt, bei denen sich drei 
Räder drehen und der Spieler Tasten drücken muß, um 
diese möglichst mit drei gleichen Symbolen zu stoppen. 

Dieses Spiel wurde solchen Automaten nachempfun- 
den. Du siehst, daß die Symbole in den drei Kästchen 
sich immer drehen. Um zu gewinnen, mußt du die Taste 
J für das erste Kästchen, K für das zweite und L für das 
dritte Kästchen (von links) möglichst dann drücken, 
wenn eins der drei je Kästchen gezeigten Symbole mit 
denen der zwei anderen Kästchen übereinstimmt. Pro 
übereinstimmendes Symbol bekommst du 5 Punkte. 5 
Punkte werden dir regulär pro Spiel abgezogen. Wenn 
du also nur 5 Punkte gewonnen hast, kannst du das sozu- 
sagen als Freispiel werten. 

Wenn deine Summe gleich Null ist, hast du verloren. 
Zwischen jeder neuen Runde wirst du aufgefordert, die 
Leertaste zu drücken. 

Viel Glück bei diesem Automatenspiel! 
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In diesem Spiel bist du der Fahrer eines Rennwagens und 
mußt versuchen, die Runden in bestmöglicher Zeit zu 
durchfahren. 

Aus deinem „Cockpit“ hast du ungefähr dieselbe Sicht 
wie aus einem richtigen Rennwagen. Die Instrument- 
anzeigen sind natürlich im Gegensatz zu richtigen Autos 
sehr spärlich, aber was bei diesem Spiel zählt, ist fahreri- 
sches Können und nicht Komfort. 

Das Spiel ist in acht Spielstärken eingeteilt, wobei die 
erste Spielstufe die einfachste ist. Deine Aufgabe in die- 
sem Spiel ist es, alle Runden mit möglichst schnellen Zei- 
ten zu durchfahren. Dabei muß du darauf achten, daß du 
in den Kurven nicht zu schnell bist oder den Rand 
berührst. Ist dies auf einer Geraden oder in einer Kurve 
der Fall, verunglückst du. 

Gesteuert wird mit den folgenden Tasten: 

nach links steuern <==> Pfeil nach links 
nach rechts steuern <==>INST/DEL 
beschleunigen <==>Fl 
bremsen <==>F7 
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1 REM seshakssesgase est 
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3 REM aoe STRASSEMREMHEH 8 
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RMS=CHREC1S9  RESSCHRES 1455 ‘FEM REVERSE ELM AUS 
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L#=CHRECLSP [REM CRSE NACH LINKS 
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Si$=BS+" . "Boe [REM SECHS LEERFETCHEN 
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SR$=BS+" . "+E$ = REM 16 LEERZEICHEN 
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SCHWNIERIGKEITSGRADT" ; ‘REM FRAGE 
za :REM ERHALTE AHTHORT 

IF G2" 8" ANDGE< "9" THENFRINTGERHESEFRFEHFSGOTO4LOTREM DRUCKE EINGABE 
GOTO4ES :REM UMGUELTIGE EINGABE .MOCHE INMAL 
SG=VAL Ge 3 ‘REM EINGABEMERT 
FRINTDEIDEI" 0"; ‘REM ZWEI LEERZEILEH 
FORT=1 7034: PRIMTCHRS* 1649 5: MEST ‘REM ZEICHHNE FENSTER ÜBERER RANI! 
PRINT: FORTS=1 TOS PRINT" "SCHRELLEPIGTARCHEISCHREULSSICHENT:REM RECHTER RAND 
PRINT" "3 . | ‘REM ZMEI LEERZEICHEN 
FORI=1TC24 ‘REM ZEICHNE DEN ... 
PRINTCHRELLSEIGCHENTIPRIMT :REM ... UNTEREN FEHSTERRAHMEH 
PRIMTTABCS9 D3 D8) Des "ZEIT EMH EM" REM FUENF LEERZEICHEH 
Ac=19+25%#5 :REM KURVEMMERT 
RETURM ‘REM ENDE DER EINLEITUNG 
REM Hape rE nEEnnEnESEO nna nnS nnn RSE IS aH RA qOE 
REM ae BEHEGE DEN CURSOR ea 
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PRINMTHC#s | [FROM<2THEMS 3a ‘REM CRSE CLRHOME. ERSTE REIHE 
FORIT=1TOROM-L:PRINTD# : MEST (REM ROM ZEILEM NACH UMTEH 
IFCOLSETHENSSA ‘REM FUER DIE ERSTE SPALTE 
FORTS1TOCOL-1:PRIMTCHRE( 2997 NEXT REM COL SPALTEN HACH RECHTE 
RETURH :REM LINTERPROGRAMMEHDE 
FE 9 eae af ee nf EC EC a CE 
REM 3% ERHALTE EINGABE ea 
PEEL Sa safe a a a Ef EC a aE 
GETS: [Fas=""THEHSaG ‘REM TASTE GEDRUECKT?NE IH. UAH MARTE 
RETUEN :REM ENDE DES UNTERPROGRAMMS 
FE eS eS a A ae ae a ff Ef aR nf CC CE 
REM a STEUERN UND BESCHLEUNIGEN wa 
FE Ska 4 Safe ff Ee ESM ES AEE CC SE EC 
GETS: [FGS="" THENRETUFEH ‘REM TASTE GEDRUECKT?HE IH. DAMN ENDE 
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PFREHMTTHE! 1 PORE: Gar Le RFS TAR CSE ORES END RFEMESCREM GESCHMIHDIGREEIT UND 2. 

"REM ZURLECHGELESTER PEG 

RE TUR "REM ENDE DES UM TERPROGRAPITS 

FETT 298: SE RE Re Sof BE A a Pa a Sa a a Ea ea A a ee A ae a Ze ee oz ae Ze oe a PA ze oe ae A ze A a eo ES abe oe 
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Superschlange 



Auch in diesem Spiel steuerst du einen Wurm. Deine 
Aufgabe ist es, den Wurm zu den in verschiedenen Posi- 
tionen erscheinenden Quadraten zu steuern. Erreicht 
dein Wurm ein solches Quadrat, werden die darin ste- 
henden Zahlen heruntergezählt und dir als Punkte gut- 
geschrieben. 

Die Schwierigkeit dieser Aufgabe ist, daß der Wurm sich 
nicht selbst anfressen darf. Ebensowenig darf er den 
Rand rammen. Ab und zu erscheint mitten im Spielfeld 
ein schwarzer Punkt. Auch diesen darf der Wurm nicht 
berühren. 

Dieses Spiel benutzt ausschließlich die Grafikzeichen 
des Commodore 64. 

Gesteuert wird mit den folgenden Tasten: 

Hoch ==>] 
Runter ==>M 
Links ==>] 
Rechts ==>K 

Viel Spaß! 
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Auch dieses Programm besteht vollstandig aus Maschi- 
nensprache. 

Wenn du das Programm eingegeben hast, wobei du auf 
die richtige Eingabe der Daten achten mußt, ist es sehr 
wichtig, daß du das Programm sofort auf Diskette oder 
Band speicherst. Das Programm löscht sich nämlich 
selbst, nachdem es die Daten für das Maschinenpro- 
gramm „gepokt“ hat, um dir den Speicher für andere 
BASIC-Programme freizumachen. 

Falls du während deiner Programmierarbeit „RESET“ 
gedrückt hast, mußt du das Programm mit SYS49152 neu 
starten. 

Nun zur Arbeitsweise des Programms: 

Es durchläuft alle 60stel Sekunden eine Abfrage, ob eine 
Taste gedrückt wurde. Wenn eine Taste gedrückt wurde, 
springt es zu dem Teil des Programms, der den Ton 
erzeugt. 
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In diesem Spiel, das ein kleines Maschinenprogramm zur 
Abfrage von Joystick oder Tastatur beinhaltet, steuerst 
du eine Figur, mit der du alle vorhandenen Steine fressen 
mußt. Die Steine, die du fressen kannst, sind Kreuze, 
Herzen und Sterne. Dabei darfst du allerdings nicht 
gegen die Blöcke und die Wände rennen, denn dein 
Rest, im Spielfeld oben links gedruckt, nimmt dann ab. 
Ist der Rest gleich Null, hast du verloren. Im Spielfeld 
blinkt außerdem noch ein karierter Stein, den du nicht 
berühren darfst, denn es ist der Todesstein. Er tötet dei- 
nen White-Max, wenn du davor läufst. 

Wie oben erwähnt, hast du einen Rest, der für White- 
Max lebenswichtig ist. Wenn du keinen Rest mehr hast, 
ist das Spiel zu Ende. Wenn alle Steine aufgefressen 
sind, erscheint ein neues, schwierigeres Bild. Sei vorsich- 
tig, denn die Blöcke, gegen die du nicht laufen darfst, 
sind dann unsichtbar! 

Nun die zur Steuerung erforderlichen Tasten: 

Hoch ==>P 
Runter ==>/ 
Links ==>L 
Rechts ==>; 
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In diesem Spiel steuerst du einen Wurm. Dabei mußt du 
darauf achten, daß du weder dich selbst, noch den Rand 
des Spielfelds rammst. Wenn das passiert, hast du verlo- 
ren. 

Allerdings spielst du dieses Spiel gegen den Commodore 
64, ebenfalls als Wurm dargestellt. Du mußt versuchen, 
den C-64 einzukreisen, so daß er gefangen ist und zum 
Schluß keinen Raum mehr hat. Doch der Commodore 
64 versucht das natürlich auch bei dir. 

Das Ziel ist es also, dem Computer-Wurm soviel Platz 
wie möglich wegzunehmen, daß er nicht umhinkommt, 
sich selbst zu rammen. 

Mit den folgenden Tasten steuerst du deinen Wurm: 

Hoch ==>Y 
Runter ==>B 
Links ==>G 
Rechts ==>J 

Viel Glück und Spaß bei diesem Spiel! 
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Bei diesem lustigen Musikprogramm handelt es sich um 
ein altes Gesellschaftsspiel, dessen Idee dem Komponi- 
sten Wolfgang Amadeus Mozart zugeschrieben wird. 
Mehrere Spieler waren ausgerüstet mit zwei Würfeln, 
einer Wiirfeltabelle, einem Notenverzeichnis, beste- 
hend aus 176 Takten im Drei-Achtel-Rhythmus, sowie 
einem leeren Notenblatt und einem Stift. Der erste Spie- 
ler würfelte mit beiden Würfeln und erhielt als Summe 
des Wurfes eine Zahl zwischen 2 und 12. Die Würfel- 
tabelle, die aus 16 Spalten mit je elf Reihen bestand, 
wurde nun benutzt, um den Takt des zu erwürfelnden 
Walzers zu bestimmen. Wurde zum Beispiel eine 8 
gewürfelt, so wurde aus der Würfeltabelle in Spalte 1 
(erster Spieler) die Taktnummer aus der Reihe 7 (Wür- 
felsumme minus 1) entnommen. Stand dort die Zahl 35, 
so wurde aus dem Notenverzeichnis die Taktnummer 35 
auf das leere Notenblatt übertragen. Dann kam Spieler 
zwei an die Reihe. Würfelte dieser zum Beispiel eine elf, 
so übertrug er aus Spalte zwei (zweiter Spieler) und 
Reihe zehn (Würfelsumme minus 1) den entsprechen- 
den Takt auf das leere Notenblatt. Auf diese Weise 
wurde fortgefahren, bis 16 Takte oder mehr davon kom- 
poniert waren. Dann setzte sich ein des Klavierspiels 
kundiger Mitspieler an das Instrument und spielte die 
„Komposition“. Zur Freude aller entstand jedesmal ein 
neues, harmonisches Musikstück. 

Was liegt näher, als diese hübsche Idee des spielenden 
Komponierens mit unserem Computer nachzubilden. 

Um das Ganze noch etwas zu verfeinern, kannst du zwi- 
schen sieben verschiedenen Instrumenten (Piano, Flöte, 
Cembalo, Xylophon, Orgel, Akkordeon und Trompete) 
wählen, und du kannst auch die Lautstärke und die Wie- 
dergabegeschwindigkeit bestimmen. Die Länge des 
„gewürfelten“ Musikstücks mußt du durch die Angabe 
der Anzahl von Taktfolgen festlegen, wobei eine Takt- 
folge aus jeweils 16 Takten besteht. Wir haben hier die 
Möglichkeit des Commodore 64 ausgenutzt, drei Stim- 
men sımultan wiederzugeben. Man hört also Melodie 
und Begleitung, beziehungsweise Akkorde. 

Da sämtliche vorzugebenden Takte zunächst dem Pro- 
gramm erst einmal mitgeteilt werden müssen, sind die 
entsprechenden Noten über DATA-Anweisungen (je 
Takt sind das immerhin 36 Zahlen!) mit dem Programm 
einzugeben. Um die Anzahl, und damit die Eingabe, 
dieser DATA-Anweisungen nicht allzu aufwendig zu 
machen, haben wir nur 48 Takte vorgesehen, das heißt, 
wir können für jeden Takt einer Taktfolge statt aus elf 
(wie im Originalspiel) nur aus drei Takten auswählen las- 
sen. Unsere „Würfel“ im Programm haben also nur die 
Augenzahl eins oder zwei, beziehungsweise die Würfel- 
summe zwei bis vier. 

Leider kostet es etwas Mühe, die lange Folge von Daten 
einzugeben. Ich kann dir auch nur empfehlen, das sehr 
sorgfältig zu tun, sonst gibt es Quertöne. Aber die Mühe 
lohnt sich, probier es aus! Dein „komponierender“ 
Commodore 64 wird dir und deinen Freunden große 
Freude machen. Viel Spaß bei der Musik! 
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FRIHT"GIE ZIFFER ZUTSCHEHNH Lec LAMGSAn " 

PRIM TURD I1CSCHHNELL> AR | 
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FORERL 195: PORERS. LES > POKER. Lee FEN OSETZEH AWE CHLAG . RESCHMELLEH 

POKREBL.LS (PORE BS LS: PORE BSS OGOTO4 1.8 REM SETZEH HALTER. AUSELLIHGEH 

Pe EDT ae ee ae eae fe ae ae fe ae ae ea ae ae oe ae ea Ze ab ae ee a af a a ap a za ec Sf ze ae Se oe a Se ae Slt a Sa Se ae Si ae Ge A Se a ae a a a re 

RET #% MIRE LL ite fe 

RET BO ee ee EES EE EES ESTEE REESE ESS 

FOKEAL SS: POREAS oa: FOKEAS . (REP OSETZEH AHSEHLRE . ABS CAMEL LEH 

POKER, 240. PORERS 2401 PIERS a0 PET SETZEH HALTER. ASEL DAHGEH 

BETT EB ee ae Se a ae ae ae a ae Sa a io fae a a af fae Safa a Sf AE oe Se ee aS ae af ae af So foe ao ap op 

RET 3% TROMEE TE ap a 

FE Seas ae alee ee ea Bea a a a a a a Bee Be ae ef ee ee a ae pe pe ae ae a Se > 

POREAL .25: FOKERE Se POR EAR Se REN OSETZEH ARSICHLAG. ABS CHMELLEH 

POKER. (a8: POKERS 168° POKER. Lens REN SETZEH HALTER. AUSELTHGEHN 

FEEPT 3 98 EB ee abe De BEE BE a A A ee AP pe DE a ee a EB 

FEN #% EIHGREE DER AHZAHL E DER TAR TFOLGEHM ZU TE le TAHTEH ae a: 

FEN EEE a ee a ae Sa SS Se ae a alo ee ae fee ae Sa a a nz Sf ae ae af a So af a a ae fe ae ee Sf a aa ca af Sf ae a ae ae Sb ae ae 

FRIHT:FREIHNT"GIE ANZAHL TAR TRPOLGEM ETH" 

FRINT"GIE ZIFFER ZMISCHEN 1 UHD Le AW" 

IHFUT EB: IFEZIORERIETHEHNAER REN TESTEH AUF EORRFERTE EIMGAEE 

Fok J=1TOB: FORE=aTo15 ‘REM BESTIMMUNG “WOW Bale ZUFALLS=SZRHLEN 

cee T-12E]5S+ED=IHNTERHDELSEEDCNERTIHEST: REM CZMTSCHEHN O UW = 

GOSUETEE FEN FUFERAN FAREBERALHEN AUF BOILDSCHI RA 

FEN 28 SE fe aff a ae ae a Sa ee ee ae Sa ae ae Se a aa a Sa aa a SS a ae Sa ee ee a SA Sf a a pe ae eae a Sa a af a a ae a 

REN se MLUISTE GENER TEREHM de a: 

FEN ERESESRSESEHSR HERE HEHE HH 

FOR T= TOE: yee Ta =b > HER T “REM IHMITIALISTEREHN DER 2H I SCHEWMHOTEH 

FORT=1TORE REM SCHLEIFE WEBER DIE E TRAE TFOLGEH 

FORT l= 57015 | REM OAUSMAHL TAET AUS MUERFELMATRT= 

TT=set een Talo lest ToT Ta REM WAECHSTER THETIHDEs IST II 

FURR SE BTU a? LL eae ‘REM ARERFEEITEHN DES TARTES IM & ACHTEL- 

Zn ors DT oad os [REM MOTEH: SETEEH DER SMISCHEHHOTEH 

Tarsneise 1I.L+t22:Tal90beSse IL .LL+3> REM FUER DEW HWAECHSTEM TAHET 

f
e
 

O
s
 

* "ab
 

i
 

Di
 

U3
 

DI
 

ig
 

Di
 

05
 

GI
 

GE
 

O3
5 

my
 

7 
io
 

FE
 

ie
s 

oy
 

a
 
e
e
 

ft
 

ove” ow 

Wt
 

tag
 

t
f
 

i 
. 

r. P
e
 

y
o
n
 

|
 

t
t
 

ba
b 

e
e
 

is
 

~~
, 

u
 

a
u
 

fe
 

Oe
 

Se
 

oe
 

Se
 

Se
 

J
h
 

Th
, 
e
o
 

Pa
 

et
 

OE
 

OM
 

OL
 

it
s 

au
ur

r 
i
a
 
a
)
 

ie
 

a
 

G
E
N
 

a
 

a
 
m
t
 

ty
 

a}
 

ee
 
e
S
 

L 
mi
 

al
 

my
 

H



=,
 

or
 

t
h
s
t
 

ha
l 

op
m,

 

N
 

a?
 

yt
 

u
 

m
 

oe
 

A
a
 

CA
 

CA
 

G
I
 

IN
 

16
%)
 

OF
 

fe
 

oo
 

ha
 

ee
 

mi
 

i
S
 

Eu 
ma
 

i
 

Fu a 

he
 

O
h
 

ch
 

Th
 

EMT 

RET 

REP 

REM 

nn
 

a 

or
 
i
 

a
 

ac 
mm

 
i
 

me
 

DE 
1 

a
 

i
 

BE t 

FEM 

K
a
e
 

a
 

a 
a 

a 
u 

a 
t
e
 

m
a
a
 

p
m
 

M
i
c
 

oo
 

mp
 

hy
 

LP
 

&
 
k
i
 

f
e
o
 

i
 

mp
 

oy
 
a
 

a
 

m
 

En
 

„ER
, 

en
 

Oe
 
es

 .
E 

at
 

i
t
 

Le
t 

Es
t 

ta
b 

i
d
 

ba
s 

SS 

Tin ph eso TT VLhLada cae id: 

POREH] oa ceo FORELL oot 

PORELS ste 
OHM A GOTOS 

POREML .65 °F fr EWS „Ei 

POREML iP  POREMS . 17 

POREMIL . SS: PORES os 

Fk T= TOR. HES iT "REP TESTEM OR TOM LARWGER ALS EINE 

IF 

TREC 1 ECR ORI 9 CE THEHFOKEHD ‚a: RET Als 0 TEWETLS FUER JEDE WOTE 

TF tec oye TOR YAS o 

FORIT=1 TE: TRLI-1ber Sn 

MEST MEAT > MEST "REP EHDE DER > GESCHACHTEL TEM SCHLETFEH 

POREMI o> POR EMS. PORES oe ‘REP ALLE TÖHGENERTÖREH AB SCHAL TEM 

PRIMTOHRES (ldo °° PR IAT HOCH EIMMRAL? JAMO IMPUT BS: IF BS" 9" THEN I Si 

REP. 

OM CL GOTO Feb. Pee» 

PRINWMTCHR#¢ Sa. ° GOTO: 

PR TMTOCHRS «26 

PRIMTOHRE« Sea 0: GOTOS 

FPRIWMTCHRE S$ S1a;° GOTTA er REM FARBE BLAL 

FPRIMTOCHRS¢ lebtos: GOTOPSE REM FARBE SCHMARS 

PRIAMTCHRS (1 S605 ° GOTOS aE RE FAR BE WDOLET T 

PRIMTCOHRE« 1 Saas: 

Leese TTsLl+ao: REM FUER ALLE DRED OSTIMMEH 

= (7) POKEHS re) REP GETREHHT FUER DRED OSTIMMEH 

Ze PURER S J tat Le POREL 2 Chae lias REM Lo- UNO HI-BYTE SETZEH 

see] SEE Se See Pe REN YVERZUETEUNG GENRE SS THSTREUMEHT 

POREMS GS (GO0TOSSe:> REM TAR TOENERATOR EINSEHRALTEH 

SPOREMS TP OGOTOSSa: REP TARE TOENMERATOR ELMSCHAL TEM 

POR EDS 03 [REM THE TGEHERATOR EGHSCHAL TEM 

ara Lose Po THENPOREM LE REM ACHTELHOTE GEHALTEM WERDEM 

MSTA LIOTHEMPOREMS SEN REM JETER STIMME GETREMHT . 

[tia ¢ MEST "REP SETZEH DER FOLGENDEN & ACHTEL 

‘FEM EHDE FALLS KEINE WIEDERHOLUHG 
Beet 
ek 08 
## EILDSCHIEM MIT FARBEALKEN FUELLEN “MACH JEDEM TART EIH WECHSEL> ek 
ak 9k 
SAA AE ESBS A Pea a a ee CO aE Se SCARCE SO ME CCA CE A eC CC AC a CA a a a a a a CAE 

FOR T=17TO12 (REPT 24 ZUFRELLITGE FARE BRALEEM SCHRETBEM 

CLITA OSeRHDe 1a o4+] REM OAUSMRHL ETHER FAR BE 
—— 

ET Se 

Sa REN FAREE WETS 

az REM FAREE ROT bgt SEITEN Kr 

th TRE FAR EE GRUEM 

GOTO se REM FAR BE GELB 

Wiirfelwalzer 171



Würfelwalzer 172 
m
i
n
 

io
 

io
 

ri
g:

 
ig
h 

uy
 
I
d
 

ta
l 
7
 

3 
In
t FPRIAMTOHRE* 13500 ° GO TOSS ‘REPL FAR BE TURRETS 

FEIMTEHREISDG ON " 

HEAT RE TURE ‘REM HACH AUSOGARE FAR EEBALEEM RE TURE 

FEEEPT Sea fe AEE ARE EA aE AEE a ee a a A a a lf a a A a SA a a a ee a a a a a 

a DATEM FUER MUERFELMATEIS a aE 

RET BRBBERBREREESSSSSSSRE RB 

DATA 28.88. 24104" dm. 11.20 

DATA 2 35 2 RL 18.1048 

DATA Ake be ES 

DATA Lesbo doo 

DATA 3.1.12. Cranes 

DATA 25. 2E, PS Le oe abe 

DATA SS. Les ME. les lee. al 

Li
 

ball
 

he
 

ai
 

hy
 

he
t 

FS
 

i 
2s
 

u
 

m
 

ST
 

Tk
 

i
i
 

i
i
i
}
 

f 
3 

a
 

n
d
 

u 
a
s
 

ba
i 

ba
d 

ts
, 

i 

in
, 

In
: 

fa
d 

=
 

=
 

on
 

yr
 

ry
t 

we
 

p
m
 

ii
 
L
i
 

Pa
 

oe
 

Mi
i 

i
 
P
e
 

R
R
 |

 
pee

s 
: 

ie! 

42131 PFEI]: abet she fe ce ea ae ade Safe ee ee ee ae a abe ae caf caf ae AE ae Sof ae ae ap be ee a a ee ae Saf cafes a a ea ae ap 

REPT ok DATEN FUER che WALEER TAR TE FUER co STIMMEN IM O2, TEL HOTEM ape ale 

HE ae ae ae ae Me abe * SS aS ae a 322 323 35) 022 333 222 252 2 ‘t ia SP a rue a of af pe ap fee oa al ee ae a A ee a fee af 
QATA SE. 112. 11.1 EDEN, Ba vd 1m. a SE, 1.23.12. 

7 
I H u
n
 

op
e,

 

~~
. 

77
73

 
} 

al
‘ 

u
l
 

1
 

H T=
, 

1
m
 

mm
 

at
 

m
e
 

; 
SO
 

S
t
 

S
e
 

m
e
 

D
E
 

3)
 

m
 

I 
cee 

et
 

a 
u
 

A
 

t
m
 

m
 

ui 
bo

a 
BR
 

= oa
! 
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IHeE35 DATA 42.212.109. S46 Beste LS Ll Se eee Se LS Se 

Würfelwalzer | 173



Würfelwalzer 174 

a4 
245 

ot 
oe ben 

IK
 

| 
+3

 

at 
i
 

ee
 

e
m
 

To
, 

De
 

& 

pe
o 

ow
l 

PK
s 

fü
 

pi
 

fa
 

ho
 

Rh
a 

fs 

p
o
m
p
 

md
 

iT
 

iT
 

if
 

2 
T
o
m
y
 

oi
e 

on
 

mn
 

2%
 

1%
 

mr
 
m
t
 

m
e
 

3 
du
 

i
n
 

if
 

In
 

o
n
 

D
u
 

je
de

 
e
e
 

a
 

ma
de
 

fi
ne
 

Zu
ne
 

Ze
nd
 

e
e
 

[072770775 

Se
ek

s 

IR
 

a
 

12
2 

a
E
 

a
H
 

mi
 

i}
 

ia
 

Li
p 

6 

i 
Th
 

te
t 

0
}
 

Ge
le
 

be
d 

m
y
 

w
m
 

H 
i 

ta
t 

is
t 

is
t 

3 

fr
; 

EEE 
12235 

S
e
m
o
s
e
 

L
u
c
h
s
 

me
t 

i
 

i 

fe
d 

is
: 

te
i 

ts
i 

ii 

H
y
:
 

I
m
 

in
 

Ss
 

u
m
 

Le
x 

KR
 

if
 

Re
 

te
 

a
s
 

1 
AT;

 
Po
s BR
 

dor, „ore ee, one, 

DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 

tr
 

ao 
EN
 

ER
 

iy
ı 

Fr
i 

fi 
Mi

 
iy

 
ts
i 

~ 

mi
 

fg
. 

¢ 

iT
; 

= 

r.
 

c
h
a
 

“ 

m 
at | un 
„tr u Bes 

m 
pea 
* 

r. 
I 

d
e
 

| on aan 
veal UTE 

.. 
ea 

woe, eee 
ref 
“eee” eae” 

| eee aad | 

a 

cs 

en 

watt Eo 
a 
ot 

an 

iss 

Ei 
at 
“ace” oes a 

wu N 

sa. 1. Ro fae a. cis Leh 
ie BEN gen 
BENS EL RE As ee Ler dee. 
mo ye SY ES LE ed 
et les gil [eS SEP ED eb Bar 

so ith ae Sch GS) PS Les Sed 

Sa JES CS DS a ep IS RD eS ES 
. am . ne a 
EL sank bd a 

ed soc UI oO ie Dd > Se LE: 
u RE gt ty 

3 “ut tt Au Bee. 

=
 

. 
1,
 

118/16 ,109.13 ee 

an 2, 18.14.1628 

aoe, goes a - oe omy aoe moe a ate, seve oy 
! lots st aa Le Hest „ka ı 1: ze a ie a is m „ ws ‘ed ‘ 1 mt . 

‚11.152.251 sie sae ll LSP sa. ma et a 

1S? .S,196.0.8.24, 1s oh ae 

JLS VS. Se eo Se sd re 
218 Bd 2B6 G13 6B, cs os ee 

eee oer, 
ss 8,3 

Ur hed 2... Use we 

mi
 

N)
 

LE he eo oe Lb kit Li 

Ty
 

1,
 

ni
 

ase “3 en aoe oat eve 
ur Er En: os fhe 

CHE 

LER kt LT R 

3.1.1, 

= i
n
:
 

wp
e 

_ 
R 

3
 

pa
 

act
a! 

r T'
s 

i
s
 

o
t
 12 B18 
Da. Lae 

9.196 6.8 I 
13
% 

D
i
 

T
h
 

3
2
 2
 

f H 

: i ate a Lis „ en 
u ws 

ane Yee 
. 3... Al oo “ 

- 
root 

> 2 
°3 

fe
te
 

GE
T 

oe 
..

 
Br

 1 

. „na 
a 

7,
 

Ye
nt

ı 

3 
. je
 

S 5.48118 .18 195.15, 
rae eS TS Geb ee Li z 

»LPS See Leb 

ose al 3. RE ES Pe ee 

S18 13.9,8.8.99.19.19.9.0.6.92 38130986 

LLL LS LSS SLB LSS Ue Sols Lee 

SSG SS LSB LSS Se Se So Le Le Ee Sole Te 

JIBS LTE LSP UBL Poe Sse ee lee oo. Loe 

veda la So LPS Se he SoS LPS lo lL es 

Fi Ss Ses se Se LEE LIE. ELSE: 12.0.5, 1 

‚13.10. See eS Sle te ee zn Letina 1 

eH LEN atebiy oh SER ak PER EN EYED SET SEO ea LEGE EEG 

SHS SS LS DRS SS SS CS De DS Se se di Pa dn 

ER AED LAST 8.0.12 078.10 S48 .0,.6.10.246,9 5196 
SLE. 1S 62 BB Sa SOG PSB Boe TELS 6 GG 

1 1:5 
UL LVO? k,n i. <a. ae Pe | OMS 2 

EEE 

1 EEE. 
m. „ne 

oy :| o rs 1 rn 
of td, Bow u , tin aa doa oS 

oo oe wes, 3 fe “| 
waded ake



rm
 

Lt
 

K
E
R
R
 

R
E
R
 
E
R
L
E
 

p
h
 

P
h
 

D
P
E
 

R
U
N
 DATA 

TATA 

DATA 
DATA 

DATA 

DATA 

ATA 

TATA 

DATA 

DATA 

TTA 

mi
 

mi
i 

. 
7 

A 
TE 

sel
l 

Se
e 

| ut
 

; 

LA 
LA
 

a 
oA
 

ai
e m
f
 

me
 

i cr 
Me
 

ma
 

me
 

De
l 

m K
E
N
 

fr
e 

ta
d 

BJ
 

a 
tt

 

x
 

h
e
 
B
b
 

os
 

hb
 
b
o
d
 

Bh
 

dl
 

fü
 

i
n
 

Ld
 es
 

1%
 
S
u
 

„a DATA 5 

mr
 

im
 

ma
 

a
 

a
 

DATA 

4 

mi
 

tp
 

ma
 
i
:
 

t
t
 

fy
i 

it
 

Li
 

DATA 

DATA 

DATA 

m
f
 

mE
 

Ty
 

oy
 

.
.
 

3 at
? 

~,
 

ul
e 

{i
n 

{ —
 

In
} 

& 
f
o
o
 
u
u
 

of
 

fs
 

ti
t 

fa
 

EN 

i
 

Ti
 

Bi
ts

 
Pa
 

Po
 

be
 
B
o
o
 
f
y
 

ke DATA us 
ete DATA DE 
ara DATA Se 

=;
 

1m
 

ie
 

iT
; 

a 

E
d
 

at
 

u
 

* 

iT)
 

00
 

1 
ha

 
fe
o 

Bs 
7 

fi 
mn 

Yo 
te
t 

fi
 

du
b 

Sn
 

yo
 

Ra
 

Ga
 

fa
 

Po
 

re
d 

ed
 

ee
 

PB
 

ee
 

72
",

 
e
r
 

3
3
 

D
R
 

- 
i
.
 

+ 
Fl
 

me
 ti
 

. 
LD 

. 
n 

—
i
 

n
i
 

VE
 

ei
 

ee
 

fe
 

fa
 
m
i
n
 
G
m
 
m
m
 

m
n
 

m
i
 

N 
fi
 R

 

fs
. 

iT
; 

ni
e ; 

p
f
 

a}
 

ao
l 

ji
 

1%
 

1)
 

woe” Meee owe 

wd 
fe
y 

Fu
) 

on, 

he
b 

f
e
,
 

4 
ga

 
tb
 

Oa
 

Bl
 

Ha
e 

i
r
 

k
i
n
 

ha
 

ft 
Ty

 

fe
b 

ft
 

e
e
 

| 

« 

$2
3 3 

a eee 

i
 

In
 

IE
 

i
l
 

Se 

bl “8 

H
a
 

- 

- 
_
 

i
o
 

J
o
i
n
 

Q 

m
i
o
 

Pu 
0 

| 

iy
 

fa
 

hy
p 
i
m
 

r
i
.
 

“
J
o
 

ret
 

fs}
 

iva. 
‚178 
nz 
ASS 

3 Di SE Se Ze m 

SES TSE Seb 
Je Sb De Bee 0735 

eo So Doe eb ee 

.123,2,1295,2,.04.685 

LS. SS. LPS 

mile. LSS SL PSS 
ko
e 

eh a ze! LIE J a =, an 

En „Ei. 

11 
2.0.0 

JET ED 

SSE ep OE Se ie Pe ee 

Searle le. Ste a. Tris ce 

we LOS RE BE 5 Br 

Mee BE lea. Stea oe, 

ZELLE. LIE 

SM Ee LSS EEE Loe 

oe a RN Ss St SM 

ies te Se Se eS ete rn 

Mo LEE eb Se WE 

Be LL. Lar eee LT Le, 

ae A ie St St Sa a 12. 

SLSR. TSS Le Sete 

recor eee Leva © 

me Sh Le ep WS Le ot 

LESSEN SED SEI SER ot 1k 

SS SS De th re} a 

1EET1.E1L,5E1.EI.EO.EN a ET re Ss GE 

lS OSS. LPS. 

poms LE etebe Bor ac ea, 15 von ms LE: 

seh Se a Loa 

26 18.246, 
ep ERA Pa eee os ee oe s 

a ste} see LE tes 

ie Bb 5% 

Dae, 
Peet) u. 

ls. leu, 
“| “ 1 3 i 3 11 

DLS Pe 

ivs 

irs 

Slee 

ted a 1 En, „= u a Fe cd. 

Würfelwalzer 175



Die SYBEX-Bibliothek 
Einführende Literatur 

MEIN ERSTER COMPUTER 
von Rodnay Zaks — Der unentbehrliche Wegweiser für jeden, der den Kauf oder den 
Gebrauch eines Mikrocomputers erwägt, das Standardwerk in 3., überarbeiteter Aus- 
gabe. 304 Seiten, 150 Abbildungen, zahlreiche Illustrationen, Best.-Nr.: 3040 (1984) 

MEIN HEIMCOMPUTER 
von N. Hesselmann — zeigt, was ein Heimcomputer ist und was man mit ihm anfangen 
kann, von den Chips bis zu Tips für den Kauf. 256 Seiten, 124 Abb., Best.-Nr. 3064 
(1985) 

Commodore 

COMMODORE 64 BASIC HANDBUCH 
von D. Hergert — zeigt Ihnen alle Anwendungsmöglichkeiten Ihres C64 und 
beschreibt das vollständige BASIC-Vokabular anhand von praktischen Beispielen. 
208 Seiten, 92 Abbildungen, Best.-Nr.: 3048 (1984) 

SPASS AN MATHE MIT DEM COMMODORE 64 
von H. Danielsson — zeigt Ihnen mit vielen Beispielen, wie der C 64 für schulische 
oder private Berechnungen genutzt werden kann. 280 Seiten mit Abb., Best.- 
Nr. 3072 ( 1985) 

COMMODORE 64 STARTEXTER 
Textverarbeitungs-Kurs aus der Reihe MISTER MICRO — StarTexter ist ein Text- 
verarbeitungskurs mit Doppelnutzen: das Buch führt Sie in die Textverarbeitung mit 
Ihrem C64 ein, die Diskette bietet Ihnen ein exzellentes Programm — komplett zu 
einem erstaunlichen Preis! 112 Seiten, Handbuch und Diskette, Best.-Nr.: 3419 
(1985) 

COMMODORE 64 STARDATEI 
von Toni Schwaiger — Der universelle Karteikasten für den C 64 aus der Reihe 
MISTER MICRO, voll kompatibel zu StarTexter. Diskette und ausführliches Trai- 
ningsbuch (ca. 120 Seiten) Best.-Nr. 3413 (1985) 

COMMODORE 64 STARPAINTER 
von H. Hansen/E. Sonnenschein — Das Grafikprogramm (plus Trainingsbuch) der 
Spitzenklasse, mit dem Sie sogar professionell arbeiten können. Und das komforta- 
bel, gut verständlich und zum kleinen Preis. Diskette mit ausführlichem Handbuch, 
Best.-Nr. 3421 (1986) 

Fam Fordern Sie ein Gesamtverzeichnis 
N 7 N unserer Verlagsproduktion an: 

SYBEX-VERLAG GmbH SYBEXINC. SYBEX 
Vogelsanger Weg 111 2344 Sixth Street 6—8, Impasse du Curé 
4000 Diisseldorf 30 Berkeley, CA 94710, USA 75018 Paris | 
Tel.: (02 11) 61 802-0 Tel.: (415) 848-8233 Tel.: 1/203-95-95 — 
Telex: 8 588 163 Telex: 287639 SYBEX UR Telex: 211.801 f
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