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VORWORT

64 Programme fiir den Commodore-64 — 64 Stiick, das ist eine statt-
liche Zahl.

Ich habe mir alle Miihe gegeben, Ihnen das zu bieten, was Sie sich von
einer solchen Programmsammiung erwarten. Viele niitzliche Programme
fiirs Biiro und viel fiir die Freizeit. Auch habe ich einige Moduln zu-
sammengestellt, die Sie fiir Ihre eigenen Programme gut verwenden und
dort einbauen koénnen. Dazu gehéren z. B. Eingabemaske, Rand,
graphische Darstellungen usw.

Dem Schiiler sollen die Mathematikprogramme eine Hilfe sein.
Auch die Kleinen haben wir nicht vergessen. Fiir Sie sind viele lustige
Programme enthalten, die auch einen gewissen erzieherischen und lehr-

reichen Nebeneffekt aufweisen.

Ich wiinsche lhnen, lieber Leser, viel Spaf mit den Programmen und
Ilhrem Commodore-64.

Holzkirchen, Friihjahr 1984 Der Verfasser
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Bitte unbedingt lesen !

Bitte diese Informationen vor Verwendung des Buches lesen !

1. Viele Leser hatten Schwierigkeiten mit der Identifizierung der
Cursorcontrollzeichen.

Programmierung der Cursor-Tasten

Wenn Cursor-Bewegungen oder Bildschirm-Ldschen innerhalb einer
PRINT-Anweisung vorkommen, so wird das angegebene Grafikzeichen -
auf dem Bildschirm ausgegeben.

Beispiel:
10 PRINT “SHIFT HOME"

erzeugt ein Inverses Herzchen, als Zeichen, dal’ der Bildschirm geldscht
wird.

Beispiel: Seite 60

Zeile 2 beginnt mit Bildschirm-Ldschen und Cursor-Bewegung nach
unten. :

Hier noch einmal einige Beispiele:

16 PRIMT" S8 REM CURSOR HOME

28 PRIMT"ZTTTIV REM CLERR HOME

S0 PRIMT" AR : REM CURSOR HACH RECHTS
46 FRIMT"INEME REM CURSOR HACH LIMKS
S FPRINT SR REM CURSOR HACH UMTEM
£ PRIMT'TTITY REM CURSOR MACH OIBEN
78 PRINT" S@@dg” (REM <CTRLI=CRWE D>

@@ PRI Wem— s GEN TR~ <F \E OFFD

sersstmmisssennestrimeeares

Es wurden jeweils fiinf der Zeichen nebeneinander eingegeben. Teil-
weise werden auch die Steuerzeichen fiir die Farben verwendet. Z. B.
auf Seite 176, Zeile 60. Hier wird nach Input Clear Home und {CTRL)—
(BLU) gegeben.

Das Zeichen DEL ist ahnlich wie Cursor nach links jedoch in die hori-
zontale Achse gespiegelt. Siehe hierzu Liste der Cursorkontrollzeichen.

(Fortsetzung: siehe vor Seite 1)



Zu diesem Buch
Vor Beginn unbedingt lesen !

Bei der Erstellung dieses Buches hat der Verfasser besondere Sorgfalt
walten lassen. Alle Programme wurden getestet und haben auf einem
Commodore-64 mit GP-100VC-Drucker gearbeitet.

Sollten sich trotzdem Fehler eingeschlichen haben, schreiben Sie uns
und geben Sie uns eine genaue Beschreibung lhres Problems. Aussagen
wie ‘‘Programm ist defekt oder ““Programm arbeitet nicht’’ helfen uns
in keiner Weise, lhnen weiterzuhelfen. Schildern Sie deshalb den Sach-
verhalt genau. Oft schleichen Sich auch Fehler bei der Eingabe in den
Computer ein. Hier empfehlen wir das Auslisten auf einem Drucker mit
anschlieBendem Vergleich mit dem Listing im Buche.

Hat man keinen Drucker, solite man eine zweite Person zum Vergleichen
heranziehen. Einer liest auf dem Bildschirm, der zweite vergleicht mit
dem gedruckten Listing. Unsere Erfahrung hat gezeigt, daR bei einer
Fehlersuche auf dem Bildschirm ein Fehler immer wieder iibersehen
wird.

Da die ausgedruckten Cursorkontrollzeichen oft schwer lesbar sind,
haben wir nachfolgend eine Liste zusammengestelit, die lhnen die Identi-
fikation erleichtert. Fiir die Identifikation der Leerzeichen, verwenden
Sie das provisorische Lineal, welches Sie nachfolgend finden. Kopieren
Sie es oder schneiden Sie es aus.

LLLL Ly

12345ETEH0 1 234 BETEI 1 23456 TR

LN = - foing ot

Legen Sie dieses “Lineal’’ zwischen die Anfiihrungszeichen und messen
Sie die Anzahl ab. Gerade bei Cursorsteuerzeichen, konnen, wenn nur
eine Bewegung in eine Richtung fehlt, ganze Bildverschiebungen auf-
treten.

Wenn lhnen die blaue Bildschirmfarbe des Commodore 64 nicht passt,
sollte immer mit POKE 53281,7:POKE 53280,3:PRINT CHR$(144) auf
eine augenfreundliche Darstellung umschalten.

Wir wiinschen lhnen bei lhren Programmierarbeiten viel Erfolg.



Liste der Cursorkontrollzeichen

ASCII PRINTS DESCRIPTION

146 = Reversg Aus  Use CTRL key
18 E Reverse Ein Use CTRL key
3 @ RUN /STOP

147 @ Bildschirm léschen

19 @ Cursor nach oben links

145 Cursor nach oben

17 @ Cursor nach unten

157 .I Cursor nach links

29 @ "~ Cursor nach rechts

148 |




Ubrigens konnen Sie die Biicher:

Best.-Nr. 128 Programmieren mit dem CBM 29,80 DM
Best.-Nr. 130 Programmierbeispiele fiir CBM 19,80 DM
Best.-Nr. 31 57 Praktische BASIC-Programme 39,00 DM

auch gut als Programmgquellen fiir Ihren Commodore 64 verwenden. Die
Informationen in diesem Buch helfen lhnen bei den Anpassungsarbeiten
erheblich.

Das System, auf wlechem wir die Programme aus diesem Buche getestet
haben bestand aus:

1 Commodore-64 (gekauft im Mai 1983)

2. Diskettenstation 1541

1 Farbfernseher + 1 Monitor

1 Drucker GP100VC von Commodore, Device 4 eingestellt.

Neue Produkte fir lhren

[~ NolI=N~N N -Ful Wol-Nel.N. ¥-—
MO0 MOAMARANAOE™
O o000 MEAaEaAaMAED el
I

Best.-Nr. Titel Preis /DM
4950 Spielepaket | fir Commodore 64 C/D 79, -
4951 Spielepaket 1l fir Commodore 64 C/D 79, —
4952 Programmieren in Maschinensprache C/D 79, -
4953 BUSIPAK 64 — Mailing List, Inventory, Fakturierung D 299, —
4954 Fakturierung + Text C/D 99, —
4955 Sound, Grafik, Bewegung, Demos, Hilfsprogramme

und Beispiel C/D 79, —
4956 Mathematikprogramme C/D 79,—-

4960 FORTH fiir VC-64 D 299, —



4961 Superinventory D 199, —
4962 Super Mailinglist D 199, —
4963 Auftragsabwicklung, Fakturierung, Lagerverwaltung,

Mailing (integriert) D 489, —
4964 MACROFIRE — Editor Assembler, professionell D 199, —
4965 BLIZTEXT — Professionelle Textverarbeitung D 199, —
4970 Externe Experimentierplatine fiir Erweiterungsport 39, —
4980 Adresskartei—64 C 49, -
4981 Spielpaket—64 C 49, —
4982 Textverarbeitung—64 Cc 99, -
4983 Mini-Assembler—64 C 49, -
4984 Maschinensprachenmonitor—64 C 39,80
4985 Disassembler C 29,80
4986 Busplatine f. vier ext. Experimentierplatinen (Bausatz) 99, —
4847 Stecker fiir User Port 19,80
4987 Stecker fiir Erweiterungsport 19,80

(1)
Biicher
Best.-Nr. Titel Preis / DM
147 Beherrschen Sie lhren Commodore-64 19,80
145 64 Programme fiir den Commodore-64 39,00
124 Programmieren in Maschinensprache mit dem C-64 29,80
146 Hardware Erweiterungen fiir den Commodore-64 39,00
187 Mehr als 29 Programme fiir den Commodore-64 29,80
113 BASIC-Programmier-Handbuch m. BASIC-Einsteiger Kurs 19,80
Biicher in englischer Sprache
183 More on the Sixtyfour (64) 39,00
182 The Great Book of Games Vol. | — 46 Games for the C-64 29,80
184 How to Program your C-64 i. 65602/10 Machinelanguage 29,80
186 Small Business Programs for the Commodore-64 49,00

Angebote freibleibend. Zwischenverkauf vorbehalten.



Alle Programme aus
diesem Buche
auf Diskette

Fiir denjenigen, der nicht die Zeit und Muse hat, die Programme ein-
zugeben, halten wir zwei Disketten bereit, die alle Programme aus
diesem Buche enthalten.

Wir senden lhnen diese gerne gegen Vorauszahlung von 99,— DM incl.
Versand und Verpackung zu.

Verwenden Sie dieses Blatt als Bestellschein.

O Ich bestelle 2 Diskettenseiten, voll mit Programmen zum Buch
#145 zu DM 99,— incl. Porto und Verpackung. Den Betrag von
99,— DM habe ich heute auf lhr Postscheck-Kto. Mchn 15994—807
iiberwiesen.

o Bitte liefern Sie per Nachnahme. Hier kommen noch Postgebiihren in
Hoéhe von ca. 6,50 DM hinzu.

Datum  Unterschrift (f. Jugendliche unter 18 Jahre der Erziehungsberechtigte)



Bitte unbedingt lesen !

Bitte diese Informationen vor Verwendung des Buches lesen !

2. Auf Seite 179 mul es heiRen:
POKE 775,167 (aufheben des Schutzes) und nicht POKE 775,199.
Sie konnen dies auch vorher mit ?PEEK(775) leicht erkennen.

3. Die Adressenliste ab Seite 15 muRl so eingegeben werden, wie Sie
abgedruckt wurde. Keine Anderungen irgendwo im Listing bitte !
Wer mit der Eingabe nicht ganz klar kommt, kann dieses Programm
unter der Best.-Nr. 4980 fiir DM 49,— auf Disk oder Cassette vom
Verlag beziehen.

Abest arton 41800 F04s0 moss 1ANSE Suoed S00RH $OSSF S0See 40000 45900 GePPE B0S0w S4000 Suber Sebes SPeet Sessn PSSO $OOTS FROOS Fused SSes BOOS 40000 4OURH FASH Heis SHNS SeEKS Meoed PHPES Stee Fetis SSERS Boved S000s 0008

E; E‘F} 1:: |':| rl w0 44 e S48 e s 448 10 000 SRR o sg B e S0l 8RS 468 S SV S0 S OB S4PS FHRR S0 1D o4mE 1 .1:]_
11. 11u19G?

HOL.ZTHGER HWERMER

QBERIMGEMILIER 2244, 1357

WESTWEG 3 4711

2150 HOLZKIRCHEH BHY BEE24

ELKTREOMEISTER

CODEL

LoDz
‘ Beispiel eines Ausdruckes



Textverarbeitung

Textverarbeitung

Fir den Commodore 64 haben wir fiir Sie einen einfachen jedoch recht
leistungsfahigen Wortprozessor entwickelt. Er ist komplett in BASIC
geschrieben und arbeitet mit Cassette oder Diskette. Er kann in
der angegebenen Version ca. 32 x 32 Zeichen pro File verarbeiten. Dies
ist ca. 1 Seite Text. Durch Abandern der Variablendimensionierung
T%(32) in Zeile 100 148t sich die Kapazitat fiir Text vergroBern.

Das Textverarbeitungsprogramm kann Texte auf Cassette speichern,
die dann spater wieder in den Rechner geladen werden kénnen. Hat
man das Programm in den Speicher geladen, kann es mit RUN ge-
startet werden (Shift Lock Taste heraus auf GroRschreibung gestelit).
Wir erhalten ein Menii, welches uns sechs Funktionen zur Auswahl
anbietet. Nach dem Neustart mit RUN immer nur N fiir (neuen Text
eingeben) eingeben!

Dann erscheint in der linken oberen Ecke ein blinkender Cursor.
Driicken Sie jetzt die Shift Lock Taste und geben Sie den Text ein. Mit
meinem Commodore 64 und dem VC-1515 Drucker war nur GroB-
schreibung méglich.

Bei der Eingabe dés Textes verwenden Sie bitte nicht die RETURN-
Taste. Auch die Cursor-Tasten diirfen nicht gedriickt werden !

Die DEL-Taste erlaubt riickwérts zu loschen. Die SPACE-Taste dient
zum Vorwiértsbewegen des Cursors.

Ist der Text eingegeben, sollte man noch eine Leerzeile (mind. 40 Leer-
zeichen mit der Leertaste anfiigen. Dann wird die Shift Lock Taste
gelost und durch Drucken der £ Taste ins Menii zuriickgesprungen.
Jetzt konnen wir uns den Text einmal auf dem Bildschirm durch
Driicken der B-Taste ansehen. Wenn falsche Eingaben gemacht wurden,
oder bei der Editierung die Vorschriften nicht genau eingehalten

1



wurden, kann es hier zu Fehlermeldungen kommen und der gesamte
Text verlorengehen.

Aus diesem Grunde empfehien wir sofort nach Beendigung der Text-
eingabe den Text einmal auf Cassette abzuspeichern. Dann erst mit
Anderungen beginnen.

Der Editiervorgang

Diese Funktion kann iiber die Eingabe von E angewahlt werden. Es wird
immer nur eine Zeile oder ein entsprechender Textteil angezeigt. Jetzt
kann mit den Cursortasten wieder gearbeitet werden. Die Shift Lock
Taste muR gel6st sein.

Wenn man ein Zeichen (Buchstaben) andern mochte, geht man mit dem
Cursor iiber das gewiinschte Zeichen und druckt die Taste Pfeil nach
oben (“1").

Der Cursor erscheint dann unter der Zeile und man kann jetzt das neue
Zeichen eingeben. Bevor Sie jetzt jedoch ein Zeichen eingeben kénnen,
miissen Sie die Shift Lock Taste erst wieder driicken. Nachdem das
Zeichen eingegeben ist, muB die Shift Lock Taste wieder gelést werden,
damit man durch Drucken der £ Taste wieder zuriick in den Text
springen kann. Auf die gleiche Weise wie ein Zeichen iiberschrieben
werden kann, kann auch Text eingefiigt werden.

Dies ist am besten an einem Beispiel gezeigt.
Angenommen wir haben den Satz:

DAS IST TE=T IM WORTPROZESSOR
T
hierher mit dem Cursor

Wir wollen den neuen Text Commodore 64 einfiigen. Wir gehen in den
EDIT Modus mit D und es erscheint der Text oben im Bildschirm. Mit
dem Cursor gehen wir an die Stelle im Text und driicken die Pfeil
nach oben Taste. Unser Cursor steht jetzt unter unserem Text am
Zeilenanfang. Wir miissen jetzt die Shift Lock Taste driicken und folgen-
des eingeben:

SPACE COMMODORE—64 SPACE



Achtung!

Bei Zahlen muR die Shift Lock Taste wieder gelost sein. Dann lassen wir
die Shift Lock Taste gelést und driicken wieder die £ Taste. Jetzt ist
der neue Text eingefiigt.

DAS IST TEAT IM COMMODORE-64
WORTPROZESSOR

Text kann auch geléscht werden. Angenommen wir wollen den Teil
"“Commodore 64’' wieder 16schen. Wir gehen mit dem Cursor an das
Ende des Wortes Commodore—64 und driicken die DEL Taste. Die 4
verschwindet, jetzt gehen wir mit dem Cursor ein Zeichen weiter
zuriick und l6schen dieses usw.

Wenn man Text an einen vorhanden Text einfiigen will, geht man im
Editier Modus mit dem Cursor an das Ende des vorhandenen Textes
ung gibt auf die Frage “FERTIG ?* NEIN ein und nicht JA. Jetzt wird
der Bildschirm geléscht und der jetzt neu geschriebene Text an den
vorhergehenden Text angehdngt. Antwortet man mit ““J* fir Ja, kommt
man ins Menue zuriick.

Der Ausdruck auf dem . Bildschirm und Drucker ist insofern etwas
kompliziert, da man auf die Frage Zeichen/Zeile niemals kleinere
Werte als das langste vorkommende Wort eingeben darf. Eine Fehler-
meldung zerstért somit lhren gesamten Text. GroRer 30 — 40 Zeichen/
Zeile bringt selten Probleme. Auch mit dem Drucker VC-1515 kann es
Schwierigkeiten geben. Hangt sich das System auf, Drucker Ofters
Ein- und Ausschalten und darauf achten, daR das Textverarbeitungs-
programm nicht abgebrochen wird und der Text verloren geht.

Mit dem VC-1515 haben wir mit diesem Programm nur GroRbuch-
staben auf dem Drucker ausgeben koénnen. Evtl. kénnen Sie dies bei
lhrem Drucker selbst auf Kleinbuchstaben umandern. Bei der Eingabe
von Text mull die Shift Lock Taste immer richtig stehen! Achtung !
Fehler kdnnen jedoch in diesem Modus (neuen Text eingeben) leicht
liber die DEL-Taste korregiert werden.

Nachfolgend noch zwei Probeausdrucke mit verschiedenen Zeichen/

3



Zeile.

DAS IST EIW TEST FUER DEM
WORTPROZESSOR FUER DEM COMMODORE
&4.DIESER KLEIME EINFRCHE
WORTPROZESSOR WURDE IM ERSTER
LINIE FUER DEN HEIM UMD
HOBBYBEREICH ENTWICKELT.SIE ALS
KUMDE ERHALTEM DEM GESAMTEN
RUELLTEAT IM BRSIC UMD KOEWHEM
SICH DIESES PROGRAMM FUER DEN
EIGENMEM EEDARF HOCH AUSERUEN UMD
ERWEITERN.DAS FROGRAMM ERLAUBT
IHHEM KLEIME TEXTE EIMZUGEBEHM.ZU
KORREGIEREN UMD WEHM GEWUENSCHT
AUF CASSETTE AREZULEGEM.ES BESTEHT
AUCH DIE MOEGLICHKEIT AUF EIMEM
DRUCKER ALSZUGEBM.

DAS IST EIN TEST FUER DEM WORTPROZESSOR
FUER DEN COMMODORE €4.DIESER KLEIME
EINFACHE WORTPROZESSOR WURDE IM ERSTER
LINIE FUER DEN HEIM UND HOBBYBEREICH
EFTWICKELT.SIE ALS KUNDE ERHALTEM DEHW
GESAMTEH QUELLTE®T IM ERSIC UND KOEMNEHM
SICH DIESES PROGRAMM FUER DEW EIGEMEM
BEDARF MOCH AUSEALEN UHD ERWEITERM.DRS
PROGRAMM ERLAUBT IHREN KLEIME TEKTE

Es wird empfohlen das Programm zuerst mit einem Test-Text richtig
auszuprobieren. Erst wenn man das Programm voll beherrscht, sollte
man mit einer praktischen Anwendung beginnen.

Diskettenversion
100 DIM T$(22) POKESI272,23:2%=" " TE=

118 PRINT"JA TEXTYERARBEITUNG B "FRE{@>"BYTE FREIXNY

120 PRINT"WOLLEN SIE TEXT SESDITIEREN? "

4



122 PRINTSPCC1Z)" A.MADEM OM DISK.

148 PRINTSPCC1S)" ZSMPEICHERM AUF DISK.

150 PRINTSPCO1S)" @ABISDRUCKEM (4.4

168 PRINTSPCC1S:" JPMILDSCHIRMAUSGARRE

170 Hg=" ODER  EEIIEH TEXT EINGEBEM":GOSUR240:]
FC$="E"GOTOE3E

188 IFC$="L"GOTO955

196 IFC$="5"GOTO1048

208 IFC$="A"GOT0720

210 TFC#="M"GATOE7A

228 IFC$"E GOTOLLO

220 PT=0:1L=20:K=40:N=k: S$="":G0TO208

248 PRINTXE+"?" :GOTO260

250 PRINT"MA LEERTASTE EITTE "

268 POKE192.0:WRIT198, 1 :GETCE PRINT"" :RETLIRH

270 ¥$="":J=0:REM %CASE REYERSAL#

280 GETCE: IFCE#=""THENPRINT"#"CHRE(1S7)" "CHRE(157); :GOTO2
2@

29A IFC$="£"THENRETURN

308 C=ASC(CE): IFCE4ANDCII THENC=C+238

218 IFCH127THEMC=C~122

320 L=LENCX$): IFC=130RC=170RC=120RC=290R (C=2ARNDIL=A>G0TO2
|0

330 IFC=20G0T0379

348 C#=CHR$ (L) :PRINTCS : X$=KE+C§: IFC=34THENFRINTCS"M B ;
358 IFL<172G0T0280

368 RETURM

378 IFL=1THENX$="":GOTO250

380 HME=LEFTH(X$,l~1)

39@ PRINTCHR$(C) :G6OTOZ20

400 1=0:REM EDITIERLOGIG

410 PRINT"J": IFKTHEMPRINT"IR"RIGHT$(T$(K~11,20

420 PRINT:PRINTX$:LL=LEN(X$>-1

438 GETCS$:L=1104+1:POKEL.PEEK (L )+128: IFC$="MGOTOS7A
440 TFC$="W"THENI=I+1

450 IFC$="T"ANDI>29THENI=1-40

460 IFC$="M"THENI=1+40

470 IFC$="H"THENI=0

430 JFC$=""0OTOS20

490 |=ASCICS) : IFU=13THEMI=131

508 IFU=20THENGOSUBS4@: GOT0410

510 IFCE="N"THENI=I~1:IFI{ATHENI=@

520 POKEL.PEEK(L)>-128: IFIZLLTHENRETURM



FORJ=BATOS: NEXT.J: GOTO4328

Le="" IFITHENL$=LEFT${x$. I
RE=""TFI<LLTHENRE=RIGHT$(¥%. 1| -1

HE=L £+RE RETURN

GOSURS4Q: GOSUR27A :
IFLEMCLED+HLENCHE+LEHCRE D (171 THEN =L $+X5+R$: GOTO410
FORI=22TOK+28TEP~-1 : TE( Tu=T$(I~1) ' MEXTT
J=LEN(REI+LENCKE) =170 IFTOTHEML £=L £+ EFTHIXE, T 1 ¥E=R
THORELEHCEEN-T0

TEK+10=4E+R$ K=l §:GOTO41D

POKEL, 23:POKE1G2, A MAITI1EZ, 16 RETURH

REM #% ENTTIER PROGRAMM ##
f4R FORK=OTOIZ1: IFTEOXC " THENL$=T4 ) GOSURIAA T H=1E:
HEXTK :GOTO118

i

TN M D AR N RN
LN = 2 0D 0D N R L B
D IR i B B A TS o B on BN Y

IFC$="T"GOTOL 1@
E68 GOTOSSR

A7A K=2:FEM #% CCHRETR PROGRAMM %%

€90 ¥e=TH(K): GOSUB270: THKI=¥E : IFCELD" £ AHDK 21 THEHIK=K+1 :
BOTOGSA

£92 FORJ=K+1TO32: T$CTd="" NEXT.J:GOTO118

700 REM ##PRIMT LOGIKHE

718 Ke="ANZRHL LEERZEICHEM IM TAB":GOSUBZ40

720 Té=" N":IFVALCCEITHENTE=LEFTS (2, YALICSED)

730 PT=0:¥$="AUF {EWILDSCHIRM ODER SDWRIICKER":G0SUR248:1F -
CE="T"THENFT=1

740 DS=Q:X$="NOPPELTER ZEILEMARSTAND" :GOSUR240: IFCH="Y"TH
ENDS=1

758 H=40%(1+PT): IFPTTHENOPEHS . 4:GOTO77A

768 IMPUT"MIEMTELE ZETLEMASRLATT":LL

77@a INPUT"AWIE VIELE ZEICHEMSZEILE" K :FPRIMT"I"

720 H=({FT+{ %48 IFKZHTHENPRINT " ¥EI) YILE ZETCHEN®" ::GOTO77G

798 Sg=""TRKOM-1 THENSS=LEFT$ (2%, (H-K3/2)

R0A TF=0:1=1:x&="":FORJ=BTO3] : KE=KE+TE( T

218 TFTFTHENXE=T$+4$: TF=0

220 M=LEMC(X$): IFRSCIKEI=32THENME=MID& (M, 2) 1 GOTOR2A

a2a IFJILR1ANDMCKTHENNEXT.T

848 FORU=1TOK: IFMIDECHE, 1), 1)=""1"THENTF=1 : GOTOQ7A

Q58 NEXTU: IFJ=21ANDMI=KG0TO40

262 FORU=KTO1STEP~1: IFMIDSCHE, U, 133" "THEMNEXTL: PRINT" T

LA LIERL TG LA T ] <€— ZU WENIG“: GOTO 770
270 LE=""TFUS I THENL$=LEFT$(X$ ., 1U~12

6



2@ RE="":IFULMTHENRS$=RIGHT$(X$, M-L1)

go@ IFDSANDCPT=A3THENLS=L$+CHRE (13D

900 TFDSANDPTTHEML$=L$+CHREC12)

918 ¥$=R4$: IFPTTHEHPRINT#4,CHRE(15)S4+L$:GOTNR14
920 PRINTS$+L$: L=l +1+D5: IFL3LLTHENL=1 : GOSUB250
93a G0TO214

940 IFPTTHEMPRINT#4,CHRE(1558+4E  CLOSES  GATOL1D
95@ PRINTS$+%$:G0SUB25@:G0TO119

955 REM

96@ OPEM2.8.2."RA: TEXT,S,R"

970 J=0

98A I=@:Ag=""

99A GET#2.0%: IFCE="£"THEN C$="":G0TN1A22
1608 AE=RE+CE: T=1+1

18018 IF I=32 THENT$(I3=Ag:J=J+1:GOTO92A
1820 GOTO 990

1022 AS=A$+0F: I=T41

1824 T$(Ty=A$

1@2@ CLOSE 2:G0TO 118

1835 REM ZE=MIDSCTEC. 2.

1042 REM

1058 OPEN 2,9.2."#0: TEXT. 5, "

106a FOR I=B TO 32

1079 IF T¢I=""THEN G0TO 116@

1080 PRINT#2,T$(1)

1998 MEXT 1

1109 PRINT#2."£":CLOSE 2

1118 GOTO 119

Cassettenversion

108 DIM T$(32) :POKES3272,23:2%=" ":Tg=

110 PRINT"3JA TEXTYERARBEITUNHG B "FREZ@)"BYTE FREIRNNEM

126 PRINT"WOLLEN SIE TExXT SEMDITIEREN?T "

130 PRINTSPCC1S>" dALMADEH YOM CRSS.

148 FRINTSPCC1S)" SSMPEICHERM AUF CRSS.

158 PRIWTSPCCIS)" AMUSDRUCKEH 4.4

168 PRIMTSPCC(15>" #ZBMILDSCHIRMAUSGREBE

178 xg=" ODER SH®EUEN TEXT EINGEBEM":GOSUB248:1
FC&="E"GOTOE2G



i@
193
28@
218
220
238
£4@
258
266
278
280
£e
290
200
3ia
326
&9
330
340
356
3e@
370
380
390
400
410
42
43a@
444
458
460
472
480
430
598
zia
528
320
540
950
SE8
570
520

8

IFC#="L"GOTC2:E
IFC$="S"G0TO1648
IFC$="R"GOTO706
IFC#="N"G0OTOE7E
IFC$<>"B"GOTOL1B

PT=0:LL=28: k=40 H=k: 5$="":G0T0OS00

FREINT &+" 7" GOTO2EE

PRIMT"M& LEERTASTE BITTE "

POKE198, @ HAIT198, 1:GETCS :PRINT ", : RETURN
wg="":T=0:REM #CASE REVERSHL#*

GETC#: IFCE=""THEMPRINT"#"CHR$ 157" "CHR$C157), :GOTO2

IFC$="£"THENRETURM

C=ASCLCE) : IFCEE4ANDCLI I THENC=C+256

IFC>127THEHC=C~128

L=LEM(®$) : IFC=1230RC=170RC=130RC=290R (C=2@ANDL=8>G0TO2

IFC=2060T0278
C$=CHR$(CY :PRINTCS, : HE=¥$+04: IFC=34THENPRINTCS M 01"
IFL< 1786070238

RETURN |

IFL=1THEN:$="": GOTO398

W= EFTH(HE. L-1)

FRINTCHR$(C) ; : GOTO2E8

1=0:REM EDITIERLOGIG

PRINT"IJ - IFKTHEHPRINT " " RIGHTS$( T$<K~1), 28)
FRINT: PRINTA$: LL=LEN(X$)-1
BETCS:L=1104+1 :POKEL , FEEKCL)+128: IFC$="1"G0TOS7E
IFCH="M'THENI=1+1

IFCH=""T"AND I 28 THEN I =1 - 43

IFCE="H"THENI=1+48

IFC4="5"THENI=0

IFCE=""G0OTOS20

U=ASCICS) : IFU=13THENI=151
IF1J=2B8THENGDEURBS4D : GOTO418

IFC$="W"THEHI=I~1: IFI<BTHENI=0

POKEL , PEEK (L »-128" IF I>LLTHEMRETURH
FORJ=0T09: HEXT. : GOTO438

L$="": IFITHENL$=LEFT$ (38, 1)

R$="": [FT<LLTHENR$=RIGHT$( %%, LL-1]
%=L $+R$ : RETURN

GOSLUBS48 : GOSUBST

IFLEHCL#) +LENCHEI+LENCRS ) {171 THEHR$=L$+4$+R$: G0TO410



590 FORJ=Z32TOK+2STEP-1 T Jo=T$(J~10 HEXTS

el J=LEM(R$)+LEMCKE)~-173: IFJXOTHEML$=$+LEFTH KT, Jo o
IGHT#( A%, LEHCEE)-T)

610 THIK+1=KE+RE  HWE=L$:GOTO410

G20 POKEL, 23 :POKELEZ. @ HAITIEZ, 15 RETURM

&30 REM #% EDITIER PROGRAMM %%

£48 FORK=BTOZ1: IFTHCKI 2" " THEMS$=TE K 1 GOSURBA T y=1E:
HMEATE :GOTOLI@

658 PRIMT"AMDAS IST DAS EMDE,":##="WFERTIG 7 ":GOSUR24&:
IFC&="J"GOTOL1G

E8 GOTOE2G

678 K=R:KEM %% SCHREIER PROGRAMM ##%

€88 KE=TH(K) GOSUBZTE: TH(E »=KE IFCE " ANDE 31 THEM =K+1
GOTOESR

90 FORJ=K+1TO22: T4 Ta="" HEXTT  GOTOL1G

7OO REM S¥FRIMNT LOGIK*¥#

719 X$="ANZAHL LEERZEICHEN IM THE":GOSUE248

TR TE=" W IFVALCCEOTHENT $=LEFT$ 28 WALICE

T3A FPT=8:xAF="AUF #SEWILDSCHIREM ODER ADWRUCKER":GOSUB240: IF
CE="T"THEHFT=]

740 [5=2:x="D0PPELTER ZEILEHRESTAMD" :GOSUE246: IFCE="w"TH
EMDS=1

7E@ M=4@#(1+FT ) IFFTTHEMORENS ., 4 - GOTOP7E

7o IHPUT"WIEVIELE ZEILEMABLATT":LL

770 IMPUT"MMIE YIELE ZEICHEMAZEILE":K:FRIMTI"

TEA M=C(PT+10%40: IFKSHTHENFRINT " BEZY YILE ZEICHEMA" :GOTOPTE

728 SE="": IFKM-1THEHS $= LEFT5{_$ CM=E 2D

208 TF=0:L=1:x$="" FORJ=ATO3]  x$=rE+T$LID

2819 IFTFTHENKE=T$+K$: TF=8

8208 M=LEMCKF): [FASCOAE =22THEHAS=MID$ (K%, 20 GOTOR24
838 IFJC3IAMDMCOCTHERNERT.T

240 FORU=1TOK: IFMID$CGaf. U, 10=" t"THEMTF=1 : GOTOZ7
856 HEXTU: IFJ=31AHDM =K E0TO244

860 FORU=KTOL1STEP-1: IFMIDS . U 135" "THEMHEKTU: FRINT T8
7U WEMIG" :GOTOV?E

278 L#="":IFUX1THENLS$=LEFT4 (1%, U-10

38@ Rg="":IFU{MTHENRE=RIGHT$ ¥, M-

898 IFDSANDCPT=2)THEML$=L$+CHR$ (130

208 IFDSAMDPTTHEML$=L$+CHR$C 12D

918 X#=R%: IFFTTHEMFRINTH#4,CHR$C13034+L%: EDTHEIH

220 PRINTSS+L$:L=L+1+D5: IFL-LLTHEML=1 GOSURZS

3@ GOTO216



948 IFPTTHENPRINT#4, CHR$15058+48: CLOSE4: GOTOL1A
950 PRINTS$+x#:B0SUB250:G0T0O110

68 OPEN

378 J=g

980 1=@:Ag=""

598 GET#1,C$: IFCH="£"THEN C$="":G0TO1822
1808 A$=A$+CE: [=1+1

1818 IF 1=32 THENT$(J)=R%$:J=J+1:B0T0350
1426 GOTO 590

1822 R$=RE+CE: I=1+]

1924 T$(J)=R3

1838 CLOSE 1:60T0 110

1848 INPUT"BELIEBIGEN FILENAMEW (MAX 5 BUCHST  BITTE
EINGEBEN" ;L$

1858 OFEM 1.1,1.L%

1068 FOR I=0 TO 32

1878 IF T$(I>=""THEM GOTO 1108

1038 PRINT#L, T$CI);

1098 NEXT I

118@ PRINT#1, "£" CLOSE 1

1116 GOTO 118

Herr Kiibler aus Diisseldorf hat dieses Textverarbeitungsprogramm
weiter modifiziert und ist sehr zufrieden damit.

Fiir GroB- und Kleinschreibung fiigen Sie bitte folgende Zeile ein:

£

@ POKE 532020.11:POKES3281.,11 :PRINTCHR$(SICHR$(14)CHRE 3
Andern Sie folgende Zeilen:

910 X#=R$:IFPTTHENFRINT#4, CHR$:17),5%+L$:G0T0 810

940 IFPTTHEM PRINT#4.CHR£(17),S$+%$:CLOSE4:GOTO 110

Beschreibung:

In Zeile 20 wird die Bildschirmfarbe (hier SCHWARZ) festgelegt.
CHR$(5) schaltet die Zeichendarstellung auf “WEISS* (oder CHR$(3)

10



auf “GRUEN"), CHR$%(14) schaltet auf Zeichensatz GroB-/Kleinschrift
und CHR(8) blockiert die Shifttaste.

Mit dieser Umstellung arbeitet das Programm auf dem Bildschirm mit
GroB-/Kleinschrift. Um auch noch mit diesem Zeichensatz ausdrucken
zu kénnen, muB in den Zeilen 910 und 940 hinter PRINT#4 jeweils
CHR$(17) eingefiigt werden, damit der Drucker (hier SEIKOSHA GP
100 VC) auf GroR-/Kleinschrift umgestellt wird.

Wie Sie in lhrer Beschreibung schon erwahnen, ist es anfangs unge-
wohnt, mit dem Programm zu arbeiten, weil Kleinschrift bei gedruckter
bzw. blockierter Shifttaste ausgegeben wird, im Normalzustand (unge-
shiftet) nur GroRschrift gezeigt wird.

Zum SchluB noch ein Tip:
Damit das Programm nicht durch die STOP-TASTE unterbrochen wird,
empfehle ich folgende Ergdanzung:

Zeile 30 POKE 788,52 :REM STOPTASTENVERRIEGELUNG

und POKE 788,49:END:REM:STOPTASTENENTRIEGELUNG fiir
die Stoptastenentriegelung (Eingabe im Direktmodus).

Bei Programmabbruch durch einen Fehler (z. B. Drucker nicht einge-
schaltet) muR vor Befehlen wie LIST erst die Stoptaste durch POKE
788,49 durch Eingabe im Direktmodus entriegelt werden.

Herr Kiibler wiinscht Ihnen mit dieser Umstellung viel Erfolg und ebenso
zufriedenes Arbeiten wie bei ihm.

1"



Adressenliste
fur |
Commodore-64

Adressenliste fir Commodore-64

Dies ist ein leistungsfdhiges Programm zur Abspeicherung von perso-
nellen Daten mit spezieller Speichermoglichkeit von Telefonnummern’
in komprimierter Form und speziellen Befehlen z. B. zur Aufstellung
eines Telefonverzeichnisses.

Nach dem Start durch RUN erscheint auf dem Bildschirm eine Maske,
in die Daten geschrieben werden miissen. Der Cursor wird hier durch
einen (nicht blinkenden) Pfeil (‘") ersetzt, der auf die néachste
Position zeigt. Es miissen nicht alle Datenfelder (Datum, Name, Vor-
name, etc.) ausgefiillt werden.

Wahrend der Eingabe haben folgende Tasten Sonderbedeutungen:

(CRSR —) : Sprung zum néachsten Datenfeld.
(CRSR <) : Sprung zum vorherigen Datenfeld.

(Return) : braucht theoretisch nie gedriickt zu werden, da alle ein-
gegebenen Daten sofort gespeichert werden.
(Return) ohne vorherige Anderung (Eingabe) des Feldes 16scht das
Feld und springt zum néchsten Feld.
(Return) mit vorheriger Anderung (Eingabe) des Feldes 16scht das
Feld nicht und springt zum nachsten Feld.

(HOME) : Der Bildschirm wird geléscht und die bisherigen ein-
gegebenen Daten werden neu in die Maske geschrieben.

(CLR) : Loschen der gesamten. eingegebenen Daten = Start von
vorne.
“@" Sprung zum Befehlsmodus (s. u.)

12



Ist ein Feld ausgefiillt, erfolgt sofort automatisch der Sprung zum
nichsten Feld.

Nachdem diese Daten eingegeben worden sind, weiR der Computer
noch nicht, was er mit lhnen anfangen soll. Sind es neue Daten, die er
fest abspeichern soll, ist es eine Korrektur oder sind es Daten, die er mit
den ihm bisher bekannten Daten vergleichen soll ?

Hierfiir dient die "“@'-Taste. Nachdem sie gedriickt wurde, zeigt der
Pfeil auf das linke obere Feld (‘0‘/). Der C-64 wartet nun auf den
Befehl, was er mit den eingegebenen Daten machen soll.

Folgende Befehle sind mdglich:

“N": Nach driicken der Taste N werden die eingegebenen Daten als
neue Daten interpretiert und fest im Programm als DATA-Zeilen
abgespeichert.

"“S": Die eingegebenen Daten werden als Daten interpretiert, nach
denen gesucht werden soll.

Es gibt drei verschiedene Ausgabemdglichieiten, nach denen Sie

der Computer fragt:

1.: Ausgabe nur auf Bildschirm
Jedesmal, wenn der C-64 Daten gefunden hat, die den ein-
gegebenen entsprechen, gibt er diese auf dem BS aus und setzt
nach Driicken einer Taste die Suche fort.

2.: wie 1., jedoch Ausgabe auf Drucker.

3.: Dies ist die wirkungsvoliste Methode. Jedesmal, wenn der C-64

Daten gefunden hat, gibt er diese auf den BS aus und kehrt in
den Eingabemodus zuriick (der Pfeil erscheint wieder).
Diese konnen jetzt nach Belieben auf den Drucker ausgegeben
bzw. korrigiert werden. AnschlieBend koénnen Sie durch
Driicken der Tasten “@'‘ (Befehlsmodus !) und ‘I (siehe
unter !) die Suche fortsetzen.

Nachdem die Ausgabeart festgelegt ist, fragt der C-64: ‘“Und/oder

Verkniipfung der Daten ?** Wird hierauf mit “U’’ (und) geant-

wortet, wird nach Daten gesucht, die in allen Feldern (mit Aus-

nahme derjenigen, die bei der Eingabe leergelassen wurden) mit

13



ucu.

uPu,

IIRII.
.

.,
.

uTu.
.

den eingegebenen Daten iibereintimmen.

Wird mit “O’ ) oder geantwortet, wird nach Daten gesucht, die in
einem oder mehreren Feldern mit den Eingegebenen iiberein-
stimmen.

Wird wahrend der Suche eine Taste gedriickt, so wird die Suche
sofort abgebrochen.

Daten die durch den Befehl S3 auf den Bildschirm gebracht
wurden, kénnen korrigiert werden und dann durch die Tastenfolge
“@C" als korrigierte Daten an Stelle der alten Daten abgespeichert
werden.

Nach “C” ist keine Riickkehr in den Suchmodus S durch Driicken
von “@" mdéglich !

Die Daten, die sich im Moment auf dem BS befinden, werden in
genau demselben Format auf den Drucker ausgegeben.

Die Daten, die sich im Moment auf dem BS befinden, werden
mit Bezeichnungen (‘‘nachname’, “vorname”, . . .) auf den
Drucker ausgegeben.

Nach Unterbrechung des Suchbefehls S3 (s. 0.) wird hierdurch die
Suche fortgesetzt.

Samtliche Telefon-Nummern + Vorwahl werden den Daten ent-
nommen und mit Nachnamen alphabetisch geordnet auf den
Drucker ausgegeben (Telefonverzeichnis).

Wenn als Daten nur Nachname, Telefon-Nummer und Vorwahl ge-
speichert werden sollen, so kann dies in komprimierter Form ge-
schehen, indem (bei Befehl C oder N) im Datenfeld ‘‘Datum d. Ein-

tragu

ng” nur das Zeichen “#" eingegeben wird.

SchluBbemerkung: _
Sollten lhnen beim Lesen dieser Bedienungsanleitung Zweifel ge-
kommen sein, ob Sie dieses Programm jemals richtig bedienen werden

konn
daR

en, so lassen Sie sich dadurch nicht entmutigen. Sie werden sehen,
Sie bereits nach kurzer Einiibungszeit mit den wenigen, aber

wirkungsvollen Befehlen vertraut werden.

Auch hier gilt die Regel:

14
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18 REM DARTA

{ERE FORESRZETE, 21

PEL FRIMNT IR e o,

pEe FPREIMTY D ,
I i |

pEE PREINTY D T | I
|1 | e e, e e I E—

1Ed PRIWTY O e P b e {1 T T T B S
] [ [N ' [ —— 1, o, P

1EE PRIWTY | i

T BY MWL HOFHCRER LR

we P IMTY

EE OFEINTEEITTE DREOECKEM STE EITHE TRDTE? : GO@SUREREH

10 POKESI27TZ. 27
7E FRIMT"MEIN
7E OCLRCDIMAC
e H#"“"'” Ll

e for
ol 1

'ﬁi*niFUﬁImme RCH LT RS T TE M
2 HERTL

”4ﬁ Fge e R ET

SUBEE L A6 rijux”mr
IHTUHLBEY CIF

HEHP!IHT”M1”: GOTO

"‘l’“l ir I:'lur ”‘f‘l“rr“”:,,,l'”'l ] T

450 TFASCCHRE LS

452 IF 1

THCHE, pekL

AEE Hek L~ 1EHINTC

457 D@05 CTFLEMCCE MO 0 s@THENFR I HTLEFT# 1 HE

ML Rl GOELIRER LA

4EE PRIMT @ FECH) T GO0T 0428

4ER TFAE="R" THEM4SE

465 TFAZs" I THEMH=H-

4TE TFAE=CHRE 20 ) ORA:

g e T

A PRIHTLEF

S

471 IFAF="I1 THEMZ7S
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C e Irﬁx””m”TH”L
F’W Ir!m. e Ll

=141 ':EHbmﬂﬂch+ﬂ$:PﬁIMT"“"Hi"%";
TFLENCRECH 7R EH., 29 THENFRINT M1 5 - 50704260
o IrLERIH

5 IFFE=" 0" THEH4SE

505 PRINT" " Rie I
510 IFF$s c

LA N Py B

T THEMZEEE

=R THEM L @@E

A D THEML LS

L1 TS

THT™ TEV' FORL S L TOZEE  MERT - PRINT -5 5 FORLS
llif CREET FEIMT G

EF (2060 + 2564 (PEEK (206171
| IFHRETHENMsHR - |

EPE PRIMT I M b2 R 201 AA =0

S1E TsE FRIMTHY DRTR He] 5 0 Jad

E1% TFAECL =" #" THEMPRIMT " "RECLD " "RECED ", TRECHS ",
e L T

SEE JEIeLEMCRE T 0+ PRIMTCHRS S0 LEH AT 50
P T CHR S © 3 EGH CLEMCAEC T30 00 5

EEf IF I=1ETHEHESS

ERE IFT+LEMCREC I+10 0 CESTHENFRIMT "5 ¢ I=l+ 1 GOTOSZR

@ FEIMT e ] Tl L cPRIMTH"DATA" b0 =0 GOTOSEZE
EEE FRIMNT Z
ﬁﬁl TF PR THERM==H-+ L FRINTH D TFMTHT O 18 e L8P THEMS

: : F1 o IFHCEEETHEMFOKEZBER , H : GOTOESS
E54 POKEZOEE, B H=FEEK2B61 ) POKEZAEL , He 1

E55 PRIMTGOTOSEEE" )  FOKELSS, 18 FORM=1TO10: POKEGSS

M L5 HEST END

E66 POKELSS, B

E7E GOTOZ7S

708 HE="112 314 15 916 7 8 1CI=1317 B1°OPEN4, 4

PEE FRIMTHE  PRIMTHS  "EOR COF oo oo o o e o
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v 1§ M
opEd TFAECL DO H THENT 16
AT FORM=LTOZ ) F=fE M TR=0 BE= 1 GOEUESDE0E © M= g
W P T e L R =
?@ﬁ GOSUBEG208  MEST  GOTOF2E
718 FORM=L1TOUE: TeAECOMTDE CHE  HlE- 10 10 DB RE s E000 M
1D$'HI Mz Lo s —id
P FEsEE D T H"‘l "i‘i:.l . J ) fl”"'llf“-” S EET
-,-;-_;.:;, Fope LT e s et m s s v i S S 0 S s 4 e et 4 st S s s ST S A8 S P 1 e P 0
TV bLosEa: RETURN
FEE DR o RESTORE  REMTH
FEE FPRIMTHS CPREIMNTHS TSOR PR o oo s s s s s o s s e
Rttt AR & | Rl S WA o b R WD R R T S AL
FaE TFHECH =" THEMNTEE
Pl TR FE A B R ) D AR K TR M
FEE TH=1E Af=fg OH D RE=E GOSUREEHZ0E
TEE e
T’".." |;:4 F'F’J }"l ,”’ﬁ:;,l T e v st s s st s e e S 1 10 P 10 0 RO R PO OO P P D S0 Ot 0 A 1 B0
--------- COLOSES  RETURM
CEE TF PR ET HE SR
B1E PRINT" suueTaaieTaTn e aein A TEN S THD MEL B IH!‘:
GE“FLH LD BOEMMER
SRl PRIMT"EEIME KORRERTUR SEIM, "
AR GOSLIRES SR
EEE GOTOSEE
SEE HE=T@ T L e e e rr e e b
PR T -
S0 FORM=@TOLE  GOSUBSHLER: TFAECHI < THEHFRIMNT @' A
Fobl g Tl EMCRECHD D GOTOS2RE
Q2@ FEIMT"R"CE M) G Tl BN CEOM D
AR T=ECH, 2T+ TFIHETHEMPRINTLEFTECHE, T
240 HEWT RETURN

lGGU Fo e MERT
1@l PWIHT”ﬁmﬂﬂdLLC ER ELCHMODLE
1826 PRIMT"M ~1“ Hl FEE AUF BILD
1838 PRINT"M o SEFBE FALF DR
1848 PRIMT"M MJ* H SORABE AUF BILHhZHlYW fMIT" PRIM
™ FBFREAGE BS/DREUCKER

TEdeE PRIMT (FRINT

1REE PRIMT"Y o 172025 0 % "0 GRESUESDRED  PRINTAE  IFAE
LR B THEM LS

1861 Ge=VALCAES  PRIMT MEIHDA/ODER VERKHUEFFUMG DER D

. H TEM
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Rechnungen
schreiben

Rechnungen-Schreiben

Das folgende Programm ist vom Aufbau her recht einfach, kann aber
auch vom weniger geilibten BASIC-Programmierer leicht geandert und
erweitert werden.

In der vorliegenden Form beriicksichtigt das Programm folgende
Punkte:

a) 7% Mehrwertsteuersatz (kann geandert werden — siehe Zeilen 500,
640, 660, 700)

b) Stiickzahlabhangiger Rabatt (kann gedndert werden — siehe
Zeilen 360 — 380)

c) Stiickzahlabhangige Versandkosten (siehe Zeile 400 — 440)

Die Punkte a) und b) lassen sich leicht im Listing auf die personlichen
Anforderungen zuschneiden. Es ware auch maglich iiber

INPUT “RABATT",D

den Rabatt jeweils von Hand einzugeben. Ahnlich konnte man mit
den Versandkosten verfahren.

Bevor Sie beginnen, sollten Sie zuerst einmal die Produkte nachpriifen.
Siehe ab Zeile 860. Ich habe lhnen einige Beispiele eingegeben. Sie
konnen lhre nach Zeile 910 einfiigen. Das letzte Statement muR jedoch
immer wie Zeile 920 aussehen.

Was leistet das Programm ?

Es erstellt eine korrekte Rechnung mit

1. Einzelpreisen incl. MwSt.
2. Einzelpreisen ohne MwSt.
.3. Gesamtpreis ohne MwSt.

4. Hohe des Rabattes in %
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5. Hohe des Rabattes nach Betrag

6. Rechnungssumme ohne MwSt.

7. Mehrwertstuerbetrag

8. Verpackung

9. Mehrwertsteueranteil der Verpackung
10. Rechnungsbetrag

Dann schreibt das Programm einen Paketaufkleber.

Am SchluB wenn mit der Eingabe fiir die Kundennummer eine Null ein-
gegeben wird, werden die gesamten Mengen pro Produkt ausgegeben.

Bedienung:
Zu Beginn werden Kundennummer und Rechnungsnummper einge-
geben,

Das Rechnungsdatum wird nur zu Beginn einmal eingegeben. Es wird
bei den folgenden Rechnungen automatisch eingesetzt. Die Rechnungs-
nummer wird nach jedem Durchlauf um 1 erhéht.

Nachdem Sie die gewiinschten Produkte eingegeben haben, und die
Rechnung fiir einen Kunden beenden wollen, geben Sie fiir Bestell-
nummer einfach Null (0) ein. Dann wird die Rechnung geschrieben.

Jetzt folgt eine neue Rechnung. Eine neue Kundennummer muR ein-
gegeben werden. Null bricht das Programm ab. Eine Zahl groRer Null
fiihrt zur nachsten Rechnung.

1 POREDE2EL 7 POMESZZ00, 3

& PRIMTOHREC L 440

16 PRINT"I"

188 EEM COBY IWMG: HOFARCKER GMEH 1928
116 DIM TOl@a.20

128 ITHPUT"RECHMUMGSDATUM EIHMGEBEH";RDE
142 IMPUT"ERSTE RECHMUMGESHUIMMER EIMGEBEM":IT1
158 ITHPUT"EUHDENHUMMER EIMGEBEM"C1

168 IF Cl=@ THEM 1426

178 THFUT"HAME 'IJE.':':? FLMDEH EIMGEBEM"  S14#
186 IMPUT"STRASSE LMD MR, " E2A

196 IMPUT"F rl’-TLEITMHHL UMD ORT" . 53
208 OFEM4 . 4 CMD4
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21@

PRINT#4, TRBC12)) "ING., W. HOFACKER GMEH. TEGE

RHSEERSTR: 18, 8158 HOLZKIRCHEM

228 FRINT#4:PRIMTH#4 : PRINT#4

230 PRIMTH#4, TRARCSC1

248 FRIMTH#4, THECS ) S51%

258 FRIMTH#4. TRBCSY 52

268 FRIMTH#4., TABCD) ) S3%

270 PRIMT#4.TABL4ZY i I1iTABC18RDE

288 FRIMTH#4:PRIMTH#4

292 FRIMT#4

A FEIMTH#4:PRIMTH#4: PRIMT#4

Az GOSUB 748

330 GOSUE D80

34 GOTO 228

2308 51=1

366 IFS120AMDE1CATHEMD=, 23

378 IFS1Z5AMDELCL L THEMI=, 33

388 IFS1218THEND=. 42

390 REM S1=MEMGE W=KQSTEM FUERE VERSAMD UND YERPA
CKUMG

400 IFS1C105THEMY=2

418 IF51214 AMDS1C3RTHEMW=2.3

428 IFS122AMDS 108 THEMW =3

438 IF351242AMDE1 <108 THENY =4

448 IFS1223THEM =3

458 FEM MHEAT LIME ITHCEEMEHTS THWQICE MUMBER
468 I1=I1+1

478 R=IMT(D#1068+. 5

4360 GOTO 560

0@ G=0/1.070A=G: G0EUE1@20  HE=D%: 2=
mle A=0:G0SUR 1856

TR GE=DF:L1=L

G20 C=31%0

S38 A=CCGOSUR 1858

HEE JE=STREHL)  KE=STRECSLD

S4E FRIMTH4, TRRCS ML TABCE~LEMCIE 351 TABC 18~

EMCKED D IESS

D45

FRIMNTH#4, TABCAZ2~LEMCES )~ 10, GE TREL 13~LEMCGE)

=22 i HE; TABCLS~LEMCHE L0 D%

i
k)
HE@

b
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L=l w0 T=T+0C

RETLIRM

D1=T1%T
Di=IMNTCD1%i @A+, 50,108



550 PRIMTH4

HEE A=D1:G0SUB 1058

GEE FRIMTH#4, TRECIZDIRITABCZ "HRABATT= ~" i TRRCZZ
ol DE

518 FORP=1TOC24-250  PRIMTH4 : HEAT

G F=T-T1 GOSUE 18536

G300 GEF=DE:L1=L

G F=T-D14+4 Mli=F¥, @78

AEE A=M1:GOSUE 1826

HEE PRIMTH4, TRBCS4-LoiDE; " TR TRBCLIE~L1 0 GF

E7@ YW=NE. BES: A=Y GOSUE 1090 G$=D$
E50 PRIMT#4:PRIMTHS : PRIMT#4

£33 F=Y:GOSUE 1098

OO PRIMTH#4, TRECSA); G, " 7.0%" i TABC1D-L) ;D%
710 A=M1+F+ GOSUE 1699

7208 PRIMT#4, TRBC7P1-L) D8

730 GOSUB 950:G0TO 150

740 INPUT"WELCHE BESTELLMUMMER" ;M1

750 IF Mi=@ THEM 3%

760 RESTORE

770 READ H,E$.0

7EE IFM=1THEM 810

793 IF M=l THEM 536

2EE GOTO 77

818 PRIMT"BESTELLMUMMER MICHT GEFUMDEH"
f2@ GOTO 740

23 PRIMT"IMPUT WIEVIEL STUECK"

g3z IMPUT 51

835 GOSUB 1308

ey I=I+E] ZE=ZE+1

856 RETURH

568 REM HIER KOMMEM DIE FRODUKTE HIMEIM
865 DATA 20, "OPERAT IOMEYERSTRERKER", 19, 20
865 DATA 113, "BASIC-PROGRAMMIERHMAHDIEBUCH" , 1
a7 DATA 1608, "57 FROGEAMME IM BASICY. 35. A

H
=

avs DATA 1168, "PET PROGEAMMIEEHAHDBUCH" . 25.28
HeR DATA 231, "57 PROGR. I. BASIC DEUTSCH", 25,06
2885 DATA 184, " 1008 ELEKTROMIE SCHALTG! . 45, Q@

aeg DATA 112, "PASCAL-PROGEAMM TERHAMDBLUCH"
BEE DATA 34, "TIMY BRSIC HAMDBUCH", 19,88
2% DATA 181, "CR-HAMDEUCH F. HOBEYF.". 12,328
SEE DATA 189, "a5Bz PROGEAMMIERHAMDEUCH" , 25,80
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w1E

el

SR

=i

I5E

S

aveE

e

e 1]

1 @
1818
1628
1038
1848
1EAEE
1 A&
1S
1EA7E
1336
1E2aE
118
1121
1138
1142
1156
1168
1178
1158
1126
1228
1218
1228
1238
1248
1258
1 EEE
1278
136
1318
1328
17356
1368
1378

24

DATA 116, "PET PROGEAMMIERHAMDELICH", 25, 2@
DATA 1."1".8
RETLIRH
EHT
FRIMTH4  FPRIMTHY
FRIMNTH#4, "IHG, W, HOFACKER GHMEH"
FEINT#4 : PRINMTH#4, "TEGERMSEERSZTR., 18"
FRIMTHA  PRIMTH4, "2150 HOLZKIRCHEN"
FOREW=1TOS

FRIMTH#4

MEXTZW

FRIMTH4, TABCIZB2 51 F

FRIMTHS  PREIMTHS TARCZE D 52F
FRIMTH4  PRIMTHS  PRIMT#4
FRIMTH#4, 5238 TARCZ4 0 53%

FREINTH#4 :PRIMNTHS  PRIMTH4  PRINTH#4  PRIMT#44
CLOSES ., 4

et i B T v e e v T e |

FETLIRH

fol =g

ked=",0a"

B=THTOA#102+,50/10@

D1$=STRECER)

D=1

NR=THTCDES

DE=e-0z

IF DECE.B9THEM 1288

DE=D1%

GOTO 1268

DN4=THTCR

DS=R~D4

IF Da<B.a% THEM 1233

DNE=115+K 1%

GOTOLZEE

DE=11F+K2%

L=l EMCDED

RETURH

FORR1=1TO12

IFTORL, Lo=HI0RTCRL, 1 0=ATHEM] 258
MEXTR 1

ToR1, 10=M]

TIRL,20=T(R].,20+51

RETLIRM



1488 OPEM4 ., 4 CMD4  FRIMTHS  PRIMTH#S  FRIMT#4
1418 PRIMTH#4, "RESTELLMR. " TRECLZ2 "VERKAUFT"
1415 PRIMTH#4
1428 FORRIL=1TO1E
1425 IFTORL.12=0THEM1458
1427 JE=STRECTIRL, 122
1438 FRIMTH#4, TARBCZ) I TORL, 12 TRBC2A-LEMC TS0 i TCRL
L] 2:3
1448 MEWTRL
1456 CLOSE4, 4
1468 EMD
ING. W. HOFACKER GMBH, TEGERNSEERSTR: 18, 8158 HOLZKIRCHEN
FIRMA HANS MATER

MEIZEHWES 4
8150 HOLZKIRCHEM

1234 15.9.1983
20 2 OPERAT IONSVERSTRERKER 19.80 18.50  37.81
102 1m 5502 PROGRAMMIERHAMDEUCH  25.80 27.85  27E.50
31 5 " 57 PROGR. 1. BASIC DEUTSCH 33,8 36.45 182,24
40 XRABATT= - 138.10 (®

IMG. M. HOFACKER GMEH
TEGERMSEERSTR. 18
3158 HOLZKIRCHEM

FIRMA HANE MAIER
MEISEMWEG 4

G150 HOLZK IRCHEM 2158 HOLZKIRCHEM
BESTELLMR. YERKALFT

20 2

189 1@

31 <
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Auftragsbestiitigung und Rechnung

Rechnungs-Nr. [Hechnungs-Da!um
Bestellung vom Bestellung-Nr. [Venrelsv Rat
Best-Nr. [ Best-Menge |gel. Menge Thel/Bezeichnung em&mpmis .',‘r%“ g('"u':s'(’ et gtw
J Lieferung Uber Mehrwertsteuer Warenwert Netto
Mehrwertsteuer Warenwert Netto &
Elgentumsvorbehalt nach § 455 BGB. g
Es geften unsere Lieferungs- u. Zahlungsbedingungen i
Anderungen Versandkostenanteil %g :
2
e
5%
Rechnungsbetrag hy4

Absender

Bitte frel lassen zum Aufkieben des Paketnummernzettels

(Postieitzahl)  (Ort)

Far kurze Mittellungen an den Empfanger

Bitte Doppel der Aufschrift in die Sendung legen!

und Vorausverfiigungen

Vermerke Ober besondere Versendungsformen

(StraBe und Hausnummer oder Paketausgabe)

Postieitzahl bitte besonders gro8 und autfallig angeben!

26
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Dauerkalender

Dauerkalender

Dieses Programm errechnet lhnen fiir jeden Monat, seit der Geburt
Christi, ein Kalenderblatt.

Ich habe es fiir September 1983 getestet und die Werte waren richtig.
Das Programm lasst sich als Baustein in Geschaftsprogramme einbauen,
wo der Wochentag automatisch berechnet werden soll.

18 POKES3281, 7 POKESS2E0, 5

28 PRIMTCHREC 1440

50 FRIMT"TEAEORREROGRANY ERZEUGT EIMEM KALEMDE
I',;':: 11

sz FRIMT: PRINT FUER JEDEM MOMAT"

54 PRIMT:FRIMT CSEIT DEM JAHRE @

EB CLE:DIM MEC249:TO=TI

80 PRINT:FRIMT"GEREM SIE ALLE 4 ZAHLEM FUER DAS
JEHRE " PRIMT D THPUT® "

2 THPUT"MOMATC 1~125" ;M

g4 IF GCI9EE THEM 165

9@ =1 G- 1 SO0 KIES

92 FOR G=1901 TO G-1

G4 IF O 4=IMTOO 4 THEH D=D+1

96 HEWT

DE D=L+

1@@ GOTO 278

185 FRIMT “rIMMeeEmpemDAs DAUERT EIM WEMIG BEI DI
ESEM WERT"

110 D=C#IES

120 FOR Q=1 TO G-1

126 IF G /408=INT (0 4880 THEM 130

128 IF G/18@=INT (0 1P00 THEN 148

130 IF D 4=IHTCER 40 THEM D=D+1

148 HEAT

15@ T=I+1

270 PRIMT" I mpn RS RRRBRIDALER  KALEHMDER"
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EHE FOR J=1 TO 24 READ MECTD HERT

;?ﬂ FOR J=1TOF READ DECTD HERT

SEE PRIMT MEC2EM-10T LK

1B PRI l{ FEIMT:FOR J=1 TO FPRIMT THEBCSST 30 ]
FOT M HERT

ale IF G"HﬂmIHTVﬁ.1mWﬁTHKH eyl
218 IF Gel@e=THT OG- 1EEs THEM 228
B TR GedemTHT OGS TIH“H kA e R

REFOR J=2 TO 22 BTEP 2 Sl=014NRAl opE o b MER

e Ir" Ple=d THEM 51 =
e 53, A f*JdT"r14I“

'%Hrn e

ET=13

291

el FORDes lTL.l"." CGRTOE S

39 FRIMT 1 FOR D=2T0W

292 PRIMT 16 SPCOLU-LEMCSTRECTI 3y

A0 IF POSORE4 THEM U=3

18 IF POSCEDCS4 THEH Us=S

42E HEST

422 PRIMT:FRIMT:PRIMT:PRIMT TRECIGI"ZEIT=" TMT((T
I=TE3 36 LE8 "MIHUTEM"

430 PRIMT: IMPUT "HOCHMAL"  K$

440 IF LEFTECKE, 1o="J" THEHM 5@

450 IF LEFTH0KE, 1o="H" THEM EMD

453 GOTO 430

7O DATA JAHLFR, 31, FEBUAR, 28, MAERZ, 31 APRIL, 56, M
BT, 31, JUMT .30, JULT, 3

FEE DFATA AUGUST. 31, SERTEMBER, 36, OKTORER, 31, MOVEM
BER, 30, DETEMEER, 31

23 DATA SOH. MOM, DIE, MIT. DOM, FRE , SAM, S0M

IF T=37 THEN
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utzliche
BASIC-Programme
(Modulkiste)

BASIC-Moduin
Bei der Programmierung eigener Anwender Software ist der Riickgriff

auf bereits vorliegende Problemiosungen sehr hilfreich. Diese Routinen
sind dann als BASIC-Moduln in das neue Programm nur einzufiigen.

Programm-Titel, Autorenname, die Korrektur iiber INPUT eingegebener
Werte , Tabellenformattierung, Balkendiagramme, sind einige solcher
Teilroutinen. Sie kommen in gleicher oder ahnlicher Weise immer
wieder vor.

Hier nun einige dieser BASIC-Moduin. Um den Ablauf klar herauszu-
stellen sind alle Beispiele so einfach wie méglich gehalten. Mit dem
Wissen um das Wie ist dann eine Anpassung auf eigene' spezielle
Wiinsche leicht moglich.
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Autoren Name mit
Superrahmen

Autoren Name mit Superrahmen

Diese Routine schreibt lhren Autorennamen als Spot direkt auf den
Schirm. POKE N,X umgibt dann alles mit einem edlen Rahmen.

Zunichst zum Rahmen. Die Umrandungen schreiben die FOR . ..
NEXT-Schleifen der Unterprogramme ab Zeile 200 mit POKE N, X.
Worin X das graphische Zeichen bestimmt. Den oberen Balken schreibt

Diese Zeile pokt das mit der Variablen X bestimmte Zeichen in den
Bildschirmspeicher. Das 1K-Bildschirm RAM hat die Dezimaladresse
1024 bis 2023. Auf gleiche Weise schreiben nun auch die anderen
Schieifen den restlichen Teil des Rahmens auf den Schirm. Eine kleine
Zugabe ist das GOSUB 300. Die Schleife FOR | = 1. TO 10 verlangsamt
das Ausschreiben der Balken.

Durch eine Anderung der Adressen in den FOR ... NEXT-Schleifen ist
jeder Punkt des Bildschirmes erreichbar. So kann der Rahmen ver-
kleinert, rechteckige oder auch mehrfache Felder geschrieben werden.

Jetzt fehlt nur noch, den Namen in die Mitte der Umrandung zu
bringen. Das bewirken die TAB(N) und (N DOWN) Anweisungen der
Zeilen 130 und 140.

Die FOR . .. NEXT-Schleife in Zeile 150 bestimmt die Dauer des Spot.
In diesem Beispiel bleibt der Titel etwa 2 Sekunden sichtbar.

PRINT“CLR" l6scht dann den Schirm und GOTO springt in das
eigentliche Programm.
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1L r Ill \,__:”il.t

£ fLiHTL f-iL
a1 REM 2 OSEC. AL
e M--H rrr

AT TR ETH
HEE TBEM

CERIHT
e AR -
30 PRIMTTREC DL " i ERHARD  COMRED
148 FRIMTTAECLZN "M A M B IR 3
FOR Ts1 TO 2@ HERT

S8 PRINTYIY  EMD:REM GOTO PROGRFMN

REM CORERER
FOR e TH,
F R
REM
@ FOR M
PHERT
5 FOR RS

) REM

s

SR

R Pl T SEEEE BTER- L FORER, 18 MEET
ioREM L IHRE

R AN
FOR M=1534 TO 1p24 STEP ~40:POKE .4 GOSUE

SRR M GOELR SEE S MEST
25 PORKER, 18 HEST

JOEEEE ETER e FORE M GOELE

TORERRE CETER G POREM L8 HERTH

ETER ~1 tPORE Mok GOELE

[ﬁf RleetBmee TO SE2RE STEF-G@  FOREM, 18 MERTH:
.“T”fﬂ
e FOR T=1 TO LE:MERT RETLIRM
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Namen
und Copyright

Namen und Copyright

Nicht selten gelangt |hr milhsam erstelltes Programm in andere Héande.
Dann ist oft die erste Tatigkeit der neuen Besitzer, Ihren Autorennamen
aus dem Programm zu entfernen.

Diese Routine verschliisselt nun Namen, Anschrift und andere Hinweise
iiber READ/DATA Statements.

Name und Copyright sind in den DATA-Blocken ab Zeile 200 als ASC
I1-Zahlencode gespeichert und somit bei LIST nicht zu lesen. Die Um-
wandlung dieser Codezahlen in Buchstaben geschieht mit der An-
weisung CHR$(X). Eine Zuweisung dieser Zahlen zum ASC I1-Code ist
in der Interpretercode-Tabelle des C-64 User Manual zu finden. Sie
beginnt fiir die Buchstaben bei A = 65 und endet mit Z = 90.

Die FOR .. . NEXT-Schleife in Zeile 100 liest alle 36 Codezahlen aus
den DATA-Blocken und legt sie zur spateren Verwendung in dem Feld
X(1) ab.

Die folgenden Schleifen nehmen die Auswertung vor. Zeile 110 FOR |
=1 TO 16 liest die Codezahlen des Namen. Zeile 111 verwandelt diese
mit CHRS$ (X(l)) in Buchstaben und das PRINT druckt sie aus.

Die Schleife in Zeile 120 arbeitet in gleicher Weise. Nur werden jetzt die
Codezahlen 20 bis 36 ausgelesen, entschliisselt und ausgedruckt.

Sind die READ-Anweisungen, DATA-Zeilen und FOR . . . NEXT-
Schleifen geschickt im Programm verteilt und iiber GOTO und GOSUB
angesprochen, so ist es nicht leicht Namen und Hinweise zu entfernen.
Einen zusitzlichen Schutz bietet das Einfiigen von Programmuvariablen
in die Codezahlen. der DATA-Zeilen. Wird jetzt der Versuch unter-
nommen, den Namen durch Léschen von DATA-Zeilen zu entfernen, so
werden auch diese Variablen geldscht und das anschlieBende Programm
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lauft nicht mehr.

Als Beispiel sind in dieser Routine drei Variable in Zeile 240 unter
DATA abgelegt. Zeile 310 addiert nun X = X(17) + X(18) + X(19).
Werden die DATA-Zeilen gel6scht, so ist das Ergebnis dieser Addition
nicht X = 300. Eine Variable mit falschen Werten macht aber nun das
Anwenderprogramm funktionsunféhig.

Al EEM N 'rr 5 lw HLJ W"'"- ':-F"LT T' |

a2 REM PR
R U A A .1
188 FOR I
18 RERAD Wil

183 HEST

L REM

1EE REM

1@ FOR T=1 TO 1

111 PRIMT CHRE$OASCT 20
112 MEXT

113 PREIMT

114 REM

115 REM

laE FOR IT=2R TO 26
121 PRIMNT CHREFOESCT 0
1238 MEST

Taa FPRIMT

200 REM HAME

210 DATA 42

ol A O e L T"..-
A REM VAR ITHABLE

A TIFTE LRE, L8, 1aa

a5 REM COPYRIGHT

DEA DATA 42,32.67,79, 80, 89,82, 73,
| IRTR 7284, 115, 114,111,118, 121

06 FEM VERMEMDUMG DEF VARIFELEHM

AELOREM MIER ALDS ADDITION

LR md T e L e L"-Il

SEE PRIMT

::"‘\.‘ “‘J ||1
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Sortieren
nach Konten

Sortieren nach Konten

Es besteht schon eine Reihe von Programmen, die Betrage auf Konten
sortieren. Jedoch werden nur diese, aber keine weiteren Informationen
mitsortiert.

Dieses Programm sortiert nun einen ganzen Eingabeblock auf ge-
wiinschte Konten. Es kénnen, auch gemischt eingegebene, numerische
und alphanumerische Daten sein. Die Ausgabe erfolgt nach aufsteigend
sortierten Kontonummern. Das Programmbeispiel ist einfach gehalten,
um den Ablauf zu verdeutlichen. Deswegen geschieht auch das Ein-
lesen der Werte mit READ/DATA, obwohl diese nachher im prak-
tischen Betrieb besser iiber INPUT abgefragt werden.

Fiir die Werte sind die Felder

K = Kontonummer
B =Betrag
TS = Text

dimensioniert.

Betrachten wir die erste Eingabe (I = 1), dann sind folgende Werte
gespeichert
K(l) =12 B(l) =45.90 T3(1) = BENZIN

Das geht —For | = 1 to N— bis alle DATA-Zeilen abgearbeitet sind.
Die Sortierung veranlasst die Variable R. Das Beispiel beginnt mit der
Kontonummer 10. Deshalb ist in Zeile 300 R = 10 gesetzt. R wird mit
jedem FOR ... NEXT Durchlauf, wenn K(I) = 0 ist, incremiert.

Beim ersten Durchlauf sortiert die Zeile
320 IF K(I) = R THEN PRINT K(I);B(1);T$(1)
alle DATA-Zeilen mit k = 10 heraus. PRINT schreibt dann den ganzen
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Eingabeblock

Konto No., Betrag, Text

auf den Schirm.

Dann erhoht Zeile 340 R um eins auf elf. Mit GOTO 310 beginnt die
Sortierung von neuem, bis alle Kontonummern abgearbeitet sind.

IF R = 13 beendet das Programm.

Die Vergleichsvariable R ermdglicht beliebig viele und beliebig viel-
stellige Kontonummern mit dazu gehérenden Betragen und Texten zu

sortieren.

1P I COHRATE
o

FrORTWOM GERMAR
- IIIH'“WHIidl .?
LE PORESSE] T

IF[HTIHHi..
A PRIMTY
o, PFH HIT

M H H'l LRI TEST

. T e RO LB MR L
r"rr'l BT 168 = l !
BRI BT 1L = GEMUSS
s La = FUTC RS TE M

ITI RO B TR 2
ST o B W
i I"'W"l I"HHHH

PSR

M T

TF kTR THEM FRIMT

MITTEL
MITTEL

BT

ARGEAEMDERT

Bl THCT
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230 IF R=13 THEM EMI

Bl
S
D
B
H1E
H515
HaE
i
]|
EAE
w ek
b Yl
b

toas? eas! et

36

IF RoOTh=0 THEM R=R+1l FPRIMNT:

FE T
TIFT
DATHA
TIATH
DATH
THTHA
THETH
TIHTH
TETH
TFTH
TATH
TATA

I
L i, BE, BEMETH
T8 27 FLE TS0

Ll ERL R, RIER

1@, 5. 67 BEOETCHER
e, 78, a8, REFARATUR
18,17, 25, GEMUESE

12, 45, 58, GARAGEN MIETE

T8, WE L WOk

L Ls, 15, AUFSCHHMITT
115268, GRILL~FARTY
@858

GOTO

ala



Korrektur

Korrektur
‘Die Anweisung INPUT ist sehr benutzerfreundlich. Sie fragt héflich

Bitte Konto :?
Bitte Betrag :?
Bitte Text 2 ? Abbrechen durch Driicken der ““** Taste !

Aber diese Routine kann unfreundlich enden. Dann namlich, wenn
falsch eingegeben und mit RETURN abgeschlossen wurde. Jetzt bleibt
nur_eine Mdglichkeit: mit BREAK aus dem Programm zu gehen. Alle
eingegebenen Daten sind verloren. Dieses Modul gestattet nun die
Korrektur falscher Eingaben. Uber die Abfrage “KORREKT J/N*
ist eine Kontrolle und Korrektur der gespeicherten Werte moglich. Ein
einfaches Textbeispiel erklart den Ablauf. Geben Sie ein kurzes Gedicht
Wort fiir Wort ein:

A3 N
DAS (1)
WANDERN (2)
IST (3)
DES (4)
MUEHLERS (5)
LUST (6)

(7)

Die Abfrage in Zeile 230 schreibt jetzt bei KORREKT = J iiber NEXT
und der PRINT-Anweisung in Zeile 220 jedes Wort zur Kontrolle auf
den Schirm.

Wenn KORREKT = N, wie in A$(5), wird K =1, L = N gesetzt und
zuriick in den INPUT gesprungen.

Eine neue Eingabe beseitigt jetzt das falsche Wort. Durch die Bedingung
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in Zeile 140 IF K=1THEN 200

meldet sich dann wieder der Text “KORREKT J/N*. Die Zuweisung
der Variablen L = N vermeidet alle als bereits richtig erkannten Werte
noch einmal abzufragen:

Das falsche Wort steht in N(5).

Die Zeile 260 setzt daher K=1und L =5.
Die Schleife in Zeile 200 arbeitet nun
FORN=LTO 20 also

FORN=5TO 20

Somit beginnt sie bei dem korrigierten Wert in N (5).

Mit AS(N) = “** schreibt die Schleife ab Zeile 300 den gesamten Text
aus und das Programm ist beendet.

o g o - -
rlll R b

SERE UERER THPLT
WEOMTT e
; GE DR RICHT I
SR OREM KORRERETUR BMEHM METH
TEE TIM A K

L1E B
L2E THPLT SR
TRE TF FEoM g THEM 206
L@ TF Rl THEMW 266

LEE Moo= M

12

b LT 2B

2l@ TR ROk et THEM 36
& “RTET PO

= PR TRT " R ":.E'l T I

GET T# @ IF T ="" THERM 298
IF T =T THER ME ..l

IF TE mh" THEM fs=) oL, ] CGEOTO 128
FOREOM o= LT 2

IF RAECHI="#%" THEH EMD

.ﬂ.,.tu FRIMNT AECH>" "

AR MEST



AND, OR, NOT

AND, OR, NOT

AND, OR und NOT sind niitzliche Programmierhilfen. Leider ist nur
sehr wenig iiber ihre Anwendung in den Handbiichern oder der Literatur
verzeichnet. Deswegen hier einige einfache Beispiele.

)

AND

AND verkniipft numerische oder alphanumerische Werte. Diese Routine
verkniipft Worte. Nur bei Eingabe in richtiger Reihenfolge und der
richtigen Werte ist die Bedingung

AX$ =BLAU AND BX$ = GRUEN

erfillt. Es erscheint RICHTIG auf dem Schirm. Andernfalls druckt
Zeile 150 FALSCH und Zeile 160 springt zuriick in den INPUT.

OR

OR verkniipft Oder-Bedingungen. Sind z. B. aus einer umfangreichen
Adressen-Datei gezielte Abfragen erwiinscht, so macht OR es mdglich.
Ein Programmansatz ware

IF A% = “BERLIN” OR A% = “"HAMBURG"” OR
A% = “MUENCHEN” THEN . ...

dann erscheinen nur die Berliner-, Hamburger- und Miinchner Adressen
auf dem Bildschirm. Hier aber ein Beispiel mit numerischen Werten.
Das Programm sucht nach geraden Zahlen. Die Zeile 210 priift die
Variable A ob es sich um

A=20RA=40RA =6 usw.

handelt. Wenn ja, ist die eingegebene Zahl ein gerader Wert. Sonst
erscheint UNGERADE auf dem Schirm.
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NOT

Die NOT-Verkniipfung verhindert die Ausgabe eines bestimmten
Wertes. In dem Beispiel der Adressen-Datei konnte

IF NOT HAMBURG THEN PRINT .. ..

den Ausdruck aller Hamburger Adressen unterbinden. Das hier gezeigte
Beispiel arbeitet mit der Zahlenreihe FOR | = 1 TO 10. Die Zeile

310 IF NOT | =9 THEN PRINT |

schreibt dann-alle Zahlen aus, nur nicht die Ziffer Acht.
Bei dieser Verkniipfung ist die Bedingung NOT X = —(X+1) zu be-
achten. Um also die Acht nicht auszudrucken, mul8 NOT | —9 sein.

AbschlieBend eine kleine praktische Routine mit NOT. Eine Codezahl
sichert ein Programm so ab, daB ein unbefugter Anwender dieses nicht
starten kann. Die erste Zeile fragt nach dieser Schliisselzahl. Wird sie
falsch eingegeben, I6scht NEW das gesamte Programm. Und hier das
Listing:

10 INPUT"SCHLUESSELZAHL :“;,C < Schliisselzahl =

20 IF NOT C —4712 THEN NEW 4711 eingeben

Programm Anfang

Wer die Ausfilhrungen iiber NOT aufmerksam gelesen hat, wird sicher

den Code brechen und die richtige Schliisselzahl fiir diese Routine
finden.

LB POKE S22, 7 POKESIESE, &
ZE PRIMTCMHESC L4
SYREM AMD VERKMUEFFLIFG

82 FEM IF A=d AMD B=Y THEM
D9 REM SRR

1EE AE = "RLAL

118 B = "GRUEM"

128 IMPUT"EITTE ERSTE FRAREE @ "ANE

120 THPUTYEITTE ZWEITE FAREE: ", Bre

148 IF AE=FX$ AHD B$=E¥# THEM PRIMT'RICHTIC !":E

40



B PRIMTOFRLECH 1o
SE OO LEBE
154 REM

o REM

2 REM
97 REM OR WERK

5 REM IF !
RIEM sk :
IHPUT BITTE ZAHL

!!!
;s o s e e ot
f”ImerH

Z|. f':fi LEY A

Fre @ TiHER FRT

-, ALLE ZAHLEM DRUCKEH
ALISSER

?I)r e ol e ||t< afe sl e o rln i 1];« tir |1|- i ol s o ||¢

Tow LTO 18
IF WOT T -5 THEW FRINT I
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Links Scrollen

Links Scrollen

Geben Sie dieses Programm ein, starten Sie es, und beobachten Sie den
Bildschirm. Die ideale Routine zum Einbauen in lhre eigenen Pro-
gramme.

- TOOLEFT

TiFETE e
T
T e
TR e
T
DETH L

PM;HH
T



Minimax

Minimax

Statistische Probleme erfordern oft die Ermittlung einer Kleinsten-,
GroBten- und Durchschnittszahl. Tiefst-, Hochst- und Durchschnitts-
temperaturen konnen es bei Umweltdaten sein. Eine Angebotsdatei

nach gleichen Kriterien ausgewertet macht das Preis/Leistungsver-
héltnis transparent.

Dieses kurze Programm ermittelt nun alle diese Werte. READ P liest
die Zahlen aus dem DATA-Block, sortiert sie und schreibt die Er-
gebnisse auf den Schirm.

Wichtig ist die Variable Y in Zeile 100. Sie muR gréRer als alle einzu-
gebenden Zahlen sein.

Die Zeilen 130 bis 150 berechnen den Durchschnittswert. N = N + 1
stellt die Anzahl, PA = PA + P die Summe der Werte fest. Summe
dividiert durch N ergibt dann in Zeile 150 den gerundeten Durch-
schnittswert.

Die Zeilen 160 bis 180 suchen den kleinsten Wert (Y) und den groRten
Wert (X).

Minus Eins beendet das Sortieren und
120 IF P=—1 THEN 300
veranlasst den Sprung in die PRINT-Anweisungen.

1 POMESZEE:

1
2 PREIMNTCHRE
F PRIMTI

\ ™ l |” r I'
i

L REM GRO
2 REM DLUE

| SLICHE
1

13 REM fik

14 F :

i
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D ERREm O

iy L B L By e
]

S
o1
e
e
R
S1E

RERD P

IF Peel THEM 300

[REIRE

Fe e e '

PR A rExIHT'fP+ S

IF Rl THEM P e =g

IF POy THEM W=

IF Flee THEMW =

GOTO 11@
FRIMT"IURCHSCHMITTSMERT . " PR
FEIMTY"ELEIMSTER WERT R
FRINT"HOECHSTER WERT oNGH
FRIMTYARNZAML. DER MERTE @ "KM
DATA Z208, 22500, 475, G508, 7r?
DATA 159850, 3875, 325, 6500, 4525,



Zeitdifferenz

Zeitdifferenz'

Eine Zeitdifferenzberechnung in Monaten ist fiir viele Zwecke aus-
reichend. In einer Inventur muBl die Lagerdauer einer Ware nicht
auf Tage bestimmt werden.

Dieses Modul ermittelt nun die Zeitdifferenz zwischen eingegebenem
Anfangs- und Enddatum.

Die Eingabe erfolgt: Jahr Jahr Monat Monat (JJMM). Eine Division

durch hundert zerlegt diese Zahl in ihre Komponente Jahr und Monat.

Fiir April 1978 ist das dann z. B. die Bruchzahl|
7804 : 100 = 78.04

INT(78.04) rechnet das Jahr heraus.

So wird in Zeile 130 die Differenz der Jahre bestimmt und in Z1
abgelegt.

\
Die Differenz der Monate berechnet Zeile 135 bis 160. Grundlage ist
die bereits vorliegende Bruchzahl. Der Rechengang fiir das Beispiel
April 1978 ermittelt durch Subtraktion

JJMM : 100 = 78.04
—INT(78.04) = 78
0.04 x 100 =4

als Resultat vier Monate.

Anfangs- und Endmonat differenziert, und Z1 addiert ist dann die
gesamt Zeitdifferenz.
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Als Beispiel:
Jahre Monate
Enddatum JJMM 8001 80. 01
minus Anfangsdatum JJMM 7804 78. 04
Differenz 2 (*12)-03=21

Die Zeitdifferenz ist also 2 Jahre mal zwolf minus 3 Monate = 21
Monate.

Um das Programm fiir eigene Zwecke verwenden zu konnen, miissen Sie
in den Zeilen 100 und 110 die REM-Befehle 16schen, sowie die Zeilen
101 und 111 ganz entfernen. Sie konnen dann eigene Werte eingeben
und das Programm selbst testen.

a2 PORESZ201 7 POKESZ20E, 2
G4 PREIMTCHRES S L4

& FRINT T

11 REM OFT GEMUEGT EIHME ZEIT-

12 REM DIFFEREMZ IH MORATER.

13 REM ZB. 0 ALTER WOM ARTIEELH

14 REM EIMES WAREMLAGERS,

1@E REM THPUT"AMFAMGSTATUM JIMM @0 i@
18] F=7EERdg

118 RBEM THFIT"ERDTATIIM JIMd 0 vGE
111 Ee=2091

11% REM DIFF.JT - JJ MAL 12

1268 El=ES100 @ FAi=As100

138 Z1=0IWHTOELY = THTORL 2okl 2

125 REM DIFF. MM o~ M

Tad Ml=E] - IMTOELY

15@ MEZ=M1 ~ IWTOMAL

1A MZEe O] M2 a1 36

e REM SUMME DIFF. JJ + DIFF,. MM

170 ZE=Z14mE o PRmNTIER, 50

2B PRIMTYDIFFEREMZ =" 22" MOMATE"
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DM-Beitrage

DM-Betrage

Diese Routine sorgt fir den Ausdruck geordneter Zahlenkolonnen.
Betrage werden rechtsbiindig, Komma unter Komma und mit zwei
Dezimalstellen abgestellt. Mit der Zuweisung W =A,W=B,W=...N
in den INPUT-Zeilen formatiert die Subroutine beliebig viele Kolonnen.

Die erste Zeile der Subroutine rundet die eingegebenen Zahlen, ver-
wandelt sie in einen String und bestimmt mit LEN (W$) die Lange des
String.

Durch einen LEN Vergleich zerlegt dann Zeile 63030 den Betrag in eine
Ganz- und eine Nachkommazahl.

Betrachten wir zunichst die Zahl hinter dem Komma. Wenn zwei-
stellig (5.95), ist alles in Ordnung. Wenn einstellig (5.9) werden die
fehlende Null, béi einer Ganzzahl (5) beide fehlenden Nullen und der
Dezimalpunkt hinzugefiigt.

Das- veranlassen die Zeilen 63050 und 63060. Die rechtsbiindige
Formatierung erfolgt durch Spaces der Zeilen 63090 bis 63160. Spaces
wurden gewahlt, weil ein angeschlossener Drucker TAB nicht annimmt.
Fir die Bildschirmausgabe ist eine Programmierung mit TAB-An-
weisungen einfacher.

Den Ablauf steuert Y3. Dieser Variablen wurde in Zeile 63030 die
Lange des Zahlenstring zugewiesen.

Y3 und die IF . . . THEN-Bedingungen fiillen nun das Feld vor der aus-
zudruckenden Zahl mit so vielen Spaces auf, daR diese rechtsbiindig

steht.

Die Zeile 40 enthilt die PRINT-Anweisungen und eine Wertstellung.
Hier sind es DM. Es konnen aber auch mA, Meter, Kilometer usw. sein.
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23
[

11
1&
13
14
15

16 F
15
el
3
L]
ik

el

i ": z"s', ;_T} Ty O

51"’0 IF

salen IF

FORE SEasl. 7 PORESR2EE , 2
FREINTCHRSE CL4
FRIMT""

F-.LT.H & HF‘I llf'll'"Hl 'l"lf'lf'lf"l"" TELLEM

FEM rmrmwTIrrnnn nrn: ER
FEM TURCH < SPACES
REM

REM THPLT »IH'D e IHTH HJI""T ELIMGER
THFUT F0 b = : g 14
THFUT B ¢ b= L ©EEL Bl g
FRIMT FAg" T T?“ TlH”
GOTO 28
BT
FEf
el .
TEH SLBROUTIME AUSMERTLIMNG LMD
i mPRCES FUER DRLICEER
H I!'T OLEE w Tl,'.fJL'N'l P ST
Wl sl gD
IF W) THEM &3208
e THT Ol s YsETRE O s Y =L BN O
TF S THEM Mds=lf
IF POTHEM S g T
AT AOTHEMN Zd=", 080" dg=plge
f|""||I TF THERM 21
1ae IF THEM &1
11é IF THER &
L@ IF YWia=q4 THEM Z1f=
RO THEM E1&=" "
DOTHEM E1f=" "
THEM 21 %=
G THEM "'hl "

alde IF
1%E T

ER17E Lg=D e

48

r.: f"l IF YWi=d4 THEHW

RETLIRH
TF Wi=32 THEM & LG0TO SREEA

TGOTO Sshed

R PREE BN
R e



Menu-Beispiel

Menii-Beispiel

Dieses kleine Programm zeigt |hnen, wie man in etwa ein Menue auf-
bauen koénnte. Die einzelnen Programme werden dann automatisch
von Diskette geladen. Man kénnte aber auch an verschiedene Stellen
in einem Programm springen.

5 e RECE D POKE4S @2 PDFFﬂm-* CCLRERUIMLE
168 Ge=] 3@ PHILQ4 '-'FHIEM4$W-3
28 PRIMT IR IHﬁr.lﬂiﬂji w ]

AE PRIMT TRAECS ) "PROGEAMM UEEEHSICHT“

48 FREIMT ] i ” "

SE PRIMT TE SrEel DEMO FREOGRAMMY

gl FEIHT sUEEy ELCOMP SREEs

TE PRIMT ARy ELCOMP BUSTHESS!

S8 PRIMT FH A HLMFFIEI"

S PRIMT EIIR . DRl FOGRAMM4"

4ﬂ FREIMNT ] ;‘”ﬂﬂﬂ##*IHPF PFHL oo "

]HH GETFRE: ﬂHw'H$ UUSGEOTOLAER  F=VALCAE Y TFRCIOEASET
HER L

15 PRINT " Uiefeeieleeiiimin TRD GELADEN ~BITTE WARTEM
L1 OM A GOTO 126, 130, 148, 158, 16

126 LOAD "DVWH FROGRMAMM" 2

138 LOAD MEREEE

L4 LORD "R

LEE LORD . ETOCK" 8
Tag LOAD "SLHPER" 3
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Tabellenvorlage

Tabellenvorlage

Dies ist wieder ein kleines Modul fiir unsere eigene Programmarbeit. Es
erzeugt uns eine Tabelle auf dem Bildschirm. Die Werte fiir Reihe und
Spalte kénnen eingegeben werden. Spalten kénnen zwischen 1 und 12
gewahlt werden und Reihen zwischen 1 und 41. Die Spalte beginnt
dann bei der angegebenen Zahl und druckt drei Spalten auf den Bild-
schirm.

5 REM DAS IST EIM TABELLEM PROGRAMM

7 PRINT CHREC147Y"BITTE WARTEM.. " REM LOESCHEN
18 DIM WECL4, 50

20 FOR I=1 TO 14

B0 0 FOR J=1 TO 56

48 ¢ WEELL Ti=THlaa+]

SR HERT

£8 MERT

£5 FRIMT CHRECLS: REM CURSOR HOME

GE FOR I=1 TO 19

&7 0 PRINT CHRECLT): REM HACH LMTEH

£8 MEAT

7 IMFUT “SPALTEMEIMGABE <1 TO 123  +EHEN ;CX

80 IF CHOL OR CRPLE THEM PRIMT CHRSEC145) GOTO 7@

SE ITHPUT"REIHEMETHGRBE <1 TO 415 0BEE" ;R

1@ IF REuCl OF R4l THEM PRIMT CHREEOL4E 2 G0TO &
5]

15 PREIMT CHEECOLATH GOEUE 1008 REM LOESCHEM LMD
WEBERSCHRIFTEM

118 FPRIMT CHRECOLDHCHRE LT CREM HOME+RUMTER

128 FOR Is=Rx TO RE+D

138 ¢ PRINT TRBCSD

148 © FOR J=0k TO CH+2

156 ¢ 0 WEs=ETRE NI, Thh

135 0 0 PRINMT SPCCLE-LEMOSED DE ]
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'Z.x". r

1EE FRINT CHEZCOITOIOHREF CLPOHREECLVIMETTER 2 OF OR
R

B D v RO ol

FRT Gl THEM 150

i REM REIEHEM UMD SFALTEM UEBERECHRIFTEM
FRIMT TRECH;

FOR I=1 TO 3

FRIMT CHRE$0123" &
| HENT

5E FRINT
' FoR 1&%5 Al

AL TE N CHEE L

s
£ g
et Lt

- ,.-u ke

1&”” : FF Hr &r:rnﬁ,;nn1.1n

LA HE-T

LRSS FRINT 7

11 m FOp T=Ra 70 Rkes
b Sl IR THEM Sz

FRIMT TARCZH S RETHE SRS ETRECT M

T T A CHEEC LA

1148 HEST
1156 RETURM
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Adressenfeldmodul

Adressenfeldmodul

Dies ist ein kleines Modul fiir die Eingabe von Daten in den Rechner. Es
dient in erster Linie als Beispiel und kann von lhnen, auf die speziellen
Wiinsche abgeidndert werden. Es wird gezeigt, wie man in etwa die
Adresseneingabe bei einer einfachen Adressenverwaltung programmieren
kann. Die Werte stehen in Stringvariablen zur Abholung.

CI$ = Postleitzahl

Z1% = Telefonnummer
ST =0rt

NA$% = Name

SR$ = StraRe

Zum Aufbau einer eigenen Adressenverwaltung, miiBte man diese in ein
Feld einlesen und abspeichern.

18 REM HAME WD ADDREESSEM ETHGHBE
28 REM AMZEIGE DED ETMGABE FELDESD
28 PRIMT CHESOL4720HEECLT " BITTE HAME UMD ADREE S

48 PRINT " "CHREL1E0LVCHRECLAED " HAME: "

5@ PRINT " "CHREC1IE) "2 BTF. "
SB PRINT " "CHREEC1EY"EUCHRES 1462 FLE @

VAN CHREECLAE Y ORT U REMTAR
146 PIp

FEORPRIMT " CCHREOLED USUCHREECI4EY TEL 0

88 REM 20 ZEICHEM HAME HOLEM

4 PRINT " "CHR$C
o CHEE LT CHF

54 FOR 1=1 T0 7

D6 ¢ POE=FOF+CHRECLT)

BE MEWT

1@ FRINT LEFTHIPOE, 30TRECLE).
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AR MY I T I O E
REM 26 ZEICHEM FUER DIE STRASSE
BE PRIMT © STAE. 187 ;
’ hﬂﬁ“[ il AT Sl
: . “UER: TIE FLZ
LAY TABC LG

MIﬁHEH FLIER CRT
3THF¢1MUJ

R :l! o TELEF.

1 PRINT CHRESCLETRECLE) ;
1 GOEUE

REM EVEMTUELLE REMDERLUMGERN
) GE="WOLLEM S1E MOCH ETHAS AEMDERM 7 v
i PRINT POE;

GOSLUE 3006

] -
Fa R THER ﬁTﬁP
r HHPF

'h PhLMHUHHLﬁ ﬂlH tlwﬂ?i "

""I' !TI l'
1 REM &
FRIHT

LB LHE=2E

A LM

SRR R S

Al FIW NEHT
1E FRINT LE

sz 1”1‘3'1HP'|H'5?LNHﬂRﬁ
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ST e

ESCHEN DER MOMEMTRHEN CURSOR ZEILE
VCHRS {1570 CHRET 1573 CHREC L5753 OHR ¢

ELLE DTE FRAGE UMD EMTSOHETDE TR OlER
L CHEE L5 G

K15 HT TF SRR AMI YT THEM D85
HRTET W

T LR

FEM FRAGE MACH TER 'hllllrF
erl HHLﬂ.Iu]le lH lhﬂé i '

! LH
S PROGEMAME SETET MWL UMﬂ EE . BRI

lHTT'l" (MR IER: T S IR

H" Pdfdpess 0 THEDR 05
I r IJT”TJ ZL.YW ﬁ]FQ R T THER ESEE
FREIHT MEE
FETLIRM
EREM STREIMGEES WERDEM TH ETHM FELD MIT  LMHE ZETC
1 ETHGEGEREM.
A REM DER CURSORE MUsE #H DER ERESTEM STELLE IH
ST EHER
FEM MIT RETUREM WIRD DTE ETHGARE ARGESCHLOEEE

FEM DIE EIWMGEGEREMEM DATEM WERDERH MICHT GEFR

T? FE ULF FJHHVHJJEME ETRIMG WIRD TH DIE STRIN

LX)
oy
o ¥

i & ] I
FPJHT rHFﬂ= SRS HFDH1IW
ASE FOR T=1 TO LM FRINT " v i HE
AF FRIMT CHEE ] i 2T LR NGRS TR ST
S1% IFH ETHGRBE LD DERESTELLLMHG DER ZETCHER
o s
S FOR T=1 O LM

it e
]

"“TTIQH




) MEWT WO O
B1HE REM '_ T
T ML

Pt

oy
i

TR
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Zierrand

Zierrand

Dieses kleine Programm ist eine kleine Hilfsroutine, die Sie iiberall dort
einbauen kénnen, wo Sie |hr Programm verschonern wollen. Es wird ein
Rand rund um den Bildschirm gezeichnet. Die Farben wechseln. In
Zeile 180 kann der Wert fiir das ausgegebene Zeichen verandert werden.
CH=218 ist das Zeichen fiir ein Karo.

118
LEE REMEEEE FAUFEAL

1@ PREIMT CHREEC 1@y
1ebE FRIMT "REAMD-DE
LEE WD BEM BILT
L M CRE
L7E T
1 e
LS e

M CURE0R HOME

CHIRMEREITE
| I RMHOEHE

) = P S

CHEM, WELCHES GEDRLCKT WIRD
WiREM FAREE DES CURSORS AM ARFAMG
ZE GRAFTEMODUS

) AF P I
v LR RER CURSE0R HOME
T WD

F=TPE+CHRECOHD REM AUFEAL DES OBEREM STRI

M FOR
2mE TR

MEST

CFOR Is1 TO WD-2:REM FUFBRL DER SEITEMLIMIEN
D ETE=EIECHRE 25

MEXT _

ST CHRE ¢ CH 2+ BT+ CHES CH

B1E ETH=MIDECTRE, 30 REM AUFBAL TER UMTEREM ZETLE

1@EE .

1810 REM>35% UMTERFROGRFEMM FLUER WIEDERHOLLING
; GOEUE SR20:G0TO LE5E

anel Foae! toud

o fl FEPMZZ 2 UMTERFEOGREAMM FLUER RAWND DRLICK



20 PRIMT TP#::REM OBERE LIMIE
)RR D=1 TO HT-3
GOSUE 3036 REM AMZAML DER LUECKEM ZWISCHEM
ZEILEM

2 PRIMT BD%; REM SEITEMLIMIEM
ZEEH MEXT
ZEPE PRIMT 508 IF WDMLL THEM PRIMT:REM LETZTE &
EITEM LIMIE
ZOSE FRIMT BTH; REM ALLES BIS AUF DEM LETZTEM PUM
KT UMTEH

1R RS ERPEER 210+ PEEK (2110 REM CUR

ml'"ll I ET CHOAMD L2 THEM PO=PO O G

|.-.I[:. { 'ﬂ Al

SO0 P
REM FOK
2110 POK

IF

ETETER FLUMET WIRD GEFLELLT
i TREM FRARBUMERT FLUER CL)

i n i f'H l If*l"' LT THER =g

TUME BE MULL
T4 5] S AR
THEM Z06E: REM WRRT

oy
i

SEATE RETURM
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Arbeitszeit/
Stundenberechnung

Arbeitszeit/Stundenberechnung

Dies ist ein kleines Modul zur Bestimmung der Arbeitszeit. Sie kGnnen
den Arbeitsantritt und das Arbeitsende eingeben und erhalten die volle
Stundenzahl. Beispiel 8.30 fiir Anfang und 16.45 fir Ende (den Punkt
nicht vergessen !).

1 POREZIZEL, 7 PORKETIZE0E 3

e PHIHTJHPIflll'

18 FORRE=1TOES  PRIMT  MEXTH

2B AR=E:FAE="EIMGREE FEHLER 1"

a0 PRINT"ARBEITSEEGTIMH (UMRZEITI: “;

4@ THPLTI#

WE R T 1 TO%

G TFMIDECI®. I, 1o=", "GOTOSE

P HESTI: PRIMTYFUMET FEHLT " GOTO4E

50 IFI=1THEMPRIMT"KEIME ZAHL WOR DEM PUMET 100

QT

S8 FORJ=1TOLEM T4

186 A=FASCOMIDECTE, Tho

11H I"T SABORAZDT S ANDHOT A= e THEMPRTHT " KETHE ZAHL.
IBL AL

12 HEJTT

1Ea S=VALCLEFTECLE, T-10 0 M=YALCMITECTE, T+1 00

14 If" SAOREFEGTHEMPRETHT " KETHE GUELTIGE ETHEABE
DGO

1560 IFMCBORM>SATHENFRIMT " MINUTENE INGREE UHGUELTI

G GOTOE

LEE TFAM=LTHEMGOTOZLE

17E PLE=MIDECTE, L. 20

TEME P e -+

1528 FRIMT  FREIMT  IMFUT"ARBEITESEMDECZEIT "LTIE

ZEE ITE=11%: [AR=1"GOTOSE
218 PRE=MIDFCIIE, 1,20
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ZTw T CEFIF S S8, 55 5

FRIHT  PRIMT: F"ﬁf I "lT

FRIMTTHRB S " Fp— s 1

PRIMTTAEC T uHhHHL UEP wrnnnru iz

PR THTTRAECS D 3 s S —— |

MR CF LEDINVAL CFES S THEMPRINTY "THBCR I FASFO
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Einfaches Joystick-
Testprogramm

_Einfaches Joystick-Testprogramm

Dieses Programm erlaubt lhnen den Test eines Joysticks, der an Joy-
stickport 2 angeschlossen ist. Von vorne gesehen der hintere Joystick-
anschluB. Achten Sie bei der Eingabe genau auf die Grafiksymbole.

FOKES3281, 1:PRIMT""
FPRINT" M (<hR e SRR SRR OMMODORE &4 FROGRAMME"
PRIWT" BJOYETICKS" :FORT=1TO26888  MEXTT
PRIMT"Z8M  STECKEM SIE DEM JOWSTICK IM FORT 2¢
PRINT" MIRGEMD EIME TRSTE"
GETA%: IFR%=""THEN?
PRIMT"IM JOYSTICK BEMEGEM UMD FEUERKHOPF DR, "
FORT=1TO2088  HEXTT :FRINT""

Hé=""R11 "B "Rt HAAHORD"

HE$=""1-TLTTOHORDOST"

E&="——0" QOST"

SEF="2 2N JUFERCUEDOST"

S=""1011 MU Rl RBERCUED"

SkiE="riRl- MR AR R R R R ARA  EDES T
pg="10ENNNRRNLECT "

Hi="1007-"BAr- " RaF EERARERNAR ORDUEST"

FE&"’“"H!M FEUEFR SRR - *RBI "

RIMT""  B=PEEK{SE3260  IFRCL 1 ZTHEHFRINTFES

FF.IHT ELIBILIBIEILIIOTR L3 B LAl L b f ] 1 R
23 M=126 ME=118:E=112:5E=117:5=125 1 Sk=121 ' W=123 Hi=122
21 IFBE=HORE=118THEHFRIMNTHE
32 IFB=HEORB=1G02THEMFRIMTHES
IFB=E0RB=183THENPRINTES

IFE=SEORE=181 THEMFRIMT 'E$
IFE=50RE=103THEMPRINTSS
IFE=SNORE=185THENFRINTSHE

IFB=WORE=1G7 THEHFRINTHE

IFB=MWORE= 18 THENFRIMTHE
GDTD"L"

A FORA=1TO18608  FRIMTFEEK (SEZ28) ' HEXTRLIST

T S s b s e b b e e A 0D < O O B B e

Der BN R SR B g 0 (% ORI &% 38 U8 I8 o

na
—

X 0

= e D) GO WO L) GO 2
r"-sao:x-u-:hr.n-:z-;ar

()]
o



Verbessertes
Joystickprogramm

Verbessertes Joystickprogramm

Mit diesem Programm koénnen Sie alle Joysticks auf Kompatibilitat mit
dem VC-64 priifen. Nachdem Sie den Joystick in Port 2 eingesteckt und
das Programm gestartet haben, sollten Sie den Stick in alle Richtungen
bewegen und den Feuerknopf driicken.

Die gedriickte Richtung, betatigter Feuerknopf und der zugehorige
Registercode werden ausgegeben. Stellen Sie auf lhre Joystickbe-
wegungen keine Reaktion fest, dann ist der Joystick nicht kompatibel.

CPRIMT" 5"
THT » B BB BB

FAP e

OMMOTORE &4 P
4 JOWET TSk E

) III"H JOWSTICE ODER DRUECKE DEM FEUERMHOFF!

5o EW=121 k=0T M= 122 =126

5 BOTOEE

H"HF’FIHTT( bl 3830 GOEURSZ2  PFRIMTHECE- 1080 k=R GOTO7&

AT
AT e T e T T T e T T e T e T e i B e e i - O D E= " FEEK CSE328 0 GOTOZE
TR TR TR MM -
17T THiRD "
=) e "
"ERE D WED eTeTeEH R "
"ERID WD RRmMI mnmmnlnmwm "
* G 0 0 G .
"HHETY THED TMEI "'Illiﬂlﬂllli.’ﬂﬂﬂﬂ "

2r=MEC 1>'54,‘J THECL =MECLT ) HE B b
MECZ20
‘NI"l‘-U MECL)=MECLTI MESD=MEL2T0

£22 PRI H'l:" e e TR oA TeTR s B B e B B I B e e e B e e e e B B2 5 < RETUIRM
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Kleine Tricks Nr. 1

Kleine Tricks Nr. 1

FOEESS2EL P PORESS28E, 3 PRIMTOMES S Ldd
2 OFOR I=1 TO SEE:MNEST I
FEINT"ELEIME TRICKS MR.L"
18 PRIMNT"DAS AMFUEMBELIHGEZE TOHER  FAMMH BEIM SR
ENVORGAMG AN EHUF UF: ----- HHHFH"
SRR PRTHT U WEGGE =R
B OPRIMT IS L"IIHL hILT BET FRIMT-ZTAHTEMERTS
21 OPRIMTYEET DEMEM HMACH DEM TEXT
25 PRIMT"EEIME S SPACE MEMRE FKOMMEH.
SEOPRIMTYLISTEN SIE EIMMAL DIESE PROGREAMM WD ST
EROEMMEM ES LEICHT EREEMHHEN!
GEPRIMTVETHAS AFAUFPASSEM MUSS AN ALUCH BET"
PEOPEINT"IEM FOLGEMDEHM BEISFPIEL:"
20 PRIMT'IAS IST PRIMT"HELLDY
SE FPRIMT"ALSD WENM EIH BEFEML IH DER GLETCHER"
IHH FRINT'ZELLE =0MHT. DAMM MUESS DRSS AREE ., GESETET

L9

116 PRIMNT"MERDEH"
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Kleine Tricks Nr. 2

Kleine Tricks Nr. 2

1 ORFEIMTI  FOREDSI2EL, 7 POKESR2860, 2 PRIMTCHREC 144
.0

2 FRIMT" " WRBmRE KLEIME TRICKS FUER C-@64

2 OPREIHT A IMG W HOFACKER GMEH

A4 FOR T=1 TO 1188:HERT I

19 PRIMTYEIM PROGEAMM EAMH DURCH

15 PRIMT"EIMEN TRICK AUS ZWET EIMZELMEH

28 FRIMT"FROGEAMMEH ZUSAMMEMNGESETZ T MERDEM.

@ FRIMTYBED DIESEM VORGAMG WIRD DER BILDEFEICHE
B2 DES C-ad4 MALE ZWISCHEMSFETCHER

4B FRIMTY"BEMUTET. WIE MWIRE WISSEM.WIRD DAS
SEOPRIMNTYALTE PROGEAMM IM RAM DES C-éd

FBE PRIMTY"GELOESCHT , MENH EIM HEUED FREOGRAMM GELALD
EM WMIRDLSTOHER HABEM WIRE ALCH

FEOFREINT"SCHON BEOBACHTET . DRSS WAEHREND

BE PRIMTYDES LADEVORGAMGES RESTLICHE PROGREAMM-
2% FPRIMTYTEILE AUF DEM BILDSCHIREM ERMALTEN

2@ FRIMT"BLEIBEM.DIES MACHEM WIR UME JETZT Zl-
A% FPRIMTHUTZEM. DER AMZUKOFPELMDE PROGEAMMTEIL
188 PRIMNT"EAMH DESHALE IMMER HUR 50 GROSSE

118 PRINT"WIE LMSERE BILDESCHIREMFLAECHE

126 FRIMT'SEIM. AEER IMMERMIM WIR ERAUCHEM

128 PRINT"SIE MICHT WIEDER MEL 2U SCHREIBEM.DIES
ERTRICK EIGHET SICH GUT BEIM

14E PRIMT"AMNEOFPELM YO UMTERFPROGREAMMEN
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Zahlenkolonnen-
formatierung,
Dezimalausrichtung

Dieses Programm arbeitet &hnlich, wie das Programm ‘‘Einfache
Grafik’/, jedoch werden die Zahlen formattiert ausgegeben. Dezimal-
. punkte untereinander.

4916 PORKE S3281, 7 PORKESI286, 3
e rﬁIHTLHR£.1+4J

SRR S=19

D@10 ME="FRODUET" ' M1g="SIMME"

:.:ll:'ii:"lf.l l:;ﬂ;::: V1 ree i e srts s s 4rs s e et st s ot St 4 108 A0 R 4R 48 SR 4408 RS et RO SR P R4 41 G SRS e RS0 KR R0 40D 48 ntn PR
AR -
"

SR8 DIMAFCE+H1

SRR FORY=1TO25: FRIMT tHEATY  FORJ=1T0OS

5856 PRIMT"PREIS FUER ST.":T0" DM "0 THPUTHAECT )
FRIMT  HESTI

SEEE PEINT  FREIMT  FREIMTTAECLEY "RECHHUMG! : FEIMT - PR
IMT  FORKE=1TOS+1

TETE IFE=S+ L THEMAS R D =STRE

TERE Z=0

Y Le=lEMCRECKD

D1l FORI=1TOL

D118 IFMIDEFCRAECD T, =" "THEMZ=1

D128 MERTI .

D168 IFZ=@THEMAS (K I=AFC0+" 38" GOTOE12E

SIVE TFMIDECAE (K, 2420 Lo " THEMAS CR=Rg Ok 4+ "R
S1EE IFIHCZ+30THEMAS CKD=MIDE CRECR D, 1. 2420

G152 LE=LEMCRE R D =B -2

SERE IFkE=S+ 1 THEMPRIMTSS  PRIMTHIE TRECES " IMY S TA
BOMs i AFCED PRIMTSE  EMND

DELR FEIMTHE K THEf””“"DM"THBﬁM§jH$iH?

5228 B=WALCAE D =R R

TEB MESTE
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Einfache Grafik

Einfache Grafik

Dieses kleine Programm dient zur Erstellung eines grafischen Schaubildes
auf dem Bildschirm. Da nur 40 Zeichen pro Zeile zur Verfiigung stehen,
bitte nicht groRere Werte als 35 eingeben.

= OPORE S53281, 7 POKESI2EE, 3

7 PPIHTIHH$f141J

168 FORE=1TO25  FRIMNT  ME®TH

pd DIMDifl-;-uflJ,

38 DATAIAM JFER LMAR L APE JMAT o JUHT . JULT  AUG
EFT. QT WO JDEZ

40 FORT=1TOL2

S8 READDECT Y HMEXT

A8 PRIMT'"EIMGARE DER VERKAUFTE GERAETE"
I FRIMTTABCS"PRO MONAT !

28 FORI=1TOL12

298 FPRIMTDECL

188 THPUTE:GOTO 260

118 SClsi=E/

128 HEXT

130 FORS=1TO25  PRIMNT : HEWTH

146 PREIMT" Cofned COMPUTER I 15@me
156 PRIMT

160 FORI=1TOL12

170 PRIMTDECIN

180 IFSCT y=ATHEMGOTOZ 1@

196 FORI=1TOS I

SRE FREIMT %" HEST

218 PRIMT (HEST

228 FPRIMT" P e o .t 0

238 PRIMT" I I I I I I i
1 ;
248 PRINTY 1

£}

8
-
=
-
i}
=

3
if

33



Eﬁj”
2Ea EMD

260 IFEX3STHEMFRIMT ' ZAHLEM KLEI!
27E GOTOLLE

MERED TGOS
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Grafikdiagramm

Grafikdiagramm

Das folgende Programm erstellt eine graphische Darstellung in Farbe
auf lhrem C-64 Bildschirm. Bis zu sechs Positionen kdnnen eingegeben
werden. Die Werte fiir die einzelnen Positionen kénnen zwischen 0

und

18
g
46

fl L Q3 POy DR O3 3G I

A

[ R e e e R N A s v Rt N u SR

DoVIEOCR s B RN ot o i

1)

17
iga
158
281
218
228
238
244
258
288

1000 liegen.

FOKEZZ280, 1 ' POKESZ281, 1 PRIMNT "R
FRIMT" DRS IST EIM FROGEAMM ZUR
FRIMT" STELLUMG YOM GRAFHISCHEHM
PRIMT" STELLUMNGEM.DIE MEMGEM WE
FEINT" RUTOMATISCH AMGEFASET UM
PRIMT" DIE SCALA WIRD EMTSFRECH
PRIMT" ERSTELLT.DIE MEMGEM MUES
FRIWT" ZSWISCHEM 1 UMD 1088 ZEIM
FPRIMT :PRINT - FEIMT

ER-
LR~
RIEH
Tl
EMD

Datoog ¥

e e §

FRINT"  MWIEVILE MAMEM KOMMEM WORT":FRIMNT:PRIMT:FRINT

GET 2:IF Z=0 THEH1@
PRIMT"EIMGABE MAME MR.1":INPUT
PRIMT"DIE ERSTE MEMGE(ZRAHLY"; 1
IF 2=1 THEM 220

PRIMTYEIHGREE MAME MR, 2"; ' IHFUT
FRINT"DIE ZWEITE MEMGE(ZAHL)";:
IF Z=2 THEM 239 ,
PRIMT"EIMGREE HAME MR, 3" IMFUT
PRIMT"DIE DRITTE MEMGELZRHL:"; :
IF Z=3 THEM 238

PRIMT"EINGAEE MAME MR.4";: IHPUT
PRIMT"DIE YIERTE MEMGE(ZAHL»", :
IF Z=4 THEM 250

PRIMT'EIMGAEE MAME HR,S";: IHPUT

FRIMT"DIE FUEHFTE MEMGECZRHL:"::INFUT E

IF 2=35 THEM 284
PRIMTEMGABE MAME HE.c": @ IMFUT
FRIMT"DIE SECHSTE MEMGECZRHLM™;

RE
HPUT A

52
IMPUT B

8 2
IHFUT ©

I
IHFUT 1

F&
CIMPUT OF
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U D OO0 T 0D 0D S 0 3D

XEREXEVA R RO A% P U € 3 W S R I NN I L]

LN
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T
s
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PR I CO <8
e Lo
Dol R R R

-} ¥y

1T T T

T
&

RHD RxC
AMD

IF CA AMD

IF IR RMD P

IF E3A AND EB AND
4=F
IF Mr=1 FND NCS THEN H=S
A

IF
IF H3
IF H3=50 AHD H<188 THEH
IF Hy=100 AHD H<
IF M3

PRINT A" - FRIMT"E";

7
M
4

Pn—ﬂU];—-

i' ﬂ l! H h

PRINT TRE(L7); 3#H/S:
PRINT TABCZ3): 4#H/5;

L

D FIND

AMD

AT

AR

#C AMD

HD N 1@ THEH H=1E
D ARD Mo28 THEM H=28:
28 AMD M5B THEM H=30:

[BES

308 THEM H=3
=386 AND HI1AE8 THEM M=1@06
CPRIMTTAECS)MAS; CPRINTTABOLL)

FHT

.x,.
I

AHD B3F

m

AT D
FHD

FiMT

m

GOTO 418
GOTO 418
GDTD 416
GOTO 41@
ga-coTo 416
=@ 50TNAE

.....

1

"PRINTTRBCZF:H

PRINT "8 r—— ,
FRINT" 1" ;A%
FRINT" 1" :FOR M=1 TO

IF 2=1 THEM &cd
),

13

JEERA M

[ o :

PRIMT" } ;
PRIMT® |";B%
PRIHT" I"; (FOR =1 TO

d IF Z=2 THEM 68

SOHEM:

b g
v 1

S8 PRINT" b T s S R
520 PRINT" 1";C3

3 IF Z=4 THEH &£

FRIMT" I"::

IF Z=3 THEM |
PRINT" | , %

= l'l';

30HCAH:

PRIMT" "%
PRIMT® " FOR 2

A o
1 1

SHIPRIMT 6 m s

-

PRIMT" i + I
FRINT"1".E$
PRINMT" I"::FOE R=1 TG

JERESH:

.
T 1

#F THEMW

FEIMT N2 8"

FRINT'RA B"

FRIMT &4 a";

PRIMT"ZH a":

THEM i

THEM +

THEH H=

THEH

HER

el

THERT

HENT

"HEXT

=

=

COGOTO
GOTG
CooGOTS
Lt GOTG

E: GOTO

2FH

BrFRIMT

0 PRIMT

FOFRINT

R CPRIMT
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IF 2=5 THEW &4@
PRIMT" } }
FRIMT" I"iFE

1 ( 1 1

PRINT" 1" :FOR S=1 TO J0%F/H:FRINT"Q 8", 'MEXT 5 :FR

PRINT R — : ! : :
GOTOE72



Superbalken-
diagramm
(Balkensuper)

Superbalkendiagramm (Balkensuper)

Dieses Programm erlaubt lhnen eine komfortable Balkendiagrammdar-
stellung auf dem Bildschirm oder dem Drucker. Es arbeitet mit dem
Commodore D<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>