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Jetzt gibt es

Deutschlands erste
Commodore-Zeitschrift
mit Programm-Diskette

fiir lhren 64er und 128er!

COMMODORE

DISC

C64/
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Bis zu 180 kB Programme
ohne Abtippen!

COMMODORE DISC

An guten Kiosken und
im Bahnhofs-Buchhandel
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Der C128 nimmt eine Aus-
nahmestellung unter den
Acht-Bit-Computern ein.
Mit sehr viel VorschufB3-
lorbeeren startete er

1985 und wurde von
COMMODORE als Nach-
folger des C64 prisentiert.
Ausgeriistet mit drei Be-
triebssystemen sollte er
auch im professionellen
Bereich den damals noch
liickenhaften Markt fiil-
len. Dabei wurden die
C64-Umsteiger nicht ver-
gessen. Ist doch der 64er-
Modus ein fester Bestand-
teil des C128. Mit dem
BASIC V7.0 im 128er-
Modus wurde eine erwei-
terte und verbesserte
Sprache realisiert, die dem
Anwender erlaubte, beson-
ders im Grafikbereich,
professionelle Programme
zu erstellen.

Last but not least waére
noch das dritte Betriebs-
system CP/M zu nennen.

- Das vor drei Jahren noch

zum Standard gehérende
Betriebssystem sollte dem
C128 den Einstieg in den
professionellen Sektor er-
maglichen. Mittlerweile
wurde dieser Standard
von den MS-DOS-Rech-
nern verdringt. Auch
COMMODORE stellte
sich sehr schnell auf die-
sen Standard um und
brachte mit der PC-Reihe
MS-DOS-Rechner auf
den Markt. Somit wurde
der C128 immer mehr in
die Rolle eines AulSensei-
ters gedréngt,

Da sehr viele Software-
und Hardwarefirmen nur
fiir den C64 produzieren

und den 128er-Modus

links liegen lassen, sind

-mehr denn je die Program-
_ mier-Freaks und Hard-

warebastler gefragt. Gibt
es doch viele, die mit dem

- Angebot nicht zufrieden

sind und daher allein im
stillen Kammerlein ihre
eigenen Programme und
Erweiterungen ersinnen.
Fiir sie und fiir Sie daher
unser Software-Jahrbuch.
Besonderen Augenmerk
legten wir auf eine ab-

- wechslungsreiche Mi-

schung. So finden Sie aus
jeder Sparte des Com-
puterns Beitrage und
Listings. Wir fiihren Sie
in die Welt der Grafik ein
und geben Ihnen eine
BASIC-Erweiterung in
die Hand, in der Sie eini-
ge neue und niitzliche
Befehle finden, wie zum
Beispiel MERGE und
FIND. Die Musiker un-
ter den 128er-Usern
kommen auch nicht zu
kurz. Mit dem Pro-
gramm Musik-Genie wer-
den sie schnell zum
Komponisten. Eine nahe-

. zu professionelle Text-

verarbeitung im 60-Zei-
chen-Modus ist ebenfalls
enthalten.

Leider nicht sehr verbrei-

_ tet ist das Arbeiten un-

ter CP/M. Was ja auch

gar nicht so einfach ist,
wenn Sie nur die Betriebs-
system-Diskette CP/M 3.0

3

besitzen. Um eine Datei,

ein File zu erstellen, brau-

chen Sie unbedingt ein
Zusatzprogramm, wie es
beispielsweise BASIC fiir
das ,,normale’’ Betriebs-
system des C128 ist. Das
kénnte ohne weiteres
Turbo-Pascal, eine rasante
Abwandlung dieser be-
kannten Programmierspra-
che, sein.
Mebhr iiber das dritte Be-
triebssystem CP/M finden
Sie auf den entsprechen-
den Seiten in diesem Heft.
Ebenso sind wir dem
Wunsch vieler Leser nach-
gekommen, eine Einfih-
rung in die Datenfern- -
Ubertragung zu bringen.
Im kleinen Dfij-Lexikon
konnen Sie alle wichtigen
Begriffe und deren Er-
kldarungen nachlesen. Fiir
alle Spieler halten wir
die Programme Borsen-
spiel, Puker und Oilcom-
pany bereit, Abgerundet
wird das Jahrbuch mit
Tips und Tricks sowie
nitzliche Peeks und
Pokes.
Einige Hinweise noch
zum Abtippen unserer
Listings: Alle BAS/C-
Listings geben Sie bitte
mit unserem Checksum-
mer ein. Fir die Maschi-
nensprache-Listings ver-
wenden Sie bitte den
Checkmon. Alle Listings
sind mit einer Check-
summe versehen. Die in
spitzen Klammern stehen-
de Checksumme bitte
nicht mit abtippen! Sie
dient lediglich der Uber-
priifung, ob eine be-
stimmte Buchstabenfolge
mit der auf dem Bild-
schirm angezeigten iiber-
einstimmt. :
Wem das Abtippen der
Listings zu miihselig ist,
der kann bequem und pro-
blemlos unseren Disket-
tenservice in Anspruch
nehmen. Dazu beachten
Sie bitte die Hinweise
und den Bestell-Coupon
auf Seite 64.
thr
Andreas Greil
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TEST
STARPAINTER 128
Die C64-Besitzer
konnten schon immer
auf eine Anzahl von
Grafiktools zugreifen.

Eines der besten gibt
es jetzt auch fiir den

- C128. Erstes pro-

fessionelles Mal- und
Zeichenprogramm fiir
den ,,groBen Bruder’’

Seite 15

TIPS & TRICKS

GRAFIK IN DER
ANDEREN
DIMENSION
Der Grafikbooster
fiir den C128 stellt
die Grafikméglich-
keiten eines AMIGA
oder ATARI-ST in-
den Schatten
, Seite 6

DEM 128ER UNTERS -
HEMD GESCHAUT —
MASCHINEN-
ROUTINEN IM 128ER
Warum das Rad zwei-
mal erfinden? Nutzen
Sie als Programmierer
die vielféltigen Routi-
nen, die das Betriebs-
system bereitstellt
Seite 8

DAS DRITTE
BETRIEBSSYSTEM
Lernen Sie das so
oft vernachlassigte

 dritte Betriebssystem

CP/M PLUS kennen

Seite 17

BASIC V7.5 -
Nichts ist so gut, dal

‘es nicht noch ver-

bessert werden

konnte. Das ,,normale’’
BASIC 7.0 war dem
Autor zu ,,mickrig”’.
Nun haben Sie 25

neue Befehle fiir den
C128 zur Verfiigung

Seite = 38
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C128 — ROM IM
UBERBLICK

Fiir Assemblerpro-
grammierer sehr sehr
interessant: Die
wichtigsten Adressen
und Speicherstellen
des ROM im C128

Seite 102

TEDMON — DER
MASCHINENSPRACHE-
MONITOR DES C128
Ein Bericht fir alle,
die bisher Beriihrungs-
angste hatten, mit
dieser im Betrlebs-
system integrierten
,,Eingabehilfe’ fiir
Maschinenprogramme
zu arbeiten

Seite 104

SERVICE

MIT DER BUSCH-
TROMMEL"
BEGANN ES

‘Die Kommunikation
mit Mailboxen ist der
Wunsch vieler Anwen-
der. Mit unserer Ein-
fihrung in die groRe

. Welt der Datenfern-

iibertragung geben wir
Ihnen die benétigte
Hilfe

N Seite . 21

VON A BIS Z

_Fiir alle, denen das

Fachchinesisch der
Datenferniibertragung
béhmische Dorfer
sind, das kleine

DFU Lexikon

Seite 25

BASIC TOKEN

Was Sie wissen sollten,
um lhren 128 besser
programmieren zu
konnen

Seite 28

' BESTELL-COUPON

Unser Disketten-

Service fiir alle, denen
es zu miihsam ist, die
abgedruckten Listings

abzutippen
Seite 64

CHECKMON
Unsere Eingabehilfe
fiir alle abgedruckten
Maschinensprache-
Listings

Seite 108

TIPS, TRICKS, PEEKS
UND POKES
Programmieren Sie
selbst?

Dann wird Sie sicher-
lich unsere niitzlichen
Adressen und Hin-
weise fiir lhren
Computer inter-
essieren

Seite 30

C64 GRAFIK

AUF DEM C128

So iiberlisten Sie

den 128: Er kann

namlich durchaus auch

64er-Grafiken im

128er-Modus nutzen.

Wie, das sagt lhnen

unser Artikel — selbst-

verstandlich mit ent-

sprechenden Utilities
Seite 109

FRACTALS ,
Mathematische Grafik
auf dem Monitor aber
quélend langsam.
Unser Bericht sagt

‘Ihnen, wie lhr 128

doppelt so schnell
wird
Seite 111

CHECKSUMMER
Tippfehler in BASIC-
Listings haben keine
Chance mehr

Seite 130
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LISTINGS |

HI-LOW PRINT

Sie kennen es: Da

haben Sie eine wun-

derhiibsche Grafik er-
stellt — zum Beispiel
mit einem unserer-

- Grafik-Programme —
und wollen sie auch
ausdrucken. Abgesehen

~davon, daB Sie dazu in
BASIC erst einmal ein
Programm schreiben

" miissen, das auch noch

ewig dauert. Unser klei-

nes Maschinensprache-

Utility schafft das nahe-

zu blitzartig. Probieren
Sie es doch aus

Seite 32

VDC-BASIC

Es ist erstaunlich, was
der C128 im 80-Zei-
chen-Modus mit dieser
BASIC-Erweiterung
alles kann, vor allem

im Grafik-Modus. Er-
stellen Sie eigene Grafi-
- ken in einer Auflésung
von 640 x 200 Bild-
punkten : )
Seite 34

|COMMODOREWELT-SPECIAL 1/89|

PC-GRAFIK
Balken, Torten- und
Kurvengrafik fiir den

40-Zeichen-Bildschirm.

Statistikbilder k6nnen
zum Wiederladen
gespeichert werden

‘ Seite

HIRES GRAFIK

MIT DEM VDC

Mit diesem niitzlichen
Utility schalten Sie
Ihre 80-Zeichen-
Darstellung in hoch-
aufiésenden Grafik-
Modus. Der erganzende
Beitrag zum VDC-MON

Seite 55

SCRIPT-CALL
‘Das komfortable Text-
verarbeitungspro-
gramm fiir den 80-
Zeichen-Modus.

42 Viele professionelle

VDC-MON -
DEN 80-ZEICHEN-
CHIP RICHTIG
PROGRAMMIEREN
Manipulieren Sie den
Video-Display-
Controller lhres C128
Seite

' Textprogramme sind
teuer und oft schwer
zu bedienen. Mit
SCRIPT-CALL geben
wir Thnen ein einfaches,
aber mit allen wichtigen
Funktionen ausgestatte-
tes Programm in

Seite 56

51 die Hand

Haben Sie

- Fragen zu |
diesen Listings ?
64/128 Special

Hotline |
Jeden Mittwoch

- 15-192° |

Tel. 089/1289013

Alle
Listings

 dieses

Heftes

gibt es auf

Diskette!
Coupon

auf Seite 64

HEIZKOSTEN-
ABRECHNUNG
Alle Jahre wieder
werden Sie mit der
Heizkosten-Rechnung
des Vermieters kon-
frontiert. Aber sind
Sie sicher, da auch
alles in Ordnung ist?
lhre jahrliche Abrech-

‘nung iiberpriift

der C128

Seite 84

OIL-COMPANY
Schliipfen Sie in die
Rolle von Bobby
Ewing. Wer ihn nicht
kennt, das ist der
Bruder von Ekel J.R.
aus der Fernsehserie
Dallas. Beginnen Sie
mit einer Million
Dollar und versuchen
Sie lhr Vermogen auf
dem schwierigen
Olmarkt zu vermehren
Seite 90

MUSIK-GENIE
Alle Musiker und
Komponisten aufge-
pal3t! Programmieren
Sie lhre selbst erstell-
ten Werke in BASIC
und konservieren
diese auf Diskette
Seite 96

PUKER 128
Von wegen Verein-
samung am Computer!
Mit diesem Spiel kon-
nen Sie nur zu zweit
gegeneinander antreten.
Gewinner ist wer als
erstes zehn Chips
gehamstert hat

Seite 113

BORSENSPIEL
Erleben Sie die harte
Schule der Wall-
Street. Mit etwas
Geschick werden Sie
Multimillionér.

Ein Gesellschaftsspiel
fiir zwei bis sechs

- Spieler

Seite 120
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B TIPS & TRICKS H

'GRAFIKINDER
ANDEREN DIMENSION

Der C128 wird in der Grundkonfiguration mit einem Baustein ausgeliefert,

dessen Fahigkeiten noch kaum einer breiten Offentlichkeit bekannt

wurden: wir meinen den VDC 8563, den Video-Display-Controller fiir den

80-Zeichen-Modus. Wenn Sie nun glauben, dieser Chip wire einzig und

allein nur dazu fahig, Ihren Eingabetext mit 80 Zeichen darzustellen, dann
~haben Sie ihn gewaltig unterschitzt.

Die Briider Giger aus Solothurn
in der Schweiz, Inhaber der Fa.
Combo AG, gaben sich mit den
sparlichen Informationen iiber die-
sen Chip aus dem Handbuch und
die, die von zustandiger Seite zu er-

halten waren, nicht zufrieden. Sind

doch mit dem BASIC 7.0 im 40-
Zeichen-Modus mit dem anderen
Videobaustein VIC sehr schéne

BISLANG NUR GRAFIK IM
40-ZEICHEN-MODUS

Grafiken auf die einfachste Weise
zu erstellen. Befehle wie GRAPHIC,
DRAW, BOX CIRCLE haben bei
der Arbeit mit dem 80-Zeichen-
Chip keinerlei Wirkung. Es gibt zwi-
schenzeitlich eine oder zwei Soft-
ware Erweiterungen fiir den C128,
die das auch ermdéglichen, allerdings
konnen sie in de Qualitit der Bild-
schirmausgabe und in ihrer begrenz-
. ten Auflésung (640*200) den ver-
wohnten Grafik-Fan nicht recht zu-
friedenstellen.
~ Daf es auch anders geht, beweist
uns das kombinierte Soft-/Hard-
ware-Paket ,,Graphic Booster 128
aus der Schweiz. (Augenblicklicher
Preis: 174 Mark + MWSt.)
~ Es enthilt eine Zusatz-Steckpla-
tine mit genauer Bauanleitung und
die notwendige Installations-Soft-
ware. Etwas Zeit, Geduld und Kon-
zentration (aber keinen Létkolben!)
miissen Sie beim Einbau der Steck-
karte schon aufwenden, wobei der
Einbau bei der ,»»Normal“-Ausgabe
des C128 ungleich leichter von stat-
ten geht als bei der 128-D-Ausfiih-

EINBAU DER STECKKARTE
OHNE LOTEN :

rung. Beachten Sie dabei vor allen
Dingen die duflerst genauen Anwei-

sungen in der mitgelieferten zehn-
seitigen Bedienungsanleitung. Eben-
so miissen Sie beobachten, dafl Thre
Garantiebedingungen nach dem
Offnen des Computergehduses kei-
ne Giiltigkeit mehr haben (allerdings
gilt das nur fiir Gerite, die jiinger als
ein halbes Jahr sind.) Ist Thr 128 al-
ler Abdeckplatten und sonstiger Ge-
hauseteile entledigt, so liegt die Pla-
tine des C128 vor Thnen, Heben Sie
nun vorsichtig den VDC-Chip her-
aus und bringen die Steckkarte des
»Graphic Booster* entsprechend

der Anweisung an, stecken Sie dann

den VDC-Chip wieder an seinen
alten Platz, diesmal allerdings auf
der Erweiterungsplatine, zuriick.
Vor allen Dingen sollten Sie den
Rat auf der vorletzten Seite der Be-
dienungsanleitung beherzigen, in

_der ausdriicklich darauf hingewiesen

wird, die erste Blechzunge links auf
dem Abschirmblech beim 128D
nach oben zu biegen, um so keinen
Kontakt mit dem eingesteckten Zu-
satzsockel zu verursachen. (Ihr
128er konnte es Ihnen sehr iibel
nehmen.) '

Und jetzt kommt der ,,Hammer*
(oder auch eine gute Nachricht fiir
alle, die den ,,neuen** 128D besit-

zen): Klammheimlich hat Commo- -

dore hier nicht nur einige komfor-
table Veranderungen vorgenommen,
nein, die Erfindung der Firma
Combo ist hier bereits hardware-
miafig installiert! Alle diese gra-
fischen Fihigkeiten stehen ab so-
fort zu Ihrer Verfiigung, miissen
allerdings mit Hilfe geeigneter Soft-
ware erst geweckt werden. Inter-
essant ist in diesexn Zusammenhang,
daf auch die Entwicklerfirma in der
Schweiz bis vor kurzem nichts von
dieser ,,Neuerung*, die ja eigentlich
ihre Erfindung ist, gewuft hat. Hat
da jemand Commodore einen Tip
gegeben? Egal wie, die Besitzer

.eines solchen 128D (er ist seit Mai

6

1987 im Handel und am leichtesten
daran zu erkennen, dafl sich der
Datasettenport nicht mehr an der
Gehiuseriickseite, sondern seitlich
links befindet), brauchen diesen et-
was problematischen Hardware-Um-
bau nicht mehr vorzunehmen, sie
erhalten  die. Software-Diskette
von der Firma Combo um etwa 30
bis 40 Mark unter dem Neupreis des
gesamten Grafikpaketes. Denn eines
ist klar: ohne diese Software niitzt
Ihnen die neue Funktion dieses
Spezial-128D auch nichts, aufler,

Sie schreiben sich die entsprechen-
de Software selber. (Doch bei der
Grafikprogrammierung des VDC
8563 haben sich schon einige die
Zihne ausgebissen ...)

Nach dem Zusammenbau Ihres
geoffneten C128 steht der,,Graphik
Booster* mit all seinen fantasti-
schen Moglichkeiten zur Verfiigung.
Jetzt mufl noch die Systemdiskette
geladen werden, was mit BOOT.
oder per Druck auf den Reset-Taster

ERWEITERUNG PER SOFT-
WARE: INITIALISIEREN

geschieht. Auf dem Bildschirm se-
hen Sie nun die Auflésungsmodi, in
die Sie Ihren 80-Zeichen-Monitor
versetzen konnen. Die erste Zahl
bedeutet die horizontale, die zweite
die vertikale Auflésung. Folgende
Modi stehen zu Ihrer Verfiigung:




I TIPS & TRICKS B

640*360 Pixel
640*720 Pixel
640*600 Pixel
720*700 Pixel
720*600 Pixel
750*600 Pixel.
Méoglich macht das Ganze der
Interlace-Modus, eine Verdopplung

der vertikalen Auflosung. Hierbei -

filhrt der Elektronenstrahl, der die
Bildschirmréhre abtastet, diesen

Vorgang zweimal durch: zunichst .
die geraden Bildschirmzeilen, an-
schlieBend die ungeraden Linien.

BRMPH IC BOOEmTEMN 1326
© T-oromm ives

Zum Vergleich: Im Bild oben die Grafik-
auflésung im 40-Zeichenmodus, unten
die Fihigkeiten des ,Grafikboosters’.

- Dabei sollten Sie allerdings beach-
ten, dafl Sie auch den entsprechen-
den Monitor besitzen. Der 1081
wird bei diesen Werten seine Schwie-
rigkeiten in stindigen Bilddurchlau-
- fen auBern, die sich sehr schwer
_,,fangen‘* lassen. Zumindest sollten

PROBLEME MIT DEM
MONITOR?

Sie den Dfehregler der vertikalen

Synchronistaion im Uhrzeigersinn -

bis zum Anschlag drehen (beim
1081 ist er hinten- angebracht),
auch die Bildhéhe miissen Sie neu
einstellen  (eventuell mit dem
Schraubenzieher neben dem Syn-
chronisationsknopf). Laft sich der

Monitor dadurch noch immer nicht
aufhalten, sollten Sie auf die héch-
ste Auflosung verzichten und Werte
nicht iiber 400 Punkte vertikal ver-
wenden.

Ein entsprechender Monitor, der
fiir den C128 entwickelt wurde, wie
beispielsweise der 190, ist hierfiir
der idealste. Entscheiden Sie sich
nun fir einen Auflésungsmodus
und driicken Sie die entsprechende
Taste. Nach kurzer Zeit meldet sich
der Computer wieder. Ab sofort
stehen Thnen die aus dem 40-Zei-
chen-Modus bekannten Grafik-An-
weisungen zur Verfiigung, wenn
auch in etwas gednderter Form,
Split-Screen und Multi-Color kén-
nen Sie nicht einschalten, wohl
aber 256 Farben von insgesamt
3000 zur gleichen Zeit darstellen.
Die Anweisung ,,GRAPHIC 2,1¢

~ schaltet die Grafik ein (640*360,

bzw. 720*360 Pixel) und 16scht
den Bildschirm. (Im normalen 40-
Zeichen-Modus hitte er ,,GRAPHIC
1,1% gelautet!)

Der Color-Befehl fiir die Farbge-

bung verhilt sich ebenfalls ein we-

* nig anders, als Sie es vom Grafik-

modus des VIC-Chip gewohnt sind.
Der erste Parameter kann hier einen
Wert von 0 bis 255, der zweite von
0 bis 15 darstellen. Fiir die Hinter-
grundfarbe ist immer die erste Zahl
mafigebend, die Vordergrundfarbe
wird immer in passendem Kontrast

- dazu angezeigt (etwa heller Hinter-

grund, dunkler Vordergrund oder
umgekehrt). Wie beim Amiga fallt
der Bildschirmrahmen vollig weg,
Thre Grafik kann sich iiber die ge-
samte Bildfliche erstrecken.

Natiirlich besteht auch die Mog-
lichkeit, so einen Grafikbildschirm
auf Disk zu speichern. Hier nutzen
Ihnen aber die bislang giiltigen Be-
fehle nichts. ‘ :

Fiir ihre Stelle wurden zwei An-
weisungen des BASIC 7.0 zweck-
entfremdet, die normal etwa ganz
anderes bewirken:
SSHAPE“(Name)*“,8 :
speichert ein Bild auf Disk, je nach
gewihltem Auflésungsmodus be-
notigt es um die 200 Blocks auf
der Diskette;
GSHAPE*‘‘(Name)*,8
holt das Bild wieder in den Speicher
des C128 zuriick und zeigt es sofort
auf dem Bildschirm an.

Desgleichen wurde der CHAR-Be-
fehl erweitert. So lat sich jetzt ein
Text in Ihrer Grafik nicht nur im

7

Grofschrift- und -Blockgrafikmo-
dus darstellen, sondern auch in
Kleinschrift, auflerdem gilt hier
nicht das Koordinatensystem des_

KOMFORTABLER
~CHAR"-BEFEHL

Textzeilen-Bildschirms (40*24),
sondern das von lhnen bei der In-
stallation des ,,Graphic Boosters‘
gewidhlte. Der Clou: Der angezeig-
te Text kann nun mit Hilfe zweier
zusitzlicher Parameter fiir Hohe
und Breite (zwischen 0 bis 100) ver-
groBert werden. (Die ehemaligen
C64-Freaks unter unseren Lesern
werden sich sicher noch an Simon’s
BASIC erinnern, eine sehr komfor-
table BASIC-Erweiterung, bei der es
auch moglich ist, Text in einer Gra-

fik, zumindest in vertikaler Rich-

tung, zu verindern. Dem ,,norma-
len® BASIC 7.0 des C128 fehlt
leider diese Méglichkeit ...)

Die beiden Soft- und Hardware-
Entwickler aus der Schweiz haben
noch eine recht angenehme Option
dazugepackt: Scrollen um jeweils
acht Zeilen in beiden Richtungen,
durch _einen SYS-Befehl aufrufbar.
Durch seine professionelle Anwen-
dungsmoéglichkeit kann der ,,Gra-
phic Booster ohne weiteres zum
Programmieren, Gestalten und Ent-
werfen ebenso professioneller Gra-
fik verwendet werden.

Hier mochten wir auf alle Fille
das Arbeiten mit zwei Bildschirmen
grlr:pfehlen, links Text, rechts Gra-
ik.

Ubrigens: Die bereits erwidhnten
Auflésungsarten sind auch unter
dem Betriebssystem CP/M ansprech-
bar. Sind Sie gliicklicher Besitzer
einer Speichererweiterung (RAM-
Floppy) fiir den C128 (1700/1750),
so konnen Sie insgesamt acht Bilder
in der hochsten Auflésung 720*700
entwerfen und bearbeiten.

FAZIT _

Mit dem ,,Graphic Booster‘ ste-
hen dem C128-Benutzer bislang un-
geahnte Moglichkeiten offen, zu
denen sein Computer fihig ist: neue

_Arten der Textdarstellung durch

einen 43- oder 50-Zeilen-Editor
(ohne Interlace), CAD, Desktop-
Publishing und anderes mehr.
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SUBROUTINES IM 128er

Dem 128er

unters Hemd
geschaut

Im ROM des Commodore 128 sind viele niitzliche
Maschinenspracheroutinen enthalten, die zu nutzen in
zweifacher Hinsicht lohnt: Erstens benodtigen diese
Prograimmchen keinen Extra-Speicherplatz und .
zweitens sind sie erprobt, also frei von .Fehlern.

BASIC ist eine in Maschi-
nensprache programmier-
te Hochsprache. Die
Steuerroutinen dieser Spra-
che liegen im ROM. Viele
von Thnen sind fiir Ma-
schinenspracheprogram-
mierer von grofem Wert.
Vorausgesetzt, man weifd,
welche Routinen was be-

- wirken und wie man sie
ansteuern mufd. Aus die-
sem Grund drucken wir
eine Ubersicht, geordnet
nach ihren Emsatzge-
bieten.

Abbrechen eines BASIC-

Programmes ohne Break

Emsgrun adresse:
6/19910 ,

A Benutzte Register: -

Register bleiben gleich.

Codebezeichnung:

END

Eine der weniger sinnvol-
len Systemunterroutinen.
Wird meist benutzt, um
Verbliiffung hervorzuru-
fen. Springt ein BASIC-
Programm mit SYS
19910 END an, bricht
das BASIC-Programm
ohne Ausdruck von
,,Ende‘ oder , Break
in . ..“, wie normalerwei-
se liblich, ab.

Akkumulatorwert ab-

%pelchern 4
insprungadresse:

Fg7/65399

Benutzte Register:

Akkumulator, X, Y,

Speicherstelle $2B9’

Codebezeichnung:

INDSTA

'Um den Akkumulatorin-

halt in eine beliebige
Speicherstelle zu schrei-
ben, benutzen viele Ma-
schinenspracheprogram-
mierer die INDSTA-
Routine. Sie funktioniert
dhnlich INDCMP, ,,Werte-
vergleich Akkumulator
mit Speicherstelle*. In
der Nullseite des-C128
steht der Pointer auf die
Adresse, in die der Akku-
mulatorinhalt geschrieben
werden soll. Adresse
$2B9 zeigt auf diesen
Nullseitenpointer. Das X-
Register fungiert als Kon-
figurationsindex, das Y-
Register als Offset des
Nullseitenpointers.

Bildschirmausgabebreite
Eauschen i
insprungadresse:
FpF/65375
Benutz te Register:
Register bleiben gleich.
Codebezeichnung:

. SWAPPER

Gibt der C128 seine Da-

~ ten auf den 40-Zeichen-

Bildschirm aus, dndert
Swapper die Ausgabe auf
80-Zeichen-Bildschirm
um. War es vorher der 80-
Zeichen-Bildschirm, der

- angesprochen wurde be-
vor S

APPER wirksam
war, printed der 128er
alle Bildschirmausgaben
danach auf den 40-Zei--
chen-Bildschirm. SWAP-
PER ist nur niitzlich,
wenn man innerhalb ei-
nes Programmes zwei
Bildschirme ansprechen
will (sehr selten). Wichtig
ist: Keine Verwechselun-

gen, denn ein SWAPPER
zuviel oder zuwenig bringt
alle weiteren Ausgaben
durcheinander.

Bootreset
Einsprungadresse:
$FF56/65366

Benutzte Register:
Keine Registersteuerung
moglich.
Codebezeichnung:
PHOENIX

Um vor unbefugten Zu-
griffen zu schiitzen, oder
ein Programm am Ende
seiner Funktion wieder
ins Hauptmenii auf Dis-
kette springen zu lassen,
nutzt man PHOENIX.
Dieses Unterprogramm
fithrt einen RESET mit
anschlieffendem Boot-
Versuch durch. Im Gegen-
satz zu BOOTCALL =

- ,,Diskette booten* geht

die Kontrolle iibér den
C128 entweder an das
Bootprogramm oder an
das Betriebssystem iiber.
Bei BOOTCALL kontrol-
liert das Ursprungspro-
gramm weitere Aktivita-
ten, falls keine Boot-File-
diskette eingelegt war.
Aus diesem Grund ist
BOOTCALL meist
PHOENIX vorzuziehen,
da unter Umsténden kei-
ne Softwarekontrolle
iiber den Rechner mehr
moglich ist.

C64-Modus einschalten
Ezns rungadresse:
FF4D/65357
Benutz te Register:
Register werden neu
gesetzt.
Codebezeichnung:
C64MODE

Um vom 128er-Modus
zum C64-Modus zu gelan-
gen, geniigt der Sprung in
die C64MODE-Programm-
routine. Nach diesem
Sprung ist eine Kontrolle
iiber den Computer mit-

tels Programm nicht mehr

moglich, da C64MODE
automatisch einen Reset
durchfiihrt. .

Diskette booten
Eml.gprungadresse i
53/65363 '
Benutzte Register:
X-Register
Codebezeichnung:
BOOTCALL

Mochte man ein Pro-
gramm auf der Diskette
booten, gibt man dem
XCY-Register das zu boo-
tende Laufwerk entspre-
chend dessen Geriteadres-
se an und springt dann in -
die BOOTCALL-Routine.
Ist auf der eingelegten
Diskette kein Bootpro-
gramm gespeichert, bricht

" BOOTCALL den Boot-

Versuch ab und iibergibt
die Kontrolle an den

Rechner zuriick. Texte
wie ,,Falsche Diskette ein-
gelegt‘‘ konnen nun aus-
gedruckt werden, um
nach Tastendruck einen
erneuten Bootversuch zu
starten.

Emlesen von Zeichen
ms rungadresse:
4/65508
Benutzte Register:
Akkumulator

*. Codebezeichnung:

GETIN

Mit diesem Unterpro-
gramm ist es moglich, so-
wohl Daten aus einer Dis-
kettendatei, als auch Da-
ten von der Tastatur ein-
zulesen. Je nach Wunsch,
muf vorher die entspre-
chende Eingabedatei
(Tastatur oder Floppy
oder die RS-232- Schmtt-
stelle) angegeben werden.
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IEC-Bus auslesen
Einl.:vprun adresse:
$FFAS5/65445
Benutzte Register:
Akkumulator
Codebezeichnung:
ACPTR :

Nachdem diese Routine

angesprungen wurde, ist
bei erfolgreicher IEC-
Bus-Auslese im Status-
byte der Nullseite, der
Speicherstelle $90, das
hochste Bit gesetzt. Der
ausgelesene Wert selbst
steht in diesem Fall im
Prozessorakkumulator.
Bei nicht gesetztem Sta-
tusbyte steht ein belie-
biger Wert im Akkumu-
lator..

IEC-Bus ansenden
Einsprungadresse:
$FFA8/65448

AR rmeouna e

Benutzte Register: .
Akkumulator
Codebezeichnung:
CIOUT

Entspricht als Gegenstiick
der IEC-Bus-Einlese-Rou-
tine. Der zu sendende
Wert ist vor Ansprung

dieser Subroutine in den

Akkumulator zu schrei-
ben. Nach dem Sendevor-
gang gibt das Statusbyte
in Adresse $90 bei gesetzt
an, daf® der Sendevorgang
gegliickt ist. Ansonsten
trat ein Fehler auf.

1/0-Init
Einsprungadresse:

FF84/65412

enutzte Register:
Register bleiben gleich.
Codebezeichnung: -
IOINIT -
Oftmals reagieren ange-
schlossene Gerite nicht

im erwarteten Mafle, weil -

bereits Unterprogramme
die Datenleitungen blok-
kieren oder Datenfluzei-
ger verbogen haben.
IOINIT bringt alle I/O-
Leitungen in den Ur- -
sprungszustand zuriick.
Diese Routine bewirkt
somit einen Reset aller

I/O-Leitungen des 128ers.

Modi loschen

- FEinsprungadresse:

$C77D/51069
Benutzte Register:
Register bleiben gleich.
Codebezeichnung:
CLQIR

“Um die drei besonderen

Modi des C128 (Hoch-
komma-, Insert- und Re-
versmodus) garantiert zu-
riickzusetzen, geniigt es,
diese Subroutine anzu-
springen. Speziell bei Pro-
grammierung von Pro- .
grammiersprachen und
Textverarbeitungspro-
grammen ist diese Unter-
routine sehr wichtig.

Reset ausfiihren
Einsgrun adresse:
$E000/57344
Benutzte Register:
Loscht Register.

- Codebezeichnung:

RESET

Um alle Register, Daten-
leitungen und sonstige
Arbeiten des C128 wir-
kungsvoll und auf Dauer
per Softwareroutine zu
unterbrechen, geniigt ein
kurzer Sprung in $E000.
Danach fiihrt das System
einen Reset aus. Vom Ur-
sprungsprogramm bleibt
wenig iibrig, die Kontrol-
le iiber den Computer
geht an das Betriebs-
system. ' ~

RUN-STOP-Taste ab- - -
Errungad |
insprungadresse:
$FF%1/65505 ‘
Benutzte Register:
Z-Flag im Prozessor.
Codebezeichnung:
STOP

In sehr vielen Program-
men kann der Anwender
Funktionen mittels RUN-
STOP-Taste unterbre-

. chen, um danach ins-

Hauptmenii zuriickzukeh-
ren. Ebenfalls in BASIC
ist es moglich, den Pro-
grammablauf mit RUN-
STOP zu unterbrechen,
falls das System nicht

" hingt oder die Taste ab-
geschaltet: ist.
-Die meisten Programmie-
rer greifen bei der Abfra-
ge der RUN-STOP-Taste
auf die STOP-Routine
des Betriebssystems zu-
riick. Nutzt man dieses
Unterprogramm, so steht

im Zero-Flag des Prozes- -

sors eine Eins, falls die
RUN-STOP-Taste ge-
driickt ist. Ansonsten
steht im Zero-Flag eine

~ Null. Wurde die STOP-

Taste gedriickt, macht
der C128 alle OPEN-Be-
fehle riickgingig.

Softwarereset ausfiihren
Einsprungadresse:
$FF87/65415

Benutzte Register:
Register werden ohne
Sinn manipuliert.
Codebezeichnung:
RAMTAS -

-Im Gegensatz zu RESET
initialisiert RAMTAS
nicht alle Funktionen
des Computers, sondern
setzt nur Zero-i’age—Poin-
ter auf Anschaltanfangs-
werte zuriick und 16scht
die Kassetten-und Tasta-
turpuffer. Um den, C128
vollstdndig zu initialisie-

ren, geniigt $E000/57344. |

Sprung in beliebige
Speicherblocke
Einsprungadresse:
$FF71/65393
Benutzte Register:

. Register bleiben erhalten.

Codebezeichnung:
IMPFAR

Durch die Bank-Speicher-
einteilung ist der Speicher-
aufbau des C128 kompli-
zierter, als der des C64.
IMPFAR umgeht einige
der dadurch auftretenden
Schwierigkeiten. Gemif

- den, in den Nullseiten-
adressen $02 bis $09 an-
gegebenen Werten, fiihrt
der Computer einen
Sprung an eine andere
Speicherstelle durch, um
dort ein Unterprogramm
zu bearbeiten. Die Ziel-
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adresse selbst ist wie folgt
festgelegt:

‘Konfigurationsindex steht
$02 |

in: S
Programmzihler ist ent-
haltenin:  $03/04
Prozessorstatus steht

in: :
Akkumulator, X- und

Y-Register: 06/07/08
SP=Stack-
pointer: $09 . .

Die Routine selbst gehort
allerdings nicht zu den
schnellsten.

Sprung in Subroutine
mit beliebigem Anfang
Einsprungadresse:
$FF6E/65390

Benutzte Register:
Register bleiben erhalten.

. Codebezeichnung:

JSRFAR

Um Unterprogramme in

-anderen. Speicherblécken

anzuspringen, ohne da-
bei programmiertechni-
sche Klimmziige vollfiih-
ren zu miissen, nutzt man
diese Routine. Sie ist mit
JMPFAR=Sprung in belie-
bige Speicherblocke, zu
vergleichen. Das Sprung-
ziel ist hier ebenfalls

durch die Nullseitenadres-
sen $02 bis $09 definiert:

Konfigurationsindex
steht in: 02 ‘
Programmzéhler ist ent-
halten in: 2/$03
Prozessorstatus steht
in: - $05
Akkumulator, X- und
Y-Register:  $06/07/08
SP=Stack-

$09

pointer:

Statusbyte auslesen
Einsprungadresse:
$FFB7/65463
Benutzte Register:
Akkumulator

Codebezeichnung:
READST

Das Statusbyte in Adres-
se $90 ist eine oft beno-
tigte Hilfe bei der Kon-
trolle einiger Unterrouti-
nen. Speziell Unterpro-
gramme mit IEC-Bus-
Schreib- oder Lese-Befeh-
len nutzen $90, um iiber
den Erfolg der Operation
zu berichten. (Bei Erfolg
ist das Statusbyte gesetzt.
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READST hilft dem Pro-
grammierer, indem nach
Ansprung dieser Unter-
routine der Statusbyte-
- wert im Akkumulator
*steht und dort fiir weite-
-re Vergleiche genutzt wer-
den kann.

Systemnachrichten
manipulieren
Einsprungadresse:
$FF909/65424
Benutzte Register:
Akkumulator ,
Codebezeichnung:
SETMSG

Der Commodore 128 hat
zwei Moglichkeiten im
Umgang mit Systemmel-
dungen: 1. Er printed sie
unter allen Umstidnden
aus; 2. Er unterdriickt sie
in jedem Fall. In bestimm-
ten Fillen ist es sinnvoll,
die Ausgabe der System-
meldungen derart zu ma-
nipulieren. -

Das Kontrollbyte iiber
diese Funktion steht in
$9D der Zero-Page. Ist
das hochste Bit dieser
Adresse gesetzt, werden
Systemmeldungen ausge-
geben. Ist das hochste
‘Bit ungesetzt, unterdriickt
der 128er simtliche Sy-
stemmeldungen. Mit -
SETMSG schreibt man

den Wert des Akkumula-

tors direkt nach $9D.

. Ist der Akkumulatorwert
grofer 128, sind alle Sy-
stemmeldungen nach
SETMSG erlaubt. Ist der
Akkumulatorwert gerin-
ger als 128, unterdriickt
der Commodore nach
SETMSG weitere System-

~meldungen.

Systemuhr auslesen
Einsprungadresse:
$FFE1/65502
Benutzte Register:
Akkumulator, X-,
Y-Register.
Codebezeichnung:
RDTIM

Im Commodore 128
steht eine Systemuhr zur
‘Verfiigung. Viele Pro-
grammierer greifen auf
diese (relativ ungenaue
aber einfach zu handha-
bende) Zeitmessungsme-
thode zuriick. .
Insbesondere Grafik- und

Textadventures benoti-
gen weniger exakte Zeit-
messung und nutzen da-
her verstiarkt RDTIM.
Nachdem diese Routine
durchlaufen wurde, ste-
hen die Zeitwerte in:
Akkumulator = Stunden-
wert, X-Register = Minu-
tenwert, Y-Register =
Sekundenwert.

Um die Uhr zu setzen,
nutzt man SETTIM in

" Adresse $FFDB/65499.

Die abzuspeichernden -
Werte sind in gleicher Art
und Weise auf Akkumula-
tor, X- und Y-Register
verteilt.

Systemuhr setzen
Einsprungadresse:
$FFDB/65499
Benutzte Register:
Akkumulator, X-, .
Y-Register.

Codebezeichnung:

SETTIM

Um die, im C128 vorhan-
dene, automatische Sy-
stemuhr zu setzen, bietet

- sich diese Routine an.

Der zu setzende Stunden-
wert ist vorher in den Ak-
kumulator, der Minuten-
wert in das X-Register und
der Sekundenwert in das
Y-Register zu schreiben.
Nach Ansprung der Un-
terroutine sind diese Pa-
rameter iibergeben und
der 128er beginnt auto-
matisch, ab diesem Zeit-

unkt weiterzuticken.

it dem Unterprogramm
,,Systemuhr auslesen‘‘=
RDTIM liest der C128 die
Systemuhr aus und iiber-
tragt die Daten entspre-
chend der SETTIM-Rou-
tine in Akkumulator, X-
und Y-Register. -

Tastatureingabe priifen
Einl.:sprun adresse:
$FF9F /65439
Benutzte Register:
Registerwerte bleiben
gleich. _
Codebezeichnung:
KEY

Um zu testen, ob eine
Taste gedriickt ist, springt
man die KEY-Unterrouti-
ne an. Im Falle eines Ta-
stendruckes wird der Ta-
stenwert in den Tastatur-
puffer geschrieben und

die Pufferspeicherzahl

um den Wert 1 erhoht.
‘Erwihnenswert ist: KEY
testet automatisch, in wel-

-chem Zustand (ob in

ASCII oder DIN) sich die
Tastatur augenblicklich
befindet und nimmt den

Wert aus der entsprechen-
den Tabelle.

Tastaturwerte bis CR
einlesen
Einsprungadresse.:
$C258/49752
Benutzte Register:
Register bleiben gleich.
Codebezeichnung:
GETLIN

Jedes iiber Tastatur einge-
gebene Zeichen wird an-
genommen und am Bild-
schirm geprinted, bis
Return gedriickt wurde.
Wichtige Routinen fiir
Texteingaben.

Textblocke ausgeben
Einsprungadresse: -
$FF7D/65045
Benutzte Register:
Register bleiben gleich.
Codebezeichnung:
PRIMM

Eine der wichtigsten
Routinen, um Texte aus-
zugeben, 1st PRIMM. Das
Prinzip von PRIMM ist
sehr einfach: Man
schreibt in den Speicher
den JSR $FF7D und da-
nach einen Text beliebi-
ger Linge mit beliebigen "
Steuerzeichen wie Cursor
up und Return. Der C128
printed diesen Text auf
das jeweilige aktuelle Aus-
gabegerit wie Bildschirm,
Drucker oder Laufwerk.
PRIMM hort erst dann auf,
Daten an das Ausgabege-
rit zu senden, wenn es auf
ein Byte mit dem Wert
Null stofst. PRIMM ist da-
mit eines der méchtigsten
Ausgabewerkzeuge eines
Maschinensprachepro-
grammierers.

Wertevergleich Akkumu-
lator mit Speicherstelle
Einsprungadresse:
$FF7A/65402

Benutzte Register:
Akkumulator, X, Y,
gggicherstellen $2Cs,

Codébezeichnung:
INDCMP
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Mit dieser Routine ver-
gleicht man den Wert
des Akkumulators mit
dem Wert einer beliebi-
gen Speicherstelle. Diese
Speicherstelle wird wie
folgt angegeben: In der
Speicherstelle $02C8

“steht der Pointer auf der

Adresse, die den zu ver-
gleichenden Wert enthilt.
Das X-Register fungiert -
als Konfigurationsindex,

das Y-Register als Offset
‘des Nullseitenpointers.
In Speicherstelle $05 ist
das Vergleichsergebnis
nach der Operation zu
finden. \

Zeichenmodus setzen
Einsprungadresse: -
$FF81/65409
Benutzte Register: -
Register bleiben gleich.
Codebezeichnung:
CINIT

CINIT ist ein michtiges
Unterprogramm mit ent-
sprechend vielen Funktio- .
nen: 1. CINIT priift nach, .
ob gerade der 40- oder
der 80-Zeichen-Modus
per Tastatur eingestellt

ist und initialisiert die -
Ausgabe auf den entspre-
chenden Wert. Neben

der Anderung des Video-
kontrollers werden alle
Funktionstastenbelegun-
gen geloscht oder ne
initialisiert. »
Daten im Tastaturpuffer
und der dazugehdorige
Pointer werden auf Null
gesetzt und alle I/0-Ka-
nile automatisch ge-.
schlossen. Maschinen-
sprache-Programmierer
miissen aufpassen, dafy

sie bei gewiinschten Funk-
tionen dieser Routine die
ungewiinschten Neben-
und Folgeeffekte nicht .
vergessen, sondern sich
dagegen absichern.

Character-ROM ins
VDC-RAM kopieren
Einsprungadresse:
$FF62/65360
Benutzte Register:
Register bleiben gleich.
Codebezeichnung:
DLCHR

DLCHR kopiert, je nach
DIN-ASCII-Einstellung,




- den jeweiligen Zeichen-
satz vom Charakter-ROM
ins VDC-RAM. Im RAM
1483t sich der Zeichensatz
beliebig verandern und
nutzen. Notwendig hier-
fir ist jedoch, die Aus-

. gabe auf 80 Zeichen je

Zeile zu stellen. ’

CHKIN und CKOUT

zuriicksetzen - A

Einsprungadresse:

$FFCC/65484

Benutzte Register:

Register bleiben gleich.

Codebezeichnung:

CLRCH =~

- Wurden mit CHKIN und

CKOUT Kanalnummern

verdndert und mochte

man diese Anderungen
riickgédngig machen,
springt man CLRCH an.

CLRCH setzt alle Ande-

rungen zuriick und sen-

det zugleich einen Talk

und einen UNTALK-Be- °

fehl, um alle vormals an-
gesprochenen Gerite wie-
der in deren Wartezu-
stand zuriickzuversetzen.

Cursor-Home

Eins, rungadresse:
$C150/49752
Benutzte Register:
Register bleiben gleich.
Codebezeichnung:
CURHOM

Die meisten BASIC-Pro-
grammierer nutzen von
BASIC aus diese Sub-
routine regelmafig. Fiir -
Maschinensprache-Pro-
grammierer ist sie unum-
ganglich.

Ist vor Nutzung dieser
Routine ein Fenster de-
finiert, fiihrt CURHOM
den Cursor an die linke,
obere Ecke des definier-
ten Fensterbereiches. An-
sonsten entspricht

- CURHOM dem Tasten-
druck der CLR-HOME-
Taste.

Cursorstandpunkt mani-
pulieren/feststellen
Einsprungadresse:
$FF0/65520

Benutzte Register:

X- und Y-Register,
Carry-Flag. ,
Codebezeichnung:
PLOT

Auch diese Unterroutine

arbeitet je nach Carry-
Flag in zwei verschiedene

- Richtungen: Ist das Car- .

ry-Flag gesetzt, wihrend
PLOT aufgerufen wurde,
so steht nach Ablauf der
Prozedur im X-Register
der Wert der aktuellen
Cursorspalte und im Y-
Register der Wert der ak-
tuellen Cursorzeile. Ist
das Carry-Flag gel6scht,
dann setzt PLOT den Cur-
sor an die Stelle: Zeile =
Y-Register-Wert und

. Spalte = X-Register-Wert.

PLOT zu nutzen lohnt
sich vor allem vor posi-

" tionierten Ausgaben mit

PRIMM, BSCOUT oder
BSOUT SCRN in den
Adressen $FF7D/65405,
gF FD2/65490 und

C72D/50989, die zur
Ausgabe von Texten ab
der aktuellen Cursorposi-
tion dienen.

Dateien schlieBen
Einsprungadresse:
$FFE7/65511
Benutzte Register:
Register bleiben gleich.
Codebezeichnung;

CLALL

CLALL schlieft alle gera-
de geoffneten Dateien
und Kanile. Danach
springt es selbstindig eine
andere Unterroutine an.
Diese Unterroutine in-
dert die Kanaleinlese-
und -ausgabenummern
auf den Anfangszustand
nach dem Einschalten
um.

DMA-Kontroller nutzen
Einsprungadresse:
$FF50/65360
Benutzte Register:
X-Register. -
Codebezeichnung:

- DMACALL

Um DMA-Zugriffe zu
steuern, setzt man
DMACALL ein. Im X-Re-
gister steht der hierfiir
neue Konfigurationswert.
Im Normalfall ist diese
Routine unwichtig, da -
meist kein Gerit am C128
angeschlossen ist, das die-
se Routine nutzen kann.
Beispielsweise wire ein
solches Geriit eine Fest-
platte (=Harddisk).

Eingabe-/Ausgabebereichs-
Adressen einlesen

E inl.:s'_%rungadresse:
$FFF3/65523

Benutzte Register:

X-und Y-Register.
Codebezeichnung:
IOBASE »

Nach Anspringen dieses
Unterprogramms befin-
den sich im X-Register
das Low-Byte und im Y-
Register das High-Byte
der Basis-Eingabe-Aus-
gabe-Bausteine-Adresse
($D000).

Empfang abschalten
Einsprungadresse:
$FFAE/65454
Benutzte Register:
Register bleiben gleich.
Codebezeichnung:
UNLSN

Um externe Gerite auf
Empfang zu schalten, be-

-nutzte man die LISTEN-

Routine. Mit UNLSN
unterbricht man die Emp-
fangsbereitschaft des
Gerites.

Empfang initialisieren
Einsprungadresse:
$FFB1/65457
Benutzte Register:
Akkumulator.
Codebezeichnung:
LISTEN

Um ein externes Gerit

- auf Empfang zu stellen,

springt man die Subrou-
tine LISTEN an. Das anzu-
sprechende Gerit wird
durch den Wert im Akku-
mulator (Gerédteadresse)

~ bestimmt. Danach ist das

Gerit solange auf Emp-
fang gestellt, bis die Rou-
tine UNLSN angesprun-

-gen wird. Um Daten an

das Gerit auszugeben, ist
die CIOUT-Routine in
$FFA8/65448 zu ver-
wenden.

Fensterbereich Iéschen
Einsprungadresse:
$C142/49474
Benutzte Register:
Register bleiben gleich.
Codebezeichnung:
CLRWIN

Um den Textinhalt in ei-
nem definierten Fenster
zu 16schen, nutzt man die .
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CLRWIN-Routine. Im
Falle keines definierten
Textfensters nimmt
CLRWIN den gesamten
Bildschirm als Fenster an
und 16scht diesen. Aller-
dings benotigt diese Rou-
tine mehr Zeit als die iib-
licherweise benutzte
CLR-HOME-Routine.

Funktionstasten umbe-
legen
Einl:jprungadresse:
$FF65/65381 »
Benutzte Register:
Akkumulator, X- und
Y-Register.
Codebezeichnung:
PFKEY

Der Commodore 128 bie-
tet die Moglichkeit, seine
zehn Funktionstasten und
die HELP-Taste mit ande-
ren Funktionen oder Tex-
ten frei zu belegen. Dafiir

. gibt es teilweise Program-

me, teilweise ist es in
Programmen wie Textver-
arbeitungen schon einge-
baut. Sinnvoll ist es alle-
mal und als Maschinen-
sprache-Programmierer
nutzt man in diesem Fall
die PFKEY-Routine.

Die Handhabung ist fol-
gendermafen: Im X-Re-
gister steht die Nummer
der zu belegenden Funk-
tionstaste, also 1 bis 12
oder $01 bis $0C. Im Y-
Register steht die Linge
der Zeichenkette, die der
Funktionstaste zugeord-
net werden soll.

Der Text selbst wird
durch ein Nullseitenpoin-
ter angegeben, dessen
Speicherstelle wiederum
im Akkumulator steht.

Kanal schlieBen
Einsprungadresse:
$FFC3/65475

Benutzte Register: .
Akkumulator, Carry-Flag.
Codebezeichnung:
CLOSE

CLOSE schliet er6ffne-
te Kanile ab. Die ge-

- wiinschte Kanalnummer,

die zu schlieffen gilt, muf®
vorher in den Akkumula-
tor geschrieben werden.
Falls die Routine fehler-
haft arbeitet, setzt sie das
Carry-Flag des Mikropro-
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zessors. Damit 1df3t sich

- beispielsweise priifen, ob
ein Kanal iiberhaupt ge-
offnet ist.

~ Kanalausgabenummer
- festlegen :
Einsprungadresse:
$FFC9/65481
Benutzte Register: -
- X-Register und Carry-
Flag. )
Codebezeichnung:
CKOUT

Das logische Gegenstiick
zu CHKIN. Um mit
BSOUT und dem Akku-
mulatorwert Daten aus-
zugeben, mufd man vor-
her den gewiinschten Aus-
gabekanal mittels der
CKOUT-Routine bestim-
men. Das anzuwihlende
Gerit steht als Gerite-
nummer = Kanalnum-
mer im X-Register.

Falls kein Ausgabegerit
der angesprochenen Num-
mer gefunden wurde,
setzt CKOUT das Carry-
Flag des Prozessors (bei-

spielsweise bei abgeschal-
tetem Drucker und dem
Versuch, dieses Gerit an-
‘zusprechen).
Um unnotige Programm-
abbriiche zu vermeiden,
ist es sinnvoll, das Carry-
Flag nach Nutzung der
gKOUT-Routine zu pri-
en. .

Kanal-Einlesenummer
festlegen '
Einsprungadresse.
$FFC6/65409
Benutzte Register:
X-Register und Carry-
Flag. :
Codebezeichnung:
CHKIN

‘Um die Routine BASIN
($FFCF/65487) richtig
zu nutzen, muf} man vor-
her mittels CHKIN die
Kanal-Einlesenummer
festlegen. Die gewiinschte
Kanalnummer, also das
gewiinschte Einlesegerit,
ist mit dem X-Register
festzulegen. Konnte der
Kanal nicht ero6ffnet wer-
den, setzt CHKIN das
Carry-Flag des Prozessors.
Ist das Carry-Flag = 0, so
wurde das gewiinschte

Einlesegerit gefunden

. und angesprochen.

Konfigurationstabelle
auslesen
Einsprungadresse:
$FF6B/65387
Benutzte Register:
X-Register. -
Codebezeichnung:

- GETCONF

Um die 128 KByte des
C128-Speichers zu ver-
walten, nutzen viele An-
wender die GETCONF-
Unterroutine. GETCONF
speichert im Akkumula-
tor das, dem X-Register
entsprechende, Konfigu-
rationsbyte aus der Ta-
belle ab $F7FO. ‘
Vorsicht: Steht im X-Re
gister ein hoherer Wert
als 16 (maximale Werte-
zahl), kann es zu unvor-
hersehbaren Systemfeh-
lern kommen.

Senden/initialisieren
Einsprungadresse:
$FFB4/65460

Benutzte Register:
Akkumulator.
Codebezeichnung:
TALK

Um ein externes Gerit,
das am IEC-Bus ange-
schlossen ist, zum Senden
seiner Informationen zu
bringen, springt man die
Unterroutine TALK an.
Die Geriteadresse des ge-
wiinschten Sendegerites
mufd vorher im Akkumu-
lator angegeben werden.
Um die Sendequelle wie-
der auf Wartestellung zu
bringen, springt man die
UNTLK-Unterroutine in
$FF96/65430 an.

Sender abschalten
Einsprungadresse:
$FFAB/65451
Benutzte Register: .
Register bleiben gleich.
Codebezeichnung:
UNTLK

Wurde ein Gerit mit dem
Unterprogramm TALK
zum Senden von Daten
angeregt, schaltet man

die Sendungen mit UNTLK
wieder ab. Wihrend in
TALK im Akkumulator
die Geritenummer anzu-
geben ist, sendet UNTLK
ein generelles Sendestop.

Speicherobergrenze ab-
fragen/bestimmen
Einlgprungadresse:
$FF99/65433
Benutzte Register:
X-und Y-Register,
Carry-Flag.
Codebezeichnung:
MEMTOP -

Mit MEMTOP liest man
entweder aus den Nullsei-
ten-Pointeradressen die
Werte der oberen Spei-

- chergrenze oder schreibt

die gewiinschten Werte
dieser Grenze in diese
Speicherstellen: Ist das
Carry-Flag gesetzt (SEC),
dann nimmt die Speicher-
obergrenze den Wert von

. X-Register = Low-Byte,

und Y-Register = High-
Byte an. .

Es ist erforderlich, vor-
her zu priifen, ob die
Speicheruntergrenze

weit genug unter dem
Wert der neuen Speicher-
obergrenze liegt, da es an-
sonsten zu Systemabstiir-
zen kommen kann.

Ist das Carry-Flag des
Prozessors geloscht
(CLQC), dann liest MEM-
TOP die Speicherober-
grenze in: High-Byte =
Y-Register, Low-Byte =
X-Register. Die Unter-
grenze des Speichers er-
fahrt man durch MEM-
BOT in $FF9C/65436.

Speicheruntergrenze
abfragen/bestimmen
Einsprungadresse:
$FF9C/65436
Benutzte Register:
X-und Y-Register,

- Carry-Flag.

Codebezeichnung:
MEMBOT

Mit MEMBOT liest man
entweder aus den Nullsei-
ten-Pointeradressen die
Werte der unteren Spei-
cherbegrenzung oder man
schreibt die gewiinschten
Untergrenzwerte in diese
Speicherstellen: Ist das
Carry-Flag gesetzt (Ma-
schinensprachebefehl:
SEC), dann nimmt die
Speicheruntergrenze den
Wert von X-Register=
Low-Byte und Y-Register
=High-Byte an.

Es ist unbedingt erforder-
lich, vorher zu priifen, ob
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-

die Speicherobergfenze

- weit genug liber dem

Wert der neuen Speicher-
untergrenze liegt, da es
ansonsten zu Systemab-
stiirzen kommen kann.

Ist das Carry-Flag des Pro-
zessors geloscht (Maschi-
nensprachebefehl: CLC),
dann liest MEMBOT die
Speicheruntergrenze in:
High-Byte=Y-Register,
Low-Byte=X-Register.

. Die Untergrenze des Spei-

chers erfihrt man durch
die Unterroutine MEM-
TOP in $FF99/65433.

Speicherzelle lesen
Eini:_vprungadresse:
$FF74/65396
Benutzte Register:
Akkumulator, X- und
Y-Register.
Codebezeichnung:
INDFET

Der Speicher des Commo-
dore 128 ist in mehrere
Speicherblocke aufge-
teilt. Ublicherweise kann
man eine Speicherstelle
einer anderen Bank nur
dadurch ansprechen, dafd
man zwischen der gerade
aktuellen Bank zur ge-
wiinschten Bank hin-
schaltet, um den Wert zu
lesen und dann wieder in
die alte Bank zuriick-
schaltet.

INDFET lost dieses Pro-
blem auf einfache Weise:
Im X-Register ist zuvor
der Konfigurationsindex
und im Y-Register der
Nullseitenpointer-Offset
einzupoken.

Im Akkumulator steht
der Wert der Nullseiten-
speicher-Adresse, die

auf den zu lesenden Spei-
cher zeigt. Der gelesene
Wert steht am Ende der
Prozedur im Akkumula-
tor.

Die Adresse errechnet
sich aus: Pointeradresse
+ Wert des Y-Registers

in der Speicherbank, be-
stimmt durch das X-Re-
gister.

Systemuhr hochzéhlen
Einsprungadresse:
$FFEA/65514
Benutzte Register:
Register bleiben gleich.
Codebezeichnung:
UDTIM
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Im Commodore 128 be-
findet sich eine inter-

. rupt-gesteuerte Uhr.
Dieses Zeitmefinstru-
ment ist nicht genau, da
bei Zugriffen auf die Dis-
kette beispielsweise die
Interruptzyklen verindert
werden und die Uhr da-
her in falschen Zeitab-
stinden hochzihlt.

Um diese Fehlerquote et-
was herabzusetzen, kann
man die IRQ-gesteuerte
Uhr inkrementieren und
somit durch Diskettenzu--
griffen hervorgerufene
falsche Zeiten der richti-
gen anpassen.

Systemvektoren
glitialisiereg
insprungadresse:
$F FgA/65418
Benutzte Register:
Carry-Flag.
Codebezeichnung:
RESTOR.

Gerade in der ersten Test-
phase eines Assembler-
freaks wird der Compu-
ter gnadenlos zusammen-
- gepoked. Registerwerte
werden veriandert, Ein-
und Ausgabekanile ver-
bogen; selbst die System-
vektoren sind in diesen
Fillen nicht heilig. Aller-
dings kann es vorkom-
men, dafd eine unbedach-
te Systemvektormanipu-
lation den Rechner nahe
an den Rand des Abstur-
zes, wenn nicht noch wei-
ter, bringt.

Um total vermanipulier-
te Systemvektoradressen
mittels eines Befehls oder
Sprungs in ein Unterpro-
gramm wieder funktions-
fahig zu machen, nutzt
man RESTOR. Nach
RESTOR entsprechen

alle Systemvektoren wie-

der den Daten nach An-
schalten des Computers.
Nach RESTOR ist das
Carry-Flag des Prozessors
geldscht.

Zeichen auf Bildschirm
ausgeben
FEinsprungadresse:
$C72D/50989
Benutzte Register:
Akkumulator. =
Codebezeichnung:
BSOUT SCRN

Fast jedés Maschinenpro-
gramm muf interaktiv

Daten auf den Bildschirm

schreiben und Daten von

. der Tastatur einlesen.

BSOUT SCRN ist die
schnellste und einfachste
Methode, um einzelne
Zeichen auf den Bild-
schirm zu leiten. Das je-
weilige Zeichen muf als
Code-Wert im Akkumula-
tor stehen. Die Ausgabe
selbst ist am aktuellen
Cur$orstandpunkt. _
Zeichen aus CHKIN-
definierter Datei lesen
Einsprungadresse:
$FFCF/65487
Benutzte Register:
Akkumulator.
Codebezeichnung:
BASIN

Bevor man mit BASIN
kontrollierte Zeichen
aus einer Datei oder der
Tastatur oder dem Bild-
schirm einlesen kann,
muf} man die Lesequelle
mit ,,Kanaleinlesenum-
mer festlegen‘‘ = CHKIN,

bestimmen. Danach liest
BASIN bei jedem

Sprung das aktuelle Zei-
chen der Lesequelle ein.
le ein. ‘

benummer festlegen*‘ zu
bestimmen.

Fenstergrofe lesen
FKinsprungadresse:
$CO0F /49167

Zeichen ausgeben Benutzte Register:

Einsprungadresse: Akkumulator, X- und
$FFD2/65490 Y-Register.

- Benutzte Register: Codebezeichnung:
Akkumulator. SCROG
Codebezeichnung:

BSOUT Der Commodore 128
BSOUT ist das logische stellt die Moglichkeit zur

Verfiigung, Textfenster
zu definieren. Um zu wis-
sen, welche Ausmafle das
gerade aktuelle Fenster
besitzt, springt man

. 'SCORG an. Nach dem
Ansprung findet man im
X-Register die maximale
Anzahl der zuldssigen
Spalten, im Y-Register in
maximale Anzahl der Zei-
len und im Akkumulator
die gerade eingestellte

- Ausgabeart (40- oder 80-
Zeichen-Ausgabe auf den
Bildschirm).

Sven Faulhaber(

Gegenstiick zu ,,Zeichen
aus CHKIN definierter
Datei lesen‘‘ = BASIN.
Das auszugebende Zei-
chen muf} vorher in den
Akkumulator gelesen
werden.,

Ist als Ausgabekanal der
Bildschirm definiert und
mochte man den CBM-
Code sehen, wird der
ASCII-Akkumulatorwert
in den entsprechenden
CBM-Code-Wert umge-
rechnet. Das Ausgabege-
rét selbst ist zuvor mit
CKOUT = ,,Kanalausga-

Durben/Plenge/Léffel-
mann/Viillers: :
Das groRe Grafikbuch
zum C128.
Diisseldorf: Verlag
Data Becker.

400 Seiten.

ISBN 3-89011-154-8.
39 Mark. ‘

Nicht zuletzt (oder ge-
rade wegen) seiner viel-
gepriesenen Grafikeigen-
schaften haben sich die
Autoren in diesem Buch
recht ausgiebig mit dem
C128 beschiftigt.
Derjenige, der mit dem
Handbuch gewappnet,
sich die Grafik-Wunder-
welt seines 128ers er-

. auch ihm nicht mehr
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schliefen will, sollte dies schwer, Bitmaps, Hires-

schnell beiseite legen und  Grafiken und Sprites zu
sich in das Grafik-Buch erstellen. :
verticfen. | ALLES UBER DIE
Zunichst werden simt- BEIDEN VIDEO-CHIPS

liche Grafikbefehle des
BASIC 7.0 ausfihrlich
anhand von Beispielpro-
grammen erklirt. Nun
weifd auch der Einstei-
ger schon eine Menge
mehr, als ihm das Hand-
buch je hiitte vermitteln
koénnen. Hat er sich
dann auch noch durch
das recht umfangreiche
Kapitel iiber den VIC-
II-Chip fiir den 40-Zei-
chen-Bildschirm hin-
durchgearbeitet, fillt es

Zur Definition eines in-
dividuellen Zeichensat-
zes konnen Sie einen kom-
fortablen Editor, ge-
nannt Char-Designer, ver-
wenden (Sie miissen halt
das Listing im Buch ab-
tippen). Keine Angst:
Auch die Anhidnger des
80-Zeichen-Bildmodus,
der durch den anderen
Videochip VDC 8563
gesteuert wird, kommen -
- in keiner Weise zu kurz.
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Neben einer ausfiihrlichen
Beschreibung der einzel-
nen Register (es sind ge-
‘nau 37) finden Sie auch
hier einen Charakter-Ge-
nerator, der eine Zeichen-
satzinderung (etwa deut-
sche Umlaute, Sonderzei-
chen oder dhnliches) fast
zum Kinderspiel werden
1af3t.

Allerdings: Ein wenig Ein-
tipparbeit mufd auch hier
sein (es sei denn, Sie be-
stellen sich die Diskette
zum Buch).

VIELE LISTINGS
ZUM ABTIPPEN

Selbstverstindlich fehlt
es auch nicht an einer Be-
schreibung, wie der 80-
Zeichen-Screen in hoch-
auflésende Grafik umge-
schaltet werden kann.
Aber genug der. Grafik-
Spielereien, jetzt wird’s
ernst: Ab dem nichsten
Kapitel wird vor allen
Dingen auf die prakti-
sche Anwendung solcher
Grafikmaoglichkeiten ein-
gegangen (wie Statistik-

balken, Torten- und Siu- -

lengrafik, Umsatzdia-

‘gramme).

Interessante Beispielpro-

gramme, die natiirlich je-

der nach seinem Gutdiin-
ken modifizieren kann,
unterstreichen anschau-

~ lich die vielfaltigen An-

wendungsarten. Sehr gut

gelungen ist dem Auto-
ren die Einfiihrung in

CAD mit dem Programm

CAD System 128, einem

Mal- und Zeichenpro-

gramm zum Abtippen.

Zu guter Letzt wird auch

noch an die Assembler-

Programmierer gedacht.

Der Abschnitt iiber

Extended Graphic 128

(ebenfalls mit Listing -

- zum Abtippen), verdeut-
licht recht eindrucksvoll,
dafs in Assembler ge-
schriebene Programme-
eben doch immens schnel-

.ler sind als dieselben Be--
fehle im BASIC 7.0
Fazit: Wer grafisch mehr
aus seinem C128 machen
mochte, sollte dieses Buch
seiner Computerbiblio-
thek einverleiben. Es ist
in jedem guten Computer-
shop erhiltlich. RO

"GRAFIK-

PROGRAMMIERUNG
ci128 -

Heimo Ponnath:
Grafikprogrammierung

C128.

Haar: Verlag Markt

& Technik.

ISBN 3-89090-202-2.
52 Mark inkl. Diskette.

Die faszinierende Welt
der Grafik zu erforschen
ist das Anliegen dieses
Buches. Kein Home-
Computer der Acht-Bit-
Klasse von Commodore
eignet sich besser dazu

als der C128.

Mit dem BASIC 7.0 die-
ses Computers stehen
dem Benutzer siebenund-
zwanzig Anweisungen
zur Verfiigung, die sich
speziell mit den grafi-
schen Moglichkeiten im
40-Zeichen-Modus be-
fassen.

Der wichtigste wird auch
sofort im ersten Kapitel
behandelt: GRAPHIC.
Was die einzelnen Modi
bewirken, wie Sie die
Hires- oder Multicolor-
grafik einschalten und
wie sich sogenannte Split-

.screens (Bildschirm, in

Grafik- und Textdarstel-
lung geteilt) erstellen las-
sen.

Nicht minder wichtig fur

-die Darstellung anspre-

chender Grafikbilder sind-
die Farbanweisungen
mit COLOR.

GEHEIMNISSE DES
FARBSPEICHERS

Umfassend wird der Farb-
speicherbereich des Com-
puters beschrieben, wel-
che entsprechenden Byte

‘in ganz spezifischen Spei-

cherstellen einzutragen
sind, garniert mit kleinen
Beispielprogrammen.
Keine Angst, Sie brau-
chen diese nicht abzutip-

" pen, sie befinden sich alle

auf der Demo-Diskette,
die dem Buch beiliegt.
Anschauliche Grafiken
verdeutlichen die Funk-
tionsweise der Zeichen-
befehle wie DRAW, BOX,
CIRCLE und PAINT. Wer

bisher mit dem Befehl-
SCALE nach,den Erldu-
terungen im Handbuch
gewisse Schwierigkeiten
hatte, sollte die entspre-
chenden Seiten dariiber
in diesem Buch lesen,
dann diirfte alles klar
sein.

Ein recht umfangreiches
Kapitel widmet sich den
beweglichen Objekten,
die Sie mit dem C128
darstellen konnen: ‘
Sprites und Shapes. .
Nachdem Sie sich da
durchgearbeitet haben,
sollte es fiir Sie nur noch
ein Kinderspiel sein, sol-
che Kobolde iiber den
Bildschirm flitzen zu
lassen.

JETZT WIRD'S |
LEBENDIG: SPRITES

Damit der ,,intellektuelle

- Touch* nicht zu kurz

kommt (das ist gewifd
nicht ironisch gemeint),
behandelt der Autor sehr
ausfiihrlich das Wesen der
sogenannten Fractals und

. Apfelmidnnchen, Grafiken

im Multicolor-Modus, die
mit einem sehr komplizier-
ten Rechenprinzip arbei-
ten und zu ihrer Fertig-
stellung oft zehn Stunden
und ldnger brauchen.
Allerdings, wenn sie da-
nach als fertiges Bild ab-
gespeichert sind, konnen
Sie in Nullkommanichts
geladen werden und sich
in ihrer ganzen Farben-
vielfalt dem Betrachter

rasentieren.

ie Viter der Grafikdar-
stellung mit dem C128,
die Videochips VIC-II
(40-Zeichen-Modus) und

VDC (80-Zeichen-Dar- -
stellung) werden mit ih-
ren wichtigsten Eigen-
schaften vorgestellt, be-
vor sich-das Buch mehr
allgemeinen Fragen zum
C128 widmet (Speicher-
aufteilung, Tastatur).
Untermalt wird dieser
Teil von vielen niitzlichen
Tips und Tricks, die fir
den Programmierer recht
hilfreich sein konnen
(Tastatur-Direktmodus,
OLD- und MERGE-Rou-
tine, Zeichensatzinde-
rung).

Die abgedruckten Bei-
spielprogramme dienen
‘dem Leser lediglich dazu,
den Programmablauf nach-
zuvollziehen, jedes noch
so kleine Listing ist auf
der Diskette zum Buch
abgespeichert, eine Tat-
sache, die schon lobend
hervorgehoben werden
sollte.

HILFREICHE TIPS
UND TRICKS

Wer mit dem Handbuch
des C128 a&Kriegsfuﬁ
steht und trotzdem gerne
Grafik programmieren |
mochte, dem kann die-
ses auch fiir den Anfin-
ger verstindliche Buch
wirmstens empfohlen
werden.

Ein Wort zui Autor:
Heimo Ponnath, Physiko-
chemiker und freier Jour- -
nalist, weify, wovon er
spricht. Sein bereits eini-
ge Jahre frither erschiene-
nes Werk ,,Wunderland
der Grafik im C64° hat
unter den Freaks dieses
Computers viele Freunde
gefunden. hpO

- 128er
- Hotline:
Mittwochs 15-19 Uhr
' Tel.: 089/1298013
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STARPAINTER 128-

ERSTES MAL-

UND ZEICHENPROGRAMM

FUR DEN 128

Fir den Commddore 64 gibt’s erstaunlich viele Grafiktools, mit denen .

man Bilder selbst per Joysticks entwerfen, sie_speichern oder zur Wei-
terverarbeitung (oder auch nur zum Ansehen) wieder in den Computer
laden kann. In den meisten Fillen lassen sich diese Grafiken auch noch

schwarz auf wei8 mit einem passenden Drucker zu Papier bringen. Leider

haben alle einen kleinen Nachteil: sie laufen eben nur im C-64-Modus.
Das gilt (oder besser gesagt: galt) auch fiir einen Hit unter diesen Pro-
‘grammen — Starpainter aus dem Sybex-Verlag, Diisseldorf.

Nun, die Verkaufszahlen des Com-
modore 128 haben die Software-
Autoren Hansen und Sonnenschein
sicher dariiber nachdenken lassen,
ob sich solch ein Grafikprogramm
nicht auch fiir den C 128 verwirk-
lichen liefle, und nun ist es f'ertig:
Der Starpainter 128. (Ubrigens bis
jetzt das einzige professionelle Mal-
und Zeichenprogramm fiir den gro-
Ben Bruder des C 64.)

AUSGEZEICHNETES HAND-
BUCH — DISKETTEN-KOPIER-
PROGRAMM GRATIS |

Zum Software-Paket wird auch ein
- gut dokumentiertes Handbuch mit-
geliefert, das sich sehr. wohl-
tuend von anderen Erzeugnissen
dieser Art abhebt. Es besteht
nimlich nicht nur aus lauter Aus-
driicken, die sowieso nur Freaks
verstehen, sondern wendet sich
auch speziell an die Anfinger
und Computer-Neulinge. Wie man
das Directory einer Diskette lidt,

. sollte man allerdings schon wis-

sen .. Zum Arbeiten mit Star-
painter 128 mufl unbedingt eine
Kopie als Arbeitsdiskette angelegt
werden. Dazu dient ein relativ
schnelles Kopierprogramm (nur drei
Diskettenwechsel), das natiirlich
auch zum Vervielfiltigen anderer
- Disks verwendet werden kann.
(Man kann es auch einzeln iiber
den Sybex-Verlag beziehen!) Die
Originaldisk des Malprogramms hat
einen Schreibschutz, so daBl sich
schwerlich die vorher unbedingt
notwendigen Installationen z. B.
fir den Drucker vornehmen lieen,
ganz zu schweigen vom Abspei-
chern von Bildern oder selbst-

entworfenen Zeichensitzen ... Eine
Macke hat das Software- Paket auf
Disk allerdings, die wir nicht un-
erwihnt lassen wollen: Beim ,,Boo-

PROBLEME MIT DER FLOPPY .
1541

ten“ des Hauptprogrammes . von
Disk unter Benutzung einer Flop-
py 1541 landeten wir stindy
beim Programmzihlerstand (PC
05 im eingebauten Maschinenspra-
che-Monitor des C 128, wohin-
gegen bei Verwendung einer Flop-
py 1571 alles wunderbar klappte.
Dabei war es vollig egal, ob wir
nun die Originaldisk oder die (wie
oben besprochene) Arbeitskopie
verwendeten. Vermutlich haben die
Programmautoren hier das DOS
der 1571 mit in den Ladevorgang
einbezogen, ohne zu bedenken,
daBl es noch eine ganze Menge
C-128-Besitzer gibt, die ihre gute
alte Floppy 1541 nicht gleich beim
Kauf des neuen Computers auf
den Miill geschmissen haben (was
unserer Meinung nach auch gar
nicht nétig ist!). Ins Hauptpro-
gramm kommt man zwar trotz-
dem, indem man vorher das
File ,,Installation® lidt und die
dortigen Fragen zu Zeichenfarbe,
Eingabegerit und Druckerparame-
ter beantwortet, aber das Ganze
immer wieder von Neuem vorher
durchzuexerzieren, ist dann doch
zu miihselig, vor allen Dingen,

weil das File ,Installation® nach -

der Einstellung durch den Benut-
zer wieder so auf Disk zuriickge-
schrieben wird und kiinftig

den Betrieb von Starpainter gilt.
Hier sollten sich die Programm-
autoren nochmals dran setzen und
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dies benutzerfreundlich gestalten,
denn sicher wissen auch sie, daf§
es noch eine ganze Menge C-128-
Fans gibt, die nur die Floppy 1541
besitzen. Doch genug der harten
Worte, es gibt auch (natiirlich!)

‘eine ganze Menge erfreulicher Sa-

chen zu berichten.

KEIN STUPIDES ZEICHEN-
PROGRAMM

Starpainter 128 ist kein ausschlief-
liches Zeichenprogramm (und will
es auch gar nicht sein!), sondern
cher eine sehr komfortable Grafik-
hilfe mit anschlieBender Méglich-
keit zur Ausgabe auf Drucker, wie
es auch der Sinn z.B. von Textverar-
beitungsprogrammen ist. Dies be-
weist eine lange Liste von Druckern,
die mit Starpainter 128 eingesetzt
werden koénnen. Man mufi schon
ein sehr exotisches Gerit besitzen,

NAHEZU ALLE DRUCKER KOM-
PATIBEL

um mit dem Bildausdruck Pech zu
haben. (In unserer Redaktion’
klappte es mit einem Mannesmann
85, der Epson-kompatibel ist und
mit einem Centronics-Interface be-
trieben wird, tadellos.)

Als ,letzte Rettung finden die
bedauernswerten Besitzer eines
nicht-kompatiblen Druckers die An-
leitung fiir einen Treiber (in Assem-
bler) im Anhang des Handbuchs.

Wer Starpainter vom C 64 schon
kennt, dem wird der Arbeitsbild-
schirm, der nach dem Laden er-
scheint, bestimmt bekannt vorkom-

“men. Auch der Zeichenstift (durch

einen Sprite erzeugt) ist derselbe
geblieben.

Mit den Angaben auf den Menue-
leisten und den dazugehérigen Ta-
sten lassen sich die Zeichenge-
schwindigkeit des grafischen Cur-
sors einstellen (er liegt immer an
der Spitze des Bleistifts), der gerade

FUNKTION IN MENUE-LEISTE
AUFRUFEN :

zu bearbeitende Bildschirmaus-
schnitt auswihlen, (acht gibts, zu-
sammen ergeben sie einen Grafik-
bildschirm von 640 x 712 Pixels
Auflosung, auf dem Drucker ent-
spricht das einem DIN A4-Blatt).
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‘Aus einer Vielzahl voaniiHrhu-

stern kann man — wenn’s soweit ist
— die passenden aussuchen, und
letztend}}

sagen, was man jetzt zu tun ge-

denkt: freihindig per Joystick oder
Maus zeichnen, Linien ziehen oder:

Rechtecke bzw. Kreise entwerfen

- (auch Ellipsen sind méglich!)

- Eine weitere Funktion des Star-
painter, die sich wohltuend von ver-

gleichbaren Grafiktools abhebt, ist

die Anzeige der gerade aktuellen

horizontalen und

ch dem C 128 eigentlich

MASSSTABGERECHTES
ZEICHNEN

vertikalen Position des Grafikcur-
sors, sprich Zeichenstifts. Ein
mafistabsgerechter Entwurf techni-
scher Zeichnungen z.B. li8t sich so
spielend verwirklichen. Man kann
sich so eine eigene Strafenkarte
entwerfen oder sein kiinftiges Haus
bereits am Bildschirm bauen (auf
einen Architekten wird man aber
trotzdem nicht verzichten koén-
nen...)

BEFEHLSEINGABE PER TASTA-
TUR, JOYSTICK ODER MAUS

Tasten, die mit eigenen Funktionen
_belegt sind, erleichtern das Arbeiten

mit diesem Programm. So 148t sich

beispielsweise eine Befehlsiibersicht
. jederzeit aufrufen (,,welche Taste
mufl man doch gleich wieder driik-
ken, um Kreise zu zeichnen...?*),
das Directory kann auf Wunsch an-
gezeigt werden, HELP hat eine
UNDO-Funktion, d.h., daB der zu-
letzt gewihlte Modus wieder riick-
. gangig gemacht wird, mit der ESC-
Taste kommt man aus den Unter-
menues wieder heraus.

Grafiken sollten aussagefihig
sein, in Bild und Wort. (Fir Sta-
tistiken o.4.) Starpainter 128 be-
~ niitzt dazu die deutsche Tastaturbe-

legung (sie gilt auch bei den guten
Textverarbeitungsprogrammen - fiir
den 128er, wie SV-Text oder VI-
ZAWRITE), somit

DEUTSCHE TASTATUR ZUR BE-
SCHRIFTUNG DER GRAFIK

lassen sich alle Umlaute und Son-
derzeichen auf dem Grafikbild dar-
~ stellen. Wem das nicht ausreicht,

dver\ kann sich von Diskette andere
Zeichensitze nachladen oder mit
dem Zeichen-Editor, den das Pro-

gramm ebenfalls bereit stellt, indi--

viduelle basteln, die man dann na-
tiirlich auch abspeichern kann.

Weil wir gerade beim Thema
,, Editor® sind: das ist nicht der ein-
zige, den Starpainter 128 zur Ver-
fiigung stellt. Da ist beispielsweise

"der Sprite-Editor. Jetzt werden vie-
‘le sagen, wieso denn, der C 128

bringt doch schon von Haus aus
einen mit. Richtig, aber der ist mit
dem Komfort des Sprite-Editors
von Starpainter nicht zu verglei-
chen. Der kann einiges mehr: .Das

SPRITE-EDITOR IN LUXUSAUS-
FOHRUNG -

“lor 1) hat, — egal ob rot, blau, griin

lich nicht: Irgendwelche Flichen
mit den 16 Farben, die dem C 128
zur Verfiigung stehen, auszufiillen.
Lediglich die Farbe des Zeichenhin-
tergrundes (= Zeichenblatt) und die
der Striche und Linien (die der Blei-
stift malt) lassen sich beliebig an-
passen. ‘

DRUCKERFREUNDLICH

Was zunichst als Manko erscheint,
stellt sich spitestens bei der Druk-
ker-Ausgabe des Bildes als wohl-
iiberlegt heraus. Verschiedene Far-
ben auf dem Bildschirm sind noch

" lange nicht auf einem Schwarz-Weif-

Drucker (und um den geht es hier)
verschieden. Der stellt nimlich jede
Farbe mit derselben Bitkombina-
tion, wie sie die Zeichenfarbe (Co-
— immer als schwarzes Pixel auf
dem Papier dar. Im Multicolor-Mo-
dus ist das etwas anderes, weil hier
die Bitbelegung fiir Zeichenfarbe,
Multicolorfarbe 1 oder 2 anders
aufgeteilt ist, so daB} sich beim Aus-
druck ein in gewisser Weise schat-
tiertes Bild ergibt, aber Starpainter
128 ist nun mal ein Programm, das -
mit der hochauflésenden Grafik
arbeitet (Hires-Modus).

1. wird damit ein feineres, genau-

- eres Zeichnen erreicht und

kann nimlich einiges mehr: das
Sprite liBt sich pixelweise in alle
Richtungen verscﬁieben, man kann
es invertieren (Negativ-Darstellung),
es lafit sich im Uhrzeigersinn jeweils
um 90 Grad drehen, spiegeln oder
ganz auf den Kopf stellen.

Der Zoom-Editor vergréfiert be-
stimmte Ausschnitte (Shapes) einer
Grafik, um diesen dann in Filigran-
manier zu bearbeiten (wie durch ein
Vergréflerungsglas) und zu guter

. Letzt bietet das Programm auch ei-

nen Muster-Editor, der die Mog-

-EIGENE ZEICHEN ODER MU-

STER MOGLICH

(wir haben dieses bereits bespro-

chen) zu entwerfen. Man konnte

zwar annehmen, dafl die von den
Programmautoren entworfenen ei-
gentlich ausreichen, um einem Bild

- unterschiedliche Schattierungen zur

Belebung der ganzen Grafik zu ge-
ben, aber bitte, die Moglichkeit
besteht! -

‘Eines kann Starpainter 128 nim-
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2. ist es dem Starpainter nur in
diesem Modus moglich, ein ganzes
DIN-A-4-Blatt ausdrucken zu lassen
(das ist dann nimlich die Zusam-
menfassung der einzelnen Bild-
schirme, die durch die Menuefunk-
tion Fenster bereitgestellt werden).

SEINEN PREIS WERT

Auf einen Nenner gebracht: Star-
painter 128 ist die konsequente
Umsetzung des gleichen Programms
fir den Commodore 64, um es fiir

‘seinen grofien Bruder kompatibel

zu machen, Es l48t sich einfach und
sehr komfortabel bedienen, grofi-
michtige Computerkenntnisse sind
nicht erforderhich. (Wie man das Di-
rectory lidt und ein Programm star-
tet, sollte man allerdings schon wis-
sen!). Einen dicken Pluspunkt ver-
dient das ausgezeichnete Handbuch,
das sich sehr verstindlich ausdriickt.
Gemessen an dem, was Starpain-
ter 128 leistet, erscheint uns der
Preis des Software-Pakets von DM
75,— nicht zu hoch. Erhéltlich in je-
dem guten Fachgeschift. (hb) -
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CP/M PLUS

Das dritte’
Betriebssystem

Mit groBen VorschuBlorbeeren ausgestattet,
macht doch kaum ein C128-Benutzer Gebrauch da-
- von: CP/M, gesteuert vom Mikroprozessor Z 80.

Stellen wir zunichst die
Kardinalsfrage: Wozu
dient iberhaupt ein Be-
triebssystem? Schlief-
lich und endlich braucht
einer den C128 nur ein-
zuschalten, und schon
meldet sich der Cursor

mit READY und wartet

auf die Eingaben. Und
genau das ist der Kern-
punkt. Ein Computer,
egal, wie er heiflen mag,
besteht nicht nur aus
Tastatur und Zentralein-
heit (CPU), sondern aus
- mehreren Prozessoren .
wie etwa den Ein-/Aus-
gabe-Bausteinen, Video-
chips, Joystickanschluf,
Diskettenstation, User-

ort usw. .

in Betriebssystem kiim-
mert sich nun darum, da
der Anwender oder Pro-
-+ grammierer recht einfach
auf diese genannte ,,Um-
gebung‘‘ (Peripherie)
des Computers zugreifen
kann. In der Regel ist es
'bei Homecomputern (wie
der C128) so, daf} jeder
Rechner sein eigenes,
meist zum Betrieb mit
BASIC zugeschnittenes
Betriebssystem mitbringt,
das bereits fest eingebaut
ist. (Drum ist es nach
dem Einschalten auch
prisent.)
Allerdings gibt’s schon bei
den diversen Homecom-
puter-Typen ein und der-
selben Hersteller-Firma -
erhebliche Unterschiede -
bei den BASIC-Dialekten,
noch schlimmer wird es,
wenn Sie beispielsweise
ein auf dem C64 geschrie-
benes Maschinenpro-
gramm im C128 betrei-
ben mochten. Nicht, dafd
die Assemblercodes an-
ders wiren, nein, es sind
genau dieselben — aber
die Adressen der System-
Routinen stimmen bis auf
ganz wenige Ausnahmen

~ nicht iiberein. Fazit: Oh-

ne grofmichtige Ande-
rungen it sich kaum
ein BASIC-Programm
von einem C128 auf den
C64 iibertragen, und ein
Assemblerprogramm
auch nur dann, wenn Sie,
grob gesagt, jede zweite
Adresse ihrer Bestim-
mung entsprechend an-
passen.

erfreut sic

UNIVERSELL
SOLLTE ES SEIN

CP/M dagegen wurde zu .
dem Zweck entwickelt,
eine gemeinsame Pro-
grammierumgebung fiir
die unterschiedlichsten
Maschinen nicht nur des-
selben, sondern sogar
verschiedener Hersteller
zu ermoglichen. Daf die-
ser Versuch erfolgreich
war, beweist die Tatsa-
che, dafy etwa 250 unter-
schiedliche Computerty-

- pen-mit CP/M arbeiten

konnen. Eine Standardi-
sierung also. :
Einige Grundkenntnisse
diirfen wir voraussetzen:
wie man erfihrt, welche
Dateien sich auf der Dis-
kette befinden (DIR),
wie kopiert wird (PIP)
oder wie Dateien umbe-
nannt werden. Auch

SUBMIT —
DER STAPLER

wenn das Handbuch zur
CP/M-Version 3.0 (wird
beim Kauf eines C128
gratis mitgeliefert) fiir
manche als ,,Witzblatt*
empfunden wird, das alles
steht da doch drin.

Drum mochten wir uns
mit diesen allgemeinen
Dingen auch nicht aufhal-
ten, sondern Thnen viel-
mehr Tips geben, wie Sie
mit CP/M effektiv arbei-

- ten kénnen.

Zum Beispiel existiert da

-ein Dienstprogramm na-
mens SUBMIT, das Sta-

pelverarbeitung unter
CP/M zulifdt. Wenn Sie
sich aber unter Compu-
ter-,,Kollegen‘ umhoéren,
dieses Pro-
gramm keineswegs der
Beliebtheit, die seinem
Leistungsumfang ange-
messen wire.

Wie Sie wissen, werden
CP/M-Befehle in der
Kommando-Zeile (Com-
mand Line) editiert, also
eingegeben und durch
Druck auf die RETURN-
Taste (sie wird ENTER
genannt) zur Ausfithrung
gebracht. Erst wenn so
eine Ausfiihrung zuende
ist, konnen Sie den nich-
sten Befehl eintippen.
SUBMIT bietet nun die
Moglichkeit, Komman-
dos hiibsch der Reihe
nach aus einer Textdatei
zu lesen und abzuarbei-
ten.

Wenn’s auch noch so
schon klingt, beim ersten
Ausprobieren wird’s zum
echten Argernis: Die
Moglichkeit, eine Textda-
tei zu erstellen, ist sehr
schlecht beschrieben. Es
wird auf den Editor ED
verwiesen. Die Arbeit mit
diesem Programm ver-
langt in etwa- die Senti-
mentalitit eines Museums-
direktors, der seine Paf3-
bilder mit minutenlan-
gem Stillsitzen und Ab-
brennen von Magnesium
erstellen will (statt ein
Blitzlicht zu benutzen).
Auch fiir aufgeschlossene
Computer-Freaks ist ED
ein echtes Ritselpro-

-gramm, auf das wir hier

nicht niher eingehen wol-
len; vorzuziehen ist die
Erstellung von Texten
mit PIP. Natiirlich ist
auch die Arbeit damit
umstindlich, aber wesent-
lich leichter zu erlernen
als ED. Auflerdem neh-
men wir doch an, daf} je-
der, der ernsthaft mit
CP/M arbeiten will, sich
iiber kurz oder lang einen
Editor oder ein Textver-
arbeitungsprogramm an-
schafft, um etwas um-
fangreichere Texte zu er-
stellen. .

PIP ist eigentlich ein
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Dienstprogramm zum Ko-
pieren von Dateien unter
CP/M. , -
Neben den tatsidchliche

‘Dateien auf Diskette
" kennt CP/M aber auch so-

genannte , logische‘‘ Da-
teien wie Tastatur, Druk-
ker oder die V24-Schnitt-
stelle. ‘
Manche dieser ,,Dateien‘*
eignen sich nur zum Le-
sen, wie’s beispielsweise
bei der Tastatur der Fall
ist. ~

Demnach ist unser-Wunsch,

PIP ALS TEXTEDITOR

per Tastendruck eine
Textdatei auf Diskette zu
erzeugen, nichts anderes
als ein Kopieren von der
Tastatur auf eine Disket-
tendatei mit einem von
uns gewihlten Dateina-

_men.
Rufen wir also PIP auf:

A> PIP, das Programm
meldet sich mit dem be-
kannten Sternchen ,,**¢
und wartet auf eine An-
weisung. Nehmen wir mal
an, unser erster Versuch
soll TEST.TXT heifien,
die logische Datei, die wir
lesen wollen, ist die Tasta-
tur, im CP/M-Sprachge-
brauch ,,CON“ genannt
(von ,,Console*‘). Die An-
weisung an PIP sieht dann
SO aus: :

*A:TEXT.TXT=CON:

(RETURN/ENTER-
Taste driicken)
(Den Stern am Zeilenan-
fang nicht nochmals ein-
tippen, das stammt vom
Aufruf von PIP!)
Der. Cursor riickt in die
nichste Zeile. Nun kénn-
ten wir eintgnl)\?n:
“DIES IST EI
TESTTEXT.“
Driicken wir jetzt ENTER,
wandert der Cursor zum
Zeilenbeginn. So war das
aber nicht gedacht,
schliefflich wollten wir ja
mehrere Zeilen erstellen.
Das Ritsel ist jedoch
schnell gelost: RETURN
oder ENTER hat den Ta-
stencode 13 (wie in
BASIC); physikalisch be-
wirkt unter CP/M dieses
Zeichen nur einen Wagen-
riicklauf (CR = Carriage
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Return), nicht aber noch
zusitzlich einen Zeilen-
vorschub (LF = Line
Feed). (In BASIC ist auch
der dabei.) = -
Diesen ,,Line Feed*, Code
10, kénnen wir durch
CTRL-J erzwingen; nun
- steht der Cursor da, wo
wir ihn haben méchten:
Am Anfang der nichsten
Zeile.
Weitere wichtige Steuer-
zeichen mit Hilfe der -
CONTROL-Taste finden
Sie in einer Tabelle zu
- diesem Artikel, vor allem,
wenn sich einer vertippt
hat, muf er ja mit dem
Cursor auch innerhalb
der Zeilen wandern kon-
nen (wie beim komfor-
tablen Bildschirmeditor
des C128 bei BASIC-
Betrieb).
Nachdem wir so einen
kleinen Text eingegeben
haben, sollte uns PIP den
- natiirlich auch auf Dis-
kette schreiben. Seien Sie
bitte aber nicht zu iiber-
eifrig: Wenn Sie mit
CTRL-C den Editiermo-
dus verlassen haben,
werden Sie vergeblich
nach der Datei TEXT.
TXT suchen. PIP glaubt
nun, Sie hitten einen Feh-
ler gemacht und das Pro-
gramm dadurch mit
CTRL-C abgebrochen.
Dann einen (falsch) edi- -
tierten Text abzuspei-
- chern, ist CP/M doch zu
dumm.

ZUM ABSCHLUSS
CTRL-Z DRUCKEN

Da die Console (CON:)
als Textdatei angespro-
chen wird, sucht PIP
stets nach dem Zeichen -
EOF (End of File = File-
Ende), das unter CP/M
den Code 26 besitzt. Erst
wenn dieser Code erkannt
wird, schliefft CP/M die
Datei CON: und Zeichen
fiir Zeichen einschlieB-
lich des EOF wird als
neue Datei TEXT.TXT auf
die Diskette geschrieben.
Dieses EOF erreichen Sie
mit CTRL-Z.

Also, daran denken: Ei-
nen mit PIP ersteliten
Text beliebiger Linge nur
mit CTRL-Z abschliefien
und PIP verlassen. Falls

Sie nicht glauben, daf-es
geklla(ppt at, tippen Sie
zur Kontrolle ein o

TYPE TEXT.TXT
(ENTER-Taste)

Sie kdnnen erkennen, daf}
PIP auch die:CTRL-Codes
mit in die Datei iiber-

nimmt; TYPE ist so etwas

‘wie ein LIST-Befehl; bei

der Bildschirmausgabe
werden diese Codes je-
doch wieder neu interpre-
tiert, so daf} Sie den Text
so sehen, wie Sie ihn ha-
ben wollten,

RAN AN CP/M!

Mit diesen ersten ,,fundier-
ten‘ Kenntnissen moch-
ten wir uns nun endlich
daran machen, die erste
SUBMIT-Befehlsdatei zu
erstellen. Um bei Auf-

ruf von SUBMIT

nicht stets diese sechs -
Buchstaben eintippen zu

. miissen — wer arbeitet

Das Kopieren erledigt
wieder: .
PIP (ENTER)

+DO.COM=SUBMIT.

COM (ENTER)
*

Schreiben wir uns doch
mal eine Befehlsdatei,
die den freien Disketten-
platz und die auf Disk
vorhandenen Dateien

ausgib

t:
- *INFO.SUB=CON:

(ENTER)
(Achtung: Niemals den
Filenamen-Zusatz ,,SUB*¢
vergessen, sonst kommt
SUBMIT/DO nicht da-
mit zurecht!)
Der Eingabetext fiir die
zu bastelnde Datei sieht
dann so aus: ‘

SHOW.A:
DIR.A:

Nach CTRL-Z konnen wir
PIP verlassen und mit

DO INFO (den Zusatz
,,SUB* brauchen Sie jetzt
wiederum nicht mehr an-

WICHTIGE EDITIER- UND

STEUERZEICHEN BEI CP/M

Tastenbefehl Funktion

CTRL-A Cursor ein Zeichen nach links

CTRLC ° Programmabbruch ,

CTRL-E Zeilenvorschub ohne ENTER-
‘Taste (Line Feed)

CTRL-F Cursor ein Zeichen nach rechts

CTRL-G Loscht das Zeichen, auf dem.
der Cursor steht

CTRL-H Léscht das Zeichen links neben

‘ o dem Cursor
CTRL-M Enter-Funktion
CTRL-W Gesamte letzte Zeile wird
_ wiederholt

CTRL-Z EOF, Dateiendekennzeiche

(End of File ~

>

schon gerne unnétig —
legen wir uns eine Kopie
vom File SUBMIT.COM
namens DO.COM an.
Jetzt stellt sich der Auf-
ruf als , DO* dar, das
sind immerhin vier
Buchstaben weniger, bei
1000 Aufrufen sind das
4000 Tastendrucke
weniger, bei 10000
dann . .. (Scherz bei-
seite).

zugeben, denn nun liegt er

ja bereits vor und wird
automatisch von CP/M
angehingt) wird unser
erstes Programm, ein so-
enanntes ,,BATCH*-
rogramm ausgefiihrt.
Sollte CP/M Fehlermel-
dungen ausgeben, so ist
ein solcher leicht zu fin-
den: Bevor SUBMIT ei-
nen Befehl aus der Datei
ausfiihrt, wird die ent-
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sprechende Zeile auf dem
Bildschirm ausgegeben,
Tippfehler lassen sich da-
durch leicht erkennen..

. Maschinenintern wird bei -

der Abarbeitung dieser
Befehlsdatei eine Zwi-
schendatei mit dem Zu-
satz .$$$ erzeugt; erst-
aus dieser werden die ei-'
gentlichen Befehle ausge-
lesen und ausgefithrt.
Warum so umsténdlich?
Das liegt an einem weite- -
ren Vorteil von SUBMIT.
Es besteht die Moglich-

BATCH-DATEIEN

keit, automatisch Platz-
halter zu ersetzen.
Platzhalter sind dazu da,
Worter, die beim Aufruf
von SUBMIT/DO in der
Kommandozeile hinter
dem Namen der Befehls-
datei stehen, in dieselbe
einzufiigen — und dazu
braucht CP/M eben die
Zwischendatei, um die
echte‘ Batch-Datei
nicht zu zerstoren. Stel-
len, an denen Ersetzun-
gen vorgenommen wer-
den sollen, werden mit
dem Dollarzeichen und
einer Zahl angegeben:
Die Zahl bedeutet hierbei
die Nummer, an deren
Stelle in der Parameter-
liste das betreffende Ar-
gument erwartet wird.
Klingt kompliziert,
stimmt’s? Ist es aber gar
nicht.

Nehmen wir einmal an, -
wir haben DO mit folgen-

~ der Zeile aufgerufen:

DO.INFO*.COM#*.DTA

DO ruft SUBMIT auf.
(Wir haben es ja unter die-

" sem neuen Namen ko-

piert.) INFO ist die Datei,
in der die Befehle stehen,
* COM ist Argument 1,
* DTA ist Argument 2.
Solilte in der Datei INFO.
SUB nun irgendwo “$1*
stehen, ersetzt DO jede
Stelle, an der $1 steht,
durch das vorhandene Ar-
gument ‘““* COM*. Ent-
sprechend werden alle
2-Platzhalter durch
“x DTA ersetzt. Ist kein
Argument angegeben,
werden die Platzhalter
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durch Leerzeichen ersetzt.

Das namliche gilt fiir den
- Fall, da® weniger Argu-
mente angegeben werden,
als Platzhalter in der Be-
fehlsdatei angefordert
wurden: auch hier wer-
den einfach Leerzeichen
eingesetzt. Um die Funk-
tion auszutesten, schrei-
ben wir uns am besten ei-
ne neue ,,Batch“-Datei
namens {NFO2.SUB:

SHOW.A:
DIR.A:$1
TYPE $2

Wie sieht es nun aus,
wenn sie abgearbeitet
wird?
Aufruf: :
DO INFO2# . TXT
INFO2.SUB
Zwischendatei:
SHOW.A:
‘DIR.A:*.TXT
TYPE INFO2.SUB
Resultat:
Diskettenplatz auf A:
wird angezeigt, alle Da-

, teien mit Zusatz . TXT
werden angezeigt und der

> Inhalt von INFO2.SUB

auf dem Bildschirm aus-
gedruckt. Der Aufruf
DO INFO2 verhilt sich
dagegen genau wie das

- Programm DO INFO: Da
DIR ohne Parameter
bleibt, werden alle Da-
teien angezeigt, und
TYPE ohne Argument
macht iiberhaupt nichts.
Die mégliche Anzahl der
Argumente/Platzhalter ist
mit insgesamt 10 iibri-
gens voOllig ausreichend,
bedenken Sie dabei je-
doch, dafy der Compu-
ter bei ,,Null*‘ zu zédhlen
beginnt: SO bis S9.

'CP/M UND PASSWORT

"~ Oft wurde die Frage ge-
stellt, welchen prakti-
schen Sinn die von CP/M
angebotenen Moglichkei-
ten der Definition von
Paflwortern, geschiitzten
Dateien, Benutzerberei-
chen usw. haben sollen.
Ganz ehrlich: Beim 128
PC iiberhaupt keinen!
Alle diese Utilities
wurden entwickelt, als
CP/M als ein fiir die
damalige Zeit sehr lei-
stungsfihiges Betriebs-

system iiberwiegend im
geschiftlichen Bereich
eingesetzt wurde. Ein ein-
ziger Computer stand da
fiir viele Benutzer zum
Beispiel in einer Firma
zur Verfiigung, die Mas-
senspeicher waren Win-
chester-Laufwerke oder
Festplatten mit 20 und
mehr Megabyte Kapazi-
tiat. Um diese grofle Da-.
tenmenge zu verwalten,
war es erforderlich, den

zur Verfiigung stehenden

Platz fiir mehrere Benut-
zer aufzuteilen, damit je-
der so arbeiten konnte,
als habe er seine eigene
Festplatte mit vielleicht
nur einem oder zwei.Me-
gabyte. Da sollte natiir-
lich der Kollege aus einer

- anderen Abteilung oder

eines fremden Ressorts
tunlichst seine Nase aus
den Dateien lassen.

Fiir den Privatbereich zu
Hause und den Betrieb
einer oder zwei Disket-
tenstationen brauchen
keine Paf’iworter oder Be-
nutzerbereiche festgelegt
werden; schneller ist ei-
ne Diskette gewechselt
und unter VerschluB} ge-
bracht als ein Palwort
gesetzt.

RMAC UND LINK

CP/M Plus bietet auch
Programmierwerkzeug an:
Da gibt es den Macro-
Assembler RMAC und
den dazugehorigen Lin-

. ker LINK. Wer als Pro-

grammierer mit Compiler-
sprachen arbeitet (Pascal,
C) wird feststellen, dafd
auch einem Compiler
nicht immer alles moglich
ist. Manch einer mochte
sich eine Assembler-Rou-
tine auch selbst schreiben.
Dann freut sich der um

-so mehr, ein entsprechen-

des Werfczeug zur Hand
zu haben, das dazu noch
so weit verbreitet ist, dafy
die meisten Compiler die
Option besitzen, mit
RMAC geschriebene Rou-
tinen direkt mit einbin-
den zu k6énnen.

Die Bedienung ist wirk-
lich einfach. Tippen Sie
doch das kleine Bei-
spielprogramm ab, es

ist in der 8080-Assembler-
sprache geschrieben; Spe-
zialisten werden wissen,
daf} der im 128 PC einge-

- baute Z80-Prozessor kom-

patibel zum INTEL 8080
ist, aber noch ein paar
Befehle mehr versteht.
Dieses kleine Programm
muB jetzt in Maschinen-
sprache, den ,,Object-
Code*‘, umgesetzt wer-
den. Dazu rufen wir den -
Assembler RMAC auf.
RMAC erzeugt noch kei-
ne richtige Maschinen-
sprache, sondern eine Da-
tei, in der eventuelle ex-

. terne Adressen, Makros

usw. freigelassen werden.
So eine Datei triagt den
Zusatz “.REL* fur ,,rela-
tivierbar‘‘. Daneben wird
ein Ubersetzungsproto-
koll mit dem erzeugten
Code erstellt; in der Re-
gel wird so ein Protokoll
ausgedruckt, daher ent-
hilt es den 2usatz

“ PRN* (Printer).

Die Namen fiir die Da-
teien konnen wir expli-
zit vorschreiben:

RMAC FILE1, FILE2=
FILE3 erzeugt FILE1.
REL und FILE2.PRN
aus der Datei mit Assem-
blercode FILE3.ASM, wo-
bei .ASM als Zusatz vor-
geschrieben ist. Uberset-
zen wir also unser Pro-
gramm: :
TEST.ASM

RMAC TEST,PFILE
=TEST

Wenn Sie sich nicht ver-
tippt haben, wird ord-
nungsgemif iibersetzt
und kein Fehler gemel-
det. Falls Sie keine PRN-
Datei brauchen, dann las-
sen Sie einfach diesen -
Parameter weg.

RMAC REFILE =TEST
Nun kommt noch das
,,Binden‘‘ (Linken). Da
wir nur eine REL-Datei
linken miissen, geniigt:
LINK TEST

Mit DIR TEST.* verge-

- wissern wir uns, daf} ein

Programm TEST.COM .
auf Diskette existiert; mit
TEST wird es aufgerufen.
Und schon haben Sie Thr
erstes Assembler-Pro-
gramm unter CP/M ge-
schrieben.

Wer tiefer in CP/M ein-
steigen mochte: Eine emp-
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fehlenswerte Anschaffung,
da auch in deutscher Uber-
setzung vorliegend, ist

" Rodney Zak’s ,,Einfiih-

rung in CP/M** (Sybex-
Verlag, Diisseldorf).

Last not least kommt
schliefdlich noch das Pro-
gramm LIB.COM ins
Spiel, mit dessen Hilfe Sie
bequem auch grofle Men-

gen bereits iibersetzter

Assembler-Programme ver-
walten konnen (LIB
kommt von ,,Library*).
Auch hier mochten wir
Sie auf weiterfithrende
Literatur verweisen

(CP/M User’s Guide usw.).

CP/M UND
HOCHSPRACHEN

Programmieren in Assem-

bler ist zwar die hohe .
Kunst, doch existiert fiir
CP/M eine derartige Fiil-
le von Compilern, daf3
selbst fiir den eingefleisch-

" ten ,,Puristen’ und Ge-

schwindigkeitsfanatiker
95% der Software von
einer Hochsprache zu
realisieren ist.

Auch sollten Sie beachten,
da Programme, die in
Assembler erstellt wurden,
beim Um- oder Aufstieg
beispielsweise zum Amiga
nur noch fiirs Archiv tau-
gen; Pascal-Programme
dagegen sind meist inner-
halb weniger Stunden
iibertragen, bei strikter .
Einhaltung der Konven-
tionen sogar innerhalb
weniger Minuten.

BASIC

Die wichtigsten CP/M-
Vertreter dieser Sprache
sind CBASIC und
MBASIC; letzteres ist
recht preiswert (ca. 200
Mark) und bietet neben
einem Compiler auch
noch einen Interpreter
sowie einen Makro-Assem-
bler, M80, den Linker
L80 und ein Bibliotheks-
Utility-Programm namens
LIB80. Vorteil: Sie kon-
nen mit Z80-Maschinen-
sprache arbeiten, aufler-
dem ist MBASIC ein iiber-
aus ,,kompatibles* BA-
SIC, das auch unter MS-
DOS (das gebriuchlichste
Betriebssystem der gro-
Ren PC-Rechner) sowie
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mit Einschrinkungen auch
dem AmigaBASIC gleicht.

PASCAL

Unbestrittene Nummer
eins ist hier Turbo Pascal;
komfortabel in der Pro-
ammentwicklung, bil-

g zu erstehen und auch
sehr portabilititsfreund-

- lich, also auf andere Com-
puter iibertragbar, da es
den Pascal-Standard wei-
testgehend einhilt. Preis:
Bei knapp 200 Mark.
Nicht zu verachten ist
aber auch Nevada Pascal,
insbesondere, wenn Sie
viele Assembler einbin-
den mochten. In der
,,Public-Domain‘‘-Version
(= frei verfiigbare Soft-
ware fiir jeden, SIG/M

Nr. 82 als ,,JRT-Pascal‘‘)
kostet es mit Assembler, -
Linker, Debugger (=,,Feh-
ler-Entwanzer*‘) und vie- -
len Hilfsprogrammen ab
zehn Mark und entspricht
ebenfalls dem Standard.
Bei dem Preis ist aller-

dings kein Handbuch und

kein Editor dabei . . ..

FORTRAN/COBOL
Diese Sprachen unter
CP/M sind wohl in der
Hauptsache fiir denjeni-
gen interessant, der sie
ohnehin schon beherrscht.
Von Nevada gibt es beide
zu einem Preis von etwa

- 100 Mark.

FORTH

Firr alle Fans dieser Com-
putersprache diirfte ein
dickes Software-Paket
ebenfalls aus der ,,Pub-
lic Domain‘‘ (SIG/M Nr.
204, FORTHS83) sein: -

" Multitasking-Simulation
(der Computer kann meh-
rere Aufgaben zur glei-
chen Zeit ausfiihren),
rieisger Sprachumfang.
Fast 600 KByte Daten,
Infos, Programme, Doku-
mentationen — kurz, ein
Paket, das alle Wiinsche
erfiillt. Es ist ebenso wie
JRT-Pascal schon ab
zehn Mark erhiltlich.

a9

Wenn Sie die COMMO-
DORE DISC 17 aufmerk-
sam gelesen haben, wis-
sen Sie bereits um die-
grandiosen Vorziige

dieser Sprache. dBase III
und UNIX, Word 2000,
grofde Teile des Amiga-
Betriebssystems und vie-
les andere ist in ,,C*‘ pro-
grammiert. Vornehmlich
mit zwei Versionen soll-
ten Sie sich befreunden:
BDS-C und C80.

Das Erstgenannte ist in
den USA sehr weit ver-
breitet; eine stattliche An-
zahl Programme, auch
aus der ,,Public Domain*,
ist mit diesem Compiler
erstellt worden. Leider ist
es in Europa bislang kaum
zu bekommen, aufierdem
besitzt es recht eigenwil-
lige Funktionen.

eine grofdere Ausgabe fiir
ein komfortables ,,C*-
Programm titigen, um
dann festzustellen, dafy
Ihnen diese Sprache doch
nicht so behagt. :
Ubrigens: Die ,,professio-
nelle** Version, die unter
demselben Namen ange-
boten wird, bietet aufder
einem Handbuch und ei-
nem Editor auch nicht
mehr. Nur kostet es viel
mehr als die volkstiim-
liche Public-Domain-Fas-
sung.

Neben tausend Spezial-
l6sungen insbesondere im
geschiftlichen und mef3-
technischen Bereich sind

-

RMAC/LINK

RET
TEXT:

DB ‘programm.’

DB OAH,0DH

END

BEISPIELPROGRAMM FUR ASSEMBLER

CPM EQU 05H; Schnittstelle
ORG 0100H; 1. Adresse.
LXI D,TEXT; LD DE, TEXT
MVICO; LDC9
CALLCPM; Stringausgabe

DB ‘Hier meldet sich’
DB ‘der C128 mit dem’
DB ‘ersten Assembler’

DB 0AH,0DH; Linefeed/Carr.Ret.
DB ‘Programmierer:’
DB ‘(lhr Name!)’

DB ‘$’, Ende des Strings

C80 ist nicht gerade bil-
lig, 1af3t aber fast alle
Tricks zu, wegen denen
,,C* s0 beliebt ist.

Grofe Bibliothek und aus-
fithrliche Dokumentation
machen den Preis (278
Mark) wieder wett; da
der ANSI-Standard weit-
gehend erfiillt ist, konnen
wir es Thnen nur emp-
fehlen. »
Ferner gibt’s noch ein
SMALL C in der Public
Domain; zum Kennenler--
nen ganz nett, aber im
Sprachumfang so einge-
schrinkt, daf} Sie grofde- -
re Programmpakete

_nicht verwenden kdnnen.

Doches ist ideal zum ,,Rein-
schmecken‘, bevor Sie

vor allem drei Program-
me mit sehr allgemeinen
Anwendungsmoglichkei-
ten zu nennen:

dBase II, WordStar und
Multiplan.

dBase II, unter CP/M und -

MS-DOS erhiltlich, koste-
te noch vor einiger Zeit
etwa 1000 Mark, da aber
die Entwicklungskosten .
bei weitem schon gedeckt
waren, konnte der Her-
steller (Ashton Tate) iiber-
zeugt werden, daf} eine
Unzahl von 128PC-Besit-
zern in Europa auch In-
teresse an diesem Pro-
gramm zeigen kénnte, was
natiirlich nur eine Frage
des Preises sei. Ergebnis:

- dBase gibt’s inzwischen_
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fir etwa 200 Mark. ‘
Dafiir erhalten Sie ein aus-
gereiftes Datenbanksy-
stem, das dem Benutzer
jede Freiheit 1aBt, eine
eigene Sprache bereit-
stellt, Programmierung
erlaubt und vor allem mit
sehr umfangreichen Er-
kldrungen und Dokumen-
tationen ausgeliefert wird, -
kurz: die Datenbank fiir

. CP/M-Computer.

Dem Textverarbeitungs-
programm WordStar
kann getrost nachgesagt

‘werden, daf} es der Weg-

bereiter fiir alle nachfol-
genden bildschirm-orien-

“ tierten Editoren (sowas

ist nimlich ein Textverar-
beitungsprogramm} im
weitesten Sinne war.
WordStar glinzt weniger
durch seine Geschwindig-
keit oder seinen Bedie-
nungskomfort, sondern
vielmehr durch seine Ver-
breitung und seinen Be-
kanntheitsgrad. Voll aus-
nutzen kann das Pro-
gramm, wer ,,Mailmer-
ging*‘ betreiben, Druk-

" ker anpassen, Formatie-

ren, Formulare druk- :
ken und dergleichen mehr
mochte. Zum Schreiben
von einfachen Briefen,
Programmen im Quell-
code oder simplen Zei-
tungsartikeln, wie etwa
den, den Sie gerade lesen,
geniigt vollauf der in Tur- -
bo-Pascal (Vertrieb: Fir-
ma Heimsoeth, Miinchen)
eingebaute Editor, der in
seinen Funktionen sowie-
so kompatibel zu Word-
Star ist.

MULTIPLAN —

DAS , SPREADSHEET”
Multiplan (von Microsoft)
hat gewisse Gemeinsam-
keiten mit dBase: Es ist
seit geraumer Zeit zu ei-
nem weitaus giinstigeren
Preis zu haben als ehe-
dem; es ist die ,,grof’e alte
Dame* der Sparte; alles
Vergleichbare ist mehr
oder weniger ,,nachpro-
grammiert®‘. Und: es ist
absolut ausgereift.

Wir konnen hier unmog-
lich alle Funktionen be-
schreiben, das macht das

" 350seitige Handbuch da-

zu recht ordentlich, zu-
dem gibt’s bei den be- .
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kannten Fachbuchverla-
gen sehr gute erginzende
Biicher (Data Becker und
Sybex, beide Diisseldorf,
Markt und Technik,
Haar).

Die in den vergangenen
Jahren vor allem fiir MS-
DOS sehr oft verkauften
Pakete ,,Eines fiir alle,
Kalkulation, Textsystem,
Datenbank, eventuell
Modemsteuerung, auto-
matische Verwaltung der
Festplatte vom Pro-
gramm aus und derglei-
chen sind zum Teil erst
durch die rapide gesunke-
nen Preise fiir die RAM-
Speicher moglich gewor-

- den. Solche Pakete arbei-
ten mit Programmgrofien
von mehreren 100 KByte;

__fuir CP/M undenkbar, da
es ja stets nur 64 KByte
gleichzeitig ansprechen
kann, das Los jedes Acht-
Bit-Computers. Und genau
fiir diese-,,Bit*‘-Zwerge, zu
denen auch der C128 ge-
hort, wurde ja CP/M ent-
wickelt. Fiir die groflen
‘Personalcomputer, die
schon 16 Bits adressieren
koénnen, wurde aus CP/M
dann MS-DOS entwickelt.
Doch brauchen wir CP/M-
ler den Kopf nicht hingen
lassen: Die drei Klassiker
dBase, WordStar und
Multiplan wurden mit der
Zeit so bedeutsam, dafs
es sich keiner der drei ver-
schiedenen und voneinan-
der unabhingigen Herstel-
‘ler mehr erlauben konn-
te, ,,Insellésungen* zu

" schaffen. Das Ergebnis:
dBase-Dateien lassen sich
mit WordStar editieren
oder zum ,,Mailmerging*
lesen. Multiplan-Tabellen
koénnen von den beiden
anderen direkt verarbeitet
werden, dafiir lassen sich
Recherchen aus dBase di-
rekt mit Multiplan bear-
beiten, die Ergebnisse in
WordStar-Reports einle-
sen und ausdrucken usw.
Verglichen mit den Prei-
sen fiir MS-DOS-Losungen
wie etwa Framework, das
im Prinzip auch nicht
mehr kann — zumindest
nicht in dem Sinne, daf}
der Privatanwender oder
kleinere Betrieb diese Mog-
lichkeiten auch ausnutzen
konnte —, kommen Sie mit

insgesamt etwa 600 Mark
fiir alle drei Programme
um gut 1000 Mark besser
weg als der Besitzer eines
,,echten* MS-DOS-Perso-
nalcomputers.

Angesichts der immer bil-
liger werdenden 16-Bit-
Rechner sowohl unter
den PCs als auch der
,,68000er‘-Familie (Ata-
ri ST, Amiga, Apple) mufy
sich der Besitzer eines 128
PC durchaus die Frage stel-

_len: Was wird aus CP/M?

Betrachten wir es mal
niichtern und ohne rosa-
rote Brille: Zukunft hat
das gute, alte 8-Bit-CP/M-
wohl keine mehr.
Programmpakete wie

dBase werden nicht mehr

entwickelt werden: Die
Programmierer dieser Fir-
men sind voll dabei, diese
alten Programme 1:1 auf
die Rechner der neuen
Generation umzusetzen,
auch wenn das den Ein-
druck eines Anachronis-
mus vermittelt. Gute
Ideen sind eben zeitlos.
Wir als CP/M-Anwender
kénnen uns jedoch auf
etwas berufen, das die be-
staunten 32-Bit-Compu-
ter in absehbarer Zeit
noch nicht haben wer-
den: ein sehr ausgereif-
tes Standard-Betriebssy-
stem, eine ruhmreiche
Vergangenheit und eine
mit einer Million CP/M-
Geriiten allein in Deutsch-
land (natiirlich sind das
nicht nur Commodore-
Rechner) nicht wegzudis-
kutierende Zahl von An-

wende
ie Hardware-Produzen-

ten, das ist deren Ge- . __
“schift und auch ihr gutes
Recht, versuchen uns ein-
zureden, wir brauchten
jedesJ ahr einen neuen
Computer.

Die Software-Héuser hin-
gegen bemiihen sich, uns
einzureden, daf genau
ihre Programme auf ge-
nau unserem Computer
Dies ist die Gegenwart
von CP/M: eine Gegen-
wart, die es uns leicht fal-
len 143t ein ,,veraltetes**,
ein ,,kleines‘‘ Betriebs-
system zu benutzen.

LMO

Mit

‘Es gibt viele Moglichkei-
ten, Texte von einem

, Computer zum anderen

| zu schicken. Den einfach-
:sten Weg bietet die Tele-

1} kommunikation.

| Benotigt werden eine Te-
lefonanlage, fiir jeden
Computer je ein Akustik-
kogpler, das abgedruck-
te Programm fiir Thren
Rechner und ein Termi-

! nal-Programm fiir die

' Gegenstelle.

——

wird aus dem Schalldruck
!des gesprochenen Wortes
eine Spannung mit wech-
selnder Frequenz erzeugt.
Diese wird uiber die Lei-
tung iibertragen und Lei-
Itungsverluste durch Ver-
stirker wieder ausgegli-
chen. Beim Empfinger
'wird diese Wechselspan-
nung wieder in einen hor-
baren Schalldruck zuriick-
\verwandelt. '
‘Digitale Signale, die bei
'unserer Datenferniibertra-
‘gung vorkommen, miissen
'in akustische Signale um-
igewandelt werden. Nur
'dann k6nnen sie auch

i iber die Leitung gesendet
iwerden. Beim Empfinger
‘angekommen, werden die-
ise akustischen Signale wie-
'der in digitale umgesetzt.
Die Gerite, die eine sol-
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Bei einem Telefongesprich

I SERVICE B

DATENTRANSFER

der

Buschtrommel
- begann es

Von jeher war der Mensch auf Informationen
und Nachrichtenaustausch erpicht. Dabei spielte natiir-
lich die Geschwindigkeit des Austausches eine groRRe
Rolle. Zuerst wurden Kuriere losgeschickt, spater
dann Rauch- und Feuerzeichen verwendet. Die
Urwaldtrommler konnte man als erste akustische
' Nachrichteniibermittler bezeichnen. Als das technische
. Zeitalter einsetzte, wurde der Informationsaustausch
" immer schneller und bequemer. Durch die Erfindung
des Telefons gelang es, Informationen in groRer Menge
zu iibermittein. In unserer heutigen Zeit iibernehmen
diese Aufgaben immer mehr die Computer, zuerst
im professionellen und zunehmend im
privaten Bereich.

che Umsetzung bewerk-
stelligen, nennt man Mo-
flems oder Akustikkopp--
er.

Die Ubertragungs-Ge- ,
schwindigkeit betrigt 300
Baud im Vollduplexver-
fahren. Das heif}t, es wer-
den in einem Datenkanal
gleichzeitig Daten gesen-
det und empfangen. Die-
ses Verfahren wurde in
Europa genormt und trigt
die Bezeichnung CCITT
(Comite Consultative In-
ternational Telegraphique
et Telefonique).

Es gibt zwei verschiedene
CCITT-Normen. Zum ei-
nen die CCITT-V.21-Norm,
die zwei gleich grofe Da-
tenkanile besitzt. Damit
lassen sich aber nur Ge-
schwindigkeiten von 300
Baud oder weniger errei-
chen.

Wollen Sie aber mit héhe-
ren Ubertragungsarten ar-
beiten, so kénnen die Da-
ten nicht mehr gleichzei-
tig empfangen und gesen-
det werden. Das liegt dar-
an, daf} in einem Telefon-
kanal keine zwei Daten-
kanile mit sicherem Stor-
abstand untergebracht
werden konnen. Sie miis-
sen also auf das Halb-
Duplexverfahren, die
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CCITT-V.23-Norm, um-
schalten.
Hierbei werden die Da-
ten entweder gesendet
oder empfangen. Das
Ende einer Ubertragung
wird als Schlufdzeichen
oder iiber einen langsa-
men Datenkanal iiber-
mittelt. Im Hauptkanal
werden Daten mit 1200
bps (Bits per Second)
iibertragen, ein Zusatz-
kanal mit 75 bps wird fiir-
die Steuerung der Daten-
- iibertragung verwendet.

DIE RS-232-
SCHNITTSTELLE

Den Datenfluf} zwischen
Computer und anderen
Peripherie-Geriiten wie
Drucker oder Akustik-
koppler regelt die Schnitt-
stelle RS-232, in Europa
auch V24 genannt. Sie
ist am geeignetsten fiir
unsere Ubertragung per
Telefon. Die Ubertragung
erfolgt immer seriell, ein
paralleler Transfer iiber
Telefon ist nicht méglich.
Bei der seriellen Ubertra-
gung werden die acht Bits
" eines Bytes einzeln iiber-
tragen. Dadurch wird
zwar die Geschwindigkeit
geringer, aber Sie kom-
men mit weniger Leitun-
gen aus.
Die Schnittstelle am
- Commodore ist durch ein
Modul erhiltlich, bezie-
hungsweise ein Kabel,
das auf der Commodore-
Seite einen Userportstek-
ker und auf der anderen
einen 25poligen Stecker
(DB25) aufweist. Diese
Kabel gibt es in der Re-
gel zu kaufen, sie nehmen
auch die erforderliche
Pegelumwandlung +12
Volt vor. Sollten Sie aber
vorhaben, dieses Kabel
selbst zu basteln, so ent-
nehmen Sie bitte die Pin-

Belegung der beiden Stek-

ker unserer Grafik.
Achten Sie aber bei der
Verwendung des User-
ports als Eingang unbe-
dingt auf die Eingangs-
spannung. Sie darf nur in
einem Bereich von null
bis fiinf Volt liegen.

Soll der Userport als Aus-
gang dienen, halten die

Term. 128

10 rem ========s==s====s=========  (cm>
20 rem parameter 8 n 1 -<hi>
30 rem =======ssssassss=s========  {OM>
100 open 2,2,3,chr$(6) :printchr$(1
2)+chr$( 14) :printchr$( 147) <in>
110 dim g%(256) , h%(256) <nm>
120 for s=0to0255:h%(s) =s:next <dh>
130 fors=32to64:h%(s)=s:next <mk >
140 fors=65to09@:h%(s)=s+32:next <ad>
150 fors=97to122:h%(s)=s-32:next  <hk>
168 h%(2@)=8 <pf>
170 fors=193 to21B8:1=s-128:h%(s) =1
:next ‘ ‘ <gd>
180 fors=8to255 <mi>
190 1=h%(s) _ . <mg>
200 ifl<>Btheng¥k(1l)=s <pm>
210 next <ch>
220 print"Uebertragung-Start" <ie>
230 get#2,a$ v : <oa>
240 ifa$=""orst<>@then278 <nf>
250 ifa$=chr$(10)then230 <fh>
260 print chr$(gh(esc(a$))); <ge>
270 geta$ <kf>
260 ifa$=chr$(95)then310 <Jja>»
290 ifa$<>""thenprint#2,chr$(h%(as
c(as$))); <im>
300 goto 230 ‘ <hm>
310 print:print"Filename:";:poke21
y1:inputb$ ‘ ‘ <pn>
319 poke21,0:print:openB,8,8,b$+",
s,r" : <jm>
320 get#8,aP:su=st:print#2,a$;:pri
nta$; ’ <id>
330 ifa$<>""thenprint#2,chr$(h%(as
c(a$))); <od>
348 if su=0then320 <ad>
350 closeB:goto230 . <nn>»
360 rem =p rogrammende= <mo>

Ausginge nur die Bela-
stung eines TTL-Eingan-
ges aus. Es empfiehlt sich
in jedem Fall, eine Puf-
ferstufe einzubauen.

OHNE TERMINAL-
PROGRAMM .

GEHT NICHTS

Das nichste wichtige
Handwerkszeug zur Uber-
tragung von Daten ist

das Terminalprogramm.
Wollen Sie zwei Commo-
dore-Rechner verbinden,
reicht das Grundpro-
gramm des zweiten
Listings.

Unser Beispiel zeigt Thnen
ein kleines Terminalpro-
gramm fiir die Verbindung
zwischen Commodore
und PC. In Zeile 100 wird
die RS-232-Schnittstelle
gedffnet, der Bildschirm
geloscht und auf Klein-
schrift umgeschaltet. Den
OPEN-Befehl sind Sie von
der Floppy gewohnt. Die
Geriteadresse der RS-232-
Schnittstelle lautet immer
2. Danach folgt die Para-
metereinstellung (Baud,
Stopbits, Paritdt) mittels -
zweier CHR$-Anweisun-
gen. In unserem Beispiel
reicht fiir eine Ubertra-
gung mit 300 Baud, acht
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Bits, Vollduplex und kei-
ner Paritits rifung der
Befehl Chr$(6) o
Fiir eine Ubertragung mit
300 Baud, sieben Bits,
Vollduplex und keiner
Paritit miiite der Befehl
OPEN2,2,0,Chr$(38)
+Chr$(224) lauten. -
Der Commodore legt sich
nach dem OPEN-Befehl
zwéi Puffer mit je 256
Bytes an. Im einen wer-
den die empfangenen und
im anderen die zu senden-
den Daten bis zur Weiter-
verarbeitung aufbewahrt.
Die Geschwindigkeit, mit
der die Daten an die
Schnittstelle geschickt
werden, ist immer kon-
stant. Daher ist es bei ei-
ner groferen Geschwin-

_digkeit nétig, die Daten

in einem Puffer zwischen-
zulagern.

Das gleiche geschieht mit
jenen Daten, die bereits

. im Rechner angekommen

sind, aber noch nicht wei-

_terverarbeitet wurden. In

Zeile 110 werden dann
zwei Variablen zur Daten-
konvertierung initialisiert.
G% steht fiir die Emp-
fangsdaten und H% fiir
die Sendedaten.

Da bei allen Commodore-
Heimcomputern der
ASCII-Code umgekehrt
zum Standard-ASCII-
Code verschliisselt ist,
muf} eine Codewandlung
vorgenommen werden.
Dies geschieht in den
Zeilen 130 bis 170. Die
Codewandlung betrifft

. .aber nur die Klein- und

Grofibuchstaben. Bei
Satzzeichen und dhnli-
chem entspricht der ‘
Commodore-Code dem
des Standards.

Wird eine Taste gedriickt
und liegt der ASCII-Wert
des eingelesenen Zeichens
im Bereich zwischen 64
und 91, dann ist es ein
Kleinbuchstabe. Soll die-
ses Zeichen gesendet wer-
den, so mufd der Wert 32
addiert werden (Zeile
140). Das DELETE-Zei-
chen (20) wird in Zeile
160 zum Standard-BACK- :
SPACE-Zeichen (8) um-
gewandelt. )

Beim Empfang eines Zei-
chens wird vom ASCII-
Wert 32 abgezogen, wenn
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es ein Kleinbuchstabe war v

(Zeile 150). )
Vergleichen Sie dazu die
Tabelle der Standard-
Codes mit der aus Ihrem
Handbuch.

VON DER THEORIE
ZUR PRAXIS

Mit unserem kleinen Ter-
minalprogramm, das Sie
abgetippt und auch hof-
fentlich abgespeichert ha-
ben, konnen Sie bereits
mit Mailboxen oder an-
deren Computern kom-
munizieren.
Als erstes verbinden Sie
Ihren Rechner mit dem
Akustikkoppler, schalten
ihn ein und stellen den
Wahlschalter auf ORIG
(originate). Sollten Sie
nicht mit einer Mailbox,
sondern mit einem ande-
ren Computer kommu-
nizieren wollen, so muf}
dessen Akustikkoppler
auf ANSW (answer) ge-
schaltet sein.
Schalten Sie Ihren Com-
puter ein und starten Sie
das abgetippte Terminal-
rogramm. '
lazieren Sie Ihr Telefon
-850, daf} Sie den Telefon-
horer bequem mit dem
Koppler verbinden kon-
nen. Achten Sie unbe-
dingt auf die richtige La-
ge des Horers. Als nich-
stes wihlen Sie die Num-
mer des gewiinschten
,,Ansprechpartners®. .
Ertont nach dem Rufzei-
chen ein hoher Pfeifton,
ist die Gegenstelle zum
Datenaustausch bereit.

Wenn Sie mit einer Mail-

box verbunden sind, so

" bestitigen Sie mit der
RETURN-Taste, dafy
auch Sie bereit zum Da-
tenaustausch sind. Der
weitere Verlauf ergibt
sich durch das Mailbox-

- menii. Da alle Mailboxen
mit unterschiedlicher
Menii-Fithrung arbeiten,
gibt es keine einheitli-
chen Wegweiser durch
die Systeme. Sie miissen
sich selbst einarbeiten.
Wenn Sie ein vorbereite-
tes sequentielles File sen-
den wollen, so driicken

Sie die ,,Pfeil-nach-links-

Term

1 regM " e=esscsssssses LT LT T )

20 rem perameter 7 n 1

aﬂ rgm ====e== - - - - .- - -
100 open 2,2,0,chr$(38) +chr$(224)
110 printchr$(147) ;chr$(14)

130 geta$: ifa$=""then170

135 printa$;
148 a=asc(a§):ifa<91anda>64thena=a

+32
150 ifa=20 thena=8

160 print#2,chr$(a);
170 get#2,a$:ifa$=""then130

175 ifa$=chr$(10)then170

<cm>
<he>
<mm>
<nc>
<cb>
<mc>
<mn>

<hb>
<oe>
<dn>
<pj>
<lm>
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180 a=asc(a$) :b=a:ifa>96thenb=a-32 <pi>
185 ifa<91 and a>64 then b=a+128 <bk>
190 ifa=Bthen b=20 <op>
200 a=b:print chr$(a);:goto130 <pb>
‘219 rem =programmend e~ <ae>
ASCII-STANDARD-CODE
Char. Hex  Dec Char Hex
Char: Hex Dec Char Hex Dec
A 41 65 a 61 97
B 42 66 b 62 98
Cc 43. 67 c 63 99
D 44 68 d 64 100
E 45 69 e 65 101
F 46 70 f 66 102
G 47 71 g 67 103
H 48 72 h 68 104
1 49 73 i 69 105
J 4A 74 j 6A 106
K 4B- 75 k 6B 107
L 4C 76 | 6C 108
M 4D 77 m 6D 109
N 4E 78 n 6E 110
0] 4F 79 o] 6F 11
P 50 80 p 70 112
Q 51 81 q 7 113-
R 52 82 r 72 114
S 53 83 S 73 115
T 54 84 t 74 116
V) 55 85 u 75 117
Y 56 86 v 76 118
w 57 87 w 77 - 119
X 58 88 X 78 - 120
Y 59 89 y 79 121
Z BA 20 z

122

Taste‘. Daraufhin werden
Sie nach dem Filenamen
gefragt. Geben Sie den
Namen Ihres vorbereite-
ten Files an und bestiiti-
en Sie mit RETURN.
hr File wird nun zur Ge-

. genstelle gesandt.

Unser kleines Terminal-
programm ist natiirlich
nicht der Weisheit letz-
ter Schluf, es soll Ihnen
vielmehr die Grundziige
der Datenferniibertragung
demonstrieren und Sie
zum weiteren Ausbau des
Programmes inspirieren.

AKUSTIKKOPPLER
ODER MODEM?

Im Grunde sind auch die
Akustikkoppler Modems.
Denn das Wort Modem
ist die Abkiirzung von .
Modulator-Demodulator.
Das, was wir im Hausge-
brauch Modem nennen,
sind Modems, die galva-
nisch direkt mit der Te-
lefonleitung verbunden
sind.

Im Gegensatz dazu gibt es
die Akustikkoppler, die
Signale akustisch empfan-
gen und senden.

Bei der Ubertragung mit
Akustikkopplern gibt es
verschiedene Fehlerquel-
len. Die Probleme begin-
nen schon bei der Plazie-
rung des Telefonhorers

in die Muffen des Akustik-
kopplers: Meistens ist bei
den neuen Apparaten der
Post der Horer zu grof,
bei den alten dagegen zu
klein. Das hat zur Folge,
daf die akustischen Si-
gnale, die gesendet und
empfangen werden, nicht
richtig umgesetzt werden.
Die Ubertragung ist somit
gefihrdet, denn schon der
kleinste Huster veranlafdt
den Akustikkoppler, wirre

Zeichen auf den Bildschirm -

zu bringen und auch zu
iibertragen.

Abhilfe bringen da die
Modems. Da sie direkt an
der Telefonleitung ange-
schlossen sind, fallen die
Probleme mit storenden
Geriuschen in der Umge-
bung weg. Gekoppelt mit
einem guten Terminalpro-
gramm, konnen Sie sogar
Thr Modem Telefonnum-
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DTE

DTE (Computer)

DCE
TxD 2 >
RxD 3 7 3
RTS 4 4
i S I el
DSR 6 @~ — 6
SG 7 7
DCD 8 8
DTR20 20
‘ Zweidrahtleitung

DTE (Computer) DTE (Computer)

2 2 TxD

3 = X # 3 RxD

4 |,.: ] C 4 RTS

5 5 CTS

6 -y r—$ 6 DSR

7 — 7 SG

1 st

20 20 DTR

Uberkreuzte Dreidrahtieitung

DCE (A. Koppler)

2 # 2 TxD
3 - 3 RxD
5 «g= » 5 CTS
6 —® 6 DSR
7 7 SG
8 8 DCD
20 :j : 20 DTR
Dreidrahtleitung

DTE (Computer) DTE'V(Computer)
2 . 2 TxD
3 - < —= 3 RxD
4 = 4 RTS
5 <@ >< & 5 CTS
6 @ — 6 DSR o
7 7 SG -
20 . - 20 DTR +
" Null Modem g
)
DTE ~ DCE 3
+ 2 TxD
- . 3 RxD
y o~ 2
> 4 RTS T s
- 5 CTS Py 4
& 6 DSR P ¥
7 SG © -
—+ 8 DCD o x
# 20 DTR uw
0 w
Verbindung DTE mit DCE M o
~® 3
1 3 5 7 9 1 13 o~ o
12 - «
_ [ ]
| T ? 3 T ??¢ ¢
15 | 17 |19 |21 |23 25
14 16 18 20 22 24
RS-232-Stecker

. mern wihlen lassen und

das so lange, bis ein An-

- schluf erreicht ist. Ihr
Computer nimmt Thnen
sogar die lastige ,,Ein-
log-Prozedur‘ beim An- -
schluf} mit Mailboxen ab.
Auch kénnen Sie damit
Anrufe von anderen Com-
puterbesitzern empfangen,

“die_eine eigene Mailbox be-
treiben.
Leider gibt es fiir die
Commodore-Homecom-
puter wie C128, C64 oder
Plus/4 noch keine von der
Deutschen Bundespost
zugelassenen und mit ei-
ner ZZF-Prifnummer ver-
sehenen Modems. Es wer-
den zwar einige von ver-
schiedenen Firmen ange-

boten, aber diese diirfen
Sie nur an Haustelefonan-
lagen und Nebenstellen
betreiben.

Also bleibt nur der gute
alte Akustikkoppler und
das Warten, bis sich unse-
re liebe Post endlich ent-
schliefit, nicht nur an die
professionellen PC-User,
sondern auch an die
Homecomputer-Besitzer
zu denken.

Computer lassen sich aber
nicht nur per Akustik-
koppler oder Modem mit-
einander verbinden. Die
direkte Verbindung ist
immer noch die einfach-
ste Losung. Diese Art
wird auch Null-Modem
genannt.

Fiir die Dateniibertragung
(Received Data, Trans-
mitted Data, Signal
Ground) sieht die RS-
232-Norm nicht nur Ka-
bel fiir die Dateniibertra-
gung vor, sondern auch
solche fiir die Steuerung
der Kommunikation. Da -
die Request-to-send
(RTS)- und die Celar-
to-Send (CTS)-Leitungen
nicht eindeutig definiert
sind, konnen die An-
schliisse bei verschiede-
nen Rechnern unterschied-
lich ausfallen.

Verbinden Sie alle Leitun-
gen zwischen den beiden
Computern gekreuzt. Al-

~ so die RTS (request to

send) mit der CTS (clear
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to send)-Leitung und um-
gekehrt. Die Signal-Erde
-wird mit der Signal-Erde
verbunden. Die Leitungen
TXD (Transmitted Data)
und RXD (Received Da-
ta) werden ebenfalls
kreuzweise verbunden.
Funktioniert die Ubertra-
gung nicht, so versuchen
Sie, die Leitungen unge-
kreuzt miteinander zu
verbinden. Das wire RTS
mit RTS und CTS mit
CTS. Solite sich immer
noch kein Erfolg einstel-
len, so verbinden Sie
auch noch die Leitung -
TXD und RXD direkt.
Zum besseren Verstind-
nis betrachten Sie bitte

unsere Grafik. O
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" DFU-LEXIKON

Von A bis Z

In vielen Biichern iiber Datenferniibertragung finden sich
unverstandliche Fachausdriicke und Abkiirzungen. Wir wollen lhnen
einen kleinen Uberblick der haufigsten Bezelchnungen geben.

ANSWER

~ Senden mit dem Antwortfrequenz-
paar f1=1850 Hz fir 0

f2=1650 Hz firr 1.

ASCII

American Standard Code of Infor-
mation Interchange.

ASCII ist eine genormte Code-
Wandlung, die jedem Buchstaben, .
jeder Zahi und Sonderzeichen einen
bestimmten numerischen Wert zu-
ordnet. Dieser Code wird von den
meisten Computern verstanden und
wird auch als Standard im DFU-
Bereich verwendet.

BAUD

Gibt die Ubertragungsgeschwindig-
" keit an. Anzahl der Slgnalwechsel
pro Sekunde.

BPS

Eine andere Méglichkeit, die Uber-
tragungsgeschwindigkeit zu be-
zeichnen.

Anzahl der iibertragenen Bits pro
Sekunde.

BTX
Bildschirmtext der Post; Ubertra-
gung mit 1200/75 Baud.

CARRIER

Carrier bedeutet auf deutsch ,,Tri-
ger* und bezeichnet im allgemei-
nen den Ton, mit dem Computer
signalisieren, daf} sie zur Kommu-

nikation bereit sind. Dieses Carrier-
Signal ist ein gleichbleibender Pfeif-
ton mit einer bestimmten Fre-
quenz. Mailboxen zum Beispiel
warten bei Anruf, ob ein solcher
Carrier vorhanden ist, erst dann be-
ginnen sie mit dem Senden von
Daten.

CBBS
Computer Bulletin Board System.

CCITT
Comite Consultative International
Telegraphique et Telefonique.

Europiische Norm fiir Telekom-’
munikation. :

CTS

Clear To Send oder empfangsbe-
reit.

Leitung, die anzeigt, daf ein DCE-
Geriit bereit ist, Daten vom DTE-
Geriit zu empfangen Diese Leitung
ist im Normalfall AUS. Wenn iiber
die RTS-Leitung Sendebereitschaft

_angezeigt wird, so 16st das DCE-Ge-

riat mit CTS EIN das Senden von
Daten aus. Ist die RTS-Leitung auf
AUS geschaltet, so wird auch die
CTS-Leitung auf AUS geschaltet
(siehe auch RTS).

CUG

Closed User Group, spezielle Teil-
nehmergruppe im Datex-P-Netz.
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- DATEX-P

Datennetz der Deutschen Bundes-

%bertragungsgeschwmdlgkelt bis -
9600 Baud.

DCD

Empfangspegel vorhanden.
Leitung, iiber die ein DCE-Gerit ei-
nem DTE-Gerit anzeigt, da} es

ein Signal empfingt. Dies veran-

lat das DTE-Gerit, ein RTS-Signal
zu senden.

DCE

Data Communication Equipment.
Gerit, mit dem Daten empfangen
werden kénnen (Modem, Drucker
und so weiter).

DSR

Datenempfinger betnebsberelt
Leitung, die dem DTE-Gerit an-
zeigt, day das DCE-Gerit betriebs-
bereit ist. Im Normalfall ist diese
Leitung auf EIN geschaltet.

DTE

Data Terminal Equipment.

Gerit, das Daten sendet, zum Bei-
spiel Terminal, Computer.

DTR .
Data Termmal Ready.Das DTE-
Gerit zeigt m1t einem EIN- Slgnal

DOWN-LOAD

Bezeichnung fiir das Einlesen von
Daten (Texte, Programme) aus ei-
nem anderen Rechner.

FSK

Frequency Shift Keymg

Daten werden durch Frequenzum-
tastung moduliert.

ISDN

Integrated Services Digital Network.
Samtliche Daten, auch Sprache,
werden digital ibertragen.

LOGIN
Verbindungsaufbau zu einem Rech-
ner, meistens mit einer User-ID.

LOGOFF

Gegenteil von LOGIN.

Wird meistens mit den Befehlen
LOGOFF oder BYE durchgefiihrt.

MAILBOXEN

Mailboxen nennt man in unserer
heutigen Zeit Computer, die {iber
normalen Telefonanschlufy oder
DATEX-P angerufen werden kén-
nen. Mailboxen stellen dem Anrufer
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sogenannte ,,Bretter‘* zur Verfi-
gung, auf denen offentliche Mittei-
lungen an andere Anrufer geschrie-
ben oder deren Nachrichten abgeru-
fen werden konnen. Um einen per-
sOnlichen ,,Briefkasten‘* in einer
Mailbox zu erhalten, ist es in der
Regel notwendig, sich als ,,User*
eintragen zu lassen. In diesen Brief-
kasten konnen andere Teilnehmer
personliche Nachrichten schreiben,
die nur der eingetragene User lesen
kann. Auferdem kOnnen Sie Mail-
boxen als elektronische.Tageszei-
tungen, produziert von den Anru-
fern, betrachten.

MODEM

Modulator-Demodulator.

1. Das Galvanische Modem:

Es wird direkt an der Telefonleitung
angeschlossen. Mufl von der Bundes-
post genehmigt und angeschlossen
werden. : '

2. Der Akustik-Koppler:

Der Telefonhorer wird auf Gummi-
manschetten des Kopplers aufge-
steckt. Keine direkte elektrische
Verbindung zum Telefonnetz.

Nur mit ZZF-Nummer der Bundes-
post genehmigt.

NUA

Network User Adress.
Teilnehmerkennung im DATEX-P-
Netz. Gibt die anzurufende Num-
mer an. '

NUI .

Network User Identification.

Teilnehmerkennung im DATEX-P-

Netz. Gibt die eigene Nummer an.

~ Dient zur Abrechnung der empfan-
genen Daten durch die Bundespost

. :imd kann nur dort beantragt wer-

en.

ORIGINATE
Senden mit dem Sendefrequenz-
paar f1=1189 Hz fir 0

f2= 980 Hz fiir 1 (siche
ANSWER).

PAD ,

Packet Assembly and Dissassembly
Facility.
DATEX-P-Vermittlungsstelle.
Ubernimmt die Umwandlung des
asynchronen Datenflusses in ge-
normte ,,Pakete‘ und umgekehrt.

PARAMETER

Als Parameter werden simtliche
Einstellungen im Ubertragungspro-
tokoll bezeichnet (sieche auch -
PROTOKOLL).

PARITAT
1. Gerade Paritit:
Das Paritits-Bit wird gesetzt, wenn

- die Anzahl der Datenbits im gesén-

de,bten Zeichen eine gerade Zahl er-
gibt.

2. Ungerade Paritit:

Ist im gesendeten Zeichen die An-

~ zahl der Datenbits ungerade, wird

das Parititsbit gesetzt.

3. Keine Paritit:

Bei der Ubertragung wird auf das
Senden des Paritétsbits verzichtet.

PROTOKOLL

‘1. Festlegung der Regeln bei der Da-

teniibertragung (zum Beispiel Baud,
Ubertragungsart, Paritit).

2. Aufzeichnung der empfangenen
Daten.

RS-232
Genormte Schnittstelle zur seriellen
Ubertragung von Daten. ‘

RTS

Ready To Send oder Request To
Send (sendebereit). - .
Leitung, mit der vom DTE-Geriit
beim DCE-Gerit angefragt wird, ob
Daten gesendet werden kénnen. Im

" Normalfall ist diese Leitung AUS.

Sollen Daten gesendet werden, so
wird vom DTE-Gerit ein EIN-Signal
an das DCE-Gerit gesendet. Die
Ubertragung beginnt, wenn das
DCE-Gerit iiber die CTS-Leitung

. ein EIN-Signal sendet. Beim Beginn

der Ubertragung wird das RTS-
Signal auf AUS gesetzt.

RxD

Recieved Data.

Uber diese Leitung werden Daten
vom DTE-Gerit zum DCE-Geriit ge-
sendet.

SG
Signal Ground.
Erdungsleitung.

STARTBIT .
Zeigt den Beginn eines zu sendenden

 Zeichens an.

STOPBIT(S) ~

Kennzeichnung des Ubertragungs-
endes eines Zeichens. Meist werden
ein oder zwei Stopbits verwendet.

SysOp

System Operator.

Bezeichnung fiir den Betreiber ei-
ner Mailbox.

TERMINAL .
Im allgemeinen wird damit das Pro-
gramm bezeichnet, das der Compu-
ter braucht, um mit anderen Rech-
nern zu kommunizieren.

Auflerdem werden auch die einzel-
nen Arbeitsplitze einer Grofire-
chenanlage als Terminal bezeichnet.
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TxD

Transmitted Data. :

Uber diese Leitung werden die Da- .
ten vom DTE-Gerit zum DCE-Ge-
rit ibermittelt.

UP-LOAD

Bezeichnung fiir das Senden von
Daten (Texte, Programme) an ei-
nen anderen Rechner.

USER-ID

User Identification, Benutzerer-
kennung. ; )
Nach Eingabe der User-ID erkennt
das angerufene System, ob der An-
ruf;alr zugriffsberechtigt ist oder
nicht.

UBERTRAGUNGSARTEN

1. SIMPLEX:

Ubertragung nur in eine festgelegte
Richtung. vom Sender zum Emp- -
fanger, moglich (Rechner—Drucker).

2. HALBDUPLEX:
Dateniibertragung in beide Rich- -
tungen, aber immer nur abwech-
selnd. Wird bei sehr hohen Ubertra-
gungsgeschwindigkeiten benutzt.

3. VOLLDUPLEX: .
Die am meisten benutzte Ubertra--
gungsart.

Dateniibertragung in beide Rich-
tungen gleichzeitig.

V.21
Protokoll fiir eine Ubertragung mit
300 Baud. ’ :

V.24 '
Européische Norm der RS-232-
Schnittstelle.

X.25
CCITT-Protokoll fiir synchrone
Dateniibertragung.

X-MODEM

In vielen neueren Terminalpro-
grammen fiir Computer befindet
sich der Meniipunkt X-MODEM.
Damit lassen sich Programme so- -
fort lauffihig iibertragen, ohne den
lastigen Umweg iiber ASCII-Code-
wandlung. ,
XON/XOFF PROTOKOLL
Vereinbarte Steuerung des Daten-
flusses wihrend der Dateniibertra-

gung.

XON — (CTRL-Q):

Signal fiir die Gegenstation zum
Senden der Daten.

XOFF — (CTRL-S):

Signal fiir die Gegenstation, daf sie
das Senden von Daten unterbre-
chen soll.
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- Vor dem Laden von COM
darf man natiirlich nicht
vergessen, die CP/M-Sy-
stemdiskette einzuladen,
ansonsten braucht am
Anfang nichts beachtet
werden. Was bereits zu
Anfang ganz besonders
auffillt, ist der langsame
Bildschirmaufbau. Es soll
sich wahrscheinlich um

“eine neue Art Windowing
handeln. Das Hauptmenii
umfafdt 6 verschiedene
Optionen. Unter den alt
bekannten Meniifunktio-
nen taucht da plétzlich
eine ganz neue auf, eine
mit dem Namen Makros.

" WAS SIND MAKROS?

Jetzt stellt sich die Frage:
Was sind Makros? Makros
sind keine Kekse, son-
dern kleine Helfer, die
das Arbeiten zwischen
dem Computer und der
Mailbox oder der Daten-
bank erleichtern. Nehmen
wir an, Sie rufen tiglich
Ihre spezielle Mailbox an,
in der Sie immer die glei-
chen Meniipunkte lesen.
Warum sollten dann Sie
immer die selben Punkte
des Meniis anwihlen und
danach z.B. auf dem
Drucker ausgeben oder

- der Diskette abspeichern
lassen? Diese Arbeit
kann jetzt ein Makro
iibernehmen. Fir die Pro-
grammierung der Makros
gibt es eine eigene Pro-
grammiersprache mit 27
Befehlen und Anweisun-

128 & COM

Jetzt haben auch C-128-Besitzer unter CP/M

die Méglichkeit, mit COM Datenferniibertragung zu
betreiben. Was auf den ersten Blick recht ansprechend
wirkt, denn COM existiert in CP/M-Versionen bereits
fiir fast alle Homecomputer, von Schneider CPCs
bis zu MSX. o

den Spalten 41—-80 wird
zwar ubertragen, aber mit
40 Zeichendarstellung
kann man ihn nur ungenii-
gend lesen. Hier hilft dann
nur das Ausdrucken des
gesendeten Textés. Beim
Schreiben in eine Mailbox
ist die Tastaturabfrage zu
schnell, dadurch entste-
hen manchmal doppelte
Zeichen. :

WEITERE
FUNKTIONEN

werden. Falls der C-128
wirklich so hoch fahren
konnte, fragt sich, was das
Modem dazu kosten wiir-
de. Es ist wahrscheinlicher,
mit dieser Baudrate eine
réine Rechner-Rechner-
Verbindung herzustellen,
um schnellen Datentrans-
fer zu ermoglichen.

Doch auch hierfiir werden
dann bei so hoher Ge-
schwindigkeit Spezialkabel

notig, um die Ubertragungs-

sicherheit zu gewihrleisten.

Hinter dem Meniipunkt
,,Dateien‘* verstecken sich
weitére 8 Funktionen, die
das Arbeiten mit der
Floppy ermoglichen. Es
besteht auch die Moglich-
keit, das Laufwerk zu
wechseln. Es geht aber
meiner Meinung schnel-
ler, wenn man statt des-
seil die Disketten wech-
selt.

" Mit , Initialisierung* wird

ein Submenii aufgebaut,
in"dem es moglich ist,
die Ubertragungsparame-
ter einzustellen. Da gibt
es eine Funktion namens

~ gen. Sogar die Ubertragungs- Filter, die das Umschal-

parameter lassen sich mit

ten zwischen ASCII, DIN

Hilfe eines Befehles einstel- und ungefiltert erlaubt.

len. Bei Ubertragungsfeh-
lern kann man die Arbeit
mit Makros allerdings
vergessen.

MAILBOXDIALOG MIT
DRUCKERPROTOKOLL

Mit ,2* kommt man in
den Terminalmodus, auch

von hier aus ist es moglich,

bei einem Mailboxdialog
den Drucker per Tasten-
druck zu steuern. Spite-
stens jetzt bemerkt der
Anwender, der mit einem
Fernseher arbeitet, dafy
er einen Monitor braucht,
welcher 80 Zeichen dar-
stellen kann. Der Text in

azu gibt es einen scho-

nen Satz, der mit einer
Art Kurzbeschreibung
auf der Programmdiskette
abgespeichert ist. Er lau-
tet wie folgt: , Da der
C-128 unter CP/M nicht
iber den notigen Zeichen-
satz verfiigt, steht kein
DIN-Filter zur Verfii-
gung. Es wird immer im
ASCII-Zeichensatz ge-
‘arbeitet.*

D.h.: Es ist nicht még-
lich, auf einen deutschen
Zeichensatz zuriickzugrei-
fen, der im Menii ange-
priesen wird!

Unter Baudrate kann bis
zu 9600 Baud eingestellt

STEUERTASTEN WAHL-
WEISE SCHALTEN

Weiter besteht die Moglich-
keit, die Steuertasten ein-
und wieder auszuschalten.
Bei eingeschalteten Steuer-
tasten konnen folgende
Steuercodes, die eine
Mailbox evtl. braucht,
nicht gesendet werden:
CTRLD,F,G,H,1,J, L,
M, Q, Sund CTRL T. Un-
ter anderem wird auf der
Programmdiskette ein Ko-
pierprogramm mitgelie-
fert. Es ist allerdings das
langsamste Kopierpro-
gramm, welches ich je er-
lebt habe. Man sollte die
Arbeitskopie doch lieber
im 128-Modus kopieren,
das geht schneller.Wie alle
CP/M-Programme wird
auch COM ohne Kopier-
schutz geliefert, was natiir-
lich sehr anwenderfreund-
lich sein soll. Weniger an-

KEIN INTEGRIERTER
TEXTEDITOR

wenderfreundlich wird es
aber, wenn keine Diskette
im Laufwerk liegt und
man die Protokolldatei
abspeichern will. Das fiihrt
dann unwiderruflich zum
Ende von COM, die Daten
sind natiirlich verloren. -
Es wird aufgefallen sein,
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daR es keinen Meniipunkt
gibt, in dem es moglich ist,
einen Text einzugeben,

zu dndern oder einen ge-
rade empfangenen Text

- zu editieren.

Dies ist richtig, es wird
allerdings ein Textpro-
gramm mitgeliefert, das
funktionsmifdig an Word- - .
Star angepafdt ist.

Das Handbuch: Eines der
besten Handbiicher, die ich
je gelesen habe. Das Buch
ist in mehrere iibersicht-
liche Kapitel unterteilt.
Im ersten Kapitel finden
DFU-Neulinge die notige
Rohstoffinformation die
man braucht, um mit
Mailboxen und Daten-
banken effektiv arbeiten
zu kénnen. Auch was es
mit DATEX-P auf sich
hat, wurde ausfiithrlich
abgedruckt. Selbst die
Ubertragung zwischen
Userport .und Mailbox
wird sozusagen Bit fiir
Bit erklirt. Im dritten
Kapitel steht ein Master-
mailboxdialog. Dariiber
wird sich der Anfinger
sehr freuen, der noch
keinen Kontakt mit einer
Mailbox hatte. Da wird
z.B. auch die Program-
mierung eines Makros
Punkt fiir Punkt erarbei-
tet. Am Ende des Hand-
buches befinden sich
mehrere Anhiinge, wie
z.B. Pannenhilfe und

ein Mailboxfiihrer.

COM ist ein Terminalpro-
gramm unter CP/M, das
meiner Meinung nach
noch ganz am Anfang
steht. Der wesentliche
Nachteil besteht in der
Geschwindigkeit. Das gilt
nicht nur fiir die Menii-
fenster, sondern auch fiir
die zwei mitgelieferten
Programme COPYDISK
und EDIT. :

Es beinhaltet zwar simt-
liche Funktionen, die zu
einem erfolgreichen Mail-
boxdialog notwendig
sind (aufder ein eingebau-
ter Texteditor), ist aber
teilweise umstindlich zu
bedienen und recht lang-

* sam im Aufbau der Menii-

funktionen. Lediglich
das hervorragende Hand-
buch verdient uneinge-
schrinktes Lob.

Andree Hermann
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BASIC

Commodore Basic VZ.o 1'c:t<£ar1

To KEN HAUPTSACHL ICHE SCHLUSSELWORTER

Befehl

mal anschauen, wie der
Computer diese Zeile

Token Befehl Token Befehl Token
v 7 o eg END D6 RESUME FE @2 BANK .
. - L 81 FOR . D7 TRAP FE 93 FILTER
: 82 NEXT D8 TRON FE 94 PLAY
Alle Commodore Basics 83 DATA D9 TROFF FE 95 TEMPO
inklusive der Original- 84 INPUTH DA SOUND FE g6 MOVSPR
Version des Old Rom 85 INPUT DB voL _FE 97 SPRITE
der Pet Serie 2001 be- 86 DIM DC . AUTO FE @8 SPRCOLOR
nutzen in ihrem Basic 87 READ DD PUDEF FE @9 RREG
bestimmte Schliissel- 88 LET DE GRAPHIC FE 2A ENVELOFE
= 89 GOTO DF PAINT FE 9B SLEEP
vsvt(;%%érlftzmunm;%i?ﬁ;ﬁo_ 8A RUN E® CHAR FE @C CATALOG
nen). gg ;ESTOQE gé g?éus ig gg 213::5:0
Diese Schlusselworter 8D GOSUB E3 GSHAPE FE OF DCLOSE
auch TOKEN genannt, 8E RETURN E4 SSHAPE FE 18  BSAVE
werden vom CPmPUter 8F . REM ES DRAW FE 11 BLOAD .
benutzt, um die entspre- 59 “STOP Eé LOCATE FE 12 RECORD
chenden Basicbefehle 91 ON E? COLOR FE 13 CONCAT
platzsparend im Spei- 92 WAIT E8 SCNCLR FE 14 DVERIFY
cher abzulegen. Ein 93 LOAD E9 SCALE FE 15 DCLEAR
Token besteht aus einem 94 SAVE EA HELP FE 16 SPRSAV
oder hochstens zwei 95 VERIFY EB Do FE 17 COLLISION
Byte’ die durch diese Q6 DEF EC LOOP FE 18 BEGIN
Codierung natiirlich sehr 97 POKE ED EXIT FE 19 BEND
Vlel Platz Sparen. Nimmt :g PRINT# EE DIRECTORY FE 1A WINDOW
; PRINT EF DSAVE FE 1B BOOT
fg?ﬁﬁ? gzrr’ gg:lggfgﬁhl 94 CONT F@ DLOAD FE 1C WIDTH
4 9B LIST Fi HEADER FE 1D SPRDEF
aus 5 Byte besteht, aber oc CLR E2 SCRATCH
FE 1E QUIT
vom Computer nur als 9D cMD F3 COLLECT FE 1IF STASH
ein Byte abgelegt wird. o sys Fa COPY FE 29 -
Gleichgiltig, ob der Be- oF OPEN FS RENAME FE 21 FETCH
fehl ausgeschrieben Ag - CLOSE Fé BACKUP FE 22 -
wird oder ob man die Al GET F7 DELETE FE 23 SWAP
Abkiirzung ‘?¢ benutzt. A2 NEW F8 RENUMBER FE 24 OFF
Alle diese Basicbefehle- CB GO Fo KEY FE 25 FAST
sind in einer Token- DS ELSE FA MONITOR FE 26 SLOW
Tabelle abgelegt und : ‘
. haben immer einen CO' ————————————— S=ss===c====s============ ====cz===s=====sS==o
dierungswert grofier 128 - 3
(dez) bzw. 80 (hex). Mit SEKUNDARE SCHLUSSELWSRTER
efgﬂ%eg?zglgo?::%ég_ Token Befehl Token Befehl Token Befehl
lich, ein Programm zu A3 TAB( A7 THEN FC UNTIL
dndern. Man kann z.B. A4 10 A8 NOT FD WHILE
nac i :
ein ‘PRINT* durch ein AS FN A9 STEP
(3 3 b
REM* ersetzen oder ein A6 SPC ( AA USING
‘RETURN¢ durch ein
‘LIST¢ usw. Um dieses zu == === === ========= =
SO WERDEN
BEFEHLE ABGELEGT
erreichen, mufy man na-
tirlich wissen, wie der
Computer die Befehle im
Basicspeicher ablegt. Da- , )
zu tippen Sie einmal fol-  ARITHMETISCHE SCHLUSSELWGRTER
gende Basiczeile ein. , ‘
10 PRINT“HALLO* Token Befehl Token  Befehl Token Befehl
>RETURN'< . AA . ac - AE ¢
Nun wollen wir uns ein- AB - AD / .
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LOGISCHE SCHLUSSELWSRTER

Token Befehl Token Befehl Tpken Befehl
AF "AND BY OR

FUNKTIONS SCHLUSSELWSRTER
Token Befehl Token Befehl Token . Befehl
B4 SGN c2 PEEK: D2 HEX$
BS INT C3 LEN D3 ERR$
Bé ABS o) STRS D4 INSTR
B? USR cS VAL CE @2 POT
B8 FRE Cé ASC CE @3 BUMP
B9 POS c? CHR$ CE 94 PEN
BA SER c8 LEFT$ CE @S RSPPOS
BB RND co RIGHTS CE 96 RSPRITE
BC LOG CA MID$ CE @7 RSPCOLOR
BD EXP cc RGR CE @8 XOR
BE cos (031] RCLR CE @9 RWINDOW
BF | SIN CF Jovy CE @A POINTER
Co TAN DY RDOT :
Ci1 ATN D1 DEC

VERGLEICH SCHLUSSELWGRTER
Token Befehl Token Befehl Token Befehl
Bl > B2 = B3 <

Commodore Basic
V7.8 Token
Monitorauszug:

seeses"H

>HICEd OF GE IC @A @9 99 22 48 :
: ALLO"...

>91CO8 41 4C 4C 4F 22 o0 00 09

So sieht der Monitorauszug fir unsere
Basiczeile aus.

Aufgeteilt ergibt sich dann folgendes

Bild: <
>O1CO8 B9 :Zeichen fir Basiczeile
>P1CB1 OE :Linkadresse auf nachste Zeile
>91Ce2 1C  :Linkadresse auf nichste Zeile
>81C83 BA :Zeilennummer (1@)
YP1CO4 B9 :Leerstelle

. >@1CE35 99 :Token fir PRINT

CX@1Ce6 22 v
>E1CO27 42  :H
>81CA8 41 :A

C o g1CE@9 4C L
>81CEA 4C L
>BI1COB 4F :0
>81C8C 22 o
>@1COD 68 :Zeilenende
>PICOE B8 :Neue Zeile -
>@1COF @9 :Programmende(letzte Zeile)
Anhand dieser Tabelle kann man nun genau

sehen, wie der Computer Basiczeilen im
Speicher ablegt.

im Speicher abgelegt hat.
Dazu eignet sich der ein-
gebaute Maschinenspra-
chemonitor natiirlich her-
vorragend. Mit der Funk-
tionstaste ‘F8° wird er
gestartet. Nachdem das
Einschaltbild des Moni-
tors erschienen ist, geben-
Sie dann folgenden Be-
fehl ein.

M 1C00 >RETURN<
Es erscheint nun ein Aus-

- schnitt aus dem Speicher

mit Adressennummer und
den entsprechenden Wer-
ten in hexadezimaler
Schreibweise. Fangen wir
am besten von vorne an.
In der ersten Speicherstel-
le ist eine ‘0° abgelegt.
Dies sagt dem Micropro-
zessor, daf® an dieser Stel-
le eine Basiczeile beginnt.
In den nichsten beiden
Speicherstellen wird an-
gezeigt, wo die nichste
Basiczeile beginnt. Diese
Adresse nennt man auch
LINK-Adresse. Diese
Adresse ist iibrigens beim
LISTEN eines Program-
mes ganz wichtig! Durch
Verstellen dieser Zeiger
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innerhalb eines Program-
mes kénnen ganze Teile
vor dem Listen geschiitzt
werden! In den nichsten:
Speicherstellen finden wir
die Zeilennummer unse-

"rer Basiczeile wieder.

In der nichsten Stelle
steht dann unser ‘TOKEN®*
als Hexzahl. Niamlich die
‘83¢, die als Codierung

. fiir ‘PRINT steht. Daran

anschliefend folgen die
Werte fiir das Wort
‘HALLO® und die Anfiih-
rungszeichen. Am Ende
der Programmzeile ste-
hen dann eine oder meh-
rere Nullen. Eine Null
kennzeichnet das Ende
der Programmzeile.

TOKENANDERUNG
IST EINFACH

Ist diese Null die letzte
eines Programmes iiber-
haupt, so kommen noch
zwei weitere Nullen hin-
zu. Aber zuriick zu unse-
ren TOKEN.

Die fiir uns wichtige Spei-
cherstelle heifst ‘1C05°¢.
Hier stehen das TOKEN
fur PRINT. Wird nun in
diese Speicherstelle ein

~ anderer Wert geschrieben,

z.B. (83), wird automa-
tisch auch die Programm-
zeile verindert. Geben Sie
nun mal statt der ‘99° ei-
ne ‘83‘ ein, RETURN
nicht vergessen, und ver-
lassen dann den Monitor
mit X >Return<. Nun
listen Sie einmal die an-
fangs eingegebene. Basic-
zeile und schauen sich
an, was sich da getan hat.
Und o Wunder, jetzt steht
da plotzlich statt ‘PRINT®
ein ‘DATA* vor dem
Wort HALLO. Verbliif-
fend nicht wahr? Versu-
chen Sie ruhig noch ein
paar andere Moglichkei-
ten. Wenn Sie das Basic-
programm starten, kann
es natiirlich zu der einen
oder anderen Fehlermel-
dung kommen. Diese An-
derungen koénnen natiirlich
auch aus einem Pro-
gramm heraus erfolgen.
Grofe Programmgenerato-
ren, welche sich selbst er-
weitern oder veridndern,
benutzen diese Méglich-
keiten. Hier sind noch
\éiele Anwendungen denk-
ar.
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TIPS, TRICKS,

PEEKS

UND POKES
FUR DEN 128

Ein sehr komfortabler
Fortschritt des C-128 ist
die Moglichkeit, die Funk-
_tionstasten F1 — F8 be-

" reits mit Text belegt vor-

zufinden. Sollte IThnen
der nicht passen (jede

- Programmanwendung be-

notigt andere, spezifische
Tastendrucke), so kon-
nen Sie diese jederzeit dn-
dern. Rufen Sie diese Be-
legung durch die Anwei-
sung “KEY* auf, der
Text dieser acht Tasten
erscheint auf IThrem Bild-
schirm, und 14t sich
nun von Thnen umschrei-
ben. Es ist z.B. ohne wei-
teres moglich, einen Text
von bis zu 256 Zeichen
auf eine Funktionstaste
zulegen, aber: insgesamt
darf die Zahl der Zeichen
oder Befehle, die Sie auf -
die F-Tasten legen, auch
nicht grofler sein als

256 Bytes. Der entspre-
chende Speicherbereich
fur diese ,,Tabelle liegt
bei $1000 (4096) —

- $10FF (4351).

Den neuen, gednderten
Funktionstastentext spei-
chern Sie bitte mit fol-
gendem Befehl ab:
BSAVE“F-TASTEN®,
ON BO, P 4096 TO

P 4351

(Sie konnen naturhch
jeden anderen File-Na-
men wihlen.) Immer,
wenn Sie diese spezifi-
zierte Funktionstasten-
Belegung in Threm C 128

‘brauchen, laden Sie vor-

her dieses File wieder

mit:
B“LOAIB“F-TASTEN“

1328 BLOCKS AUF
DISKETTE — AUCH
IM C-64-MODUS

Wer mit der Disketten-
station 1571 arbeitet,
mufd auch im C-64-Modus
nicht auf die beidseitige

Nutzung der eingelegten
5.25-Zoll-Diskette ver-
zichten, er kann die Vor-
teile der beiden Schreib-/
Lesekopfe dieser Floppy

. ausnutzen. Normalerwei-

se besteht nimlich fol-
gender Unterschled For-

matieren Sie eine Disket-
te im 128er-Modus, so
erhalten Sie nach anschlie-
endem Anzeigen des
,,Directory‘* die Meldung:
1328 Blocks frei, nach
dem Formatieren im C-64-
Modus allerdings nur 664 -
Blocks. Das liegt daran,
daf hier nur eine Seite
(die Discunterseite) mit
Spuren und Sektoren be-
schrieben wurde, die
Oberseite aber nicht.
Uberlisten Sie den C 64
doch mit folgender Befehls-
eingabe:

OPEN 15,8,15,U0 >
M1¢: CLOSE 15

Nun kénnen-Sie auch als
C-64-Nutzer beide Disket-
tenseiten ,,in einem
Durchgang‘‘ beschreiben,
ohne daf Sie sie umdre-
hen oder eine zusitzliche
Schreibkerbe anbringen
miissen.

Wohlgemerkt: es funktio-
niert nur bei der Floppy
1571, nicht aber bei den
Modellen 1570 oder
1541!

UMSCHALTUNG
ZWISCHEN GROSS-
UND KLEINSCHRIFT

Dies bewirkt beim C 128
der einfache Befehl:
PRINTCHR$ (14) oder
die manuelle Umschaltung
der beiden Tasten
,,Commodore-Shift*

Sollen nun diese Tasten
gesperrt bleiben, schrei-
ben Sie anschlieBend
noch: PRINT CHR$(11),
diese Eingabe blockiert
die Umschaltmoglichkeit
dieser beiden Tasten, auf-

gehoben wird dieser Zu-
stand wieder mit “PRINT
CHR$(12)*“. Da aber vie-
le ',,Wege zur Zentral-
recheneinheit* Ihres

C 128 méglich sind, k6n-
nen Sie auch andere Ein-
gaben (z.B. in eigenen
Programmen benutzen):

SYS DEC(“C880)
Umschalten auf Klein-
schrift-Modus

SYS DEC(““C892%)
Umschalten auf GroB—
schrift

SYS DEC(“C8AC*)
Commodore-Shift-Taste
sperren ,
POKE 247,128

dto.

SYS DEC(“C8A6“)
Commodore-Shift-Taste
entriegeln

POKE 247,0
dto.

WEITERE TASTATUR-
SYSTEMADRESSEN

Nu}lm 80-Zeichenmodus
des C 128 lassen sich fol-

gende Funktionen auf- .

rufen:

SYS DEC(“C8C7*)
schaltet ,,Unterstreichen*‘
von Text ein

SYS DEC(“C8CE*)
he})t diese Option wieder
au

SYS DEC(““C8D5%)
,,Blink ““-Modus ein

SYS DEC(““C8DC*)
,,Blink “-Modus aus

Viele Tastaturmoglichkei-
ten werden mit der sog.
ESC-Funktion (CHR$
(27)) in Verbindung mit
einem entsprechenden
Buchstaben aufgerufen
(siehe Handbuch zum

C 128, Kap. 44 ff).

" Die meisten von ihnen

konnen auch im 40-Zei-
chenmodus genutzt wer-
den, z.B. PRINTCHR$
(27) + “E‘ setzt den Cur-
sor-Modus von Blinken -
auf Konstantanzeige. Auch
hier gibt es im Betriebs-
system des Bildschirmedi-
tors eine SYS-Adresse

$ CO1E oder 49182), die
dies ebenfalls bewerkstel-
ligt. Sie miissen lediglich

-~-den ASCII-Wert des fol-

genden ‘Buchstabens als
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Parameter iibergeben.
Unser genanntes Beispiel
wiirde dann so lauten:

SYS DEC(*“CO1E‘),45
Zudem gibt es eine Spei-

~ cherstelle beim C 128, die

die Tastenwiederholfunk-
tion kontrolliert (2594).
Ihr Normalwert ist immer
128, es ist also nur das
7. Bit eingeschaltet. Alle
Tasten auf der Normalta-
statur haben somit eine
Wiederholfunktion, wenn
Sie diese Taste linger ge-
driickt halten. Loschen Sie
dieses Bit, also “POKE

- 2594,0%, so werden nur

die Cursor-, die DEL-,
INST- und die SPACE-
Tasten wiederholt, so wie’s
im Prinzip der C 64 kann.
Soll iiberhaupt keine Ta-

- Der beste Homecomputer,

den Commodore je gebaut

hat: der 128 PC. Er stelit

gleich drei verschiedene

gysteme in einem Gehduse
ar.

PR
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_ste wiederholt werden,
so diirfen Sie lediglich das
6. Bit einschalten, also
“POKE 2594 64“

Im 80- Zelchenmodus
konnen Sie auch lhren
Cursor wie bei einem
professionellen PC aus-
sehen lasser. — in Strich-
darstellung. Der Befehl
dazu lautet:

"POKE 2603,71..

LISTSCHUTZ BEI
BASIC-PROGRAMMEN

Schon seit Zeiten des
C 64 waren viele ,,Freaks*

. bemiiht, neugierigen Zeit-

genossen Einblick in ihre
Programmierarbeit zu ver-
wehren. -

LIST- (und KOPIER-
Schutz) haben eine Per-

fektion erreicht, die nur
noch von ausgefuchste-
ren Usern ,,geknackt*
und iiberlistet wird. Nun,
darum wollen wir uns
hier nicht kiimmern, son-
dern Ihnen lediglich eini-
ge Anregungen bieten,
wie Sie unter Verwen-
dung von System-Adres-
sen und POKEs auch ei-
nen leidlichen LIST-
Schutz erreichen konnen.
Wichtig ist hierbei, dafs

es sich durchweg um Be-
fehle handelt, die in den
ersten Zeilen Thres Pro-
gramms untergebracht
werden sollten, um nach
dem Start mit “RUN*
sofort Ihre Wirkung zu
bekommen. Falls das Pro-
gramm nach dem Laden
nicht sofort gestartet
wird (auch mit einem
»Autostarter* moglich),
ist es natiirlich jederzeit
list- und verdnderbar!

 Der Inhalt von vier Adres-

sen in der erweiterten
Zeropage des C 128 kann
fiir unsere ,»Manipulatio-
nen‘ verwendet werden:

774 Low-Byte LIST-
Routine

775 High-Byte LIST-
Routine

808 Low-Byte Interrupt-
Routine

809 High-Byte Interrupt-
Routine

Diese Adressen haben im
Low- und High-Byte-For-
mat die Einsprungstelle
im Betriebssystem abge-
speichert, die der C 128
aufrufen mufl, um die
LIST- oder die Interrupt-
(Unterbrechungs-)routine

- im ROM abarbeiten zu

konnen. Schre:ben Sie in
anderen Wert (melst ge-
niigt schon die Speicher-
stelle fir das Low-Byte),
werden auch andere Sy-
stemroutinen aufgerutfen,
die etwas ganz anderes
bewirken.

' POKE 774,0: POKE

775,224

(be1 Eingabe von “Llst“
wird ein Reset, ein Sy-
stem-Neustart durchge-
filhrt, das Programm, das
Sie , listen*‘ wollten, ist
geloscht)

POKE 774,59

(nach ““List‘ erscheinen
nur die Zeilennummern,
aber kein Listing-Text)

POKE 774,64

(nur die erste Zeilennum-
mer wird gelistet, das
Programm hilt an und
der Cursor verschwindet.
Dieser Zustand kann

nur mit der Tastenkombi-
nation STOP-RESTORE
wieder aufgehoben wer-
den)

POKE 774,156

(die Zeilennummer wer-
den normal gelistet,

der Programmtext ist je-
doch nicht zu gebrau-
chen!)

POKE 774,81

(jeder vorher verwandte
Listschutz-Poke wird da-
mit hinfillig, weil dies
der Normalinhalt dieser
Speicherstelle ist. Es
kann wieder normal ge-
listet werden)

Die wohl wirksamste
Methode, ein Programm
(allerdings muf es auch
hier erst gestartet wer-
den) zu schiitzen, ist

das ,,Lahmlegen‘ der
Tastenkombination
“STOP/RESTORE*, de-
ren Betitigung den
NMI- (Nicht maskierten)-
Interrupt auslost, mit
dem Sie praktisch aus
jedem laufenden Pro-
gramm herauskommen
sollten, egal, was es
gerade macht.

Hier geniigt es, einfach
die Speicherzelle 808

zu ,,manipulieren‘.

POKE 808,100
sperrt die
STOP/RESTORE-Taste.
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Da jetzt ein laufendes
Programm nicht mehr
angehalten werden kann,
Sie also nicht mehr in
den direkten Eingabe-
modus kommen kénnen
(mit blinkendem Cursor
und der “READY .“-An-
zeige), bleibt nur noch,
den Computer auszuschal-
ten. Das Programm aber,

~ das nicht gelistet werden

sollte, ist damit auch ver-
schwunden Doch schlief3-
lich ist das ja der Sinn

~ der Ubung, stimmt’s?

Ubrigens, mit “POKE

808,1 10 stellen Sie den

Normalzustand dieser

S eicherstelle wieder her,
er den hitten Sie nach

erneutem Einschalten des

C 128 sowieso.

BASIC-ZEILEN

* VERSTECKEN

In Verbindung mit den
vorher genannten Z,Pro-
gramm-Non-Stop“-
POKEs, bei denen es dar-
auf ankam diese in einer
der ersten Zeilen Ihres
zu schiitzenden Basic-
Programms zu verstecken,
stort natiirlich ein bi3-
chen die Tatsache, dafy
jeder ,,Freak* das Pro-
gramm laden und per
“LIST*“-Befehl betrach-
ten kann. Kennt er nun
auch diese bestimmten
POKEs;, ist es ein leichtes
fiir ihn, diese Zeilen zu
16schen und das Pro-
gramm wieder ,,jungfriu-
lich** zu gestalten. Es
bleibt uns also gar nichts
anderes {ibrig, als diese
bestimmten Basic-Zeilen
zu verstecken. (Das funk-
tioniert in der folgend
beschrlebenen Weise nicht
nur im C 128, sondern
auch im C 64 genauso')
Rechts oben auf Ihrer
Tastatur finden Sie eine
Taste mit der Aufschrift
“INST/DEL*. Driicken
Sie dazu die Shift-Taste,
da kdnnen Sie innerhalb
einer Basic-Zeile Leerzei-
chen einfﬁgen, ohne
,,3hift* passiert das Ge-
genteil, d.h., bestehende
Zeichen werden ‘geloscht.
Gehen Sie nun beim Ge-
nerieren der ,,Schutz-
zeile* wie folgt vor:
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1) Wihlen Sie eine Zeilen-
nummer, die zwischen
einem gewissen, von
Ihnen gewihlten Zihl-
algorithmus liegt, z.B.

bei einer Zehner-Zeilen-
numerierung Zeilennum-

- mer “11°oder “12¢,
Tippen Sie diese Zahl ein.
Schreiben Sie dahinter
Thren POKE-Befehl, also
11 POKE 808,100
Driicken Sie jetzt die
Shift-Taste und ca. 30-
mal die Taste INST/DEL.
Es tut sich nichts auf Ih-
rem Bildschirm, stimmt’s,
der Cursor bleibt trotz
TIhres eifrigen Tasten-
driickens immer an der- -
selben Stelle, doch das
scheint nur so! Tippen
Sie nun weiter einen
Doppelpunkt, ein “REM*
und dahinter das Anfiih-
rungszeichen oben.

Jetzt kommt’s: tippen
Sie nun stindig die Taste

““DEL* (ohne ,,Shift*)
und Sie stellen fest, daf}
nun eine ganze Reihe
inverse “T** erscheint,
sooft, wie Sie vorher die
SHIFT/INST-Tastenkom-
bination betitigt haben,
abziiglich des Platzes fiir
den Doppelpunkt, das

REM und die Anfiihrungs- |

zeichen. Damit haben Sie
den Computer die An-
weisung gegeben, genauso
oft ein Zeichen in dieser
Listingzeile zuriickzuge-
hen, wie Sie reverse ““T*
dort stehen haben. Die
Zeile wiirde dann etwa

SO aussehen:

11 POKE 808,100:

- REM“TTTTTTTTTT
ITITTTTTTTTTTT
TTTTT

Das letzte Anfiihrungszei-
chen hinter den “T*‘s
konnen Sie weglassen!
Sie haben damit einen
DEL-String geschaffen,
den der Computer aber
nicht beim Programmab-
lauf, sondern bereits bei
Eingabe des Befehls

- “LIST* ausfithrt!

Als Mafdigabe kdnnen Sie
davon ausgehen, daf} et-

‘wa doppelt soviel rever-

se “T*‘ hinter dem aus-
zufithrenden Zeilentext
stehen sollten (in diesem
Falle eben “POKE 808,
100*), um die Zeile in-
klusive Zeilennummer
vollstindig verschwinden -
zu lassen.

Dieses Jahr sollten Sie allen Ihren FesttagsgrufBen etwas Besonderes

n

Weihnachtsmarken

mit auf den Weg geben:

¥

als Markenheftchen kaufen.

Motive -
schﬁnez‘e‘ erreicht.

fiir Hilfe, die hr

_Denn schon eine Marke hilft — viele helfen viel!
* Erfialtlich nur bei den Wohlfahrtsverbanden

—

HI-LOW PRINT |
Grafiken und Bilder lassen sich mit dem C 128 leicht

mit den Befehlen des Basic 7.0 erstellen, ebenso leicht
auf Disk speichern und wieder laden, schwieriger

‘wird’s allerdings, . dieses ;,Kunstwerk® auf einem

Drucker auszugeben. Im Prinzip ist dies mit jedem
moglich, der die Einzelbitgrafik integriert hat, wie
Epson, Seikosha, Panasonic, Star usw., nur die dazu-
gehorigen Befehle mitsamt den Steuerzeichencodes
in Basic zu programmieren, ist nicht ganz so einfach,
da der Drucker seine Bytes, die er ausdrucken soll,
nach anderen Gesichtspunkten errechnet als der
Grafikbildschirm. Abgesehen davon, daf} eine entspre-
chende Umrechnungsroutine erst programmiert wer-
den muf, ist diese in Basic so langsam, dafl der Bild-
ausdruck schier endlos dauern kann.

Die Druckroutine in Maschinensprache, die hier
abgedruckt ist, bringt Ihnen Ihren Grafikbildschirm
in einem Bruchteil der Zeit auf den Drucker, der
allerdings in diesem speziellen Fall einer von Epson
oder ein dazu kompatibler sein muf. Nach dem
Laden und Starten des Basicladers wird das Programm
initialisiert und belegt nun den Speicher Ihres C 128
von Adresse 4864 bis 5357.

Zwei Druckmoglichkeiten gibt es:
1) Ausdruck des hochauflésenden Grafikbildschirms

(egal, ob HIRES oder Multicolorgrafik)

Aufruf mit dem Befehl: SYS 4864
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2) der aktuelle Textbildschirm wird ausgedruckt. Der
ist nach Einschalten des Computers aktiv oder nach
dem Befehl GRAPHICO, wenn Sie aus dem hoch--
auflosenden Modus wieder zuriickgekehrt sind.
Aufruf mit: SYS 5254 : .

Fir welche Ausdruckméglichkeit Sie sich auch ent-

scheiden, die beiden genannten SYS-Befehle, im

Direktmodus oder per Programm eingegeben, ma-

chen’s moglich. Zum Unterprogramm fiir den Aus-

druck des Textbildschirms ist noch zu erwihnen, daf}
hier grundsitzlich der GroB-/Blockschriftmodus ein-
gestellt ist. Zustindig dafiir ist die Speicherstelle

5259, hier steht eine ,,0%. Das bedeutet nichts ande-

res als die Sekundiradresse ,Null* beim Offnen des

Druckerkanals. Falls Sie z.B. fiir die Klein-/Gro8- -

schrift eine andere Sekundiradresse benétigen, etwa

»1‘, so POKEn Sie bitte diese Zahl nach der Initiali-

sierung von ,Hi-Low-Print*“ in die Speicherstelle

5259. (POKE 5259,7). (hb)




350 dataSb. 30,83,4c,97,13,a0,0
0,20,22,14,4c,7a,13,c6,5¢ . de, f
4,a0,00,20.22. 14

<om>

HITI-LOW—-—PFPrint 128 — 1 —

180 rem high resolution/ <hk> 360 dataa®,0d,20,22,14,20 ycc, f

11@ rem low resolution <ej> f,a9,04,20,c3,ff,60,b9, Sc 14,c

1280 rem hardcopy 128 pc <kp> 9,ff,f0,06,20, 47 - <fl1>
121 rem nur 4@-zeichenmodusl <mc> 37' datal4 c8,d0,¥3,60,a0,06,d

130 rem (c) commodore welt/hb <fi»> 95;96,1F,f0,03,88,d0, fB ag 20,9
148 rem ====================== <pp> D»57,18,69,20,88 : <ak>
158 rem hir.hardcopy=sys 4864 <bg> 380 datajﬂ fb, 95 58,60,ae,59,1

160 rem lor.hardcopy=sys 5254 <ag> 4,d0,@3,4c,d2,ff,48,8d,@1,dd,a

1780 rem ====================== <mi> d,ﬂﬂ,dd,ZQ,f‘b,Bd <ck>
180 rem druck-sekundaeradresse <gj> 3980 data®®,dd,09,04,8d,00,dd,a

190 rem fuer lores—-hardcopy <ml> d,@d,dd,29,10,f0,f9,68,60,00,0

191 rem auf grosschrift <dc> 4,01,8d,0a,ff,1b _<bb>
192 rem eingestellt ! (=0) <kj> 400 data33,17,ff,ff,1b,2a,04,Ff

2008 rem aendern:$ 148b (5259) <gm> f,ff,1b,32,ff,ff,00,00,00,00,0
218 rem (S.data in zeile 418) <cd> 0,00,00,00,00,a9 : <oj>
211 rem direkt aendern im <he> 410 dota?7f,a2,04,a0,00,20,ba, f

212 rem listing oder: <ba> f,a9,08,20,bd,ff,20,c0,ff,b0,4 )
213 rem nach 1n1t1a11s1erung <df> o,a9,00,85,fd,a9 <me>
214 rem mit ‘run’ <mn> 420 data®4,85,fe,a2,7f,20,c9,f

215 rem ‘poke 5259, zahl” <gc>» f,a2,19,a9,0d,208,d2,f+,20,e1,¥f

220 rem ====================t== <jo> f,¥0,31,a00,00,b1 <fa>
230 fori=-4B864to5357: readd$ pok, 43. datafd ,85,fc,29,3f,06, fc 2
ei,dec(d$) :next:new <ij> 4,fc, 10, UQ 09 80,70, 02 a9, 4ﬂ 2

24@ data85,5b,ad,69, 14,0,22,7 ﬂ,d2,ff,c8,00,28 <oh>
8,a9,ff, Bd 03 dd ad 02 dd 69 L] 440 datad®,e6,98,18,65,fd,85,F
4,8d,02,dd,ad, 00 <bo> d,90,02,e6,fe,ca,dd,cd,a9,0d,?2 .
250 datadd 89,04,8d,00,dd, a9, » 1 0,d2,ff,20,cc, ff ° <o0>
8,8d,08d,dd, ad 0d dd SB 4c 44 1 ) 45l dataaQ »y?7f,4¢c,c3,ff,c9,88,d
3,20,cc,ff,a9,04 <jk>. 8,f2,60,00 : <bj>
260 dataae 6a,14,ac,6b,14,28,b :

a,ff,a9, @0 20,bd, ff 20 c@,ff,a
'2,04,20,c9,ff,a9 ‘<1b>

2?2 dataad 85,5e,a0,03,28,22,1

4,a9,80, BS SF aQ 02 85 6. aS S v

b,29,cea, dﬂ 04,46 ' <in>

280 dataSF,dS;60,65,5b,29,07,a

2,00,20,30,14,a5,5b,30,03,4a,4

‘a,4a,29,07,a2,02 . <em>:

298 data20,30,14,a9,19,85,5¢c, a

5,5f,30,0a,a0,14,a9,20,20,47, 1

4,88,d0,fa,ad,08 <jn>
'Bﬂﬂ dataQB 22,14,a5,5f,28,47,1

4,a5,60,20, 47 14,a9, 28 85, 5d ?

8,a29,34,85,01,a0 <b j>

318 dataﬂ? b1,57,99, 7d 14,88, 1

8,f8,a9, 3? 85,01 58 aS 5? 18 6

9,088,85,57,90,02 <md>

328 dataeG 58,a0,08,a2,00,3e,?

d,14,08, Za e8,28, 24 5b,30,06,e

9,08,d0,f1,f0,08 <nf>

33. dataQa ,ed,5e,dB,ea,28,47;1

4,20,47, 14 BB dﬂ dF c6 5d dB b .

a,a5,5f,18,26,a2 <jf>

340 dataai ,b4,57,b5,59,95,57,9

4,59,ca, 10 f5,a85,5e,49,0¢,85,5

e,c9,84,f0,08f,as <fk>




BLISTINGS

'VDC-Basic

Der C128 ist aufgrund seiner grafischen
Fahigkeiten und den recht komfortablen Befehlen
. dafiir sehr beliebt.

Einen Haken hat das Ganze: Grafik konnen Sie nur in
Verbindung mit dem 40-Zeichen-Bildschirm darstellen.
Sagen wir besser, konnten, denn mit diesem Programm

- geht’s nun auch im 80-Zeichen-Modus und einer Aufl6-
sung von 640 x 200 Bildpunkten. ‘

Tippen Sie dazu bitte das Hauptprogramm ab, starten es
und geben dann in diesem Modus das Listing des Demo-
Programmes ein. Sie werden staunen.

~ Beachten Sie aber bitte unbedingt: Das Demo-Programm

darf nur im aktiven Modus der BASIC-Erweiterung ein-
gegeben, gespeichert und geladen werden, da sonst ver-
schiedene neue Befehle nicht richtig interpretiert
werden.

_ Wenn Sie sich das Listing dieses Beispielprogramms ein

wenig niher betrachten, wird es ein Leichtes fiir Sie sein,

selbst solche Grafik-Demos mit den zusétzlichen Befeh-
len (es sind genau achtzehn) dieser BASIC-Erweiterung
speziell mit dem VDC-Chip zu erstellen.
VDC-BASIC belegt den Speicher des C128 von $1300
&4864) bis $1B86 (7046) und $BF00 (48896) bis

FFO0O0 (65280) in BANK 0. Diese BASIC-Erweiterung
unterstiitzt die Fihigkeiten des VDC 8563.
Dabei behindert es, auch wenn es im Speicher steht, in
keiner Weise die Funktionen des VIC-II-Chips fiir die
40-Zeichen-Grafik oder andere Fihigkeiten Ihres C128.

wvreg .

'Beschreibt das angegebene VDC-Register mit dem von

Thnen angegebenen Wert, beispielsweise WVREG 25,
128 (schaltet die hochauflosende Grafik im 80-Zeichen-
Bildschirm ein). Folgende Befehlssequenz wird dadurch
ersetzt: POKE 54784,25: POKE 54785,128

Lediglich kénnten bei Floppy-Operationen dann Schwie- rvreg .

rigkeiten entstehen, wenn Sie entsprechende Befehle ab-
gekiirzt eingegeben haben. Am besten schreiben Sie die-
se Anweisungen alle aus.

Gibt den Inhalt eines Registers aus.
Nach unserem vorstehenden Beispiel ergibt ein rvreg 25

die Zahl 128.

DIE NEUEN BEFEHLE VON VDC-BASIC

FUNKTIONEN

old ,

Stellt nach einem New oder Reset ein BASIC-Programm
wieder her, wenn das Programm weder physikalisch ge-

16scht, noch der Zeiger auf den Anfang des BASIC-Pro-

grammes geidndert wurde.

find :

Zum Beispiel find Begriff oder find “Begriff* listet alle
Zeichen auf dem Bildschirm, in denen der Begriff hinter
find vorkommt. Allerdings, Suchbegriffe, die in Ihrem
Programm als String stehen, also in Anfithrungszeichen,
mussen auch bel der Find-Anweisung 1n solchen stehen.
Falls Sie einen Text suchen, der in Anfithrungszeichen
steht, fihrt der Computer in der Zeile nach dem zwei-
ten Anfithrungszeichen fort.

off A
- Damit wird VDC-BASIC abgeschaltet und der belegte
RAM-Bereich wieder freigegeben.

screen
POKE fiir das VDC-RAM.

inscr .
PEEK fiir das VDC-RAM.

34

low (Zahl)
Liefert das Low-Byte eines Wertes.

high (Zahl)
Zeigt das High-Byte an.

DIE GRAFIK-BEFEHLE

gron

- Schaltet den hochauflésenden Grafik-Modus (640 x 200

Bilc}punkte) im 80-Zeichen-Bildmodus ein. Der Bild-
schirm wird gleichzeitig geldscht.

groff :

Mit diesem Befehl wird der 80-Zeichen-Grafikmodus
wieder ausgeschaltet, der Zeichensatz erneut kopiert und
der Bildschirm geloscht. Sie befinden sich dann wieder
im 80-Zeichen-Textmodus (so wie Sie es nach dem Ein-
schalten Ihres C128 gewdhnt sind).

Folgende neue Befehle haben dieselbe Schreibweise
(=Syntax) wie die bekannten des BASIC 7.0 im 40-Zei-
chen-Modus, allerdings haben Sie jetzt 640 Pixel in der
horizontalen Richtung zur Verfiigung. Lediglich beim
Bitte lesen Sie weiter auf Seite 37 _




vDC—Basic

vdc-basic. 128

by martin ilse

(c) commodore-welt
8@-zeichenmodus mit
rgb-monitor

10 rem
20 rem
30 rem
40 rem
5@ rem
60 rem

100 for1=4864to7l46 readd$: pokel d
ec(d$) :next:sys4864:new

101 dataa9,ff,85,fe,a9,8,85,fd,a9
',fd,8d,b9, l2 aﬂ 01 aQ 15 52 7F 20
af 02 88 52 7f aQ Bf 2l af 02 Sc 1
2, 12 20 24 ca a2 bf Se 13 12 2l 7d

ff ld 13 13, lb Oe 05

102 data93 20 d6 cd c3,20,2d,20,c2

,81,53,49, 43 2. 28 3@ 38 29 30 32
29 31 39 38 38 29 2l dG 2l 31 2e 3
2;@d,00,52,05,bd,6a,13,9d,0c,03,ca
,10,¥7,a9,bb,a2,13,8d

183 datafc,02,8e,fd,02,60,70,13,96
y13,ac,13,85,fc,a9,13,a0,ca,20,e2,
43,90,0e,02,00,29,7f,09,40,4c,b2,4
3,a5,fc,4¢,26,43,a9,14,a0,26,20,e2
,43,90,f2,a2,ff,d0,e?

- 104 data29,3f,09,80,e8,f0,08,aa,a9
,13,a0,ca, 4c 56 51, aa, 50 26 59 14
d0 Fs 29 3F la aB b9 3e 14 48 b9 3
d, 14 48 4c 80 03 29 3F la aB b9 60

,14,48,b9,5¥,14,48,4c

185 data56,79,56,4c,4f,43,41,54,c5
,4f,4c,c4,46,49,4e,c4,4F,46,¢6,56,
42,4f,d8,53,43,52,45,45,ce,56,43,4
f,4c,4f,d2,47,52,4F,ce,47,52,43,4c
,d2,47,52,4F,46,c6,57

106 datab56,52,45,c7,56,44,52,41,d7
,56,43,49,62,43,4¢,c5,56,44,43,53,
41,56,¢5,56,44,43,4c,4,41,¢4,00,d
4,ce,d4,2d,d3,4f,46,54,57,4f,52,4b
,00,49,4e,53,43,d2,56

187 data52,44,4f,d4,52,56,52,45,c?
y4c,4f,d7,48,49,47,c8,00,59, 1a,69,
14,f6,1a4,31,15,2b,19,71,14,08c,1a,4
e,15,5d,15,86,15,9e,15,b3, 15,75, 18
,94,1a,b2,1a,00,d4, ce

108 datad4,ca,14,64,1a,9F,14,8F, 14
,97,14,00,00,01,98,91,2d,4c, e5, 5e,
20,03,88,86,fc,a5,17,c9,40,b0,10,8
~ d,32,17,a5,16,8d,33,17,20,d7,17,a5
,fc,4c,4a,1a,4¢,28,7d

189 data20,b4,14,a5,16,4c,e3,14,20
yb4,14,a5,17,4c,e3,14,20,b4, 14, a5,
17,d0,21,a5,16,¢9,25,b0, 1b, aa, 20,5
4,1a,4c,e3,14,68,aa,68,a8,a5, 17,48
,a5,16,48,98,48,8a,48

110 data20,da,??7,4c,15,88,4c,28,7d
,20,b4,14,a5,17,c9,40,b0,f4,c6, 16,
a6,16,e8,d0,02,c6,17,20,fb, 14,20, f
b,14,a8,68,85,16,68,85,17,c0, 00,0

<cg>
<eb>
<ld>
<bd>

<na>

<bl>

<lm>

<ho>

<ep>

<bj>

<aj>

<le>

<pb>

<mn>

<hf>

<ak>
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,03,4¢c,d4,84,a2,04,95
111 data63 ca, 10 fb 68,68,60,a2,13
,85,16,28, 4c 1a a2 12 aS 17 20 4c

1a,20, 52 1o 4c 52 15 a2, ff 78 Qa d

8,20, 42 e2,20,09,e1,20,93,e0,20,56
,el 20 00 00 2l 7a 41
112 dataQ@ 51 42 20 ,45,40,20,00,13

,4c,2f,40, 20 BD 03 20 51 42 a2 ff
8e 13 12 aQ 92 Bd 1@ 13 39 24 Bd 1

a, 13 39 Ac Bd 1b 13 4c 00 13 a2 19
20 54 1a 09 Bﬂ 29 bf '
113 dataBe,3?,17,2ﬂ,4c,15,20,61,15
,82,18,20,54,1a,29,7F,20,4c, 1a, a2,
13,29,00,20,4c,1a,a0,40,a2,12,98,2
0,4c,1a,a9,00,20,45, 1a,ca,20,4c, 1a
,88,10,ee,60,a2,00, 8e
114 date37,17,82,19,20,54, 1a,09, 40
y29,7F,20, 40 1a 26 Bc ce 20 de Ga,
60 2l f4 87 90 25 bG ﬁb 86 fc 2. 0
9, BB Ba 56 fc 4c 4c 1a 4c 28 7d 09
,01,Bd,36,17,20,2e,18
115 dataf0,08,20,86,03,d0,03,4c,eb
,16,20,86, 03 c9 2c fo, 05 09 64 fa,
01 60 48 20 BE 03 a2 04 20 70 Qe B
6, fc 68 10 |6 20 f4 15 dc c6 15 20
,f2,9d,20,63,18,36,fc
116 data20,e6,16,4c,c6,15,20,6a, 18
,a9,00,8d,24,17,8d,25,17,8d,26,17,
ad, 2¢c, 17 ac, 2d 17 38, ed, 28 17 aa, 9
8 ed 29 17 aB 08 Ba 28 20 9c 9d Bd
1a 17 Bc 1b 17 10 03
117 detaee 24 17 ad 2e,17,ac,2f,17
,38,ed, 2a, 17 aa, 98 ed 2b 17 aa 08
Ba 28 20 9c 9d Bd 1c 17 8c 1d 17 1
e, 03 ee, 25 17, cc 1b 17 9@ Uc dﬂ 05
,cd,1a,17,9@,@5,a9,02
118 data8d,26,17,ad,26,17,49,02,8d
,27,17,aa,bd,1a,17,bc,1b,17,@a,8d,
1e,17,98,2a,8d, 1f, 17,28, ad, 1e, 17, a
e,26,17,38,fd,1a,17,8d,22,17,98, fd
»1b,17,8d,23,17,a8, ad
119 data22,17,38,d, 1a,17,8d,20, 17
,98,fd,1b,17,8d,21,17,4¢,b9, 16, 20,
e?,17,ad,23,17,30,3e,20,06, 18, ad, 2
2,17,ac,21,17,18,6d,22,17,8d,22, 172
,98,6d,23,17,8d,23, 17
1280 data20,e6,16,ae,26,17,bd,28, 17
,dd,2¢,17,d0,d3,bd,29,17,dd, 2d, 17,
de,cb,20,f2,9d,ad, 36,17,d0,01,60,a
9,00,8d,36,17,4c,e6,16,ad, 1e, 17, ac
y1¥,17,4¢,a8,16,20,40
121 data1?7,ad,6b,11,0d,6c,11,0,28
,20,¥1,17,20,40,17,4c,fa, 17,ad, 29,
17,¢9,03,b0,17,c9,02,d0,07, ad, 28, 1
?, cQ 80 b@,0c ad 2b, 1? de, 07 ad 2e
17 c9 cB 90 01 38 6.
122 datalD .0 00 Bﬂ 20, 00,00,00,00
,00,@0,00,00,0@,0@,00,00,00,”0,00,

<Iln>

<pi>

<ho>

<ii>

<ip>

<ei>

<eb>

<nh>

<gj>

<ec>

<fl>

<mh>




k\/[)(:-—EBia sic

00,0@,00,00,00,00,00,00,00,@@,7F,b

f,df,ef,f?,fb,fd,fe,20,fa,16,bﬂ,d4
,ad,28,17,8d,31,17,29

123 date07,8d,34,17,ad, 29,17,8d,30
,17,ad,2a, 1? 8d, 33 17 aQ I0 Bd 32
1? ad 33 17 09 33 17 2e 32 17 09”3

3, 17 29 32 17 6d 33 17 Bd 33 17 90
03 ee 32 17 32 04 Be ’

124 dat333 17 2e 32 17,ca,do, 7, a2
,03,18,4e, 30, 17 6e 31 17 ca, dﬂ f5
ad 31 17 18 6d 33 1? Bd 33 17 90 0
3, ee 32 17 20 d? 17, 20 52 1a ae 34

: 17 34 83 d0 18 ac, 35

125 data17 f0 19 c0 , 02, fﬂ 09, 3d, 1c
,9d,a8,f0, 02 50 01 60 5d 1c, Qd 4c,

cf 1? 1d 1c 9d 4c cf 1? 3d 38 17,4

8, 20 d? 17 68 4c 46 1a a2 12 ad, 32
17 20 4c 1a a2 13 ad

126 data33 17 4c 4c 1a,ad,26,17,d0

,1f,ae,24,17,d0,@9,ee,28,17,d0,03,

ee,29,17,60,ad,28,17,d@,03,ce,29,1

7,ce,28,17,60,ac,26,17,d0,e1,ac,25

»17,d0,09,ee,2a,17,d0
127 data@3,ee,2b,17,60,ad,2a,17,d0
,03,ce,2b,17,ce,2a,17,60,20,5¢,79,
20,d?7,77,4c,15,88,2e,37,17,d0,03,4
c 79 ao, a2 00 ee 35 17 eB 86 83 48
20 86 03 F@ 11 c9 2c
128 detaf@ ed, 68 F@ 87,20,86,03,c9
,aa,fﬂ,17,20,f4,87,90,03,90,03,40,
28,7d,e0,02,d0,05,8e,35,17,a2,00,8
6,83,a9,01,60,a2,07,bd,31,11,9d,28
»17,c0,10,¥7,60,a9,00
129 date20,2e,18,82,1F,20,52,9e,20
,06,9e,8c,54,11,8d,55,11,20,06,9e,
Bc 56, 11 Bd 57, 11 b0 a9, ad 54 11,8
d, 56 11 ad 55 11 Bd 57 11 20 06 9e
, 8¢ Sc 11 Bd Sd 11 2@
13@ data@&,ge,ac,SQ,11,8d,5f,11,2@
,06,9e,85,77,98,a4,77,20,77,9a, a2,
2d,a0,2b,20,7c,9d,90,0e,29,68,a0,0
1 20 70 9d 9d 31 11 98 9d 32 11 a2
03 bd 54 11 Qd 58 11
131 dataca 10 f? ag ,90,28,13,9a,a2
,@7,bd,54,11,9d;60,11,ca,10,f?,20,
50,67,20,2,9d,82,02,20, 1e,9¢,8a,d
0,03,4c,28,7d,8e,20,12,18,ad,20, 12
,6d,5¢,11,8d,5¢c,11,90 ‘
132 data@3,ee,5d,11,a2,2d,a0,2b,20
,7¢,9d,b0, QQ 20 50 67 2I f4 15 4c,
04 19 al 2d 2@ 52 67 4c fd 15 a9,o0
e, 2@ 29 18 a2 1f 20 6d 9e a2 2b 2.
,52,99,20,@6,9e,8c,54
133 data11,8d,55,11,20, 1c,9e,e0, 02
,90,03,4¢,28,7d,8e,6c, 11,8a,48,20,
89,63,68,d0,1c,f0,03,20,0b,64,20, f
4,15,ad,4e,11,d0,5,a2,04,bd,5b, 11
,9d,30,11,ca,da,f7,8e

<ok>

<di>

<pi>

<pj>

<aO>)

<lp>

<kh>

<mo>

<ok>

<gm>

<ga>

<1p>
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134 databe,11,60,ae,35,17,f0 ,08, a2
,00,8e,6c,11 4c 28 7d az, 00 ad 49
11 4a 90 02 62 02 bd 6. 11 Bd Sa 1
1, bd 61 11 Bd Sb 11 aQ Ul a2 03 9d
56, 11 ca 10 fa 02 07

135 databd,31,11,48,ca, 10, f9 ,20,f4
,15,82,00,68 Qd 31 11 e8 1] GB da,

'f? ad Sa 11 d0 05 ce 5b 11 30 63 c

e Sa 11 52 25 50 1b ad 49 11 da 90
02 aﬁ 19 aQ OI da 48

136 dataZl 6d Qd 9d 31,11,98,9d,32
,11,68,90, 02 09 aﬂ e8 eB aO 19 de,

49 11 90 02,a0, 1b 29 49 11 el 27,f

a, dd a2 06 ﬂa,Fl bd 90 08 fe 31 11
dD 83, fa 32,11,8a,ca

137 dataca 10 f1 ,30,95,a2,1a,20,54
, 12,29, 0F, 85 fc 2I 35 1a 86 fd 20

5c 79 20 35 1a 18 Ba 69 68 a2 23 2
(] 4c 1a 66 fd bd 40 Ba ﬂa la ﬁa 06
,05,?0,a2;1a,40,40,1a

138 data20,f4,87,e0,11,b0,06,e0,ﬂ0
,fﬂ,02,ca,60,4c,28,7d,a2,1?,2@,45,

aB,4c,cc,cd,52,1f,20,45,aB,4c,de,c

d,ae,37,17,d0,03,4c,79,a0, 4c,58, 69

,20,¥7,87,e0,02,90, 10
139 detaf@,03,4c,28,7d,20,e4, 1a,90
,02,00,00), 39 ll fﬂ Oa 8a, Da aa,bd,
28 17 aB bd 29 1? 00 Bl d@ l? c9 0
a, d. 03 4c F1 14 18 4c ,c9,84, 20 d1
,1a,20,d8,cd,a2,3f,8e .
140 datal@,ff,91,fc,a2,00,8e,00,ff
,cB,d@,ee,eB,fd,aS,Fd,cQ,Ff,d@,eG,
6@,20,d1;1a,a2,3f,8e,00,ff,b1,fc,a
2,00,Be,aﬂ,FF,20,ca,cd,c8,d0,ee,e6
,¥d,a5,fd,c9,ff,d0,eb6
141 datab®,a9,bf,85,fd,a9,00, 8s, fc
,82,12,20, 4c 1a eB 2@ cc cd aB 60
a2,01 Be 35 17 ca 86 83 20 fa 16 9
a, @1 6@ 2@ eS 16 18 60 20 83 1b f0
4f 52 00 86 fb cQ 22
142 datadl 11 e6 fb 20,7d,1b,c9,22
,d0,08,a4, fb fﬂ 04 20 B. 03,98,9d,
lﬂ Ob eB c9 ﬂ@ d@ e9 aS 2e a6 2d a
2, 01 d@ 1d 20 98 55 aO l2 2. ec 42
,aa, c8 2. ec, 42 2@ 25
143 dataS1 20 b5 4b ,a0,00,20,ec,42
,aa,cB,20,ec,42,85,62,86,61,20,ec,

(JJ)

<eh>

<an>»

<pf>

<kj>

<nm>

<np>

<bi>

<ng>

42,d0,12,60,c8,e8,bd,00,0b,f0,d2,2

@,ec,42,dd,0@,0b,?0,f1,d0,1c,88,84
,fa,80,04,a2,00,20,ec

144 data42,f@,cf,c9,22,d0,06,a9,01
,45,fa,85,fa,a5,fb,c5, fa ,f0,da,c8,

dﬂ e6 60 eB 3d d0 02 e6 39 40 c9, 0
3, Ff

<1lm>

<aj>




Demo VDC—Basilic

1 rem vdc-basic.demo

<nf>
2 rem by martin ilse <0j>
3 rem (c) commodore welt <ge>
10 fast:gron <hg>
11 pi=3.14159265 <fg>
20 color6,?7:vcoloré, 1 <ol>
30 vdraw1,0,100t0639, 100 <dl>
48 fori=.toB9.5step.5:a=sin(i/180%
pi)*1@0:b=1i%*16/9:vdraw1,319-b, 100-
a:vdrawl,b,100-a:vdraw1,639-b, 100+
a:vdraw1,328+b, 100+a <1lj>
50 vdraw?1,159.5-b, 100-a:vdrawl, 160
+b,100+a:vdraw1,479-b, 100+a:vdraw!
,480+b, 100-a:nexti <ci>
6@ vdcsave:groff:printchr$(11)chr$
(14)chr$(5)chr$(147) "Zur Fortsetzu
ng Taste druecken.":getkeya$:gron:
vdcload _ <ih>
70 poke2@8,.:do:vdraw?2,639,100t00,
100:loopuntilpeek(208)>. - <me>
80 getkeya$:grclr <mb>
98 vcolor2,1 <kp>
180 poke2@8,.:a=98:do <gp>
118 fori=10to100stepS:vcircle2, 168
,1008,i,i,,,i,a:veircle2,480,100,1,
i,,,i,a:nexti <ip>
" 120 loopuntilpeek(208)>. <nn>
130 getkeya$:grclr:vcolor 11,1 <jh>
140 poke208,.:do <od>
150 fori=.to360step1@:vbox2,120,50
,520,150,1:vcolor1+i/24,1:nexti <mo>
160 loopuntilpeek(208)>. <ea>
170 getkeya$:grelr:vcolor12,1 <kb>
180 poke208, .:do . <il>
190 i=.:do:i=i+i/10+1:vlocatei#3.2
yi:vbox2,+i,+i:forj=itod@:nextj: lo
'opunt111> 2@@ <li>
208 loopuntilpeek(2088)>. <ca>
210 getkeya$:grclr <bc>
220 vcolor2,1:colorb, 1 <cm>
230 fori=.to1000 <cb>
249 vdrawl,rnd(ti)#*#640,rnd(ti) *200 <bi>
250 nexti:vdraw®,14,16to010,15:a=vr
dot( @) :b=vrdot( 1) :c=vrdot(2) <fl>
260 fori=47to.step-.1:wvreg35,46+i
wvreg34 47-i:nexti:fori=.to299:ne
xti <cd>
270 fori=.tod47step.1:wvreg35,46+i:
wvreg34,47-i:nexti:wvreg34,125:wvr
eg3s, 100 ’ <nm>
- 280 poke208,.:getkeya$:groff <am>
290 printa,b,c <af>

Fortsetzung von Seite 34

ersten Parameter nach der Anweisung, mit der Sie nor-
malerweise die Farbquelle einschalten (dies kann eine
Zahl von 0 bis 4 sein) ergeben sich diese Anderungen:

Es sind nur Zahlen von 0 bis 2 méglich, wobei diese im
einzelnen bedeuten:
0 = loschen, also unsichtbar zeichnen, mlt der Hinter- -
grundfarbe
1= filchtbar zelchnen mit der Farbe des Vordergrun-
es
2 = invertieren.

vdraw

Zum Belsplel VDRAW 1,0,100 TO 639,100

zeichnet eine Linie in der Bildschirmmitte vom linken
bis zum rechten Bildschirmrand.

veircle

Zum Beispiel VCIRCLE 1, 320, 100, 60

zeichnet einen Kreis mit Mxttelpunkt in der Bildschirm-
mitte mit einem Radius von 60 Bildpunkten.

vbox
Zum Beispiel VBOX 1,50,50,100,100
zelchnet ein Rechteck.

viocate

Zum Beispiel LOCATE 320,100

setzt den ,,grafischen Cursor** (den Sie nie zu Gesicht
bekommen) genau in die Blldschlrmmltte

vdcsave

Der Inhalt des VDC-RAMs in Bank 0 wird in den RAM-
Bereich $BF00 bis $FFO00 iibertragen.

Nunmehr kénnen Sie Ihre Grafik mit folgendem Befehl
als binéres File auf Diskette speichern:

BSAVE*“(Bildname)“,ON B0, P48896 TO P 65280

Ganz einfach wie bei der 40-Zeichen-Grafik kann so ein
Bild-File wieder geladen werden:

BLOAD“(Bildname)*

Um es aber dann auch zu sehen, miissen Sie den néch-
sten Befehl eingeben:

vdcload
Der Inhalt des RAM-Bereichs $BFOO bis $FF00 wird in
das VDC-RAM iibertragen. :

vcolor

Im Gegensatz zur Grafik im 40-Zeichen-Modus kénnen
Sie hier zwei Parameter angeben: Zeichenfarbe und
Fading, den Helligkeitsgrad dieser Zeichenfarbe. Probie-
ren Sie ein wenig mit dieser Einstellméglichkeit herum,
es lassen sich interessante Effekte damit erzielen, zum
Beispiel VCOLOR 7, 5.

vrdot (0—2)

Arbeitet genauso wie bei der 40-Zeichen-Grafik. Damit
konnen Sie die aktuellen Bildschirmgosmon des grafi-
schen Cursors (0 = X-Richtung, 1 = Y-Richtung) und

. den fiir diese Position giiltigen Code der Farbquelle

(2 = Farbcode) ermitteln.

Wir kénnten uns vorstellen, dafd es bestimmt den einen
oder anderen an Grafik interessierten Leser gibt, der
sich mit Hilfe dieser BASIC-Erweiterung ein Mal- und
Zeichenprogramm fiir den VDC-Modus programmiert,

' so wie es schon einige fiir den 40-Zeichen-Modus gibt.

_ Martin Ilse/ hb 0
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BASIC - ERWEITERUNG
FUR DEN 128PC:

 BASIC 7.5

Zugegeben: Das BASIC 7.0, mit dem der C128 aus-
geriistet ist, ist eins der besten Exemplare dieser Com-
putersprache fiir die kleinen 8-Bit-Rechner von Com-

modore. Trotzdem sind noch einige Liicken im Be-

fehlswortschatz geblieben, die dieses Erweiterungs-
. Tool schlieBt.

Das Programm Basic V. 7.5 starten. Nach dem Laden
belegt es den Bereich 5181 ($143d) bis 7167 ($1bff).

Das Programm schreibt sich im Speicher dann an
die benétigten Stellen und braucht dann noch den
Speicher von 5184 ($1440) bis 7167 ($1bff) in
Bank 0, von 996 ($3e4) bis 1007 ($3ef) in der erwei-
terten Zeropage sowie fiinf Byte in der Zeropage
250 ($fa) — 254 (8fe), und als letztes den Bereich von
1024 ($400) bis 1535 ($5ff) in der Bank 1 vor den
Variablen. '

Somit kann dieses Programm immer betrieben wer-
den, aufler wenn die Zeiger auf diese BASIC-Erwei-
terung, auf eine andere Routine gesetzt werden oder

die oben genannten Bereiche beschreibt (Zeiger:

$2fc — $2fd und $30c — $311). Dies ist deshalb zu-

treffend, weil die oben angegebenen Bereiche nicht
vom Betriebssystem genutzt werden (auch die 512

. Byte in Bank 1 nicht durch Hochsetzen von einigen

Zeigern).

Anzumerken wire noch, dafl diese Erweiterung
aufgrund des Programmteils in Bank 1 bei der Selbst-
initialisierung alle Variablen 16scht. Und, dafl der
Bereich in der Zeropage ($fa—8$fe) nur als Zwischen-
und Hilfsspeicher fiir die verschiedenen Routinen ge-
nutzt wird und ansonsten frei bleibt. _

Wichtig: Diese BASIC-Erweiterung ist Reset-fest;
- sie wird durch einen Reset nicht abgeschaltet. Das
geht nur mit dem Befehl ,,Off*“ oder einer Unterbre-
chung der Stromversorgung des Computers.

DIE NEUEN BEFEHLE:

(Achtung, alle Variablenopefationen funktionen nur
bei Variablen des gleichen Typs!)

exchange a$ and b$

Tauscht den Inhalt von zwei Variablen aus, ohne eine
dritte Variable zu benutzen (fiinf bis 42 mal schneller.
als eine entsprechende Operation mit let).

exfi. a$(1),a$(10),a$(50) (exchange field) :
Tauscht den Inhalt der Variablen von a$(1) bis a$(10)
mit den Variablen ab a$(50) aus, ohne for-next-
Schleife und ohne Austauschvariable, aber nur bei ein
eindimensionalen Feldern (fiinf bis 1200 mal schneller
als eine entsprechende Operation mit let.) ’

exfi. a§(1), a$(10), a8(50) (exchange fiekd)

Tauscht den Inhalt der Variablen von a$(1) bis a$(10)
mit den Variablen ab a$(50) aus, ohne for-next-
Schleife und ohne Austauschvariable, aber nur bei

eindimensionalen Feldern. (fiinf bis 1200 mal schnel-
ler als eine entsprechende Operation mit let).

transfer x toy )

Vergleichbar mit y = x : x = 0, nur schneller (zwei bis
12 mal schneller als eine entsprechende Operation mit
let).

transfi. x(1),x(10) tox(30) (transfer field)

Wie transfer, nur werden die Variablen von x(1) bis
x(10) ab x(30) abgelegt. Dadurch spart man eine For-
Next-Schleife und viel Zeit. Allerdings muB noch ge-
sagt werden, dafl dieser Befehl nur bei eindimensiona-
len Feldern und bei Bereichen, die sich nicht iiber-
lappen, funktioniert (dritte Variable darf nicht bei den
Feldnummern zwischen den ersten beiden liegen), da
es sonst zu Ubertragungsfehlern kommen kann, die
ganze Arrays loschen. (Zwei bis 350 mal schneller als
eine entsprechende Operation mit let.)

clear x :
Loscht die Variable; 1,5 mal schneller als let.

clfi. a$(1)toa$(100) (clear field)

16scht die Variablen von a$(1) bis a$(100) ohne For-
Next-Schleife und ist wesentlich schneller als let (1,5
bis 32 mal schneller als eine entsprechende Opera-
tion mit let). ‘

merge ,,Programm*‘,8
Syntax des Load-Befehls.

Bewirkt das Zuladen eines zweiten BASIC-Pro-
grammes zu dem im Speicher vorhandenen. Die Zei-
lennummern kénnen nun mit Renumber verindert
werden, denn sie miissen gréfier sein als die des 1. Pro-
grammes.

merge 2

Mit Merge 2 werden dann die beiden Programme ver-
kniipft, so dal der erste Teil wieder zu sehen und zu
nutzen ist.

find ,,Text‘‘ oder Befehl
Listet alle Zeilen, in denen der Text oder der Befehl
hinter Find vorkommt.

- Texte, die im Programm in Anfihrungszeichen vor-
kommen, miissen auch jetzt in Anfithrungsstrichen
stehen, da sonst die Erweiterung nicht zwischen Be-
fehl und Text unterscheiden kann und es so zu Falsch-
aussagen kommt. Nach dem Find-Befehl darf kein
weiterer Befehl in der BASIC-Zeile stehen, da dieser
von der Find- Routine dann als Suchobjekt angesehen
wird. (AuBler bei Text in Anfiihrungszeichen; hier .
wird nach dem zweiten Anfilhrungszeichen in der
BASIC-Zeile fortgefahren.) )

Anmerkung: Der Find-Befehl benutzt zur Zwi-
schenspeicherung der Suchelemente den Berreich von
2816 ($b00) bis 3071 ($bff), also den Kassettenpuf-
fer und den Puffer fiir Boot-Operationen.

dump

Mit dem Befehl Dump werden alle benutzten Variab-
len angezeigt. Diese allerdings nur namentlich. Arrays
werden mit Dimensionen angegeben. :
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old

Gegenbefehl zu New. Funktioniert nur, wenn seit
dem New die Zeiger auf den Programmanfang nicht
veraéldert oder das Programm physikalisch geléscht
wurden

cuon (cursor on)

Schaltet den Cursor beim Programmodus ein. (Niitz-
lich fir Eingabeschleifen mit Get- oder Getkey-Be-
fehlen.)

- coff '(cursox' off)
Schaltet den Cursor aus.

locks (lock stop)

Schaltet die Stop-Taste und Stop + Restore aus. Nicht
speichern, wihrend Stop-Taste blockiert, da die Da-
ten dabei verfalscht wurden.

unlocks (unloek stop)
Schaltet die Stop-Taste wieder ein.

Iist

Listet das Listing im Speicher auf dem Drucker. Vor-
eingestellt ist Geriteadresse 4, Sekundiradresse 7.
Die Geriteadresse kann mit bankO:poke7049, Gerite-
-adresse und die Sekundiradresse kénnen mit bank0:
poke7051, Sekundaradresse geindert werden.

oﬁnput
Ein normaler Input. Nur wird das Fragezeichen unter-
. driickt. :

reset
Fiihrt einen Reset durch.

1wind erste Zeile, letzte Zeile

Wie ein Window, nur dafl man die Zeilen bestimmen
kann, da diese Moglichkeit viel haufiger benétigt wird
als mit gleichzeitiger Anderung des Zeilenrandes.

Der zweite Wert ist optional, das heifit bei Angabe,
nur eines Wertes umfafit das Window auch nur eine
Zeile. Die Zeilenrinder (linker, rechter Rand) des ak-
tuellen Windows werden nicht verandert.

off - ;
Schaltet die BASIC-Erweiterung Basic V 7.5 ohne Re-
set ab. Dabei_wird allerdings der Bereich in Bamk 1

nicht freigegeben. Dieses geschieht erst bei dem nach-
sten Reset. :

screen Adresse, Wert

Ein Bonbon fiir die Besitzer eines 80-Zeichen-Moni-
tors: Ein modifiziertes Poke beschreibt das VDC-
RAM, das normalerweise von BASIC nur sehr schwer
zugangllch ist. Maximale Adresse 16384.

.xkey
Der normale Key-Befehl wurde erweitert, so da8 auch
andere Funktionstasten wie RUN und HELP belegt
werden koénnen.

Bitte lesen Sie weiter auf Seite 41
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@,de,84,a2,

183 datae6,fb,e6,49,d0,02,e6,4

a,as, fd,c5,fb,30,2b,d0,e?7,a5, f
a,c5,fc,dd,e1,60 -
104 data8s5,fa,84,fb,20,ed,04,c

‘8,02,d0,0d, a5, fa,B85,4b,a5,fb,8

5,4c,20,d0,54,a0
105 data®2,8d,04,ff,a9,00,91,F
a,88,10,fb,60,20,cd, 04,84, fe,2
®,03,04,a4,fe,4c
106 datad6,04,20,d3,04,c8,84,F
e,ad,fe,88,20,03,04,20,46,04,a
5,fd,cS, fb,30,dd
107 datad®,@6,aS,fa,c5,fc,f0,d

' 6,aS5,fa, 18,65, fe,90,02,e6,fb,8

5,fa,a5,49, 18,65

1l8 datafe ,90,02,e6, 4a 85,49,4
c,78;04,2ﬂ,cd 24,c8, 84 fe,20,4
6,084,a5,4a,c5,fb

189 data3@,ad,d®,06,a5,fa,c5,4
9,f@8,as5,a5,fa,18,65,fe,90,02,e
6,fb,85,fa,4c, ae

110 data®4,208,de,04,4c,ed,04,2
02,20,e0,04,4c,ed, 0
4,a2,00,95,fa,94

111 datafb,e6,3d,d0,02,e6,3e,4
c,af,7a,ad,n2,a5,0f,d0,07,88,a
5,10,d0,02,a0,04

112 data60,00,d4,ce,d4,00,20,d
5,05,a5,30,85,62,a5,2f,4c,1b,0
5,20,a08,05,20,fb

113 data@5,a85,61,18,69,07,90,0
2,e6,62,85,61,c5,31,d0,eb,a6,6
2,e4,32,d0,e5,f06

114 data3b,208,a0,05,a9,28,20,e
4,03,a0,04,20,00, 43 85, fa,do, I
3,20,+fb,05,20,80

115 dataﬂS c6,fa,dn, f6,a9,29,2
0,94,03,20,fb,95,ap,02,20,06,4
3,aa,c8,20,00,43

116 datab5,62,85,62,8a,18,65,6

BASIC f?..$5 — 1 —
18 rem basic 7.5 ===°=—=—==128 <bl>
20 rem (c) commodore welt === <fd>
30 rem ======================= <ae>
4@ rem (p) by martin ilse === <dg>
58 rem === <gi>
60 rem === <ge>
78 rem version 7.0 40/80z. === <eo>
80 rem c 128 + floppy === <ii>
90 rem ============s========== <ga>
100 fori=5196to07172:readd$:pok
ei,dec(d$) :next:sys5196:new <gd>
181 datadc,?2,16,20,cd,04,8d,0
4,¥f,b1,fa,aa,b1,49,91,fa,8a,9
1,49,88,10,+3,60 <jf>
1.2 data20 d3,04,c8,98, 18, 65 £
c,90,02,e6,fd,85,fc,ad,08,20,0
3,@4,36,fa,d5,02 <lm>

<pa>

<ag>

<oe>

<be>

<fn>

<li>

<bk>

<cj>

<Op>

<ff>

<ng>

<jo>

<hc>
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1,99,02,e6,62,85,61,c5,33,d0,c
1,a5,62,c5,34,d0

117 databb,a9,14,20,e4,83,a9,e
6,d8,60,208,32,8e,a9,41,8d,00, f
f,60,a9,77,20,d7

118 datuas as,fa 05,69,04,&8,2
®,00,43,aa,88,20,00,43,ca,e0, f

£.d0.02.e9.01,20
119 dataea’®3’4c,ds,0s,a0,01,2
00,43,8

6,00,43, 85 fc 48 88,20,
5,fh,0a,90,08,68

120 datala 90, 30,a9,25,da, IQ 6
8,08a,90, 04 a9,24,d8,01,98,85,f

" d,as,fb,20,e4,03

121 dataas fc,20,e4,03,a5, fd f
0,13,4c,e4,03,a9,f0,8d,dd,05,a
2,ﬂa,bd;dc,05,9d

122 dataed4,03,ca, 10,+7,60,
f,7a,4¢,00,04,20,af,7a,60,
£, 2. df¥,90,a9,41

123 dataﬂd 0e,ff,60,a9, 2c 4c,e
4,083,a2,ff,78,9a,d8,20,42,e2,2
0,09,e1,20,93,e0

124 data20,56,e0,20,00,c0,
a,41,20,51,42,20,45,40,20,72,1
" 6,4c,2+,40,a9,ff ‘

125 data85,fe,a9,f8,85,fd,a9,f
d,8d,b9,02,a08,081,a9,16,a2, 7f 2
f8,af,02,88,a2 ?f

126 dataaQ 4+ ,20, af 82,8c,00, f
+,84,2F, 84 31,84,33, 84 fd, 20,
4,ca,a5,d?, dO 74

12? dataZﬂ 7d,ff,08d,93,0b,0e,0
5,c2,41,53,49,43,2a,d6,20,37,2
8,2e,35,20,28,d3

20,a
29,7

128 datadf,46,54,2d,c2,41,53,4

9,43,2d,c5,52,57,45,49,54,45,5
2,55,4e,47,29,0d

129 data3dc.43,3e,20,42,59,20,d
4,ce,d4,20,2d.20,53,4F.46.54.5
2.4f.52.4b.20.30
130 dat633,23,39,39,2e,31,39,3
8,37,0d,31,32,31,38,35,33,20,c
2,41,53,49,43,20

131 datac2,59.54,45,53,20, 46,5
2,45,45,00,4c,¥9,17,20.af . 7a.4
c.00.084.20. af . 7a

132 data60,20 7d,ff,od,93,ab,u

e, 05,20, 20 20, 2@,29;2@,2@,2
a,2a,2a, 2a ,2a, 2a
133 data2a,2a,2@ 20, , 20,20, 2

®,c2,41,53,49,43,20, d6 '28.37.2
e,35,20,28,d3, 4f

134 datad6,54,2d,c2,41,53,49,4
3,2d,c5,52,57,45,49,54,45,52,5
5,4e,47,29,20,20

135 data2e@,20,20,20,2a,2a,2a,2
a,2a,2a,2a,2a,0d,20,20,20,20,2

20,7 -

<ci>
<fb>

<bh>
<gn>
<ig>

<pg>

/<pc>

<mn>

<bk>

<na>

e,20,20,20,2a,2a

136 dataZa 2a,2a,2a,2a,2a,20,3

c,43,3e,20,42,59, 20 d4,ce,d4, 2

0,2d,208,53,4f,46

137 data54 57 4+ ,52,4b,20,28,c

d,41,52,54*49,43,2ﬂ,c9,4c,53,4

5,29,20, 38,33, 2e

138 data3®,39,2e,31,39,38,37,2

0,2a,2a,2a,2a,2a,2a,2a,2a,0d,2

0,20, 20 20,20,20

139 dataQO 20,2a,2a,2a,2a,2a, 2

a,2a,?2a,20,20,20,20,20,20,20,2

@,31,32,31,38,35

140 data33,20,c2,41,53,49,43,2

8,c2,59,54,45,53,20,46,52,45,4

5,28,46,4+,52,20

141 dataSS ,53,49,4e,47,20,20,2
,20,20,20,20,2a,2a,2a,2a,2a,2

a,2a,2a, DD a9, 06

142 dataBS 30,85,32,85,34,a2,0

9,bd,0c,17,9d,e4,083,ca, 10, f? a

2,85,86,fe,b9,4f

143 datals a2,41,20,af,02,c8,d

' ®,¥5,c6,fe,ce, 12,18, a5, fe.c9. 8

<b1>

<jm>

<pm>

. <dh>

. <jg>

<cj>

<lm>

153 datad®,4f,46,49,4e,50,

- 40

3,d0,ea,a9,15,8d

144 data12,18,20,f8,51,a2,
d,44,18,9d,08c,03,ca, 10,
5,a2,18,8d, fc, 02

145 dataBe,fd,02,60,4a,18,70,1
8,86,18,85,fc,a9,18,a0,a4,20,¢e
2,43,90,0e,a2,00

146 data29,7f,09,40,4c,b2,43,a
5,fc,4c,26,43,a9,19,a0, 1d 2. e
2,43,90,f2,a2,ff

147 datade.e?.29 3f,09,ao,ea,f
0,08, aa,a9,18,a0,a4,4c,6a,51,a
a,ad,1d,a9,19, de

148 dataf6,29,3F,0a,a8,b9,28, 1
9,48,b9,27, 19,48, 4c 80,0329, 3
f,0a,a8,b9,6b,19

149 data48,b9,6a,19,48,4c,56,7
9,52,45,53,45,d4,4d, 45,52,47,4
5, b2 4d,45,52,47 -

150 datacS y4¥ ,4c,c4,46,49,4e,c
4 43 §6,4f,ce,43,4¥,46,¢c6,45,5
8,43.48.41.4e.47

151 datacS,45,58,46,49,ae,43,4
c,45,41,d2,43,4¢,46,49,ae,54,5
2,41,4e,53,46,45

152 datad2,54,52,41,4e,46,49,a
e,4c,4f,43,4b,d3,55,4e,4c,4F,4
3,4b,d3,44,55,4d

@5,b
£7,a9,9

55,d
4,4¢,4¢,49,53,d4,4+,46,c6,53,4
3,52,45,45,ce,4c
154 data57,49,4e,c4,58,4b,45,d
9,43,47,4+,54,cf,00,49,4e,53,4
3,d2,55,53,45,c4

<f3>_
<bd>
<dh>
<fb>
<fe>‘
<bl>

<kn>

<jic>

<np>

.<ph>

<bl>
<o0j>
<af>
(pp)
<00>
<fb>‘
<ig$
<b j>

<hl>
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155 data®®,3c,ff,6e,19,%e,19,a
8,19,c¢?7,1a,56,1b,5¢c, 1b,bS5, 1b,b
1,1b,ad, 1b,a9, 1b
156 dataaS ib,at1,1b,62,1b 68 1
b,bd, 1b,a8,19, ?5 1b,d2,1b, ¥4, 1
9,¢7,19,15,1a,52

<al>.

<ni>

157 data1a 00,3c,43,3e,20,42,5

9,20,d4,ce, d4 2d 83, 4f ,46,54 .5
7 4f 52)4b) 00,

158 dataia 58 1a,.0 a9,00,fa, D
'b,85,2e,a9,00,85,2d,a9,00,8d, ?
0;19,60,ad,70,19
159 datad®,0a,a5,2d,8d,76,19,a
5,2e,8d,78,19,ad,10,12,ac, 11,1
2,38,e9,02,b0,01
16l dataBB 8s5,2d, 84, 2e 4¢,2c¢,9
1,00,01,98,91,2d,4c,e5,5e,48,a
5,15,@9,40,85,15
161 data68,20,62,56,48,a5,15,2
9,bf,85,15,86,fc,84,+d,20,98,5
5,68,a6,fc,ad,fd
162 dataﬁ. 20,¥f4, 87 ed,19,b0,4

<em>
<Jé>
<db>
<fa>

<en>

4,86,fc,20,86,03,f0,0b,20,09,8

8,e&,19,b0,36,e0

163 dataw0a,dn,085,a6,fc,4c,ec, 1
9,8a,38,e5,fc,90,
5,86,e4,4c¢,50,c1
164 data20 83,88,86,fc,20,45,a
8,a5,17,c9,40,b0, II,aZ 12,20,c
c,cd,eB,a5,16,20

: 165 datacc cd, a$, fc 4c,ca,cd, 4
¢,28,7d,f0,08, 2l f4a, 87 ed,da,q
c,e?,60,a2,ff,ad

166 dataﬂl e8,a9,08, 85 ?7,bd,0
e,1e,fe,19,86,fc,85,78,a2,06,b
d,4c,1a,ca,dﬂ,@2 .

167 data@ﬁ,?c,2@,69,92,86,103?
2,20,3f,61,a6,fc,e0,09,d0,d9,6
e,2c¢,30,20,59,45

168 dataab,58,28,12,88,4c,e2,5
.9,ae,11,12,ad,10,12,38, e5 2d,e
9,02, bl #1,ca,ad

169 dataBa e5,2e,dd, a8, c9,
0,@4,c0,00,f0,35,40,30,79,35,1
?7,48,a5,16,48,20

1780 datada,?77,20,15,88,20,45,a
8,a5,17,¢9,40,b0,86,c6,16,a6, 1
6,e8,d0,02,c6, 17

171 data20,b4,1a,20,b4,1a,a8,6
.8,85,16,68,85,17,c0,00,f0,03,4
c,d4,84,a2,04,95

172 data63,ca,10,fb,68,68,60,a
2,13,a5,16,20,cc,cd,a2,12,a5, 1
?,28,cc,cd, 20, dB

1?3 datacd ,4¢,d8,cd,28,54, 1b, f
8,4f,a2,00,86,fb,c9,22,d0,11,e
6,?b,20,4e,1b,09~

174 data22,d0,08,a4,fb,f0,04,2

27,a5,fc,85,e

ea,d .

<mec>

<cj>

<1ld>

<gij>

<jp$

<km>

o>

<kk?
<lo>
<ie?
<oe>

<ai>

e,80,03,98,9d,00,0b,e8,c9,00,d
#,e9,a5,2e,a6,2d

175 dataaﬂ e1,de,1d,20,98,55,a
e, 02 20,ec,42,0a, cB 20,ec,42,2
8,25,51,20,b5,4b

176 dataal\ﬁ. 20, ec,42,aa,ca,2
ﬂ,ec,42,85,62,86,61,2n,ec,42,d
0,12,68,c8,e8,bd

177 data@@,ab,+0,d2,20,ec,42,d
d,e0,6b,f0,+1,d0,1c,88,84,fa,a
0,04,a2,00,20,ec

178 data42,f@,cf,c9,22,d0,06,a
9,01,45,fa,85,fa,as,fb,c5,fa,f
#8,da,c8,d0,e6,60

179 dataeb,3d,d0a,02,e6,3e,4c,c
9,083,208,45,a8,4¢c,6F,cd, 2. 45, a
8,4c¢,9f,cd,a9,73

180 dataa2 ib,d8,04,a9,6e,a2,f
6,Be,29,@3,8d,28,03,39,91,60,2
0,45,a8,20,bd, ff
181 dataa9,40,a2,
a,ff,20,c0,ff,a2,40,
0,86,03,20,e2,50

182 data20,98,55,a9,40,20,c3,F
+,a9,00,85, ba ,4c,c9,¥f,a9,72,d
®,12,a9,65,d0,0e

183 dataaQ a8, de, 0a,a9,42,d0,

6,39,14,d0,ﬂ2,aQ,@ﬂ,Bd,eB,@3,4
c,e4,03,a2,87,bd

184 datacb,1b,9d,ed4,083,ca, 10,
?7,30,f0,a9,41,8d,00,ff,4c,00,0
.5,a2,85,bd Fa 1b

185 datan @c,83,ca,18,+¥7,a9,e
2,8d,82,16,a9,24,8d,8c, 16 ag,4
c,8d,8d,16,a9,78

136 dataBdlfc a2 ag,ac,Bd,Fd,a
2,40,72,16,21,43,cd,51,39,48,&
0,25,1c,64,00

04,a0,087,20,b
20,c9,ff,2

- <of>
<og>
<ai>
<dj>
<ho>
<og>
<io>
<ph> -
<pe>
<ga>
<lc>
<jJ>A

<go>

BASIC 7.5

Fortsetzung von Se:te 39

cgoto Zeilennummer

Die Zeilennummer kann jeden Wert zwischen 0 und
65535 annehmen. Der Befehl cgoto wird nicht durch
Renumber angepaft. Die Zeilennummer kann auch
als Variable oder Formel angegeben sein. Beispiel:

cgoto a*2+h—3

Funktionen .
inscr (Addresse)

Ein weiteres Bonbon fiir den 80-Zeichen-Benutzer:
Ein modifiziertes Peek liest das VDC-RAM aus, das

used (dummy)

‘normalerweise von BASIC nur sehr schwer auszule-
~ sen ist. Maximale Adresse 16384.

Glbt die Programmléinge des BASIC-Programms aus.
Martin Iisem

41




LIS TIN G s e S o

PC - GRAFlK

Neidvoll hat mancher Anwender die fantastischen
grafischen Moglichkeiten eines groBen Personal-Com-
puters betrachtet, wenn’s darum ging. Zahlenwerte
in Windeseile als anschauliche Balken- oder Torten-
grafik auf dem Bildschirm darzustellen. Mit dem fol-
genden Listing ist dies auch fiir den C 128 kein Pro-
blem mehr, wenn auch nur im 40-Zeichen-Modus.
—;sei 2 3 4°s & 7T 8 9 10»11121

120

Bl
-4aﬂ ﬂ ﬂ
JAHRESNIEDERSCHLAG UER MUENCHEN

N MM

Kurzbeschreibunng:

Nach dem Start des Programms landen Sie im Menii.
Mit den Cursortasten werden die Meniipunkte ange-
wihlt und mit >RETURN< kommt man dann in den
gewihlten Bereich.

Nun zu den einzelnen Meniipunkten.

Anleitung: '

‘Die Anleitung ist verhiltnismiBig einfach gehalten,
da sich das Programm in den einzelnen Meniipunkten
von selbst erklirt und Bedienungsfehler so gut wie

ausgeschlossen sind. Mit einem Tastendruck blittert -

man in der Anleitung weiter. Durch Driicken der Ta-
ste ,m‘ gelangt man wieder ins Menii. Dabei spielt es
keine Rolle, ob Grof3- oder Kleinschreibung verwen-
- det wird. ‘ .
Balkengrafik:

Als erstes wird man nach der Anzahl der Eingaben ge-
fragt, die auf zwolf begrenzt ist. Danach ist der
Hoéchstwert anzugeben. Bei Werten, die im Bereich
der Hunderttausender oder im Millionenbereich lie-
gen, ist es giinstiger, den Wert aufzuteilen. Anstelle
von 800000 gibt man einfach nur 800 an und schreibt
dann im Text eben ,Werte in Tausend‘. Der Text ist
‘auf 38 Zeichen beschrinkt. Bei einem lingeren Text
wird zuriickgesprungen und man kann den Text ge-
kiirzt noch einmal eingeben. Bei Eingaben, die iiber
oder unter den angegebenen Werten liegen, wird im-
mer zuriickgesprungen und zu einer neuen Eingabe
aufgefordert. Nach einer Sicherheitsabfrage wird die
Grafik aufgebaut. Mit dem Druck auf eine x-beliebige
Taste kommt man ins Menii zuriick. o
Tortengrafik:

Nach der Abfrage zur Eingabenanzahl (auf zehn be-
schrinkt), mu man sich entscheiden, ob man die
Ausgabe in Absolut- oder Prozentwerten haben will.
Nach der Eingabe der Werte kommt die iibliche
Sicherheitsabfrage. Wird sie mit j (fiir Ja) beantwor-

tet, so wird die Grafik aufgebaut. Wie im Meniipunkt -

Balkengrafik geht’s mit einem einfachen Tastendruck
wieder ins Menii zuriick. Bei n (fiir Nein) kann man
seine Eingaben korrigieren.

Kurvengrafik: )

Im Prinzip handhabt man die Kurvengrafik genauso
wie die Balkengrafik. Der einzige Unterschied liegt in
der Anzahl der Eingaben, die hier auf 100 begrenzt
sind. :

Grafik drucken:

Dieser Programmpunkt wurde offengelassen. Man
kann den Punkt zwar anwihlen, aber es erscheint
nur der Hinweis auf Zeile 15000, ab der jeder seine
eigene Hardcopy-Routine einbauen kann. Da fast
jeder Drucker eine eigene Hardcopy-Routine vom

" Hires-Bildschirm bendtigt, wurde auf eine Installation

verzichtet.

Grafik ansehen: ' : :
Hier wird auf den Grafikbildschirm umgeschaltet. Mit
einem Tastendruck geht’s wieder zuriick ins Menii.

. Grafik laden:

Nach der Eingabe eines Namens fiir die Grafik wird
sie von der Diskette geladen. Bei einem falschen Na-
men springt das Programm wieder in das Menii.

Grafik speichern:

Man wihlt einen Namen fiir die Grafik (maximal sech-
zehn Zeichen), die sich im Speicher befindet, tippt in
ein und dann >RETURN< und schon wird die Gra-

fik gespeichert. Achtung! Auf der Diskette sollten

noch mindestens 37 Blocke frei sein, soviel Platz
braucht nimlich eine Grafik.

Directory: .

Mit Directory wird der Inhalt der Diskette aufgeli-

stet. Zum Anhalten betitigt man die >NO SCROLL<

-Taste und zum Weiterlaufen noch einmal. Es ist auch

moglich, mit der Commodore-Taste das Scrollen zu

verlangsamen. Sollte versehentlich die Stop-Taste ge-

driickt worden. sein, so kann man mit dem Befehl -
CONT fortfahren.

Werte ansehen: :
Um die zuletzt eingegebenen Werte aufzulisten, be-
darf es dieses Meniipunktes. Die Handhabung ist die
gleiche wie bei Directory.

Werte dndern:. )

Wenn dieser Punkt versehentlich aufgerufen wurde, so
geht es mit der Eingabe einer Null wieder ins Menii. .
Ansonsten gibt man die Nummer des Wertes ein, den
man indern will. Dann wird der momentan giiltige
Wert angezeigt und man kann den neuen Wert einge-
ben. Sollte noch ein Wert geindert werden, so driickt
man ‘A°‘. Bei ‘G* wird die Grafik mit dem neuen Wert
aufgebaut. Mit Tastendruck geht’s wieder in’s Menii.

Ende:

Wenn man die Sicherheitsabfrage mit Nein beantwor-
tet, kommt man wieder in das Menij, ansonsten wird
das Programm beendet. Josef Lindhuber m
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pe-grafik===========128

18 rem

20 rem (p) commodore welt ==
30 rem =======================
40 rem (c) by josef lindhuber=
5@ rem ‘ ==
60 rem : ==
70 rem version 7.8 40z/ascii==
88 rem c 128 + floppy -
980 rem =S======================
95 gosub 60000

199 rem menue

110 :

120 clr

138 dim f(11)

148 p=@:+f(p)=1

150 printchr$( 142) ,
160 b$="balkengrafik ":08$="
tortengrafik ":k$="kurvengr
afik ":d$=br$+"grafik druck
en "+ye$ , i
170 g$=br8+"grafik ansehen "+
ye$:w$=gr$+"werte ansehen "+
ye$:a$=bl$+"anleitung - "+
ye$:1$=cy$+"grafik laden "+

ye$
180 s$=cy$+"grafik speichern™+
ye$:c$=cy$+"directory "+
ye$:f$=gr$+"werte aendern "+
ye$:e$=re$+"ende "+
ye$ :

190 :

200 color 0,1:color 4,1:color
5,6 '

210
220

scnelr
chart1,08,08,"

238 char1,0,1,”
- gra+fikKk "
240 char1,0,2,"

250 color5,8

26@ char,1,5,a$,f(0) :char, 20,5
» 18, F(6) '

278 char,1,?7,b%$,f(1) :char,20,?
»s$,F(7) : ~

280 char,1,9,0$,f(2) :char,28,9
»c$,f(8)

298 char,1,11,k$,f(3) :char, 20,
11,w$,f(9) v
- 308 char,1,13,d$,f(4) :char, 20,
13,F$,f(10) '

310 char,1,15,g%,f(5) :char, 20, .

15,e$,f(11)
328 char1,0,23,g3%$+"mit cursor
tasten waehlen - dann >return<
. |

?

330 getkey m$

<fh>
<h¥>
<ae>
<el>
<if>
<nd>
<nn>
<kf>
<aa>
<jp>
<ak>
<bg>
<im>
<gf>

<cj>

<pe>

<oi>

<cm>

<go>

<lh>

<ig>
<in>

<hb>

<ne>

<ne>

<ek>

<jb>
<jh>

<dc>

<la>

<ce>

<hl>

<dg>
<fk>

420

340 if m$=chr$( 13) then onp+ig

oto510, 1580,2380,3710,4580,467
8,4720,4940,5150,5220,5430, 604
@ : ,

350 f(p) = 0

368 if m$=chr$(17) then begin
37a ifp=50rp=11thenp=p—5:elsep
380
39a
400
p—-1
410

bend
if m$=chr$( 145) then begin
ifp=ﬂorp=6thenp=p+5:elsep=

bend

if m$=chr$(29) then begin
ifp>5thenp=p—-6:elsaep=p+6

bend ,

if m$=chr$( 157) then begin
ifp<6thenp=p+6:elsep=p-6

bend

f(p) =1

490 goto 260

500 end

510 :

520 rem --- anleitung -—-

430
440
450
460
470
480

- 530 :

540
550

S
560 printchr$(14).

570 forx=1to4@:printrn$” "rf$;
tnext

580 printrn$”™ . Anle
itung : "rf$

590 forx=1to4@:printrn$” "rf$;
:next .

608 char1,08,23," m = Menue J
ede andere Taste = weiter ", 1

618 colorS, 16:window®,4,39,22,
1:print

620 printrn$"Allgemeines :"rf$
:print

630 print"Mit diesem Programm
koennen Sie Grafiken":print

648 print"fuer die Statistik e
rstellen, speichern,”:print

658 print"laden, umaendern und
ausdrucken.":print

660 print"Wenn Sie bei Werte e
ine Null eingeben ":print

678 print"kommen Sie wieder in
‘s Menue zurueck.":print

688 print”"Sollten Sie versehen
tlich >RUN/STOP< ge-":print

690 print“drueckt haben, so ge

ben Sie ‘cont’ ein":print

700 print"um im Programm fortz

ufahren.”

710 getkeyw$

scnclr
color®,1:color4,1:colors, 1

_ <nk>
~<1p>

<ff>

<ka>

<ak>
<ab>

<id>
<id>
<ce>

 <cl>

<pl>
<lc>
<bd>
<he>
<fp>
<gg>
<gl>
<dj>

<bb>
<ge>
<ce>

<ah>
<md>

<fi>
<gf>
<oc>
<io>
<lo>

<nl>

<pm>.
<hd>
<cp>

<ii>
<eg>
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720 ifw$="m "orw$—"““then1570
730 scnelr:print

740 pr1ntrn$"Balkengraf1k :"rf
$:print

750 print"Sie ‘koennen zw1schen
2 und 12 Balken ":print

768 print” waehlen. Den Maximal

wert koennen Sie ":print

778 print”frei bestimmen. Alle
rdings sollte er aus™:print

788 print"Gruenden der Uebersi
chtlichkeit nicht zu":print

798 printTgross gewaehlt werde
n. S5ie koennen ja im":print

800 print”"Text eine Angabe mac
hen, wie z. B. ":print

810 print”‘Werte in Tausend”’

der aehnlich.”

820 pgetkeyw$ .

830 ifw$="m"orw$="M"then1570

84@ scnclr:print

850 printrn$”Tortengrafik

$:print

868 print“"Hier haben Sie die W

ahl zwischen der”:print '

(o]

:"rf

- <aj>

<jd>

<ni>

<le>.

<al>
<d 3>
<kk>
<bg>
<fj>
<Jk>
<cp>
<ig>
<af>
<oe>

<em>

870 print"Ausgabe in Absolut-

oder Prozentwerten. ":print
888 print™Aus Gruenden der bes
seren Uebersicht-":print

898 print”lichkeit sollten Sie
die Werte nicht zu":print

908 print"klein waehlen. Probi
eren Sie es einfach":print

918 print"aus."

920 getkeyw$

930 ifw$="m"orwd="M"then1570

948 scnclr:print

950 printrn$"Kurvengrafik

$:print

968 print"Bei

en bencetigen Sie”:print

978 print"die Kurvengrafik.

e Anzahl der Werte":print

.98@ print”ist auf 100 begrenzt
."rprint

998 print"Zusaetzlich haben Si

e hier noch die ":print
1808 print"Moeglichkeit sich d

en Mittelwert Ihrer”:print

"rf
mehr als 12 Wert

Di

1810 print"Eingaben auf der Gr
afik ausgeben zu ":print

1020 print"lassen.”

1030 getkeyw$

1040 ifw$="m"orw$="M"then1570
1858 scnclr:print

1060 printrn$"Grafik drucken :

"rf$:print
1070 print“"Hier koennen Sie in

<nj>
<ko>
<bo>
<mn>
<pf>
<hn>
<ga>
<ck>
<cd>
<bec>
<cp>
<le>
<on>
<ch>
<ha>
(ag>
<gc>
<mo>

<jo>

<nb>

'kt erscheint die”

‘1130

den Zeilen ab 1500@":print

1880 print"Ihre eigene Hardcop
y-routine elnbauen.,.print:pri
nt )
1890 printrn$"Grafik ansehen :
"rf$:print '
1100 print"Bei diesem Menuepun
:print

1118 print”"Grafik wieder auf d
em Bildschirm. Mit":print

1128 print"dem Druck auf eine
beliebige Taste geht”:print

print”es in‘’s Menue zurue
ck."
1140
1150

getkeyw$
ifw$="m"orw$="M"then1570
1160 scnelr:print
1170 printrn$”Grafik laden :"r
f@:print
1180 print"Um eine Grafik zu 1
aden muessen Sie nur":print
1198 print"den Namen der Grafi
k angeben. Vergessen”:print
1208 print”Sie night die Diske
tte einzulegen.":print:print
1210 printrn$”"Grafik spe1chern
"rf$:print
1220 print”Achten Sie darauf d
as auf der -Diskette”:print
1230 print"noch mindestens 37
Blocks frei sind, :print
1240 print"denn diesen Platz b

- enoetigt eine Grafik.

- Druecken wieder

Meon,

1250 getkeyw$

1260 ifw3="m orw$~"”"then15?.
1270 scnelr:print

12880 printrn$"Werte ansehen :"
rf$:print

1298 print"Mit der >NO"s2$"SCR
OLL< Taste koennen Sie ":print

1308 print"bei laengeren Reihe

n die Werte anhalten”:print
13180 print”und durch erneutes
":print
print”loesen.”:print
getkeyw$

ifw$="m orw$—"ﬂ"then15?0
1350 scnclr:print

1360 printrn$"Werte aendern :"
rf$: print

1378 print”"Als erstes erscheln

1320
1330
1340

t der Text Ihrer ":print
1380 print”"Grafik. Sie koennen
Ihn aendern oder ":print

1398 print“einfach durch druec
ken von >Return<”:print
14080 print“"uebernehmen.
erden Sie nach der "

Dann w
:print

<00>

<lc>

<nf>
<ji)

<aj>
<ed>
<ii>
<bb>
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14108 print”"Nummer des Wertes g
efragt, den Sie ":print
1420 print”aendern wollen.
lten Sie die Nummer ":print
14308 print”"nicht wissen, sehen
Sie einfach bei ":print

1448 print"Werte ansehen nach.

Sol

1450
.14680
1470
1480
print —
1498 print"Mit der >NO SCROLL<
Taste koennen Sie":print
1500 print“stoppen und wieder
loesen.":print
1518 printrn$"Ende :"rfP:print
1528 print”Nach einer Sicherhe
itsabfrage koennen ":print
1530 print"Sie aussteigen oder
in’s Menue zurueck.":print:pr
int:print:print
154@ printlr$"”
viel ErFolg gS$

getkeyw$
ifw$="m"orw$="M"then1570
scnclr:print

printrn$"Directory :"rf$:

Und nun

1550 getkeyw$

1568 ifw$="m"orw$="M"then1570

1570 w1ndowﬂ a, 39 24 .,1: goto12.
1580

1598 rem balkengraflk

1600 :

1610 color.'1:color4,1:color1,

1S:colorS,4

1628 clr: scnclr graphic1 1: gra
phic®:cd=1:d2=0

1638 forx=1tod4@:printrn$” "rf$
3 tnext ‘

1648 printrng” bal
kengrafik "rf$
1658 forx=1to4@:printrn$” "rf$
; -next
1668 print:print
1678 printye$"anzahl der balke
n von 2 - 12 moeglich®™cy$:prin
t:print:printchr$(?7)

1680 input”anzahl der balken™;
e -
1690 ife=0then120

1700 ife<2ore>12thenprintec2$c?
$:printchr$(?) : goto1680

1710 print

1720 input"maximaler wert ";h
1730 ifh<.lormw> 1000000000000
20then1720

1748 print

1758 ifh= 5'0rh>50then1?8l

1768 ifh<58then1776 ’
1778 v=h/4:z=int(v*100)/180:go

<be>

<cd>

<fp> -

<ne>
<li>
<1l1l>
<mj>

<bl>
<pf>

<od>
<ai>

. <jg>

<na>

<la>
<ae>
<jo>
(Dp)
<jo>
<aj>

to1798@

1780 z=int(h/4)

1790 z2=z#2:23=2z%3:z4=2z%4

1800 z$=strP(z) :228=str$(z2) :2

3$=str$( z3) : z4$=str$( z4)

1818 print"text (max. 38 zeich

en) ":print:print:print

1828 print™ "zg$zg$zgPzgPzg$z
zgPzg8zgPzpoBzpgPzpdz z

sttt

g$zg$zg$zg$zg$zg$zg$zg$zg$zg$2

g$zgPzg$:printc2$c2$c2%

. 1838 inputt$

<mg>'

<la>
<hc>
<cd>

<co>
<pp>
<ih>
<ga>

<1lj>
<hh>

- <pm>

<ac>
<al>

<hc>
<do>

~ <hd>

<Pm>

- 2120

45

1840 color5,6:window@, 12,39,24
1

?

1850 1=len(t$)

1860 ifl>38thenprintchr$(?):go

to1780

1878 f=180/h

1888 s=e¥*25

1890 scnclr

1908 dima(e) :dimi(e) :dimw( e)-
1910 fory=1toe

1920 i(y)=y#*25

1930 print:printy™.
1940 inputw(y)

1950 ifw(y)>hthenprintchr$(?):

goto1930

1960 ifw(y)<Bthenprintchr$(?):

goto1930 '

1978 nexty

1980 gosub621@

1990 getkeyf$

2000 iff$="j"then2100

2018 iff$="n"then2030

2020 goto1990@

2830 printchr$(?) :print:input”

welche nummer”;n

2048 ifn>ethen2030

2050 ifn<1then2030

2060 print:printn”.
"w(n)

2078 print: 1nput neue eingabe™
;win)

2080

2090

2100

2110

wert”;

eingabe =-

ifw(n)>hthen20?0

goto1980

fory=1toe

JB=str$(y)
colorl,y+1:graphic1
bb=w( y) *f

a(y)=190-bb
box1,i(y),é(y),i(y)+10,19

2130
2140
2150
0,,1
2160 drawit,i(y),al(y)toi(y)+5,a
(y) 5t01(y)+15 a(y)—Stoi(y)+1l
»aly)

2170 draw1,i(y)+15,a(y)-Stoi(y
) +15, 180toi(y) +10, 190

<mm>
<ld>
<aeb>»

<0i>

<pj>

<mm>
<gk>

<mn>
<bf>

<cg>
<kh>
<1p>‘
<lk>
<id>
<nd>
<nf>
<he>»
<ac>

<pa>

<mb>
<pe>
<em>
<he>
<ng>
<mb>
<bec>

<Jg>
<1j>
<cm>

<kh>

<bhc>
<ol>
<of>
<kd>
<ol>
<fa>
(go)
<hl>

<dj>

<be>

<hd>
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2180 char1 1(y)/8 2,i%

21908 next

2200 width2:draw1 ,0,8t00,190:d

raw1,319,8t0319, 190 w1dth1

2210 color1,16

2228 char1,0,1,z4%

2236 char1,0,6,23%

2248 char1,0,12,z2$%

2250 char1,0,18,z$

2260 1$="0"

2278 char1,0,1,1$%$

2288 char1,0,6,1$%

2298 char1,06,12,1%

2300 char1,0,18,1%

2310 drawi1,1,0to1,190:draw1, 31

9,190t0319,0

2328 char1,0,24,t$

2330 :

2340 getkeyw$

2350 graphic@:window®,0,39,24

2360 ifd2=1then140

2370 goto130

2380 :

23980 rem tortengrafik

2408 :

2418 scnclr:clr:cd=2

2428 color@,1:color4,1:colors,

6:color1,6

2430 printchr$(?)

2440 forx=1to4l printrn$” "rf$

; "next

2450 printrng” ,

rtengrafik v "rf$

2460 forx=1tod4@:printrn$” "rf$

; tnext

2470 print:print:color5,6

2480 print"anzahl der eingaben
(2-10) :=;

2490 inpute

2500 ife=0then120

2510 ife>10@ore<2then2480

2520 print:colors,4

2538 dima(e)

2540Aprint:print:print

2550 print"text (max. 3B zeich

en) :":print:print:print

2560 print™ "zg$zg$zgPzgPzglz

£$zg82g8zgPzg82p$2zg$2p$2zg$2zp9%2

g$zg$zg$zgPzg$zp$2g$2zg$2zp$2g%2

£9zg$2p9zg$zg82p92p92g$2zp820%2

g$zgPzgP:printc2%$c2%c2$

2570 inputt$

2580 window®,9,39,24,1

2590 l=len(t$)

2600 if1>38thenprintchr$(?):go

to2540 )

2610 window®,4,39,24,1

2620 print:print:printe™eingab

to

<ji>
<kp>

<np>
<je>
<nb>
<mh>
<aj>
<b j>

<li>.

<am>
<ej>
<gm>
<ol>

<ob>

<cp>

<ia>

<je>
<ig>
<jh>
<fc>
<pe>
<mk>
<am>
<ml>

<fa>
<pi>

<ca>

<gh>

<no>
<cl>

<ja>
<fn>
<ek>
<hh>
<mh>

‘<da>

<ij>

<an>

<ed>
<id>
<hn>
<k j>

<cm>
<Jb>

46

en in absolutwerten :"
color5, 16 ‘
2638 print"ausgaben in
rf$"bsolut oder
ent"”
2640 getkeyag$
2650 ifag$= a"thenpr1ntc2$+ au
sgabe in absolutwerten
":goto2680

2660 ifag$="p"thenprintc2$+"au
sgabe in prozenten

":goto3160
printc2$c2$:goto2630
windowB, 18,39,24,1
colorS5,6
fori=1toe
printi™.";
inputw(i)
s=s+w(1i)
nexti
gosub6210
getkeyf$
iff$="3j"then2880
iff$="n"then2800
2798 goto2760
2800 prlntchr$(7) print: 1nput“
welche nummer™;n
2818 ifn>ethen2860
282@ ifn<1then2800
2830 print:printn".
"w(n]
2840 s=s-w(n)

cprint:

nrn$nun
"rn$"p"rf$"roz

2670
2680
2690
2700
2710
2720
2730
2740
2750
2760
2770
2780

eingabe

2850 print:input”neue eingabe”

;win)
2860
2870
2880
2890
2900
2910
2920
2930
2940
2950
2960
2970
2980
2990
w3
30006
3010
3020
3030
wi
3040
30580
3060
3070

s=s+w(n)

goto2750
color1,6:s%=str$( s)
v=s/360

graphiec1, 1
box1,1,1,319,190
char1,1,24,t$

wi=0
drawi1, 180, 100to0 180, 20
forj=1toe

w2=w( j) /v

w3=w2+w1

s1$= str$(w(j))
circle1,180,100,80,80,w1,

cx=rdot(@) :cy=rdot( 1)
drawil,cx,cyto180, 100
wad=wi+((w3-w1})/2)
circle®, 180, 100,70,70,w1,

cx=rdot(@) :cy=rdot(1)
dx=rdot(@) /B:dy=rdot( 1) /8
draw8@,cx,cyto180, 100
chart,dx,dy,s1$, 1

<ogh>

<k j>
<ne>

<bp>

<pi>
<pa>
<hb>
<gd>
<en>
<da>
<lm>
<00>
<ei>
<ok>

<mg>

<ja>
<chk>
<kj>

<le>
<pi>
<dn>

<gm>
<jf>

<pm>
<hb>
<1j>
<gij>
<fi>
<db>
<hk>
<oe>
<oc>
(jn)
<bp>

"<bf>

<ogb>
<fj>

<ph>

<fg>
<oo>
<po>

<io>
<mb>
<af>
<ph>
<hd>
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wi=w3

3080

3090 nextj

3100 color1,13

3118 char1t,1,1,"summe ="
3120 char1 B 1, s$

3130 getkeyw$ graphlcﬂ wlndowﬂ
,8,39,24,1

.3140 scnclr ifd2= 1then140

3150 goto130

3168 colorS,6:window8®, 18,39,24
, 1:cd=3

fori=1toe

printi™.";

inputw(i)

‘3180
3190

3200
3210
3220
3230
3240
3250

s=s+w( i)

nexti

gosub621@

getkeyf$

iff$="3"then3350
iff$="n"then3270

32680 goto3230

3278 printchr$(?) :print:input”™
welche nummer”;n
3288 ifn>ethen3270@
32908 ifn<1then3270
3308 print:printn”.
"w(n)

3318 s=s-w(n)

3320 print:input”neue eingabe”
;win) :

3330
3340
3350
3368
3370
‘3380
3390
3400
3418
3420
3430
3440

eingabe =

s=s+w( n)

goto3220
color1,6:s8=str$( s)
v=100/s

graphic1,1
box1,1,1,319, 190
char1,1,24,t$

w1=0

drawi1,200, 106to0200,
forj=1toe
w2=w( j) *¥v%3.6
w3=w2+wil:a8=str${w( j))

- 3458 s( j)=w( j)/s*100

- 3460 s3=s(j)®*100:s51= (1nt(53+0
5)) /100

3470 s1$=str$(s1)

3480 circle1,200,100,80,80,w1,
w3 '
3490
3500
3510
3520
wi
3530
3540
3558
3560

20

cx=rdot(0) :cy=rdot( 1)
drawil,cx,cyto200, 100
wld=w1+((w3-w1) /2)
circle®, 200, 100,70,70,w1,
cx=rdot( @) :cy=rdot(1)
dx=rdot(@) /8:dy=rdot( 1) /8
draw@,cx,cyto200, 100
char1,dx,dy,s1%$,1

<cb>
<mh>
<eb>
<co>
<ki>

<gh>
<ld>
<af>

<po>
<bi>
<ao>
<l1l>

<lg>
<ki>
<pJj>
<ek>
<ag>
<jp>
<jg>

<cl>
<jl>
<mn>

<1ln>
<lo>

€pn)
<ej>
<lc>
<om>
<ge>
<la>

.<dh>

<ch>
<ga>
<ba>
<on>
<ai>
<ok>

<ni>

<ak>
<me>

<gf>
<ge>

- <jb>

<gi>

<ja>

<ld>

<ge>
<ed>

<gk>

3570 sp=len(s1$) :char1,sp+dx,d

Y;"x":1
3580 w1=w3:s2=52+s( j)

3598 color1,16
3600 char1 »0,3+2,s1$:char1,6, j
+2,"%=" char1 ,8,3+2,a% '

3610
3628

color1 , 6
nextj’

3638 color1,13:s28=str$(s)
3648 char1,1,1,"summe ="
3658 char1,8,1,s2%

36608 sn=len( s2%)

3678 chari,sn+9,1

3680 getkeyw$:graphic@:window@
,0,39,24,1

3698 ifd2=1then140

3700 goto130

3710 :

3720
3738 :
3740 scnclr:clr:cd=4

3758 color@,1:color4,1:color5,

8:color1,8

3760 forx=1to4l.pr1ntrn$" "rf$

tnext

377I pr1ntrn$" kur
vengrafik "rf$
3788 forx=1tod4@:printrn$” "rf$
; cnext

3798 print: prlnt color5,6

38008 print"anzahl der elngaben
(2-108) :";

3810 inpute

38208 ife=0then120

3830 ife>180ore<2thenprintchr$
(7) :goto3800

3848 print:colorS5,4

38508 dimw(e)

3860 print:print:print”"maximal

er wert :";

3870 inputh

3888 ifh<.1orh>100000000000000

Bthen3860

3890 ifh=500rh>S0then3920

3908 ifh<50then3910

3918 v=h/4:z=int(v*100)/100:go
to3930

3928 z=int(h/4)

3930 z2=z%*#2:23=z#3:z4=2z%4

3940 z$=str$(z) :z228=str$(z2):z
3%=str$(z3) : z48=str$( z4)

395@ print:print

3960 print"text (max. 38 zeich

en) :":print:print:print

3970 print” "zg$zgPzgPzgPzgPz

g92zg9zg8zpgP2zpPzgPzpPzgPzpPzgtz

g$9zgP2gPzgPzgPzgPzegPzpPzgPzgtz

g$zg$zg$zg$zg$zz$zz$zg$zg$zz$z

rem kurvengrafik

47

<kl>
<gf>
<md>

<cd>
<am>
<bh>
<cb>
<nn>
<bn>
<ec>

<ff>

<fa>>

C<jf>

<mp>
<fd>

- <di>

<hl>
<ag>

<fd>
<mb>
<aj>

<pm>
<ai>

<gf>
<bb>
<fj>

<ic>
<dc>
<jk>

<ip>
<ah>

<bb>
<ja>
<co>

<ae>
<em>
<pd>

<hi>
<fl>

<8m>
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g8zgPzp$: pr1ntc2$c2$c2$

39808 inputt$

3998 window®, 10,39,24,1

40080 1= len(t$)

40180 1f1>38thenpr1ntchr$(7) go
to3950

4020 colorS,6

4038 forx=1toe

4040 printx”. wert 7;

4850 inputw(x)

4860 ifw(x)>horw(x)<Bthengotod
040

4078 print

40880 next

4090 gosub6210

4100 getkeyf$

4110 iff$="j"then421ﬂ

4120 iff$="n"thend140

4130 goto41ll

4140 pr1ntchr$(?) prlnt input”
welche nummer™;n

4150 ifn>ethend4140@ .

4160 ifn<1then4140

4170 print:printn™. eingabe =
"w(n) '
4180 print:input”neue elngabe
;win)

4190 ifw(n)>hthen4180

42008 gotoa09o

4210 print:print”mittelwert gr
afisch anzeigen (j/n)"

4220 getkeyw$

4230 ifw$="j"thend4260

4240 ifwh="n"thenr=0:gotod300
4250 gotoa22@

4260 u=0

4278 fori=1toe:u=w(1i)+u:next
4288 j=u/e

4298 d=198/h:r=190-( j*d)

4300 window®,0,39,24,1

4310 as=317/(e-1)

4320 d=19@/h

4338 c=1

4340 graphici,1

4350 p=1:q=190-(w( 1) *d)

4368 forx=1toe

4370 1=w( x)*d

4380 draw1,c, 190toc, 190-1
4390 drawil,p,qtoc, 190-1

4480 p=rdot(@) :q=rdot( 1)

4418 c=c+as

4420 next

4430 drawi1,1,rto319,r

4440 box1 D 0 319, 190 box1,1,0
;318,190

4450 char1,06,0,z4%

4468 char1,0,6,z3%

4478 char1,0,12,22%

<ap>

<1p>

<ei>
<fp>

<nh>
<nc>

4480
4490
4500
4510
4520
4530

‘4540

<op>

<od>
<lh>

<fh>
<ie>»
<ib>
<ac>
<oc>
<ka>
<mc>

<mn>

<ej>
<ik>
<lg>

<hk>

<pb>
<kf>
<jc>

<lc>
<ik>
<dm>

; ‘<ph>

<pi>
<io>
<nJ>

<dm>

<pl>
<dk>
<df>
<ma>
<h¥+>
<id>
<nd>

<nm>
- <eg>

<il>
<bm>
<pc>
<pi>
<cm>
<jc>

<hp>
<lm>

<pc>

<al>

48

45580
4568
4578

4580 :
4590

4600
4618
4620

4630

4640

char1,0,18,z$

1$="0"

char1,0,0,1%
char1,0,6,1%
char1,0,12,1$%
char1,0,18,1%

color1 6 charl 1,24,t$
getkeyw$ graphicD
ifd2=1thent140
senclr:goto130

rem grafik'druckeﬁa

schclr
colorS5,6

écji
<ii>
<hm>
<mk >
<ib>
<gf>
<dk>
<jo>
<ne>
<dp>»
<cf>
<bh>
<em>
<ba>
<hk>

char1,7,11,"UCCCCCCCCCCCC
ccceccececeeI” ‘

char1,7,12,"B grafik wird

gedruckt B“

4650

char1,?, 13,"JCCCCCCCCCCBC

CCCCCCCCCCK"

4660
4670
4680
4690
47080
4710

got063!l

rem graf1k ansehen -

graph1c1
getkeyw$: graphlci-f(p) =0:

got014l

4720
4730
4740
47580
4760
47780

4780

4798

4800
4810
4820
4830
k"
4840
4850
L]
4860

4870
48880

rem graflk laden

scnclr .
colord4,1@:colors5,8
char1,@,1,"

",1

char1,8,2," grafik laden

w,"
char1,8,3,"

"1
color5,6
char1,2,22," = menue”
chart,21,9," """ """sccnnn-

char1,2,8,"name der grafi

input™ ";g$

’ifg$="_“thenf(p)?D:goto14

char1,2,8,"

chart,2,8,g$
char1,2,10,"wird geladen"”

:sleep1

4890
4900
4910
4920

trap6230

graphic1,1
bload(g$),p7168
printchr$(?) : getkeyw$ gra

phic@:f(p)=0

<mi>

<am>

»<fo>

<nk>
<dn>
<ac>

<ic>
<dp>
<lp>
<gh>
<cj>
<fj>

<nk>

<ia>

<ln>
<mh>
<nh>

<gi>

<bd>
<bb>

- <be>.

<ab>
<nl>

<bm>
<cd>
<la>
<mb>

<jj>
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4930 goto14@
4940 :
- 4950 rem grafik speichern
4960 : ' '
4978 scnclr v
4980 color4,11:color5,10
4998 char1,0,1,”

", 1

?

50080 char1,0,2,” grafik speich
ern ", 1
5861@ char1,0,3," '

5028
5830
5040
5050
kl'
5060
5070
e
5880 l=len(g$)

5098 ifl>16thenprint:print:pri
ntwh$" name zu lang”"gr$:prin
techr$(7) :sleep2:goto4970

5188 char1t1,2,8,"

colorS5,6

chart,2,22," =
char1,21,9,""~~~~" Anaanann
char1,2,8,"name der grafi

1nput"‘ "; g9
ifg$="_"thenf(p) ..goto14

5110
5120
ert”
5138 bsave(g$),dad,on bB,p7168t
op16384

5140 f(p)=0:gotoiae

5150 :

5168 rem directory

5170 :

5188 acnclr:directory

5198 color5,6:print:print™tast
e druecken”

5200 getkeyw$

5210 f(p)=0:goto140

5220
5238 rem werte ansehen

5240 : E

5250 color®,1:colord4,12:colors
, 16

5268 scnclr :

5278 forx=1tod4@:printrn$” "rf$
; cnext

52808 printrng$”™ werte
ansehen “"rf$
529l forx=1tod4@:printrn$”™ "rf$

:next

53!0 printrn$” anhalten mit >n
o scroll - taste< "rf$

5318 forx=1tod4@:printrn$"™ "rf$
; cnext

5320 window®,6,39,24

char1,2,8,¢$%
char1,2,10,"wird gespeich

<pg>
<pi>
<kg>

<ca>

<oc>

<hf>

<kf>
<nh>
<ic>
<jf>
<pj>

<mn>

<be>
<fj>

<jf>
<bk>

<kp> .

<cf>
<dk>

<kd>

<pa>
<og>
<ja>
<ab>
<mg>
<ie>
<jh>
<ab>
<gk>
<ck>
<ne>
<fd>

<he>
<cj>

<hm>
<pc>
<mb>
<ap>

<pm>
<kk>

5330

. 5510 char1,0,23," 0 =

‘5560

colorS5,13:print:printt$
window®,8, 39,24
print:colorS,6
foras=1toe
printas”™.

5340
5350
5360
5370
p1

5380
5390

5400

wert"w(as):slee

next
colors, 16

print:printrn$”™ taste

"rf$

5418 getkeyw$

5420 window0,0,39,24: f(p) =@:go
to140

5430

54480 rem werte aendern

5450 :

$4680 color®,1:colord4,12:colorb
,10

5478 scnclr

5480 forx=1tod4@:printrn$”™ "rf$
;inext

5498 printrn$” -werte
aendern "rf$§

5508 forx=1tod4@:printrn$” "rf$
; cnext )
menue
",1
5520
5530
5540
5550

window®,4,39,22

color5,6
ifecd=1orcd=4then5560
ifcd=2orcd=3then5830

color5,13:scnclr:print:pr
intt$ ‘

5570 printc2$c28%:o0pent,B:input
#1,t$:closet:print:colorSs,9
5580 window®,?7,39,20

5590 print:print” "e"werte"
int:print"” maximalwert
nt:colorS5,6

56080 print:print” welchen wert
wollen sie aendern ?":print:p
rint
5610
5620

:pr
="h:pri

inputae

ifae>ethen5610

56308 ifae<1then6630

5640 print:print” "ae”.
"w( ae) :print:print

5650 print" neuer wert :"

nt

56608 inputw(ae)

56780 1fw(ae)>hthenpr1ntchr$(7)
:goto5660

5680 1fw(ae)<0thenpr1ntchr$(7)

wert =

:pri

:goto5660

5690 print:printrn$” a = aende
rn g = grafik
"rt$ o
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<ck>
<id>
<ap> .
<ka>

<dg>
<le>
<mf>

<ia>
<cp>
<ch>
<na>
<mc>

<pi>

<lg>
<mo>

<em>
<mj>
<ca>
<1l¥>
<he>
<jf>
<ni>
<ob>
<al>
<aa>

<im>

<ce>
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5700
5710

color5, 16
print:printrn$” taste
"rf$
5720
-5730
5740
575@
5760
577@
5780
5790
5800
5810
5820
5830
intt$

getkeyw$
ifw$="a"then5590
ifw$="g"then5760 -
goto572a
window®,0,39,24:Ff(p) =0
d2=1:colord4,1:graphicit,1
ifcd=1goto21080
ifed=2goto2880
ifcd=3goto3350
ifecd=4gotod4260

goto140
colorS5,13:scnelr:print:pr

- <ki>

<ef>
<ka>

(gg)

<hp>
<eb>
<fd>
<kb>
<ch>
<mi>
<nb>
<kp>
<mo>

<gm$

. 5840 print02$c2$:open1;E:ihput

#1,t$:closet:print:colorS,9
5850 window®,?7,39,20

5860 print:print” "e"werte":pr
int:color5,6

5870 print:print” welchen wert
wollen sie aendern ?":print:p

rint
5888 inputae
5890 ifae>ethen58880
5900 ifae<1then6630
591@ print:print"” "ae". wert =

"w( ae) :print:print
5920 s=s-w( ae)
5930 print” neuer wert :":prin
t
5948 inputw( ae)
5950 s=s+w( ae)
5960 print:printrn$” a = aende
rn _ g = gratik
"rf$
5970 colorS5, 16
5980 print:printrn$”™ taste
"rf$.
5990 getkeyw$
6008 ifw$="a"thenS5860
6810 ifw$="g"then5760
6020 goto5990
6030 window®,0,39,24:f(p)=0:go
to140
6040 : )
6050 rem ende
6060 :
6070 colorS5,8:scnclr
6088 chart,2,11,

", 1
. ?

6098 char1,2,12," sie wollen a

ussteigen ??7?
6100

(j/n)
chart1,2,13,"

"’1

“’1

<gg>
<dp>

(pj)

<ka>
<eo>
<nb>
<in>

<oe>

‘<da>

<on>

<nc>

<em>

<p0>
<im>

<pe>
<jd>
<dd>
<ii>
<dn>

<og>
<jj>
<ep>
<mb>
<ea>

<dc>

~<cb>

<lc>

6110
6120
6130
/]

6140

getkeyw$
ifw$="j"then6150
ifw$="n"thenf(p)=0:gotoia

gote6110

6158 scnclr

6160 forx= 2t0109tep2 .char1,x,x
"auf wiedersehén":next

51?9 colars,?7

618& forx= 12t0209tep2 char1 . X,
, (e}l eljot":next

6190 color5,6 '

6208 end

6218 rem unterprogramm :

6220 printchr$(?) :print:printy

e$"alles richtig ???"gr$:retur

n

6230 :

62480 rem diskettenfehler

6250 : ,

6260 graphic@®:window®,8,39,24:

color®,3:color4,2:colorS5,8:pri

ntchr$(?) : f( p) =0

6278 char1,0,10,"

diskettenfehler

6288 sleep?2

6290 goto140

6308 : ' :

6318 rem hardcopy-routine

6320 :

6338 colors,8

6340 print:print:print” hier k

onnen sie ihre eigene ":print

6350 print” hardcopy-routine e

inbauen”

6360 sleep3 »

printchr$(?) : ¥(p)

N’-,

6370 =fA:goto1l

40

6388 :

6398 rem =====================
6400 rem da jeder drucker eine
andere ,

6410 rem hardcopy-routine beno
etigt - ,

6428 rem wurde hier auf den ei
nbau , o

6430 rem verzichtet.

6440 rem so kann jeder seine e
igene ‘

6450 rem hardcopy-routine

6460 rem implementieren

64780 rem =====================

60080 rem nachspann ==========
608180 rem farb/steuercodes
60028 wh$=chr$(00S5) :rn$=chr$( 0
18) )

60030 re$= chr$(028) gr$=chr$(0
30)
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<bk>
<pnk>

<mn>
<ad>
<ce>

<ln>
<lo»>»

<nn>
<pk>
<ca>
(kg>

<pi>
<bg>
<lb>
<dp>

<cd>

<lec>»
<ef>
<fc>
<kd>
<ng>
<ml>
<mj>

<kf>

<gn>
<mi>

<ij>
<ec>
<eh>
<kp>

<he>

(pn)
<bd>

<pc>
<bhl>
<dg>
<eg>
<dg>
<gf>

<ic>

<gd>




e LISTING |

60040 'b1$%chr$( 831) :c2%=chr$(1 ‘Kurzanleitung zu VDC-MON "’

45) <ej> ' _
) <> RICHTIG |

60060 1r$=chr$( 150) :g38=chr$( 1

585) <kp> PROGRAMNMIEREN
60078 ye$=chr$( 158) :cy$=chr$(1 :
1) <of> | Der VDC (Video-Display-Controller) 8563 scheint
© 68888 rem zeichensatz/graphik <nj> | eines der bestgehiitesten Geheimnisse des Herstellers
60098 s2$=chr$( 168) : zg$=chr$(1 zu sein. Das folgende Programm liiftet es und gibt
77) ; <dg> [ lhnen lhnen eine Menge Anregungen, um diesen Spei-
60100 return _ <ol> cherbaustein zu manipulieren.

Nach dem Laden und Starten von ,VDC-MON‘ er-
scheint ein Menii mit neun Punkten. Das Programm
1 2 3 4 5 e 7 8 38 41@-11 12} erklirt sich beim Ablauf weitestgehend selbst.

~240
1. Register dndern
180 » ‘ Nach Aufruf dieses Punktes fragt das Programm nach
_ “| | der zu indernden Adresse. Wird diese eingegeben
— (0—36 Register), so erscheint der augenblickliche In-

halt und der Inhalt im Normalzustand. Den neuen
Wert kénnen Sie in einem der drei wichtigsten Zah-
lensysteme eingeben (Hexadezimal, Dezimal und Bi-

m nir.
m 2. Register indern (+/—)

Wihlen Sie diesen Punkt an, so fragt das Programm,
wie Punkt 1, nach der zu indernden Adresse. Jetzt

JAHRESSONNENSTUNDEN FUER MUENCHEN

: ' kann der Inhalt mit ‘+‘ oder ‘—* erhoht oder ernied-
rigt werden. Mit ‘Return‘ verliit man diesen Menii-
‘ SUMME = 66.41 punkt.
17.7 %= 11.7
383 gz §75° 3. Register lesen
15°&s%Z 1s.6 Geben Sie den Inhalt des auszulesenden Registers ein.

Darauf zeigt Thnen das Programm den Inhalt in allen
drei (in Meniipunkt 1. aufgefiihrten) Zahlensystemen
an.

4. Register zuriicksetzen

Falls die Register so verstellt sind, dafl der Bildschirm
flackert oder nichts mehr zu sehen ist, so kénnen Sie
| sie hier zuriicksetzen. Mit der Space-Taste werden die
links angezeigten Register in den Ausgangszustand
versetzt.

"FISCHPR. EUROFPA ASIEN AFR. AUSTR. AME.

5. VDC-Parameter laden
Mit diesem Punkt wird eine sequenteille Datei von

12 N Disk, die mit Punkt 8 erstellt wurde und Registerda-
] ten enthilt, sofort in den VDC-Speicher oder erst in
Lo ' /"""'" _ " | | den Zwischenspeicher geladen (je nach Punkt 8).
R " » 6. VCD-Parameter speichern

Die im Zwischenspeicher befindlichen Daten werden
in einem Seq-File auf Disk gespeichert.

7. VDC mit eingegebenen Parametern fiillen

Wenn Punkt 8 auf ‘ERST NACH SCHRITT 7° steht,
so werden mit Punkt 7 die Register aus dem Zwi-
T BavERN 181a-1986 I schenspeicher in den VDC-Speicher geschrieben.

51




8. Parameter in VDC speichern: SOFORT | ERST
NACH SCHRITT 7

Bei Aufruf dieseys Punktes kann man emstellen ob
die geinderten Register sofort in den VDC oder erst

in den Zwischenspeicher geschrieben werden (rele-
vant bei Punkten 1,2,5).

9. Ende
Das Programm wird beendet.

Erklirung zu dem szschenspezcher

Nehmen wir an, daf8 Sie eine bestimmte Kombination
neuer Reglstcrlnhalte haben und ausprobieren moch-
ten. Sie miifiten also die neuen Inhalte nacheinander
in den VDC-Speicher schreiben. Doch oft kommt es
vor, dal bei dem Beschreiben der Bildschirm zu
flackern beginnt oder dunkel wird. Deshalb wire es
recht praktisch, wenn man die Inhalte erst zwischen-
speichern konnte, um sie dann in den VDC zu kopie-
ren. Diese Moglichkeit bietet IThnen der Zwischenspei-
cher (siehe Punkte 5,7,8).

Bendtigte Peripherie:

C128 mit 80-Zeichen- Blldschlrm und Floppy 1541/
70/71.

Die folgenden Tabellen sollen demonstneren, was
das Programm VDC-MON alles kann.

Eingaben nach Tabelle 1 ermoglichen den Inter-
lace-Modus. Damit kénnen alle Zeichen in halber
Grofie dargestellt werden.

- Tabelle 2 versetzt den VDC-Chip in die Lage, Zgi-
chen so zu vergréfiern, als wiirden Sie am 40-Zeichen-

Bildschirm dargestellt. Harald Gorl m
Tabelle 1
VDC-Register Neuer Inhalt
8 255
4 : 76/77]78
(je nach Bild-
schirm)
1 : 78
27 ' _ 2
7 49
Tabelle 2 - '
VDC-Register ' Neuer Inhalt
1 50
2 59
0 : 71
27 30
25 86

10 rem vdc—mon======~=====—128
20 rem (p) 'commodore welt ==
30 rem m=============s===s==s====
4@ rem (c) by harald goerl ==
5@ rem -
60 rem ==

78 rem version 7.0 88z/ascii=

80 rem ¢ 128 + floppy

- 95 gosub 60008

100 fast
110 printcl$:dima(36),ax$(36),
in(36) : fori=0to36:reada(i) :sys
dec( "cdcc”) ,a(i) ,i:in(i)=a(i):
readax$(i) :next:zx=-1
120 pr1ntcl$tab(35)wh$'vdc mon
":printtab(35)"-——-——-
130 printc4$c4$tab(20)"1) regi
ster aendern™:printtab(20)c4$”
2) register aendern (+/-)":pri
nttab(20)c4$"3) register lesen
":printtab(20)c4$"4) register
zuruecksetzen”™
140 printtab(2@)c4$"S) vdc-par
ameter laden”:printtab(20)ca4$”
6) vdc-parameter speichern”:pr
inttab(2@)c4%$"7) vdc mit einge
gebenen parametern fuellen”
156 printtab(20)c4$"8) paramet
er in vdc speichern : ";:ifzx=
Bthenprint”sofort™:goto170
168 print"erst nach schritt 7
)l"
178 printtab(20)c4%$"9) ende”
180 printtab(20)c4$ca4$"testbil
d mit taste ’space’" '
190 getkeya$:ifa$="9"thenprint
cl$:clr:end

200 ifa$="1"then310

210 ifa$="2"then510

220 ifa$="3"then410

230 ifa$="4"thend60

240 ifa$="5"then600

2580 ifa$="6"then680

260 ifa$="7"thenprintcl$+"regi
ster : ":fori=0@to36:printhe$ta
b(12) " "left$(gl$,4)i:sysde
c("cdecc”) ,in(i) ,i:next:goto120
270 ifa$="8"thenzx=not(zx) :got
0120

280 ifa$="9"then510

298 ifa$=" "then390

300 goto190 :

310 printcl$”"nummer des regist
ers ";:inputnu:ifnu<@ornu>36th
en310

320 printc4$c4%$”"inhalt :"

L1 TN G S

<mj>
<hf>
<ae>
<pn>
<if>
<nd>
<on>

<kf>
<aa>

<Jp>

<lc>

<ia>

(iJ)

<ae>

<jc>

<eh>

<lk>
<ed>

<hp>

<bm>
<mm>
<m¥>
<da>
<cl>
<bg>
<kb>

<cf>

<ap>
<en>
<he>
<ie>

<d1l>
<k j>
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330 printc4$cd4$”"-normalerweise
: +";a(nu);" = $";right$(hex$

(a(nu)),2);" = %";:c=a(nu) :gos

ub126@:printc$

340 printcd4$”-aktueller inhalt
: ";ix=in(nu) :print"+";x;" =

$";right$( hex$(x),2);" = %";:c

=x:gosub126@:printc$

350 printcd4$cl4$c4$”bemerkung :

":printcda$ax$( nu) .

3680 gosub1110

378 in(nu)=c:ifzx=Bthensysdec(

"edec™) ,c,nu

380 goto120

390 printre$”a"gr$"a"bls"a

etag:ifa$=""then390

400 goto120

418 printcl$”"nummer des zu les

enden registers ";:inputnu:ifn

u<@ornu>36thend 10 )

420 printc4$ca4$"inhalt : "

430 printc4$c4$”-normalerweise
: +";a(nu) ;" = $";right$(hex$

(a(nu)),2);" = %";:c=a(nu) :gos

ub1260: pr1ntc$

440 prlntc4$”—aktueller inhalt
: +";:x=in(nu) :printx;"” = $";

right$(hex$(x),2);" = %";:c=x:

gosub126@:printc$ -

450 printc4$c4$ca$"bemerkung :

":printcd4$ax$(nu) :getkeya$:got

0120 '

460 nu=0 _

470 printcl$"register—-nummer :
":nu; "="a( nu) : sysdec( "cdcc"),

a( nu) ,nu o

480 printcd4$"mit ’‘space’ naech

stes register zuruecksetzen”

490 getkeya$:ifa$=" "andnu<36t

hennu=nu+1:goto47@

500 goto12@

510 printcl$”"nummer des regist

";:inputnu:ifnu<Bornu>36th

"ite

ers ";:

en510

5208 printc4$c4$”inhalt "

530 printc4$c4$”"-normalerweise
: ”;a(nu):printc4$"~aktueller
inhalt : :x=in(nu) :printx:p

r1ntc4$c4$c4$ bemerkung :":pri

ntca4$ax$( nu)

540 getkeya$: 1fa$=chr$(13)then
120

5§50 ifa$="+"andx<255thenx=x+1:

printchr$(?7); :goto580

560 ifa$<>"-"orx=0thenS540

5§78 x=x-1:printchr$(?);

580 in(nu)=x:ifzx=ﬂthensy§dec(

"edcc™) ,x,nu

<gk>

<od>

<dn>
<nc>

<ac>
<hf>

<1p>

. <lo>

<eh>
<jl>

<mf>

<bn>

<lo>

<de>

<pd>
<oh>
<ff>

<pi>

<hn>
<ff>

<ab>
<ed>
<gg>
<aj>

<ac>

<ag>

590 printhe$left$(qd$,B) tab(20
) "left$(ql$,4) ;x:goto540

680 printcl$” 7
. . vdc-daten laden

610 print”

$ca$ "
620 Brint"dateiname ( $=directo
ry) ;na$:ifleft$(nas,1)="8"th
enprintcl$; :directory:getkeya$
:goto600 ' S
638 printcd4$” sind sie sicher
?":getkeya$:ifa$="n"then120
640 open1,8,0,na$+",s":ifds<>0
thenclosel:printc4$ca4$re$”file
not found !":getkeya$:printwh
$c2%" :printle
ft$(qus,q)” "
c2%c2%c2%:goto620 ‘
650 printc4$ca4$"ich lese :"c4l$
6608 print"register nr.:":fori=
Pto36:input#1,in(i) :printc2$ta
b(13)i:ifzx=Othensysdec( "cdcec”
),in(1i),1
678 next:closel:goto120
680 printcl$” ’
vdc—-daten speiche

rn”
69@ print”

c4%ca$
700 print"dateiname ($=directo
ry) ";na$:ifleft$(na$,1)="8"th

~enprintcl$;:directory:getkeya$

53

:goto680

718 open1,8,4,"@0:"+na$+",3,w"”
728 printc4$ca4$”ich schreibe :
"ca4$

730 print"register nr.:":fori=
Ato36:print#1,in(i) :printc2%ta
b(13)i:next:closel:gotol120

748 data 126, "totalanzahl der
zeichen/zeile + strahlenrueckl
auf”

758 data 080,
en/zeile"
760 data 102, "synchronisation
des linken randes”

778 data @73,"bit 8-3 : horizo
ntale synch.-puls-breite / bit
4-7 : vertikale”™

780 data @39,"totalanzahl der
zeilen + strahlenruecklauf”

798 data 224,"bit 0-4 : feinei
nstellung von reg.4 / bit 5-7
: immer gesetzt”

800 data 025,"anzahl der zeile

"anzahl der zeich

<ef>
(gm)

<jm>

<an>

<ji>

<ck>
<ma>

<ac>
<ch>

<pj>

<ad>

<mo>
<jb>

<hp>

<nf>

<bh>
<kn>

<hg>

<am>

<fb>

<ee>
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n" <nd> 1868 data PO@B,"startadresse hi

818 data 032, "oberer rand des zum kopieren” <kk>
bildschirms” , <ep> 18678 data 000, startadresse lo

820 data 252, "bit 0-1 : 08/10= zum kopieren” <fg>
non-interlace-mode : @1/11=int 10808 data 125,"zeichen von beg
erlace-mode” : . <mi> inn bis pos.fdisplay—enable—pi

830 data 231,"bit ®-4 : anzahl ns" <mh>
~der rasterzeilen/zeichen-1 b 1090 data 100, "zeichen von beg

it 6-7 = 1" » ' <co> inn bis neg. display -enable—pi

840 data 160 "bit 5-6 : cursor ng” <ea>
-mode™ ‘ <ol> 1100 data 245,"bit 8-3 : refre

850 data 231,"bit ©-4 : end-ze sh-rate” : <eh>
ile des cursors” <eny» 1118 printca4$Teingabe "rn$"h"r

860 data @@@,"hi-byte des vide f§"ex,"rn$"d"rf§"ez oder "rn$"
o-rams” <bp> b"rf$"inaer ?"c4$:getkeya$ <ai>
878 data @00, "lo-byte des vide " 1128 ifa$="d"theninput”dezimal
o-rams (mit reg.12)" <ek> —wertv”;c:ifc<00rc>255thenprin

880 date @0@,"hi-byte der curs tc2$;:goto1120 <o0j>
orpaosition” : <1lj> 1130 ifa$="d"thengosub1268:got

890 data 000, "lo- byte der curs 01190 <dg>
orposition” . <po> 1140 ifa$="h"theninput”hexadez

900 data 000,"11ght~pen-positi ‘ imal-wert ";c$:c=dec(c$) :ifc<«<8

on vertikal” ) - <el> orc>255thenprintc2$; :goto1148 <bj>
910 data @80, "light-pen-positi 1150 ifa$="h"thengosub1268:got

on horizontal”™ <ei> 01190 <na>
920 data 0@0,"hi-byte der zu a - 1168 ifa$<>"b"thenprintc2$c2$c
endernden adresse” <fd> 2$;:gotol1110 <ag>
930 data 008,"lo-byte der zu a 1170 input™binaer-wert (8 stel
_endernden adresse" <pc> len) ";c$:iflen(c$)<>Bthenprin

940 data @@8,"hi-byte von attr tc2¢$;:goto1170 <ia>
ibut-ram” <ie> 1180 gosub124B:gosub1268 <pa>
958 data @08, "lo-byte von attr 1190 printc2$c2$c28”

ibut-ram® <ik> o ,
960 data 128,"bit ®8-3 : breite ":printcag”

eines zeichens bit 4-7 :tota " <af>
lanzahl der zeilen” <lm> 1200 printcag”™

978 data 232 "laenge eines zei

chens”™ <dd> " <am>
988 data 832,"bit7:copy-bit bi 1218 printleft$(qu$,4)” +";c;
t6:rve-bit bit@-4:vertikale ra = $";right$( hex$(c),2);" = %"
nd in rasterzeilen” <be> ;c$ <ap>
99@ data @71,"bit7:text-bit bi 1220 printc4$c4$”eingabe richt
t6:atr-bit bitS5:semi-grafik bi ig ?":getkeya$:ifa$="j"thenret
t4:breite bit®-3:horiz.rand” <1lj> urn ' - <on>
1800 data 24@,"bit 8-3 : hinte 1230 printleft$(qu$,4)”

rgrundfarbe bit 4-7 : vorderg ‘ B

rundfarbe”™ <hl> tprintcd4$casg”

1818 data @00,"spaltenaufteilu "left$(qu$,6) :goto1110 <mf>
ng"” ‘ <bn> 1240 c=0:fori=1to8:n$=mid$(c$,

1828 data 047,"bit 5-7 : zeich i,1) :ifn$="1"thenc=c+2°(8-1i) <lk>
engenerator bit 4 : ram numme 1250 nexti:return <ka>
r"” <1lj> 1260 c$="":i1=c:fori=1toB:ifi1

1838 data 231,"bit @8-4 : zeile >=2°(8-i) thenc$=c$+"1":i1=1i1-2

zum unterstreichen” <de> “(8-1i) :next:return <fc>
1040 data 981, "zeichen-anzahl 1270 c$=c$+"0" :next:return <pf>
zum schreiben/kopieren”™ <ei> 60080 rem nachspann ========== <dg>
1050 data 832,"daten zum schre 60010 rem farb-/steuercodes <ij>
iben” <fg> 60028 wh$=chr$(005) :c4%=chr$(0




vDC — MON — 4 — vDC — Hires — 1 —
12) , <ee> 18 rem hochaufloesende ====128 <ic>
60038 rn$=chr$(818) :he$=chr$(0 . 11 rem grafik im vdc -—- <ld>
19) ~ o \ - <nh> 20 rem (c) commodore walt/h.b. <dp>
30) <ah> | 4p rem version 7.8 BBz/ascii== <fi>
22?5 bl$=chr$(831) :c2$=chr$( 1 <bo> 58 rem 128 pc + kass./floppy== <bk>
) : - s mmmmmmmmmmm==m >
60068 rf$=chr$(146) :c1$=chr$(1 g gg‘:clr:fast:rem auf 2 hz-ta ee
47) : , <0j> | kt schalten <ab>
68078 c1%8=chr$( 157) <ih> 80 cr=54784:rem variable fuer
60080 rem zeichenfolgen <fe> vdc-kommunikations-adresse 1 <oo0>
60098 for q=1 to 40 <ka> 9@ ci=54785:rem ‘’
60100 qd$=qd$+ca4$:quP=quP+c2$ <bi> , e 4 2 <nm>
60110 ql$=ql$+c1$ <ji> 180 ba=1: rem beginn bitmap <jb>
68120 next q <fp> 11@ p=2@:rem in die bitmap-adr
60130 return <ch> esse einzutragender byte-wert <ii>
120 bank15: rem entspr. bank e
- - B inschalten <on>
: 130 pokecr,25: rem reg.25 =zus
: _ teendig fler vdc-betriebsart <jh>
HOGHAUFLbSENDE 148 pokeci,128: rem wert fuer
reg. 25 <ep>
GRAF'K IM VDc 150 pokecr,26: rem reg.26 = fa
) ‘ - rbgebung im vdc (vorder/hinter
, : ‘ grund) _ <of>
Die Moglichkeit, mit dem C 128 achtzig Zeichen auf | 16® pokeci, 18: rem wert fuer r
den Bildschirm zu bringen, ist schon eine feine Sache. | eg. 26 <fj>
Interessant wird's aber erst, wenn Sie diesen in hoch- | 17@ fori=0to16383:rem einleses
auflosenden Grafikmodus schalten. Wie's funktioniert, § chleife zum beschreiben der bi
zeigt der folgende Beitrag. tmap <ln>
: 1880 gosub220 <ba>
So interessant der 80-Zeichen-Bildschirm fiir profes- 19 next i <pp>
sionelle Anwendungen im C128 im Textmodus sein | 200 goto2@@ . <eJ>
kann, fir unsere Freude der Grafik ist die Tatsache | 210 rem *¥ upr zum beschr eiben
entscheidend, den VDC-Chip auch in den hochauf- | . der vdc-bitmap #*# <ib>
l6senden Modus versetzen zu kénnen. Damit ist es | 22@ hb=int(ba/256) : 1b=ba-hb#*25
moglich, insgesamt 128.000 Bildschirm-Pixel einzeln | 6:rem berechnen der bildschirm :
oder zu einem Byte (= 8 Pixel) zusammengefait, | adresse <mh>
anzusprechen. , . ) . 230 pokecr, 18:pokeci,hb:rem hi
Zustdndig unter den 37 VDC-Registern 1st.dafur byte bitmap-adresse <bl>
Nr. 25, das sich um die Betriebsart des 80-Zeichen- 248 pokecr. 19:pokeci,lb:rem lo
Monitors kiimmert. Ist das Bit 7 (Wert: 128) geloscht, | pokecr, 19:p P
so ist immer der Textmodus vorherrschend. Ist es | Byte bitmap-adresse - <hn>
gesetzt, so wird der Hires-Grafikmodus eingeschaltet. 250 pokecr,31:pokeci,p:rem reg
Ab sofort stehen dann in horizontaler Richtung 640 | -schreiben in bitmap-adresse  <na>
Bildpunkte, in vertikaler Richtung nach wie vor 200 | 268 pokecr,38:pokeci, 16:rem re
Pixel zur Verfiigung. g.wie oft ‘p’ geschrieben wird <eh>
Da die Byte zu je acht Pixel innerhalb' einer Bild- | 27@ ba=ba+1:rem erhoehen der b
schirmzeile hintereinander abgelegt werden (also so, itmap-adresse <ej>
wie sie kommen), ist die Programmierung einer sol- <ma>

chen VDC-Bitmap doch relativ einfach. Was ein wenig
stért: Die bekannten Grafikbefehle des BASIC 7.0 im
C128 wie DRAW, CIRCLE, BOX haben beim VDC
keine Chance, er ignoriert sie einfach.

Am bestehn iibergeben Sie einem selbstgefertigten
Programm gewisse Koordinatenpunkte auf dem Hires-
Bildschirm und zeichnen auf diese Art und Weise ein
Bild in die VDC-Bitmap. Die grundlegenden Program-
mierschritte zeigt Thnen das folgende kleine Listing.

hbm

55

280 return‘




HLISTING S
SCRIPT CALL KOMFORTABEL TEXTVERARBEITUNG FUR DEN C128

: Achten Sie unbedingt auf die exakte Schreibweise
’ u es m u s dieser Monitor-Anweisungen!

Zum Schluf gibt’s noch ein kleines BASIC-Programm,

= . ’ das zwar mit dem Hauptprogramm nicht direkt etwas
: n l c , e uel zu tun hat, Thnen aber wertvolle Hilfe zur Anpassung

Thres Druckers an dieses Text-Programm leisten kann.

s e i n ' B ~ Sie tippen es mit Hilfe unseres Checksummers ab.
m ‘ -

EIGENE PROGRAMM- UND

_ Dieses Programm-nutzt die Fihigkeiten ARBEITSDISKETTE ANLEGEN
lhres C128 im 80-Zeichen-Modus mit entsprechendem . -
- Bildschirm voll aus. . , Haben Sie die Tipparbeit unbeschadet hinter sich ge-
. . . bracht, so miiiten folgende Files auf Ihrer Programm-
Fiir ein gutes Textverarbeitungs-Programm sind diskette zu finden séin:
mittlerweile gewisse Standardfunktionen wie Block- SCRIPT CALL
operationen, automatischer Zeilenumbruch (Word- SC1

Wrapping), Suchfunktion und informative Hilfsseite SC2

selbstverstiandlich geworden. All diese Méglichkeiten SC3

besitzt Scriptcall, also kann es zu den guten gerech- SC4

net werden. SC5

Es arbeitet nach dem Prinzip WYSIWYG (What you SC6

:iee, i% vilcllmathzlrou get), }(llas heifdt, der Text islt) so-auf Cc7 ’
em Bildschirm zu sehen, wie er spiter zu Papier ge- EPSON

bracht wird. Zudem zeichnet sich das Programm o INSTALL EPSON .

durch ansprechende Meniisteuerung unter Benutzung  ymM MIT SCRIPTCALL ZU ARBEITEN

mehrerer Windows sowie seine recht einfache Hand- GEHEN SIE FOLGENDERMASSEN VOR:

habung aus — eine echte Alternative zu vielen teue- .

ren kommerziellen Textverarbeitungs-Programmen Laden Sie das Programm mit DLOAD“SCRIPT-CALL

fir den C128. ‘ ugd stagten gs mlit'RhU;I{\IﬁN SCRIPTCALL '
oder geben Sie gleic « “ ein,

TIPP-MARATHON ; ﬁderh eénfacSI} SHIdFT/P RUN-STOP drﬁckel}f I

- — ach dem Start des Programmes ist im Titelfenster
Allerdings: Vor den Lohn haben die Gotter den die gewiinschte Textbreite einzustellen (Cursor nach
Schweif’ gesetzt. Eine recht umfangreiche Eintipp- ~* links = schmiiler, Cursor rechts = breiter).
arbeit erwartet Sie. _ Die oberste Bildschirmzeile enthilt Informationen
Verwenden Sie dazu unbedingt unseren CHECK- iiber die aktuelle Cursorposition (Zeile/Sf)alte), die
ﬁsotﬁ’g (Sien Checksummer fiir Maschinensprache- eingestellte Seite, die Art der Textdarstellung (Re-

vers/Unterstrichen), den Programm-Modus (write/
command-Funktion) sowie den Schreib-Modus *
(overwrite/insert). Darunter befindet sich die Anzeige

- , der Tabulatoren und in der untersten Bildschirmzeile
ANWEISUNGEN ZUM ABSPEICHERN das Hauptmenii. Die drei unterschiedlichen Programm-
DER EINZELNEN FILES Modi seien im folgenden erklirt:

Das richtige Speichern der im MONITOR-Modus abge- WRITE-Modus:
tippten einzelnen Programmteile ist mindestens eben-  Dies ist der Schreib-Modus, in dem man sich zu-

Entsprechende Bedienungshinweise finden Sie bei
der Beschreibung zu dieser Eingabehilfe.

so wichtig wie das Abtippen selbst, wenn das Pro- nichst befindet. Hier kénnen die Texte editiert und
gramm anschliefend exakt laufen soll. durch folgende Funktionen manipuliert werden:
Hier eine Ubersicht der Speicheranweisungen aus dem ,
Maschinensprache-MONITOR des C128: HOME — %etﬁt den Cursor in die linke obere
cke.
- CLR — setzt den Cursor an den Seitenanfang.

SCRIPTCALL (Hauptprogramm) RETURN - — setzt den Cursor an den Anfang der
ECISCRIPT-CA L %é) 1(,%1 57D1 INSTV ?ﬁchsteg Ze(i:le. L

< « . — fugt an der Cursorposition ein Leer- -
'SC SC 108 QF78 OFFF DEL lzeiclﬁel'é einz. ten Tink S ,
Q< « , 4 — 18scht das Zeichen links vom Cursor.
SC %C 2% 08 1300 1597 ) — \c,lvirdeEL in ddelc”1 erséeh gpalllte ge;l

w < | . riickt, so wird die dariiberliegende
fS—C iC 3708130018 B Zeile mit dem Text aus dieser Zeile

: aufgefiillt. Das Gegenstiick hierzu ist:

SHFT/RET - trennt diese Zeile an der Cursorposi-

o tion und schiebt den Resttext dieser
Zeile in die niichste.

S-¢‘SC 4* 08 0BOO OEF7

5
S “SC 5“081300179D
SC6 :
S“SC6“0813001C51 ‘
SC7 . N :
S “SC 7¢ 08 3620 363B Bitte lesen Sie weiter auf Seite 82

~ | 56




monitor

pcC

Sr ac xr yr sp

; fLO0@ B0 20 00 0@ 8

>B81c@1
>01c@9
>B1c11
>B81c19
>01c21
>B1c29
>01c31
>81¢39
>01c41
>B31c49
>81c¢51
>81c59
>B1c61
>@1c69

>01c71.

>@1¢c?79
>01c81
>01c89
>81c91
>01c99
>B1ca
>@1ca9
>B1cbt
>01cb9
>01cct
>B1cc9
>@1cd1
>B1cd9
>B1ce
>B1ce9
>B1cf1
>@1ct9
>01do1
>01d@9
>01d11
>01d19
>01d21
>01d29
>01d31
>@81d39
>01d4a1
>@01d49
>01d5 1
>01dS59
>81d61
>01d69
>01d71
>01d79
>01d81
>01d89
>01d91
>01d99
>B01dat
>01da9
>@81db 1
>@1db9
>@1dc

1e
2a
2a
2a
(721]
20
41
2a
2a
2a
2a
fc
5@
44
43
8f
4d
Sa
o0
20
20
20
a7
37
30
20
20
4c
55
26
2a
2a

2a

20
97
9c
3a
35
43
3a
28
22
22
3a
b2

31

ce
ce
ce
ce
ce
ce
ce
ce
ce
ce
Be

1c
2a

2a
2a

BFf

53
4c
00
2a

2a

2a
a4
29
a4f
20
20
2e
20
af
20
20
20
o0
2e
Sa
2a
2a
4f
43
1id
2a
2a

2a

97
34
(1]
99
2c
24
99
31
43
55
46
35
24
ce
ce
ce
ce
ce
ce
ce
ce
ce
ce
00

21
2a
2a
2a
20
43
4c
S8
2a

2a

2a
00
20
52
2a
2a
20
20
1c
20
20

20

8f
30
20
%1]
20
50
4b
29
2a
2a
2a
34
38
2d
22
31
b2
c?
31
24
22
50
00
b2
ce
ce
ce
ce
ce
ce
ce
ce
ce
ce
46

1]
2a
2a
2a
2a
52
20
1c
2a
2a
2a
8f
43
45
00
20
53
20
a6
20
20
20
20
20
2f
e9
31
50
45
o0
2a
2a
2a
37
2c
1d
13
3]'4]
c?
28
29
22
3a
b2
bf
22
ce
ce

ce

ce
ce
ce
ce
ce
ce
ce
32

8f

2a
22
00
2a
49
2a
a3
2a
2a
2a
20
4+
20
92
28
43
20

20

20
20
2a
2a
20
20
1c
32
59
52
8f
2a
2a
00
2c
31
@b
13
64
28
31
43
Sa
41
31
1d
ce
ce
ce
ce
ce
ce
ce
ce
ce
ce
22
24

20

2a
2a
3b

2a

50
2a
o0
2a
2a
2a

‘2a

4d
44
ic
43
48
20
8f
20
20
00
20
20
44
28
38
2f
20
20
2a
2a
b
34
38
20
22
1d
32
34
24
22
50
3a
ad
ce
ce

ce
ce

ce
ce
ce
ce
ce
ce
00
b2

2a
2a
2a
1c
2a
54
2a
8f
2a
2a
00
20
4ad
49
]3]
29
4f
20
20
20
20
cc
56
20
49
00
2f
44
2a
2a
2a
2a
1d
38
32
fe
3a
@c
37
29
22
43
b2
4c
00

ce

ce
ce
ce
ce
ce
ce
ce
ce
ce
1a

2a:

2a:
2a:

02

2a:

43
28

20 :
2a:
2a:
75:
28:
4f :

53

4c:

<f4>

<2¢c>.
<1d>

:<34>

<b4>

:<99>
t<6Ff>
<da>

<7c>
<aa>
<c9>
<d2>
<@c>

1 <47>
00:
20:

2a:
2a:

20:

20:

1c:

20:

38:

4e:

8f:

46:

52:

00:
2a:
2a:
2a:
@a:
3a:
3a:
25:
de:

0o:
29:
c?:
de:
24 :

31
50

ce

<d8>
<cc>
<f2>
<6c>
<2c>
<4f>
<5Ff>
<f4>
<91>
<Qe>
<60>
<fG5>
<57>
<df>
<b6>
<?7@>
<57>
<Ba>
<3f>
<3d>
<34>
<4b>
<be>
<ae>
<b6>
<fa>
<ad>

<chb>-

1 <F9>
:<b8>
46:
:<32>
<@g8>

ce:
ce:
ce:

ce:

ce:

ce:

ce:
:<78>

ce

ce:
1e: <5F>
5f:<f9>

<06>

<99>
<68>
<38>
<48>
<58>
<ad>

<@5>

>@1dc9
>@1dd1
>81dd9
>01de1
>B1de9
>01df1
>01df9
>01e@1
>01e@9
>B01e11
>B1e19

>01e21

>81e29
>01e31
>01e39
>B1e41
>01e49

>B1e51

57

>01e59
>01e61
>B1e69
>01e71
>01e79
>01e81
>01e89
>01e91
>81e99
>B1ea
>B1ea9
>01eb1
>@1eb9S
>01ect
>B1ec9
>B1ed
>01ed9
>B1ee
>B1ee9
>01ef1
>01ef9
>01f01
>01f09
>01F11
>01f19
>01F21
>@1f29
>01F31
>01+39
>01f41
>B01+49
>01F51
>@1f59
>B1F61
>01f69
>01F721
>@1f79
>01f81
>01f89
>01F91
>01+f99
>01fa1
>01fa9
>01fb1
>01fb9

5Ff
S5f
Sf
S5f
5Ff
Sf
Sf
5f
S+
Sf
o0
b2
c9
9d
11
c9
9d
11
c9
9d
1e
ca
9d
11
ca
9d
11
ca
9d
11
(1]
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
6¢c
22
ab
ab
ab
ab
ab

‘aé

ab
aé
ab
aé
53
45
4d
55
c3
cb
d3
be
3b
31

Sf
SF
5F
Sf
5F
Sf
Sf

5f

5f
S+

.68

22
11
c9

-9d

11
c9
9d
11

c9
10
11

ca
9d

11

ca
9d
11

ca
9d
46
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
1F
ab
ab
ab
ab
ab
ab
ab
ab
ab
ab
22
24
46
de
56
cd
cc
da
bb
3c
32

5F
SF

Sf

St
5F
5f
5f
Sf

5F

Sf
1e

c9

9d
11
c9
9d
11
c9
9d
11
00
9d
11
ca
9d
11
ca
9d
11
ca
35
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
12
ab
ab
ab
ab
aé
ab
ab
ab
ab
ab
00
b2
47
4+
57
chH
cd
ds
bd
3d
33

Sf
Sf
5F

. 5F

5F
5
5F
5F
S
5F
of
11

c9

9d
11
c9
9d
11
c9
9d
46
ca
9d
11
ca
9d
11
ca
9d
22
24
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
00

.ab

ab
ab
ab
ab
ab
ab
ab
ab
ab
ec
22
48

.50

58
chb
ce
dé
dc
3e
34

5f
SF
5F
5F
5F
5F
SF
5F
5F
5F

00

9d
11
c9
9d
11
c9
9d
11
c9
34
11
ca
9d
1
ca
9d
11
ca
00
b2
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
46
ab
ab
ab
ab
ab
aé
ab
ab
ab
ab
1f
41
49
51
59
c?
cf
d?
db
2F
35

SF
5f
Sf
5+
Sf
5f
5f
S+
Sf

5F

46
c9
9d
11
c9
9d
11
c9
9d
22
24
9d
11
ca
9d
11
ca
9d

11

11

22
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
36
ab
ab
ab
ab
ab
ab
ab
ab
ab

ab

13
42
4a
52
Sa
c8
de
ds
dd
3f
36

Sf
5F
5F
Sf

5f

5¢f
Sf
Sf
S¥
SF
33
11
c9
9d
11
c9
9d
1"
c9
20
b2
ca
9d
11
ca
9d
11
ca
9d
1f¢
20
20
20
20
20
20
20
20
20

20

22
24
ab
aé
ab
ab
aé
ab
abé
ab
ab
ab
00
43
4b
53

c9
d1
do
be
2b
37

11

5F:
5¢F:
5F:
S5F:
Sf:
5f:
5F:
Sf
5F:
22:
24:
9d:
11:
c9:
Sd:
11
c9;
9d:
11
b6:
22:
11
ca:
9d
11
ca:
9d:

ca:
11
20:
20:
20:
20:
20:
20:

20:

20:
20:
20:
"2]".]
b2:
ab:
ab:
ab:
ab:
ab:
a6:
ab:
ab:
ab:
ab:
45:
44 :
4c:
54:
c2:
ca:
d2:
da:
3a:
2d:
38:

<98>
<8o>
<2Ff>
<60>
<4f>
<bd>
<ad>

t<1F>

<@d>
<9f>
<b1>_
<77>
<g3>
<94>
<9e>

:<al3>

<B4
<2c>

:<ec>

<e4>
<5e>

:<8c>

<bS5>

1 <31>
:<95>

<65>
<@2>

:<ab>

<d6>

:1<78>

<8b>
<99>
faQ)
<p9>
<c9>
<d9>
<69>
<f8>
<@8>
<18>

:1<99>

<40>
<df>

<73>

<c2>
<52>
<22>
<32>
<@2>
<12>
<g2>
<f2>
<b8>
<b3>
<d@>
<15>
<31>
<S5c»>
<Se>
<7¢c>
<13>
<4f>
<72>




>@1fc1
>B1fc9
>01Ffd1
>01fd9
>01fe1
>01fe9
>B1FF1
>@1ff9
>02001

>02009

>02011
>02019
- >02021
>02029
>02031
>02839
>02041
>02049
>02051
>02059
>02061
>02069
>02071
>02079
>02081
>02089
>02091
>02099
>020a1
>020a9
>020b1
>020b9
>020c1
>020c9
>020d1
>020d9
>020e 1
>020e9
>020F 1
>020f9
>02181
>02109
>02111
>02119
>02121
>02129
>02131
>02139
>02141
>02149
>02151
>02159
>02161
. >02169
>02171
>02179
>02181
>02189
>02191
>02199
>B21a1
>821a9
>821b1

39
2f

a7

df
2e
34
53
45
4d
55
bd
2d

38
28
22
2¢c
3a
af
34
35
97
38
2c
de
de
31
d?
44
00
53
19
32
3a
22

‘34

3a
22
fe
00
38
37
35
44
2c
of
1b
45
22
b2
3a
34

22

20
8d
33
11
20
41
3a
b?
3a

f9

aa

30
28
a3
ab
20
29
24
46
de
56
be
31

39
29
o0
c2
972
36
2c
2c
32
7.1]
37
31
35
39
32
53
af
43
oo
22
fe
3a
22
fe
3a
11
27
2c
2c
2c
de
50
3a
20

52

13

32

58
b2
de
4c
33
oo
20
a4+
4c
al
21
81
54
54

21
29
ag
a2
Sf
00
b2
47
a4F
57
3b
32
30
Sb
6b
28
31
33
30
3@
37
8d
3a
2c
38
32
38
b3
20
20
fe
3a
11
fe
3a
11
9e
22
21
35
50
4c
2c

53

89
8f
20
13
37
33
31
20
20
30
99
c9
52
20
9
1e
54
2c
29

b1
Sb
b@®
ad
22
33
22
48
50
58
3c
33

21

Se
20
30
2c
3a
3a
3a
35
20
e?
31
97
00
3a
b1
18
31
11
Se
22
11
9e
22

33

53

2c
2c
43
53
2c
33
20
73
93
3a
b2
33
52
45
38
21
4e
49
44
41
00
b2
c?
3a

40
Se
ab

aa
20
41

49
51

59
3d
34

24

‘Sc

156
29
c2
97
97
fe
37
16
31
3a
32
a2
fe
30
00
22
22
34
53
22
33
53
36
43
00
22
52
2c
41
de

-30
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DAS SONDERANGEBOT:
 PRIVATE KLEINANZEIGEN
KOSTENLOS!

Das bietet lhnen 128 SPECIAL: KLEINANZEIGEN
SIND KOSTENLOS FOR PRIVATANBIETER!
Suchen Sie etwas, haben Sie etwas zu verkaufen, zu
tauschen, wollen Sie einén Club griinden? Coupon
ausfiillen, auf Postkarte kleben oder in Briefumschlag
stecken -und abschicken. So einfach geht das. Wollen
.Sie das Heft nicht zerschneiden, konnen Sie den Cou-
pon auch fotokopieren. Oder einfach den Anzeigen-
text uns so schicken, auf Postkarte oder im Brief.

Aber bitte mit Druckbuchstaben oder in Schreibma-

~schinenschrift! .

‘Und: EinschlieBlich Ihrer Adresse und/oder Tele-
fonnummer sollten acht Zeilen a4 28 Anschlage nicht
iiberschritten werden. :
~ ACHTUNG: WICHTIGER HINWEIS!

Wir veridffentlichen nur Kleinanzeioen: nrivater In-

q--—-—-——-—-—---—-———-—-—_—--—-é——.——-

serenten kostenlos. Gewerbhche Anze.gen kosten pro
Zeile DM 4,80 plus Mehrwertsteuer!

Wir versenden fiir Privat- lnserenten keme Beleg-
Exemplare!

Chiffre-Anzeigen sind nicht gestattet! Wir behalten
uns vor, Anzeigen, die gegen rechtliche, sittliche oder
sonstige Gebote verstoen, abzulehnen! :
Anzeigenabdruck in der Reihenfolge ihres Eingangs,
kein Rechtsanspruch auf den Abdruck in der nachsten
Ausgabe! ,
Die Insertion ist nicht vom Kauf des Heftes abhanglgl
Wir behalten uns vor, Anzeigen, die nicht zum The-
menkreis des Heftes — Computer — gehdren, nicht ab-
zudrucken oder sie nur insoweit zu beriicksichtigen, .

wie es der Umfang des kostenlosen Anzesgentelts zu-

ARt

——— —— ——— —————— ——— —— ——— ———

PROGRAMMSERVIGE
Achtung! Prels-Senkung i

Hiermit bestelle ich in Kenntnis lhrer Verkaufsbedln
gungen die Llstmgs dieses Heftes auf

O Diskette (30 DM)
Name

Vorname

StraBe/Hausnr.

- PLZ/Ort

Ich bezahle:
O per beiliegendem Verrechnungsscheck / Bargeld

O bargeldlos per Bankeinzug von meinem Konto (nur moglich in der Bundesrepubhkl)

‘bei (Bank) und Ort

Kontonummer

Bankleitzahl -
(steht auf jedem Kontoauszug)

Verkaufsbedingungen: Lieferung nur gegen Vorkasse oder Bankabbuchung Keme Nachnahme

Umtausch bei Nlchtfunkuonieren

Unterschrift _ ; 128/VI
Bitte ausschneiden und einsenden an g '

' COMMODORE WELT -

- KASSETTENSERVICE 128/VI : Jede Diskette
POSTFACH 1161 - nur noch 30DM!
'D-8044 UNTERSCHLEISSHEIM . Sie sparen 10DM
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Installation Epson

1 rem installationsprogramm epson
2 rem zu scriptcall by martin scho
1z - <go>
10 fori=@to39:cd$=cd$+chr$(17):c1$
=c18+chr$( 157) :next

11 cy$=chr$( 159)

100 graphic5,1:fast:coloré,?:pudef
"ll ‘pi>
110 printcy$” ###%* georiptcall

- installationsprogramm fuer epson

<hp>

<oc>
<no>

drucker *##" <kj>
120 printleft$(cd$,5) "orginaldiske
tte einlegen <cr>” <di>

130 getkeya$: ifa$<>chr$(13)then130 <ee>
140 bload"sc S" <dm>
150 prlntleft$(cd$,3):restore:w=1ﬂ <db>
160 input"schriftart waehlen, wiev

iele werte max 5:";w <oc>
170 ifw>Sthenw=5:elseifw<ithenw=1 <np>
180 fort=1tow:printt". wert: ";:p
rintusing"###";peek(4943+t-1);:pri
ntleft$(c19$,5);:inpute:poked943+t-
1,e:next:poked943+t-1,0:w=w+1 <on>
190 1fw<6thenw=w+1 poke4943+w-1 23
4:goto190 <ki>
200 printchr$(17);:input”schoensch
rift einschalten max 5 werte:";w <nd>
210 ifw>5thenw=5:elseifw<ithenw=1 <aa>
220 fort=1tow:printt”. wert: ";:p
rintusing"###";peek(4965+t-1); :pri
ntleft$(c1$,5);:inpute:poked965+t-
1,e:next:poked965+t-1,08:w=w+1 <ja>
230 ifw<6thenw=w+1:poked965+w-1,23
4:g0t0230 <jh>
240 foru=1to12: readz$ z <gk>
250 printchr$(17)2$" max 10 werte:
";tinputw <ed>
260 ifw>10thenw=1B8:elseifw<ithenw=
1 ' <ge>
- 270 fort=1tow:printt". wert: ";:p
rintusing"###";peek(z+t-1); :printl
eft$(c1$,5);:inpute:pokez+t-1,e:ne
xt:pokez+t-1,0:w=w+1 <be>
280 iFw<11thenw w+i: pokez+w—1,234:
goto280 <nc>
‘298 next <mi>
300 printleft$(cd$, 2]"alles richti
g (j/n) 2" <ci>
310 getkeya$:ifa$<>" j"anda$<>"n"th
en310 <bl>
328 ifa$<>"j"then150 <e j>
330 printleft$(cd$,5) "orginaldiske
tte einlegen <cr>" <lm>

340 getkeya$:ifa$<>chr$(13)then340 <cp>
350 scratch"sc 5":bsave”sc 5",b0,p

4864top6044 <fb>
360 end ' <fec>
370 data kleines ae,5276 <bd>
380 data kleines oe,5300 . <gi>
390 data kleines ue,5324 <oi>
4080 data sz,5348 <ej>
410 data grosses ae,5372 <fg>
420 data grosses oe,5396 <ok>
430 data grosses ue,5420 <il>
440 data grad-symbol,5444 ° <nh>
458 data geschweifte klammer auf,S

468 : <df>
460 data geschweifte klammer zu,54

92 i ‘ <pe>
470 data paragraph-symbol,S516 <ko>
480 data querstrich,5540 <fo>

Script-Call

Fortsetzung von Sezte 56

LINEFEED -— fiihrt einen Zeilenvorschub ohne
Return aus.

TAB — springt den nichsten Tabulator an.
F1/F3 — scrollt die Seite hoch und runter.
F5/F7 — springt zum letzten beziehungsweise

nichsten Wortanfang.

ESC — verlifdt den WRITE-Modus und
springt in den FUNKTION-Modus
(siehe unten).

Zusitzlich enthilt das Programm einen automati-
schen Zeilenumbruch, der die Eingabe von Texten
wesentlich erleichter, das sogenannte Word-Wrapping.

COMMAND-Modus:

Dieser Modus, den man durch Driicken von CON-
TROL erreicht, stellt folgende Zusatzfunktionen
durch einfaches Driicken der angegebenen Taste zur
Verfiigung:

— 16scht die Zeile ab der / bis zur Cur-
sorposition.
— loscht Zeile / fiigt Zeile ein.
T — 16scht Seite ab / bis Cursor.
R — positioniert die Zeile rechts / links
vom Cursor.
K -+ — springt zum Anfang / Ende der Zeile.
Y — loscht Tabulatoren / setzt diese auf
" Standard.
9 — schaltet unterstrelcht | revers-Modus
ein / aus.
M — zentriert die Zeile..
A — schaltet Insertmodus ein / aus.
— l6scht die ganze Seite.
— setzt / 16scht Tabulator.
CONTROL - schaltet zuriick in den WRITE-Modus.

FUNKTION-Modus:

Dieser Modus, den man durch Driicken von ESC er-
reicht, ist der ‘Menii-Modus mit den Funktionen zur
Verwaltung der Texte. Hier haben folgende Tasten
die ihnen zugeordneten Bedeutungen: -

ESC — springt zuriick in den WRITE-Modus.
CRSR-Tasten— wihlen einen Meniipunkt aus.

* 3
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'RETURN  — wihlt diesen an.
HELP - — zeigt eine Hilfsseite mit simtlichen
Editierkommandos.

DAS HAUPTMENU ENTHALT FOLGENDE
PUNKTE:

Page: ' -

Hier konnen Sie eine der fiinf Seiten anwihlen, die
Sie editieren wollen. Der Punkt RETURN ermoglicht
das vorzeitige Verlassen dieses Untermeniis.

Search:

Dieser Punkt bietet die Méglichkeit, die aktuelle Seite
nach frei wihlbaren Texten zu durchsuchen. Wurde
der von Thnen eingegebene Text gefunden, so er-
scheint an der betreffenden Stelle ein schnell blinken-
der Blockcursor. Wird nun RETURN gedriickt, so
springt das Programm in den WRITE-Modus und die
gefundene Stelle kann editiert werden. Driicken Sie
an gleicher Stelle die SPACE-Taste, so wird das Su-
chen auf dieser Seite fortgesetzt.

Block:

Dieser Meniipunkt enthilt folgende Blockoperationen:

— schneidet einen frei wihlbaren Bereich
von bis zu zwolf Zeilen aus der aktuel-
len Seite aus und kopiert diesen in ¢i-
nen unabhingigen Zwischenspeicher.
Im Text wird dieser Bereich geloscht.

— erledigt das gleiche, nur wird der aus-
gewihlte Abschnitt im Text nicht ge-
16scht, sondern er bleibt erhalten.

— erméglicht es nun, den Block an jeder
beliebigen Stelle auf jeder beliebigen
Seite einzufiigen.

Cut

Copy

Paste

Delete: ,

Dieser Meniipunkt dient zum Loschen einer bestimm-
ten oder aller Seiten. ,

Achtung: Sie sind unwiederbringlich verloren.

Disk: ' .
Dieses Menii bietet folgende diskettenbezogene
Punkte: :

— Ausgabe des Directorys der eingeleg-
ten Diskette. ; ,

- Format Disk — Formatieren einer Datendiskette.

Nach einer Kontrollabfrage wird die

eingelegte Diskette hart formatiert.

Directory

Load Text — Laden eines Textes.
Save Text - — Speichern des Textes. Ist bereits ein
. Text unter gleichem Namen auf Dis-
kette vorhanden, so wird gefragt, ob
dieser iiberschrieben werden soll.
Save — Samtliche im Programm einstellbaren
Parameter ‘Parameter werden auf Diskette gespei-

chert. Bei jedem spiteren Arbeiten
- mit Scriptcall sind diese Werte dann
automatisch voreingestellt.

Selbstverstiandlich werden auch hier alle auftretenden
Fehler abgefangen und angezeigt.

Print:
Dieser Meniipunkt dient zum Ausdrucken der Texte.
Zuvor stellt man in zwei aufeinanderfolgenden Meniis

die Anfangsseite (First page) sowie die Endseite (Last

_page), den Randvorschub (Left margin), die Druck-

schriftart (Print style — nur fir Epson-Drucker) und
den moglichen Schonschrift-Modus (NLQ) ein. Nach-
dem man im ersten Fenster den Punkt GO ON an-
wihlte, beginnt nach Anwihlen des Punktes PRINT
im zweiten Fenster der Ausdruck wahlweise auf ei-

-nem Epson-kompatiblen Drucker, oder dem Stan-

darddrucker zum PC128, dem MPS 1000, je nach
Einstellung im Setup-Menii. Ferner kénnen dort auch}

Geriite- und Sekundiradresse eingestellt werden.

Setupt:
Hier kénnen die fiir das Programm wichtigen Einstel-
lungen vorgenommen werden:

— FEinstellen der Textbreite. Wird dieser
Punkt ordnungsgemif mit RETURN
abgeschlossen, so wird der augenblick-
liche Text unwiederbringlich geloscht,
da intern der Speicher neu organisiert
werden mufd. Wihlt man dagegen
ABORT, so bleibt der Text, aber
auch die alte Einstellung der Text-
breite erhalten.

Printer device—Die Gerite- und Sekundiradresse des

Druckers kann eingestellt werden.

Printer Type— Einstellen der unterschiedlichen

. Druckertypen (MPS 1000 oder Epson-
kompatible Drucker). Wahlt man letz-
teren, so ist mittels des separaten
Instaflationsprogrammes ie Druck-
routine an den jeweiligen Drucker an-
zupassen. Dazu spiter mehr.

Columns

Special: '
Dieses Menii enthilt folgende zwei Punkte:

Reset — versetzt den Computer in den Ein-
schaltzustand.
Restart — fithrt einen Neustart des Programms

durch. Ein eventuell im Speicher vor-
handener Text wird geldscht.

Wie bereits erwihnt, mufd ein Epson-kompatibler
Drucker an den Druckertreiber angepafdt werden. Zu
diesem Zweck befindet sich auf der Diskette ein
Installationsprogramm unter dem Namen INSTALL
EPSON, welches zu laden und zu starten ist. Hier
miissen die fiir den Drucker giiltigen ESCape-Sequen-
zen eingegeben werden. Als ersten Punkt findet man
SCHRIFTART WAHLEN vor. Die meisten Drucker
erlauben es, mittels nur einer ESCape-Sequenz zwi-
schen den verschiedenen Schriftarten zu wihlen.

- Besitzt Thr Drucker diese Moglichkeit, so geben Sie

zunichst an, wieviele Codes dazu notig sind. Die
daraufhin einzugebenden Codes werden dann vor je-
dem Ausdruck mit Scriptcall, gefolgt von dem im
PRINT-Menii unter dem Punkt PRINT STYLE einge-
stellten Wert, an den Drucker gesendet.

Als nichstes mufd man die ESCape-Sequenz zum An-
schalten der NLQ-Schrift eingeben, und dann fragt
das Programm mehrere Codes ab, die es zur korrek-
ten Ausgabe der Sonderzeichen (6aOAUR*()\) an
den Drucker senden soll. Wurden alle Werte korrekt
eingestellt, so schreibt das Programm den korrekten
Druckertreiber auf Diskette zuriick, und der Aus-
druck mit Scriptcall kann beginnen. Martin Scholz O
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lLlST‘INGS—

HEIZKOSTEN-ABRECHNUNG

Wenn der
Gasmann
zweil mal
kilingelit

Auch dieses Jahr wird lhnen wieder die Heizkosten-
'Rechnung von lhrem Vermieter oder der Haus-
verwaltung préisentiert werden.
Aber ist sie auch in Ordnung? .

" Fiir die meisten Mieter ist eine vom Computer erstell-
te Heizkosten-Abrechnung ein Buch mit sieben Sie-
geln, wird als gegeben hingenommen und ohne Kom-
mentar bezahlt.

Das mu# nicht sein. Dies zeigt unser Listing fiir den

128PC im 80-Zeichen-Modus. Es iiberpriift unbestech-

]l:cli die Angaben des Rechnungsstellers auf Richtig-
ei

BEZAHLEN IST GUT — KONTROLLE BESSER

Allerdings — eins kann das Programm nicht: die inter-
nen Angaben des Vermieters iiberpriifen. Dafiir muf
der Mieter selbst sorgen, indem er Einsicht in die Ab-
rechnungsunterlagen nimmt. Die Méglichkeit dazu ist
gesetzlich verankert.
Haben Sie sich von der Richtigkeit iiberzeugt, errech-
net das Programm die der Abrechnung zugrunde lie-
genden Angaben.
Geben Sie die aus dem Abrechnungsformular ersicht-
lichen Daten ein und beriicksichtigen Sie dabei auch
eventuell geleistete Vorauszahlungen, so wird eine in
, Fragelkommende Gutschrift oder Nachzahlung er-
mittelt

AUTOR BIETET ANPASSUNG AN

Auflerdem ist im Programm eine klelne Informatlon
eingebaut, die auf die Rechtsgrundlage sowie die fiir
die Abrechnung geltende Formel hinweist.

Der Autor erklirt sich beispielgebend fiir alle ande-
ren bereit, das Programm-an besondere Abrechnungs-
Modalititen, wie andere prozentuale Verteilung, des
Benutzers anzupassen.

Schicken Sie dazu lediglich eine Kopie der Original-
abrechnung mit Leerdisk und Freiumschlag an:
Ginter K1.-iibbing, Eschenweg 8, 4290 Bocholt O

Keine Zeit zum
Abtippen? Die
Dlskette bestellen L
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10

20 rem (p) commodore welt a=
30 rem =eesssssssscssssssssssssss
4@ rem (c) by =
50 rem ~guenter kl.-uebbing ==
60 rem n=
70 rem version 7.0 80z./ascii==

8@

90

95

100
110
128
130
148
150
160
170
180
190
200

rem pc-128 floppy/datasette ==
rem ===scsszaszssscsssssssss==
gosub 60800
printchr$( 11) ;chr$( 14) : fast
te$="HEIZKOSTENABRECHNUNG"
ch$=chr§( 145) :
x=0.01: rem*rundungsfaktor
ro$=chr$( 18)
rf$=chr$( 146)
be$=chr$( 15)
ba$=chr$(143)
u$=chrg(2)
pudef"” .,"
gosub3810
210 print )
220 getkeyx$:t=val(x$):ift<Bort>3t
hen220
230 ontgosub250,2340,2940
240 goto210 ‘
250 rem*berechn.brennstoff
260
278 scnclr:char®,23,0,te$:print:pr
int:printchr$(2);:print"A.) Berech
nung Brennstoffverbrauch + Kosten"
280 print:print \
290 gh=gh+gh
300 input"1. Brennstoffverbrauch 1
t. Rechnungen des Ausstellers
";bV
310 printspc(62) ;ch$;:printusing™#
#A### . ># KW by
328 print
330 input“2. Brennstoffkosten 1t.
Rechnungen des Ausstellers
L1 bk
340 printspc(62);ch$;:printusing"#
#H### . ># DN" bk
358 print

360 input"3. Heiznebenkosten Gebue

hr Verbrauchserfassung PR.
";hn
370 pr1ntspc(62);ch$;:printusing"#
#i###.># DM";hn
380 print: kh=bk+hn
398 print"4. Die Kosten dar He1zan
lege betragen
siprintusing"###H#RE.># DN"; kh
400 prlnt
410 input"5. Zusatzkosten Wartung

Pp.

rem .-a==-:s-=‘.=n‘¢.--'=as--’1 28 :

Heizbostenabrechnung

<ob>
<hf>

- <mm>

<pp>
<ph>
<nd>

<gi>

<ho>
<km>

<jp>
<bb>
<nc>
<lg>
<bf>
<oj>
<ck>

<gj>

<op>
<md>
<0j>
<mk >
<do>

<da>
<ek>
<kk>

- <jl>
printchr$(27)+"u";chr$(27) +"m"

<dj>

<ge>
<dm>
<dc>
<mc>
<ic>
<bl>
<af>
<fn>
<fh>
<ed>
<ia>

<me>

<fec>

<lm>




jﬂgiikostehabrechnUhg

" zk

429 printspc(62) ;ch$; printusing #
H####.># DN";zk

430 gh=bk+hn+zk:print-
440 print"6. Die Gesamtkosten der
Heizanlage betragen
";ro$;: prlntusing"####### ># DM
";gh
450 gosub3160
460 getkeyx$
470 ifx$="w"then530
480 ifx$="z"then260
490 ifx$="m"then200

500 ifx$="h"thengosub2260:goto450

510 gotod60
528 rem¥*berechn.

heizwert warmwass
er :

<bp>

<af> -

<jn>

<ka>
<dk>
<ji>
<km>
<pg>
<pp>
<ie>
<1lb>

<jf>

530 scnclr:char®,23,0,te$:print:pr

int: prlntchr$(2), print"B.) Berech
nung Heizwert Warmwasser"
540 print:print
550 print"1. Der Brennstoffverbrau
ch aus A - Ziffer 1 betraegt :

"siprintusing"#E##RIE.>H KW" by
560 print
570 input"2. Gesamtverbrauch Warmw
asser 1lt. Rechnungssteller

";vb

580 printspc(62);ch$;: prlntusxng "#
HE##H.># KW vb
598 print
600 kwh=2.5%vb#*(60-108) /1. Dl
610 print"3. Ergibt nach Paragraph

9 der Heizkostenverordnung"
620 print" vom 05.04.1984 einen

Heizwert von >>>

“s:printusing"##HRRIH.>H# KW" kw

h
630 print
640 ps=kwh*100/bv
650 print"4. Der Wert aus B 3.) di
vidiert durch Brennstoffver-"
660 print" brauch B 1.) ergibt
den prozentualen Verbrauch"
670 print” der Heizanlage von

‘ >>>

" printusing"## ># %",ps

680 gosub3160
690 getkeyx$
700 ifx$="w"then?760
710 ifx$="z"then530
720 ifx$="m"then200

- 730 ifx$="h"thengosub2260:goto680

740 goto690

750 remibrechn. warmwasserkosten
760 scneclr:char®,23,0,te$:print:pr
int:printchr$(2);:print“C.) Berech
nung Warmwasserkosten + Nebenkoste

<ok>

<ge>

<ke> .

<pn>

<gg>

<ac>
(dJ)
<dp>

<hn>»

<pk>’
<ij>

<cl>

<io>

<ln>

<jg>
<ce>

<ai>

<pb>
<le>

<lb>

<ah>
<cn>
<lb>

n
778 print:print
780 print™1. Die Kosten- der-Heizen

loge aus A 4.) betragen
"s:printusing"#####RHEH.># DM” kh

790 print

800 print"2. Der nach Formel ermit

telte prozentuale Heizwert ist :

s:printusing"##.># %";ps

810 print

820 input"3. % -Wert bei Bedarf au

f 1 Stelle hinter Komma runden :
“;ps

830 printspc(62);ch$;:printusing”#

#ith##.> %";ps

840 print:gwk=ps*kh/100

850 print"4. Somit ergeben sich Wa

rmwasserkosten "% v. B 1):
",ro$;'printusing"#######.># DM";

gwk

860 print

878 print"5. Zuezueglich Nebenkost
en aus A 5.)
siprintusing"##BHERE. ># DM",zk

880 prlnt hz=gwk+zk
890 print"6. Die Gesamtwarmwasserk
osten betragen somit ( 4 + 5 )

"siprintusing"####ER#.># DN";hz
980 pg=hz*40/100:wp=hz#*60/100
910 gosub3160
920 getkeyx$
930 ifx$="w"then990
940 ifx$="z"then760

950 ifx$="m"then200

968 ifx$="h"thengosub2260: got0910
970 goto920

980 rem*berechn.
serkosten

998 scnclr:char®,23,0,te$: print pr

anteilige warmwas

int: pr1ntchr$(2), prlnt D.) Berech

nung der anteiligen Warmwasserkost
en”
1000 print:print
1018 print”1. Die Gesamtwarmwasser
kosten aus C 6.) betragen
siprintusing"#iHEERE . ># DM"'h
z
1028 print :
1830 print"a. Von diesen Kosten en
tfallen 40 % auf Grundkosten-, :
“seoprintusing"######E.>H DN";p
g
1040 print
1050 print"b. sowie 60 % auf Verbr
auchskosten Warmwasser
" pr1ntu31ng"####### ># 0“",W

P
1860 print

<cn>
<jm>

<ao>
<ml>

<cm>
<pd>

<nn>

<bc>
<jh>

<pd>
<fh>

<ha>
<jp>

<in>
<bg> .
<af>
<hp>
<fJ>
<nl>
<ii>
<p3j>
<jk>

<bm>

<ch>
<mn>

<hf>
<ji>

<cf>
<mb>

<co>
<oj>




Heizkostenmabrechnung

1870 input”3. Gesamtwohnflaeche de

] Gebaeudes 1t. Abrechnung :
S "gw {

1080 printspc(62);ch$; :printusing”

HERREE .>H QN"; gw

1090 print

1108 input"4. Gesamtwohnflaeche de

r elgenen Wohnung :

Mww ’

1110 printspc(62);ch$;: przntu31ng

RUBKEH . >H QM" 5 ww

1120 print

1138 at=pg/gwitww

1140 print"5. Diese ergeben anteil

ige Grundkosten Warmwasser

" ro$; iprintusing "####H#E. ># o‘

M";at _
1150 print
1160 input"6. Verbrauchte Einhelte
n fuer eigene Wohnung
LU he
1170 printspc(62);ch$;:printusing“
BRBRHEHE.>H ER"; he
1188 print
1198 av=wp/vb¥he
1200 print"7. Diese ergeben antell
ige Verbrauchskosten Warmwasser :
"ro$;:printusing“"######E.>H DM
";av
1210 print
1220 gww=at+av-x
1230 print"8. Ihre Gesamtkosten fu
er Warmwasser betragen ( 5 + 7 ):
":be$; :printusing"###H##EE.>H# D
M"; gww
1240 printba$
1250 gosub316@
1260 getkeyx$
1270 ifx$="w"then1330
1280 ifx$="2"then990
1290 ifx$="m"then200
1300 ifx$="h"thengosub2268:goto125
0
1310 goto1260
1320 rem*berechn.
eil grundkosten
1330 scnclr:char®,23,0,te$:print:p
rint: pr1ntchr$(2), prlnt 'E.) Berec
hnung Heizkosten -+ Anteil Grundkos
ten"
1340 print:print
1350 print"1. Die Gesamtkosten der
Heizanlage aus A 6.) betragen :
"s:printusing"###RHHEH.>H DN ;g

heizkosten + ant

h

1360 print

1370 print"2. Abzuseglich der Warmw
asserkosten aus C 6.)

<el>

<kh>
<cf>

<cd>

<fg>
<gb>
<be>

<og>
<Jo>

<fj>

<na>
<nk>
<pk>

<ch>
<bg>
<mc¢>

<je>
<ea>
<jm>
<mo>
<kb>
<lk>
<bo>

<pl>
<ol>

<nl»> .

<ap>
<hj>

<pi>
<ed>

";ro$;:printusing"#####R}E.OH D

M";hz
1380 print
1390 khz=gh-hz
1400 print"3, Somit ergeben sich v
erbleibende Kosten fuer Heizung :

"seprintusing"#HHERIE.># DMK
hz

1410 print:ghz=khz#*48/100

<nc>
<gl>
<gi>

<po>
<bk>

1420 print"4. Von diesen Kosten en

tfallen 408 % auf Grundkosten-,
" prlntu51ng"####### ># DM",g
hz ‘
1438 print:vhz= khz*60/10l

1440 print"5. sowie 60 % auf den v
erbrauch fuer Heizung

";:printusing"###i#RE. > # Du",v
hz

1450 print

1468 input"6. Gesamtwohnflaeche de

s Gebaeudes 1t. Abrechnung i
"igw

1470 printspc(62); ch$, printusing”

HAHHAE . ># QN"; gw
1488 print

1490 input"?. Gesamtwohnflaeche de:

r elgenen Wohnung
" ww
1500 printspc(62);ch$;:printusing”
RARRAHE >H# QN" 5 ww
1510 agh=ghz/gw¥*ww
1528 print
1630 print"8. Die anteiligen Grund
kosten f. Heizung betragen

<je>
<hf>

-<ap>

<pi>

<jo>
<jm>
<de>
<pe>
<pb>

<1f>
<ie>

";be$; :printusing"#HHHHME . >4 D

M",agh

1540 printba$

1550 gosub3160°

1560 getkeyx$ .

1570 ifx$="w"then1630

1588 ifx$="z"then1330

1590 ifx$="m"then200

1600 ifx$="h"thengosub2260: got0155

()]

1610 goto1560

1620 rem*berechn.

eil verbrauch .

1630 scnclr:char®,23,0,te$:print:p

rint:printchr$(2);:print"F.) Berec

hnung Heizkosten + Anteil Verbrauc

h”

1640 print:print

1650 gh=bk+hn+zk

1660 print"1. Die Gesamtkosten der

Heizanlage aus A 6.) betragen :
"siprintusing"#H##HHRE.>H DN ;g

heizkosten + ant

h

1670 print

86

<pj>
<bm>
<fe>
<kh>
<le>
<ag>
<fk>

<kl>
<in>

<hg;

<le>
<ob>

<od>

<io>
<le>




Heizkostenabrechnung

1688 print"2. Abzuegllch der Warmw
asserkosten aus C 6.)
";ro$; :printusing"##H##HIH . ># D
M";hz
169. print
1700 print"3. Somit ergeben sich v
erbleibende Kosten fuer Heizung :
"soprintusing"#EHHREE.OH DNV 5K
hz :
1710 print:ghz=khz*40/100
1728 print"4. Von diesen Kosten en
tfallen 40 % auf Grundkosten-, :
"soprintusing"#AHAHIE.H DM g
hz
1730 print
1740 print"5. sowie 68 % auf den V
erbrauch fuer Heizung .
"soprintusing"#HHREHE.O# DM",v
hz
1750 print ,
1760 input"6. Gesamtverbrauch der
Einheiten 1t. Rechnungssteller
";geh
1778 printspc(62);ch$;:printusing”
HA###H . ># EH";geh
1780 print
1790 input"?. Verbrauch 1t.
ucherfassung der Wohnung
";hew
1800 prlntspc(62) ch$, printusing”
RR###E.># ER" hew
1810 vae=vhz/geh*hew
1828 print
1830 print"8. Die anteiligen Verbr
auchskosten f. Heizung betragen :
";be$; :printusing"#H#ARAH.># D
M";vae
1840 printba$
1850 print
1860 gosub3160
1870 getkeyx$
1880 ifx$="w"then1940
1890 ifx$="z"then1630
1988 ifx$="m"then200
1910 ifx$="h"thengosub2268:goto186
'} ' :
1920
1930

Verbra

goto1870

rem*aufstellung kosten ,

1940 scnclr:printu$;tab(8);te$;:pr

int" # AUFSTELLUNG DER ANTEILIGEN

KOSTEN"

1950 print

1968 print"Ihre anteiligen Kosten

setzen sich demnach wie folgt zusa

mmen:":print

197| printu$; prlnt"Fuer Warmwasse
":print

1980 gww=at+av-x

<kp>
<nk>

<fe>
<en>

<km>
<ck>

<fp>
<feg>

<kb>

<gi>
<io>

<jk>

<pm>
<bd>
<np>

<po>
<oh>
<bl>
<ci>
<bc>

<bb>

<jb>
<la>

<po>

<ja>
<io>

<fc>
<pe>
<hb>

<nh>»
<kh>
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1990 print"1. Anteilige Grundkoste

n fuer Warmwasser (DS5.)
“siprintusing"#H##EHE.>H DN";a

t

2000 print"2. Anteilige Verbrauehs

kosten fuer Warmwasser ( D 7.)

<jo>

"siprintusing"#EHRAHHE . H DM”;a

v

2018 print

2020 print"3. Der Gesamtanteil fue

r Warmwasser betraegt ( 1 + 2)
"sro$; cprintusing"#####HEH.>H# D

M"; gww

2030 print

2040 printu$;:print"Fuer Heizung:"

:print

2850 print"4. Anteilige Grundkoste

n fuer Heizung ( EB8.) :
"siprintusing"##RHH#HE.>H DM ;a

gh

2068 print"5. Anteilige Verbrauchs

kosten fuer Heizung ( F8.) :
"siprintusing"##HA#RE.>H DMy

ae

2070 print:gkh=agh+vae

20808 print"6. Gesamtanteil fuer He

izung betraegt ( 4 +85)
"sro$;:printusing"##HRIHH.>H D

M";gkh

2090 print:ggk=gww+gkh

2108 print"7. Die Gesamtkosten War

. mwasser + Heizung betragen somit:

",be$; :printusing"#H#H#H#HE.># D

M"; ggk

2110 print '

21208 input"8. Abzueglich gelelstet
er Vorauszahlungen

";glz

2130 printspc(62) ;¢ch$;:printusing”
HE#HR#HR . ># DN glz
21408 su=glz-ggk
2150 ifsu>Bthen2170

2160 ifsu<@Bthen2190
2178 print:print"9. Die Gutschrift

betraegt abzueglich Ihrer Zahlung
en ",ro$; :printusing " #H#H#HH#
#.># DM";su
2180 goto2208

2190 print:print"9. Ihre Nachzahlu
ng betraget abzueglich Ihrer Zahlu
ngen: ";ro$; iprintusing"#H#HHHH
#.># DM"; su

2208 gosub 3180

2210 getkeyx$

2228 ifx$="m"then200
2230 ifx$="z"then1940
2240 ifx$="h"thengosub2260:goto220
] ‘ :

<pg>
<fm>

<al»>
<ie>

<hec>

<gd>

(np>
<gj>

<pe>
<de>

<df>
<cf>

<fe>

<gl>
<an>
<jn>
<aj>

<nk>
<ba>

<ik>
<ol>

" <go>

<kc>
<le>

<lb>




Heizkostenabrechnung

2250 goto2210

2268 charo,2,23," Bitte d
en Drucker einschalten und eine Ta
ste druecken ! "

2270 getkeyx$

2280 charo,2,23,"

2290 fast:close4d: open4 4 7 open3 3
:printchr$(19);

2300 forz=1to25:b%="":k=79:fors=1t
ok:get#3,a$:b$=bP+aP:nexts ,
2310 ifmid$(b$,k,1)=""thenk=k-1:b$
=left$(b$,k) :ifk>Bthen2310

2320 print#4,b$:nextz:closeld:close

4:return ‘
2330 rem*prg-info

2340 scnclr:printtab(17)u$;te$;:pr

~int" - PHOGHAMMINFOHMATION" print:
print

2350 print"Fuer viele ist die jaeh
rliche vorgelegte Heizkostenabrech
nung ein Buch mit sie- ben Siegeln
und wird von den meisten so hinge
nommen und ohne Kommen";

2360 print"tar bezahlt."

2370 print

2380 print"Das dem nicht so sein m
uss, zeigt dieses Heizkostenabrech

- nungsprogramm, welche die Angaben
des Rechnungsstellers auf seine R
ichtigkeit ueberprueft.”

2390 print

2400 print“"Die rechtliche Grundlag
e zur Heizkostenabrechnung ist die

Verordnung ueber Heiz-kostenabrec

- hnungen vom ©05.84.1984. Bekanntgeg
eben im Bundesgesetz";

2410 print"tzblatt Teil I Seite 59
‘2 vom 12.04.1984"

2420 print

2430 print"Eine Broschuere zu dem
. Thema Heizkostenabrechnung kann be
im Bundeswirtschafts- ministerium
kostenlos angefordert werden."
2440 print

2450 print"Der Titel der Broschuer
e lautet:":print

2468 printro$;be$;:printtab( 18)"ve
rbrauchsabhaengige Abrechnung - He
iz- u. Warmwasserkosten":printrf$;
ba$ ‘
2470 print"Dort koennen alle weite
ren wichtigen Informationen entnom
men werden."
2488 print:printtab(17)"Bitte drue
cken Bie die Taste "+ro$+"M"+rf+"
enus”;:print"” "+ro$+"W"+rf+" ei

<mp>

<hh>

<ck>

<kh>
<ie>
<ph>
<ce>
<ge>

<gd>

<gn>

<oh>
<mo>

Y<Cp>

<ci>
<fh>

<nh>

<lb>

<jd>

<cj>
<lm>

<be>

<fa>

<jg>

88

- enue";:print" -

ter"”
2490 getkeyx$

2500 ifx$="m"then200

2518 ifx$="w"then2530

2520 goto2490

2530 scnclr:printtab( 17)u$; te$ :pr
int" - PROGRAMMINFORMATION":print:
print ‘ '

2540 print"Hier erhalten Sie einen

‘kurzen Ueberblick ueber die wicht
igsten Daten der Ver- ordnung.

. 2558 print

2560 print"Der Paragraph +be$+"
"+ba$+"regelt die Art und Weise de
r abzurechnenden Kosten fuer Heiza

n- lage und Warmwasser nach vorgeg
<bf>

ebener festen Formel."”

2578 print

2588 printtab(26) "B="+u$+"
+ (tw - 10)"

2590 printtab(36) "Hu"

2608 print .

2610 print"B = Brennstoffverbrau

ch (in cbm oder kg)":print

26208 print"2,5 = Faktor ist eine e

rmittelte Konstante aus mittleren

Jahresnutzungsgrad":print

2630 print"V = Menge des verbrau

chten Warmwasser in cbm"

2648 print"Hu = Heizwert des Bren

nstoffes nach Angaben des Versorgu

ngsunternehmens"”

2650 print"tw = gemessene mittler

e Temperatur des Warmwassers. (min

d. 60 Grad Celsius)"

2660 print" (Da die uebliche

2,5 x V

AZuflusstemperatur des Kaltwassers

ca.10 Grad Celsius be- trae
gt, ist diese von 60 Grad abzuzieh
en)

2670 print:printtab(14)"Bitte drue
cken Sie die Taste "+ro$+"M"+rf+"
Il+ro$+'lwll+rf$+l| ei

ter";:print” "ro$+"2"+rf$+" ureuc

'k"

2680
2690
2700
2710
2720
2730
int"
print
2740 print :

2750 print"Das vorliegende Program
m beruecksichtigt alle Formen der
Verordnung und ist
rmalen Abrechnungsmodus - Mietwohn

getkeyx$

ifx$="m"then200
ifx$="z"then2340
ifx$="w"then2730

goto2680

scneclr: pr1nttab(17)u$ te$; :pr
-~ PROGRAMMINFORMATION":print:

fuer den . no -

<lec>
<pj>
<cm>
<hp>
<mj>

<kd>

<pd>
<ji>

<mb>
<nb>
<an>

<pn>

<mi>

<jk>

<dd>

-<dk>

<fb>

<ae>

<ke>
<on>
<ge>
<cf>
<fh>
<pe>

<jm>
<bg> -




Heizkbstenabrachnung

T

ungen eingerichtet.”

2768 print

2770 print"Um das Programm zu nutz
en, sind nur die Daten aus der Hei
zkostenabrechnung ein- zugeben; al
les weitere regelt bzw. berechnet
(ueberprueft) das"; '
2780 print" Programm."

2798 print

2808 print"Die H1cht1gke1t der Ang
aben Ihres Vermieters, kann das Pr
ogramm Ihnen natuer- = lich nicht
abnehmen.”

- 2810 print

2828 print"Sehen 51e daher unbedin
gt in die Abrechnungsunterlagen (R
echtsanspruch) Ihres Vermieters
ein." '

2830 print '
2840 printtab(8)"Geben Sie nun Ihr
e aus der Abrechnung ersichtlichen
Daten ein.”

2850 print

2868 print"P.S5. - Erzielen Sie kei
ne Uebereinstimmung, passe ich Ihn
en das Programm gern nach Zusend’
ung einer Kop1e Ihrer Abrechnungsu
nterlagen an.

2870 print

2880 print:printtab(17)"Bitte drue
cken Sie die Taste "+ro$+"M"+rf§+"
enue”;:print” "+ro$+"Z"+rf$+" ur
ueck”

2890

2900

2910

2920

getkeyx$

ifx$="m"then200
ifx$="2z"then2530

goto2880

2930 rem*programmende

2940 scnclr:char®,24,12,"Sind Sie
sicher A"+be$+"J/N"+ba$+"i"

2950 getkeyx$

2960 ifx$="3"then2990 , :
29708 ifx$="n"then100

2980 goto2950

2998 scnclr:char®,18,12,"Aufwieder
sehen bis zum naechsten Mal !"
3000 sys65341

3810 scnclr:printzf$;: fora 1to78:p
rintzv$; :next:char1,79,0,zd$

3020 printyo$; fora=1to78:print" "
; inext:char1,79,1,yo$

3030 pr1ntyo$, pr1nttab(8)te$ tab(
42)"ACU by 6. Kl.-Uebbing > 1987 <
":char1,79,2,yo0$ v
3040 printyo$;:fora=1to78:print” "
; :next:char1,79,3,yo0$

3050 printzc$; :forea=1to78:printzv$
;inext:char1,79,4,zs$

<dk>
<do>

<pe>

<jp>
<hk>

<mm>
<kb>

<od>
<ml>

<nh>
<pd>

(gg)
<bl>

<ma>
<bc>
<jf>
<jf>
<ab>
<im>
<ok>
<no>
<fk>
<af>
<jh>

<nn>
<bh>»

<bf>

<db>

<ni>
<if>

<mn>

89

3060 pr1ntchr$(2?)+" "

3070 print

30808 char1,25,8,rn$+" 1 "+rf$+" _
Eingabe Daten aus Abrechnung"

3090 char1,25,10,rn$+" 2 "+rf$+" _
Programminformation"
31008 char1,25,14,rn$+" 3 "+rf§+" _

Programm beenden”
3110 fora=1tod:print:next
3120 printzf$; :fora=1to78:printzv$
; :next:char1,79,18,zd$:print
3130 printyo$;:printtab(32)"> "aa$
"Bitte Eingabe" printtab(48102$"<"
;:printtab(79) yo$
3140 printzc$;:fora=1to78:printzv$
;:next:char1,79,20,zs$:print
3150 print:return
3160 char®,2,23,"Bitte Taste druec
ken >>> "+ro$+" W "+rf$+" eiter
"+ro$+" Z "+rf$+" urueck "+ro$+"
M "+rf$+" enue "+ro$+" H "+rfg+
ardcopy":print '
3178 return
3180 char®,7,23,"Bitte Taste druec
ken >>> "+ro$+" Z "+rf$+" urueck
"+ro$+" M "+rf$+" enue "+ro$+"
H "+rf$+" ardcopy":print
3190 return
60008 rem nachspann
68010 rem *farbcodes/steuercodes #*
60020 aa$=chr$(015) :rn$=chr$(018)
60038 c2$=chr$(145) :rf$=chr$( 146)
60040 rem ***zeichensatz/graphik #
60050 zc$=chr$(173) :zd$=chr$( 174)
60068 zf$=chr$(176) :zs$=chr$( 189)
60070 zv$=chr$(192) :yo$=chr$(221)
60080 return '
60090 rem ende

<bi>
<kl>

<bg>

‘<p1>

<bi>
<jc>

<ji>

<ie>

<dd>
<dh>

<el>
<gk>

<em>
<jd>
<pj>
<kg>
<dc>
<pe>

<1lm>

<ip>
<pk>
<jb>
<md>
<lk>

Alle
Listings
dieses
Heftes

Diskette!
Coupon

gibt es auf

auf Seite 64




N LISTINGS I

OIL-
COMPANY

In diesem Spiel schliipft man in die Rolle eines
Managers, der mit einer Million Dollar anfingt, um
einen Olkonzern aufzubauen. Dabei mufl man eine *
Nase fiir giinstige Gelegenheiten haben. Und natiir-
lich spielt dabei der Zufall auch eine nicht unwich-
tige Rolle. \ -
BOHRUNGEN
Bohrrechte zu erwerben und dann nach Ol zu boh-
ren sind natiirlich die ersten Schritte, um Milliardar
zu werden. Sie haben dazu pro Runde drei mal die
-Gelegenheit. ;
BESTANDSAUFNAHME
Anhand eines Balkendiagrammes kénnen Sie hier
die Olmengen in Ihren Lagern mit einem Blick er-
fassen. "
TRANSPORT/VERKAUF : :
Hier konnen Sie Ihr ,,Schwarzes Gold* per Olfrach-
ter nach Rotterdam, Kawasaki oder Philadelphia
transportieren, um es zu verkaufen. Es empfiehlt
sich, den Hafen zu nehmen, wo der Marktpreis am
héchsten ist. Wenn Sie viel Ol verkaufen, wer-
- den sich Ihre Mitspieler nicht gerade freuen, denn
je mehr Sie umsetzen, desto stirker sinkt der Ol-
preis.
KREDIT
Es ist ratsam, zu Beginn eines Spiels erst einmal
einen Kredit aufzunehmen; zu einem Zinssatz von
15 %. Wichtig!! : Verlassen Sie nicht die Runde,
wenn Sie mit Ihrem rechts oben angezeigten Kapi-
tal im Soll stehen. Sie werden sonst mit duBerst
massiven Uberzugszinsen dafiir bestraft!
PUNKTE »
Wenn Sie diesen Meniipunkt anwihlen, wird Ihnen
gezeigt, wie weit Sie schon auf Ihrem Weg zum
Grofikonzern sind. ‘
NACHSTER SPIELER ‘
Um die Runde zu beenden, wihlen Sie diesen Punkt
an. Gleichzeitig werden Ihnen die laufenden Ko-
-sten fiir Thre Olfelder abgezogen.
~ ENDE ’
Hier beenden Sie Ihr Spiel. Nicht verkaufte Olmen-
gen sowie Olfelder werden Ihnen vergiitet und
Schulden abgezogen. ‘
Vorschlag: Der Gerechtigkeit wegen ist es ratsam,
zu Beginn zu vereinbaren, bis zu welchem Jahr man -
spielt. '
P (Ingo Résler)
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Oil—-Company

180 rem oil-company===========1
28

20 rem (p) 07/87 commodore wel
t= _

40 rem (c) 87/87 by

50 rem ingo roesler

60 rem

78 rem vaersion 7.0 4@z/din-t.

80 rem 128 pct+kass./floppy

95 gosub 60000

100 poke®,peek(8) or 64

118 poke1,peek(1) and 191:poke
808, 100

120 graphic1,1:fast

138 print chr$(27)+"e”

148 color®,2:color4,6:color5,6
:color1,6

158 print chr$(14)chr$(11)

1680 da=1980

1780 rem ### titelbild #saiasn
180 draw1,157,20 to 163,20 to
163,27 to 178,27 to 175,608 to
180,60 to 180,65 to 176,65 to
180, 100 to 187 100

190 draw1,187,10@ to 187,105 t
o 173,105 to 173,100 to 177,10
@ to 173,65 to 147,65 to 143,1
28 to 147,100

200 draw1,147,108 to 147,105 t
o 133,185 to 133,108 to 140,10
@ to 144 65 to 140 ,65 to 140 6
5 to 140,60 to 145,60
210 draw1 145,60 to 150,
157,27 to 157,20 ‘
220 draw1,153,30 to 167,30 to
172,60 to 148,608 to 153,330,153
,30 to 172,60, 148,608 to 167 30
230 drawil, 147 65 to 175,80 to
145,808 to 173,65
240 drawi1,175,808 to
176,95 to 145,8&
250 draw1, 158,30 to
»30 to 162,60

260 drawi1,158,65 to
2,65 to 162,107
278 drawi1, 151,42 to

» 107 to 162 1.?

280 slow

27 to

144,95 to
158,60, 162

158, 107, 16

169,42, 158

<p1>t

<gh> 3180 sleep2:getkay a$:graphic®

<kec>

: <g?>

<ie>

<ef>

<Nno>

<gac>
<le>

<bo>
<eb>
<mp>

<ce>
<cg>
<k j>
<ke>

<nl>

<ad> .

<fp>

<le>

<ng>
<ni>
<oi>
<gp>
<np>

<np>
<dn>

440

670 if

298 char1,13,17,%0il company"
388 cher1,9,19,"by ingo r"+zr$
+"sler (c)1986"

328 scnelr:print:print:print:p
rint chr$(14)

330 print” Wieviele Gpieler ne
hmen teil (1-6) 7"
348 trap

350 getkey z$:if asc(z$)<49 or
asc(z$) >54 then 350

368 z=val(z$)

378 print:opent, B

380 for i=1 to z ‘

398 print” "chr$(18) "Name"chr$

(146)": ";:input#1,na$(i) :prin
t

4008 v=len(na%$(i))

*41@ if v<3 or v>B then print c

hr$( 145) chr$( 145) : got o390

420 ka(i)=1000000

438 next i:s=1:close1
mr=320000: mk=390000 :mp=270
200
450
460
470 w=1

480 prlnt" "na$(s)tab(10) "U.S.
~Dollar:";:print using "“#, ###,

rem ¥%¥ menueg NN HL
scneclr:print:print

H##, HiH#" ; ka(s) print

490
500

pr1nttab(10)'dahr.
print"”

510
520
536
540
550
560
570

char1,3, 9," $$$ $8%
char1,3,10,"$%$ " $ $$
char1,3,11,"$8 ¢ $$%
char1,3,12,"$$ $ $$
chart1,3,13,"$% $ $%
chart1,3,14,"$% $ $%
char1 3 15 " $$% $%

$$"
$$"
$$”
$$"
$$”
$$"
$38%9

580 char1,1,19,"
"

698 gosub 3478:chari, 28,8, "Boh
rung ", 1

688 poke208,0: getkey a$:gosub

3470
610
620
630
640
658 if
668 if
hrung

if
if
if
if

a$=chr$(0817) then w=w+1
a$=chr$( 145) then w=w-1
a$=chr$(013) then 730
w>?7 then w=1
w<1 then w=7?
w=1 then char1,20,8,
",1:goto600
w=2 then char1,20,10
estandsaufnahme ",1:goto600
680 if w=3 then char1,20,12,"T
ransport/Verkauf"”, 1:goto600

"Bo
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<md >

<mn>
<pd>

<pc>

<kd>
<cm>

<ip>
<aj>
<hc>
<ci>

<hb>
<pk>

<fe>
<mo>
<pf>

<jb>
<ac>
<fl>
<bb>

<jm>
<fji>
<om>
<ga>
<hd>
<ho>
<ij>
<je>
<jp>

<bg>
<kk>
<ek>
<lf>
<ji>
<kf>
<ah>
<cn>
<dj>
<ma>
<hi>

<hm>




"pDOil—Company

char1,20,14,
",1:goto600
char1,20,16,"P

698 if w=4 then

redit

708 if w=5 then

unkte ",1:goto600

718 if w=6 then char1,20,18,"N

"+zq$+"chster Spieler " 1 goto

- 600 .

728 if w=7 then: char1 20,20, "E
nde ,1: gotoGlO
738 on w goto 740 2090, 124' 19
20,3100,2900,2560

‘740 raem 3¢ bohrung - 22222 2. 22 % 3
758 yb=yb+1:if yb>3 then 460
768 scnclr:print:restore

778 o=int(rnd(0)*18)+1:if 0>6
then 840 _

788 for x=1 to 6

798 read bo$(x),p(x)

‘800 next x

810 bo$=bo$(0)

820 p=p(o) ‘

830 data"Iran",B890000,"Lybien”
, 1490000, "Nigeria"™, 1590000, "Ve
nezuela”™, 1230008, "Nigeria"™, 800
000, "Alaska", 1100000

840 if o0>6 then print”™ Bohrung

. mi"zt$"gl"zs$"ckt 1":ka(s)=ka
(s)-B67000:getkey a$:gotod60 -

850 print” "na$(s)tab(10)"U.S.

-Dollar:";:print using "#, ###,

### , ###" ;ka( s) :print

~ 86@ pr1nttab(1l)"dahr. da

878 print”

K

':print:pri

nt

888 print”
890 print"”
rint using
900 print

918 print”
bot an ? (J/N)

920 getkey a$

938 if a$="j" then begin else
goto650 '
9480 xb=xb+1
950 if o=1

968 if o=2

978 if o0=3

Angebot in ";bo$
zum Preis von $";:p

TH# I Y HHET 5P

then
then
then

sa( s) =sa( s) +1
ir(s)=ir(s)+1
1li(s)=1i(s) +1
980 if o=4 then ni(s)=ni(s)+1
990 if o=5 then vel(s)=ve(s)+1
1600 if o=6 then al(s)=al(s)+1
1818 ka(s)=ka(s)-p

18020 print

1030 prlnt“ Ihr jatzlges Kapit

al $";:print using "#, ### #it#,
#H#H" ; ka(s)

1040 getkey a$

1858 bend

Nehmen Sie das Ange .

<lm>

<nn>

- <cf>

-<dd>

<ki>
<km>
<di>
<hl>

<go>
<kf>
<cd>
<pn>
<o j>
<cj>

<ef>

<do>

<ba>
<mn>

<ag> .
<Fh>

<ck>
<ca>

<cg>

(jk)A

<il>

<ha>
<bk>
<dd>
<dc>
<eb>

<fa>:

<ad>

<ac>
(ji)l

<pd> .
<bd>

<df>

gotod608

rem it 3?818"13 Py Ty sy
ya=ye+1:if ye>3 then 460
scnelr:print:print chr$(1

1060
1070
1080

1090
4)

110@ print" "na$( s) tab( 10) "U.§
AR AR AR Teriagre A A

rint
1110 pr1nttab(10 "Jahr:"da

1128 print”
":print:pr

int ,

1138 en=int(rnd(0@)#*8) +1

1140 restore 3560

1158 for i=1 to 8 .

1160 read en$(i) ,oe(i) ,k(i),of
(i)

1178 next i

1180 print en$(en)

1190 sa( s)=sa(s)+of(en)

1208 os( s)=os(s) +oe(en)

1218 ka(s)=ka(s)+k(en) :getkey
x$ e

1228 ‘if s=z then s=1:da=da+1:g
. otod686
. 1238 s=s+1:gotod60

1240 rem #%*¥ transport ¥R
1258 rem .

1268 scnclr:print:print

1270 print"™ Verkauf":print"” --
————— ":print:print

1288 print” Land

"yn$"lmenge in 1000 t”
1298 print”
13008 print
1310 print”
.";os(s)
1320 print”
.";0i( s)
1330 print”
-.";0l(s)
1340 print”
.";o0g(s)
1358 print"”
-";ov(s)
1368 print"”
.";o0a(s)
1378 print”
1388 print"”

[Allaska......... .

[QJuit”:print
Aus welchem Land e

- xportieren ?"

13908 getkey a$:if a$=chr$(13)
then 1390

14008 if a$<>"s" and a$<>"i" an

d a$<>"1" and a$<>"n" and a$<>

"v" and a$<>"a” and a$<>"q" th
en 13960 ) )
1410 if a$="q" then 460
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<al> ’
<of>:

. <in>

<fb>

<ap>

- <pp>~




C)i.];—-(:::nnpac:rtg/

1420 print”™ Ein Schiff fa"zt$"
t 100.00@ t":open1,B:print”™ An
zahl der Schiffe: ";:input#i1,s
f$:close o
1430 sf=val(sf$):if sf<1 or sf
>1808 or sf<>int(sf) then print
chr$( 145) chr$( 145) : goto 1420
1448 if sf$="" then print chr$
(145)chr$( 145) :goto 1420

1450 if a$="s" and os(s)<100%s
f then print” Nicht m"+zr$+"gl
ich I":goto1390

1460 if a$="i" and o0i(s) <100%*sg
f then print” Nicht m"+zr$+"gl
ich 1":goto1390

1478 if a$="1" and ol(s)<1008%s
f then print” Nicht m"+zr$+"gl
ich 1":goto1390

1480 if a$="n" and og(s) <100#s
f then print”™ Nicht m"+zr$+"gl
- ich 1":goto1390

1498 if a$="v" and ov(s)<100%s
f then print”™ Nicht m"+zr$+"gl
ich !":got01390

1500 if a$="a" and oa(s)<100%*s
f then print”™ Nicht m +zr$+ gl
“ich I1":goto1390

1518 print:print.

1528 print”™ In welchen Hafen s
oll es verschifft werden 7

1538
1540

print ‘
print”™ Zielhafen
sten Marktpr./Sch.”
15508 print”
print

print"” [R]otterdam ’ $
49500 $"mr
1580 print"”
58250 $"mk
1598 print”
42600 $"mp
1688 print”™ [QJuit”™

1610 getkey h$

1620 if h$="r" then ka(s)=ka(s
) -49508%*sf:tr=1:goto1670

1630 if h$="q" then gotod6@
1648 if h$="k" then ka(s)=ka(s
) -58250%sf:tk=1:goto1670

1658 if h$="p" then ka(s)=ka(s
) -58250%sf:tp=~1:goto1670

1668 goto 1610

1678 if a$="s" then os(s)=os(s
)-100%sf

1680 if a$="i" then o0i(s)=o0i(s
)-100%sf

——— — — —— ——— — — o — o ——— —

[K] awasaki $

[Plhiladelphia §

1690 if a$="1" then ol(s)=ol(s

<ph>

<aa>

<bb>

<kn>

<kd>

<ld>

<lk>

<nl>

<11l>

<Fh>

<jl>
<ji>

<nl>

<jp>

- <1lh>

<ni>
<hh>
<jh>
<jo>

<fg>

<ji>

<gm>

<ka$

<le>
<nd>

<cl>

<bh>

] 100#s+
17008 if a$="n" then og(s)=og(s
)-180%sF

1718 if a$="v" then ov(s)=ov(s
)-100%s¥

1728 if a$="a" then oa(s)=oa(s

)-108%sF

1730 rem #*%# verkauf ##ttiusss
1740 scnclr:print:print:print:
17508 printsf;" Schiff(e) ist (
sind) im Zielhafen angek

ommen"”

1760 print”™ Sie verkaufen die

Ladung zum Preis von §";
1778 if tr=1 then pr=mr
1780 if tk=1 then pr=mk
1798 if tp=1 then pr=mp
18008 if tr=0 and tk=l and
then pr=0

1810 pr=pr#sf

1828 printpr

1838 print

1848 print”™ Ihr jetziges Kapit

tp=0

‘al: $"ka(s) +pr

1850 ka(s)=ka(s)+pr:tr=0:tk=0:

tp=0 A ;

18608 if h$="r" then mr=mr-sf#4
2000

1878 if h$="k" then mk=mk-sf#§
5000

1880 if h$="p" then mp=mp-s¥i*7?
2000 "

1890 getkey a$:gotod460

1900 rem ### kpredit ##EE8E8nns
1918 scnclr:print:print chr$(1
4) :
1920 print” "na$(s) tab( 18) "U.8
.—Dollar:";:print using "#, ###
S HHH, HHH" ; ka( s) :print

19308 printtab(10)"dahr. da

1948 print”

":print:pr

int

1950 print” Wollen Sie einen K
redit ?"s2$"(J/N) "

1960 getkey a$:if a$="3" then

1988 :

1978 goto460

1980 print

19908 print”™ In welcher H"zr$"h
e ";:inputkd .

2080 if kd<@® then printchr$( 14
S)chr$( 145) :goto 1990

2810 kd=int(kd/1000) #1000

20208 print” Gie haben jetzt $"
ka( s) +kd

20308 print:kr(s)=kr(s) +kd

2840 print”™ Am Ende des Spiele

98

<ck>

<cm>
<fm>

<ch>
<gd>
<gn>
<fd>
<cj>
<jo>
<jk>
<kg>.
<lc>
<fe>
<fo>
<mg>
<dm>
<nm>
<af>
<aa>
<bg>

<mf>
<oh>

<ec>
<pp>
<di>
<ck>
<jb>
<nm>
<fm>

<ln>

<ao>
<jc>

<kf>
<df>




Oil " Compaoany

s wird Ihnen insges.”

2050 print:print” $";int(kr(s)
#1.15) :print

2060 prlnt" von Ihrem Kapital

abgezogen."”

2870 ka(s]=ka(s)+kd getkey a$

2@80'got0460

2090 rem * bastandsaufnahme *#
2100 graphlc1 1

21108 char1,13,3, "lagerbast +zq
$+"nde"”

2128 char1,13,4, " ——————————— ——

2130
3000
2140
3000
2150
3000
2160
3000
2170
3000
21880
3000
2190 for i=30 to 4@
2200 drawl,i, 168to i
s( s) /20)

2218 next i

os( s) >3000 then os(s)=-

0i(s)>3080 then oi(s)=

0l(s)>3000 then ol(s)=

og(s)>30088 then og(s)=

ov(s)>3000 then ov(s)=

if oa(s)>30008 then oa(s)=

,16@-int( o

222@ for i=62 to 72
. 2230 drawtl,i,168to i, 168-int(o
i(s)/20) /

2240 next i

22508 for i=94 to 104
2260 drawl,i,160to i,
1(s) /20)

2278 next i

2280 for i=126 to 136
2298 drawi,i,168to i, 168-int(o
g( s) /20)

2300 next i ,

2310 for i=158 to 168

23208 drawi,i, 160to i, 168-int(o
v( s) /20)

2330 next i

2348 for i=19ﬂ to 200
2350 drawl,i,16@to i,
a(s)/2@)

2360 next i

2378 char1,4,22,"sau”
2380 char1,8,22,"ira"
2398 char1,12,22,"1ib"

2480 char1,16,22, " nig"”

2410 char1,20,22,"ven"

2420 chart,24,22,"ala”

2438 getkey a$

2440 graphic@:scneclr:print:pri
nt:print:print chr$(14)

160-int(o

168-int( o

<bg>
<ke>
<bp>
<kc>
<el>
<ni>
<ki>
<in>
<ak>
<ab>
<ph5
<ah>
<ah>
<cp>

<ap>
<hn>

<ke>
<hf>

<kf>

<li>
<jd>

<pe>

<nj>
<lb>
<ed>

<pc>
<mp>
<gm>

<ca>
<00>
<hj>

<cj>
<am>
<kf>
<kg>
<ng>
<ol>
<pl>
<oo>
<ig>

<ik>

2490 grint"

2458 print” Besitz:" ,

2460 print” --————- ~":prin<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>