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Commodore legte den
neuen Geschéftsbericht
(1.7.1987 bis 30.6.1988)
vor. Demzufolge stieg der
Umsatz um acht Prozent,
der Reingewinn wurde
fast verdoppelt. Was be-
deuten diese Zahlen fiir
den Anwender?

Dazu miissen wir uns zu-
nachst die einzelnen Pro-
duktlinien von Commo-
dore betrachten.

Fiir Biiro und Verwal-
tung, Programmentwick-
lung und Industrie-Ein-
satz werden die MS-DOS-
kompatiblen PCs herge-
stellt. Die Amiga-500/
2000-Serie steht fiir die
Anwendung in Biro und
Verwaltung, Schule und
Heimbedarf sowie beson-
ders fiir gestalterische
und kreative Verwen-
dung. Last but not least
gibt es noch die C64/
C128D-Linie, die fiir den
Heimbereich zur Verfii-
gung steht. Die im ver-
gangenen Jahr begonne-
ne Verlagerung vom
Homecomputer-Markt
zum Systemgeschaft wird
woh! im kommenden Jahr
fortgesetzt werden.
Dabei werden die Home-
computer-Anwender
noch mehr im Stich ge-
lassen, besonders die
C128-User. Der C64
nimmt eine Ausnahme-
stellung ein, er ist immer
noch der meistverkaufte
Homecomputer auf dem
Markt.

Fir den C128 werden
harte Zeiten anbrechen,
die es abzumildern gilt.
Gerade im 128er-Modus
gibt es kaum gute Hard-
ware-Erweiterungen und
Software. Wenn es die

fiihrenden Soft- und Hard-
warehauser nicht fir ren-
tabel halten, Produkte
speziell fir den C128 an-
zubieten, sind noch mehr
als zuvor die Programmier-
Freaks und die Hardware-
bastler gefragt. Gibt es
doch viele, die mit dem
professionellen Angebot
nicht zufrieden sind und
daher allein im stillen
Kammerlein ihre eigenen
Programme und Erweite-
rungen basteln. Lassen
Sie doch auch andere an
lhren Erkenntnissen teil-
haben.

Wie denken Sie dariiber?
Schreiben Sie uns. Einige
Lesermeinungen haben
wir in diesem Heft bereits
veroffentlicht.

Weiterhin hat Commodo-
re eine Erhohung der Ab-
gabepreise und der un-
verbindlich empfohlenen
Verkaufspreise angekiin-
digt. Mit Wirkung vom

1. September wurden die
Preise fiir den gesamten
Micro-Computerbereich
um cirka drei bis acht
Prozent erhoht. Begriin-
det wird diese MalSnahme
mit der steigenden Nach-
frage, die zu aulSerplan-
maélSiger Zusatzproduk-
tion zwinge. Aulserdem
sollen die Chip-Verknap-
pung und die anhaltende
Yen-Starke fiir die Er-
héhung mal3gebend sein.
Es bleibt abzuwarten, wie
sich diese Preispolitik
Commodores auswirkt,
zumal das Weihnachtsge-
schaft vor der Tiir steht.
Eine heille Diskussion ent-
brannte in unserer Redak-
tion, wer das Rennen ma-
chen wird. Bleibt der C64
der Renner oder ziehen
die ,,Grolen”’, Amiga 500
und 2000, nach?

Unserer Meinung nach
wird der C64 wieder ein-
mal zuschlagen, gefolgt
vom Amiga 500. Seien wir
doch mal ehrlich: Der
Amiga 500 kostet mittler-
weile fast sowenig wie der
C128, da fillt die Ent-
scheidung, welcher Com-

puter es sein soll, nicht
schwer. Es bleibt zu hof-
fen, dal3 sich dennoch
viele fiir den kleinen Bru
der entscheiden werden,
zumal der C128 die ge-
eignete Einsteigerma-
schine mit vielen Mog-
lichkeiten ist.

Damit wéren wir auch
schon beim vorliegenden
Heft.

Ab dieser Ausgabe wird
in regelméaflSigen Abstan-
den eine Datenferniiber-
tragungs-Rubrik erschei-

“nen. Den Anfang macht

ein Bericht iber den Da-
tentransfer mit dem C128
und den Anschlul8 der
RS-232-Schnittstelle, be-
gleitet von zwei kleinen
Listings, die Sie zum Aus-
bau anspornen sollen.

Fiir alle, denen das Fach-
chinesisch der Datenfern-
tubertragung bohmische
Dorfer sind, haben wir
ein kleines DFU-Lexikon
parat.

Haben Sie Schwierigkei-
ten mit der professio-
nellen Datenbank
SUPERBASE, dann wird
Sie unsere Einfihrung in
dieses komfortable Daten-
verarbeitungs-Programm
interessieren.
Informationen dber die
Anfange der Homecom-
puter halt der Bericht
,,Computer, die Geschich-
te(n) machten” bereit.

So mancher ,,alte Fuchs’’
wird dabei nostalgisch ins
Schwarmen geraten.

Alle C128-User, denen
CP/M Plus noch ein Buch
mit sieben Siegeln ist,
werden hoffentlich mit
unserer Hilfe einen leich-
ten Einstieg in dieses so
oft vernachlassigte dritte
Betriebssystem finden.
Tabellen und Beispiele
runden den Bericht ab.
Aus einer Vielzahl von
Einsendungen haben wir
wieder einige interessan-
te Listings herausgepickt.
An dieser Stelle wollen
wir uns recht herzlich bei
allen Einsendern be-
danken.

Unter den abgedruckten
Listings finden Sie unter
anderem praktische An-
wendungen (Charcopy
C128, Dirdelux C64 und
Diskmonitor C128), Spie-
le (Bérsenspiele fiir C64,
C128 und Pferderennen
fiir C64) und mehr oder
weniger ernsthafte Ver-
waltungsprogramme (Re-
zeptverwaltung C64, Ta-
gebuch C128 und Tabel-
le C64).

Noch ein kleiner Hin-
weis zum Abtippen von
Programmen. In letzter
Zeit erreichten uns wieder
einige Beschwerden, dal8
Programme nicht funk-
tionierten. Geben Sie

sie mit unserem Check-
summer ein. Er befindet
sich ebenfalls im Heft.
Ein mit dieser Eingabe-
hilfe abgetipptes Pro-
gramm lduft in der Regel
einwandfrei — aulSer, der
Druckfehlerteufel hat zu-
geschlagen, was hie und
da passiert ist und wofir
wir uns nachtraglich ent-
schuldigen mochten.

Die in spitzen Klammern
eingekleidete Checksum-
me bitte nicht abtippen.
Sie dient lediglich zur
Uberpriifung, ob diese
Buchstabenfolge mit der
auf dem Bildschirm an-
gezeigten ubereinstimmt!
Wem dies trotzdem zu
miihselig ist, der kann
wie gehabt von unserem
Diskettenservice bequem
und problemlos Ge-
brauch machen. Dazu be-
achten Sie bitte die Hin-
weise in der Heftmitte.

, Allen Menschen recht
getan, ist eine Kunst, die
niemand kann.” Sollten
Sie sich iber irgend-
etwas argern oder Anre-
gungen und Meinungen
loswerden wollen, schrei-
ben Sie uns bitte. Wir
werden nach Madglichkeit
alle Briefe veroffentli-
chen.

Bis zum nachsten Mal
lhr
Andreas Greil
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Computer,

Geschichte(n)
machten

Erfolge und Flops aus der Geschichte der Homecomputer

Vor acht Jahren begann das Zeitalter der Homecomputer.
Die Rechner, mit denen damals einige Hersteller den Anfang wagten, ver-
schwinden langsam aus unserem Gedachtnis. Noch schlimmer ergeht es jenen
Maschinen, die bereits bei der Markteinfithrung als Flop galten. Jiingere
Computer-Begeisterte haben kaum etwas von diesen ,, Fehltritten’’ gehort. Alles
ging so schnell, daR es heute bereits Geschichte ist. Aber eine interessante.

ie Anspriiche, die heute an

einen Homecomputer ge-

stellt werden, sind ver-
gleichsweise enorm: 512 KByte
Arbeitsspeicher, Maus, Supergra-
fik und haufenweise leistungsfi-
hige Programme. Wer hat noch
nicht, wer will noch mehr?
Dabei ist es gerade mal sieben
Jahre her, dafy man sich wie ein
SchneekOnig iiber einen Arbeits-
speicher von einem KByte freute.
Noch grofler war die Sensation,

dafy ein Homecomputer Farbe auf .

den Bildschirm brachte. Diese Ma-
schinen waren es, denen wir unser
Hobby zu verdanken haben. Sie
fiihrten den Anwender in die pri-
mitivsten EDV-Kenntnisse ein
und bewiesen den grof’en Firmen,

dafd es sich lohnt, auf dem Gebiet
der Homecomputer Entwicklungs-
arbeit zu leisten. Ganz oben auf
der Liste der Innovationen stan-
den deshalb, kaum verwunderlich,

die Urviter einer ganzen Industrie.

Sinclair ZX 80 —
Der Erste und der Wichtigste

Geht es um Computergeschichte,
dann reden alle vom Commodore
PET oder von den ersten Apple-
Computern. Sicherlich haben die
zwei Gerite in der ,,Friih*-Ge-
schichte der Massen-Computer
Schule gemacht, aber sie waren
wegen ihres hohen Preises nicht
der Startschufs der Homecompu-
ter fiir jedermann.
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Sinclair Z2X-81:
Der Urvater der
Homecomputer




Den Knall dazu lieferte ein splee-
niger Englinder namens Clive Sin-
clair. Er kam doch tatsichlich auf
die Idee, einen Rechner herauszu-
bringen, den sich fast alle leisten
konnten. Fur nur achthundert
Mark wurde ihm der ZX 80 aus
den Hinden gerissen. Aber die
Leistungsmerkmale waren ja auch
erstaunlich: Ein volles KByte
RAM und ein BASIC-Interpreter
im ROM machten Laune zum
Programmieren. Bei der Folienta-
statur war jede Taste vierfach be-

legt und es gab einen TV-Anschluf}.

Sogar ein Druckeranschlufs war
vorhanden, und der — nicht im
Preis enthaltene — Thermoprinter
sprithte Funken, dal} man sich wie
in der Silvesternacht bei einem
Feuerwerk fuhlte.

Das mag sich ironisch anhoren,
aber damals nahm die Kaufwut
gar kein Ende und der Preis konn-
te auf funfhundert Mark gesenkt
werden. Meister Sinclair selbst
machte sich ans Werk, um eine 16-
KByte-Speichererweiterung zu lie-
fern und die Hersteller von Zube-
hor schafften es sogar, ein 64-K-

Die Oric-Computer-
serie: MiRgliickter
Versuch, den
Sinclair-Rechnern
Konkurrenz zu
machen

Der Enterprise,
ein teurer Super-
Computer

Byte-Ram zu entwickeln. Anstelle
der schlecnten Folientastatur, de-
ren einziger Vorteil es war, dafs
man sie schnell einmal feucht ab-
wischen konnte, kamen Ersatz-
Keyboards auf den Markt, die die
Arbeit ertriglich machten.

Der BASIC-Interpreter war zwar
einschlifernd langsam, aber was
machte dies, wenn es der einzige
war, den man sich leisten konnte.

5

Da wurde halt in Assembler ge-
schrieben, denn der Maschinen-
code machte die Schachtel zwan-
zigmal so schnell.

Der Konstrukteur und Hersteller
beobachtete die Sache mit Wohl-
gefallen, verdiente er doch daran.
Schliefdlich wurde er wegen dieses
wirtschaftlichen Aspektes sogar
geadelt, was ihn moralisch ver-
pflichtete, sein Einkommen in
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England zu versteuern, auch wenn
ihm dabei die Trinen in die Au-
gen stiegen. Bei Computerfreaks
gilt er heute schlicht und einfach
als Genie, welches nicht ganz von
dieser Welt zu sein scheint. Aber
auch seine Fehlentwicklungen, die
er sich im Laufe seines Erfinder-
lebens leistete, werden anerkannt.
Dahinter verbirgt sich ja jene In-
novation, die man bei vielen an-
deren Ingenieuren und Herstel-
lern schmerzlich vermifdt.

Mag der ZX 80 wegen seines wind-
schnittigen Designs auch bei vie-
len heute als Keil zum Offenhalten
der Tiir dienen; Sir Clive Sinclair
schuldet man dafiir grofden Dank.

Commodore VC 20 —
Keine Zeit, ein Star zu werden

Commodore war die nichste Fir-
ma, die auf den Privatanwender
schielte. Mit dem PET, einer
merkwiirdigen Mischung aus Ta-
schenrechner mit Kassettenrekor-
der und EDV-Anlage, hatten sich
die Amerikaner am Markgesche-
hen beteiligt. Chuck Peddle zeich-
nete dafiir in technischer Hinsicht
verantwortlich. Er gilt als ebenso
innovativ wie Clive Sinclair. Sein
Manager bei Commodore hief’ da-
mals Jack Tramiel (richtig: der
heutige Atari-Chef personlich).
Bei einer solchen Paarung konnte
man 1981 eigentlich nur eines ma-
chen: Homecomputer entwickeln,
herstellen, verkaufen und reich
werden.

VC20 hief’ das Prachtstiick, we-
gen dem so mancher Hobby-Pro-
grammierer vor Freude an die
Decke sprang. Der Arbeitsspeicher
war im Zuge der fortschreitenden
Technik auf 3,5 KByte angewach-
sen, und mit einem Modulator lie-
fen sich bunte Bilder auf dem
heimischen Fernseher erzeugen.
Dazu gab es einen Joystick-An-
schlufd — und die Video-Games,
bisher nur aus Spielhallen oder
von teuren Konsolen bekannt,
hielten Einzug ins Wohnzimmer.
Der BASIC-Interpreter war
schnell, was auf den von Chuck

Dragon 32 —
Spielzeug oder
Computer?

Peddle entwickelten Prozessor
zuriickzufithren war. Dazu kam ei-
ne Tastatur, die in der damaligen
Zeit professionell genannt wer-
den konnte, ohne dafs den Werbe-
leuten die Schamesrdte ins Gesicht
schiefien mufdte. Wer beim ZX 80
noch keinen Spafl am EDV-Hob-
by gewinnen konnte, der wurde
spitestens jetzt zum Freak.

Einen Wermutstropfen gab es al-
lerdings auch: Commodores Preis-
politik. Mit einer Datasette koste-
te der Einstieg satte achthundert
Mark. Der VC 20 wurde oft, aber
mit knirschenden Zihnen, ge-
kauft. Es hitte etwas werden
koénnen aus dem Kleinen, ob-
wohl man ihm das Design eines
Kopfkissens verpafdte. Ein paar
Speichererweiterungen und ein
wenig mehr Systempflege hitten
ihm gut getan, aber das Team
Peddle—Tramiel gab einfach kei-
ne Ruhe. Bereits 1982 betrat der
Nachfolger C64 die Biihne, und
seitdem bestimmt er, wo es lang-
geht.

Pleiten, Pech und Pannen

Die Urviecher der Homecomputer
sind nach einem kurzen, aber er-
folgreichen Dasein im Markt
langst in den wohlverdienten Ru-
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hestand getreten. Je grofier je-
doch eine Branche wird, um so
mehr Produkte erscheinen, die
sich nicht durchsetzen koénnen.
Sir Clive Sinclair hatte es ja allen
vorgemacht: Er lag auf Erfolgs-
kurs, obwohl er mit nichts ande-
rem als einer guten Idee gestartet
war. Commodore und die schnell
gegrindete Firma des Englianders
verdienten sich goldene Nasen.
Nun, Ideen hatten andere auch.
Und Geldverdienen macht jedem
Spaf. Die Folge war, daf® kein Mo-
nat verging, in dem nicht in den
Fachzeitschriften von der Premie-
re eines neuen Homecomputers
zu lesen war. Selten war es eine
Galavorstellung, und oft wurde
nur fiir die Kritiker aufgespielt.
Hersteller, deren Namen man in
Verbindung mit dem Homecom-
puter zum ersten Mal horte, war-
ben mit immer neuen Superlati-
ven. Nur die wenigsten Maschi-
nen erreichten ein Minimum an
Bekanntheit und viele verschwan-
den sofort wieder von der Szene.
Gar mancher Rechner nahm
gleich die ganze Firma mit in den
Abgrund, wenn er sich sofort
wieder verabschiedete.

Typisches Beispiel fiir einen leisen
Abgang war der Aquarius. Mit die-
sem Homecomputer wollte der




Spielwarenhersteller Mattel scine
Chancen nutzen und errang nicht
mehr als einen kleinen Achtungs-
erfolg. Das Beste an dem Vier-K-
Byte-Rechner war das gefillige
Design. Es geniigte natiirlich nicht,
den Kunden anzusprechen. Die
Gummitastatur war nur dazu ge-
eignet, jene Interessenten abzu-
schrecken, die sich trotz des ho-
hen Preises fiir den ,,Schonling**
erwarmten.

Aquarius —
Computer vom Spielwaren-
hersteller

Nachteilig war auch das Konstruk-
tionsprinzig, bei dem man auf ei-
nen Erweiterungs-Slot baute. Zu-
satzliche Speicherkapazitit sollte
ebenso nachgekauft werden, wie
ein BASIC-Modul. Jeder ahnte,
was da an zusétzlichen Ausgaben
auf ihn zukam.

In Zeiten, in denen der C64 schon
bewies, wie es richtig gemacht
wurde, geriet der Aquarius ganz
selbstverstiandlich zum Flop. Mat-
tel verkaufte die Rechte an eine
kleine Firma namens Radofin
Electronics. Mit einer Preissen-
kung versuchte der Aquarius noch
einmal die Gunst der Kéufer zu er-
langen, aber vergeblich. Im Jahre
1984 wurde das letzte Gerit ge-
fertigt.

Der Initiator Mattel hat sich auf
dem Homecomputermarkt die
Finger verbrannt und scheut seit-
dem das Feuer. Bei Action-Pup-
pen und Spielzeugautos scheint
dem Hersteller die Welt noch in
Ordnung und der Markt sicherer.
Plastik ist Plastik.

Oric —
Doppelter Fehlstart

Wer einen Lotkolben besafd und
in seiner Garage die Nachbar-
schaft nicht storte, der entwickel-
te nachts einen Homecomputer.
Den Platinen-Layoutern eilte es,
denn gar zu viele Firmen wollten
sich ein Stiick vom grofien Ku-
chen sichern. Doch wenn die Zeit
driangt, wird mancher Fehler ge-
macht.

Nur so ist es zu erkldren, was mit
dem Oric 1 passierte, der in aller
Eile vorgestellt wurde. In Serie
produziert wurde er jedoch nie.
Tangerine Computers hiefs die Fir-
ma, die sich Sir Clive Sinclair und
seinem mittlerweile erschienen
und erfolgreich verkauften ,,Spec-
trum*‘ in den Weg stellen wollte.
Sie wurde dabei iiberrolit.
Auflerlich dhnelten sich Spectrum
und Oric durch das schwarze Ge-
hiuse, doch innerlich gab es Un-
terschiede wie Tag und Nacht.

Der erste Semi-
Profi unter den
Heimcomputern
war der Sharp
Mz 80

Feria e O R R PORT

Der Oric 1 versuchte sein Gliick
mit einem 6502-Prozessor und 16
KByte RAM. Ohne Probleme lief
sich ein Diskettenlaufwerk an-
schliefsen, welches nicht nur ange-
kiindigt, sondern tatsichlich im
Handel war, in der damaligen,
,,wilden** Zeit ein Novum. Auch
der Listingdrucker war zu haben
und die ganze Konfiguration war
recht preiswert. Warum konnte
der Oric 1 den Spectrum, dessen
Besitzer auf der Jagd nach einem
funktionierenden Diskettenlauf-
werk waren, trotzdem nicht in die
Tasche stecken?

Neben allen positiven Seiten wies
der Zwerg auch einen schweren
Nachteil auf: Sein ROM mit dem
Betriebssystem und dem BASIC
war eine ewig sprudelnde Quelle
von Fehlern. Hier machte sich die
Eile der Konstrukteure am
schlimmsten bemerkbar und er-
schreckte die potentielle Kund-
schaft. Die Tester der diversen
Zeitschriften iiberboten sich mit
Highscore-Listen der Fehler, die
sie entdeckt hatten. Tangerine
Electronics zog sofort den Oric 1
zuriick. Und ging in sich.

Leisten jedenfalis konnten sie sich
die Ruhepause. Bei der Tochter-
gesellschaft eines Automobilkon-
zerns kamen die Gehaltsschecks
der Angestellten auch dann piinkt-
lich, wenn man mehr nachdachte
als verkaufte. Ein Jahr kreifdte der
Berg, dann gebar er den Oric 2.
Kaum auf dem Markt, wurde er
schon umgetauft: Die Vertriebs-
manager erinnerten sich in letzter
Sekunde daran, daf} es eine Num-
mer Eins nie wirklich gab und das
bifdichen, was der Offentlichkeit
noch dariiber im Gedichtnis war,
dem Nachfolger bestenfalls scha-
den konnte. Der ,,neue Alte‘ hiefd
Oric Atmos und war tatsiachlich
besser.

Das neue Betriebssystem lief aus-
gezeichnet und verwaltete den auf
48 KByte vergrofierten Speicher
ohne den kleinsten Fehler zu ma-
chen. Nach wie vor gab es fiir den
Atmos ein breites Peripherie-An-
gebot zu ginstigen Preisen. Der
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zweite Start war so recht nach
dem Herzen der Entwickler.
Aber: Niemand interessierte sich
dafiir. Der Spectrum hatte den
Markt erobert und besafd Rang
und Namen. Wenn in England je-
mand einen kleinen schwarzen
Computer kaufen wollte, dann
war es eine Sinclair-Maschine. Fir
den Oric Atmos wurde Schwarz
jedoch zur Trauerfarbe. Er ver-
hungerte mangels Software.
Schliefdlich verkaufte Tangerine
Electronics die Rechte nach
Frankreich. Dort gab es ein paar
Kiufer, die nicht durch die Spec-
trum-Konkurrenz verwirrt waren.
Ohne noch einmal Aufmerksam-
keit zu erregen, wurde ein Jahr
nach seiner zweiten Priasentation
die Produktion des Oric Atmos
eingestellt.

Enterprise —
Viele Vater und kein Kind

In der Reihe der Flops ist der En-
terprise einmalig: Bereits in der
Jahresmitte 1983 wurde er zum
erstenmal erwidhnt, wenngleich es
ihn noch gar nicht gab. Er geister-
te in den Kopfen einiger Manager
der Firma Samurai Computers.
Kampferisch wie der Firmenna-
me war auch die Versprechung,
daf’ es ein ,,ultimativer Homecom-
puter werden sollte. So etwas
machte die Presse natiirlich neu-
gierig, aber bedauerlicherweise

MSX-Computer

|

hatten die ,,Fernost-Krieger*‘
nichts vorzuweisen, aufder ein
paar Entwicklungsplinen und den
guten Willen.

Die Patente konnten sie wenig-
stens an Elan Computers verkau-
fen. Der Name des neuen Vaters
pafdte. Mit viel Elan stiirzte sich
die Firma in die Werbung, ver-
starkte den Rummel und erweiter-
t~ die Leistungsfihigkeit des En-
cerprise. Nur realisiert wurde er
nie. Der Geister-Rechner blieb ein
,,Papiertiger*‘.

Durch den Pressewirbel wurden
wahre Begeisterungsstiirme ausge-
16st. Elan Computers kaufte, was
zu kaufen war; also wieder nur
Pline und Ideen. Man war so en-
thusiastisch, dafy man sich spon-
tan entschlof}, die ganze Firma
nach der Neuerwerbung umzutau-
fen. Aus Elan Computers wurde
Enterprise. Was aber niemand
mehr erwartete, geschah unver-
hofft. Plotzlich, 1985, zwei Jahre
nach der ersten Werbung, er-
schien der Enterprise. Nicht et-
wa auf dem Papier, sondern leib-
haftig.

Der Rechner war tatséichlich et-
was besonderes, zumindest dufder-
lich. Der eingebaute Joystick an
der rechten Seite gab immer An-
laR zu Diskussionen. Die einen
fanden die Idee gut, den ,,Freu-
denkniippel“ aber von schlechter
Qualitit: die anderen lachten
gleich dariiber.

Die 128 KByte RAM hoben den
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Colecos Adam: Nur die Plane existierten

Computer aber tatsichlich in die
Spitzenklasse. 1985 war kein
Computer mit dieser Kapazitit
auf dem Markt. Auch die restli-
chen Spezifikationen liefden sich
unter dem Stichwort ,,ultimativ*‘
zusammenfassen: Eine eingebau-
te Textverarbeitung in Verbin-
dung mit der guten Tastatur, ein
ausgezeichnetes BASIC und die
Moglichkeit, unter CP/M zu ar-
beiten.

Alles, mit Ausnahme des Joysticks
als Billig-Ersatz fiir eine Maus, war
fantastisch. Auch der Preis. Sagen-
hafte zwolfhundert Mark hatte
der Kaufer nur fur das Keyboard
zu investieren; und da horte der
Spaf’ auf. Fiir den notwendigen
Monitor wiren weitere achthun-
dert Mark iiber den Ladentisch
gegangen. Mit zweitausend Mark
war die ,,Schmerzgrenze‘ bei den
Freaks schon iiberschritten. So
sensationell war die Kiste nun
auch wieder nicht.

Da griff man doch lieber zu einem
Konkurrenzprodukt namens
Schneider, beziehungsweise Am-
strad. Dieser Rechner stellte glei-
che Leistung erst mal nur in Aus-
sicht, war aber schon in der
Grundkonfiguration wesentlich
billiger. Die Liebe zum Computer
geht auch durch die Brieftasche.
Dies wurde der Firma Enterprise
schmerzlich bewuft.

1983 wire der Homecomputer




Spitzenklasse gewesen, dessen
Preis der Kunde mangels Konkur-
renzproduken nicht hitte verglei-
chen konnen. Vielleicht hitte er
so seine Freunde gefunden. 1985
war der Enterprise immer noch
gut, aber andere waren es auch —

“und sie waren gleichzeitig billiger.
Im Kampf um die Kunden half
der eingebaute Joystick nicht
weiter.

Memotech MPX 500 —
Niemand wei8, woran es lag

1983 war auch das Geburtsjahr
des Memotech MPX 500. Die
gleichnamige Firma gehorte zu
den eingesessenen Computerher-
stellern und ist noch heute im
PC-Bereich aktiv. [hr Homecom-
puter, mit erstaunlichen Lei-
stungsmerkmalen, konnte sich je-
doch nie richtig durchsetzen, ob-
wohl der Preis stimmte.

Das Gerit konnte als eines der er-
sten Rechner CP/M-Software ver-
wenden. Speichersorgen gab es
nicht. Die urspriingliche Version
mit 64 KByte lie sich ohne Pro-
bleme auf 512 KByte ausbauen.
Und dies im Jahr 1983, in dem
so mancher Besitzer eines Home-
computers von 64 KByte nur
trdumen konnte. Die Tastatur des
Memotech war, wie es sich fiir ei-
nen solchen Rechner gehorte, sehr
iibersichtlich und von ausgezeich-
neter Mechanik. Daf3 es dies alles
schon bei einem Homecomputer
gab, hitte eigentlich zu einem
Verkaufserfolg fithren miissen,
denn er war die ideale Arbeitsma-
schine. Nur wollte niemand eine
solche Maschine, zumindest nicht
in England. Vielleicht lag es an
dem erschreckenden Wort
,,Arbeit*.

In Grofibritannien wollten: die
Kiufer einen Spielcomputer. Et-
was moglichst Buntes, was Krach
machte, also einen guten Sound
lieferte. Eben genau das, was die
Firmen bislang als Homecompu-
ter verkauften. WordStar, dBase
und Multiplan waren reine PC-
Software. Ein Rechner, fiir den es

bei der Erstvorstellung keinen
Pac Man oder keinen Defender
gab, stiefd auf dufderst geringes In-
teresse. Wozu sollte so ein Ding
schon taugen? Noch heute haben
die Games in Grof3britannien ei-
nen héheren Stellenwert als die
Anwendersoftware. Dies brach
dem Memotech das Genick.
Schade um den Superrechner,
von dem wir nicht einmal wissen,
ob er noch hergestellt und ver-
kauft wird, oder ob er sein kar-
ges Dasein leise und ohne Aufse-
hen beendete.

Dragon 32 —
Der Drachenritt
in die

roten Zahlen

Warum es ausgerechnet Spielwa-
renhersteller driangte, einen ,
Homecomputer herzustellen, mag
wohl daran liegen, dafd mit einem
Rechner auch gespielt werden
kann. Solch ein Vorhaben konn-
te theoretisch gelingen. Aber die
Firmen sind schlichtweg iiberfor-
dert, wenn es daran geht, das Pro-
dukt zu verbessern. Der Wechsel
zum High-Tech-Hersteller kann
nur selten vollzogen werden. Wie
schwierig dies ist, mufdte auch
Mettoy erfahren.

:-Mettoy, ein englischer Spielwaren-

hersteller, versuchte sich, dem
Zug der Zeit folgend, auf dem
Computersektor. Mit dem Pro-
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duktwechsel von Modellautos zu
Homecomputern war die Firma
sogar recht erfolgreich. Der Dra-
gon 32 wurde gut prisentiert und
verkaufte sich ausgezeichnef. Bei
der Vorstellung 1982 stimmte

die Technik. Das Prachtstiick mit
dem Design eines Apple Ile ver-
fiigte iiber ein 32 KByte grofdes
RAM — das Doppelte dessen,

was die Konkurrenz aufbringen
konnte. Selbst die Tastatur war
gut, was in England ja heute im-
mer noch nicht selbstverstiandlich
ist. Mettoy setzte sogar noch eins
drauf und stattete der: ,,Drachen*’
mit genormten Schnittstellen aus.
Dies alleine war schon sensatio-
nell.

Ganz wichtig in der damaligen Un-
Uiberschaubarkeit des Marktes war
das Engagement diverser Soft-
warefirmen. Fur den Dragon gab
es keine Probleme. Die Liste der
Spiele war lang, der Spaf} riesen-
grofd. Der Anfangserfolg war also
verstindlich und der Rechner auf
dem besten Wege, die magische
Hunderttausender-Marke beim .
Verkauf zu erreichen.

Es wiire an der Zeit gewesen, ei-
nen Nachfolger vorzustellen, denn .
die Entwicklung ging ja mit Rie-
senschritten weiter. Mettoy war

Der T1-99/4A beéa& bereits eine 16-
Bit-CPU
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.jedoch nicht in der Lage, an ver-
besserten Versionen zu arbeiten.
Absatzprobleme bei den klassi-
“schen Spielzeugprodukten, die im
Kinderzimmer von der Elektro-
nik verdringt wurden, brachten
die Company in finanzielle
Schwierigkeiten. Als das Finanz-
amt zum ersten Mal eine Zah-
lungsunfihigkeit bescheinigte,
mufiten die Rechte am Dragon 32
weiterverkauft werden.
Dragon Data erwarb sie. Die Fir-
ma war urspriinglich eine Tochter-
gesellschaft von Mettoy, konnte
sich jedoch nach einiger Zeit selb-
stindig machen. Nun war das
'Kind erwachsen und wollte dem
Dragon durch eine Weiterent-
wicklung zu neuem Leben ver-
helfen. Aber auch bei Dragon Da-
ta reichte das Finanzpolster nicht
aus, um die kleine Verkaufsflaute
zu {iberstehen und nebenher noch
weiter zu arbeiten. Das bifichen
Geld wurde in MSX-Experimente
gesteckt. Gliicklos, wie man heu-.
te weild.
Dem Dragon 32 wurde keine Sy-
stempflege zuteil. Der versproche-
ne Nachfolger Dragon 64 blieb ei-
ne Willenserklirung auf dem Pa-
pier. Schlieflich nahm das bekann-
te Spiel wieder seinen Lauf: Wei-
terverkauf der Rechte, nochmali-
ger Weiterverkauf und so weiter.
Zuletzt landeten die Konstruk-
tionspldne in Spanien, wo sogar
noch ein 128-KByte-Nachfolger
produziert wurde. Aber Spanien
war weit; zu weit, um den engli-
schen Computermarkt noch ent-
scheidend zu beeinflussen.

Acorn Proton —
Der Fernseh-Computer

Von der britischen Firma Acorn
geht das Geriicht, daB sie ein be-
sonders cleveres Management ha-
be. Es heifdt sogar, der Firmenna-
me sei nur deswegen so gewihlt
worden, um vor Apple im Tele-
fonverzeichnis zu stehen. Das
mufd nicht stimmen, aber wie der
Proton unter die Leute gebracht
wurde zeugt von Geschiftstiich-
tigkeit und -macht die Telefon-
Geschichte glaubwiirdig.

An sich handelte es sich beim
Proton um das, was man damals
als iibliche Technik bezeichnen
konnte. Niemand regte sich dar-

.iber auf. Aber der Rechner war

der Behilter eines vollig neuen
BASIC. Statt der iiblichen Mager-
versionen wurde hier wirklich so

" etwas wie eine hochstehende Pro-

grammiersprache geboten. Kom-
fortable grafische Befehle,

WHILE.. WEND-Schleifen und
IF...THEN.. ELSE-Strukturen lie-

f3en strukturiertes Programmieren .

zu. Aufierdem war der Interpreter

" schnell und absolut fehlerfrei.

Nicht den Meistern des Lotkol-

bens kam die Ehre fiir den Proton-
~ Erfolg zu, sondern den Program-

mierern des ROMs.

Trotzdem verkaufte sich der -
Homecomputer mehr schlecht als
recht. Die Ausschreibung der eng-
lischen Fernsehgesellschaft BBC
kam den Acorn-Managern gerade
im richtigen Augenblick. Die
Fernsehanstalt suchte einen Rech
ner, mit dem ein Schulungskurs
fur die Zuschauer produziert wer-
den konnte. Da es eine o6ffentli-
che Anstalt war, spielte Geld kei-
ne Rolle; BBC wollte bezahlen,
was verlangt wurde. Entsprechend
grof} war die Firmenbeteiligung
an diesem Wettbewerb. Jeder Her-
steller pries seinen Rechner als
fleiBiges Lieschen und den Inter-

‘preter als Wunderwerk der Pro-

grammierer. Der Proton aber hat-
te genau das, was die Fernsehma-
cher suchten: Ein leistungsfihiges
BASIC, mit dem sich alles ma-
chen lie3. Ehe sich die BBC die Sa-
che liberlegen konnte, hatte sie
auch die Rechte am Hals. Acorn
machte Nigel mit Koépfen.

Daf} Rechte immer mit Pflichten

Nur die Microdrives bremsten den
Erfolg des ZX Spectrum

einhergehen, machte dem Fernse-
hen keine Sorgen. Grofe Ver-
kaufszahlen waren nicht ihr Pro-
blem. Dafd der Rechner iiberteuert
war, spielte fiir die TV-Bosse kei-
ne Rolle. Der Teilnehmer am
Fernsehkurs mufite ohnehin den
BBC Acorn, wie er nun hief}, wih-
len, wenn er mitmachen wollte.
So leicht wurde noch nie ein
Comiputer vertrieben. Die Offent-
lichkeitsarbeit war grofder als es
sich Acorn jemals hitte erlauben
koénnen. Die roten Zahlen, die
trotzdem geschrieben wurden,
blieben dem Hersteller auch er-
spart, er hatte bereits an den
Rechten satt verdient.

Adam Coleco —
Amerikaner ertrank im GroRRen
Teich

Es gibt Leute, die behaupten,
Adam hitte es nie gegeben. Dabei
muf es sich nicht etwa um Un-
glaubige Heiden handeln, sondern
um Computer-Freaks, die, vergeb-
lich auf einen Rechner aus den
USA warteten. Immerhin gab es
dort einige Testgeriate, wohl nicht
mehr aus tausend Stiick, und nie-
mand wufite, wie wenige Anwen-
der zu der Ehre kamen, ein sol-
ches Gerit zu besitzen. Der Wir-
bel, der um den Adam gemacht
wurde, stand freilich in keinem
Verhiltnis zu seiner tatsidchlichen

‘Verbreitung. Die Presse iiber-

schlug sich und es gingen weit
iiber hunderttausend Bestellungen
ein, noch bevor irgendjemand das
Modell im Laden sah. Den Wirbel
veranstaltete wieder einmal ein
Spielzeughersteller: Coleco.
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Die Werbespriiche klangen diesmal
aber auch besonders gut. Mit 80
KByte Ram sollte Adam antreten
und so ganz nebenbei noch ein
eingebautes Textprogramm auf-
weisen. Verstindlich, dafl dazu ei-
ne verniinftige Tastatur angebo-
ten werden mufdte. Den Fehler,
ein Gerit ausschliefSlich fiir ernst-
hafte Anwender zu bauen, wieder-
holte Coleco nicht. Das Angebot
an die Spielefreaks waren die bei-
den Zehnertastaturen — hier aller-
dings nur als Folie — mit einge- -
bautem Joystick. Einer davon
konnte an die rechte Seite mon-
tiert werden und liefd das Gerit er-
scheinen, als stamme es aus einem
Raumschiff. Das Design stimmte
und kam gut bei den erwartungs-
vollen Kunden an.

Bei der Grundkonfiguration be-
nahm sich der Hersteller wie ein

Weihnachtsmann bei braven Kin-
dern: Er verschenkte die Periphe-
rie geradezu. Da gab es einen Da-
tenrekorder mit neuer Technik.
Er arbeitete zwar mit herkémmli-
chen Kassetten, konnte aber
schneller und sicherer auf die Da-
ten zugreifen. Da der Adam als
Textsystem konzipiert war, gab es
auch einen Typenraddrucker, als
wire das nichts Besonderes. Und
damit jeder auch gleich damit spie-
len konnte, wurden auch noch
zwei Spiele mitgeliefert. Der Preis
fur die ganze Bescherung hitte
zweitausend Mark nicht iiber-
schritten. Kein Wunder, dafi es im

Blitterwald der Fachpresse nur so
rauschte. o
Allein, ein Durchbruch sollte es
nicht sein. Obwohl bereits im
Herbst 1984 der deutsche Ver-
trieb bekannt war, schipperten
nur zwei oder drei Prototypen fiir
den Fotografen iiber den Atlantik.
Kaufen konnte das Gerit nie-
mand, weil Coleco gar nicht erst
mit einer Produktion anfing. Der

‘Spielwarenhersteller mit dem

Schwerpunkt Automatenspiele
engagierte sich in anderen Produk-
ten. Einfach so.

Adam, so genannt, weil er der er-
ste von vielen Coleco-Computern
werden sollte, machte seinem Na-
men keine Ehre. Er war auch der
letzte. Vielleicht, weil ihm die
,,Eva‘ fehlte?

Die Liste der Flops ist in Wirklich:
keit langer. So zahlreich und

Der erste
,.Volks-68000er’’
stammte aus
Sir Clive Sinclairs

Werkstatt

gleichzeitig kurzlebig waren die
Neuvorstellungen in den ersten
Homecomputer-Jahren. Aber
nicht nur die kleinen Firmen lei-
steten sich Fehltritte. Auch gro-
Be Firmen, etwa IBM mit dem PC
Junior, hatten ihren Mifierfolg.
Die eingefithrten Hersteller konn-
ten sich derlei Fehlinvestitionen
allerdings erlauben; andere Unter-
nehmen gingen daran zugrunde.
Aber in der Schlacht um den Kun:
den gab es nicht nur Verluste.
Viele Rechner erzielten einen
Achtungserfolg und konnten sich
dank guter Systempflege behaup-
ten. Wiederum andere Hersteller
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besetzten eine Marktnische und
waren mit wenig Gewinn und der
Tatsache, dafd die Konkurrenz sie
in Ruhe lie}, sehr zufrieden.
Hauptsache, man schrieb keine
roten Zahlen.

Einige Rechner wurden damals zu
Bestsellernt. Heute ist ihr Stern im
Sinken. SchlieBlich hilt der Ver-
kaufserfolg nicht alleine dann an,
weil einige Hunderttausend Stiick
eines Gerites verkauft sind. ’
In der jungen Computergeschich-
te folgt also die Abteilung jener
Computer, die auch heute noch
sehr beliebt sind, deren Besitzer
freilich schon mit einem neuen
Modell liebdugeln.

Sharp MZ 800 —
Der halbe Schritt zum PC

Die Sharp-MZ-Serie, angefiihrt
vom MZ 800, ist sicherlich einer
der Marktnischen-Computer. In
den ersten Werbungen sprach der
japanische Multi von einem Clear-
System, womit die Homecompu-
ter-Kunden zuerst einmal nichts
anfangen konnten. Egal, wichtig
war nur, dafd die 64 KByte Ar-
beitsspeicher nicht wieder zum
Teil von einem BASIC-Interpreter
beansprucht wurden. Wer Pascal
bevorzugte, der sollte sich seinen
Interpreter in einen freien Spei-
cher einlesen konnen. Und wer
bei seinen Programmen mit einem
kleinen Runtime-Interpreter aus-
kam, der hatte um so mehr Platz
fiir seine Daten. Bei jedem PC,
den sich Abiturienten und Studen-
ten aber nicht leisten konnten,
funktionierte das System prichtig.
Genau dies meinte Sharp, als die
Werbung den Clear-Computer an-
pries.

Der Sharp gab sich professionell.
Die Tasten hatten ein angeneh-
mes Anschlaggefiihl und waren
ordentlich in Funktions- und Cur-
sorblock geordnet. Es gab sogar’
einen eingebauten Datenrekorder,
der den MZ 800 unabhiingig von
jedem, damals noch recht teuren,
Laufwerk machte. Dadurch ver-
lor er etwas von seinem professio-
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nellen Touch, aber der Preis blieb
erschwinglich. Fiir zwolfhundert
Mark war der Kunde dabei. Das

- Gerit wurde schnell zum Ge-

heimtip unter Informatikstuden-
ten, die ja selten etwas mit BASIC
anzufangen wufdten, aber den-
noch einen Rechner mit groflem
Speichervolumen haben wollten.
In dieser Marktnische behauptete
sich der Computer und bekam so-
gar noch Unterstiitzung durch ei-
nen programmierbaren Taschen-
rechner, der in jedem Horsaal zu
finden war. Sharp war — und ist
es noch — die Marke in den Uni-
versitdten. v

Wie lange der MZ 800 noch im.Ge-
spriach bleiben wird, weifd nie-
mand. Zwar ist das Bessere des
Guten Feind — und es gibt heute
gewifd Besseres — doch gerade bei
diesem Benutzerkreis gilt die
Markentreue noch etwas. Sharp
bleibt Sharp, auch wenn man den

'MZ 800 nur noch auf dem Floh-

markt erwerben kann. Der Her-
steller ist inzwischen ja auch auf
dem PC-Sektor aktiv. Und da ist
es schon, wenn er auf seine
Stammkunden zuriickgreifen
kann:

TI199/4A —

Ungeliebter Bestseller

Mit neuem, von der amerikani-
schen Firma Texas Instruments

iir Einsteiger

nd Prof

is: Der

chneider CPC

selbstentwickelten Prozessor trat
der TI/99A im Jahr 1979 seinen
Siegeszug an. Damit hatte sich
erstmals ein PC-Hersteller im
Homecomputerbereich engagiert.
Die Leistungen, die der ,,K]eine*
aufzeigte; machten sich besonders
bei der Anwendung mit Maschi-
nensprache bemerkbar. Damit zu
programmieren, machte mit dem
TI Spaf.

Nachteilig waren manche Beson-
derheiten der Hardware, etwa Ex:
pansion-Ports, die Texas Instru-
ments aber durch konsequente
Systempflege wettmachte. Auch
die Preissenkungen der elektroni-
schen Einzelteile wurden an die
Kunden weitergegeben, so daf ei-
gentlich alle zufrieden sein konn-
ten.

Einer war es nicht: Hersteller
Texas Instruments. Der Home-
computer verursachte zuviel Auf-
wand und brachte nicht das ver-
gleichbare Image eines PC ein,
den man ja — ganz nebenbei —
auch herstellte. Der Wettkampf

auf diesem Sektor gegen IBM ko-

stete alle Kraft. Die Marktfithrung
im Homecomputer-Bereich nutz-
te werblich wenig, kostete nur

Kapazititen. Also beschlossen die

‘Manager, die Produktion einzu-

stellen und die Lagerbestinde in
einer Grofdaktion zu verramschen
Jetzt erst zeigte sich, wie gut der

Vertrieb funktionierte. Kleine
Firmen iibernahmen die Versor-
gung mit Peripheriegeriten, und
Userclubs hielten den TI am Le-
ben. Der Rechner konnte einfach
nicht sang- und klanglos vom -
Markt verschwinden; er galt bei
den Besitzern — die ohnehin als
fanatisch beriichtigt waren — als
der beste Homecomputer aller
Zeiten. Der TI 99/4A ist deshalb

" nicht tot. Er wird nur seit 1983

nicht mehr hergestellt — wem
macht dies schon etwas aus?

MSX —
Japans miBgliickter Angriff

Die vielen Homecomputer, die

um die Gunst des Kdufers buhl-
ten, hatten nichts, kein Detail, ge-
meinsam. Keiner war kompatibel
zu irgendeinem anderen, jeder
Hersteller benutzte ein eigenes
Betriebssystem und ein eigenes
BASIC. Softwareverlage mufdten
eine gute Nase haben, um zu er-
kennen, welche Maschine so gut
verkaufen wiirde, daB sich das Er-
stellen von speziellen Program-
men lohnte. Dementsprechend
hoch waren die Preise fiir Pro-
gramme oder Peripheriegerite. In
diesem uniibersichtlichen Markt
konnte ja noch keine Massenfabri-
kation bei der Software anlaufen.
Was lag niher, als endlich einen
Standard zu schaffen, der mit die-
sem Durcheinander Schlufs mach-
te? Die Japaner griffen die Idee
begeistert auf und formierten sich
zum Angriff auf den Homecom-
putermarkt der USA und Europas.
Mehrere Elektronik-Hersteller
schlossen sich zusammen und
wihlten den amerikanischen Sy-
stementwickler Microsoft — da-
her das MS bei MSX — zum ,,Gu-
ru‘‘. Was bei der gemeinsamen Ar-
beit herauskam, lehrte die Kon-
kurrenz das Fiirchten, nicht nur
wegen der zu erwartenden Hand-
biicher. Jeder hatte ja noch das
Beispiel dex. Video-Industrie vor
Augen, bei der eine Standardisie-
rung weltweit gelungen war.
Betriebssysteme, Schnittstellen
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und BASIC-Interpreter wurden
- vereinheitlicht, so daf jeder Hard-
~wareteil und jedes Programm auf

einem MSX-Rechner lief, egal wel-

cher Hersteller den Aufkleber an
der Tastatur anbrachte. Ziel war

es, daf® der Besitzer eines MSX-Ge-

rites sich schnell die Software im
Kiosk nebenan kaufen konnte,
ohne dabei nach der Kompatibili-
tit zu fragen.
Der erwartete Erfolg stellte sich
trotzdem nicht ein. MSX geriet
fast zum japanischen Heimspiel,
denn in Europa zog nur Philips
richtig mit. Die Englinder aber
fragte wieder einmal keinef. Und
ausgerechnet die ,,machten‘ die
Homecomputer und bestimmten,
wo es lang ging. Jetzt waren sie
auch noch beleidigt, weil sich je-
mand einmischte.
Als Verkaufsbremse fiir MSX er-
wiesen sich die hohen Einfiih-
rungspreise. Es war schon para-
dox, daf} Gerite, die das EDV-
Hobby durch Massenherstellung
billig machen sollten, teurer wa-
ren, als jene, die sich den Luxus
.eines eigenen Systemes erlaubten
und nur in kleinen Stiickzahlen
gefertigt wurden. Wihrend die
Computer-Magazine noch von der
groflen MSX-Zukunft sprachen,
war fiir die User der Fall schon
klar. MSX war nicht besser, son-
dern nur so dhnlich wie das, was
- sie schon immer hatten. Also blie-
" ben sie ihrer Marke treu. Die
Rechner wurden fast ausschlief3-
lich an Einsteiger verkauft, selten
an erfahrene User, die auf einen
anderen Computer umsteigen -
wollten.
Daf} ausgerechnet die Japaner den
Homecomputermarkt falsch ein-
schitzten, ist eigentlich unver-
stindlich. Die Manager des fer-
" nen Ostens iibersahen dabei eine
wichtige Tatsache: Die Freaks wa-
ren gar nicht so sehr an einem
Standard interessiert, sondern
schitzten die herausragenden Ei-
genschaften ihrer eigenen Gerite
und nahmen kleine Nachteile in
Kauf.
Heute gilt MSX nur als ein Com-

putersystem unter vielen. Die Ver-
kaufszahlen beweisen, dafy kein
verbindlicher Standard gesetzt
werden konnte.

Spectrum —
Ein Mirakel

Eigentlich diirfte es ihn gar nicht
mehr geben. Dabei steht ihm viel-
leicht sogar eine grofle Zukunft
bevor. Er ist eigentlich der legiti-
me Nachfolger des ZX 81.

Sir Clive Sinclair érkannte recht-
zeitig, daf® sein Geniestreich nicht
ewig ein Verkaufsschlager bleiben
wiirde. Schon lingst beherrschten
leistungsfihigere Homecomputer
die Szene. Also entwickelte er
seinen Nachfolger in dieser Szene,
den Spectrum. <
Endlich gab es Farbe auf dem
Bildschirm, ein wirklich gutes BA-
SIC und dazu 48 KByte Arbeits-
speicher. Der Spectrum entpupp-
te sich als kleines Kerlchen mit
ansprechender Leistung, die man

ihm auf den ersten Blick gar nicht -

ansah. Die Gummi-Tastatur muf3-
te der Kiufer ertragen. Aus heuti-
ger Sicht waren schlechte Tasta-
turen das Markenzeichen von Sir
Clive Sinclair. Ihm war das Key-
board einfach.nebensichlich.
Zumindest die Engléinder akzep-
tierten den Spleen des grofien
Meisters und kaufen seine Pro-
dukte. Der Erfolg stellte sich
schnell ein.

Der Computer, der so ganz neben-
bei auf den Markt kam, entwickel-
te sich wider alle Prognosen zum
Hit und verkaufte sich ohne gro-
3¢ Werbung. Aber Geldverdienen
alleine reichte Clive Sinclair nicht.
Das Kleingeld wurde in den QL
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Sein Markterfolg
ist unbestritten:
Commodores C64

investiert, mit dem die Firma
schlieBlich in die roten Zahlen
kam. Sinclair war pleite und mufs-
te an Amstrad verkaufen. Die hat-

‘te aber mit dem CPC schon einen

Homecomputer im Rennen. Aus
fiir den Spectrum?

Nicht doch. Der neue Herr, Alan
Sugar, wufdte, was Geld brachte
und vertrieb den ,,schwarzen
Zwerg* weiterhin. Im Laufe der
Zeit verpafdite man ihm ein neues
Design, eine bessere Tastatur, ei-
nen eingebauten Datenrekorder,
mehr Speicherplatz und schliefs-
lich sogar ein Diskettenlaufwerk.
Eben, was so nebenbei anfiel,
wenn man sich mit der Entwick-
lung anderer Gerite befafdte.

Es scheint, als seien die Spectrum-
Zeiten noch lingst nicht voriiber.
In Grofdbritannien gilt er als der
Spielcomputer schlechthin und er-
setzt die iiblichen Spielkonsolen.
Jedes Jahr um die Weihnachtszeit
fiillen sich die Regale der Kauf-
hiuser, als sei der Weihnachts-
mann fiir die Produktion dieses
Rechners verantwortlich.
Amstrad hat sich mittlerweile mit
eigenem Vertrieb in Deutschland
etabliert. Hier soll sich das Er-
folgs-Mirakel wiederholen. Man
darf gespannt sein, welcher Rech-
ner kiinftig zum Einstiegscompu-
ter wird: der CPC oder der Spec-
trum.

Sinclair QL —
Superrechner mit vielen
Abstrichen

Auch der QL, abgeleitet von '

Quantensprung (Quantum Leap),
war ein Geisteskind von Sir Clive
Sinclair. Bedauerlicherweise trieb
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- er damit seine Firma in die grofie
Pleite. Dabei hatte alles so gut an-
gefangen. Nur die Firma Apple
konnte einen Rechner vorweisen,
der auf der Basis des Motorola
68000 funktionierte. Und nur-
Apple — der Mercedes unter den

Computern — konnte vergleichba- -

re Verkaufs-Preise festschreiben.
Der QL sollte ein ,,Volks-68000-
er“ werden, den sich jeder leisten
konnte. Trotz mitgelieferter Soft-
ware sollte der Preis dieses Wun-
derrechners unter zweitausend
Mark liegen und dies einschlief’-
lich der zwei Speichermedien, die -
mitgeliefert wurden.

Gerade jene Microdrives, wie sie
Sinclair nannte, waren ein
Schwachpunkt. Er hitte auf sie
besser verzichten sollen. Sie ba-
sierten auf Endlos-Kassetten, de-
nen weder die Fachpresse, noch
der angesprochene Kiufer eine

" hohe Lebenserwartung zutraute.
Mittlerweile mag das Gegenteil be-
wiesen sein, aber das Speichersy-
stem bleibt trotzdem auf Sinclair.
abgestimmt und die Preise liegen
wegen fehlender Massenproduk-
tion sehr hoch.

Nichster Schwachpunkt war die '
Tastatur — eben wieder einmal
typisch fiir Clive Sinclair. Er ver-
mochte einfach nicht einzusehen,
warum ein professioneller Com-
puter auch eine professionelle Ta-
statur haben solite. Wer tippen
will, der muf auch leiden, war
wohl seine Devise. Die Tasten la-
gen zu eng aneinander, waren
chaotisch angeordnet und das
Keyboard insgesamt war zu hoch.
Ein schwarzer Balken auf dem
Schreibtisch, der aussah, als hit-
te man zwei Briketts nebeneinan-
.der gelegt. Als sich bei der Pre-

- miere — ausgerechnet in Cam-.
bridge, dem Silicon Valley der
Englinder — das ROM auch noch
als zu klein und sparsam erwies,
war der Flop perfekt.
Mittlerweile sind die gréfiten Feh
ler behoben. Es gibt ein Laufwerl
welches die Microdrives ersetzt,
das ROM ist grofier, die Bugs sind
beseitigt und die Software wurde

Der Atari ST
leitete den Trend
zum Profi-

Computer ein

verbessert. Zu guter Letzt rutsch-
te der Preis sogar unter vierhun-
dert Mark. Die wenigen Besitzer
solcher Gerite schwirmen vom '
QL und moé6chten ihn nicht mehr

- hergeben, fiir den Massenverkauf

kamen die verkaufsférdernden
Mafinahmen aber zu spit.

Die nachhaltige Begeisterung der
Benutzer am ,,Volks-68000er*
wird von Amstrad, die ja das Sin-
clair-Komplett-Paket gekauft ha-
ben, nicht wahrgenommen, Zu-
mindest zur Zeit noch nicht. Der
QL verstaubt in englischen Lager-
hiusern und wartet auf eine zwei-
te Chance.

Es gibt bemerkenswerte Rechner,
die sich selbst noch gegen die heu-
tigen Supermaschinen behaupten.
Sie wurden so oft verkauft, daf®

- die Mundpropaganda die Wer-

bung ersetzte, die die Firmen heu-
te schon nicht mehr investieren.
Das Software-Angebot ist so
grof, daf Einsteiger geradezu da-
Zu gezwungen werden, zu einem
bestimmten Rechner zu greifen.
Uneingeschrinkt treffen all diese
Faktoren bislang allerdings nur

*fiir den Commodore C64 zu. Der

CPC von Amstrad zihlt zu den
ewigen Zweiten. Aber es kénnte
mal ein Bestseller aus ihm wer-
den, wenn die Firma ihn lange
genug auf dem Markt hilt.

Der CPC kam 1984 auf den Markt
und wurde auf Anhieb ein Ver-
kaufserfolg. Das Komplettsystem
mit Speichermedium und Moni-
tor verkaufte sich, wenn man die
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drei angebotenen und verkauften
Varianten zusammenzihlt, iiber
dreihunderttausend Mal in
Deutschland. Die Pluspunkte sind
schnell aufgezihlt und erkliren
diesen Erfolg: ein gutes BASIC,
CP/M-Fihigkeit und, damit ver-
bunden, die 80-Zeichen-Darstel-
lung. Der Niedrigpreis sprach fiir
sich selbst. ‘

Schneider/Amstrad CPC —
Ein Streitfall

Der stérkste, nein, der einzige ,
Konkurrent war der Commodore

C64. Und dessen Vorsprung war
auf allen Gebieten grof3. Die vie-

-len Gerite, die bereits verkauft

waren; hatten den Softwaremarkt
erobert und sorgten fiir immer
bessere Neuheiten. Dagegen galt

“es anzukdmpfen.

Mit dem CPC hitte vielleicht eini-
ges getan werden konnen, aber

* die Vorstellungen, die man bei

Amstrad und Schneider von einer
Produktpflege hatte, waren — ge~
linde gesagt — eigenartig. Statt ei-

nen Rechner mit Zubehor zu ver-

vollkommnen, brachte man lieber -
die nichste Variante heraus. Und
dann wieder eine. In England ver-
liefd sich Amstrad voll auf Dritt-
hersteller, die aber nicht immer
Lust hatten, das Spielchen mitzu- _
machen.

Als Firmenchef Alan Sugar nichts

- mehr einfiel, verlief er die Pro-

duktreihe und liet den Joyce bau-
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en. Software- und Hardware-Her-
steller waren irritiert und brach-
ten ihre Produkte nur z6gernd
auf den Markt. Vor allem immer
erst als Nachlieferung zu den neu-
en Versionen fiir den C64. Der
CPC geriet zum ewigen Zweiten.
Aber auch auf diese Weise 14f3t
sich gut leben, wie der Erfolg von
Amstrad zeigt. Die oben erwihn-
te Verkaufsstatistik gilt ja nur fiirr
Deutschland. Insgesamt kommt
mit England und Frankreich ein
erkleckliches Siimmchen zusam-
men. Die Herstellung des CPC
wird deshalb noch lange nicht ein-
gestellt, wie es auch die neue Ver-
triebspolitik der Firma Amstrad

offenlegt. Der Rechner wird noch

lange Zeit in den Geschiften zu
finden sein. Und wenn es ans Ster-
ben geht, ist es gegeniiber dem
C64 vielleicht sogar ganz gut, der
Zweite zu sein.

Commodore C64 —
Rechner mit Eigendynamik

Es ist schon unglaublich, was die-
se ,,Kiste‘ so alles schafft. Der
C64 war der erste Homecomputer,
der uiber 1,5 Millionen Mal ver-
kauft wurde. Dem ,,Kopfkissen
mit Tastatur‘ wird sogar nachge-
sagt, daf’ es seinen Hersteller vor
der Pleite rettete. Selbst, als ihm
seine geistigen Eltern mit dem
Plus/4 den Garaus machen wollten,
tiberlebte der C64 den versuchten
Kindesmord. Gerade, als man da-
bei war, ihn auszuzihlen, stand er
bei Neun wieder auf, hatte sich
durch das neue GEOS-Betriebssy-
stem erholt und kampfte so gut
wie eh und je um seine Marktposi-
tion. Dem Plus/4 ging daraufhin
die Luft aus, er rechnete wohl mit
einer schnellen Niederlage seines
grofden Bruders.

Mittlerweile wiederholt sich das
Spielchen. Der Amiga wurde zwar
von seinen Schopfern als C64-
Nachfolger auserkoren, aber das
Publikum hat bei diesem unglei-
chen Kampf den Oldie schon
lingst in den Ring zuriickgerufen.
Der Champion hat ein neues Plati-

nen-Layout — eigentlich nur, weil

. es billiger ist — und prisentiert

sich in alter Frische, umgeben von
unzihliger Software. Der Amiga
500 muf aufpassen, daf} er nicht .

auf der Strecke bleibt. Zum Gliick
hat er mit seinem grofien Bruder,

dem Amiga 2000, einen guten Hel-

fer im Kampf der Konkurrenten.
Woran es liegt, da® der C64 seit
1982 unangefochten das Feld der
Homecomputer anfiihrt und sich
gegen jede Konkurrenz, sogar die
aus dem eigenen Haus, behaup-
ten kann?

Mit ihm hat Chuck Peddle eine
Lawine in Bewegung gesetzt, die
sich nicht mehr aufhalten lifit.
Die Markentreue der ersten Kiu-
fer sorgte dafiir, dafl andere Kun-
den folgten. Die Schiiler kauften
sich logischerweise jenen Compu-
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ter, den ihre Mitschiiler hatten,
um sich die notwendige Software
nicht kaufen zu miissen. Gleich-
zeitig produzierten Softwarever-
lage fiir den Rechner, der die gro-
ten Absatzzahlen zu melden hat-
te und damit den grofditen Verkauf
auch bei der Software garantierte.

Die MS-DOS-Rechner sollen den Markt
der privaten Anwender erobern

Hindler stellten sich jenen Rech-
ner in die Regale, der sich fast von
alleine verkaufte. Es war eine Ket-
te ohne Ende, die noch nicht ein-
mal von Commodores merkwiirdi-
ger Preispolitik unterbrochen wer-
den konnte.

Der C64 ist in der kurzen, erst
acht Jahre jungen Homecomputer-
Geschichte der eigentliche Sieger.
Es scheint, als miisse man der Sa-




Der Amiga 500 —
Profi-Maschine
oder Spielzeug?

che ein gewaltsames Ende setzen,

damit es keine Never-Ending-

Story gibt. Aber warum, um al-

les in der Welt, sollte jemand so
“etwas tun?

Neuer étand,ard

Commodores C64 war der letzte
Homecomputer im klassischen
Sinne, der letzte der Acht-Bit-

~ Krieger. Viele Spiele, etwas BASIC
und ein paar Anwendungen, da-
mit es nur eben zum tiglichen Ge-
brauch reicht, dies waren damals
die Anforderungen, die man an je-
den Neuling auf dem Computer-
markt stellte. Im wesentlichen
gilt dies heute noch, aber es miis-
sen bessere Spiele, mehr Program-
miersprachen und professionelle-
re Anwendungen sein, sonst ist
heute kein Kidufer mehr zufrieden-
zustellen. :

Dem Wunsch sind einige Herstel-
ler nachgekommen, und heute ist
es soweit: Niedrige Herstellungs-
kosten und billige Speicherbaustei-
ne auf der einen, die Bereitschaft,
auch mal mehr Geld auszugeben,
auf der anderen Seite: Beide fiihr-
ten dazu, daf} sich die 68000er-
Prozessoren durchsetzten.

Dabei schamen sich manche Her-
steller ihrer Homecomputer-Ver-
gangenheit und sprechen lieber
von einem Rechner fiir den priva-
ten Anwender — als sei damit et-
was anderes gemeint.

Was der C64 als Computer ist, ist
Jack Tramiel in persona: ein un-
verwiistlicher Champion, der im-

mer wieder auf die Beine kommt.
Kaum wurde er bei Commodore
»gegangen*, machte sich der Ma-
nager seine eigenen Gedanken
iber die Zukunft des Homecom-
putermarktes. Der Atari ST ist
seine Geschichte: die eines Man-
nes, der mit Dingen Erfolg hat
und Geld verdient, bei denen
sich andere das Genick brechen
wiirden. Einstmals griindete er
Commodore, verliefd mehr oder
weniger freiwillig die Firma, kauf-

~ te Atari, ohne dafiir einen Pfen-

nig zu zahlen und ist heute Chef
einer der innovativsten und finan-
ziell starksten Hersteller-Firmen
im Computermarkt. Der Erfolg
kam mit dem ST.

Atari ST —
Was lange wihrte,
wurde endlich gut

Als er 1984 einen Computer an-
kiindigte, der trotz 68000er-Pro-
zessors, Laufwerks, Desktop-Sy-
stems, trotz Maus und Monitor
weniger als dreitausend Mark ko-
sten sollte, wufiten die Fachleute
nicht, ob sie weinen oder lachen
sollten. Machte sich Jack Tramiel
licherlich, oder wollte er sich mit
aller Gewalt ruinieren?

Weder das eine, noch das andere
traf zu, wie sich spitestens 1985
zeigte, als der Atari 520 ST auf
den Markt kam. Aus den Gratis-
beigaben GEM-Draw und GEM-
Write wurde zwar nichts, auch
konnte der urspriinglich angepeil-
te Liefertermin nicht eingehalten
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werden, aber sonst bewahrheite-
ten sich Tramiels Vorgaben.

Der ST begann sein wildes Leben
und hatte von Anfang an die
Freaks auf seiner Seite. Das Cha-
risma von Jack Tramiel sorgte da-
fur, daf} die kleinen Fehler — kein
ROM, miserables BASIC — erst
einmal hingenommen wurde.
Statt dessen folgte Modell auf Mo-
dell und Atari startete die Infla-
tion der KByte. Ein MByte RAM
war schon bald nichts Ungewdhn-
liches mehr. Die Preise purzelten,
wihrend die Rechner immer lei-
stungsfihiger wurden.

Was Sir Clive Sinclair erfolglos
versuchte, war Atari gelungen:
Der ,,Volks-68000er‘‘ zum Spott-
preis stand im Laden und kurz
darauf auf den Schreibtischen.
Der Umsatz stimmte. Und daran
wird sich wohl auch so schnell
nichts dndern.

Amiga —
Was langer, wahrt wird besser

1985 wurde ein neues Gerit in
den USA vorgestellt, im Frithjahr
1986 fand es seinen Weg nach
Deutschland: der Amiga 1000.
Commodores Vorschlag fiir den
,, Volks-68000er*, dem die Zu-
kunft gehoren soll, ist keine Ei-
genentwicklung. Man kaufte
gleich die ganze Firma, die den
Wunderrechner entworfen hatte.
Die Erwartungen, die deutsche
User dem Computer entgegen-
brachten, waren sehr hoch und
wurden in zweierlei Hinsicht ent-
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tduscht. Erstens hatte der Rech-
ner nur 256 KByte Arbeitsspei-
cher, was sich bei den enormen -
Speicherbedarf fir Grafikbild-
schirme als licherlich gering er-
wies. Zweitens — und dies war un-
angenehmer — lagen die funftau-
send Mark weit iiber der Schmerz-
grenze der angepeilten Kaufer-
schicht: den privaten Anwendern.
Commodores Preispolitik entbehr-
te schon wieder einmal jeder Lo-
gik. Gerade zur Einfithrung eines
neuen Rechners wurde der Preis
in die Hohe geschraubt. Jack Tra-
miel konnte sich freuen, weil sich
seine Konkurrenz im Preiswett-
bewerb selbst disqualifzierte.
Dabei hatte der Luxusrechner ei-
niges zu bieten: Er wurde mit
Farbmonitor ausgeliefert, h- '
Custom-Chips, die den Prozessor
entlasteten und fiir guten Sound
sowie bunte, hochauflésende Gra-
fik sorgten. Er konnte mehrere
Programme gleichzeitig abarbei-
ten und fiir die Biiroarbeit gab es
schon einen Hardware-MS-DOS-
Emulator namens Sidecar. Dieser
stammte aus Braunschweig und
galt als Bonbon fiir alle, die nicht
vom IBM-Standard lassen konn-
ten.

Wegen des schleppenden Verkau-
fes besann man sich bei Commo-
dore auf eine Preissenkung. Klein-
vieh macht schlieBlich auch Mist,
so lautete plotzlich die Marketing-
Strategie. Sobald die Speicherer-
weiterung im Handel war, stand
dem Erfolg auch nichts mehr im
Weg. Die ersten Kaufer stellten
sich ein, die Softwarewelle rollte
an und rief die nichste hervor.
Den letzten Kick zum Bestseller
erhielt der Amiga schliefflich mit
dem 500er-Modell, welches den
Home-Bereich abdecken soll. Der
Amiga 500 konnte wesentlich bil-
liger als sein Vorginger angeboten
werden, liel dem Kiufer die freie
Wahl des Monitors und war kom-
patibel zu seinem Vorginger. Hin-
zu kam der Amiga 2000, der als
offenes System alle Moglichkei-
ten aufzeigt, die dem Rechner
noch bevorstehen.

War es das schon, ist die Zukunft
des Homecomputers mit dem Mo-
torola 68000 festgeschrieben? Si-
cher nicht, die ersten Alternativen
sind schon erhiltlich und sie iiber-
treffen — zumindest bei der letz-
ten Neuheit — wieder einmal alles,
was schon da war.

MS-DOS —
Der Profi kommt

Der MS-DOS-Rechner war bislang
kein Homecomputer und er lief
sich auch nicht in der Rubrik ,,fiir
den privaten Anwender*‘ einord-
nen. Die Standardkonfigurationen,
die man sich leisten konnte, wa-
ren nicht grafikfihig genug und
das Spektrum der Software war
nicht breit genug gefichert. Die
Erweiterungen, wie sie etwa fiir ei-
ne bessere Grafik notwendig wa-
ren, kosteten viel Geld.

Der Preisrutsch in der Elektronik-
Industrie wirkte sich aber auch
auf diese Gerite aus. Die ersten
Home-PCs sind da, Amstrad/
Schneider, Atari und Commodo-
re machten den Anfang. Trotz
niedriger Preise sind die neuen
PCs oft besser ausgestattet als die
Urviter von IBM. Eine leistungs-
fahige Grafikkarte ist auf der
Hauptplatine untergebracht, was
schliefflich auch die Softwarever-
lage dazu brachte, ein paar Spiel-
programme anzubieten. Aus der
Sicht der Hersteller sind damit die
grofdten Probleme beseitigt.
Grofites Argument beim Verkauf
des PC ist jedoch der leichte Um-
stieg auf die professionellen Rech-
ner, die den Kunden im Berufs-
leben erwarten. Da es noch lange
dauert, bis sich in den Biiros ein
anderes System durchsetzt, wird
der MS-DOS-Rechner noch einige
Zeit zu den Homecomputern ge-
horen.

RISC —
Schneller, bunter, leistungsfahiger

Es ist noch zu frith, um etwas
Konkretes iiber RISC zu sagen. In
England ist seit Anfang dieses
Jahres der Acorn Archimedes er-
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folgreich, der erste RISC-Compu-
ter, den sich ein Privatmann lei-
sten kann. RISC bedeutet Re-
duced Instruction Set Computer,
ein Computer, der mit einem -
stark eingeschrinktem Befehlssatz
auskommt. Dies fiihrt, verein-
facht gesagt, dazu, dafd weniger
Befehle schneller im Prozessor ab-
gearbeitet werden konnen. 32-Bit-
Register sind dazu die logische
Voraussetzung,

Ob sich RISC-Rechner im Home-
bereich durchsetzen konnen,
bleibt abzuwarten. Wie immer ent-
scheidet der Preis. Aber soweit es.
den Archimedes angeht, ist mit et-
wa dreitausend Mark das Angebot
iiberzeugend. Die erste Software
ist auch schon da. Wenn alle Fak-
toren zusammenpassen, also Preis,
Leistung, Software- und Periphe-
rieangebot im Sinne des Kiufers
sind, dann ist es unerheblich, ob
solch ein Superrechner wirklich
zu Hause benotigt wird. Lei-
stungsfihigkeit iiberzeugt immer,
auch wenn sie nicht ganz genutzt
werden kann. SchlieBlich muB ein
Porsche auch nicht immer mit
Hoéchstgeschwindigkeit ausgefah-
ren -werden.

Zwischenbilanz

Haben Sie Ihren Rechner in der
Aufzihlung vermif3it? Hoffentlich
nicht bei den Flops. Aber bei der
Fiille des Angebotes lassen sich
gar nicht alle Marken erwihnen,
die Computer-Geschichte ge-
macht haben. Es fehlt nicht nur
der IBM Junior, sondern auch der
Mephisto, der Alphatronic von
Triumph Adler und viele andere.
Es allen recht zu machen, ist eben
unmoglich.

Vielleicht sind Sie auch verirgert,
weil ich Thren Rechner falsch ein-
geordnet habe und Sie fragen sich,
welcher mir denn am liebsten war.
Ganz ehrlich: Der ZX 81, ihm
verdanke ich mein Hobby. Viel-
leicht denken Sie auch manchmal
an den Oldie, der Ihnen die EDV
niherbrachte? Schreiben Sie uns
dariiber. GsO
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Verkalkulieren
ausgeschlossen
Multiplan
und

- Practicalc 64

Wer glaubt, daR der C64 nur zum Spielen taugt,
hat sich griindlich getduscht. Das beweisen zwei ast-
reine Anwender-Arbeitsprogramme fiir diesen
Computer, die aus der Welt der Personal-Computer
iibernommen wurden.

Die Profi-Umsetzungen Multiplan und Multicalc sind
bereits seit geraumer Zeit (etwa drei Jahre) fiir den
C64 erhiltlich. Dennoch haben sie nichts von ihrem
Benutzerkomfort und ihrer Effektivitit eingebiifdt.
Sie sind zeitlos. Schade, da® der C64-Einsteiger in
den gingigen Zeitschriften so gut wie keine Informa-
tionen mehr dariiber bekommt. Oft weifd er gar nichts
von der Existenz dieser professionellen Software.
Dies kommt in vielen Leserbriefen und Anrufen bei
der Redaktion zum Ausdruck. Diesem Informations-
mangel mochten wir abhelfen.

AUCH AUF DEM , KLEINEN“ VOLL
FUNKTIONSFAHIG: MULTIPLAN

Eigentlich fiir die 16-Bit-Personalcomputer entwik-
kelt, kann sich Multiplan 64 ohne weiteres neben sei-
nen grofleren Briiddern sehen lassen. Das recht umfang-
reiche Programm wurde in einzelne Teildateien auf-
gesplittet, die bei Bedarf (also nach Auswahl des ge-
wiinschten Meniipunktes) ohne lingeren Zeitverlust
von Diskette nachgeladen werden.

Natiirlich ist klar, daf’ das Gesamtprogramm im Spei-
cher des C64 nicht Platz hitte. Auf der Systemdisket-
te von Multiplan 64, das iibrigens in Deutsch und dem
dazugehérigen, rund 400 Seiten starken Handbuch
geliefert wird, befinden sich so geheimnisvoll klingen-
de File-Namen wie MP., MP.DATA, MP.HELP und ei-
nige mehr.

Darum brauchen Sie sich allerdings nicht zu kiim-
mern, das Hauptprogramm weifs immer, welcher Teil
naclll(geladen werden mufl. Und genau das ist der Kern-
punkt: : )
Wer seinen C64 ernsthaft einsetzen mochte, also Tex-
te und Briefe schreiben, einen kleinen Betrieb oder
das eigene Mietshaus verwalten will, findet diese
Funktionen in Multiplan vereint, ohne stindig ein
neues, anderes Programm fiir eine dieser genannten,
speziellen Aufgaben laden zu miissen.

DER BILDSCHIRM ALS ARBEITSBLATT

Multiplan prisentiert sich als Bildschirmarbeitsblatt
(im Computer-Englisch: Spreadsheet), das aus 63
Spalten und 255 Zeilen bestehen kann. Dabei kon-
nen Sie selbstverstindlich die Spaltenbreite Thren
Winschen anpassen, wobei jede Spalte mit der dazu-
gehorigen Zeile ein einzelnes Feld bilden kann, das
mit Thren Eintridgen beschrieben wird: Funktionen,
Formeln, Texte oder andere Daten.

Es wiirde ein wenig zu weit fithren, eine genaue Ab-
handlung iiber mehr als 120 verschiedene Befehle,
Anweisungen und mathematische Funktionen zu ge-
ben, die dadurch Multiplan im Prinzip zu einer eige-
nen Programmiersprache erheben, doch gibt es genii-
gend Fachliteratur dariiber, so Das Trainingsbuch zu
Multiplan von Dietmar Froitzheim, erschienen bei
Data Becker, Disseldorf. -

Auflerdem hilft ein genaues Studium des Handbu-
ches jedem Anfinger iiber jede Hiirde. Dieses deut-

- sche Handbuch kann getrost als Lehrbuch und Nach-

schlagewerk bezeichnet werden.
WAS DAS PROGRAMM KANN

Zunichst ist die wohl wichtigste Funktion von Multi-
plan das Kalkulieren. Wenn Sie damit aber nur aus-
rechnen mochten, wie sich eine sechsprozentige Preis-
erhohung der Stromversorgung auf monatliche Bela-
stung Thres Hiuschens im Griinen auswirkt, dann kénn-
ten Sie sich so ein Programm ja noch zur Not selbst
mit dem BASIC 2.0 des C64 programmieren.

Auch fir den Sparer gibt es einfache Moéglichkeiten,
sich ausrechnen zu lassen, ob 8 Prozent Zinsen bei
20jahriger Laufzeit einer Sparvertraugsdauer von 25
Jahren bei 7,5 Prozent Zinsen vorzuziehen sind . . .
Wer, das Handbuch oder andere Fachliteratur auf den
Knien, sich mit dem Befehlssatz von Multiplan ver-
traut gemacht. hat, wird sehr schnell feststellen, daf}
diese Software in mehrere einzelne, bei Wunsch im-
mer wieder anwihlbare Module aufgeteilt ist, so bei-
spielsweise fiir das Erstellen eines Angebots mit der
Auffithrung aller Kosten oder zum Erstellen einer
Rechnung (das alles konnen Sie selbstverstindlich
auch ausdrucken).

Der Meniipunkt FORM (von Formeln) gibt Ihnen je-
derzeit einen aktuellen Uberblick iiber Einnahmen
und Kosten.

AUCH ALS TEXTVERARBEITUNG
ZU VERWENDEN

Da ja geschriebene Textzeilen fiir Multiplan auch
nichts anderes als Daten sind, brauchen Sie nur die
Spaltenbreite zu erhohen und diese einzelnen Daten-
felder mit dem Befehl ZUSAMM zu definieren. So .
wird jede eingegebene Zeile als Datenfeld im Arbeits-
blatt betrachtet. Mit der entsprechenden Anweisung
i{énnen Sie dann diesen Text als Datei ausdrucken
assen. )

Soviel zu einer erfreulichen Nebenfunktion von Mul-
tiplan, erspart es doch etwa einem sowieso schon ge-
nug geplagten Geschiftsmann, wegen eines kleinen
Erinnerungsschreibens eigens ein Textverarbeitungs-
programm laden zu miissen, den Brief zu schreiben
und ausdrucken zu lassen, um dann wieder Multiplan
zu laden und daran weiter zu arbeiten . . .

Es ist wohl selbstverstindlich, daf} ein Kalkulations-
und Planungsprogramm: erst seine Stirken beim Rech-
nen zeigt, etwa beim Rechnungswesen. In so einer
Datei lassen sich Text, die einzelnen Angaben zu den
Artikeln und die dazugehorige Formel (beispielsweise
Artikel mal Einzelpreis = Angebotspreis ohne Mehr-
wertsteuer) definieren. :

Da bei einem Betrieb mit unterschiedlichen Waren-
gruppen auch recht verschiedene Formeln notwendig
sein konnen, lassen sich die einzelnen Eingaben pro
Artikel jederzeit in ihrer komplexen Form auf Disket- -
te speichern und zur Bearbeitung wieder in den Com-
puter holen. 4
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Dasselbe gilt belsplelswelse fiir Wohnungsvermieter.
Eine so abgespeicherte Datei liefert im Handumdre-
hen die einmal eingegebenen Stamm-Daten, und eine
Heizkosten- Jahresabrechnung ist sofort ausgedruckt
sie braucht nur noch in den an den Mieter adressier-
ten Umschlag gesteckt und versandt zu werden. So-
viel zu einigen Fallbeispielen fiir die Arbeit mit Multl-
plan auf dem C64.

In Ausgabe 1 der COMMODORE DISC haben wir be-

reits ausfithrlich iiber dasselbe Programm fiir den
C128 berichtet.

PRACTICALC 64: '
TABELLENKALKULATION ALS
SPEZIALAUFGABE

In jedem kaufméinnischen Bereich werden heutzutage
aussagefihige Tabellen benotigt, aber auch bei dem ei-
nen oder anderen Privatanwender. Was lag also fiir die
Firma Computer Software Associates niher, als ein
auch fiir Homecomputer méglichst einfaches und
trotzdem vielseitiges, vor allen Dingen benutzerfreund-
liches Programm zum Erstellen von Tabellen auf den
Markt zu bringen?

Practicalc ist die Losung, die auch mit deutscher An-
leitung lieferbar ist. Dieses Handbuch ist auch fiir sol-
che Anwender gut verstindlich, die im Umgang mit
Computer-Fachausdriicken noch gewisse Schw1er1gkel-
ten haben.

Die Anleitung fillt durch ubersichtliche, chronologi-
sche Gliederung angenehm auf, die zu einem soforti-

" gen Arbeiten mit diesem Programm, anhand des durch
den Text wie ein roter Faden laufenden Fallbeispie- -
les, einlddt.

* Auf einen weiteren Service stoRt der Kiufer, wenn er

das Tabellenprogramm laden will: Fiir Besitzer eines

Farbbildschirms ist der Hintergrund blau und die Cur-

sorfarbe griin gehalten. Schon bei Programmbeginn

wird der Benutzer mit den Essenzen von Practicalc
vertraut gemacht.

Das Produkt aus Spalte mal Zeile darf maximal 2000

betragen, also beispielsweise 40 Spalten mal 50 Zeilen

oder 20 Spalten mal 100 Zeilen, ganz wie’s beliebt.
Am besten machen Sie sich vor Arbeitsbeginn mit die-
sem Programm Gedanken, wie grof} Sie diese Maxi-
mal-Zahl definieren, denn eine Faustregel besagt: Je
geringer die gewéhlte Zeilenzahl, desto grofier ist die
Restspeicherkapazitit, die mit Daten, Formeln und
mathematischen Verkniipfungen belegt werden kann.
Wie grof} diese noch ist, kénnen Sie iibrigens rechts
oben in der ersten Bildschirmzeile ablesen.

Wenn Sie die ersten Hiirden des Ladens und die Fra-
gen nach Reihen- (ROWS) und Spaltenzahl (CO-
LUMNS) beantwortet haben, so erscheint auf dem
Bildschirm ein leeres Tabellenblatt mit vier Spalten
und 21 Zeilen, wobei die Spalten abwechselnd in wei-
Rer und grauer Farbe durchnumeriert sind.

Die Zeilen sind durch Buchstaben gekennzeichnet,
der Cursor steht auf der Koordinaténzeile AQ. Das
wird auch Buchstaben und Zahlen in der ersten Reihe
links oben kenntlich gemacht.

Die zweite und dritte Zeile sind Eingabe- und Formel-
zeilen, doch davon spiter mehr. -

Der fin,dige Leser wird sich sicher schon gefragt ha-
ben, wie die Zeilennomenklatur eigentlich weiterge-
hen soll, denn das deutsche Alphabet hat ja bekannt-
lich nur 26 Buchstaben. Er kann dies entweder aus
dem Handbuch erfahren oder, indem er sich mit der
Cursorsteuerung vertraut macht.

Das hort sich schwerer an als es ist: Es geht hier ledig-
lich um- die Cursorfunktionen ,,hoch‘‘ und , runter*.
Erreichen Sie nun die Zeile UQ und steuern Sie den
Cursor weiter nach unten, so wird die erste Tabellen-
zeile nach oben gescrollt und verschwindet somit aus
dem Bildschirm (nicht aus dem Speicher) und durch
eine weitere an unteren Bildschirmrand ersetzt. So er-
fahrt der User, daf’ die 27. Zeile die Bezeichnung AA,
die 28. AB usw. trigt.

Es besteht aber auch die Méglichkeit, jeden Punkt im
Tabellenkoordinatennetz sofort anzusteuern: Mit der
Taste > (rechte Spitzklammer) und Eingabe der ge-
wiinschten Zeilenkoordinaten. Das konnen Sie — wie
schon erwidhnt — auf der zweiten Bildschirmzeile mit-
verfolgen.

Bevor Sie nun die Arbeit mit Practicalc beginnen, emp-
fiehlt es sich, eine Arbeits-Datendiskette zu formatie-
ren und sie ins Laufwerk zu legen, um jederzeit die
eingegebenen Daten zwischenspeichern zu kénnen.

Um das Programm richtig kennenzulernen, die Wir-
kung seiner Funktionen und Befehle, sollten Sie am
besten das im Handbuch geschilderte Fallbeispiel
durchexerzieren.

NUMERISCHE UND STRING-DATEN

Das Programm unterscheidet automatisch zwischen
reinen Zahlenwerten und Daten, die mit einem Buch-
staben beginnen. Dabei werden Werte rechtsbiindig in
die Tabellenzeile gesetzt, alle anderen Daten linksbiin-
dig. Sie haben aber auch die Moglichkeit, etwa aus
Griinden der besseren ‘Ubersicht, diese Datenstellung
zu vertauschen, also numerische Werte linksbiindig
und die anderen auf die rechte Seite zu setzen.

Daten konnen jeweils nur in die gerade aktuelle Zeile
eingegeben werden, also jene, in der der Cursor gera-
de steht; beendet wird jede Eingabe wie gewohnt mit
der RETURN-Taste oder mit ,,Cursor abwirts‘.

DIE FUNKTIONSTASTEN WERDEN BELEGT

€

Die Rechen-Formelfunktionen werden nach Druck
auf die Taste F1 aufgerufen. SQ kann das Programm
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Tabellenwerte selbst berechnen und in die jeweilige
Zeile setzen. Neben den Grundrechenarten Addi-
tion, Subtraktion, Division, Multiplikation sowie Po-
tenzrechnen stehen IThnen eine Menge Rechenfunk-
tionen zusitzlich zur Verfiigung. Mehr Auskunft dar-
iber gibt die in diesem Heft abgedruckte Befehlsiiber-
sicht von Practicalc. : :

Mit diesen mathematischen Funktionen lassen sich
auch einzelne Zeilen, Spalten, Reihen, Ausschnitte
oder auch die ganzen Tabellen bearbeiten. Die ange-
gebene Funktion gilt dabei nur fiir die Zeile, auf der
sich der Cursor befindet und erscheint nach Driicken
der RETURN-Taste in der dritten Zeile des Bildschir-
mes, der Funktionszeile.

Die Ausfithrung, also das Berechnen der Werte in Ein-
setzen in die Zeile erfolgt nach Eingabe von ! (Aus-
rufezeichen). Gleichzeitig werden alle anderen Funk-
tionen der Tabelle berechnet und die richtigen Werte
in die entsprechenden Zeilen eingesetzt.

Dies ist vor allem beim Andern nur vereinzelter Wer-
te in einer Gesamttabelle von Vorteil, nur diirfen Sie
nach der Korrektur nie das ! (Rufzeichen) vergessen.
Steht der Cursor auf einer Zeile, in der sich eine For-
mel befindet, so wird diese in der Formelzeile ange-
zeigt.

Auch die Optionen, die mit der FunktionStaste F3
angewihlt werden konnen, sind recht vielfiltig. Hier-
bei handelt es sich nicht um Rechen-, sondern um
Arbeits- und Editierbefehle, die mit den entsprechen-
den Buchstaben (nachdem Sie vorher F3 gedriickt
haben) aufgerufen werden. Auch hieriiber gibt die
abgedruckte Ubersicht im einzelnen Auskunft.

Die Funktionstaste F5 ist fiir eine Kopier- und Wie-
derholungsmoglichkeit der eingegebenen Daten vor-
gesehen, die F7-Taste besitzt die Escape-Funktion
der grofderen Computer. Das bedeutet, eine gerade
laufende Programmoperation kann damit jederzeit
unterbrochen werden, 6hne die bisher eingegebenen
Daten zu verlieren.

Einen interessanten zusitzlichen Punkt bringt Practi-
calc mit seinen beiden Grafikmoglichkeiten. Text-
und hochauflésende Grafikdarstellung der bearbeite-
ten Tabelle. In die niedrig auflosende Grafik (die im
Textmodus des C64) kommen Sie mit Druck auf F3
und die Taste J. L

Es erscheint dann so eine Art Balkengrafik in Form
von aneinander gereihten Sternchen (je grofier der
darzustellende Wert, desto mehr Sternchen). Ist die
Spalte aber zu schmal gewihlt, so erscheint eine Feh-
lermeldung. )

Bei der Hires-(hochauflosenden)Grafik erscheinen
statt der Stern-Symbole waagrechte Balken, deren
Linge sich proportional zu den Zahlen in der Tabelle
verhilt. Denkbar wiren beispielsweise Grafikdarstel-
lungen zum optischen Vergleich unterschiedlicher
Prozentzahlen in einer Spalte. Diese Grafikfunktion
konnen Sie wiederum mit der F3-Taste und G, oder
H aufrufen.

Was ist zu diesem Programm sonst noch zu sagen? Es
ist leicht zu bedienen und der Benutzer kann bereits
nach relativ kurzer Zeit alle Moglichkeiten zu einer
komfortablen Tabellenkalkulation beherrschen.
Dazu hat er eine Vielzahl von mathmeatischen Ver-
kniipfungsfunktionen zu seiner Verfiigung und oben-
drein noch die Moglichkeit, per Grafik optische Ver-
gleiche einzelner Posten darzustellen.

Beide hier vorgestellten Software-Produkte Multiplan
und Practicalc Konnen wir guten Gewissens jedem C64-
“Besitzer empfehlen, der mehr aus seinem Computer
herausholen mochte. ' T GZ/hoO
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Luxurios
“Fiir den Commodore 64 gibt’s erstaunlich viele
Grafiktools, mit denen man Bilder selbst per Joysticks
-entwerfen, sie speichern oder zur Weiterverarbeitung
(oder auch nur zum Ansehen) wieder in den Com-
puter laden kann. In den meisten Féllen lassen sich
diese Grafiken auch noch schwarz auf weiRR mit einem
passenden Drucker zu Papier bringen. Leider haben

alle einen kleinen Nachteil: sie laufen eben
nur im C64-Modus.

Die Verkaufszahlen des

- C128 haben die Software-
Autoren Hansen und
Sonnenschein sicher dar-
iber nachdenken lassen,
ob sich solch ein Grafik-
programm nicht auch fir
den C128 verwirklichen
liefe. Das jetzt publizier-
te Programm Starpainter
kann sich sehen lassen.

- Zum Software-Paket wird
auch ein gut dokumentier-
tes Handbuch mitgeliefert,
das sich doch wohltuend
von anderen Erzeugnissen
dieser Art abhebt.

AUSGEZEICHNETES
HANDBUCH —
DISKETTEN-KOPIER-
PROGRAMM GRATIS

Es besteht namlich nicht
nur aus lauter Ausdriik-
ken, die sowieso nur
Freaks verstehen, son-
dern wendet sich auch
~ speziell an Computer-
Neulinge. Wie man das
Directory einer Diskette
1adt, sollte man allerdings
schon wissen. . .
Zum Arbeiten mit Star-
painter 128 muf} unbe-
dingt eine Kopie als Ar-
beitsdiskette angelegt
- werden. Dazu dient ein
relativ schnelles Kopier-
programm (nur drei Dis-
kettenwechsel), das na-
" tiirlich auch zum Verviel-
filtigen anderer Disks
verwendet werden kann.
Die Originaldisk des Mal-
programms hat einen
Schreibschutz, so dafd
sich schwerlich die vorher
unbedingt notwendigen
Installationen beispiels-
weise fur den Drucker
vornehmen liefien, ganz
zu schweigen vom Ab-
speichern von Bildern

oder selbstentworfenen
Zeichensitzen . . .

PROBLEME MIT
DER FLOPPY 1541

Eine Macke hatte unsere
Version des Software-Pa-
ketes auf Disk allerdings,
die wir nicht unerwihnt

lassen wollen: Beim

beim Kauf des neuen
Computers auf den Miill
geschmissen haben (was
unserer Meinung nach
auch gar nicht nétig ist).
Ins Hauptprogramm
kommt man zwar trotz-
dem, indem man vorher
das File INSTALLATION
ladt und die dortigen
Fragen zu Zeichenfarbe,
Eingabegerit und Druk-
kerparameter beantwor-
tet. Aber das Ganze im-
mer wieder von Neuem
vorher durchzuexerzieren,
ist dann doch zu miihse-
lig, vor allen Dingen, weil
das File INSTALLATION
nach der Einstellung .
durch den Benutzer wie-
der so auf Disk zuriickge-

schrieben wird und kiinftig
fiir den Betrieb von Star-:
painter gilt.

Hier sollten sich die Pro-
grammautoren nochmals

By W vYivey

BOOTEN des Hauptpro-
grammes von Disk unter
Benutzung einer Floppy
1541 landeten wir stindig
beim Programmzihler-
stand (PC) 05 im einge-
bauten Maschinensprache-
Monitor des C128, wohin-
gegen bei Verwendung ei-
ner Floppy 1571 alles
wunderbar klappte.

Dabei war es vollig egal,

. ob wir die Originaldisk

oder die (wie oben er-
wihnte)Arbeitskopie ver-
wendeten. Vermutlich ha-
ben die Programmautoren
hier das DOS der 1571
mit in den Ladevorgang
einbezogen, ohne zu be-
denken, daf} es noch eine
ganze Menge C128-Besit-
zer gibt, die ihre gute alte
Floppy 1541 nicht gleich

dransetzen und dies be-
nutzerfreundlich gestal-
ten, denn sicher wissen
auch sie, daf} es noch eine
ganze Menge C128-Fans
gibt, die nur die Floppy
1541 besitzen. Doch ge-
nug der harten Worte, es
gibt auch (natiirlich) eine
ganze Menge erfreulicher
Sachen zu berichten.

KEIN STUPIDES
ZEICHENPROGRAMM

Starpainter 128 ist nicht
ausschliefilich ein Zeichen-
programm (und will es
auch gar nicht sein), son-
dern eher eine sehr kom-
fortable Grafikhilfe mit
anschlieBender Moglich-
keit zur Ausgabe auf
Drucker, wie es auch der
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Sinn von Tegtverarbei-
tungsprogrammen ist.
Dies beweist eine lange
Liste von Druckern, die
mit Starpainter eingesetzt
werden konnen. Man mufy
ein sehr exotisches Gerit
besitzen, um mit dem
Bildausdruck Pech zu ha-
ben. (In unserer Redak-
tion beispielsweise klapp-
te es mit einem Mannes-
mann 85, der Epson-kom-
patibel ist und mit einem
Centronics-Interface be-
trieben wird, tadellos.)
Als , letzte Rettung** fin-
den diese bedauernswer-
ten Besitzer eines nicht-
kompatiblen Druckers die

~ Anleitung fiir einen Trei-

ber (in Assembler) im An-
hang des Handbuchs.

Wer Starpainter vom C64
schon kennt, dem wird
der Arbeitsbildschirm,
der nach dem Laden er-
scheint, bestimmt be-
kannt vorkommen. Auch
der Zeichenstift (durch
einen Sprite erzeugt) ist
derselbe geblieben.

Mit den Angaben auf den
Meniileisten und den da-
zugehorigen Tasten las-
sen sich die Zeichenge-
schwindigkeit des grafi-
schen Cursors einstellen
(er liegt immer an der
Spitze des Bleistifts), der
gerade zu bearbeitende
Bildschirmausschnitt aus-
wihlen (acht gibt’s davon,
zusammen ergeben sie ei-
nen - Grafikbildschirm von
640 x 712 Pixel Aufls-
sung, auf dem Drucker
entspricht das einem DIN-
A4-Blatt).

Aus einer Vielzahl von
Fallmustern kann man
— wenn’s so weit ist — die
passenden aussuchen, und
letztendlich dem C128
eigentlich sagen, was man
jetzt zu tun gedenkt: frei-
hindig per Joystick oder

' Maus zeichnen, Linien
ziehen oder Rechtecke

und Kreise entwerfen
(auch Ellipsen sind mog-
lich).

MASSTABGERECHTES
ZEICHNEN

Eine weitere Funktion

des Programmes, die sich
wohltuend von vergleich-
baren Grafiktools abhebt,
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ist die Anzeige der gerade
aktuellen horizontalen
und vertikalen Position
des Grafikcursors, sprich
Zeichenbleistifts. Ein maf3-
stabgerechter Entwurf
" technischer Zeichnungen
etwa lafdt sich so spielend
verwirklichen.
Man kann sich so eine ei-
gene Strallenkarte entwer-
fen oder sein kinftiges
Haus bereits am Bildschirm
bauen (auf einen Archi-
tekten wird man aber .
trotzdem nicht verzichten
kénnen. . .).

BEFEHLSEINGABE PER
TASTATUR, JOYSTICK
ODER MAUS

Tasten, die mit eigenen
Funktionen belegt sind,
erleichtern das Arbeiten
mit diesem Programm. So
143t sich beispielsweise
eine Befehlsiibersicht je-
derzeit aufrufen (,,welche
Taste mufl man doch
gleich wieder driicken,;

um Kreise zu zeichnen?),
das DIRECTORY kann
auf Wunsch angezeigt -
werden, HELP hat eine
UNDO-Funktion, dadurch
wird der zuletzt gewihlte
Modus wieder riickgangig -
gemacht, mit der ESC-
Taste kommt man aus den
Untermeniis wieder her-
aus.

Grafiken sollten aussage-
fahig sein, in Bild und
Wort (fur Statistiken und
anderes). Starpainter 128
beniitzt dazu die deutsche
Tastaturbelegung (sie gilt '
auch bei den guten Text-
verarbeitungsprogrammen
fur den 128er, wie SV-
Text oder Vizawrite), so-
mit lassen sich alle Umlau-
te und Sonderzeichen

auf dem Grafikbild dar-
stellen.

Wem das nicht ausreicht,
der kann sich von Disket-
te andere Zeichensitze
nachladen oder mit dem
Zeichen-Editor, den das
Programm ebenfalls bereit-
stellt, individuelle basteln,
die man dann natiirlich
auch abspeichern kann.
Weil wir gerade beim The-
ma Editor sind: Er ist
nicht das einzige, den

das Programm zur Verfii-
gung stellt. Da ist bei-

spielsweise der SPRITE-
Editor. Jetzt werden viele
fragen, wieso denn, der -
C128 bringt doch schon
von Haus aus einen mit.
Richtig, aber der ist mit
dem Komfort des SPRITE-
Editors von Starpainter
nicht zu vergleichen.

SPRITE-EDITORIN
LUXUSAUSFUHRUNG

Der kann namlich einiges
mehr: Das Sprite 143t sich
pixelweise in alle Rich-
tungen verschieben, man
kann es invertieren (Ne-
gativ-Darstellung), es 1af3t
sich im Uhrzeigersinn je-
weils um 90 Grad drehen,
spiegeln oder ganz auf
den Kopf stellen.

Der ZOOM-Editor ver- -
grofdert bestimmte Aus-
schnitte (SHAPES) einer
Grafik, um diesen dann
in Filigranmanier (wie
durch ein Vergrofierungs-
glas) zu bearbeiten, und
zu guter Letzt bietet das
Programm auch einen
MUSTER-Editor, der ei-
nem die Moglichkeit bie-
tet, eigene Fullmuster zu
entwerfen.

Man kénnte zwar anneh-
men, daf} die von den
Programmautoren entwor-

EIGENE ZEICHEN
ODER MUSTER
MOGLICH

fenen eigentlich ausrei- -
chen, um einem Bild un-
terschiedliche Schattie-
rungen zur Belebung der
ganzen Grafik zu geben,
aber bitte, die Moglich-
keit besteht!

Eines kann Starpainter
128 niamlich nicht: Irgend-
welche Flichen mit den
16 Farben, die dem

C128 zur Verfiigung ste-
hen, auszufiillen. Ledig-
lich die Farbe des Zei-
chenhintergrundes (=Zei-
chenblatt) und die der
Striche und Linien (die
der Bleistift malt) lassen -
sich beliebig anpassen.

DRUCKER—
FREUNDLICH

Was zunichst als Manko
erscheint, stellt sich spite-

- stens bei der Drucker-

Ausgabe des Bildes als
wohliiberlegt heraus. Ver-
schiedene Farben auf
dem Bildschirm sind  «

Hotline
Jeden
Mittwoch

15-19°°
Telefon
089/1298013

noch lange nicht auf ei-
nem Schwarzwei-Druk-
ker (und um den geht es
hier) verschieden. Der
stellt nimlich jede Farbe
mit derselben Bitkombi-
nation, wie sie die Zei-
chenfarbe (COLOR 1)
hat, — egal ob rot, blau,
griin — immer als schwar-
zes Pixel auf dem Papier
dar.

Im Multicolor-Modus ist
das etwas anderes, weil
hier die Bitbelegung fiir

iZeichenfarbe, Multico-

lor 1 oder 2 anders auf-
geteilt ist, so dafd sich
beim Ausdruck ein in ge-
wisser Weise schattiertes
Bild ergibt, aber Starpain-
ter 128 ist nun mal ein
Programm, das mit der
hochauflosenden Grafik
arbeitet (HIRES-Modus).
Erstens wird damit ein
feineres, genaueres
Zeichnen erreicht und
zweitens ist es dem Pro-

- gramm nur in diesem

Modus moglich, ein gan-
zes DIN-A4-Blatt aus-
drucken zu lassen (das
ist dann nimlich die Zu-
sammenfassung der ein-
zelnen Bildschirme, die
durch die Menifunktion
FENSTER bereitgestellt
werden).

SEINEN PREIS WERT

Auf einen Nenner ge-
bracht: Starpainter 128
ist die konsequente Um-
setzung des gleichen Pro-
grammes fir den Com-
modore 64, um es fiir sei-
nen grofien Bruder kom-
patibel zu machen. Es
1af3t sich einfach und sehr
komfortabel bedienen,
grofimichtige Computer-

kenntnisse sind nicht ers
forderlich. (Wie man das

~ Directory ladt und ein

Programm startet, sollte
man allerdings schon wis-
sen.) Einen dicken Plus-
punkt verdient das ausge-
zeichnete Handbuch, das
sich sehr verstindlich aus-
driickt.

Gemessen an dem, was
das Programm leistet, er-
scheint uns der Preis des
Software-Pakets von

75 Mark nicht zu hoch.
Erhiltlich in jedem guten
Fachgeschift. hb [
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DER SERIELLE BUS|DES C64
Die
Probleme
mit dem
Anschiu3

Neben vielen Qualitdten hat der C64 auch einige
Nachteile. Hierzu gehort sicherlich der etwas
langsame serielle Bus von Commodore fiir seine
Kleinrechner; der VC20 ist iibrigens mit dem
gleichen Bus ausgestattet.

Im Gegensatz zu anderen
Systemen ist dieser Bus
mit keinem anderen Her-
steller kompatibel und
seine niedrigen Ubertra-
gungsraten sind das Resul-
tat einer Sparpolitik,
denn der serielle Bus des
C64 ist eben preiswert zu
realisieren. Um die Ar-
beitsweise dieser Verbin-
dung des Rechners mit.
der ,,Aufienwelt*, also
den peripheren Geriten
wie Floppy oder Druk-
ker, zu verstehen, muf}
man sich etwas in die
Technik vertiefen.

Die ersten Commodore-
Rechner wie der PET
2001 und seine Nachfol-
ger der 3000er-, 4000er-
und 8000er-Serie hatten
alle einen aufwendigen
(daher teueren) Bus zur
Kommunikation mit ih-

ERHEBLICHE
UNTERSCHIEDE ZUM
IEC-BUS:

DER SERIELLE BUS

rer Peripherie: den IEEE-
Interface-Bus, oder auch
IEC-Bus genannt. Aller-
dings war auch dieser
leicht modifziert und ent-
sprach nicht hundertpro-
zentig der Norm.

Der serielle 64er-Bus da-
gegen ist eine reine Com-
modote-Schopfung und
unterscheidet sich we-
sentlich von der urspriing-
lichen Bus-Technologie.
Die Hauptunterschiede
zum IEEE-Bus sind:

M die Daten werden se-
riell iibertragen,

B dadurch werden weni-
ger Leitungen beno-
tigt,

. M dies hat aber auch zur

Folge, dafs die Daten

langsamer (ibermittelt

werden.
Physikalisch betrachtet
arbeitet der Commodo-
re-Bus bidirektional, er
benutzt also die gle1chen
Leitungen fiir die Uber-
mittlung in beiden Rich-
tungen (vom Rechner
und zum Rechner). Da-
zu braucht er nur sechs
Leitungen, was seine Lei-
stung um den Faktor 5
mindert, gegeniiber dem

.parallel arbeitenden

IEEE-488.

Allerdings gibt es auch
einige Gemeinsamkeiten
mit dem groflen Bruder.

- So werden die. Gerite in
der gleichen Art angespro-

chen wie bei den ersten
Commodore-Rechnern.

,,Umsteiger‘‘ von alten

Commodore-Rechnern auf

den C64 werden dies als
angenehm empfunden
haben. -

ZWEI
BETRIEBSARTEN

Der Controller des C64
hat alles, was auf dem
Bus geschieht, zu iiber-
wachen. Man unterschei-
det zwei Betriebsarten:
den Kommando-Modus
und den Daten-Modus.

Analog zum IEEE-Bus er-

laubt auch der serielle

Bus immer nur den An-
schluf} eines Controllers;
es ist also nicht moglich,
zwei C64er Uiber diesen
Bus miteinander zu ver-
binden. Andererseits kon-
nen problemlos zwei
Drucker oder zwei Flop-
py-Laufwerke nebenein-
ander am Bus betrieben
werden. :

Jedem angeschlossenen
Geriit ist ein genau defi-
nierter.Zustand zugewie-
sen: entweder es wird als

- Listener oder als Talker

gefiihrt. Listener konnen
nur Daten empfangen
(Drucker, Plotter), und
Talker koénnen nur Da-
ten senden. Allerdings
gibt es am Bus auch Ge-
rite, die beides konnen
(Rechner Floppy), je-
doch immer nur ,,entwe-
der—oder*‘. Dies bedeu-
tet: Mal ist die Floppy

,, Talker*“ und der Rech-
ner ,,Listener* oder um-
gekehrt.

Jeder C64-Anwender
kennt die Primaradresse.

Jedes Gerit, welches am
Bus angeschlossen ist, be- -
sitzt eine andere. Der
Drucker hat in der Regel
die Adresse 4 und die
Floppy die Adresse 8.
Eine zweite, am Bus an-
geschlossene Floppy,
muf also zwangslaufig
eine andere Adresse be-
kommen.

GERATEADRESSE
ANDERN

In der Regel wird hard-
oder softwareméafig die
Adresse 9 eingestellt.
Will man also Daten auf
dem Bus verschicken,
mufd man die Adresse mit
angeben, damit das ent-
sprechende Gerit auch
angesprochen wird. Ne-
ben der Priméradresse be-
notigt man fiir bestimm-
te Funktionen einen wei-
teren Parameter: die Se-
kundéiradresse.

Sie bewirkt geridtespezi-
fische Einstellungen, wie
zum Beispiel bestimmte
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Druckarten des Druckers
oder Ladearten der Flop-
y. Die Sekundiradresse
at also direkt nichts mit

der Bus-Struktur zu tun,
sondern implementiert
einen Befehl an das
adressierte Gerit.

An dieser Stelle sollten
wir uns einmal die Leitun-
gen des Commodore-Bus
genauer ansehen (siehe
Tabelle Seite 23).

Die wichtigste Leitung
fir die reibungslose Ab-
wicklung auf dem Bus ist
sicherlich ATN (=Atten-
tion). Wird diese Leitung
vom Controller aktiviert,
so unterbricht jedes ange-
schlossene Gerit seine
Aktivitiat, um bereit zu
sein fiir den Empfang ei-
nes Befehls. Die vom
Controller auf den Bus
ausgegebene Information
wird als Primiradresse in-
terpretiert und jedes Ge-
rit iiberpriift, ob es ange-
sprochen wurde. Alle Ge-
rate miissen den Empfang
bestitigen. Nicht ange-
sprochene Gerite konnen
Aktivitaten weiterfithren
und ignorieren weitere
Signale auf dem Bus.

Das Gerit, dessen Adres-
se auf den Bus gegeben
wurde, erwartet vom Con-
troller den Befehl, ob es
als Listener oder Talker
angesprochen wird. Au-
erdem werden mitgesen-
dete Sekundéradressen ge-
lesen und vom Gerit aus-
gewertet. Hat der Con-
troller die ATN-Leitung
wieder zuriickgesetzt,
kann der Datenfluf} zwi-
schen Computer und
adressiertem Gerit statt-
finden.

Zum Schluf} der Daten-
iibertragung wird die ATN-
Leitung wieder aktiviert
und alle Gerite sind wie-
der bereit fiir den Emp-
fang einer Priméradresse.
‘Wichtig fir einen prizi-

. sen Datenaustausch ist
auch dessen Kontrolle.

So interessiert zum Bei-
spiel, ob die vom Talker
gesendeten Daten auch
richtig beim Listener an- *
gekommen sind. Das gro-
3¢ Vorbild des seriellen
Commodore-Busses der,
allerdings parallel arbei-
tende, IEEE-488 erledigt

dies mit drei separaten

Leitungen:
W DAV — die Giiltigkeit
der Daten auf
dem Bus wird
quittiert,
(Talker),
— es wurden
die Daten vom
Bus iibernom-
men (Listener),
— Bereitschaft
zur weiteren
Datenaufnahme
(Listener). '
Mit Hilfe dieser Leitungen
findet ein sogenannter
Handshake statt, eine
Kontrolle des Datenflus-
ses also. Leider mufd der
serielle Commodore-Bus
mit seinen Leitungsbah-
nen sparsam umgehen,
so daf’ sich das Protokoll
auf nur eine Leitung be-
schrinkt, entsprechend
weniger komfortabel fillt
das Handshake aus.

DIE LOGIK DES
BUSSES .

Der C64-Bus arbeitet, wie
viele andere auch, mit ei-
ner True/False- Log1k die
mit Spannungszustanden
realisiert wird. Man

spricht hier von negativer
Logik, da ein True mit

der Spannung O und ein
False mit etwa 5 Volt er-
zeugt wird. Die beiden
Zustinde koénnen auch

mit High und Low bezeich-
net werden:

" 0 Volt = loglsch 1 =Low
True

+5 Volt = loglsch 0 = High

m NDAC

® NRFD

Wer sich ein wenig mit

der Materie auskennt, wird
hier einen W1derspruch
erkennen, denn normaler-
weise arbeitet die Digital-
Technik mit entgegenge-
setzten Zuordnungen.
Dazu etwas Theorie:

Die Ausginge der einzel-
nen Gerite zum Bus hin
werden durch Open-
Kollektor-Treiber gebil-
det. Die Finginge hinge-
gen sind in herkommli-

_cher TTL (Transistor-

Transistor-Logik) realisiert
Durch diese Anordnung
ist der aktive Zustnad des

Busses der Low-Pegel.

Das bedeutet, wenn kein
Gerit die Leitung auf null
Volt setzt, wird die Bus-
leitung etwa +5 Volt auf-
weisen (High).

Ein Bus, an dem keine
Gerite angeschlossen sind,
wird daher immer im Zu-
stand False verharren, was
ja auch sinnvoll erscheint.
Aus diesem Grunde ist es
dem Controller iiberhaupt
moglich, zu erkennen, dafy
beispielsweise kein Gerit
am Bus angeschlossen ist.
Die geschilderte Schal-
tung ermoglicht auch, ei-
ne Vorgehensweise des
IEEE-Busses zu iiberneh-
men. Die Dateniibertra-
gung erfolgt nie schneller,
als es dem langsamsten
Gerit moglich ist, diese
aufzunehmen, somit ge-
hen keine Daten ,,ver-
loren*.

Die Zuordnung von High-
und Low-Signal wird an
folgender Situation deut-
lich. Ein Talker mo6chte’

"~ an zwei Listener Daten

senden. Listener 1 ist be-
reit, neue Daten zu iiber-
nehmen, er hat also sei-
nen fiir diese Meldung ge-
dachten Ausgang auf High

. also False gesetzt. Der

zweite Listener ist noch
nicht bereit und hilt da-
her seinen Ausgang auf
Low (True).

Mit dieser Kombination
ist die Leitung insgesamt
True, also Low und der
Sender (Talker) muf3 noch
warten. An dieser Stelle
sollte man vielleicht er-
wihnen, dafl die Boole-
sche Algebra unter ande-
ren folgende Verkniipfun-
gen kennt:

TRUE verkniipft mit
TRUE ergibt TRUE;
TRUE verkniipft mit
FALSE ergibt TRUE;
FALSE verkniipft mit
TRUE ergibt TRUE;
FALSE verkniipft mit
FALSE ergibt FALSE

False oder logisch 0
(High) tritt daher nur
dann auf, wenn alle ange-
schlossenen Gerite ein
False auf den Bus geben,
und das bedeutet wieder-
um die Freigabe: Die
Daten k6énnen gesendet
werden.
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Wenden wir uns nun der
eigentlichen Dateniibertra-
gung auf dem Bus zu. Die
hierfiir mafgebenden Lei-
tungen sind die DATA-
und CLK-Leitung. Daten
werden als Byte, also acht
Bit gesendet. Diese An-
zahl von Bit bildet hier
ein Datenwort, welches
aus zwei Vierer-Blocken
besteht: dem niederwerti-
gen Byte und dem hoher-
wertigen Byte.

Mit dem niederwertigen
Byte wird die Ubertra-
gung begonnen. Die Uber-
tragung eines Byte erfolgt
im schon erwihnten Hand-
shake-Betrieb. Das heifdt,

" jedes empfangene Byte

wird vom Empfinger quit-
tiert und das nichste

Byte kann gesendet wer-
den. .

Aus dieser seriellen Uber-
tragung und der bytewei-
sen Quittierung resultiert
die bekannte Trigheit des
Commodore-64er-Busses.

" UND SO FUNKTIO-

NIERT ES

Wihrend der Talker die
CLK-Leitung auf null
Volt hilt (log 1), wird die
DATA-Leitung vom Liste-
ner oder von allen ange-
schlossenen Listenern

auf Low, also ebenfalls
null Volt gehalten. Dieser
Zustand signalisiert die
Bereitschaft.

Um die Absicht anzuzei-
gen, Daten auszugeben,
mufd der Talker die CLK-
Leitung auf False (+5
Volt) anheben. Kistener
miissen dieses Signal quit-
tieren. Wenn der Listener
bereit zum Empfang ist,
gibt er die DATA-Leitung
frei und signalisiert da-
mit seine Empfangsbereit-

" schaft.

Erst wenn alle Listener
dies tun, ist die DATA-
Leitung “False, also auf
+5 Volt. Dies wiederum
ist das Signal fiir den Tal-
ker, dafy er mit der Daten-
iibertragung beginnen
kann. Sowohl DATA- als
auch CLK-Leitung wer-
den nun alleine vom
Talker kontrolliert. Die
eigentliche Ubertragung
der einzelnen Bit auf der
DATA-Leitung erfolgt na-
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tirlich auch mit den Zu-
" stinden True und False,
also log. 1 und log.0, wo-
bei dem gesetzten Bit die
1 und dem nicht gesetz-
ten Bit die O zugeordnet
ist. ’ )
Wenn das Bit auf der
DATA-Leitung stabil
steht, wird die CLK-Lei-
tung auf +5 Volt gesetzt,
was soviel bedeutet wie
-, .giiltiges Bit auf der
DATA-Leitung*. _
Nur 60 Microsekunden
wird der stabile Zustand
- auf der DATA-Leitung
gehalten, solange hat der
Listener Zeit das Bit zu
lesen. Der Listener verhilt
sich dem Bus gegeniiber
also passiv, er wartet, daf}
die CLK-Leitung auf
log. 0 geht, liest das Bit
und speichert es in einem
Puffer und bereitet sich
auf den Empfang des nich-
sten Bit vor. Nach der
Ubertragung des achten
Bit (ein Datenwort wurde
nun gesendet = 1 Byte),
mufd der Listener den Emp-
fang des Byte bestitigen.
Dieser Vorgang (verein-
facht dargestellt), wieder-
holt sich solange, bis der
Talker eine EOI-Meldung
(letztes Byte) sendet.
Die Ubertragung von Be-
fehlen erfolgt auf die glei-
che Weise wie oben be-
schrieben, nur unter Ver-
wendung anderer Leitun-

gen: eine davon ist die be-
reits erwidhnte ATN-Lei- -
tung. Unter Zuhilfenah-
me dieser Leitung wer-
den auf der DATA-Lei-
tung Befehle gesendet

wie zum Beispiel: OPEN,
CLOSE, TALK, LISTEN,
UNTALK, UNLISTEN.
Man sieht hier sehr ein-
drucksvoll, daf’ es nicht
geniigt, einen Computer
und ein peripheres Gerit
einfach mit einem Kabel
zu verbinden, um eine
Dateniibertragung auf-
bauen zu konnen.
Komplizierte technische
Abldufe miissen im Micro-
sekundenbereich durch-
gefiihrt werden, um eine
stabile Verbindung mit
einer gewissen Sicherheit
zu erhalten. Dem Anwen-
der wird dies alles in der
Regel verborgen bleiben,
da ihm diese Aufgaben ab-
genommen werden und
er sich voll auf andere
Dinge konzentrieren kann.
Bemerkenswert ist auch,
wie hoch der technische
Aufwand im Inneren ei-
nes Gerites ist, um den
reibungslosen Datenfluf

zu garantieren. Sicherlich

ist der serielle Commo-
dore-Bus nicht der beste
oder schnellste, aber fir
die meisten Aufgaben ist
er ausreichend.
Dipl.-Ing. (FH)
Oliver Rosenbaum[]

Fiir' Sie
gelesen

Rodney Zaks:

CP/M Handbuch.
Disseldorf: Sybex-
Verlag, 1984.

356 Seiten.

ISBN 3-88745-053-1.
48 Mark

Dieses CP/M-Handbuch ist
fur Einsteiger geeignet,

die Schritt fir Schritt an
die vielfaltigen Moglich-

- keiten der Apnwéndung

des CP/M-Betriebssystems
herangefiihrt werden. An
die Einfiihrung in CP/M
und MP/M schliefit sich ein
Kapitel iiber Funktionen,
CP/M-Befehle, Dateina-
men, Dateien, System-
Generierung, Multitasking
unter MP/M und CCP/M
an, weiter geht es mit der
Handhabung von Dateien.
und Diskettenoperationen.
Der nichste Absatz ent-
hilt die Struktur von Be-
triebssystemen der CP/M-
Familie wie Speicherauf-
teilung, Dateiverwaltung,
BDOS-Operationen,
Blocking und Deblocking,
Multitasking, Rekonfigu-
ration, Auto-Start und
Anpassung von CCP/M.
Eine Kurzbeschreibung
der Befehle und Program-
me der verschiedenen
CP/M-Versionen fehlt

-nicht.

Praktische Hinweise iiber
Behandlung von Disket-
ten, Benutzerdisziplin,
Ausgabe, Dateien, Kom-
munikation zwischen
CP/M-Systemen, Anpas-
sung von CP/M-Software,
Public-Domain-Software
und Mafinahmen nach ei-
nem Systemfehler runden
das Bild ab.

Zum Schluf} folgt eine ge-
schichtliche Betrachtung
mit Entwicklungstenden-
zen des CP/M-Betriebs-
systemes. Im Anhang fin-
den sich noch einige Ta-
bellen und Aufstellungen
zu allgemeinen CP/M-
Fehlermeldungen, Hexa-
dezimal-Konversionsta-
belle, ASCII-Konversions-
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tabelle, ED-Steuerbefehle,
ED-Befehle, PIP-Gerite-
namen, PIP-Geritecodes,
PIP-Parameter, CP/M-
und MP/M-Befehletabelle,
Steuerzeichen bei Be-

. fehlseingabe, Dateiken-

nung, Begriffe und Ab-
kiirzungen. Also auch ein
Nachschlagewerk fiir Fort-
geschrittene. O

Bernhard Bachmann: -
Arbeiten mit CP/M Plus.
Commodore 128 PC.
Diisseldorf: Sybex-
Verlag, 1987.

288 Seiten.

ISBN 3-88745-638-6

48 Mark

Ein Buch speziell fiir
Commodore 128PC, Zilog
Z80 und CP/M 3.0 von
Digital Research. Wer sei-
ne Kenntnisse iiber CP/M
in der vorgenannten Kon-
figuration beginnen oder
gar erweitern will, er-
schlief3t sich den Zugang
zu einer fast unbegrenz-
ten Menge von meist pro-
fessioneller Software.
Nach der Systemeinfiih-
rung geht es so richtig los
mit Informationen iiber
CP/M: geschichtliche Ent-
wicklung, Bestandteile
und Grundfunktionen
von CP/M Plus, Speicher-
aufteilung — Banking,
Diskettenorganisation —
Dateisystem, die Hard-
warekomponenten, fun-
damentale Charakteristika
und Arbeitsschritte, tran-
siente Kommando-Datei-
en und weitere Arbeitspro-
zesse unter CP/M plus.

Es folgt das selbstver-
stdndliche Kapitel Befehls-
iibersicht mit 34 genau er-
klarten Befehlen, dazu
Beschreibung, Eingabesyn-
tax, Beispiel und Optionen.
Mit dem tabellarischen
Anhang, Steuerzeichen
von CP/M Plus, ASCII-Ta-
belle in Dezimal/Hexade-
zimal/Binir, Umrech-
nungstabelle Hex-Dez,
ADM 31-Terminal-Steu-
erzeichen, logischen und
physikalischen Geritena-
men, reservierten Datei-
kennungen, reserviertem
Zeichen und Stichwortre-
gister endet das gelungene
Buch.
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Diskmonitor
Vor dem Abschreiben AUTO 10 eingeben.
Dieser Disk-Monitor besticht vor allem durch seine
~ Schnelligkeit und relative Einfachheit.
Er wird als BASIC-Programm abgeschrieben und
geladen, obwohl er kleine Maschinensprach-Program-
me braucht. Diese werden in Form der DATAs
abgeschrieben und geladen und unmittelbar nach
demkStarten in den Speicher HEX 1300—134C ge-
., poket*
Bitte darauf achten, daf beim Starten des Programms
eine Diskette im Laufwerk ist, da sofort nach dem
Starten des Programms auf das Laufwerk zuriickge-
griffen wird.
Dieses Programm umfafit 6 Hauptpunkte, die im
,,Mini-Menii* unten links dargestellt werden. Die ein-
zelnen Meniipunkte kénnen mit den Cursortasten ange-
slteuer(‘i werden, mit “RETURN® werden sie aktiviert.
.read —

Mit Cursor-Tasten wird der gewiinschte TRACK ein- -
gestellt, nach RETURN desgleichen mit dem SEKTOR.
Nochmaliges RETURN bewirkt Anzeigen der
SEKTOREN.
2. write —
Exakt gleich zu verfahren wie bei “read, jedoch wird
der auf dem Bildschirm angezeigte Sektor dann auf
~ eine gewiinschte Stelle geschrieben.
3. modify — -
Mit den Cursor-Tasten wird im Anzeigefeld herumge-
fahren, es kann direkt in den Sektor geschrieben wer-
den. Mit LINE FEED koénnen die Bytes der Sektoren
auch im CHR$-Code eingegeben werden. Die DEZ-
Zahl links im Balken gibt den CHR$-Code der augen-
blicklich weifd angezeigten Bytes an. Zuerst mit RUN/
STOP Eingabe beenden Nach Bearbeitung der Sek-
toren wird dieser mit “write** zuriickgeschrieben.
4. Catalog-D1rectory -
5. command — , N
Gewohnliches Diskettenkommando (i;v;n:Nameld...)
Spezialitit: a. Nach Driicken von RETURN erscheint
“enter filename >>’. Wenn dort ein sich auf der Dis-
kette befindliches Programm eingegeben wird, er-
scheint die Anfangsadresse dieses Programmes(beson-
ders fiir Assembler-Programme niitzlich).
6. protect —
Es erscheint on/off. Nach Wahl und RETURN wird
. 'die Diskette entweder geschiitzt (ON) oder ,,ent-
schiitzt** (OFF). Selbstverstindlich verliduft dies soft-
waremafig.
Die Anzeige oberhalb des Balkens ‘“‘ntrak nSektor
steht fiir den néichsten Sektoren. Befindet der An-
wender sich im “‘read“-Modus, wird durch Driicken
von “n‘ dieser Sektor angezelgt Dies ist besonders
beim Anschauen von Programmen niitzlich.

Reto Rutsch

Diskmonitor

<ic>

19 rem diskmonitor===s=eses===12§g
20 rem (p) commodore welt == <hf>
30 rem V----s--:-.-.‘-a-...--a-..-- <mm>

26

40 rem (c) by ==

50 rem r. rutsch .
60 rem , -
78 rem version 7.0 40z./ascii==

80 rem pc-128 floppy -

90 rem ====s=sasssssacEzsssesss==s

100 open1,8,15,"ud>mB":dclose:fori
=1t038: qq$-qq$+chr$(32) next

110 trap540:fori=4864t04864+76:rea
da:pokei,a:next

120 graphic®,1: d1mxx$(39) up$~chr$
(145) :d$=chr$(17) :1e$=chr$(157) :ri

" $=chr$(29) :s$=chr$( 192)

130 color§,13

140 graphic®,1:color@®,12:color5,13
icolord,7;:printchr$( 14)

150 forx=@to39:char,x,?,s8$:next
168 forx=@Bto39:char,x,9,s8:next:t=
18:s=B:goto560

17@ open2,8,2,"#":openi15,8,15:prin

t#15,"u1";2;0;t;s:5ys4864:print#15
,"b-p";2; 255 get#2 x$:x=asc( x$) :po

ke1280 x:dclose

180 x=0 y=0

190 colorS,13:char,1,8,"dez"

200 char,9,8,"byte"

218 color5,13:char, 1,10,
",1

220 char,19,8,"track":color5,2:che

r,24,8 str$(t) char 34,8, str$(s) c

olorS 13

230 colorS,B:char,18,6,"ntrack",1

248 char,28,6,"nsektor”,1:color5,2
ichar,24,6," ":char,24,6,str$(pe

ek( 1025))

250 nt=(peek(1025)) :ns=peek( 1826)

260 char,36,6," ":char,35,6,str$

(ns)

270 colorS5,13:char,28,8,
eturn

280 f=55297+x+4@%*y:pokef,1:m=1025+
x+40*y i=peek(m)

290 color5,2:8ys4916:char,4,8,str$
(i):char,13,8,str$(m~1025):colorS,
13

308 getkeyx$ :

310 f=55297+x+40%y: pokef 12

320 rem char,5,8," ":char, 14,8
" :

"asc modus

"gsektor":r

3 . .
330 ifx$=ri$thenx=x+1:ifx>255thenx

=0

340 ifx$=le$thenx=x-1:ifx<Bthenx=2
55 '

350 ifx$=dfthenx=x+48:ifx>255thenx
=@

368 ifx$=up$thenx=x-4B:ifx<Bthenx=
255 , '
3780 ifx$=chr$(9) thenx=x+10:ifx>256

<pp>
<kh>
<nd>
<ah>
<gl>
<km>

<ob>»
<cb>
<fi>
<1g>

£gb>»
<ih>

<gh>

<ob>
<ha>
<ed>
<ag>

<ce>

<gC>
<nl>

<lm>

<hm>
<gh>
<mi>
ka;
<Eg>
<jg>
<ei>
<hm>
<oe>
<gj>i
<je>

<fi>
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thenx=0

380 a=asc(x$):ifa=10thenh=1:elseif

a=13thenh=0

398 ifx$=d$orx$=up$then280

400 ifx$=riSorx$=le$then280

410 ifx$=chr$(9) then280

420 ifh=1thend6@

430 char,1,10,"asc modus",1

440 pokem,a:x=x+1:ifx>265thenx=0

450 goto280

460 color5,13:char,1,10,"dez modus

",1:v$="":char,5,8," "

479 do

480 getkeyx$:ifx$=chr$(13) then510:

elseiflen(v$)>2thenS10

498 a=asc( x$) :ifa>570ora<4Bthend8o

500 colorS,2:v$=v@+x$:char,5,8,"
":char,5,8,v$:1lo0p

510 v=val(v$) :ifv>255thenv$="":got

0460

620 colorS, 13:pokem,v:x=x+1:h=0
530 colorS,13:char, 1,10, "asc modus
",1:char,5,8," ":goto280

548 char,0,23,"

650 ifer=3@thenpokef, 12:resume610
560 gosub17@

570 char,1,12

580 printchr$(176);:forz=0t08:prin

ts$; :next:printchr$( 174)

598 forc=BtoB8:print" “;chr$(221);"
";chr$(221) :next

600 printri$;chr$(173);:forz=0to8:

prints$;:next:printchr$(189)

610 m$(@)=" read ":m$(3)=" cata

log "

620 m$( 1)=" write

and "

630 m$(2)=" modify

ect ":m$(6)=" on

f ":color5,13

648 forx=0to5:char,2,13+x,m$( x) :ne

xt:x=0:y=13

650 color5,2:char,2,13+x,m$(x),1:¢

olor5,13

660 ifds<>®@thenchar,8,24,qq$:char,

8,24,ds$,1:0pent,8,15,"ud>mB" :dclo

se

678

686

696

700

":m$(4)=" comm

"ZM$(5)=" pPOt
n:ms(?)‘n of

getkeyx$

char,2,13+x,m$(x),0
ifx$=up$thenx=x-1:ifx<Bthenx=5
ifx$=d$thenx=x+1:ifx>5thenx=0
710 ifx$=chr$(13) then?40

720 ifx$=chr$(78) andx=Bthenifnt<>0
thent=nt:s=ns:char,25,8," ":char
,35,8," ":colorS,2:char,24,8,str
$(t) :char,34,8,str$(s) :gosub170:go
to630

<he>

<gk>
<bp>
<hb>
<bo>
<gf>
<hm>
<ho>
<o0j>

<Jp>
<jk>

<fo>
<nf>

<bg>

<pec>
<gl>

<on>

<gp>

<dc>
<00>
<ji>
<cec>
<egi>
<jh>
<pp>

<bf>

<hh>

<da>_

<jl>

<je>
<mp>
<me>
<00>
<ib>
<ck>

ioj)

27

730
740
750
760

goto650

ifx=0thenw=0:gotoB00
ifx=4then1020
ifx=1thenw=1:goto800

770 ifx=2thenx=0:y=0:goto280

788 ifx=3thenwindowi12,10,39,23,1:c
olor5,4:directory:window®,8,39,24:

color5,13:gotob50

790 ifx=5theni210

800 char,25,8," ":color§,2

810 getkeyx$:

820 ifx$=dPthent=t-1:ift<1thent=70

830
1

840
850
860
870
880
890
900
910
(]

920

ifx$=up$thent=t+1:ift>78thent=

char,25,8," "
char,24,8,str$(t)
ifx$=chr$( 13) thenB8O

goto810

char,35,8," "

getkeyx$
ifx$=d$thens=s-1:ifs<Bthens=20
ifx$=up$thens=s+1:ifs>20thens=

char,35,8," "

930 char,34,8,str$(s)

948 ifx$=chr$( 13)thenifw=Bthengosu
b170:goto630

950 ifx$=chr$(13)thenifw=1thengosu
b970:goto630

960 goto890

970 open2,8,2,"#":o0penl5,8,15

980 sys4890:print#15,"u2";2;0;t;s:
dclose

990 open2,8,2,"#":openis,8,15

1088 print#15,"b-p";2;@:print#2,ch
r$( peek( 1025));

1010 print#15,"u2";2;0;t;s:dclose:
return

10208 char,0,23,"> a":x4=1:y3=23:1
=36:gosub1070:ifx$="a"orm=-2andx$=
""then1040

1038 char,0,23,"

":opent,8,15

:print#1,x$:dclose:goto650

1840 m=0:char,0,23," enter filenam
e > ":x4=17:
y3=23:1=15:gosub1078:0pen2,8,2,x$:
get#2,x$:1b=asc( x$) :get#2,x$:hb=as
c( x$) *256:aa=1b+hb:dclose
1050 cher,0,23," adress >"+str§(aa
)+" ":getkeyx$
1068 char,0,23,"

":goto650
107@ x3=x4:for j=0to37:xx$( j)="":ne
xt: j=0:rem #itit gat abfr
age dit#
1880 char,x3+1,y3," ",1:getkeyx$

1090 ifx$=chr$(20) thenxx$( j)="":x$

<if>
<ij>
<fc>
<ha>
<l1>

<dl>

. <ec>

<ba>
<Jg>
<kb>

<le>
<mg>
<bd>
<cb>
<gm>
<ol>
<jf> .
<mo>
<mh>
<bl>
<jd>
<fec>
<gi>
<ad>
<fe>

<pe>
<hb>

<ml>

<af>

<pJ>

<pi>

<gm>
<ld>

<npi>

<dg>
<ki> ‘
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1108

d=1:goto1180
ifx$=chr$( 13) thenxP="":m=-2:f

orj=Btol:x$=x$+xx$( j) :next:return

1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180

ifj>1then1080

n=asc(x$) }
ifn>161then1160
ifn<32then1080
ifn>127then1080

xx8( J) =xx$( §) +x$
J=J+1:x3=x3+1:ifx3>36thenre=1
char,x3,y3,x$,0:ifd=1thenchar

yx3+1,y3," ",0

1190

ifd=1thenx3=x3-1:§=3-1:d=0:if

j<Bthen1B70:elsexx$( j)=""

1200
1210
off"
1220

goto1@88@
char,2,20," on ":char,2,21,"

open2,8,2,"#":0pen15,8,16:pri

nt#15,"u1";2;0;18;0:print#15, "b-p"
2;2:get#2,x$:dclose: x=asc( x$)

1238
1248
1250
1

1260
1270
1280
1290
1

1300
1310
1320
1338

ifx<>65thenx=0:elsex=1
a$=chr$(233)
colorS5,8:char,2,20+x,m$( 6+x) ,

getkeyx$ ,

color5,13:char,2,28+x ,m$( 6+x)
ifx$=d$thenx=x+1:ifx>1thenx=0
ifx$=upBthenx=x-1:ifx<Bthenx=

ifx$=chr$(13) then1320
goto1250

ifx=1thenag§="a"
openi5,8,15,"i0":0pen2,8,2,"#

":print#1S,"m-w"chr$( 1) chr$( 1) chr$
(1) chr$(65)

1340

print#15,"u1";2;0;18;0:print#

15,"b-p"2;2:print#2,a$; :print#15,"
- u2";2;0;18;0:close2:print#15,"i0":
- dclose )

1350
1360
9
1370
200
1380
6
1390
1400
,185
1410
8
1420
1430

1448
1450

goto630 _
data160,0,169,8,32, 180,255, 16

data98, 32, 158,255, 32, 165, 255,
data153,0,4,192,255,208,245,9

deta®,0,160,0,169,8,32,177
data255, 169,98, 32, 147,255, 200

data1,4,32, 168,255, 192, 255, 20

data245,96,0,0,169,32,141,79
data5,141,80,5,141,81,5, 141
data?7@,5,141,71,5,141,72,5
data96,0,0,0,0,0,0,0

60000 rem ende

<jp>

<pm>
<gp>
<gm>
<ak>
<bf>
<om>
<ni>
<ee>

<gb>

<fe>
<bb>

<jl>

<jd>
<jj>

<ie>

<af>
<mo>
<pj>
<ch>

<a0>
<ia>
<o0j>
<pp>

<gi>

<de>
<gg>

<ph>

<1lb>

<mj>

<ak>

(fj)

<kn>

<dm>
<ig>
<of>
<npa>
<gb>

DATENTRANSFER

Mit

der

IBuschtrommel

begann es

Von jeher war der Mensch auf Informationen
und Nachrichtenaustausch erpicht. Dabei spielte natiir-
lich die Geschwindigkeit des Austausches eine grof3e
Rolle. Zuerst wurden Kuriere losgeschickt, spater
dann Rauch- und Feuerzeichen verwendet. Die
Urwaldtrommler kdnnte man als erste akustische
Nachrichteniibermittler bezeichnen. Als das technische
Zeitalter einsetzte, wurde der Informationsaustausch -
immer schneller und bequemer. Durch die Erfindung
des Telefons gelang es, Informationen in groer Menge
zu libermitteln. In unserer heutigen Zeit iibernehmen
diese Aufgaben immer mehr die Computer, zuerst
im professionellen und zunehmend im
privaten Bereich.

Es gibt viele Moglichkei-
ten, Texte von einem
Computer zum anderen
zu schicken. Den einfach-
sten Weg bietet die Tele-
kommunikation. :
Benotigt werden eine Te-
lefonanlage, fiir jeden
Computer je ein Akustik-
koppler, das’ abgedruck-
te Programm fiir Thren
Rechner und ein Termi-
nal-Programm fir die
Gegenstelle.

" Bei einem Telefongesprich

wird aus dem Schalldruck
des gesprochenen Wortes
eine Spannung mit wech-
selnder Frequenz erzeugt.
Diese wird Giber die Lei-
tung iibertragen und Lei-
tungsverluste durch Ver-
stirker wieder ausgegli-
chen. Beim Empfinger
wird diese Wechselspan-
nung wieder in einen hor-
baren Schalldruck zuriick-
verwandelt.

Digitale Signale, die bei
unserer Datenferniibertra-
gung vorkommen, miissen
in akustische Signale um-
gewandelt werden. Nur
dann konnen sie auch
iiber die Leitung gesendet
werden. Beim Empfanger
angekommen, werden die-
se akustischen Signale wie-
der in digitale umgesetzt.
Die Gerite, die eine sol-
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-che Umsetzung bewerk-
_stelligen, nennt man Mo--

flems oder Akustikkopp-.
Cr.

Die Ubertragungs-Ge-
schwindigkeit betriagt 300
Baud im Vollduplexver-
fahren. Das heifdt, es wer-
den in einem Datenkanal
gleichzeitig Daten gesen-
det und empfangen. Die-
ses Verfahren wurde in
Europa genormt und trigt
die Bezeichnung CCITT
(Comite Consultative In-
ternational Telegraphique
et Telefonique).

Es gibt zwei verschiedene
CCITT-Normen. Zum ei-
nen die CCITT-V.21-Norm
die zwei gleich grofie Da-
tenkanile besitzt. Damit
lassen sich aber nur Ge-
schwindigkeiten von 300
Baud oder weniger errei-
chen.

Wollen Sie aber mit héhe-
ren Ubertragungsarten ar-
beiten, so kénnen die Da-
ten nicht mehr gleichzei-
tig empfangen und gesen-
det werden. Das liegt dar-
an, daf in einem Telefon-
kanal keine zwei Daten-
kanile mit sicherem Stor-
abstand untergebracht
werden kénnen. Sie miis-
sen also auf das Halb-
Duplexverfahren, die

b
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CCITT-V.23-Norm, um-
schalten.

Hierbei werden die Da- -
ten entweder gesendet
oder empfangen. Das
Ende einer Ubertragung
wird als Schlufizeichen
oder iiber einen langsa-
men Datenkanal iiber-
mittelt. Im Hauptkanal
werden Daten mit 1200
bps (Bits per Second)
ibertragen, ein Zusatz-
kanal mit 75 bps wird fiir
die Steuerung der Daten-
iibertragung verwendet.

DIE RS-232- -
SCHNITTSTELLE

Den Datenflufy zwischen
Computer und anderen
Peripherie-Geriten wie
Drucker oder Akustik-
koppler regelt die Schnitt-
stelle RS-232, in Europa
auch V24 genannt. Sie
ist am geeignetsten fiir
unsere Ubertragung per
Telefon. Die Ubertragung
erfolgt immer seriell, ein
paralleler Transfer iiber
Telefon ist nicht moglich.
Bei der seriellen Ubertra-
gung werden die acht Bits
eines Bytes einzeln iiber-
tragen. Dadurch wird
zwar die Geschwindigkeit
geringer, aber Sie kom-
men mit weniger Leitun-
gen aus.

Die Schnittstelle am
Commodore ist durch ein
Modul erhiltlich, bezie-
hungsweise ein Kabel,

das auf der Commodore- -

Seite einen Userportstek-
ker und auf der anderen
einen 25poligen Stecker
(DB25) aufweist. Diese
Kabel gibt es in der Re-
gel zu kaufen, sie nehmen
auch die erforderliche
Pegelumwandlung +12
Volt vor. Sollten Sie aber
vorhaben, dieses Kabel
selbst zu basteln, so ent-
nehmen Sie bitte die’ Pin-
Belegung der beiden Stek-
ker unserer Grafik.
Achten Sie aber bei der
Verwendung des User-
ports als Eingang unbe-
dingt auf die Eingangs-
spannung. Sie darf nur in
einem Bereich von null
bis fiinf Volt liegen.
Soll der Userport als Aus-
gang dienen, halten die

Term. 128

10 rem ========sss=========z======  {(CmMm>
20 rem parameter 8 n 1 <hi>
30 rem ========s=s=ss==ss===s==== <MM>
100 open 2,2,3,chr$(6) :printchr$(1
2)+chr$( 14) :printchr$( 147) <in>
110 dim g%(256) ,h%(256) <nm>
120 for s=Bto255:h%(s)=s:next <dh>
130 fors=32tob4:h%(s)=s:next <mk>
140 fors=65to9@:h%(s)=s+32:next <ad>
150 fors=97to122:h%(s)=s-32:next <hk>
160 h%(28)=8 <pf>
170 fors=193 to218:1=s-128:h%(s) =1
:next <gd>
18@ fors=8to255 <mi>
190 1=h%(s) <mg>
200 ifl<>@theng%(l)=s <pm>
210 next <ch>
220 print"Uebertragung-Start” <ie>
230 get#2,a$ <oa>
240 ifa$=""orst<>Bthen270 <nf>
250 ifa$=chr$(190) then230 <fh>»
260 print chr$(g%(asc(a$))); <ge>
270 geta$ <kf>
280 ifa$=chr$(95)then310 <ja>
290 ifa$<>""thenprint#2,chr$(h%(as
c(a$))); <im>
300 goto 230 <hm>
310 print:print"Filename:"; :poke21
,1:inputb$ <pn>
319 poke21,@:print:opend,8,8,b$+", '
s,r <jm>
320 get#8,a%:su=st:print#2,a$;:pri
nta$; ; <id>
330 ifa$<>""thenprint#2,chr$(h%(as
c(a$))); , <od>
340 if su=Bthen320 <ad>
350 closeB:goto230 <nn>
3686 rem =p rogrammende= <mo>

Ausginge nur die Bela-
stung eines TTL-Eingan-
ges aus. Es empfiehlt sich
in jedem Fall, eine Puf-
ferstufe einzubauen.

OHNE TERMINAL-
PROGRAMM
GEHT NICHTS

Das nichste wichtige
Handwerkszeug zur Uber-
tragung von Daten ist

das Terminalprogramm.
Wollen Sie zwei Commo-
dore-Reéchner verbinden,
reicht das Grundpro-
gramm des zweiten
Listings.

Unser Beispiel zeigt Ihnen
ein kleines Terminalpro-
gramm fiir die Verbindung
zwischen Commodore
und PC. In Zeile 100 wird
die RS-232-Schnittstelle
geoffnet, der Bildschirm
geloscht und auf Klein-
schrift umgeschaltet. Den
OPEN-Befehl sind Sie von
der Floppy gewohnt. Die
Geriteadresse der RS-232-
Schnittstelle lautet immer
2. Danach folgt die Para-
metereinstellung (Baud,
Stopbits, Paritit) mittels
zweier CHR$-Anweisun-
gen. In unserem Beispiel
reicht fiir eine Ubertra-
gung mit 300 Baud, acht
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Bits, Vollduplex und kei-
ner Parititspriifung der
Befehl Chr$(6) )
Fiir eine Ubertragung mit
300 Baud, sieben Bits,
Vollduplex und keiner
Paritit miiite der Befehl
OPEN?2,2,0,Chr$(38)
+Chr$(224) lauten.

Der Commodore legt sich
nach dem OPEN-Befehl

- zwei Puffer mit je 256

Bytes an. Im einen wer-
den die empfangenen und
im anderen die zu senden-
den Daten bis zur Weiter-
verarbeitung aufbewahrt.
Die Geschwindigkeit, mit
der die Daten an die
Schnittstelle geschickt
werden, ist immer kon-
stant. Daher ist es bei ei-
ner groferen Geschwin-
digkeit noétig, die Daten
in einem Puffer zwischen-
zulagern.

Das gleiche geschieht mit
jenen Daten, die bereits
im Rechner angekommen
sind, aber noch nicht wei-
terverarbeitet wurden. In
Zeile 110 werden dann
zwei Variablen zur Daten-
konvertierung initialisiert.
G% steht fur die Emp-
fangsdaten und H% fiir
die Sendedaten.

Da bei allen Commodore-
Heimcomputern der
ASCII-Code umgekehrt
zum Standard-ASCII-
Code verschliisselt ist,
muf eine Codewandlung
vorgenommen werden.
Dies geschieht in den
Zeilen 130 bis 170. Die
Codewandlung betrifft
aber nur die Klein- und
Grofibuchstaben. Bei
Satzzeichen und dhnli-
chem entspricht der
Commodore-Code dem
des Standards.

Wird eine Taste gedriickt
und liegt der ASCII-Wert
des eingelesenen Zeichens
im Bereich zwischen 64-
und 91, dann ist es ein
Kleinbuchstabe. Soll die-
ses Zeichen gesendet wer-
den, so muf} der Wert 32
addiert werden (Zeile
140). Das DELETE-Zei-
chen (20) wird in Zeile
160 zum Standard-BACK-
SPACE-Zeichen (8) um-
gewandelt.

Beim Empfang eines Zei-
chens wird vom ASCII-
Wert/ 32 abgezogen, wenn
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es ein Kleinbuchstabe war
(Zeile 150). )
Vergleichen Sie dazu die
Tabelle der Standard-
Codes mit der aus Threm
Handbuch.

VON DER THEORIE
ZUR PRAXIS

Mit unserem kleinen Ter-
minalprogramm, das Sie
abgetippt und auch hof-
fentlich abgespeichert ha-
ben, kOnnen Sie bereits
mit Mailboxen oder an-
deren Computern kom-
munizieren.
Als erstes verbinden Sie
Ihren Rechner mit dem
Akustikkoppler, schalten
ihn ein und stellen den
Wahlschalter auf ORIG
(originate). Sollten Sie
nicht mit einer Mailbox,
sondern mit einem ande-
ren Computer kommu-
nizieren wollen, so mufy
dessen Akustikkoppler
auf ANSW (answer) ge-
schaltet sein.
Schalten Sie Ihren Com-
puter ein und starten Sie
das abgetippte Terminal-

rogramm.

lazieren Sie Ihr Telefon
so, daf} Sie den Telefon-
horer bequem mit dem
Koppler verbinden kon-
nen. Achten Sie unbe-
dingt auf die richtige La-
ge des Horers. Als néch-
stes wihlen Sie die Num-
mer des gewiinschten
,,Ansprechpartners*‘.
Ertént nach dem Rufzei-
chen ein hoher Pfeifton,
ist die Gegenstelle zum
Datenaustausch bereit.
Wenn Sie mit einer Mail-
box verbunden sind, so
bestitigen Sie mit der
RETURN-Taste, daf}
auch Sie bereit zum Da-
tenaustausch sind. Der
weitere Verlauf ergibt
sich durch das Mailbox-
menii. Da alle Mailboxen
mit unterschiedlicher
Menii-Fithrung arbeiten,
gibt es keine einheitli-
chen Wegweiser durch
die Systeme. Sie miissen
sich selbst-einarbeiten.
Wenn Sie ein vorbereite-
tes sequentielles File sen-
den wollen, so driicken

Sie die ,,Pfeil-nach-links-
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Term
10 rem ======s==c===- 1 2 <cm»
20 rem parameter 7 n 1 <he>
30 rem ========scsccsescc=c- m————— <mm>
100 open 2,2,0,chr$(38) +chr$(224) <nc>
110 printchr$(147);chr$(14) <cb>
130 geta$: ifa$=""then170 <mec>
135 printa}; <mn¥
140 a=asc(a$) :ifa<91anda>64thena=a
+32 <hb>
150 ifa=28 thena=8 <oe>
160 print#2,chr$(a); <dn>
170 get#2,a$:ifab=""then130 <pj>
175 ifa$=chr$(10) then170 <lm>
180 a=asc(a$):b=a:ifa>96thenb=a-32 <pi>
185 ifa<91 and a»64 then b=a+128  <bk>
198 ifa=8then b=20 <op>
200 a=b:print chr$(a);:goto130 <pb>
21 rem programmen d e~ <oe*
ASCII-STANDARD-CODE

Char Hex Dec Char = Hex

Char Hex Dec Char Hex Dec

A 41 65 a 61 97

B 42 66 b 62 98

C 43 67 c 63 99

D 44 68 d 64 100

E 45 69 e 65 101

F 46 70 f 66 102

G 47 71 g 67 103

H 48 72 h 68 104

| 49 73 i 69 105

J 4A 74 i 6A 106

K 4B 75 k 6B 107
"L 4C 76 | 6C 108

M 4D 77 m 6D 109

N 4E 78 n 6E 110

0 4F 79 o 6F 111

P 50 80 p 70 112

Q 51 81 q 7 113

R 52 82 r 72 114

S 53 83 s 73 115

T 54 84 t 74 116
Y 55 85 u 75 117
Y 56 86 v 76 118

W 57 87 w 77 119

X 58 88 X 78 120

Y 59 89 Yy 79 121

4 bA 90 z 7A

122

Taste*‘. Daraufhin werden
Sie nach dem Filenamen
gefragt. Geben Sie den
Namen Ihres vorbereite-
ten Files an und bestiti-
gen Sie mit RETURN.
Ihr File wird nun zur Ge-
genstelle gesandt.

Unser kleines Terminal-
programm ist natiirlich
nicht der Weisheit letz-
ter SchluB, es soll Thnen
vielmehr die Grundzige
der Datenferniibertragung
demonstrieren und Sie
zum weiteren Ausbau des
Programmes inspirieren.

AKUSTIKKOPPLER
ODER MODEM?

Im Grunde sind auch die
Akustikkoppler Modems.
Denn das Wort Modem
1st die Abkiirzung von
Modulator-Demodulator.
Das, was wir im Hausge-
brauch Modem nennen,
sind Modems, die galva-
nisch direkt mit der Te-
lefonleitung verbunden
sind.

Im Gegensatz dazu gibt es
die Akustikkoppler, die
Signale akustisch empfan-
gen und senden.

Bei der Ubertragung mit
Akustikkopplern gibt es
verschiedene Fehlerquel-
len. Die Probleme begin-
nen schon bei der Plazie-
rung des Telefonhorers

in die Muffen des Akustik

- kopplers: Meistens ist bei

den neuen Apparaten der
Post der Horer zu grof3,
bei den alten dagegen zu
klein. Das hat zur Folge,
daf} die akustischen Si-
gnale, die gesendet und
empfangen werden, nicht
richtig umgesetzt werden.
Die Ubertragung ist somit
gefihrdet, denn schon der
kleinste Huster veranlafdt
den Akustikkoppler, wirre
Zeichen auf den Bildschirm
zu bringen und auch zu
iibertragen.

Abhilfe bringen da die
Modems. Da sie direkt an
der Telefonleitung ange-
schlossen sind, fallen die
Probleme mit stérenden
Geriduschen in der Umge-
bung weg. Gekoppelt mit.
einem guten Terminalpro-
gramm, kénnen Sie sogar
Ihr Modem Telefonnum-
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DTE DCE DTE (Computer) DTE (Computer)
TxD 2 > 2 2 2 TxD
- RxD 3 3 3 - x & 3 RxD
RTS 4. :j E: 4 4 = 4 RTS
crs 5 5 5 e > 5 CTS
DSR 6 <@ —® 6 6 @ —® 6 DSR 5
SG 7 7 7 7 SG. 3
DCD 8 « : 8 8 q—e—X—e—, 8 DCD (%
DTR20 . 20 20 20 DTR .|=
Zweidrahtieitung Null Modem §
) ' [
DTE (Computer) DTE (Computer) DTE DCE 3
2 . 2 TxD 2 > 2 TxD
3%,X + 3 RxD 3 - 3 RxD N 2
4 : I: 4 RTS 4 + 4 RTs - s
5 5 CTS 5 -g— 5 CTS P -
6 <@— - 6 DSR 6 & 6 DSR P ¥
7 : 7 SG 7 7 SG © -
8 :j 8 DCD 8 - 8 DCD ~ *
20 20 DTR 20 —» 20 DTR ° w
Uberkreuzte Dreidrahtleitung Verbindung DTE mit DCE N o
‘ - ’ ® ©
DTE (Computer) . DCE (A. Koppler) 1 3 5 7 9 113 ~ ©
2 # 2 TxD - <
3 - 3 RxD
6 ——# 6 DSR
7 7 s6 14 16 1
o 8 DCD 18 20 22 24
20 20 DTR RS-232-Stecker
Dreidrahtieitung '

mern wihlen lassen und
das so lange, bis ein An-
schluf} erreicht ist. [hr
Computer nimmt IThnen
-sogar die listige ,,Ein-
log-Prozedur‘‘ beim An-
schlu® mit Mailboxen ab.
Auch koénnen Sie damit
Anrufe von anderen Com-
puterbesitzern empfangen,
dieleine eigene Mailbox be-
treiben.

Leider gibt es fur die
Commodore-Homecom-
guter wie C128, C64 oder

lus/4 noch keine von der

Deutschen Bundespost
zugelassenen und mit ei-
ner ZZF-Priifnummer ver-
sehenen Modems. Es wer-
den zwar einige von ver-
schiedenen Firmen ange-

boten, aber diese diirfen
Sie nur an Haustelefonan-

" lagen und Nebenstellen

betreiben.

Also bleibt nur der gute
alte Akustikkoppler und
das Warten, bis sich unse-
re liebe Post endlich ent-
schliefst, nicht nur an die
professionellen PC-User,
sondern auch an die

Homecomputer-Besitzer

zu denken.

Computer lassen sich aber °

nicht nur per Akustik-
koppler oder Modem mit-
einander verbinden. Die
direkte Verbindung ist
immer noch die einfach-
ste Losung. Diese Art
wird auch Null-Modem
genannt.
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Fir die Dateniibertragung
(Received Data, Trans-
mitted Data, Signal
Ground) sieht die RS-
232-Norm nicht nur Ka-
bel fur die Dateniibertra- -
gung vor, sondern auch
solche fiir die Steuerung
der Kommunikation. D¢
die Request-to-send
(RTS)- und die Celar-
to-Send (CTS)-Leitungen
nicht eindeutig definiert
sind, kénnen die An-
schliisse bei verschiede-
nen Rechnern unterschied-
lich ausfallen.

Verbinden Sie alle Leitun-
gen zwischen den beiden
Computern gekreuzt. Al-
so die RTS (request to
send) mit der CTS (clear

to send)-Leitung und um-
gekehrt. Die Signal-Erde
wird mit der Signal-Erde
verbunden. Die Leitungen
TXD (Transmitted Data)
und RXD (Received Da-
ta) werden ebenfalls
kreuzweise verbunden.
Funktioniert die Ubertra-
gung nicht, so versuchen
Sie, die Leitungen unge-
kreuzt miteinander zu
verbinden. Das wire RTS
mit RTS und CTS mit
CTS. Sollte sich immer
noch kein Erfolg einstel-
len, so verbinden Sie
auch noch die Leitung
TXD und RXD direkt.
Zum besseren Verstind-
nis betrachten Sie bitte
unsere Grafik. -0
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DFU-LEXIKON'

Von Abis Z

In vielen Biichern iiber Datenferniibertragung finden sich
unverstindliche Fachausdriicke und Abkiirzungen. Wir wollen lhnen
einen kleinen Uberblick der haufigsten Bezeichnungen geben.

ANSWER

Senden mit dem Antwortfrequenz- -

paar f1=1850 Hz fir 0
£2=1650 Hz fiir 1

ASCII

American Standard Code of Infor-
mation Interchange.

ASCII ist eine genormte Code-
Wandlung, die jedem Buchstaben,
jeder Zahl und Sonderzeichen einen
bestimmten numerischen Wert zu-
ordnet. Dieser Code wird von den
meisten Computern verstanden und
wird auch als Standard im DFU-
Bereich verwendet

BAUD ,

Gibt die Ubertragungsgeschwindig-
keit an. Anzahl der Signalwechsel
pro Sekunde.

BPS -

Eine andere Moglichkeit, die Uber-
tragungsgeschwindigkeit zu be-
zeichnen. ,
Anzahl der iibertragenen Bits pro
Sekunde. -

BTX
Bildschirmtext der Post; Ubertra-
gung mit 1200/75 Baud.

CARRIER o

Carrier bedeutet auf deutsch ,,Tri-
ger‘‘ und bezeichnet im allgemei-
nen den Ton, mit dem Computer
signalisieren, daf} sie zur Kommu-

nikation bereit sind. Dieses Carrier-
Signal ist ein gleichbleibender Pfeif-
ton mit einer bestimmten Fre-
quenz. Mailboxen zum Beispiel
warten bei Anruf, ob ein solcher
Carrier vorhanden ist, erst dann be-
ginnen sie mit dem Senden von
Daten.

CBBS
Computer Bulletin Board System.

CCITT
Comite Consultative Internatlonal
Telegraphique et Telefonique.

Europiische Norm fiir Telekom-
munikation.

CTS

Clear To Send oder empfangsbe-
reit.

Leitung, die anzeigt, daf ein DCE-
Gerit bereit ist, Daten vom DTE-
Gerit zu empfangen Diese Leitung
ist im Normalfall AUS. Wenn iiber
die RTS-Leitung Sendebereitschaft
angezeigt wird, so 16st das DCE-Ge-
rit mit CTS EIN das Senden von
Daten aus. Ist die RTS-Leitung auf
AUS geschaltet, so wird auch die
CTS-Leitung auf AUS geschaltet
(siehe auch RTS)

CUG
Closed User Group, spezielle Teil-
nehmergruppe im Datex-P-Netz.
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' Gerit, mit dem Daten emp

DATEX-P
Datennetz der Deutschen Bundes- -
ost.
ertragungsgeschwindigkeit bis
9600 Baud.

DCD

Empfangspegel vorhanden.

Leitung, iiber die ein DCE-Gerit ei-
nem DTE-Gerit anzeigt, dafd es

ein Signal empfingt. Dies veran-
lafdt das DTE-Gerit, ein RTS-Signal
zu senden.

DCE

Data Communication Equlgment
angen

werden konnen (Modem, Drucker

und so weiter).

DSR

Datenempfinger betriebsbereit.
Leitung; die dem DTE-Gerit an-
zeigt, daf® das DCE-Gerit betriebs-
bereit ist. Im Normalfall ist diese
Leitung auf EIN geschaltet.

DTE

Data Terminal Equipment.

Geriit, das Daten sendet, zum Bei-
spiel Terminal, Computer.

DTR

Data Terminal Ready.Das DTE-
Gerit zeigt mit einem EIN-Signal
an, daf} es betriebsbereit ist.

DOWN-LOAD

Bezeichnung fiir das Einlesen von
Daten (Texte, Programme) aus ei-
nem anderen Rechner.

FSK

Frequency Shift Keying. ,
Daten werden durch Frequenzum-
tastung moduliert.

ISDN
Integrated Services Digital Network.
Samtliche Daten, auch Sprache,
werden digital iibertragen.

LOGIN
Verbindungsaufbau zu einem Rech-
ner, meistens mit einer User-ID.

LOGOFF

Gegenteil von LOGIN

Wird meistens mit den Befehlen
LOGOFF oder BYE durchgefiihrt.

MAILBOXEN

Mailboxen nennt man in unserer
heutigen Zeit Computer, die iiber
normalen Telefonanschlufy oder
DATEX-P angerufen werden kon-
nen. Mailboxen stellen dem Anrufer
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sogenannte , Bretter* zur Verfi-
gung, auf denen 6ffentliche Mittei-
- lungen an andere Anrufer geschrie-
ben oder deren Nachrichten abgeru-
fen werden konnen. Um einen per-
sOnlichen ,,Briefkasten‘ in einer
Mailbox. zu erhalten, ist es in der
Regel notwendig, sich als ,,User*
eintragen zu lassen. In diesen Brief-
kasten konnen andere Teilnehmer
personliche Nachrichten schreiben,
die nur der eingetragene User lesen
kann. Auflerdem koénnen Sie Mail-
boxen als elektronische Tageszei-
tungen, produziert von den Anru-
fern, betrachten.

MODEM

Modulator-Demodulator .

1. Das Galvanische Modem:

Es wird direkt an der Telefonleitung
angeschlossen. Muf} von der Bundes-
post genehmigt und angeschlossen

- werden.

2. Der Akustik-Koppler:

Der Telefonhorer wird auf Gummi-
manschetten des Kopplers aufge-
steckt. Keine direkte elektrische
Verbindung zum Telefonnetz.

Nur mit ZZF-Nummer der Bundes-
post genehmigt.

NUA

Network User Adress.
Teilnehmerkennung im DATEX-P-
Netz. Gibt die anzurufende Num-
mer an.

NUI

Network User Identification.
Teilnehmerkennung im DATEX-P-
Netz. Gibt die eigene Nummer an.
Dient zur Abrechnung der empfan-
genen Daten durch die Bundespost
und kann nur dort beantragt wer-
den. .

ORIGINATE
Senden mit dem Sendefrequenz-
-paar f1=1189 Hz fir 0
f2= 980 Hz fiir 1 (siche
ANSWER).

PAD

Packet Assembly and Dissassembly
Facility.

DATEX-P -Vermittlungsstelle.
Ubernimmt die Umwandlung des
asynchronen Datenflusses in ge-
normte ,,Pakete‘ und umgekehrt.

PARAMETER

Als Parameter werden samthche
Einstellungen im Ubertragungspro-
tokoll bezeichnet (siehe auch
PROTOKOLL).

PARITAT
1. Gerade Paritit:
Das Paritits-Bit wird gesetzt, wenn

die Anzahl der Datenbits im gesen-

dei;(en Zelchen eine gerade Zahl er-
t

2 Ungerade Paritit:

Ist im gesendeten Zeichen die An-

zahl der Datenbits ungerade, wird

das Paritdtsbit gesetzt..

3. Keine Paritit:

Bei der Ubertragung wird auf das

Senden des Parititsbits verzichtet.

PROTOKOLL

1. Festlegung der Regeln bei der Da-
teniibertragung (zum Beispiel Baud, -
Ubertragungsart, Paritit).

2. Aufzeichnung der empfangenen
Daten.

RS-232 '
Genormte Schmttstelle zur seriellen
Ubertragung von Daten.

RTS

Ready To Send oder Request To
Send (sendebereit).

Leitung, mit der vom DTE-Gerit
beim DCE-Gerit angefragt wird, ob
Daten gesendet werden konnen. Im
Normalfall ist diese Leitung AUS.
Sollen Daten gesendet werden, so
wird vom DTE-Gerit ein EIN-Signal
an das DCE-Gerit gesendet. Die
Ubertragung beginnt, wenn das-
DCE-Gerit tiber die CTS- -Leitung
ein EIN-Signal sendet. Beim Beginn
der Ubertragung wird das RTS-
Signal auf AUS gesetzt.

RxD

Recieved Data.
Uber diese Leitung werden Daten

“vom DTE-Gerit zum DCE-Geriit ge-

sendet.

SG
Signal Ground.
Erdungsleitung.

STARTBIT ‘
Zeigt den Beginn eines zu sendenden
Zeichens an, :

STOPBIT(S) B .
Kennzeichnung des Ubertragungs-
endes eines Zeichens. Meist werden
ein oder zwei Stopbits verwendet.

SysOp

System Operator.

Bezeichnung fir den Betrelber ei-
ner Mailbox.

TERMINAL

Im allgemeinen wird damit das Pro-
gramm bezeichnet, das der Compu-
ter braucht, um mit anderen Rech-
nern zu kommunizieren.
Auferdem werden auch die einzel-
nen Arbeitsplitze einer Grofire-
chenanlage als Terminal bezeichnet.
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TxD
Transmitted Data.

Uber diese Leitung werden die Da-

ten vom DTE-Geridt <ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>