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GRUSS GOTT
GUTEN TAG

Alles neu macht der Mai!
Nach diesem Motto mul8
auch Commodore vorge-
gangen sein. Denn An-
Fang Mai legten wir uns
einige neue Rechner fiir
die Redaktion zu. Darun-
ter auch zwei 128 D.

Der eine nun erschien uns
doch etwas seltsam, denn
einige atypische Merk-
male verrieten, dal$ nicht
alles ,,normal”’ sein kén-
ne. Das Ergebnis finden
Sie in diesem Heft, wir
berichten lber den neuen
128 D von Commodore.
Das Frankfurter Unter-
nehmen gab sich hin-
sichtlich des Neuen eher
zuriickhaltend. Von
,,normalen’’ Anderungen
und kleinen Verbesserun-
gen war bei Gerold Hahn
von Commodore die
Rede. Ganz so banal fin-
den wir die Anderungen
jedoch nicht, doch bilden
Sie sich ein eigenes
Urteil.

Den Umzug haben wir
auch hinter uns. In Re-
kordzeit haben wir unse-
re ,,alte” Redaktion
fluchtartig verlassen und
sind nun in den neuen
Réumen angesiedelt.
Obwohl wir erst vor eini-
gen Monaten die erwei-
terte Redaktion einge-
weiht hatten, war diese
schon wieder zu klein ge-
raten. Sichtlich gliicklich
lber den neu gewonnenen
Platz ist auch unser
frischgebackenes Redak-
tionsmitglied Harald Bei-
ler nebst Chefredakteur
Kult. Gemeinerweise
nahm unser Verleger

den Titel des Feier-

tages am 1. Mai — Tag
der Arbeit — sehr wortlich
und lieB uns schuften.
Wahrend halb Miinchen
sich an Baggerseen und

Biergérten vergniigte, sind
wir eben umgezogen.
Wahrscheinlich war dies
seine Rache dafiir, dal3
unsere Steckdosen in der
alten Redaktion schon
wieder zu wenig waren.
Ein groBBer Ansturm liuft
derzeit auf unsere Mail-
box, die Liste der einge-
tragenen User steigt immer
rascher. Nicht so erfreut
dagegen ist unser Sysop
liber diejenigen DFU’ler,
die sich nicht an die
,,Offnungszeiten” der Box
halten wollen. Mit scho-
ner RegelméaBSigkeit versu-
chen die User, in das
System zu kommen,
wahrend er gerade die
Mailbox editiert. Der Er-
folg ist immer sehr laut-
stark: Der Rechner er-
kennt den Anruf und
schaltet unseren armen
Sysop aus, was dieser
wiederum mit umfassen-
den Fliichen kommentiert.
Also bitte, liebe Mailbox-
Anrufer: Haltet euch an
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bar sein! Fiir diejenigen,
die unsere Mailbox-Tele-
fonnummer noch nicht
kennen: 089/18 39 51,
die Parameter sind 8N 1.
VG llig baff ist Harald
Beiler, unser 128er-
Experte. Der von ihm ver-
falSte Grafikkurs fir den
128er (siehe unser neues
Sonderheft zum 128) ver-
kauft sich geradezu stijr-
misch. Fir uns gibt dies
Grund zum Jubeln: Ne-
ben seinem in unserem
Verlag obligatorischen
Einstand darf er namlich
pro 100 verkauften
Diskette schon wieder
Freibier fiir die Redak-
tion spendieren. Und die
Hunderter-Grenze ist sehr
schnell erreicht. Wer also
uns Redakteuren etwas
Gutes tun will, der kauft
schnell noch eine Grafik-
kurs-Diskette, damit wir
maoglichst bald zu der
nachsten Brotzeit
kommen.

Einen neuen Trend will
Kingsoft nun auch fiir
den Amiga einleiten. Das
Unternehmen prasentierte,
quasi als Antwort auf den

sen Preis hervorragendste
Qualitat zu liefern.

Lesen Sie in diesem Heft
die Vorstellung von drei
neuen Spielen aus dieser
Reihe.

Unser im letzten Heft an-
gekiindigter Artikel iber
den , aufgemotzten’ VC
20 konnte leider — aus
Aktualitdtsgrinden —
nicht mehr in dieses Heft
tbernommen werden. In
der nachsten Ausgabe wol-
len wir ihn aber dann wirk-
lich bringen!

Dafiir haben vermutlich
einige vergeblich im Heft
5 nach dem auf der Um-
schlagseite angegebenen
Artikel iiber das W iese-
mann Interface gesucht.
Nun, irren ist menschlich
und der Fehler schnell
erklart: Ein Titel eines
Heftes mul$ schon vor
dem Heft selbst ,,stehen”.
Das heilSt, dal8 zuerst die
Titelseite mit den geplan-
ten Titelthemen erstellt
wird und dann erst das
Layout des eigentlichen
Heftes beginnt. Nun wur-
de der Artikel also auf
dem Titel verzeichnet, flog

neuen Low-Cost-Amiga 500, dann aber beim Layout aus

die ersten Spiele fiir dieses
Gerdt unter 30,— DM.
Wenn man bedenkt, was

F. W. Seidel gab sich die Ehre.
Der Chefredakteur unserer
Zeitschrift ,,Schneider aktiv*
verfaBte fiir diese Ausgabe
eine kleine historische Zu-
sammenfassung iiber das Ent-
stehen der C64-Tastatur. Je
nach den Leserreaktionen
werden Sie in Zukunft etwas
mehr von F. W. lesen!

die Offnungszeiten unse-
rer Verlagsbox: Wochen-
tags von 19.00 Uhr
abends bis 9.00 Uhr mor-
gens und am Wochen-
ende dafiir 24 Stunden.

Der Sysop wird euch dank-
2

derzeit iiblicherweise fiir
ein Amiga-Spiel bezahlt

werden mul$, kann man die-

se Entwicklung nur be-
grilSen. Bei 64er-Software
hat es sich ja auch schon
lange eingebiirgert, fiir die-

dem Heft. Dieser Umstand
wurde schlicht vergessen
und schon war es pas-
siert. Deswegen finden
Sie den Artikel in die-
sem Heft.

Und zum Schlul8 kommt
eine eher traurige Mel-
dung: Seit der CeBit —
schon eine Weile her — war-
ten wir auf Testgerate
des Amiga 500 und 2000.
Wahrend diese Gerdte
langst im Handel sind,
kommt von Commodore
nur die Meldung ,,nicht
lieferbar”’. Schade drum,
denn so miissen Sie auf
Genaueres tiber diese Ge-
réte noch etwas warten.
Hoffen wir, dal$ bald An-
derung eintritt!

Und nun wiinschen wir
lhnen wieder viel Spal$
bei der Lektire der neuen
Commodore Welt.

T. Seibt
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PREIS-
ATTACKE BEI
AMIGA-GAMES

Das deutsche Softwarehaus Kingsoft war in den letzten Monaten immer
wieder fiir eine Uberraschung gut. Eine respektable Expansion des
Unternehmens signalisiert auch die Zustimmung der Kaufer. Der neueste
Hammer kommt nun auf dem Amiga-Sektor: Preiswerte Qualitats-
software fiir unter 30,— DM!
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o
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Getreu dem Kingsoft-Motto ,,Soft- dem Kopierprogramm ,,Truecopy*
ware made in Germany*‘ wurden in der Szene fiir Aufsehen sorgten.
ausschliefSlich Autoren aus deut- 6 neue Titel stellen den Anfang die-
schen Landen verpflichtet, sich die- ser neuen Reihe, drei davon wollen
ser neuen Reihe von Billig-Spielen wir hier besprechen:

(was sich nicht auf die Qualitat

bezieht) zu widmen. DEN

Amiga-Freaks sind die Namen dieser

Programmierer bereits bestens be- Demolition ist eine Neuauflage des
kannt, es handelt sich um so be- legendiren ,,Breakout‘* mit neuen
kannte Personen wie Aberle, Czesla und vor allem Amiga-typischen
oder Hommel, die ja bereits mit Features. Diese Spiele feiern ja der-

4

Demolition

zeit frohliche Urstind (siehe ,,Arka-
noid‘). Kingsoft bietet mit Demo-
lition eine schnelle und spannende
Umsetzung dieses Themas auf dem
Amiga an. Demolition war iibrigens
frither, allerdings in einer schwi-
cheren Ausfithrung, von Dia-

mond Software erhiltlich. Nur hief3
das ganze damals noch ,,BREAK*.
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*

Phalanx

Die jetzige Version unter der Lizenz
des Roetgener Softwarehauses bie-
tet noch einige zusitzliche Features.
Zunichst das Spiel selbst: Dies ist
schnell erklirt, es gilt wie immer,
mit einem Schldger einen Ball so oft
zuriickzuschlagen, bis dieser eine
Ziegelmauer am oberen Bildschirm-

#

prinzip. Bei Demolition sind nun ei-
nige nette Features eingebaut. So
schwirren von Zeit zu Zeit ein Pac-
man, ein Brathihnchen und ein
Atari-Zeichen iiber den Bildschirm,
die es abzuschiefien gilt (der Schli-
ger kann auch schiefden). Fiir die bei-
den ersteren gibt es Bonuspunkte,
wenn sie getroffen werden, das
Atarizeichen gibt bei einem Treffer
einen zweiten Spielball frei. Ferner

rand zerstort hat. Dies ist das Grund- erscheint von Zeit zu Zeit ein Raum-
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schiff, das die Steinmauer erneuert
und daher moglichst schnell getrof-
fen werden sollte; auflerdem kommt
ein Amiga-Ball von oben herunter,
der wie der normale Spielball zuriick-
geschlagen werden sollte. Die Gefahr
bei diesem Spiel besteht neben dem
Verlust von Billen in der Tatsache,
daf} die Steinmauer stetig nach unten
wandert. Beriihrt sie die untere Bild-
schirmkante, wird der Punktestand
zunichte gemacht.

Demolition wartet mit vorziiglicher
Grafik (scrollender Hintergrund!)
und digitalisiertem Sound auf. Es
lassen sich drei Spielstufen einstel-
len, die unter anderem in der Ge-
schwindigkeit variieren. Demolition
ist eine gut gelungene und faszinie-

rende Weiterentwicklung des alten
Klassikers. :

PHALANX

Auch hier eine Variante aus bekann-
tem Genre, Phalanx ist ein Weltraum-
spiel. Es geht wie so oft darum, mog-
lichst viele Gegner vom Schirm zu
raumen. Daher wollen wir auf den
Spielzweck nicht niher eingehen
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und uns den Features von Phalanx
widmen.

Zuerst fillt dem Spieler die unwahr-
scheinliche Variation der abzuschie-
3enden Objekte auf. Neben allen
moglichen Raumschiffen, die in je-
der erdenklichen Richtung und im-
mer neuer Formation iiber den Bild-
schirm ziehen, gibt es auch noch
Amigabille zum Abknallen und —
dies muifdte wohl sein — eine Forma-
tion von Atarizeichen gilt es eben-

viele eigene Spielsteine zu plazieren
und méglichst viele des Gegners
fiir sich zu gewinnen.

Flip Flop wartet dabei mit einigen
Leckerbissen auf: Durch eine
,,Smiley““-Grafik auf den einzelnen
Spielsteinen kann man erkennen,
welcher Spieler gerade im Besitz
der meisten Steine ist. Lachelt das
Gesicht, hat man mehr Steine als
der Gegner; schaut es traurig drein,
so ist man gerade auf der Verlierer-

falls zu vernichten. seite. )
Nach einigen erfolgreich durchkdmpf- Flip Flop lduft selbstverstindlich
ten Stufen kommt ein grofdes Raum- mit der Maus, so wird das Setzen
schiff daher, dieses gilt es seitlich zu eines Steines zum Kinderspiel.
entern. Gelingt es, so bekommt der  Insgesamt neun Spielstufen, vom
Spieler ein Freischiff sowie neue Anfinger bis zum Experten, sind
Schutzschilde zugeteilt. Ein Schutz- wihlbar, auf’erdem 143t sich ein
schild wird durch Tastendruck akti- Spielstand laden und abspeichern.
viert und bewahrt bei entsprechend  Flip Flop ist ein starker Gegner
ziigigem Spielstil bis zu zwei Spiel- und diirfte auch Profis in den
stufen hindurch vor der Zerstorung  hoheren Spielstufen einiges entge-
durch Geschosse oder ,,Feindberith- gen zu setzen haben.
rung*. Kingsofts Softwarewelle fir den
Neben dem sehr schnellen Spielab- ~ Amiga kann nur begrii3t werden.
lauf und der guten Grafik fallen die ~ Wie es der Pressemitteilung zu ent-
sehr abwechslungsreichen Gegner nehmen war, will F. Schifer nun
auf, das Spiel wird so kaum allzu jeden Monat einige neue Games
schnell langweilig. zum bisher unglaublichen Preis
von 29,— DM herausbringen (bis-
her bewegen sich die Preise fiir
ergleichbares um 70—100 DM).
Gespannt sind wir auch schon auf
eine weitere Ankiindigung: Beson-
ders gelungene Spiele will King-
soft kiinftig in einer eigenen Reihe
verkaufen, diese miissen dann mit
knapp 50,— DM bezahlt werden.
Ein immer noch akzeptabler Preis.
Torsten Seibt

SCHIESSBUDE
FUOR'S
WOHNZIMMER

Die Sound- und Heavy-Metal-Freaks unter lhnen wissen sicher,
daR es bei dem Begriff ,, SchieRbude’’ ganz friedlich (wenn auch ein
biRchen laut) zugeht, vielmehr bezeichnet man hiermit die Drums- und
Schlagzeugausriistung einer Music-Band. Solch eine Schar der
passenden Instrumente 13t sich ohne weiteres auf lhrem

C 64 verbliiffend naturgetreu imitieren.

FLIP FLOP

Absolut unkriegerisch geht es bei
dieser ,,Reversi‘“-Version zu.

Flip Flop ist mehr fiir die Denker
unter den Amiga-Eignern gedacht.
Das Spielprinzip ist bekannt: Es
geht darum, auf einem Spielfeld
durch geschicktes Setzen moglichst

Das Drumpaket

DIGIDRUM — wie schon erwihnt —
in den USER-Port (also links hinten)
einstecken, die Aufschrift muf’ nach
oben zeigen. Bitte auf gar keinen
Fall den Erweiterungs-Port (Ex-
pansionsport) auf der rechten hinte- ’
ren Seite benitzen!!!

3) Durch ein der Verpackung beige-
fiigtes Kabel mit Klinkenstecker
wird das Interface mit dem Audio-
bzw. Video-Eingang Ihres C 64 ver-
bunden. Es 143t sich natiirlich auch
an Thre Stereo-Anlage anschliefien,
das ist eine Frage des personlichen
Sound-Empfindens. Mit einem spe-
ziellen Kabel (in jedem HI-FI-Fach-
geschift erhiltlich) 1463t sich DIGI-
DRUM auch an ein professionelles
Studiogerit anschliefien!

4) Schalten Sie nun Thren Compu-
ter nebst Diskettenstation wieder
ein.

Das kleine Wunderding, das dies erst Interface in der Grofde einer Zigaret-
moglich macht, nennt sich ,,DIGI- tenschachtel, das in den USER-Port
DRUM®. (Auf der Verpackung steht: gesteckt wird. Gehen Sie folgender-
Professional Digital Drum Compu- mafden vor:

ter.) 1) C 64 ausschalten (sehr wichtig!)
Es handelt sich um ein Hardware- 2) Interface mit der Aufschrift

6
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In einer Verpackung etwa in Buch-
grofde wird die DIGIDRUM-Aus-
riistung von der Fa. DSC/TRON aus
Germering geliefert. Aufder dem er-
wihnten Interface + Anschlufskabel
finden Sie darin natiirlich noch die
dazugehorige Soft-Ware auf Disket-
te und auch eine Demo-Musik-
kassette.

Board ertonen lassen. Das geht von
der BafStrommel bis zum ,,Crash
Cymbal*! Driicken Sie dazu die
Tasten C, O, H, D, S, G, F oder B,
moglichst im rhythmischen Wech-
sel, und Sie werden begeistert sein,
vor allen Dingen, wenn Sie eine
Stereo-Anlage als Tonausgabegerit
beniitzen.

KOMFORTABLES MENU —
VERBLUFFENDER KLANG-
EFFEKT!

Nach dem Laden, das aufgrund der

Lange der einzelnen Files ein wenig

dauert (wenn Sie den Quickloader,

ebenfalls auf der Diskette, verwen-

den, geht’s allerdings viel schneller.)

erscheint das Auswahl-Meni. Die

wichtigsten Wahlmoglichkeiten hier

kurz erklart:

1. Spielmodus

2. Entwickeln eigener Rhythmen

3. Disketteninhaltsverzeichnis

4. Laden und Speichern von
Rhythmus- und Klangmustern.

Haben Sie z.B. Punkt ,,1° gewihlt,

konnen Sie acht verschiedene

Rhythm-Instrumente durch Driik-

ken diverser Tasten auf Threm Key-

SEQUENZEN SICHTBAR
GEMACHT

Der Bildschirm zeigt IThnen an, wel-
ches Instrument Sie gerade durch
Tasten-Druck spielen. (Eine sehr
niitzliche und komfortable Funktion
fur Eigenkompositionen, das geht
namlich auch, wie Sie gleich sehen
werden!)

Die STOP-Taste unterbricht diesen
Modus, mit der Leertaste kommen
Sie wieder ins Menii zuriick .

Der Entwickler von DIGIDRUM,
die Fa. DCS/TRON bietet IThnen na-
tirlich noch mehr Moglichkeiten.
Sound-Programme, die die Tasten
des C 64 zum ,, KEY-BOARD* um-
funktionieren, gibt es mehr als ge-
nug, doch nicht alle bieten die Mog-
lichkeit (wie es DIGIDRUM macht),

7

eigene Sound-Files, oder vielleicht
besser Rhythmus-Files, auf einfache
Weise zu entwerfen und auf Disket-
te abzuspeichern.

SELBST PHIL COLLINS HATTE
SEINE FREUDE DRAN!

Das Komponieren im SONG-Modus
geschieht durch die Kombination
verschiedener Klangmuster in irgend-
einer beliebigen Sequenz. Bis zu 10
Eigenkompositionen kénnen Sie im
Speicher des Computers halten.
(Unter Auswahl der Lade- und Spei-
cherbefehle im Menii lassen sich so-
gar 51 neue Klangmuster und 10
neue Klangfolgen von Diskette auf-
rufen.

Die mitgelieferte Betriebsanleitung
beschreibt unter der Erklarung der
einzelnen Meniipunkte recht ausfiihr-
lich die diversen Arbeitsmoglichkei-
ten des ausgezeichneten Soundpro-
grammes der Fa. DCS/TRON aus
Holland. Jede benotigte Taste und
ihre Funktion ist verstdndlich be-
schrieben.

EINE UNMENGE
MOGLICHKEITEN

Ob Sie sich nun als Instrumentalist
von einem anderen Band-Mitglied
auf dem Computer-Keyboard beglei-
ten lassen oder als Alleinunterhalter
selbstentworfene Rhythmussequen-
zen zum Klang Ihrer Steel-Guitar
ablaufen lassen wollen, nichts wird
ihre Kreativitdt bremsen. Mit der
beigefiugten Demo-Kassette (nicht
fur die Benutzung auf Ihrer even-
tuell an den C 64 angeschlossenen
Datasette gedacht!) konnen Sie sich
auf Ihrer Stereoanlage oder Ihrem
Kassettenrecorder geniifdlich von
den Klingen iiberzeugen, die der
Einsatz des DIGIDRUM-Interfaces
ermoglicht. Uns lag eine Demo-Kas-
sette in Englisch vor (ebenso die
Betriebsanleitung), nach einem kur-
zen Anruf bei Herrn Ehrenberg von
DSC/TRON, Germering bei Miin-
chen, wurde der Redaktion versi-
chert, dafd die Auslieferung des
,,Rhythmuspakets‘ ausschliefSlich
nur noch mit deutscher Anleitung
erfolgt.

FAZIT

Fur Freunde und Freaks guter
Rhythmen, fiir Sound-Composer
ein nahezu unerlafdliches Hilfsmittel,
zum Preis von DM 296,40. Dazu
kann noch eine Demo-Diskette
(Demo-Sampler) zum Unkostenbei-
trag von DM 14,— geliefert werden.
(hb)




Ausgelost wurde unsere Neugier

nicht etwa durch eine Presseinforma-

tion Commodores, sondern durch
einen viel profaneren Umstand: Be-
dingt durch eine neuerliche Erwei-
terung der Redaktion kauften wir
im Minchener Fachhandel einige
128 D. Beim Auspacken dann ver-
schlug es uns doch etwas die Spra-
che. Denn aus einem Karton schél-
ten wir ein Gehiuse, welches auf
den ersten Blick zwar eindeutig ein
128 D war, beim genaueren Hinse-
hen jedoch einige seltsame Veridn-"
derungen aufwies. Zunichst fiel so-
fort das neue Gehiuse auf. Dieses
war nicht mehr aus Plastik, sondern
aus solidem Blech. Auch sonst lie-
3en sich von aufden bereits einige
Anderungen erkennen. So war der
Netzschalter an die Gehduseriick-
seite gewandert, auch der Anschluf}
des Kassettenrekorders lag unty-
pisch auf der rechten Gerateseite.
Das Gehiuse selbst war unten nicht
mehr so eingekerbt, dald man wie
bisher die Tastatur darunter klem-
men konnte. Auch die typischen
Luftschlitze an der Gehiduseunter-
seite fehlten, statt dessen waren
neue Beliiftungsschlitze an der
Geritevorderseite angebracht.
Solchermafien vorgewarnt hatten
wir nun natirlich (Sch.. auf die
Garantieanspriiche) nichts eiligeres
zu tun, als den Schraubenzieher zu
schwingen. Das aufgeschraubte Ge-
hiuse offenbarte uns dann vollig
neue Einblicke, deren wichtigste
wir nun folgendermafden zusammen-
fassen wollen:

1. Die urspriinglichen Platinen des
128 D wurden zu einer grolen
Hauptplatine (siehe Foto) zusam-
mengefafst. Dabei wurde zum Bei-
spiel die Platine der Diskettensta-
tion auf die Rechnerplatine aufge-
nommen.

2. Durch das recht massive Blechge-
hiuse, welches in derselben Stiarke
wie die der ,.,grof3en‘‘ PCs ausgefiihrt
ist, eriibrigt sich die bisherige Ein-
zel-Abschirmung der verschiedenen
Rechnerkomponenten. So entfallt
die Abschirmung iiber dem Lauf-
werk ebenso wie die des gemeinsa-
men Netzteils und der Hauptpla-
tine.

3. Hierdurch konnte der Platzbe-
darf verringert werden, das Gehiuse

Zum Vergleich hier der ,,alte’”” 128 D.
Deutlich sichtbar sind die vielen
Abdeckbleche und die ausgelagerte
Laufwerksplatine. (oben)

Sehr aufgerdumt sieht es aus im neuen
128er. Dieser Anblick bietet sich nach
dem Entfernen des Blechkleides. (rechts)
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DER NEUE 128!

Ganz still und heimlich hat Commodore unseres Erachtens sehr
umfangreiche Anderungen am 128 D vorgenommen. Wir wollen Sie hier
in allem gebiihrenden Umfang iiber diese Neuerungen informieren.

des ,,neuen‘ D’s wurde entspre-
chend etwas niedriger.

4. Durch die Zusammenfassung der
Platine und die Abschaffung der
einzelnen Abschirmbleche wurde
die Luftzirkulation im Rechner-
inneren soweit verbessert, dafd die-

ser gdnzlich ohne Liifter auskommt.

Dadurch entfillt (HURRA!) der
laute Lifter, der gerade in kleineren
Riumen die Nerven des Anwenders
stark strapazierte. Nicht zuletzt

die Commodore Welt hatte diesen
Liifter ja mehrmals beméngelt.
Einige Luftschlitze an der Gehiuse-
vorder- und -riickseite sorgen nun
fir die notwendige Luftzufuhr.

5. Das Laufwerk wurde leiser. Ob-
wohl es dieselben Komponenten
wie bisher enthilt (bis auf die er-
wihnte Platinenzusammenfassung),
wurde das eingebaute 1571 ganz ein-
deutig erheblich leiser. Dies kann
wahrscheinlich auch darauf zuriick-
gefiihrt werden, daf} die vielen Ab-
schirmbleche des bisherigen D’s
nicht mehr enthalten sind. Diese
verursachten in der ,,alten‘ Ver-
sion wahrscheinlich verstirkte Reso-
nanz und damit erhohte Lautstirke.
6. Die Anschliisse liegen tiefer und
zum Teil an anderer Stelle. Der
Kassettenport wurde von der Ge-
hiuseriickwand verbannt und liegt
nun an der rechten Seite. Dieser
Anschluf} ist ja auch gerade beim
128 D ziemlich belanglos, vielleicht
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war dies mit ein Grund fiir die Ver-
legung. Durch die Verlegung der
Rechnerplatine in den ,,Bauch** des
Gehiuses (hier war frither die Aus-
sparung fiir die Tastatur) liegen
jetzt auch simtliche Anschliisse
entsprechend tiefer.

Dies waren die wichtigsten Neue-
rungen. Kommen wir zu einem an-
deren Punkt, den Auswirkungen,
was Technik und Preis des Gerites
betrifft.

DIE KONSEQUENZEN
FUR DEN KAUFER

Die Abschirmung der Komponenten,
die jetzt vom Gehiuse iibernommen
wird, funktioniert grofdartig! Sogar
die bisherigen Probleme mit
schwach abgeschirmten Monitoren,
die den Betrieb des Floppy-Lauf-
werkes beeintrichtigten, treten fast
nicht mehr auf.

Auch eine mangelnde Beliuftung
konnten wir, trotz des entfallenen
Ventilators, nicht feststellen. Selbst
nach lingerer Betriebszeit liefd sich
lediglich im Bereich des Netzteils ei-
ne geringfiigige Erwirmung beobach-
ten, die jedoch mit knapp 40 Grad
absolut ungefihrlich ist.

Preislich ergibt sich fiur den Endver-
braucher bei der Anschaffung keine
Verbesserung, das Geridt wird zum
gleichen Preis gehandelt wie bisher.
Lediglich die eventuellen Reparatur-
kosten diirften sich im Einzelfall
etwas nach unten bewegen, da die
neuere Ausfithrung , servicefreund-
licher* ausgefallen ist.
Kompatiblititsprobleme in Hinsicht
auf den alten 128er sind in keinem
Fall zu erwarten. Obwohl die Plati-
nen zusammengefafit wurden, han-
delt es sich weiterhin um die gleichen
Bauteile. Daher laufen auch alle
Programme des ,,alten‘ 128ers auf
dem ,,neuen‘.

Obwohl diese doch recht umfangrei-
chen Anderungen von Commodore
Frankfurt leicht heruntergespielt
wurden, meinen wir, dafd sich durch
diese neue Ausfihrung doch eine
betrichtliche Steigerung in der At-
traktivitiat dieses Gerites ergibt.

Der ,,neue‘ 128er erscheint profes-
sioneller, aufgerdumter und auch
anwendungsfreundlicher (durch die
leisere Ausfithrung von Rechner und

Gehiuse sowie die gelungene Abschir-

mung). Der Kiufer darf sich freuen,
ein nunmehr wirklich ausgereiftes
Gerit wartet auf ihn. Uns freut’s
natiirlich auch etwas, denn gerade
die Schwachpunkte, die wir gelegent-
lich an diesem hervorragenden Rech-
ner bemingelt haben, wurden durch
die neue Ausfithrung behoben.

. Torsten Seibt

GEOS

,,Geo* kommt aus dem griechischen
und bedeutet ,,die Erde betreffend*.
Trotz dieser Anlehnung ist der Na-
me des neuen Commodore-Betriebs-
systems fiir den C64 genauer die
Abkiirzung fiir Grafic Environment
Operation System. Die Betonung
kann hier auf ,,Grafic** gesetzt wer-
den, denn Geos ist grafikorientiert,
sowohl auf dem Bildschirm als auch

Mehr an Eingabekomfort, da Geos:
— zumindest bis heute — keinen
Maustreiber benutzt, sondern nur
fiir den Joystick ausgelegt wurde.

DER DESKTOP

Dieser Systemteil bildet den zentra-
len Ausgangspunkt fiir alle Geos-
Operationen. Nach dem Laden von
Geos befindet man sich immer au-
tomatisch im Programm deskTop.
Von hier aus werden alle weiteren
Schritte unternommen. Nach Be-
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ARG B0

Das Géos-Desktop, Ausgangs punkt aller Funktionen

bei der Druckausgabe. Selbst Texte

werden grafisch im Bitmodus zu

Papier gebracht. Dies hat verschiede-

ne Vorteile:

— auf dem sonst starren 64er sind

problemlos 80 und mehr Zeichen/

Zeile darstellbar in Proportional-

schrift

hochauflésende Grafiken werden

unkompliziert auf dem Bildschirm

dargestellt und auch zu Papier ge-

bracht. Der Einsatz von Geos ist

daher nur sinnvoll in Verbindung

mit einem Matrixdrucker,

Geos unterstiitzt Windowtechnik

und Pull-Down-Meniis ,

Das ist aber nicht alles, was Geos zu

bieten hat; zu nennen sind hier:

— Floppy Speeder

— diverse Druckertreiber

— Desktopverwaltung und gute Be-
nutzerfihrung mit eindeutigen
Fehlermeldungen.

Geos ,.funktioniert‘ nur im Zusam-

menhang mit dem Diskettenlaufwerk

und einem Joystick oder einer

Maus. Letzteres bringt allerdings

keinen Qualititsgewinn oder ein

9

endigung der Arbeit mit Geos lan-
det man wieder im deskTop.

Zum Starten von Goes wird immer
die Originaldiskette benotigt.

Man sollte unbedingt immer mit
Sicherheitskopien arbeiten und
das Original nur zum Booten (Ur-
laden) von Geos verwenden. Geos
ist derart kopiergeschiitzt, daf’
zwar beliebige Duplikate herge-
stellt werden konnen, aber nur mit
dem Original gestartet werden
kann.

Im Handbuch wird empfohlen,
sich gleich mehrere Sicherheitsko-
pien anzulegen. Der Grund hierfiir
liegt im Umfang von Geos und sei-
nen Hilfsprogrammen. Die Disket-
te ist randvoll: das Directory des
deskTop meldet O Bytes free. Fiir
die Arbeit mit geoPaint z.B. sollen
alle hierzu nicht unbedingt erfor-
derlichen Programme wie geo-
Write etc. geloscht werden, um so
Platz zu schaffen fiir die notwendi-
gen geoPaint-Dokument-Dateien.
Fiir geoWrite gilt natiirlich glei-
ches entsprechend. Die so priparier-
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ten Disketten werden im Geos-
- Sprachgebrauch ,,Arbeitsdisketten*
genannt.

KOPIEREN

Geos bietet zwei sehr gute Kopier-
moglichkeiten. BACKUP ist ein an-
wihlbares Programm und erstellt
Kopien kompletter Disketten. Ge-
startet wird es durch Anfahren mit
dem Maus-Pfeil und doppeltes An-
klicken des Piktogrammes auf dem
Inhaltsblatt. Eine gute Meniifilhrung
erleichtert die Kopierarbeiten (Dis-
kettenwechsel etc.).

Einzelne Programme oder Dateien
konnen folgendermafden kopiert
werden: Durch zweimaliges An-
klicken des zu kopierenden Files
entsteht ein sog. Geist-Piktogramm.
Dieses wird nun auf den unteren
freien Bildrand gezogen und

durch nochmaliges Driicken der
Feuerknopf-Taste am Joystick

hier fixiert. Darauthin wird der
Zeiger in die rechte obere Ecke

des Windos gefahren und die an-
liegende (aktuelle) Diskette abzu-
melden. Nach dem Einlegen der
Diskette, auf welches das zuvor aus--
gewihlte Programm kopiert werden
soll, wird diese zunichst angemel-
des (Anklicken des Fragezeichens
im Diskettensymbol). Es erscheint
nun das Inhaltsverzeichnis dieser
Diskette. Das immer noch am un-
teren Bildschirmrand liegende
Geistpiktogramm wird einmal an-
geklickt und auf einen freien Platz
des Inhaltsverzeichnisses gezogen
und fixiert (Anklicken).

LOSCHEN

Zum Loschen wird der Mauspfeil
auf das entsprechende Piktogramm
gefahren und zweimal angeklickt.
Darauthin wird das so produzierte
Geist-Piktogramm auf den Papier-
korb am unteren rechten Bildschirm-
rand gezogen und noch einmal der
Feuerknopf am Joystick gedriickt.
Damit verschwindet das Piktogramm
aus dem Inhaltsverzeichnis und na-
turlich auch das zugehorige Pro-
gramm von der Diskette. Die frei
gewordenen Bytes auf der Diskette
werden nun angezeigt. Bei kopier-
geschiitzten Programmen muf’ zu-
nichst der Schreibschutz entfernt
werden: {‘File* aus der Kommando-
leiste lafdt ein “Pull-down-meni‘* er-
scheinen. Hierin wird “‘Info‘‘ ange-
klickt. Daraufhin erscheint ein Kom-
munikationsfenster auf dem Bild-
schirm mit Informationen zu dem
zuvor ausgewihlten Programm.

In der Zeile “Write Protect* ist
ein Quadrat vorhanden. Ist dieses

leer, so besteht kein Schreibschutz.

Ein ausgefiilltes Quadrat bedeutet’
hingegen ,,geschiitzt*‘. Durch An-
klicken des Quadrates kann dessen
Zustand geiandert werden.

DRUCKERSYMBOL

Neben dem Papierkorb befindet sich

ein Druckersymbol. Der Ausdruck

eines Dokumentes kann dadurch er-

reicht werden, indem ein ,,Geist*-

Piktogramm (s.0.) auf den Drucker

gezogen und dort abgelegt wird.
Bei nicht-Dokumenten-Files
erscheint eine Fehlermeldung. Da

te in das Geos-Format gebracht wor-
den — die auf ihr enthaltenen Pro-
gramme und Dateien bleiben unver-
andert — kann diese Diskette mit
auf ihr enthaltenen Files wie vor-
her beschrieben behandelt werden
(Kopieren, Loschen, Rename . . ).
Kopiergeschiitzte Software sollte
allerdings nicht umformatiert wer-
den. Es kann zu Fehlern und Pro-
grammabstiirzen kommen.

DAS ZEICHENPROGRAMM
GEOPAINT

geoPaint kann aut zwei verschiede-
ne Arten gestartet werden: zum ei-
nen durch doppeltes Anklicken des

in der Regel immer mit dem gleichen geoPaint-Piktogrammes im Inhalts-

Drucker gearbeitet wird, empfiehlt
es sich, alle nichtbenotigten ,
Druckertreiber nach der oben be-

- schriebenen Methode zu l6schen,
um kostbaren Speicherplatz auf der

Disk einzusparen.

PULL-DOWN-MENUS

Am oberen Bildschirmrand (deskTop)
befindet sich cine Kommandoleiste,
welche durch Anklicken verschiede-

ne Pull-Down-Meniis freigibt. Man

kann wihlen zwischen den Menis:

geos, file, view, disk und special.

Die Befehle sind leicht verstindlich

verzeichnis (deskTop) oder durch
doppeltes Anklicken eines mit geo-
Paint erstellten Dokumentes —
dann befindet man sich direkt auf
der Zeichenflidche. Im ersteren

Fall fragt das Programm zunéchst,
ob schon ein Dokument vorhan-
den ist oder ein neues angelegt
werden soll.

DIE ZEICHENFLACHE

Den Uberwiegenden Teil des Bild-
schirmes nimmt die Zeichenflache
ein. Diese ist nur ein Ausschnitt
(1/14) aus dem gesamten Doku-

und wurden z.T. schon angesprochen. ment. Durch Verschieben ist das

Ansonsten gibt das Handbuch gute
Hilfe. Im , special‘“-Menii kann ins

~ Commodore-BASIC gesprungen

werden. Der C64 arbeitet dann im
gewohnten Modus mit dem alten
Betriebssystem.

“RESET* eroffnet die eingelegte
Diskette nochmals (z.B. wenn ein
Fehler aufgetreten ist).

Dokument in Einzelabschnitten

zu bearbeiten. Die Grofie des Doku-
mentes betrigt etwa ein DIN A4.
Hier werden alle Dokument-Mani-
pulationen durchgefiihrt: Zeichnen,
Beschriften, Colorieren etc. und
natiirlich auch die Feinarbeit im
Pixel-Modus.

Am oberen Bildschirmrand befin-

“QLINK* kann nicht verwendet wer- det sich wie im deskTop eine Kom-

den. Es ist vorgesehen fiir das ame-

rikanische Terminalprogrammsy-

mandoleiste. Links der Zeichen-
flache ist ein Zeichenwerkzeug-

stem Quantum Link. Dieses System  Menii angeordnet, aus dem auch

gibt es nur in den USA.

NON-GEOS-DISKETTEN

Geos lafdt auch die Handhabung
Geos-fremder Disketten und Pro-
gramme zu, jedoch koénnen diese

nicht direkt auf die Geos-Hilfen zu-
riickgreifen und auch nicht in Form

wihrend des Zeichnens andere
Zeichenwerkzeuge gewihlt werden
konnen: Anklicken in der Menii-
leiste = Auswahl des Werkzeuges.
Normalerweise ,,schwebt* das
Zeichenwerkzeug iiber die Zeichen-
fliche und kann durch nochmali-
ges Anklicken auf-die Leinwand
abgesenkt oder wieder gehoben
werden,zum Uberfahren nicht zu

von individuellen Piktogrammen dar- bpearbeitender Flichen.

gestellt werden, da die hierzu not-

Im unteren Teil des Bildschirmes

wendige Information fehlt. Die Pikto- [jegt das Status-Fenster, hier wer-

gramme erhalten alle einheitlich das

C64-Symbol. Geos-fremde Disket-
ten werden automatisch erkannt

den aktuelle Informationen gege-
ben, die vom gerade im Betrieb
befindlichen Modus abhéingen:

und der Anwender wird gefragt, ob
diese Diskette umformatiert werden
soll. Ist auf diese Weise eine Disket-
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Farbe, Schriftart, Pinselstirke,
Fullmuster etc.
Wird fortgesetzt




PLUS/4 UND
CENTRONICSDRUCKER

Ich besitze einen Commo-
dore Plus 4 mit einem
Drucker MPS 803.
Wie Sie wissen, ist das
Schriftbild nicht beson-
ders. Desweiteren besitze
ich noch einen Drucker
von Centronics, Modell

- H 80-2A mit einem BEL
Centronics-Interface.
Trotz aller Versuche ist
es mir bisher nicht gelun-
gen, diesen Drucker an-
zuschliefen. Eine Pegel-
anpassung an die RS232-
Schnittstelle habe ich
vorgenommen.
Nun meine Frage an Sie:
Wissen Sie eine Moglich-
keit, wie man diese bei-
den Gerite kombinieren
kann, so dafs die einge-
baute Software noch
voll betriebsfihig bleibt?
Mir geht es hauptsichlich
um die Textverarbeitung.
;org Steinbach,

730 Villingen

Wir konnen es nur wie-
derholen: Es ist uns un-
moglich, samtliche ,
Drucker/Rechner-Konfi-
gurationen zu kennen.
Vielleicht kann ein Leser
Herrn Steinbach weiter-
helfen?

SILVER REED
PENGRAPH

Sie haben es sicherlich
ganz gern, wenn die Leu-
te sich kurz fassen,

wenn sie etwas von Thnen
wollen. Hier also im
Telegrammstil meine
Fragen:

1) CW 11-86, S. 68:

Wo kann man den Schreib-
maschinen-Drucker
Silver Reed Colour
Pengraph EB 50 kaufen?
(Raum Disseldorf ange-
nehm.)

2) CW 12/1-Januar ’87:
Wann kann man damit
rechnen, daf} das Pro-
gramm auf Seite 55 ff
(Unterldngen fiir MPS
801/803) auch fiir Cl16-
Benutzer umgeschrieben
wird? ,

Sonst immer sehr mit
Ihnen zufrieden.

H.-J. Stengert,

4130 Moers 2

Zu Frage 1: Laut Silver
Reed Deutschland wird
dieser Drucker mittler-
weile nicht mehr herge-
stellt. Vereinzelt ist die-
ses Gerdt aber noch im
Computerfachhandel er-
hdltlich.

Frage 2: Eine gute Idee!
Wir werden uns dessen
einmal annehmen. Soll-
te das Programm auch
fiir den 16er umzuarbei-
ten sein, werden Sie es
mit Sicherheit in einer
der ndchsten Ausgaben
finden.

8000 LOHAHCF

SCRIPT PLUS UND
DEUTSCHER
ZEICHENSATZ

Gerade habe ich mir das
Heft Commodore Welt
2/87 gekauft.

Ich selber bin im Besitz
des Commodore C16,
Script/Plus und des
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Druckers ,,Seikosha 180
vV(C,
Mit Entzicken las ich
Ihren Bericht vom deut-
schen Zeichensatz fiir das
Programm Script/Plus.
Ich machte mich sofort
an die Arbeit und tippe
das Listing auf Seite 17
fehlerfrei ab.
Nachdem ich dieses klei-
ne Programm abgespei-
chert hatte, startete ich
dieses mit RUN. Nach
kurzer Zeit meldete sich
der C16 mit Ready.
Nun startete ich mit F2
das Programm Script/ -
Plus.
Auf dem Monitor konn-
te ich nun wunderbar
die deutschen Umlaute
schreiben.
Aber nun kam der grofie
Moment —, ich wollte
die Umlaute ausdrucken.
Der Drucker trat in Ak-
tion, doch o Graus, er
druckte den geidnderten
Zeichensatz nicht.

Stattdessen druckte er die
Zeichen: L, 1, [, ], @,

<, >

Alle weiteren Bemiihun-
gen,dem Drucker die deut-
schen Umlaute zu ent-
locken, blieben erfolglos.
Ich bitte - Sie um Ihre
Hilfe!

Was mufd ich tun, damit
ich die Umlaute auch
drucken kann?

Ulrich Legowie,

4178 Kevelaer

Ist es moglich, dafs Sie
den Drucker noch nicht
auf deutschen Zeichen-
satz umgestellt haben?
In der Regel ist dies bei
Druckern per Dip-Schal-
ter moglich.

Sehen Sie einmal im
Handbuch nach, welche
Dip-Schalterstellung bei
[hrem Drucker hierfiir
notig ist. Eventuell
stimmen auch die Codes
fiir Umlaute nicht mit
Ihrem Drucker iiberein.

BEZUGSQUELLE FUR
LICHTGRIFFEL

In der Ausgabe 2/87 der
Commodore Welt war ab
Seite 12 der Test eines
Programmgesteuerten
Lichtgriffels fir den

C16 veroffentlicht.
Aufgrund Ihrer Ergebnis-
se hatte ich mich ent-
schlossen, mir den be-
schriebenen Lightpen zu-
zulegen. Nachdem ich

in ganz Bremen vergeb-
lich danach suchte, hof-
fe ich nun mit diesem
Schreiben eine Adresse
zu bekommen, bei der ich
mir den Lightpen bestel-
len kann.

In IThrem Artikel war zwar
als Vertrieb ,,Ing. Stech-
mann*‘‘ genannt, leider
ist mit dieser Aussage
nicht sehr viel anzufan-
gen.

Vielleicht wire mir mit
der Adresse des Ing.
Stechmann ja schon ein
wenig geholfen.

T. Janetzki,

2800 Bremen

Den Lichtgriffel gibt’s
bei Ingenieursbiiro
Stechmann
Sonntagsstrafie 20
2152 Horneburg
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WERNER
MAG NICHT

Nachdem ich Ihre Spiel-
beschreibung im Heft
1/87 gelesen hatte, leg-
te ich mir, nicht zuletzt
wegen Threr in diesem
Artikel tiberaus positiven
,,Kritik““, den Comic-
Werner zu. ,
Nach der sonst bei Dis-
kettenspielen kurzen,
bei-,,Werner* jedoch
recht nervenaufreibenden
Ladezeit erwartete ich
ein tolles Spiel.

Das ,,Meiern‘ mit Wer-
ner klappte und war auch
ganz witzig. Aber als ich
nun die anderen vier
Spielteile geladen hatte,
,,spielte‘“ sich, trotz eif-
rigen Verbiegens des Joy-
sticks nicht das geringste
ab.

Bei der ,,normalen Auto-
fahrt* 1a3t sich gerade
noch die Geschwindig-
keit des Autos regeln.
An ein Einsammeln der
herumliegenden Gegen-
stande ist jedoch nicht
zu denken. So bleibe ich
stets mit leerem Benzin-
tank stehen.

Das gleiche passiert mir
in der nichsten Abtei-
lung. Es gibt dort ein-
fach kein Fortkommen.
Der ,,Schiisselbau klappt
auch mehr zusammen, als
auch nur annihernd so,
wie Sie es beschrieben
haben.

Den absoluten Frust gibt
es fur mich bei der
,,Schiisselfahrt* durch
den Nebel. Hier passiert
uberhaupt nichts. Nach-
dem ,,Werner‘‘ den
Tunnel verlassen hat und
in den Nebel fihrt, kann
ich den Joystick in jede
nur erdenkliche Rich-
tung ,,verbiegen‘‘, es ge-
schieht nichts, absolut
nichts.

Bevor ich nun dieses
Spiel der hiesigen Millver-
brennungsanlage zwecks
weiterer Verwertung
iiberlasse will ich nicht
verdumen, Sie um lhren
Rat zu bitten.

Ich wire Thnen dankbar,
wenn Sie mir doch

- H TLINE
Mittwochs

1500 - 1300 Uhr
Tel: (083) 128 €0 I3

-
[ |

o

freundlicherweise ein
paar Spieltips verraten
wiirden.

Klaus Kohn,

4018 Langenfeld

Bei den beiden ,,Auto-
fahr-Spielen ist es mog-
lich, Gegenstinde aufzu-
sammeln. Wie dies ge-
nau geht, ist aus der
Spielbeschreibung leider
nicht zu erfahren, so ge-
lingt es auch uns meist
nur zufallig. Vielleicht
kann ein Leser weiter-
helfen?

Der ,,Schiisselbau ‘** mufs,
wie beschrieben, in der
richtigen Reihenfolge
durchgefiihrt werden.
Auflerdem muf jedes
Teil sinnvoll zum bereits
erstellten Motorrad pas-
sen. Also: Nicht die
Reifen montieren, bevor
man tiberhaupt eine Ga-
bel am Motorrad hat,

ein Auspuff laft sich
auch nicht anbringen,
wenn kein Motor vorhan-
den ist. Auch ist es
schwer vorstellbar, an ei-

- nem Super-Chopper die

Seriengabel einzubauen.
Solche Aktionen brin-
gen ebenfalls Punkte-
(=Bier)Abzug.

Bei der Nebelfahr passiert
nur scheinbar nichts.
Wenn Sie genau hinschau-
en, reagiert die Richtungs-
dnderung durchaus, man
kann es nur nicht durch
Bewegung auf dem Bild-
schirm verfolgen.

NOCHMALS SCRIPT
PLUS

Sie haben im Sonderheft
3/86 der Commodore
Welt das Textverarbei-
tungsprogramm Script/
Plus fir C16/116 und
Plus-4 getestet.
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Ich habe, als Besitzer,
einige Fragen dazu, die
sicher auch fiir andere
Script/Plus-Nutzer von
Interesse sind.

1. Ist es moglich, und
wenn ja, mit welchem
Arbeits- und Kostenauf-
wand, eine elektronische
Schreibmaschine mit
Centronics-Schnittstelle
an den Rechner mit
Script/Plus anzuschlie-
Ren? Der Plus/4 besitzt
nur einen Serial-Aus-
gang und die ,,Memory-
Expansion* wird von
Script/Plus belegt.

2. Ist es moglich, mit
Script/Plus abgespeicher-
ten Text in Form ei-

nes sequentiellen Files
mit anderen Rechnern,
insbesondere mit dem
C64, ausdrucken zu las-
sen? (Ich besitze keinen
Drucker, konnte aber
den Text auf einem C64
mit Epson-Drucker aus-
geben lassen. Ich erspare
es mir dadurch, immer
den Plus/4 mitzuschlep-
pen.) Vermutlich ist

das grofite Problem, die
Steuerzeichen wie z.B.
fpl oder Im10 umzu-
setzen.

3. Ist es moglich, Script/
Plus-Umlaute und schar-
fes S zu definieren?
Zugegeben, Script/Plus
ist mit 39,— DM billig,
aber es gibt leider mo-
mentan kein besseres
Textverarbeitungssystem
und so wiirde es sich loh-
nen, das Problem zu 16-
sen. Fiir manche Zwecke
sind Umlaute unverzicht-

bar.

4. Kann man Texte in
den beiden Speicherbe-
reichen des Plus/4 durch
einen ‘Link‘-Befehl mit-
einander verkniipfen?

5. Last, not least: Haben
schon mehr Leser Feh-
ler von Script/Plus
beméngelt”

Mir sind folgende Fehler
aufgefallen:

a) Wird bei Uberschrei-
ben eines Textes bei der
Frage ‘ARE YOU
SURE?‘ mit ‘y‘ geant-
wortet, so wird nicht auf
der Diskette iiberschrie-
ben, sondern das Pro-
gramm springt in den
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Edit-Modus und dndert
das erste Zeichen auf
dem Bildschirm (meist
ein <Control9> in ein ‘y’.
b) Nach einer Disk-Ope-
ration kann nicht mit ei-
nem <Return> eine wei-
tere bearbeitet werden,
sondern nur iber ein Um-
steigen in den Edit-Modus
und ein Wiedereinsteigen
mit <Control0>.

¢) Das Umsteigen von
Disk- in Edit-Modus geht
nur ber ein drei(!)faches
STOP, ESC oder
<Return>.

Ich wiirde mich iiber eine
Antwort von Ihnen freu-
en. Eventuell ist ja

eine Beantwortung in der
Commodore Welt sinn-
voll.

Wolfgang Merkel,

7800 Freiburg/Br.

ok oskok

Am Userport kénnen Sie
herkémmliche Centronics-
Interfaces betreiben, wie
sie seit Jahren im Handel
- sind. Der Anschluf3 ei-
ner mit Centronics ausge-
Statteten Schreibmaschi-
ne ist also im Prinzip
moglich. Die Anpassung
derselben ist natiirlich
noch ein anderes Problem.
Die mit Script/Plus er-
zeugten Seq-Files kdnnen
Sie (mit dem passenden
Programm) auf jedem
Commodore Computer
ausdrucken. Verschiedene
64er Textprogramme bie-
ten die Moglichkeit, Seq-
Files zumindest zu iiber-
nehmen. Auflerdem gibt
es derzeit im Fachhandel
sehr preiswert das Pro-
gramm ,,Easyscript** fiir
den 64er. Easyscript ist
praktisch identisch zu
Script/Plus und kann da-
her auch samtliche von
Script/Plus erstellten
Texte verarbeiten.

Zum Zeichensatz-Problem
beachten Sie bitte den
dazugehorigen Artikel

in diesem Heft.

Bei Ihren letzten Fra-

gen sind wir leider iiber-
fordert. Vielleicht haben
einige Leser bereits dhn-
liche Probleme gehabt?

AKTUELL VERLAG MAILBOX

Taeglich 13,00 bis 9.00 Uhr
YWochenende 6.0 bis 24,00

Parameter 8 X 1
Tele 0897183951

Hier wieder einige Neuig-
keiten aus der Szene
rund um Commodore
aus dem letzten Monat.

WECHSEL IN
COMMODORES
KONZERNLEITUNG

Der Vorsitzende des
Commodore-Aufsichts-
rates, Irving Gould, wur-
de als neuer Mann an
Commodore Interna-
tionals Spitze gewahlt.
Gould Obernimmt da-
mit den Posten des bis-
herigen ,,Chief Exe-
cutive Officer* Tom

- Rattigan.

Rattigan war von sei-
nem Amt zuriickgetre-
ten und hat Commo-
dore wegen Vertrags-
bruch verklagt, da
seine Kompetenzen
eingeschrinkt worden

seien. Commodore be-
zeichnet die Klage und
den von Rattigan re-
klamierten Vertrags-
bruch als ,,ohne jeden
Inhalt‘‘.

Weitere Fithrungswech-
sel betreffen die ame-
rikanische Commodore-
Gesellschaft. Dort iiber-
nahm Alfred Duncan
die Geschiftsfithrung.
Duncan war frither
schon fiir die italieni-
sche und kanadische
Commodore-Gesell-

schaft titig.
k¥ k

CALCPLUS
NACHTRAG

Das im letzten Heft vor-
gestellte Modul Calc/
Plus hat etwas Verwir-

rung ausgelost. Wie vom
Generalvertrieb Stech-
mann in Horneburg zu
erfahren war, wird
Calc/Plus kiinftig mit
deutschem Handbuch
ausgeliefert. Weiterhin
wird Calc/Plus in dieser
neuen Ausfiihrung

49 — DM kosten, nicht
wie von uns angege-
ben 39,— DM. Im Hin-
blick auf mehrere Leser-
anfragen hier noch ein-
mal die Bezugsadresse
fir Calc/Plus:
Ingenieurbiiro Stech-
mann

Sonntagsstr. 20

2152 Horneburg

kK sk %k

NEUES VON MERLIN

Die Modulzauberer von
Merlin Data Elektronik
haben wieder zugeschla-
gen. Freeze Frame Ver.
MK III heifdt das neue-
ste Produkt aus dem
bayerischen Tittmo-
ning. Mit diesem Modul,
einer Epromkarte und
dem PP-64 Eprom-
Programmer kann nun
jeder Autostart-Modu-
le seiner Software her-
stellen. Das neue Soft-
waremodul enthilt 3
neue Modulgenerato-
ren:

— 64er Modus bis 64
KB, maximal 8 Pro-
gramme mit maximal
8 Teilen

— 128er Modus bis

64 KB, maximal 8
Programme mit maxi-
mal 8 Teilen sowie den
Modulgenerator Freeze
Frame.

Der Modulgenerator
iibernimmt ein ,,ge- -
freeztes* Programm
und generiert diese
Files je nach Linge zu
1 oder 2 brennferti-
gen Eprom-Files. Die
Files werden auf ein
Eprom gebrannt und
das Autostartmodul ist
fertig. Aufderdem gibt
es fur die Besitzer des
PP-64 eine verbilligte
Update-Version.

Hokokokkk
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Falsches Eprom gebrannt,
was tun? Wir testeten fiir
Sie einen Epromloscher
unter 100 Mark.

Wenn man die Anzeigen
der Computer-Zubehor-
firmen studiert, stofit
man unweigerlich auf den
Begriff ,,Eprombrenner®.
Auf gut deutsch ,,Gerat
zum Programmieren von
Eproms®.  Anscheinend
haben diese Gerdte nun
* Hochkonjunktur. Fallen-
de Preise fiir Eproms
- und Programmiergerite
haben zu einem Boom
auf diese kleinen schwar-
zen Kifer mit dem Fen-
ster gefithrt. Fast jeder
Computerfreak, der et-
was auf sich hilt, hat
so ein Gerdt zu Hause
und experimentiert mehr
oder weniger erfolgreich
mit diesen vielbeinigen
Kifern. Doch was ist,
wenn der Versuch, aus
was fir einem Grund
auch immer, in die Hose
geht und das Eprom
geloscht werden muf3?
Nicht jeder hat eine Ho-
hensonne oder eine ver-
gleichbare, UV-Licht ab-
strahlende,  Lichtquelle
zur Hand. Auch scheint
nicht immer die Sonne,
denen man die Dinger
stundenlang anvertrauen
kann. Und mit den Ep-
roms in ein Sonnenstudio
gehen 1ist auch nicht
jedermanns Sache. Kurz
und gut, es mufl ein
Loschgerit her. Doch was
fir eins? Diese Gerite
gibt es auf dem Markt
in allen moglichen Aus-
fithrungen, sei es als Bau-
satz oder Fertiggerit zu
Preisen zwischen 50 DM
und mehreren hundert
DM. Aus diesem Angebot
ragt das Angebot der
Firma  Isert-Electronic
schon durch sein Ausse-
hen heraus. Wie die mei-
sten Gerite dieser Firma,
_ die sehr viel mit Alu-
minium arbeitet, ist auch

FALSCHBRENNER
HOLEN EINFACH

DEN LOSCHZUG

dieses Gerdt aus Alu-
Profilen und Blechen zu-
sammengesetzt.  Durch
seine Grofle von ca. 150
x 75 x 40 mm, kann
man es noch als hand-
lich bezeichnen. Ausge-
stattet mit einer 4 Watt
UV-Loschlampe,  einer
Abschaltautomatik, einer
Starttaste und einer Kon-
trollampe erfiillt es alle
Voraussetzungen, die der
Heimanwender oder auch
der Semi-Profi an ein
Loschgerat stellt. Nach
Offnen eines Schiebedek-
kels fallt der Blick auf
den Loschschlitz, der nur
die Loschlampe freilafit
und Platz fiir 5 Eproms

biete. Die Loéschzeit 1483t
sich stufenlos bis max.
25 Min. an einem Schlitz-
potentiometer einstellen.
Nach Druck auf die Start-
taste wird der Loéschvor-
gang gestartet, der nach
der gewdhlten Zeitdauer
automatisch abgebrochen
wird. Nachteilig wirkt
Isert-Electronic
6419 Eiterfeld 1
Preis: ca. 98 DM
sich das fehlende Netz-
“teil aus, da der Benutzer
gezwungen wird, sich die-
ses extra zu besorgen,
was bel einer Spannung
von 12 Volt bei einem
normal bestiickten Elek-
tronic-Laden schon auf

14

Schwierigkeiten
stoBt. Vielfach bleibt nur
der Selbstbau. Allerdings
liefert die Firma Isert
ein passendes Gerdt als

einige

Zubehor. Ansonsten er-
scheint das Geridt ohne
Mingel, wobei auffillt,
daB die Léschréhre mit
der Fassung verlotet ist,
was zwar das eventuelle
Wechseln erschwert, aber
auch fiir Betriebssicher-
heit sorgt. Alles in allem
strahlt das Gerdt Zuver-
lassigkeit aus, was viel-
leicht auch an seinem
Alu naturfarbenen Ge-
hiuse liegt, das dem Ge-
rit einen gewissen Profi-
touch verleiht. B. Welte
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Vor dem Laden von COM
darf man natiirlich nicht
vergessen, die CP/M-Sy-
stemdiskette einzuladen,
ansonsten braucht am
Anfang nichts beachtet
werden. Was bereits zu
Anfang ganz besonders
auffillt, ist der langsame
Bildschirmaufbau. Es soll
sich wahrscheinlich um
eine neue Art Windowing
handeln. Das Hauptmenii
umfafdt 6 verschiedene
Optionen. Unter den alt
bekannten Meniifunktio-
nen taucht da plotzlich
eine ganz neue auf, eine
mit dem Namen Makros.

WAS SIND MAKROS?

Jetzt stellt sich die Frage:
Was sind Makros? Makros
sind keine Kekse, son-
dern kleine Helfer, die
das Arbeiten zwischen
dem Computer und der
Mailbox oder der Daten-
bank erleichtern. Nehmen
wir an, Sie rufen tiglich
Ihre spezielle Mailbox an,
in der Sie immer die glei-
chen Meniipunkte lesen.
Warum sollten dann Sie
immer die selben Punkte
des Meniis anwihlen und
danach z.B. auf dem
Drucker ausgeben oder
der Diskette abspeichern
lassen? Diese Arbeit

kann jetzt ein Makro
iibernehmen. Fur die Pro-
grammierung der Makros
gibt es eine eigene Pro-
grammiersprache mit 27
Befehlen und Anweisun-

128 & COM

Jetzt haben auch C-128-Besitzer unter CP/M
die Moglichkeit, mit COM Datenferniibertragung zu
betreiben. Was auf den ersten Blick recht ansprechend
wirkt, denn COM existiert in CP/M-Versionen bereits
fiir fast alle Homecomputer, von Schneider CPCs
bis zu MSX.

den Spalten 4180 wird
zwar iibertragen, aber mit
40 Zeichendarstellung
kann man ihn nur ungenii-
gend lesen. Hier hilft dann
nur das Ausdrucken des
gesendeten Textes. Beim
Schreiben in eine Mailbox
ist die Tastaturabfrage zu
schnell, dadurch entste-
hen manchmal doppelte
Zeichen.

WEITERE
FUNKTIONEN

werden. Falls der C-128
wirklich so hoch fahren
konnte, fragt sich, was das
Modem dazu kosten wiir-
de. Es ist wahrscheinlicher,
mit dieser Baudrate eine
reine Rechner-Rechner-
Verbindung herzustellen,
um schnellen Datentrans-
fer zu ermoglichen.

Doch auch hierfiir werden
dann bei so hoher Ge-
schwindigkeit Spezialkabel

notig, um die Ubertragungs-

sicherheit zu gewéihrleisten.

Hinter dem Meniipunkt
,,Dateien‘ verstecken sich
weitere 8 Funktionen, die
das Arbeiten mit der
.Floppy ermoglichen. Es
besteht auch die Moglich-
keit, das Laufwerk zu
wechseln. Es geht aber
meiner Meinung schnel-
ler, wenn man statt des-
sen die Disketten wech-
selt.

Mit ,,Initialisierung‘‘ wird
ein Submenii aufgebaut,
in dem es moglich ist,

die Ubertragungsparame-
ter einzustellen. Da gibt
es eine Funktion namens

gen. Sogar die Ubertragungs- Filter, die das Umschal-

parameter lassen sich mit

ten zwischen ASCII, DIN

Hilfe eines Befehles einstel- und ungefiltert erlaubt.

. len. Bei Ubertragungsfeh-
lern kann man die Arbeit
mit Makros allerdings
vergessen.

MAILBOXDIALOG MIT

DRUCKERPROTOKOLL "

Mit ,,2* kommt man in
den Terminalmodus, auch

von hier aus ist es moglich,

bei einem Mailboxdialog
den Drucker per Tasten-
druck zu steuern. Spite-
stens jetzt bemerkt der
Anwender, der mit einem
Fernseher arbeitet, daf
er €inen Monitor braucht,
welcher 80 Zeichen dar-
stellen kann. Der Text in

Dazu gibt es einen scho-
nen Satz, der mit einer
Art Kurzbeschreibung
auf der Programmdiskette
abgespeichert ist. Er lau-
tet wie folgt: ,,Da der
C-128 unter CP/M nicht
iiber den notigen Zeichen-
satz verfiigt, steht kein
DIN-Filter zur Verfi-
gung. Es wird immer im
ASCII-Zeichensatz ge-
arbeitet.

D.h.: Es ist nicht mog-
lich, auf einen deutschen
Zeichensatz zuriickzugrei-
fen, der im Meni ange-
priesen wird!

Unter Baudrate kann bis
zu 9600 Baud eingestellt

STEUERTASTEN WAHL-
WEISE SCHALTEN

Weiter besteht die Moglich-
keit, die Steuertasten ein-
und wieder auszuschalten.
Bei eingeschalteten Steuer-
tasten konnen folgende
Steuercodes, die eine
Mailbox evtl. braucht,
nicht gesendet werden:
CTRLD,F,G,H, L], L,
M, Q, Sund CTRLT. Un-
ter anderem wird auf der
Programmdiskette ein Ko-
pierprogramm mitgelie-
fert. Es ist allerdings das
langsamste Kopierpro-
gramm, welches ich je er-
lebt habe. Man sollte die
Arbeitskopie doch lieber

. im 128-Modus kopieren,

das geht schneller. Wie alle
CP/M-Programme wird
auch COM ohne Kopier-
schutz geliefert, was natiir-
lich sehr anwenderfreund-
lich sein soll. Weniger an-

KEIN INTEGRIERTER
TEXTEDITOR

wenderfreundlich wird es
aber, wenn keine Diskette
im Laufwerk liegt und
man die Protokolldatei
abspeichern will. Das fiihrt
dann unwiderruflich zum
Ende von COM, die Daten
sind natiirlich verloren.

Es wird aufgefallen sein,

15

daf} es keinen Meniipunkt
gibt, in dem es moglich ist,
einen Text einzugeben,
zu dndern oder einen ge-
rade empfangenen Text
zu editieren.

Dies ist richtig, es wird
allerdings ein Textpro-
gramm mitgeliefert, das
funktionsmifig an Word-
Star angepafdt ist.

Das Handbuch: Eines der
besten Handbiicher, die ich
je gelesen habe. Das Buch
ist in mehrere tibersicht-
liche Kapitel unterteilt.
Im ersten Kapitel finden
DFU-Neulinge die notige
Rohstoffinformation die
man braucht, um mit
Mailboxen und Daten-
banken effektiv arbeiten
zu kdonnen. Auch was es
mit DATEX-P auf sich
hat, wurde ausfithrlich
abgedruckt. Selbst die
Ubertragung zwischen
Userport und Mailbox
wird sozusagen Bit fiir
Bit erklart. Im dritten
Kapitel steht ein Master-
mailboxdialog. Dariiber
wird sich der Anfinger
sehr freuen, der noch
keinen Kontakt mit einer
Mailbox hatte. Da wird
z.B. auch die Program-
mierung eines Makros

- Punkt fur Punkt erarbei-

tet. Am Ende des Hand-
buches befinden sich
mehrere Anhinge, wie
z.B. Pannenhilfe und
ein Mailboxfihrer.
COM ist ein Terminalpro-
gramm unter CP/M, das
meiner Meinung nach
noch ganz am Anfang
steht. Der wesentliche
Nachteil besteht in der
Geschwindigkeit. Das gilt
nicht nur fiir die Meni-
fenster, sondern auch fir
die zwei mitgelieferten
Programme COPYDISK
und EDIT.
Es beinhaltet zwar simt- -
liche Funktionen, die zu
einem erfolgreichen Mail-
boxdialog notwendig
sind (aufder ein eingebau-
ter Texteditor), ist aber
teilweise umstiandlich zu
bedienen und recht lang-
sam im Aufbau der Meni-
funktionen. Lediglich
das hervorragende Hand-
buch verdient uneinge-
schrinktes Lob.

Andree Hermann
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Jeder, der sein Programm
schiitzen will, sollte wis-
sen, daf} es den perfekten
Listschutz nicht gibt. Je-
der Schutz kann geknackt
werden. Es ist nur mog-
lich, es dem Knacker so
schwer wie moglich zu
machen.

Zunichst muf} man sich
entscheiden, was man
schiitzen will. Will man
das Programm iiberhaupt
vor fremdem Zugriff
schiitzen und es nur
selbst verwenden konnen,
so gibt es einen sehr ein-
fachen Trick. Vor dem
Abspeichern setzt man
den BASIC-Anfang (steht
in den Speicherstellen
44/45) herunter, z.B.

mit POKE43,200: POKE
44 .15. Dann speichert
man normal ab. Hierbei
werden die Speicherstel-

LISTSCHUTZ
LEICHTGEMACHT

len, um die man den
BASIC-Anfang herun-
tergesetzt hat, mit abge-
speichert. Wird das Pro-
gramm normal geladen,
so wird es immer an den
BASIC-Anfang bei 4096
geladen und beginnt mit
vollig unsinnigen Zei-
chen, die vorher unten
am Bildschirm standen.
Will man das Programm
verwenden, so muf} man
es mit LOAD“name*®,
8,1 bzw. ,1,1 laden.
Jetzt steht alles wieder
am richtigen Platz und
kann normal gestartet
werden.

Oft will man nur die
DATA-Zeilen im Pro-
gramm vor fremden Blik-
ken schiitzen (z.B. in ei-
nem Adventure). Auch
hier gibt es einen einfa-
chen Trick, bei dem der
RENUMBER-Befehl sehr
hilfreich ist. Dieser hat

namlich einen kleinen Feh-

ler eingebaut. Er 143t es
zu, dafd nach dem Neunu-
merieren Zeilennummern
entstehen, die grofder als
64000 sind. Diese kon-
nen weder geldscht noch
editiert oder mit GOTO
angesprungen werden.
Hat man das Programm
ganz fertiggestellt und

DIE SEITE 16
FUR ALLE 16er!

Viele unserer Leser haben schon ein Stadium
erreicht, in dem sie tolle Programme schreiben. Da-
mit Sie lhre Programme auch schiitzen kénnen,
bringen wir in dieser und den néachsten Folgen der
Seite 16 einiges iiber Listschutz. AuRerdem:
Kaufhilfe — C16 oder PLUS4? Eine Eingaberoutine
mit Fenstertechnik.

die DATA-Zeilen befinden
sich am Programmende,
so wird ein RENUMBER
durchgefiihrt, bei dem
die letzte Zeile vor den
DATAs die Nummer
63999 erhilt.
Hier ein Beispiel:
100 fori=1to10:readx
:printx:next
200 rem ab hier
geheim!! ####
300 data- 1,1,2,3,1
400 data 3,3,2,1,2

Mit RENUMBER 63999.1,

200 haben alle Zeilen mit
Nummern grofier 200
jetzt Nummern grofder
64000 und konnen nicht
mehr geléscht oder ver-
andert werden.

Aber noch hat die Sache
einen entscheidenden
Haken. Bei LIST werden
sie trotzdem normal ge-
listet. Man muf} also das
Listen vorher abbrechen.
Beachten Sie einmal die
vier # am Ende von Zeile

200 (nach dem RENUM-
BER Zeile 63999). Jetzt
geben Sie einmal im
Direktmodus folgende
Zeile ein:
fOi=4100to9*i:ifpE(i)
=35andpE(it+1)=35
tHpOi+1,27:p0i+2,84:
pOi+3,27:p0it4,66
:elsenext
Die vier # werden da-
durch in ESC/t und ESC/
b umgewandelt. Nach

DAS LISTING BLEIBT
IM FENSTER HANGEN

einem REM-Befehl wer-
den alle CHR$-Codes
kleiner 32 ausgefithrt und
ESC hat den Code 27.
Dies bewirkt, dafs bei Er-
reichen dieser Stelle ein
Fenster von der Grofie
eines Zeichens an der
Cursorposition erzeugt

wird. Damit ist der Rest
nicht mehr erkennbar, ob-
wohl er in diesem Fenster

16

gelistet wird. Ein LIST
64000 erzeugt einen
SYNTAX-ERROR. Ein
erneutes RENUMBER
wirde unsere Bemiihun-
gen aber zunichte ma-
chen. Aber auch dies
kann man verhindern.
Der RENUMBER-Befehl
leistet uns auch hier -
Schiitzenhilfe. Wird bei
Ausfithrung des RENUM-
BER-Befehls eine nicht-
existierende Sprungadres-
se gefunden, so wird die-
se zu 65536. Bei einem
zweiten RENUMBER
erzeugt diese Sprung-
adresse grofder 63999 na-
turlich wieder einen
SYNTAX-ERROR. Wir
brauchen also in obiges
Beispiel vor dem
RENUMBER-Befehl nur
noch die Zeile 210 ein-
fligen:

210 goto 220

Da 220 nicht existiert,

ist damit ein zweites
RENUMBER blockiert.
Diesen Fenstertrick kann
man natiirlich beliebig
oft im Programm anwen-
den.

Damit nun aber genug
fir heute. In der nichsten
Folge geht es weiter mit
Listschutz Teil 2. Sie kon-
nen inzwischen das Ge-
lernte ja schon mal anwen-
den. Aber bitte nicht

bei den Listings, die Sie
uns einsenden.

WAS IST'BESSER,
C16 ODER PLUS4?

Bis vor kurzem war die
Entscheidung eine Frage
des Geldes. Ein C16 war
mit Datasette fiir 149,—
DM zu haben, ein PLUS4
kostete allein schon tiber
300,— DM. Den C16
konnte man fir 99,— DM
auf 64KByte aufriisten
und bekam dabei noch
SCRIPT/PLUS (ein sehr
gutes Textverarbeitungs-
programm) gratis dazu.
Jetzt gibt es seit kurzem
bei einem grofen Com-
puterversandhaus ein ver-
lockendes Angebot.
PLUS4 inklusive Floppy
1551 fur sage und schrei-
be 399,— DM. Anlaf} ge-
nug fur uns, den C16 mit
64 K einmal mit dem
PLUS4 zu vergleichen.
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Reden wir zunichst von
dem, was dem PLUS4
den Namen gab, von der
eingebauten Software.
Als der PLUS4 entwik-
kelt wurde, war diese
Software sicherlich be-
merkenswert. Inzwischen
sind das Niveau und die
Anspriiche gewaltig ge-
stiegen. Die Textverarbei-
tung wird z.B. von
SCRIPT/PLUS um Lin-
gen geschlagen, so dafd sich
viele PLUS4-Besitzer be-
reits entschlossen haben,
das entsprechende ROM
gegen das von SCRIPT/
PLUS zu ersetzen (siehe
CW 2/87). (Vergleicht
nur einmal die zu -
verarbeitende Textmen-
ge.) Beim Textprogramm
vom PLUS4 kann man
99 Zeilen zu 77 Spalten
bearbeiten. Beim
SCRIPT/PLUS sind es
zwei voneinander unab-
hangige Texte mit je

20 000 Zeichen, wobei
man sich die Spalten/
Zeile einstellen kann.
Von den anderen Unter-
schieden gar nicht zu
reden. Dies wurde schon
in fritheren Heften aus-
fiihrlich getan. Ahnlich
verhilt es sich mit der
Tabellenkalkulation und
der Datenverwaltung, ver-
glichen mit CALC/PLUS.
Aber dies ist ja kein Hin-
derungsgrund gegen den
PLUS4, denn den kann
man auch mit der er-

-wihnten Software verbes-

sern. Ansonsten sind

von der Hardwareseite
beide Rechner fast gleich.
Auf beiden laufen die glei-
chen Programme. Aber es
gibt noch einen entschei-
denden Vorteil des PLUS4
und das ist der Userport.
Der wurde beim C16 ab-
gespeckt und mufd durch
eine Hardwareerweiterung ’
,,hachgeriistet* werden,
wenn man ihn braucht.
Aber Vorsicht, es gibt zwei
verschiedene PLUS4, einen
mit und einen ohne User-

- port. Das 399,— DM-An-

gebot gilt fir einen PLUS4
mit Userport. Das Gehiu-
se ist niedriger als beim
C16 und die Funktions-
tasten liegen oben, so dafy
der PLUS4 auch schmaler
ist. Die Tastatur ist etwas

W ey FOHIERNGLNENR IS INSRNASRRETORS

1 rem ¥% inputroutine mit frfenster ¥

R RN A

13 toril=-1tod4d:crd=cri+iohrB 29) ;nexi
ctraphi
4 posubiBifiorem autruf routine

werte, hie

der

A rem ausgabe der neuen

r owird das progoamm fortgeselzt
A prinbtched( 147) "einpgegebanes
m:" Fori-tiLton-printab( i)™
shkevab cun

50 printaehe$ 19) che$ 191 che®( 27) v 1
Yehe$( 14°7) tend

datna
Teoipexth oy
;inexth oy

1UVBY pom SSSSTErsrssssssysessstsnys
TANT cem SEFFE% menue aufbaven X xs
1TBAY pem FEEENSCUNN SISO N NN RN LS
i1 n-3:rem anzahl d. daten

B2 L1 1B :rem textlaenge chne prom
Pk

14398 rem  "texi ... .. .prompt”™ x,y
1340 data "Tays 207,14,5

1A5A data THMooat Mai *L,18,1
a

1966 data "Jahe 19677, 148,15
1079 restarelddé:printched 147)chrd
{27)¢"m®

1R fori-ltton-cvead a%l i}, =x01),y(1)
cohar,«{ 1), vl i) . o801« 1} =x{ Ll +E1

TAGA A%l Ll =rightB(a%l i), lenlaB( i) -
t1)

11880 Rl il~left®lord,lenl as(i)) -1
next

11A9 prom S54ESForrSSrsg sl ernses
1118 rem 5% input-routine S@EEzsis
1111 reom SESS 0yl i sEREt At Erasy
1128 gosub 1146 :rem tenstereingabe

11380 gosublitd:rem werte aus fFenste
r

11144 relurn

1158 rem * werkte aus fFenster lesen
1160 fori=1ton:char,x(i),y(i),
1173 apen3,3:fork=1tolen( a$(i)) :gel
#3,F$:nG( i) =nF(i)+FfFP:nextk:closeld: n

exti:return

"oer

~
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empfindlicher als beim C16.
Man iiberschribt leicht
einmal eine Zeile, wenn
die Finger vom vielen Tip-
pen etwas miide werden.

. Es ist daher oft sinnvoll,

mit POKE1344,64 die
Wiederholfunktion der
Tasten auszuschalten. Die
Floppy 1551, welche mit
dem PLUS4 mitgeliefert
wird, verdient auch noch
ein paar lobende Worte.
Sie wird mit einem Paral-
lelkabel am Expansions-
port betrieben (der zum
Gluck durchgeschleift ist)
und ist ca. 3mal so schnell
wie die Floppy 1541 und
wird auch nicht so schnell
heif’. Ferner erscheint

die ganze Mechanik stabi-
ler und die Floppy initia-
lisiert sich selbstindig,
wenn eine Diskette einge-
schoben wird. Dadurch
kann es nicht zu unange-
nehmen Uberraschungen
kommen, wenn man zwei
Disketten mit der gleichen
ID verwendet. Die 1541
denkt nimlich in solchen
Fillen, es ist die gleiche
Diskette und tiberschreibt
unter Umstinden Teile
der Diskette. Leider kann
man die 1551 nicht am
C64 betreiben, die C64-
Besitzer missen fiir

die 1541 immer noch

ca. 400,— DM hinblat-
tern. Aber vielleicht
kommt einer unserer Le-
ser mal auf den Trick,
wie man den C16/Plus4
als RAM-Floppy und als
Pufferspeicher fiir die 1551
oder den Drucker benut-
zen kann. Dann konnten
auch C64-Besitzer von
diesem Angebot provitie-
ren. Alles in allem kann
man dieses Komplettan-
gebot empfehlen.

PLUS4 TEXTFILES
AUF SCRIPT/PLUS

Wenn Sie schon linger
einen PLUS4 besitzen,
auch schon einiges an
Text damit geschrieben
haben und sich nun ent-
schlossen haben, SCRIPT/
PLUS zu verwenden, so
sind Thre alten Texte
nicht verloren. SCRIPT/

- PLUS arbeitet mit dem
~ wesentlich vielseitigeren




TIPS & TRICKS

ASCII-Code, im Gegen-
satz zum PLUS4, der den
Bildschirmcode verwen-
det. Das kleine Listing
‘text plus4 auf script/
plus® wandelt den Code
um. Sie missen nach dem
Starten nur den Namen
des PLUS4-Files auf Dis-
kette angeben und den
neuen File mit SCRIPT/
PLUS etwas nachbe-
arbeiten.

PROMPTEN SIE .
MAL IM FENSTER

Will man ein professionel-
les Programm erstellen, so
ist es manchmal sehr niitz-
lich und eindrucksvoll,
wenn bestimmte Einga-
ben, wie zum Beispiel
Druckerparameter, nicht
einzeln mit einer Input-
anweisung abgefragt wer-
den, sondern in einer
Eingabemaske alle Werte
schon vorgegeben sind
und der Benutzer nur
noch die dndern mufd, die
verindert werden miissen.
Dabei sollte er das Ein-
gabefenster nicht verlas-
sen konnen. Mit dem Bei-
spielprogramm<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>