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Der C128 als
Rechenexempel

Wenn vom C128 die Rede ist, wird gern dariuiber diskutiert, wie
dieser Computer zu klassifizieren ist. Oft wird er als Home-
computer eingeordnet - insbesondere dann, wenn die MeB-
latte am Preis angelegt und dann der C128 in der billigsten
Anschaffungsstufe betrachtet wird. Klar, dann liegt er, als
Grundgerat, in der Preisklasse von 600 bis 700 Mark, mit
fallender Tendenz. Ein Homecomputerpreis, gewiB. Aber vol-
lig unrealistisch gesehen, denn mit dem nackten C128 1aBt
sich absolut nichts anfangen. Vom Preis her ist der C128 ein
Personal Computer - und nicht mal ein billiger.

Zum C128 gehort unausweichlich zu-
ndachst einmal ein 80-Zeichen-Moni-
tor. In Monochrom (fiir den Biiroein-
satz vollig ausreichend) ist der mit rund
220 Mark anzusetzen. Sollen die Farb-
moglichkeiten des Computers zum Zu-
ge kommen, so ist ein Farbmonitor wie
etwa der Commodore 1901 vonnéten,
wofiir knapp 900 Mark anzusetzen
sind. Wer auf Fremdfabrikate aus-
weicht und die womoglich damit ver-
bundenen Anschlu3-Probleme zu 16-
sen vermag, kann mit rund 500 Mark
dabei sein.

Keine groflen Kompromisse kann es
beim Diskettenlaufwerk geben - nur
mit dem 1571 kann der CI128 seine
Moglichkeiten voll ausspielen. Knapp
700 Mark sind dafiir anzusetzen. Ein
Laufwerk ist der kleine Kompromif3,
der fiir den Anfang noch akzeptiert
werden kann. In der Alltagspraxis frei-
lich gehoren zum Computer zwei Lauf-
werke.

Unverzichtbar ist jene Komponente,
mit der die Arbeitsergebnisse ausgege-
ben werden - der bei Preisberechnung
so gern “vergessene” Drucker. Dabei
soll nicht verschwiegen werden, daf
die Qualititsanspriiche von heute vol-
lig anders sind als noch vor zwei Jah-
ren. Selbst wer einen idlteren Drucker
hat, muf} sich iiber kurz oder lang ein
neues Modell anschaffen. Wer sich mit
“"Beinahe-Briefqualitit” begniigen
kann, muf3 etwa 500 Mark anlegen. Fiir
geschiftlichen Schriftverkehr und auch
ein Mindestmaf an Grafik miissen et-
wa 1200 Mark aufgewendet werden.
Nach oben hat man natiirlich noch vie-
le weitere Moglichkeiten.

Machen wir also die Endabrechnung
Computer 650.- DM

Mono-Monitor 220.- DM

Laufwerk 1571 700.- DM
NLQ-Drucker 500.- DM

Zusammen 2070.- DM
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Will man die volle Power des Compu-
ters haben, so lautet die Rechnung:

Computer 650.- DM

Farb-Monitor 1901 900.- DM

2 Lautwerke 1571 1400.- DM
LQ-Drucker 1200.- DM

Zusammen 4150.- DM

Den letztgenannten Betrag kann der
Kéufer bei der Wahl eines RGB-Moni-
tors aus Fremdproduktion und bei ge-
wissen Abstrichen beim Drucker noch
etwas herunterdriicken, aber {ber
3500 Mark bleibt die Endsumme der-
zeit auf jeden Fall. Womit man wirk-
lich nicht mehr von Homecomputer
reden kann.

Das ist die Preislage fiir einen Compu-
ter, mit dem gearbeitet wird, der Geld
verdient. DaB er auch noch per 64er-
Modus seine unterhaltsame und lehr-
reiche Seite hat, macht seine Beson-
derheit aus.

Wird er professionell eingesetzt, so
kommen mindestens noch ein paar
hundert Mark fiir entsprechende Soft-
ware hinzu.

Komplett-Losung
ist besser

Etwas Geld kann der Kdufer noch spa-
ren, wenn er sich von vornherein zu
Komplettlosungen entschlieBt. Der
C128D mit einem integrierten Lauf-
werk 1571 ist derzeit fiir rund 1300.-
DM zu bekommen, immerhin also um
50 Mark billiger als die getrennte Lo-
sung. Hinzu kommt der Vorteil der
kompakteren Anlage. Die nichste
Komplettlosung, bestehend aus dem
C128D mit dem Mono-Monitor 1900
und dem Drucker MPS 2500 Mark.
Leistung hat nun mal ihren Preis. Und
der sieht eben unterm Strich vollig an-
ders aus als am Karton des nackten
Grundgerites.
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Ein Stuck fur
Spezialisten

Als er kam, paBte er eigentlich gar nicht mehr in die Zeit.
Immerhin ist er ein 8-bit-Computer, und kurz nach seiner
Premiere machten sich bereits die 16-bit-Maschinen breit,
wurden "Renner” und zudem spottbillig. Sogar aus dem eige-
nen Haus wurde dem 128er ein Rechner mit dem 16/32-bit-
Prozessor 68000 scheinbar vor die Nase gesetzt, namlich
Commodores Amiga. Ein ”Zukunftscomputer”. Eigentlich
miiBte es wie widersinnig anmuten, noch einen Computer aus
der vorigen Generation anmuten. Doch in dieser Logik gibt es
einige kraftige Haken. Grundsétzliche Feststellung: Der 128er

ist ein sehr aktueller Computer.

Der C128 ist zunidchst einmal ein au-
Berordentlich preisgiinstiger Compu-
ter. Er wird sogar von Woche zu Wo-
che preisgiinstiger - woriiber an ande-
rer Stelle einiges zu lesen ist.

Hier ist festzustellen, daB3 der C128 auf
dem leergefegten Feld der Maschinen
unter der Ebene der Personal Compu-
ter nach dem “Industriestandard™, also
der IBM-kompatiblen Rechner, das
einzige noch nennenswerte Produkt
ist. Alle anderen, die noch eine Kon-
kurrenz fiir ihn dargestellt hitten, sind
dahingeschieden. Bestenfalls stehen
sie auf dem Aussterbeetat.

So billig ist er
nicht

Der C128 hilt sozusagen die Stellung
im Niedrigpreissektor. Dabei ist der
C128 im Vergleich zu Gerdten einiger
Mitbewerber und auch gemessen an
Commodores Personal Computern so-
wie dem Kreativ-Computer Amiga in-
sofern gar nicht so billig, da zu einer
funktionsfiahigen 128er-Anlage ja auch
noch Monitor und Disketten-Lauf-
werk gehoren. Der Drucker miifite
auch noch erwidhnt werden, aber des-
sen Preis muf} auch bei allen anderen
Computern mit einkalkuliert werden.
Dennoch, 1500 Mark kommen auch
bei giinstigem Einkauf fiir den 128 im-
mer zusammen. Relativ viel, wenn
man oberfldchlich davon ausgeht, daf3
es fuir dieses Geld auch fast schon einen
"Kompatiblen™ gibt.

Dabei darf aber nicht vergessen wer-
den, daf} der Einstieg in die Welt der
Kompatiblen, die Arbeit im Industrie-
standard, doch wesentlich groBere In-
vestitionen erfordert. Dem Standard
entspricht ndmlich heute nicht mehr

ein Computer, der zum IBM PC kom-
patibel ist, sondern die unterste

Schwelle des Standards liegt gegenwir-
tig beim XT und in Kiirze beim AT. Da
kommen, des Bedarfs an einem grof3en
Arbeitsspeicher (der Software ange-
messen) und einer Festplatte wegen,

schnell Kosten von 5000 Mark aufwirts
auf den Benutzer zu.

Woran man sieht, wie der C128 einzu-
ordnen ist. Wer einen Computer pro-
fessionell und kommerziell einsetzen
will, wird sich fiir den voll ausgestatte-
ten PC nach dem Industriestandard,
mit dem Betriebssystem MS-DOS,
entscheiden. Es ist die gleiche Ent-
scheidung, die sich auch bei anderen
Biiromaschinen ergibt. Profianwender
kaufen sich Biiro-, nicht aber Klein-
schreibmaschinen. Aufwendige Ko-
piergerite, keinen langsamen Tischko-
pierer.

In solchen Fillen steht nicht unbedingt
der Anschaffungspreis im Vorder-
grund. Da ist ndmlich beim Computer
der Unterschied gar nicht so groB.
Auch an die Folgekosten muf3 gedacht
werden. Softwarepakate, die dem 512-
oder 640K-Speicher eines PC und des-
sen Festplatte angemessen sind, kosten
in den meisten Fillen vierstellige Be-
trige. Hinzu kommt ein erheblicher
Lern- und Schulungsaufwand.

Diese Probleme ergeben sich bei ei-
nem Personal Computer wie dem C128




REPORT

nicht. Er ist nach den Marktbereini-
gungen in den letzten Monaten eine
der ganz wenigen Alternativen zum
“ausgewachsenen” PC - und zudem die
einzige Alternative zum reinrassigen
Homecomputer, wie er vom C64 ver-
korpert wird.

Aber da steht immer noch die Frage,
welche Zukunftssicherheit ein Compu-
ter, der in seiner Grundausstattung et-
wa 650 Mark und in einer Komplett-
ausstattung mit Monitor und dem
schnellen Laufwerk immerhin rund
1650 Mark kostet, hat. Denn ein
"Wegwerfcomputer”™ wird der C128
nie, auch wenn er vielleicht noch etwas
billiger werden sollte.

Obwohl man nicht “drin™ steckt und
selbst die Bosse in einer Computerfir-
ma nicht wissen, was sie in einem Jahr
tun werden, kann davon ausgegangen
werden, daB der C128 zukunftssicher
ist. Es gibt Umstédnde, die darauf hin-
deuten. In erster Linie ist das darin
begriindet. daf} der C128 der gegebe-
nene Aufstiegscomputer fiir C64-Be-
sitzer ist, die ihre Software weiterver-
wenden wollen. Im C128 steckt ein

voller C64. Selbst bei einer Einstellung
der Produktion des C64 (wovon aber
gegenwdrtig nicht die Rede ist) kann
der reine Anfdnger nach wie vor den
C64 kaufen - eben als Bestandteil des
C128. Das Commodore-Angebot wiir-
de also ohne den eigentlichen C64
nicht kleiner. Wohl aber ohne den
Cl128.

Ein Ausstieg aus dessen Produktion
wire ungleich weittragender. Damit
wiirden gleich zwei Maschinen ge-
kippt”. Und eine davon, der 128er,
wire eine Neuentwicklung, die bis zur
Marktreife viel Geld gekostet hat.

Rund 100 000
verkauft

Doch eine solche Entwicklung steht
wohl nicht zur Debatte. Commodore
hat schon in der Anlaufphase bis jetzt
rund 100000 C128 verkauft. Das ist ein
beachtlicher Verkaufserfolg. Der Her-
steller hat zudem selbst Software ent-
wickelt und Software entwickeln las-
sen. Bestimmt nicht, um den Rechner
auf’'s Altenteil zu setzen. Hinzu
kommt, dal Commodore zum C128
sao gut wie keine Konkurrenz zu fiirch-
ten braucht. Und dann kommt wieder
der oben schon angesprochene Punkt:
Gerade wenn der 128 im Angebot
bleibt, konnen auf lange Zeit hinaus
jene Interessenten, auch der heran-
wachsene Nachwuchs, problemlos mit
dem C64 bedient werden.
Zwischenzeitlich ist Commodore noch
einen Schritt weitergegangen und hat
aus dem C128 ein "Textsystem™ ent-
wickelt, das gerade in der letzten Zeit
mit erheblichem Werbeaufwand in den
Markt gebracht wurde. Mehr dariiber
an anderer Stelle. Hiernur die Feststel-
lung, daB diese Produkterweiterung
ein Indiz dafiir ist, dal Commodore
auch in Zukunft den C128 hitscheln
und pflegen wird.

Weiterer Punkt: Fiir den C128 ist kein
Nachfolgemodell in Sicht. Es besteht
auch kein Bedarf - die nidchste Stufe in
der Produktpalette ist der Commodore
PC. "Kleiner” und weniger leistungsfi-
hig diirfte auch ein, erfinden wir ein-
mal eine Typenbezeichnung, "C256”
nicht sein.

Also, kein Risiko, den 128 zu kaufen,
sofern er dem Interessenten - wie an
anderer Stelle ausgefiihrt - als das rich-
tuige Produkt erscheint. Ob es so ist,
unterliegt der Entscheidung des einzel-
nen Kéufers.

SchlieBlich stellt sich noch die Frage,
ob der 128 so bleibt, wie er heute ist.
Vor einem halben Jahr noch war die
richtige Antwort: Mit Sicherheit nicht.
Der 128er ist in seiner leistungsfihig-
sten Stufe derzeit ein CP/M-Rechner.
Dieses Betriebssystem aber ist nicht
nur ein vollig tiberholtes, absolut ver-
altetes und nur wenig bedienerfreund-
liches Produkt, sondern es paf3t auch
nicht in die Commodore-Philosophie.
Die griindet sich ndmlich in der tber-
aus erfolgreichen PC-Produktreihe auf
das als PC-Standard etablierte, iiber-
aus bedienerfreundliche Betriebssy-
stem MS-DOS. Selbst der "Medien-
computer”, die "Werkbank fiir [deen-
menschen™, Amiga mit dem wahrlich
atemberaubenden Amiga-DOS wird
derzeit fiir alle Fille MS-DOS-kompa-
tibel gemacht. Eines fritheren oder
spiateren Tages wird Commodore auch
das neue Erfolgsmodell C128 kompati-
bel zur Serie PC 10/20/AT machen.
Wie gesagt, das war vor einem halben
Jahr noch die danals vermutlich richti-
ge Antwort. Inzwischen allerdings hat
sich auf dem PC-Markt sehr viel ereig-
net. Es wird sich fiir keinen Anbieter
mehr lohnen, zwischen einen Compu-
ter wie den C128 und den “kleinen”
PC, wie ihn Commodore mit dem PC
10 hat, noch eine Modellreihe zu pla-
zieren. Gerade dieser Umstand ist es,
der dem 128er noch ein langes Leben
verspricht.

Der 128 wird
bleiben

Man kann’s auch so sagen: Die Zeiten,
in denen stondig “sensationelle™ neue
Modelle prisentiert wurden, sind end-
giiltig vorbei. Der Computer hat seine
Flegeljahre tiberwunden. Die dicken
Biicher und umfangreichen Tabellen,
in denen die unzihligen verschiedenen
BASIC’s nebeneinandergestellt wur-
den, sind bald Makulatur. Was sich
jetzt durchgesetzt hat, bleibt auf gerau-
me Zeit.

Der 128 gehort wohl dazu.

Zu dieser Prognose gehort allerdings
eine Randbemerkung: In der Mikro-
computerwelt behalten alle Prognosen
und Statements hochstens zwei Wo-
chen ihre Giiltigkeit. Alles andere ist
eine echte Uberraschung.
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Nachfolgemodelle tiir die 1541 waren
also uberfillig und hitten auch kom-
men miissen, wenn es keinen C128 ge-
geben hitte.

Commodore kann ndmlich hervorra-
gende Laufwerke bauen. Die Beweise
dafiir stecken in jedem Commodore
PC. Dort sind sie schnell und meist
unhorbar und melden brav ihre
"362496 Bytes frei”, selbst dann, wenn
eine ganz gewohnliche "SS/SD™ drin-
steckt, eine einseitige Diskette einfa-
cher Dichte. Schaut man sich den
Komplettpreis fiir den PC10 an, dann
kann man schétzen, was ein solch her-
vorragendes Laufwerk kosten diirfte.
Nicht anders ist es beim Amiga - her-
vorragende schnelle Laufwerke, wenn

Wie Floppies
nicht zum Flop
werden

Computerprogramme miissen laufen. Sie kénnen es - soweit
es professionelle und kommerziell einzusetzende Progamme
sind - keinesfalls, wenn der Computer nicht mit Floppy-Lauf-
werken ausgeriistet ist. In der Werbung wird dieser Umstand
gern verschwiegen. In der Praxis merkt der Benutzer sehr
schnell, daB ein Computer ohne Floppy kein vollwertiger Com-

puter ist. An diesem Thema ist nicht vorbeizureden.

Die Betrachtung ist schon deshalb
wichtig, weil Commodore mit der
Floppy 1541 fiir den C64 in der Lei-
stungsrangliste doch sehr weit am En-
de stand. Sowohl von den Ausmalien
und dem Gewicht dieses Apparates her
als auch von der Speicherkapazitét von
jimmerlichen 170 KByte. Die Ge-
schwindigkeit der 1541 war und ist eine
erfreuliche Sache nur fiir alle jene An-
bieter, die sich mehr oder weniger

brauchbare "Schnellmacher™ ausge-
dacht hatten und sich mit ihren Tu-
nings eine goldenen Nase verdienen
konnten. Fiir den Benutzer einer nicht
getunten 1541 bleibt unter'm Spei-
chern und Laden immer Zeit, sich an-
derweitig zu beschiftigen oder in Ge-
duld zu {iben.

Dieser Punkt kann nie verschwiegen
werden. Die Diskettenstation 1541 war

zweifellos der absolute Schwachpunkt
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auch hier im 3.5-Zoll-Format.

Commodore entwickelte die tiberfilli-
gen neuen Laufwerke - fiir den C128
und im tiiblichen 5,25-Zoll-Format.
Wovon nicht alle Interessenten und
C128-Besitzer begeistert waren. Sie
hatten das "moderne” 3,5-Zoll-Format
mit den vermeintlich unverletzlich in
einer stabilen Hiille steckenden Dis-
ketten erwartet.

Fiir den Praktiker jedoch ist Commo-
dores Entscheidung, bei der Fiinfein-
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viertel-Floppy zu bleiben, richtig.
Zwar gab und gibt es auch bei anderen
Computer-Anbietern  einschlieBlich
des absoluten Marktfithrers IBM Nei-
gungen zur “westentaschenfreundli-
chen” Dreieinhalber, aber das sind auf
absehbare Zeit nur Neigungen. Wie
jenes eines Ehemannes mit einer Nor-
malfrau zur aufregenden Traumfrau.
Man(n) bleibt schlieBlich doch beim
Vertrauten. Auch wenn mal ein Sei-
tensprung drin ist.

Dreieinhalber sind Seitenspriinge.
Auch bei IBM, auch bei Commodore.
Das Uberleben des Amiga hingt von
seiner (mit “"Sidecar™) bereits erreich-
ten MS-DOS-Kompatibiltit ab - und
dieser Verbindung der Betriebssyste-
me steht und féllt mit der 5,25-Zoll-
Diskette. Es gibt namlich keine MS-
DOS-Software auf anderen als den iib-
lichen Floppies. Das ist auch einer der
Griinde fir IBM, im Endeffekt bei
5.25zu bleiben. Der zweite, noch wich-
tigere. Punkt: Weltweit haben Millio-
nen Benutzer von IBM- und IBM-
kompatiblen Computern Milliarden
von Bytes an Datenbestinden auf 5,25-
Zoll-Disketten abgepeichert. Diese
Daten miissen verfiigbar und jederzeit
unkompliziert abrufbar bleiben, ohne
auf neue Datentridger umkopiert wer-
den zu miissen oder daB3 eine ganze
Batterie unterschiedlicher Laufwerke
zum Einsatz kommen muf.

Mit Fiinfeinviertel
ist der 128 viel
wirtschaftlicher

Diese genaue Darlegung ist erforder-
lich. um einmal dem Interessenten zu
zeigen, daf} der C128 mit seinem 5,25er
Laufwerk wesentlich wirtschaftlicher
zu betreiben ist als ein vielleicht im
Anschaffungspreis vergleichbarer
Computer mit dem gepriesenen 3,5er-
Laufwerk, und zum anderen, daB
Commodores Entscheidung fiir die Mi-
ni-Floppy deshalb richtig war, weil die
flexible Diskette noch auf lange Zeit
der Standard bleiben wird.

Womit wir uns den Laufwerken fiir den
C128 zuwenden konnen. Es gibt drei
Ausfithrungen. Jede Qual der Wahl
entféllt, wenn sich der Neukéufer von
vornherein fiir den 128D mit dem im
Computergehduse  untergebrachten
Laufwerk, dem 1571, entscheidet. Das
verlangt zwar eine hohere Anfangsin-
vestition, man mufl Computer und
Laufwerk auf einmal kaufen, aber das
ist im Endeffekt meist billiger als der

getrennte Kauf. Das eingebaute Lauf-
werk wird vom Computer mit Strom
versorgt, erspart die gesonderte Kabel-
verbindung - und jedes Kabel weniger
ist in der Praxis eine Wohltat. Der
Praktiker wiinscht sich sogar, daf3
Commodore im 128D von vorherein
Platz fiir ein zweites integriertes Lauf-
werk schaffen oder gleich einen
”128DD™ mit zwei Laufwerken anbie-
ten wiirde. Mehr zum zweiten Lauf-
werk unten.

Wer sich nicht den 128D angeschafft
hat oder anschafft, hat die Wahl zwi-
schen zwei Angeboten.

Daist zunéchst das 1571 mit doppeltem
Schreib-/Lesekopf und deshalb dop-
pelter Kapazitit. Zugegebenermaflen
nicht ganz billig - aber eigentlich ergibt
sich kaum eine andere Wahl. Es sei
denn, der Benutzer ist mit sehr einge-
schriankten Leistungen wirklich zufrie-
den. Dann kommt auch die gleich zu
untersuchende “zweite Wahl” in Be-
tracht.

Wunschzettel:
Zwei Disketten-
Einschiibe im 128!

Das 1571 ist, wie gesagt, ein "doppel-
seitiges Laufwerk”, es kann also mehr
speichern, und es ist auch - je nach
Aufgabe - bis zu sechsmal schneller als
das 1541. Doch es ist lange nicht so
schnell wie andere Laufwerke, auch
nicht die von Commodore im PC. Das
liegt daran, daf3 der Hersteller das
neue Laufwerk doch weitgehend auf
der Technik des 1541 aufgebaut hat.
Nach wie vor bleibt es bei der fiir den
verwohnten Benutzer etwa der PC-
Laufwerke quélend langsamen seriel-
len Dateniibertragung. Im CP/M-Mo-
dus bleiben dem Benutzer wegen eben
dieser seriellen Ubertragung beim
Nachladen von Programmteilen aus
den groBen CP/M-Programmen die al-
ten "Kaffeepausen”.

Eine Verbesserung auf diesem Gebiet
ist schon zu wiinschen, weil der Benut-
zer bei anspruchsvollerem Einsatz auf
Dauer nicht daran vorbei kommt, zwei
Laufwerke einzusetzen. Viele profes-
sionelle Programme verlangen den
Einsatz einer gesonderten Datendis-
kette neben der Programmdiskette.
Mit nur einem Laufwerk ist der Benut-
zer gezwungen, “Disc Jockey” zu spie-
len. Was natiirlich nicht nur beim 128
der Fall ist, sondern bei jedem Compu-
ter. Nur ergibt sich beim 128 und sei-
nen externen Laufwerken mit der alt-
viterlichen Stromversorgung ein wii-
ster Kabelsalat.
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Wunschzettel fiir Commodore: Den
128D als Standardmodell mit zwei
Laufwerkseinschiiben. Der Kunde
kann dann wéhlen, wie er sich zun4chst
seinen 128er anschafft: ohne, mit ei-
nem oder mit zwei Laufwerken. Das
wire praktisch, kundenfreundlich, fle-
xibel und sogar in der Produktion noch
wirtschaftlicher. Zumal auch die Lauf-
werke ohne eigene Stromversorgung
billiger werden konnten.

Noch mehr gilt das fiir die “zweite
Wahl”, das Laufwerk 1570. Es kostet
fithlbar weniger als das 1571 und erfiillt
dennoch auf den ersten Blick alle Vor-
aussetzungen zum Betrieb in allen drei
Modi des C128, ist also wie das 1571
CP/M-féhig und ist auch so "schnell”
wie das 1571. Aber: Es ist doch nur ein
modifiziertes 1541 und es hat nur einen
einfachen Schreib-/Lesekopf und da-
her die fiir heutige Begriffe unakzepta-
bel niedrige Speicherkapazitit von 170
K. DaB3 es im Gegensatz zum 1571 kein
“Slimline”-Gehéuse hat, 146t sich noch
am ehesten verkraften. Dennoch ist
und bleibt das 1570 die erwihnte zwei-
te Wahl, ein "Amateurgerit™.

Die Laufwerke 1571/1570 erfiillen
grundsitzlich die Voraussetzungen,
die im C128 mit seinen verschiedenen
Betriebsarten liegen. Sie werden so-
wohl mit dem 1541-Format wie mit
jedem CP/M-Format fertig, konnen
grundsitzlich (das ist CP/M-Norm) je-
de CP/M-Datei, egal, auf welchem
Computer sie geschrieben wurde, le-
sen. So weit ist alles in Ordnung. Den-
noch sei dem vom C64 kommenden
C128-Benutzer dringend angeraten,
seine 1541 in Reserve zu halten. Es
kann nidmlich durchaus sein, dafl die
1571/1570 nicht jedes Programm verar-
beiten kann, das auf dem C64 mit der
1541 einwandfrei lauft. In dieser Bezie-
hung gibt es nur eine weitestgehende,
aber durchaus keine hundertprozenti-
ge Kompatibilitit.

Diskdrives noch
immer schwacher
Punkt

Die neuen Disk Drives sind gegeniiber
dem 1541 ein deutlicher Forschritt.
Dennoch muB festgestellt werden, da
die Laufwerke noch immer der
schwichste Punkt im System sind. Da
hat Commodore noch Aufgaben. Es
besteht beispielsweise keine Notwen-
digkeit, bei den externen Laufwerken
die Stromversorgung mit dem schwe-
ren Trafo in das Laufwerksgehiuse zu
packen - sie- konnte durchaus vom
Computer kommen.
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Im C128 steckt auch ein C64, wie in diesem
Heft oft genug betont wird. So gesehen ist der
C128 ein ganz normaler Homecomputer. Das
bleibt er auch noch im 128er-Modus, wenn-
gleich mit erweiterten Méoglichkeiten. Im
Grundsatz sind sich die ”beiden ¥ Computer
im Gehause des C128 gleich. Wer auf dem C64
programmieren und BASIC-Programme
ablaufen lassen konnte, kann es auch auf dem
C128. Nun spielt aber der neugierige Benutzer
etwas am Computer herum, ruft dem CP/M-
Modus auf - und schon ist alles ganz anders.
Der Benutzer ist in Konflikt mit dem Betrieb-
system gekommen, Eben mit CP/M. Hier heiBt

es nun umlernen.

Einen Homecomputer
schaltet man ein und legt
los. Betriebssystem gibt’s
nicht.

Scheinbar.

In Wirklichkeit gibt es eines. ,

Der Basic-Interpreter ist
beim  Einfach-Computer
gleichzeitig das Betriebssy-
stem. :

Der Benutzer, der nach dem
Aufruf des CP/M-Modus
des C128 oder auch nach
dem Einschalten jedes an-
deren Personal Computers
mit dem gar nicht siilen
Nichtstun des Rechners
konfrontiert ist, wird nun
fragen, warum denn ein PC
dieses komplizierete Be-
triebssystem haben muB.
Die Antwort ist einfach:
Weil er mehr kann und mehr
tun muf.

Ein Beispiel soll das ver-
deutlichen. Es gibt ganz nor-
male Fahrriader. Der Radler
tritt in die Pedale und
kommt durchaus vorwirts.
An einer starken Steigung
freilich ist es aus. Zuerst
schuftet der Radler wie ein
Schwerstarbeiter, kommt
noch mithsam weiter, dann
geht gar nichts mehr. Der
Radler steigt ab und kann
allenfalls noch schieben.
Und dabei wird er iiberholt -
von Radsportlern, die nicht
mit dem einfachen Rad’l da
sind, sondern mit ihren 10-
Gang-Rennmaschinen.

Das einfache Fahrrad hat ei-
nen “BASIC-Interpreter”,
namlich die ganz normale
Kraftiibertragung von den

Pedalen auf das Hinterrad
mit der Normaliibersetzung.
Die Radsportler mit ihren
Hochleistungsmaschinen
hingegen verfiigen iiber ein
“Betriebssystem”, ndmlich
die Gangschaltung.

Beim Computer ist es nicht
anders.

Das Betriebs-
system regelt den
Datenverkehr

Das Betriebssystem, ohne
das leistungsfahige Com-
puter nicht auskommen, re-
gelt - grob gesagt - den Da-
tenverkehr innerhalb des
Computers sowie von und
zu seinen Komponenten, al-
so seinen internen und ex-
ternen Speichern, vom und
zum Monitor, zum Drucker
und so weiter.

Der BASIC-Computer
macht alles mit einem sehr
einfachen Betriebssystem,
eben dem BASIC-Interpre-
ter. Dieses Verfahren hat
seine Grenzen. Sie markie-
ren die Leistungsfahigkeit
eines Computer. Wo sie lie-
gen, zeigt sich deutlich im
Diskettenbetrieb mit dem
Co64. Der ist ein Kompromif3
und geht dementsprechend
langsam vor sich. C64-Be-
nutzer wissen, dafl es Me-
thoden gibt, den Disketten-
betrieb am C64 wesentlich
zu beschleunigen. In diesem
Fall wird, auch wieder ver-
einfacht ausgedriickt, ein
“Betriebssystem” zwischen-

CP/M - und
ist plotzlich
anders

10
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geschaltet, beziehungsweise
simuliert. Betriebssysteme
steigern also die Leistungs-
fahigkeit des Computers, in-
dem sie den Betrieb des
Computers organisieren, or-
den, in bestimmte vorgege-
bene Bahnen leiten.

Der Nachteil, wenigstens
auf den ersten Blick: Be-
triebssystemabhingige
Computer sind ohne ihr Be-
triebssystem - es muf} in der
Regel bei Arbeitsbeginn
von der Systemdiskette oder
von der Festplatte geladen

- werden - arbeitsunfihig. Sie

bringen nur die Geritemel-
dung auf den Bildschirm
und fordern auf, das Be-
triebssystem zu laden. Hat
es der Benutzer nicht zu
Hand, so kann er den Com-
puter nicht benutzen. Nicht
mal ans BASIC kommt er
heran, solange nicht das Be-
triebssystem geladen st
und sich mit ”A” meldet.

CP/M wird auto-
matisch gebootet

Das Laden des Systems
bleibt dem C128-Benutzer
erspart, wenn sich die CP/
M-Diskette beim Einschal-
ten im Laufwerk befindet.
Dann wird es mit dem Ein-
schalten des Computers ge-
bootet, automatisch gela-
den, das Betriebssystem be-
dient sich selbst. Vorausge-
setzt, die richtige Diskette
befindet sich im Laufwerk.
Andernfalls gibt es nur eine
Fehlermeldung - der Com-
puter findet sein Betriebsy-
stem nicht. Der unerfahrene
Benutzer hingegen, der ver-
sehentlich das CP/M geboo-
tet hat, such vergeblich sein
BASIC und wird bei jedem
Versuch, etwas zu tun, was
CP/M nicht kennt (etwa
BASIC-Zeilen eingeben)
mit ERRORs gepiesakt.
Wie man sieht, verlangt das
Arbeiten mit dem Betriebs-
system nicht nur mehr Auf-
merksamkeit, sondern auch
Grundkenntnisse in Sachen
Betriebssystem.
Weitergehende Kenntnisse
sind noch besser, denn in
diesem Fall kann das Be-

triebssystem viele Arbeits-
ablaufe erleichtern und
komfortabler machen.

Der C128 macht allerdings
den Umgang mit dem CP/
M-Betriebssystem leicht -
kann der unerfahrene Be-
nutzer doch wéhrend seiner
ersten Lehrzeit problemlos
mit den beiden BASIC-Mo-
di im Computer arbeiten.
Einen solchen Ausweg gibt
es bei anderen Personal
Computern nicht.

Nur noch mit
CP/M arbeiten

Es sollte aber nur ein Aus-
weg fir die Ubergangszeit
sein. Der Benutzer tut gut
daran, sich - steht der C128
erst einmal auf die Schreib-
tisch - moglichst bald und
moglichst ausschlieB3lich

* (wenn es nicht um den Ein-

satz des 64er-Mous geht) mit
dem Betriebssystem zu ar-
beiten. Es ist nun einmal die
Anwendung, die angesichts
des stets steigenden Einsat-
zes von Personal Compu-
tern iiberall im Beruifsleben
zum Alltag-Mufl wird. Er-
fahrung im Umgang mit pro-
fessionell eingesetzten
Rechnern kann der Benut-
zer nur sammeln, wenn er
zunidchst das ”"Prompt” des
Betriebssystems, das “A”
(beziehungsweise ”C”,
wenn das Betriebssystem
auf der Festplatte ist) auf
dem Bildschirm hat.

Es heit also auch fiir den
am Homecomputer bereits
erfahrenen Benutzer, zu ler-
nen. Wer CP/M fihrt,
kommt nicht daran vorbei,
sich mit dem Handbuch, das
zum Betriebssystem gehort,
zu beschéftigen. Nicht nur
mit dem Teil, der sich mit
dem eigentlichen Computer
und mit dem BASIC be-
schiftigt. An anderer Stelle
ist aufgefiihrt, welche zu-
sitzlichen Befehle und
Funktionen vom Betriebssy-
stem geboten werden und
deren Kenntnis zumindest
im Grundsatzverlangt wird.
Es bleibt, da das Commodo-
re-Handbuch in dieser Be-
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ziechung recht diirftig ist,
nicht einmal bei der notwen-
digen Beschiftigung mit
dem CP/M-Handbuch, son-
dern auch weiterfithrende
Literatur muf3 zur Kenntnis
genommen werden.
Natiirlich, das sei ausdriick-
lich vermerkt, wird der CP/
M-Benutzer, wenn er gute
Software hat und die auch
laden kann (diese CP/M-
Routine muf} er auf jeden
Fall lernen, nur Computer
einschalten und LOAD
XXX eingeben geht nicht)
auch ohne weitergehende
Kenntnisse des Betriebssy-
stems arbeiten konnen.
Doch damit wird er schnell
in die Klemme kommen,
und er wird den Computer
und die Moglichkeiten des
Betriebssystems nie optimal
ausnutzen konnen. Er be-
kommt keine Ordnung in
seine Dateien, kann keine
Inhalts- und Unterverzeich-
nisse anlegen, steht bei der
Herstellung von Sicherungs-
kopien vor Schwierigkeiten,
kann keine Dateien umko-
pieren, keine iiberfliissig ge-
wordenenen Dateien 106s-
chen (oder er loscht Mate-
rial, das er noch dringend
benotigt) und so weiter.

Nicht den Mut
verlieren

Der absolute Beginner kann
angesichts dieser Tatsachen
leicht den Mut verlieren.
Wo doch beim Homecom-
puter alles so einfach war ...
Nun, bei jedem neuen Be-
triebssystem, mit dem man
es zu tun hat, ergeben sich
gleichartige Probleme. Wer
sich eine elektronische
Schreibmaschine anschafft,
muf} auch gegeniiber seiner
alten mechanischen Maschi-
ne umlernen, wenn er die
Speicher- und Korrektur-
moglichkeiten, die Automa-
tikfunktionen und alles an-
dere ausnutzen will. Dem
Menschen, der bisher mit ei-
nem Radiowecker auskam,
geht es auch so, wenn er auf
eine Stereoanlage iiber-
wechselt und nun plotzlich
mit Funktionen konfrontiert
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wird, die er bisher gar nicht
kannte, den Unterschied
zwischen Tuner und Ver-
starker begreifen, den Ba-
lanceregler bedienen, die
Kanalpegel einstellen muf
und was noch alles mehr.
Erweiterte technische Mog-
lichkeiten konnen nur ge-
nutz werden, wenn der Be-
nutzer sich damit beschéf-
tigt.

Wie eben mit dem Betriebs-
system des Computers.

Bei “normalem” Daten-
Verkehr, in einem braven
C64 also, dem keine sonder-
lichen Aufgaben iiberlassen
werden, der betulich ein
Programm von vielleicht
acht oder zehn KByte abar-
beitet, reichen die Moglich-
keiten, die im BASIC-Inter-
preter stecken.

Dieses Betriebssystem (es
ist wirklich eines) ist fiir den
Benutzer so selbstverstdnd-
lich, dall er es iiberhaupt
nicht bemerkt. In den Hand-
biichern wird es meist als
“Betriebssystem™ gar nicht
erwihnt so wenig wie ein
Fahrlehrer gegeniiber dem
Fahrschiiler wiahrend der er-
sten Fahrstunden etwa ein
Sicherheitstraining oder ei-
nen Schleuderkurs erwihnt.
Ganz anders sieht es beim
leistungsfihigen  Personal
Computer aus, dem ganz an-
dere Aufgaben gestellt wer-
den, der beispielsweise mit
komplizierten und vielseiti-
gen Softwareprogrammen
umgehen mul}, womoglich
noch ein zweites Programm
im Arbeitsspeicher hat. So-
was kennt der BASIC-Inter-
preter nicht. Beim PC ist es
oft iiblich. Da kann der Be-
nutzer in ein laufendes Pro-
gramm etwa einen Termin-
kalender einblenden, in ei-
nem Fenster, das dafiir ge-
offnet wird. Oder man den-
ke an die Serienbriefverar-
beitung, die es erforderlich
macht, dal der Computer
wihrend der Arbeit ab-
wechselnd auf zwei Dateien
zugreift - auf die Text- und
die Adressendatei. Ohne
leistungsfahiges Betriebssy-
stem wire das nicht mog-
lich.

In einem solchen Fall miifite
der Benutzer, der das BA-
SICBetriebssystem einsetzt,
selbst stindig ein und auf die
benotigten Dateien zugrei-
fen, alle notwendigen Ver-
arbeitungsschritte per
Hand, also per Eingabe
oder iber ein besonderes
Programm steuern. Damit
aber wire der Computer so
langsam, daf er fast schon
kein Computer mehr wére.
Kurz gesagt: Von einem lei-
stungsfihigen  Betriebssy-
stem hidngt auch die Lei-
stungsfihigkeit des Compu-
ters ab, von der Verbreitung
des Betriebssystems die
Zahl der verfiigbaren Pro-
gramme.

Es gibt unzahlige
Programme

Fiir CP/M gibt es sehr viele
Programme. Fir MS-DOS
ebenfalls, fiir letzteres in-
zwischen sogar mehr. Aller-
dings ist der Computerher-
steller in der Wahl des Be-
triebssystems nicht frei. MS-
DOS ist ein 16bit-Betriebs-
system, fallt also fiir den
8bit-Computer C128 aus.
Weshalb also nur CP/M
blieb. Dazu sollte der Be-
nutzer ruhig wissen, daf3
MS-DOS aus dem alten CP/
M entwickelt wurde. CP/M
war urspriinglich das Sy-
stem, das dem Intel-Prozes-
sor 8080 (daraus wurden
dann die heute im Industrie-
standard mafBigebenden Pro-
zessoren 8088, 8086, 80186,
80286 und der nun aktuell
werdende  32bit-Prozessor
80386) auf den Leib ge-
schneidert war. Aus dem
8080 wurde der Zilog-Pro-
zessor Z80, das CP/M-Herz
des C128. Kein schlechtes
Herz, denn der Z80 wird
nach wie vor auch in hoch-
leistungsfihige hochpreisige
Computer eingebaut, bei-
spielsweise solche von Kon-
tron und /M/A/I. Auch CP/
M hat in solchen Rechner
noch seinen Platz.

Klar, Betriebssysteme und
alles, was damit zusammen-
hingt, konnen den unerfah-
renen Interessenten oder

Anfanger oft verwirren. Die
Computerindustrie setzt das
Wissen um die Betriebssy-
steme und die Kiirzel, mit
denen sie bezeichnet wer-
den, félschlicherweise als
bekannt voraus. Der kiinfti-
ge Benutzer aber und der
Anfidnger wissen damit
iiberhaupt nichts anzufan-
gen. Wenn dem normalen
Konsumenten jemand er-
zahlt, dieser oder jener
Computer habe das Be-
triebssystem CDU-GAL,
dann nickt der Kunde. Er
glaubt es halt, obwohl es ein
solches Betriebssystem gar
nicht gibt. Nicht mal in der
Politik. ,

CP/M hingegen ist ver-
gleichsweise bekannt. Viele
Hindler kénnen dem ratsu-
chenden Kunden mehr dar-
iber sagen als etwa iiber die
Betriebssysteme QDOS,
PRO-DOS, T-DOS oder
auch Amiga-DOS.

Alles hervorragende, lei-
stungsfiahige Betriebssyste-
me. Aber die meisten Com-
puter, die damit ausgeriistet
sind, werden dann doch ent-
weder zusétzlich mit einem
zweiten Betriebssystem an-
geboten - oder sie sterben
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am Softwaremangel dahin.
Das zweite Betriebssystem
ist dann entweder MS-DOS
oder CP/M.

MS-DOS oder CP/M - damit
sind wir bei dem Punkt. der
das Thema Betriebssysteme
zum Dauerdiskussionsthe-
ma macht.

Drei Systeme

Drei  Mikrocomputer-Be-
triebssysteme sind es. an de-
nen sich die Geister schei-
den. Die drei aktuellen sind
jenes MS-DOS, hinter dem
sich der Standard fiir Perso-
nal Computer versteckt, die
einstige "IBM-Kompatibili-
tat”, die inzwischen zum In-
dustriestandard geworden
ist. Es ist, wie schon ausge-
fithrt, das Betriebssystem
fiir 16bit-Computer auf der
Basis der IntelProzessorse-
rie 8... (z.B. 8088) und wird
als MS-DOS 5.0 auch bei
den kommenden 32bit-
Rechnern bestimmend sein.
An dieser Erkenntnis fiithrt
kein Weg vorbei; der Stan-
dard steht fest. Nicht zu-
letzt, weil MS-DOS unzwei-
felhaft auch das bediener-
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freundlichste aller gegen-
wirtig  verfiigbaren Be-
triebssysteme ist. Der CP/
M-Benutzer hat dadurch
keinen Nachteil. Wer's mit
CP/M kann. kann's mit MS-
DOS allemal. CP/M ist eine
gute Schule.

Fir Commodore, um das
noch klarzustellen, ist CP/M
keine “heilige Kuh™. CBM
hat sich langst fur MS-DOS
entschieden, und zwar fiir
die Serie PC 10/20/AT sowie
beim Modell Amiga. Dal3 es
beim C128 nicht eingesetzt
werden konnte, liegt an dem
Kompromif3, den der 128
darstellt. Er soll ja auch ein
C64 sein. Und der 64er ist
nun mal ein 8bitComputer.
8bit und 16bit lassen sich
nicht unter einen Hut brin-
gen. Also muBl auch der
C128 ein 8bit-Computer
sein. Womit MS-DOS fiir
ihn in unerreichbarer Ferne
liegt. So blieb fiir thn nur das
zweite der standardisierten
Betriebssysteme, eben CP/
M.

Bleibt noch das dritte der
erwihnten  Betriebssyste-
me. das eine Vorrangrolle
spielt: UNIX. Es ist eben-

falls ein 16bitSystem, in der
Programmiersprache C ge-
schrieben und angeblich
”das Betriebssystem der Zu-
kunft”, aber daran wachsen
inzwischen doch die Zwei-
fel. MS-DOS 5.0 diirfte die
groBeren Chancen haben.

Bleibt die Frage, was mit
den vielgepriesenen Be-
triebssystemen  fir  die
68000er-Computer ist. Ganz
klare Antwort: Ob es da in
absehbarer Zeit einen Stan-
dard geben wird, 148t sich
noch nicht sagen. Es ist im
Zusammenhang mit dem
Personal Computer auch
unwichtig. 68000er-Compu-
ter sind Grafikmaschinen
fiir den speziellen Einsatz.
Fiir die dominierenden PC-
Einsatzbereiche der Text-
verarbeitung, der Datenver-
waltung, der Kalkulation
und der Administration, die
zusammen 95% des PCEin-
satzes ausmachen, spielen
iiberragende Farb- und Gra-
fikfahigkeiten keine Rolle.
Die entsprechenden Be-

triebssysteme also auch
nicht.
Leistungsfahig

Leistungsfahige Betriebssy-
steme wie MS-DOS und CP/
M schaffen die Alltagsar-
beit. BASIC-Systeme frei-
lich sind schnell an der
Grenze dessen, was sie zu
leisten vermogen.

Deshalb gibt es beim C128
zum ersten Mal in der “klei-
nen Klasse” ein echtes Be-
triebssystem. Eben CP/M.

CP/M und was
dahinter steckt

Was ein Betriebssystem ist,
wissen also nun auch die Le-
ser, die sich bisher mit die-
sem Thema nicht zu be-
schiftigen hatten, die es
aber beim C128 miissen.

Den ”Schliissel zur weiten
Welt professioneller Soft-
ware”, nennen Enthusiasten
gerne das CP/M. Das stimmt
zwar, aber es stimmt auch
wieder nicht. Dann niamlich

nicht, wenn es um die "mo-
dernste” Software geht. Da
wird zweifellos, des Stan-
dards wegen, fiir MS-DOS
mehr neu entwickelt.

Bei CP/M brilliert eher jene
bewihrte Software, die zur
Bliitezeit des CP/M entwik-
kelt wurde. Wordstar, dBa-
se und Multiplan sind solche
Klassiker, drei Programme
also, mit denen professio-
nell die meisten Biiroaufga-
ben gemeistert werden. Es
gibt allerdings noch weitere.
Der Benutzer kann wihlen.
Wie mit der “klassischen
Software” ist es auch, um es
noch einmal zu betonen, mit
dem ”klassischen” CP/M
selbst. Ein 8bit-Betriebssy-
stem in einer 16bit-PC-Welt
kann selbstverstindlich
nichts Brandneues sein.

CP/M ist ein ”Oldtimer” un-
ter den Betriebssystemen.
Es wurde bereitts 1974 ent-
wickelt, kam 1975 in der
Version 1.4 auf den Markt
und fiihrte ein Schattendas-
ein - weil in dieser “grauen
Vorzeit” die fiir eine weite
Verbreitung erforderlichen

preisgiinstigen  Computer
fehlten. Damals kosteten
die ”billigsten” Rechner

noch mehr als heute ein
Grofirechner. Das &dnderte
sich erst ein paar Jahre spi-
ter, Ende der 70er. Zu die-
sem Zeitpunkt brachte Digi-
tal Research (DR) die CP/M
Version 2.2. heraus, die
heute noch aktuell ist. Die
im C128 verwendete Ver-
sion 3.0 ist zur 2.2. voll kom-
patibel.

In der Praxis ist alles ganz
einfach. Wenn der Benutzer
seinen C128 einschaltet und
die CP/MDiskette im Lauf-
werk hat, gibt das Betriebs-
system von sich aus den Be-
fehl BOOT und bewirkt da-
mit, daB BDOS und BIOS in
den Speicher geholt werden
und dort bleiben, bis der Be-
nutzer den CP/MModus ver-
148t.

Ohnn die CP/M-Diskette
meldet sich der Rechner
prinzipiell mit dem BASIC-
Modus. Das ist eine Konzes-
sion an unerfahrenere Be-
nutzer und an die C64-Um-
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steiger, die sich gleich in der
gewohnten Umgebung be-
findet und ohne Umschwei-
fe mit BASIC beginnen
kann.

In CP/M ist das anders. Die
Strukturen des Systems sind
von der einfachen des BA-
SIC-Interpreters vollig ver-
schieden.

Um das zu verdeutlichen,
sei der Computer mit einem
Betrieb verglichen. Es gibt
den Einmann-Betrieb. Der
eine Mann dort macht alles,
was zu tun ist. Angenom-
men, er ist Schuhmacher.
Dann besohlt er also Schuhe
und repariert  Absitze.
Kommt ein neuer Kunde in
den Laden, dann mul} er
dessen Auftrag entgegen-
nehmen. Er schreibt Rech-
nungen aus, kassiert. Leu-
ten, die ihre fertigen Schuhe
nach einer bestimmten Zeit
nicht abgeholt haben, muf3
er Erinnerungen schicken.
Er muf3 Material einkaufen,
Steuerkldrungen abgeben,
zwischendrin immer mal te-
lefonieren und so weiter,
und so weiter. Solange er
wenige Kunden und wenige
Auftrdg hat, geht das alles
noch. Aber von einem be-
stimmten Betriebsumfang
an geht das nicht mehr. Das
heit, der Mann muf} sein
Basic-Betriebssystem  ver-
lassen, weil alles drunter

Vertrauen ist gut -
Kontrolle besser

und driiber geht. Er vergro-
Bert seinen Betrieb. Machen
wir einen Sprung: Unser gu-
ter Schuster ist so tiichtig,
da er eines Tages eine
Schuhfabrik leitet. Mit der
Produktion und der Verwal-
tung, einer Entwurfs-, einer
Werbeabteilung, dazu eine
Personalabteilung und das
Finanzwesen. Um alles un-
ter einen Hut zu bringen,
bendtigt er ein ausgefeiltes
Betriebssystem. Da gibt es
eine Geschiftsleitung, die
wiederum eine Organisa-
tionsleitung hat.

Damit sind wir wieder bei
CP/M.
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Auch dort gibt es eine Orga-
nisationsabteilung, das so-
genannte BDOS. Das ist das
Basic Disc Operating Sy-
stem, auf altdeutsch ”grund-
legendes Disketten-Be-
triebssystem”. Es organi-
siert den ganzen Geschifts-
betrieb, der hier nicht aus
Lieferanten, Kunden und
Waren besteht, sondern aus
entsprechenden Daten, Bits
und Bytes. Das BDOS hat
einen sehr wichtigen Mitar-
beiter, das BIOS: Basic In-
put/Output System, grund-
legendes Ein- und Ausgabe-
System. Das Wort "grundle-
gend” wurde jetzt zweimal
verwendet, um das “Basic”
zu libersetzen. Es kenn-
zeichnet ndmlich hier nicht
die Sprache BASIC, son-
dern steht fiir Basis, also
Grundlage. Uber das BIOS
laufen alle Steuerungsaufga-
ben von und zu externen
Geriéten. Vertrauen ist gut,
Kontrolle ist besser. Dafiir
gibt es im CP/M den CCP,
den Command Control Pro-
cessor, der allein die Aufga-
be hat, alles, was der Benut-
zer dem Computer eingibt,
auf dessen Sinn zu untersu-
chen. Ob beispielsweise das
RAM oder das ROM ange-
.sprochen sind, ob ein Befehl
aufgerufen wird, der im
Computer resident ist oder
einer, der erst von der Dis-
kette geholt werden muB.
QOder auch, ob der Benutzer
mit einer schnéden Fehler-
meldung konfrontiert wird.

CP/M sagt,
welchen Fehler Sie
machen

Das sind alles Ablidufe, die
es einfach im BASIC nicht
gibt. Was sie bewirken, 146t
sich auch ganz leicht darstel-
len: Der BASIC-Benutzer,
der einen Text ausdrucken
will, wird - wenn etwas nicht
stimmt - vom Computer nie
erfahren, was da nicht
stimmt. Unter einem Be-
triebssystem erfiahrt er je-
doch: "Drucker nicht be-
triebsbereit”. Es wird ihm
auch gesagt, wenn ein Da-

tentréger voll ist, dal eine
Datei nicht auf sich selbst
kopiert werden kann, daf3
nicht abgespeicherte Daten
beim Versuch eines Lade-
vorganges verloren gehen
und so weiter.

Sind BDOS und BIOS ein-
mal im Speicher, dann be-
wirkt CP/M iiber CCP auf
wenige Tastenanschlédge
umfangreiche Abldufe. Al-
lerdings auch, und da muf}
sich der Benutzer umstellen
und aufpassen wie ein
Luchs, geradezu katastro-
phale Vorginge. Dazu ein
Beispiel. Angenommen, Sie
haben einem gewissen Kohl
einen Brief geschrieben und
den auf Diskette abgelegt.
Dort ist er unter dem CP/M-
Dateinamen "KOHL.TXT”
gespeichert. Nun hat sich
der Briel erledigt und Sie
wollen alles, was mit dem
Kohl-Brief zu tun hat, auch
etwaige auf der gleichen
Diskette befindlichen Si-
cherheitskopien, von der
Diskette tilgen. Das geht
unter CP/M ganz einfach mit
dem Befehl (den CCP in den
vollen Wortlaut iibersetzt)
"ERA KOHL.*”. ERA ist
die zulédssige Abkiirzung fiir
ERASE, ausradieren, til-
gen. <RETURN> - und der
Befehl wird ausgefiihrt.
Kohl ist verschwunden.
Aber nun haben Sie sich ver-
tippt und statt des genann-
ten Befehls flinken Fingers
eingegeben "ERA *.* <RE-
TURN>”. Die Katastrophe
ist da, denn das schlaue CP/
M hat Ihren Befehl wortlich
genommen und ratzekahl al-
le vorhandenen Dateien von
der Diskette getilgt. Der
”Joker” in Form eines *
steht fiir jeden beliebigen
Dateinamen und dessen Er-
weiterung. *.* bedeutet also
”jeden Dateinamen mit je-
dem Zusatz”.

Kennen Sie PIP?
Sie sollten es

Deshalb sei hier ein fiir den
Anfianger mit CP/M beson-
ders wichtiger CP/MBefehl
hervorgehoben, der Befehl
PIP, was Peripheral Inter-

change Program bedeutet.
Damit kénnen (unter ande-
rem) nidmlich Dateien von
einer Diskette auf eine an-
dere kopiert werden (womit
u.a. eine gesonderte Siche-
rungskopie auf der zweiten
Diskette hergestellt wird,
etwas, was man prinzipiell
tun sollte). Der Kopiervor-
gang ist unter CP/M aber-
mals ein Kinderspiel. Zu-
nichst wird PIP <RETURN>
eingegeben. Daraufthin er-
scheint auf dem Bildschirm
ein * als Zeichen der Ko-
pierbereitschaft. Nun wird
(angenommen, der Benut-
zer, der den oben erwihnten
Kohl-Brief kopieren will,
hat nur ein Diskettenlauf-
werk)  getippt: E:=A-
:KOHL.TXT <RETURN>.
Darauthin wird von der er-
sten Diskette der Kohl in
den Speicher geladen. So-
bald das passiert ist, fordert
das System den Benutzer
auf, die zweite Diskette ein-
zulegen und den Vorgang
durch Tastendruck zu besti-
tigen. Daraufhin wird der
Kohl auf die zweite Diskette
kopiert. Die Laufwerksbe-
zeichnung E: ist auch eine
CP/M-Spezialitit, denn da-
mit wird beim EinLaufwerk-
Betrieb das eigentlich nicht
vorhandene zweite Lauf-
werk simuliert. Sind zwei
Laufwerke vorhanden, so
hei3t das zweite Laufwerk,
wie iiblich, B: und der Be-
fehl lautet "B:=A-
:KOHL.TXT <RETURN,."
Der Diskettenwechsel ent-
fallt damit, denn BIOS weif3
anhand der Bezeichnungen
B:oder E:, ob es sich um ein
echtes oder simuliertes
zweites Laufwerk handelt.
Der praktische Nutzen des
CP/M liegt also darin, daf
das Betriebssystem den
”Verkehr” zwischen den
Programmen und der Hard-
ware regelt. Dazu gibt es im
CP/M eine Reihe von
Dienstprogrammen, die
wiederum aus ’residenten”,
also fest “eingebauten”, und
“transienten”, also voriiber-
gehend geladenen, Befeh-
len bestehen.

Der Betrieb ist somit voll
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durchorganisiert.  Uberall
gibt es Kontrollen. tberall
wird fiir Ordnung gesorgt.
Eine Arbeitsbasis. die BA-
SIC nicht bietet.
Professionell halt.

Nur lernen muf} es der CP/
M-Neuling eben. Doch es ist
halb so schlimm. Die
Grundbegriffe sind schnell
zu erlernen. mit den Fein-
heiten kann man sich Zeit
lassen. Die  Erfahrung
kommt mit der stdndigen
Arbeit. von Tag zu Tag lernt
der Benutzer etwas dazu.
Und je mehr er lernt. um so
interessanter wird der Um-
gang mit den vielen Mog-
lichkeiten. die ein ausgereif-
tes Betriebssystem bietet.

Alles ist ganz ein-
fach unter CP/M

Oben ist schon dargelegt.
daB es sich dabei um eine
“"Verkehrsregelung™  han-
delt, die den jeweils mo-
mentanen  Erfordernissen
des Datenverkehrs ange-
passt ist. Dateien konnen
neu angelegt oder geloscht
werden. Diskettenlaufwer-
ke werden angewdhlt. es
wird umgeschaltet. Disket-
ten werden formatiert oder
kopiert. Dateien werden
umbenannt alles das geht.
unter Einhaltung bestimm-
ter Regeln natiirlich. unter
einem Betriebssystem sehr
einfach. insbesondere eben
auch unter CP/M.

Der Benutzer muf} sich je-
doch wegen dieser Begriffe
und all jenen Vorgéngen.
die hinter ihnen stehen. kein
Kopfzerbrechen = machen.
Das haben schon die Ent-
wickler des Betriebssystems
getan. Vor Jahren schon:
das System ist vollig ausge-
reift und frei von “Kinder-
krankheiten”. Was man
durchaus nicht von allen Be-
triebssystemen sagen kann.
CP/M ist auch im Vergleich
mit MS-DOS ein leistungs-
fahiges Betriebssystem. Es
gibt dem Benutzer die Mog-
lichkeit, viele Tausend
hochwertige Softwarepro-
dukte auf dem C128 einzu-
setzen.
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Das ganze Drum-
herum zum PC128

PC128, drei Computer in einem. 128K - und? Natiirlich stellen
viele Interessenten diese Frage, weil ja der Appetit bekannt-
lich beim Essen kommt. Und bei Arbeit. In diesem Fall bei-
spielsweise der Appetit auf mehr Speicherplatz. Auf mehr
AnschluBmaoglichkeiten. Oder auf mehr Einsatzmdglichkei-
ten. Eben das Ubliche. Normalerweise sieht es in dieser Hin-
sicht bei neuen Computermodellen schlecht aus. Nicht beim

128PC

Moglich gemacht hat es die "Seriosi-
tdt” des C128. Er ist eben auch ein
professionell einzusetzender Rechner,
von dem mehr zu verlangen ist als von
einem Hobbycomputer. Alle Zuliefe-
rer haben sich deshalb Miihe gegeben.
Zu Hilfe kam ihnen dabei der Um-
stand. daB3 der C128 doch viele Ahn-
lichkeiten mit dem C64 und viele bau-
gleiche Teile hat.

Die Ergebnisse liegen vor. C128-Be-
nutzer finden viele Moglichkeiten, aus
dem C128 viel mehr zu machen. Mehr
als Commodore vielleicht wollte.

Ein Beispiel sind IEEE-Module. die
fertig. als Bausitze oder als Bauanlei-
tungen angeboten werden. Ein paralle-
ler IEEE-488-Bus (unter Bus versteht
man eine AdreB3-. Daten- oder Steuer-
sammelschiene. IEEE 488 ist die
Normbezeichnung fiir einen Interface
Bus fiir allgemeine Zwecke, auch
GPIB fiir General Purpose Interface
Bus genannt) ermdglicht es zum Bei-
spiel. alle mdglichen Paralleldrucker
an den C128 anzuschlieBen. Man ist
nicht mehr auf die doch eigenwillige
serielle  Anschlufstelle angewiesen.
Uber eine IEEE 488 aber konnen auch
hochstleistungsfdhige Diskettenlauf-
werke angeschlossen werden. etwa die
Speicherriesen aus Commodores Se-
rien 4000 und 8000. Der Benutzer
wird. CBM mag’s mit Zahneknirschen
zur Kenntnis nehmen. unabhéngig von
den im Preis-Leistungsverhéltnis nicht
gerade umwerfenden Commodore-
Laufwerken der dem C128 angepas-
sten Tvpen 1570 und 1571 oder der
Notlosung 1541. Wer etwas Erfahrung
hat. kann handelsiibliche Laufwerke
aller Art mit dem C128 verbinden.

Es geht allerdings auch noch einfacher.
Da es bei Commodore schon beinahe
Tradition ist. die Diskettenlaufwerke
immer zum schwichsten Glied in der
Produktkette zu entwickeln (ausge-
nommen die Laufwerke in Commodo-

res Personal Computern PC 10/20/AT;
die sind Spitzenklasse), haben die Zu-
behorkonstrukteure natiirlich breite
Marktliicken, die es auszufiillen gilt.
Fir die Laufwerke 1570/71 findet der
Benutzer im Zubehorgeschift Be-
schleuniger, die diese Drives um 30mal
schneller machen als die gute alte 1541.
Kostenpunkt rund 300 Mark. Und wer
mit seiner 1541 auch am C128 endlich
zufrieden sein und womoglich Geld
sparen will, findet Produkte, die bis
200mal sind schneller als die 1541 und
eine mehrfach groBere Speicherkapa-
zitdt haben. Sowas kostet um die 600
Mark herum.

Erweiterungsmodul

In einer anderen Beziehung hat Com-
modore selbst die Initiative ergriffen:
Speichererweiterungen bis auf 640 K
werden unter CBM-Label angeboten.
Der Anbieter hat wohl selbst gemerkt,
daB mit 128 Kiirze auch Speichererwei-
terungen anbieten.

Steuer- und Regelsysteme, geeignet et-
wa fir Eisenbahnanlagen, Lichteffek-
te, Alarmanlagen, Geréteschaltungen,
sind ebenfalls lieferbar. Fiir rund 300
Mark lassen sich iiber den C128 viele
solcher Aufgaben in den Griff be-
kommen.

Datenferniibertragung, Zugriff auf

‘Mailboxen - kein Problem mehr. Fast

alle Koppler, Modems, Softwarepro-
gramm, die urspriinglich fiir den C64
entwickelt waren, wurden inzwischen
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zum C128 und dessen hoherwertige
Modi kompatibel gemacht.

Ein Schwachpunkt des C128 war an-
fangs die perfekte 80-Zeichen-Bild-
schirmdarstellung. Es sah so aus, als
miissen man an die 1000-Mark-Grenze
gehen, um die Leistungsfiahigkeit des
C128 auf dem Screen zum Ausdruck zu
bringen. Das hat sich erheblich geédn-
dert. Monochrome Spitzenmonitore,
12” grof3 und mit Ton, sind nun bereits
fir rund 200 Mark zu bekommen.
Grund genug, den Einsatz eines augen-
schddigenden und in jeder Beziehung
vollig unzureichenden TV-Geriites als
Ersatz-Monitor endgiiltig zu ver-
gessen.

Angesichts der breiten Drucker-Aus-
wahl, die inzwischen fiir den C128 zur
Verfiigung steht, diirften die Drucker-
Marketingleute bei Commodore in
Trianen ausbrechen und wehmiitig an
die alten Zeiten zuriickdenken, als der
Commodore-Computer-Kdufer — mit
ziemlicher Sicherheit einen Commo-
dore Drucker kaufen mufte. Jetzt pas-

Konkurrenz belebt
das Geschift

sen auch Drucker der Spitzenklasse.
Und weil Konkurrenz das Geschift be-
lebt, hat sich nunmehr Commodore zu
Druckern mit akzeptabler Schriftquali-
tat durchgerungen. Der Kunde freut
sich. :

Das BASIC des C128 ist zwar stark,
aber nichts ist so gut, daf es nicht noch
besser werden kann. Weshalb es unter-
dessen auch schon neue BASIC’s zu
kaufen gibt. Da werden bis zu 200 zu-
satzliche leistungsfahige Befehle gebo-
ten, die bis zu 15 Fenster auf dem
Bildschirm erlauben - mit knapp 300
Mark ist man dabei.

Commodore bastelt noch an der Maus
fir den C128. Auf dem Markt ist zu
bereits zu haben - mit Software fiir
unter 200 Mark.

Was es sonst noch an C128-spezifischer
Software gibt, steht in einem gesonder-
ten Beitrag.

Dieser sei dem Leser hier erspart, so-
weit es um die Literatur fiir den C128
und selbstverstdndlich in diesem Zu-
sammenhang auch um das Betriebssy-
stem CP/M geht. Zu viel ist es inzwi-
schen, eine ganze Bibliothek, die zu-
dem von Monat zu Monat gro3er wird.
Um den Uberblick zu bekommen,
schaut sich der Interessent am besten
im Fachhandel um - und bléttert. Weil
von der anwenderfreundlichen Hilfe-
stellung bis zur garantiert unverstindli-
chen Orgie in Fachchinesich ales vor-
handen ist.
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Einer steht fur
alles gerade

»Commodore” war einmal geradezu ein Symbol fir Home-
computer - in deren Bliitezeit. Die ist zwar vorbei, aber so
einfach kénnen weder Anbieter noch Benutzer alles das unge-
schehen machen, was in den letzten sieben, acht Jahren
geschah. Das heiit, einige Anbieter haben es sich leicht
gemacht - sie sind einfach verschwunden. Eine Firma wie
Commodore muB sich anders verhalten. Aus diesem Sach-
zwang heraus entstand der C128 so, wie er heute ist. Zum
ersten Mal in der Firmengeschichte brachte das Haus einen
Computer auf den Markt, der zu einem anderen Computer aus
dem gleichen Stall voll kompatibel ist, zum Bestseller C64, den
es weltweit gibt wie Sand am Meer. Zwar gibt es diesen, in
seiner neuen Form und mit GEOS, auch heute noch, aber es
miiBte ihn eigentlich gar nicht mehr geben. Er lebt auf jeden

Fall im C128 weiter.

Man kann ruhig davon ausgehen, daf3
der C128 urspriinglich entwickelt wur-
de, um eines Tages den C64 abzuldsen.
Allerdings sollte die Einstiegsmoglich-
keit tiber den C64 erhalten bleiben.
Vorerst ist es anders gekommen. Das
Geschehen am Markt hat Commodore
veranlaft, das eine zu tun, ohne das
andere zu lassen: Das Gespann C64
und C128 existiert nebeneinander und
jedes dieser Modelle kann derzeit mit
Verkaufszahlen aufwarten, die respek-
tabel sind.

Noch mehr
Aktivitaten?

Etwas anderes ist noch zu erkennen:
Die Benutzer wissen offenbar nicht so
recht, was sie mit dem C128 in seinen
128er und CP/M-Modi anfangen sol-
len. Deshalb z.B. bietet neuerdings
Commodore das an anderer Stelle
erorterte Textsystem 128 an; womog-
lich folgen noch andere Aktivititen,
um die verbreiterte Einsatzbasis des
C128 gegeniiber dem C64 herauszu-
stellen. Vielleicht wére dem “klassi-
schen Commodore-Kunden” ein ech-
ter, rechter C128 mit gréflerem Spei-
cher lieber gewesen. Dem aber steht
die Technik entgegen - es gab und gibt
keine andere rundum befriedigende
Losung eines C64-kompatiblen Rech-
ners als jene, die der C128 bietet.

Der C128 ist ein C64, also ein 8-bit-
Computer, allerdings mit 128 KByte
RAM in der Grundausstattung und da-

zu ein CP/M-Computer. Um dies zu
bewerkstelligen, ist er mit zwei Prozes-
soren ausgestattet (was sonst nur das
Merkmal sehr teurer, aufwendiger Ma-
schinen ist). Er arbeitet mit dem 8502
und dem Z80A.. Dieser zweite, in zahl-
reichen - zum Teil hochleistungsfihi-
gen - anderen Maschinen bewihrte
Prozessor steuert den CP/M-Modus
beim C128. Er hat eine Taktfrequenz
von 4 MHz, so daf} der C128 unter CP/
M deutlich schneller wird als der ge-
michliche, mit 1 MHz getaktete C64.
Doch schneller ist auch schon der
“doppelte” C64, der 128er-, aber CP/
M-unabhingige und vom 8502 gesteu-
erte Modus mit 2 MHz.

Woraus nun hervorgeht, daf3 der Com-
modore 128 drei Computer im Gehéu-
se und zum Preis von einem einzigen
darstellt.

Kompatibel zu sein war bis vor kurzem
ohnehin etwas, was Commodore (aus
immer noch unbegreiflichen Griinden,
vielleicht lag’s am fritheren Manage-
ment) geradezu peinlichst vermied.
Kompatibel wurde Commodore erst-
mals mit seinen PC’s, da allerdings zum
IBM-PC-Standard und nicht etwa zu
eigenen Maschinen. Dabei war es aus-
gemachte Sache, mit dem Amiga, der
schon seit langem auf dem Plan stand,
die Kompatibilitit zu eigenen und zu
fremden Maschinen schnell wieder zu
verlassen. Doch in diesem Falle wire
Amiga, wie die anderen mit Vorschuf3-
lorbeeren iiberhduften grafikorientier-
ten Computer auf der Grundlage des
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In jedem 128 ........

....... steckt immer ein 64

Prozessors 68000, hochstwahrschein-
lich ein Flop geworden. Jeder weif3
inzwischen, da3 Amiga, "die Freun-
din”, trotz eigenen hohen (fiir den All-
tagsbetrieb imBiiro zu hohen) Stan-
dards auch kompatibel zum PC-Stan-
dard gemacht wurde.

Zufriedene Feststellung: Commodore
lernte es, den Konsumentenwiinschen
zu folgen und Kompatibilititen zu
schaffen. So auch beim C128. Auf ihm
l4uft - im C64Modus - alles an Softwa-
re, was auch auf dem 64 lauft. Egal, ob
irgend ein irgendwo abgetipptes Non-
sensprogramm oder eine Datenbank,
ob spannendes Spiel auf 27 Ebenen
oder das Textprogramm, das den Spei-
cher bis in das letzte Bit’chen fiillt:
Alles lauft und lauft und lauft. Dem
Benutzer, sei’s nun der 64erSpezialist
mit jahrelanger Erfahrung oder der
128-Neueinsteiger, mag das wie ein
Wunder vorkommen, weifl man doch,
daB es im Bereich groBerer Maschinen
”"Kompatible” gibt, die eben doch
nicht kompatibel sind.

Aber es ist kein Wunder. Mit dem
C128 wurde zwar ein neuer Computer
entwickelt, aber auf dessen Platine be-
findet sich alles das an Bausteinen, was
einen kompletten 64er ausmacht. Nur
nicht dessen Prozessor 6502. Doch
auch der ist vorhanden, er steckt im
neuentwickelten 8502, der zu seinem
Vorginger voll kompatibel ist. Aller-
dings nicht umgekehrt: Selbstverstind-
lich kann der 6502 nicht den 128er-
Modus kontrollieren, wohl aber der
8502 den 64er-Modus. Alle anderen
wesentlichen Bauteile sind vorhanden,
so daf auch alle Peripherie, die fiir den
C64 bestimmt ist, an den 128er ange-
schlossen werden kann. Auch Akustik-
koppler, Modems und andere Gerite,
die iiber die Benutzer-Schnittstelle,
den “User-Port”, angeschlossen wer-
den, sind brauchbar.

Die Vielseitigkeit im 64er-Modus hat
einen besonderen Aspekt. Aufsteiger
konnen trotz Computerwechsel da
weiterarbeiten, wo sie vor dem Um-
tausch der Gerdte aufgehort haben.
Aufwendungen fiir Peripheriegerite
sind nicht sofort notig. Kommunika-
tion mit anderen C64-Besitzern im
Club oder im Freundeskreis kann un-
gestort weitergehen. Neueinsteiger,
die gleich mit dem 128 anfangen, kon-
nen - wenn sie sparen wollen oder miis-
sen - sowohl Billigangebote beim Dis-
counter nutzen (die iiberwiegend Zu-
behor zum C64 anbieten) als auch vom
groen Gebrauchtgeriteangebot Ge-
brauch machen. '
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Natiirlich war es nicht nur Menschen-
freundlichkeit, was Commodore zur
perfekten Kompatibiltdt zwischen
C128 und C64 einerseits und dem Ein-
satz des zwar nicht mehr taufrischen,
aber weitverbreiteten CP/M bewegte.
Es war vielmehr das Bestreben, einen
Computer auf den Markt zu bringen,
der einerseits vollig neu war, anderer-
seits aber nicht das Manko hatte, ohne
Software dazustehen. Im Gegenteil -
von Anfang an konnte der 128-Kéufer
auf tausende Programme zugreifen.

Der 128er Normalmodus - der C128 ist
ja nur nebenbei ein C64 - ist natiirlich
besonders interessant. Schaltet man
ihn ein, so meldet er satte 122365 Bytes
frei. Das ist der Moment, in dem der
bisherige C64-Verwender erst mal sehr
tief Luft holt. Uber 120 frei verfiigbare
KByte, das ist gegeniiber den eher
mickrigen 38 KB des C64 allein schon

schnelle “interne Diskette”, aufzuru-
fen. Bei ihrem Einsatz fallen Speicher-
und Ladezeiten weg; der Einsatz kom-
merzieller Software geht wirklich pro-
fessionell vonstatten. Die Ubertragung
vom Hauptspeicher zur RAM-Disk
und umgekehrt erfolgt mit einer Uber-
tragungsrate von etwa einem Megabit
pro Sekunde, praktisch verzogerungs-
frei.

Die Einwinde gegen den C128 wegen
seiner in der Grundausstattung fiir
heutige Verhiltnisse zu knapp bemes-
senen 128 K sinddamit ausgerdumt.
Die Vorteile aber bleiben erhalten.
Der Einsteiger hat nach wie vor einen
vielseitigen Computer mit einem fiir
den Anfang beachtlich groflen Spei-
cher zu einem aufBerordentlich niedri-
gen Anfangspreis. Um’s noch einmal
zu sagen - den 64er hat er gratis dazu.

beachtlich. Das ist mehr als das Dreifa-
che dessen, was der 64er bietet. Dabei
ist das noch nicht die Spitze. Von Com-
modore gibt es inzwischen RAM-Er-
weiterungen, mit denen der C128 bis
auf 640K gebracht werden kann. Be-
nutzer, die einen Horror vor Umbau-
arbeiten aller Art haben, konnen ihren
- 128er vollig problemlos erweitern,
denn die ganze Erweiterung besteht
aus einem kleinen Kasten,d er einfach
in den Expansion-Port des Rechners
gesteckt wird - fertig. Damit wird nicht
nur der Arbeitsspeicher betrichtlich
¢rweitert, was wiederum den Einsatz
sehr komfortabler ermoglicht.

Interessanter noch ist unter CP/M die
Moglichkeit, unter der Laufwerks-
nummer M eine RAM-Disc, also eine

MaBgebend fiir die wirkliche Lei-
stungsfihigkeit eines Computers ist
immer die Ausbaufdhigkeit. Das gilt
fiir den C128 genau wie fiir Minicom-
puter und auch Grofirechner.

Oben schon erwihnt: Der Prozessor
8502 erlaubt im 128er Modus eine
Taktfrequenz von 2 MHz, womit der
128er doppelt so schnell arbeiten kann
wie der C64. Hier zeigt sich allerdings
auch ein fundamentaler Unterschied,
was das notwendige Zubehor anbe-
trifft. Mit den Komponenten, die ei-
gentlich zum C64 gehoren, ist der C128

nur eine halbe Sache. Um ndmlich den

sehr leistungsfihigen neuen Video-
Chip 8563 nutzen zu konnen, damit
einen schnelleren Graphik-Aufbau zu
erleben und die 80-Zeichen-Ausgabe
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auf den Bildschirm zu bekommen. ist -
wie auch fiir den CP/M-Modus - ein
RGB-Monitor oder ein Monochrom-
Monitor mit Luminanz-Eingang not-
wendig, beispielsweise die speziell auf
den C128 abgestimmten 1901/1902.
Die kosten allerdings noch ein paar
Mark mehr als das Grundgerit. Natiir-
lich kénnen auch weiterhin Composi-
te-Monitor oder Farbfernsehgerite be-
nutzt werden, aber dann muf} im 128er-
Modus die Geschwindigkeit “Slow™
gewihlt werden. der Computer arbei-
tet damit nur mit 1 MHz Taktgeschwin-
digkeit und auf dem Schirm ist nur eine
Ausgabe in 40 Zeichen/Zeile moglich.
In 64er Modus bleibt es ohnehin unter
allen Umstinden bei der vom C64 be-
kannten Darstellungsweise.

Aus diesen Ausfithrungen ist zu erse-
hen, dal dem Benutzer der Bedie-
nungskomfort nicht in den Schof féllt.
Der C128 ist nicht einfach nur ein
Computer, sondern es sind eben drei
Maschinen in einem Gehéuse. Das ver-
langt Uberlegen bei der Benutzung.
Beispielsweise auch dahingehend.
zwei Monitore an den Computer anzu-
schlieBen, je einen fiir Text- und Gra-
phikbearbeitung und ausgabe. Je nach
Nutzung der 40 oder 80ZeilenAnzeige
muf} der Computer iiber die 40/80Taste
im zweiten Viererblock der Sonderta-
sten umgeschaltet werden. Ein Com-
puter mit Gangschaltung. konnte man
sagen.

Computer mit
Gangschaltung

Der Verdacht kann aufkommen. daf3
die "alten™ 64er-Freaks sehr oft auf
den "40erGang” und auf den 64er-Mo-
dus schalten. Finden sie doch dort al-
les, was ihnen lieb und wert geworden
ist. Beispielsweise die starken musika-
lischen Féahigkeiten des C64, seine
Sprites, seine PEEKs und POKEs.
Dennoch lohnt es sich auch fiir diese
alten Hasen, das zu tun, was Neuein-
steiger vermutlich ohnehin machen
werden (besonders jene, die sich den
C128 anschaffen, weil sie fiir den 64er
keinen Nerv hatten - und solche Leute
gibt es eine ganze Menge), ndmlich auf
den 128er Modus zu schalten.

Da ist full power drin, da kann der
Benutzer vergessen, daBl er einen
Computer vor sich hat, auf den man fiir
rund um 600 Mark einsteigen kann.
Allein schon des BASIC 7.0 wegen,
einem ‘BASIC, das nun endlich ein
starkes BASIC ist, vergleichbar den
professionellen BASIC’s auf den PC’s
im Industriestandard.
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Uberhaupt liegt die Stirke des C128
auf dem Betriebssystem CP/M. Streng
genommen sind die beiden anderen
Betriebsarten nur Zutaten, denn erst
das ausgewachsene Betriebssystem
macht den 128 zu einem Personal Com-
puter. Oder umgekehrt: Ohne CP/M
wére er auch mit seinem 128er-Modus
ein Homecomputer.

Eingeschworene Freunde des PC-
Standards werden hier wieder abwin-
ken. Sie lassen nichts auf den Intel 8...
und das MSDOS kommen, heute noch
weniger als noch vor einem halben
Jahr. Aber CP/M ist ebenfalls Stan-
dard. besonders wenn daran gedacht
wird. daB3 der MSDOS-Standard ja
auch als “Industriestandard” bezeich-
net wird. Nicht alles auf der Welt ist
“Industrie”, aber iberall auf der Welt
gibt es auch CP/M: vor allem gibt es
vermutlich fir CP/M noch mehr Pro-
gramme als fir MSDOS. Wer also
nicht aus zwingenden Griinden auf den
“Industriestandard™ festgelegt ist und
wer noch nicht so weit ist, daBl er
MSDOS nahezu im Schlaf beherrscht,
kann mit CP/M durchaus gliicklich
werden. Auf jeden Fall kann er mit CP/
M den Umgang mit einem Personal
Computer leichter und wirklichkeits-
niher erlernen als mit einem Home-
computer. Sowohl CP/M wie MS-DOS
sind Diskettenbetriebssysteme. Dar-
auf kommt es aber bei Computern, mit
denen im Berufsleben umgegangen
werden muf3. an. Der Wechsel von
dem einem Betriebssystem zum ande-
ren. von CP/M zu MS-DOS, ist fiir
einen computergewdhnten Benutzer
nicht schwer. Die beiden dominieren-
den Betriebssyvsteme sind sich sehr
dhnlich.

Geradezu gierig auf CP/M

Der C128ist geradezu gierig auf CP/M.
Sobald er eingeschaltet wird, tritt zu-
ndchst einmal der Z80 in Aktion und
sucht auf der Diskette nach dem Be-
triebssystem. So. wie es auch der
MSDOSComputer tut. Doch wéhrend
dieser. wenn er keine SystemDiskette
findet. mit einem “NonSystem-Disc or
disc error” seine Titigkeit einstellt,
werkelt der C128 weiter, indem er auf
den Prozessor 8502 schaltet. Und der
findet auf jeden Fall sein BASIC-Be-
triebssystem. stellt dem Benutzer den
128er-Modus zur Verfiigung. Von hier
kann dann gegebenenfalls auf den 64er
umgeschaltet werden.

CP/M kann auf dem C128 auch dann
laufen. wenn der Rechner mit einem
“alten™ Laufwerk. also einem des Typs

1541 verbunden ist. Allerdings muf3
dann, und das wird oft iibersehen, die
CP/M-Diskette im 1541-Format ver-
wendet werden. Sie wird mit dem C128
geliefert.

Allerdings empfiehlt es sich, die we-
sentlich schnellere Diskettenstation
1571 mit der doppelten Speicherkapa-
zitdt zu verwenden, weil sonst die mei-
sten CP/M-Programme nicht einge-
setzt werden konnen. Der Weg in die
CP/M-Welt ist also in der Praxis mit
einer nicht unbetréachtlichen Mehraus-
gabe gepflastert. Beziehungsweise mit
Mehrausgaben, denn der 80Zeichen-
Monitor muf ja auch her.

Wesentich
komfortabler

Beide Komponenten machen natiirlich
den C128 auch wesentlich komforta-
bler als mit einer C64-gemiBen Aus-
stattung. Erstens ist ein 40ZeichenMo-
nitor bei jeder Art von Textverarbei-
tung eine qualvolle Zumutung, zwei-
tens sind die neuen Laufwerke minde-
stens achtmal so schnell wie das 1541,
im CP/M-Modus sogar mit 3500 Zei-
chen pro Sekunde gut 80 mal so schnell
wie der_ unformige Ratterkasten, der
auch so manchen an sich in seinen 64er
verliebten Fan hin und wieder zur Ra-
serei oder, je nach Temperament, zur
stillen Verzweiflung brachte. Auch mit
der Datensicherheit sieht es im Gefol-
ge des C128 anders aus: Seine Lauf-
werke (und das sind die 1571/1570)
justieren den Schreib-/Lesekopf nicht
mehr (was ohnehin beim 1541 anachro-
nistisch war) mechanisch, sondern
(HighTechgemidB) optisch per Licht-
schranke. DaB3 damit jenes in der ab-
nutzungstrichtigen Mechanik liegende
unkontrollierbare Dejustieren, das so
manchen Datenbestand unwieder-
bringlich ins Jenseits beforderte, vor-
bei ist, darf getrost abgenommen wer-
den, denn Lichstrahlen nutzen sich
nicht ab. Vorbei auch die Zeiten, in
denen der bedauernswerte Commodo-
reFloppyBenutzer sein Laufwerk gele-
gentlich als Grill benutzt sah: Das wér-
mespendende Netzteil wurde vom
Laufwerk abgesondert und sitzt in ei-
nem Gehéuseteil mit eigener Wirme-
ableitung.
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Also, fit in jeder Beziehung. Egal, ob
als altbekannter C64 oder als nagel-
neuer C128 eingesetzt oder aber als
einer von vielen CP/M-Rechnern der
C128 erfiillt viele Anspriiche.
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Natiirlich ist er ein Homecomputer.
Wenn man es eng nimmt, sogar der
letzte seiner Art. Letzter einer Gene-
ration. Die Frage ist allenfalls, wann
ein Homecomputer iiberhaupt ein sol-
cher ist. Bestimmt nicht der, der auf
héuslichen Schreibtisch steht. Das
kann nédmlich der gleiche sein wie jener
auf dem Biiroschreibtisch. Kommt es
stattdessen auf den Einsatz, die Art der
Benutzung an? Schwerlich. Niemand
wiirde auf die Idee kommen, eine Bii-
ro- von einer "Heim”-Schreibmaschi-
ne anhand der damit erstellten
Schriftstiicke zu unterscheiden.

Spielt also der Preis die Rolle? Sicher
auch nicht, denn die Preisunterschiede
sind ldngst nicht mehr so gravierend.
Der C128 ist, will man zu einem Ende
in diesem Ritselraten kommen, auf
jeden Fall ein Personal Computer. Ein
Microcomputer, um den Oberbegriff
zu nennen. Er unterscheidet sich von
den im Geschiftsbereich eingesetzten
Personal Computern dadurch, dal ihm
auf der einen Seite bestimmte Eigen-
schaften fehlen - so das Betriebssystem
des Industriestandards, die Mehrplatz-
fahigkeit, die Moglichkeit, zumindest
ohne weiteres eine Festplatte zu ver-
wenden (Bastker und Lotkolbenfreaks
schaffen fast alles,aber wir reden vom
Normalfall) und letztlich die heute bei
PC’s in der Grundausstattung vorhan-
dene Speichergrofle.

AuBerhalb des
Standards - aber
dafiir vielseitiger

Dafiir besitzt er Grafik-, Farb- und
Tonmoglichkeiten, die der Benutzer
eines Standard-PC’s vergeblich sucht
und ist damit fiir Anwendungen geeig-
net, die ihn deutlich von dem Compu-
ter fiir den Geschiftsalltag unterschei-
den. Verwendungszwecke, die ihn zum
unterhaltsamen und vielleicht lehrrei-
chen Gerit machen.

Er ist auch so aufgebaut, daB Elektro-
nikinteressierte und jene Benutzer, die
dem Computer auf seine elektroni-
schen und logischen GesetzmiBigkei-
ten kommen wollen, ihm zuleibe riik-
ken konnen. ”Ausgewachsene” Perso-
nal Computer sind nur selten das Ob-
jekt der Begierde des Lotkolbenfre-
aks, und sogar der typische Hacker
bedient sich selten der professionell
ausgerichteten Rechner.

Der C128 st ein Verkaufsschlager. Ge-
meinhin wird er in dieser Eigenschaft
zu den Homecomputern gerechnet, zu-
sammen mit seinem Stallgefdhrten C64
und ein paar anderen Modellen, die

Perfektin
Kinderzimmer
und Chefbilro

Wer sich einen Personalcomputer zum professionellen Ein-
satz kaufen will, weiB bald sehr genau, was er will und was er
bekommt. Der Standard hat sich durchgesetzt, und wer nicht
ganz bestimmte Griinde hat, entscheidet sich fur das weitest-
verbreitete, kommunikations-, womaéglich auch mehrplatzfa-
hige System. Beim Computer auBerhalb des Standards ist das
anders. Beim C128 ganz besonders. Was namlich, so ist die
Frage zu stellen, ist eigentlich der C128? Ist er nun ein "Home-
” bzw. "Heimcomputer” oder ist er ein Personal Computer? Da
kdénnen Zweifel aufkommen, ob man sich richtig entscheidet.
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ohne Zweifel astreine Homecomputer
sind.

Die Frage ist nur, ob der C128 auch
einer ist. Eine Antwort darauf zu fin-
den ist wichtiger, als oft angenommen
wird. Gemessen an den oben aufge-
zahlten Kriterien 146t sich aber die Fra-
ge auch nicht endgiiltig beantworten.
Zumal neuerdings nicht mehr, nach-
dem Commodore mit dem C128 sehr
betont kleine kommerzielle Interes-
senten anspricht.

Versuchen wir's dennoch, eine Ant-
wort zu finden.

Ein Computer ist in erster Linie, auch
wenn sich das sowohl in Konsumenten-
kreisen wie in der Branche scheinbar
noch nicht so ganz herumgesprochen
hat. eine Biiromaschine. Das sagt
schon sein Name. Er ist - und kein
maBgebliches Worterbuch, kein Lexi-
kon 148t eine andere Deutung zu - &in
Rechner. Was nicht gegen alle seine
anderen Verwendungsmoglichkeiten
spricht. Alles. was im technisch-wis-
senschaftlichen Bereich getan wird, ist
“Berechnung”. Jeder Automat im
Spielsalon ist eine “"Rechenmaschine”,
jedes FuBballspiel ist eine Berechnung
- 3:2 oder auch 0:0.

Nur Computer fiir

Berufszwecke sind

steuerlich absetz-
bar

Doch der Computer wird nur dann als
Biiromaschine anerkannt, wenn er fiir
geschéftliche oder berufliche Zwecke
eingesetzt wird. etwa auch steuerlich
geltend gemacht werden kann. Das
heiflt. seine Anschaffungskosten kon-
nen abgeschrieben werden, die Kosten
fiir kommerziell einzusetzende Softwa-
‘re ebenfalls. die Kosten fiir Datentra-
ger. Papier. Druckerfarbbidnder usw.
sind echte Betriebsausgaben. Unter
Umstianden konnen sogar Lehrbiicher
oder Kosten fiir die Teilnahme an
Schulungsseminaren ect. steuermin-
dernd ins Gewicht fallen.

Alles das geht beim Homecomputer
nicht. Da kommt auch kaum jemand
auf die Idee. entsprechende Kosten
geltend zu machen. In diesem Fall wiir-

de der Computer tatséchlich némlich-

vom Finanzamt schlicht als Spielzeug
oder eben Unterhaltungselektronik
angesehen. Weil der Staat nicht daran
denkt. Ghostbusters oder Strip-Poker
zu subventionieren. Natiirlich kann
man Spiele und derlei unterhaltsame
Dinge auch auf einem Personal Com-

puter laufen lassen. Aber das spricht
nicht dagegen, dal der Steuerpflichti-
ge sie als Arbeitsgerite ausweist. Aus-
nahmen bestitigen nur die Regel; das
Finanzamt wird auch kaum nachprii-
fen, ob ein Manager seinen PC auch
mal benutzt, um Jumbo-Pilot zu spie-
len oder ob die Experten im Rechen-
zentrum die Mainframe-Maschine ein-
mal dazu "mifibrauchen”, einem hoch-
zeitenden Kollegen ein Gliickwunsch-
poster herzustellen. Worauf es an-
kommt, ist die generelle Nutzung. Die
aber hiangt wieder von den Moglichkei-
ten ab, die eine Maschine bietet. Der
Besitzer eines echten Homecompu-
ters, fiir den es kein Textprogramm,
keine Tabellenkalkulation und keine
Dateiverwaltung gibt, sondern fast
ausnahmslos Spielprogramme und die
wieder nur auf Cassette, wird weder
dem Steuerpriifer noch einem Sachver-
stindigen glaubhaft machen konnen,
dafB3 er den Rechner fiir sein Geschaft
einsetzt. Mit einer Ausnahme: Der Be-
sitzer dieses Rechners konnte Softwa-
re-Entwickler sein und seine Einkiinfte
aus der Entwicklung und dem Verkauf
von Software fiir eben diesen Home-
computer beziehen. Doch das ist die
Ausnahme. Im Regelfall wird ein
Computer dann eine in Beruf und Ge-
schift einsetzbare Maschine sein,
wenn leistungsfahige kommerzielle
Programme darauf laufen konnen -
dann ist es eben ein Personal Compu-
ter. Wer den steuerlich absetzen will,
kann im Zweifelsfall anhand der vor-
handenen Programme und der damit
erstellten Ergebnisse - etwa der vom
Computer ausgerechneten Bilanz - die
Verwendung als ”Biiromaschine”
nachweisen oder zumindest glaubhaft
machen. In ganz wenigen Fillen konn-
te dann sogar ein C64 als Personal
Computer anerkannt werden. Aller-
dings 148t die normale Speicherkapazi-
tit des C64 allenfalls fiir Kleinstunter-
nehmer einen solchen Einsatz zu.

Vollig anders sieht die Sache beim
C128 aus. Schon in seiner Grundaus-
fithrung mit 128 KByte, den nach dem
Einschalten des Computers 122365
“freien Bytes”, also einer Kapazitit
von 122365 Zeichen, reicht der Com-
puter fiir die Anforderungen eines
Handwerks- oder kleinen Handelsbe-
triebes, eines Freiberuflers, Handels-
vertreters und #hnlicher Benutzer-
gruppen aus. Und ein Sachbuchautor
kann mit dieser Kapazitit im Verein
mit leistungsfahigen Disketten-Lauf-
werken wie etwa der 1571 durchaus
zufrieden sein. Es ist absolut falsch,
immer und in jedem Fall 512 oder 640
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KByte oder gar ein Megabyte und dazu
eine 10- oder 20-MB-Festplatte als Kri-
terium fiir die Einstufung als Personal

Selbst IBM hat nur
128 KB als
Grundversion

Computer vorauszusetzen. Niemand
sollte vergessen, daf3 IBM’s PC immer-
hin in einer Grundfiguration mit 128
geliefert wurde und noch nie wurde
daran gezweifelt, daf es sich dabei um
einen Personal Computer handele.
Beim 128 ist das schon wieder schwer.
Zwei Seelen wohnen, ach, in seiner
Brust. Wozu gleich festgestellt werden
soll, daB es sich um elektronische See-
len handelt. Um Prozessoren.

Nun gibt es auch Leute, die machen es
sich mit der Einstufung noch einfacher.
Sie nehmen einfach den Preis, wie er
groB} in den Anzeigen oder noch gréBer
auf Preisschildern steht. Da heiit es
dann beim C128 eben 650.- DM - und
dann ist er eben ein Homecomputer,
denn ein ansténdiger Personal Compu-
ter kostet mindestens das Dreifache.
Wirtschaftsforschungsinstitute und
Unternehmensberatungen, die sich als
Marktbeobachter betitigen, rechnen
zu den “kommerziellen Computern”
alle Maschinen im Anschaffungswert
iiber 1500 Mark. Egal, ob die Anlage
nun 1501.- oder 1,5 Millionen DM ko-
stet. Bei denen fillt angesichts der
Preisliste der C128 automatisch in den
Abfalleimer mit der Aufschrift "Ho-
mecomputer”. Dabei wird vergessen,
daB3 der C128 fiir 650.- DM eben noch
kein einsatzfihiger Computer ist, der
C128D mit dem integrierten Disket-
tenlaufwerk fiir etwa knapp 1300 DM
ist es auch noch nicht. Mit dem Preis
fir einen Monitor ist die magische
Grenze erreicht.

Also, doch “reiner” Personal Com-
puter? .

Womit das Ergebnis der Uberlegungen
feststeht: Der C128 ist eindeutig und
unzweifelhaft ein Personal Computer.
Er ist zudem eindeutig und unzweifel-
haft ein Homecomputer und als sol-
cher moglicherweise der letzte seiner
Gattung.

Es ist vielleicht bisher noch nicht so
richtig “heriibergekommen”, daB8 der
C128 ein Computer ohnegleichen ist,
ein Computer, der perfekt ist sowohl
im Kinderzimmer wie im Chefbiiro.
Der fiir den absoluten Anfinger, das
Schulkind (fiir das es leicht zu handha-
bende Lernprogramme gibt) ebenso
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geeignet ist wie fiir den kleinen und
mittleren Unternehmer, den Selbstén-
digen und fiir alle Schreibberufe. Denn
fiir die letztgenannten Bereiche gibt es
komplette Softwarelosungen. Und da-
zwischen, fiir die ausgesprochenen
Computerfreaks, ist er auch wieder ge-
nau richtig.

Diese Vorteile lassen es fast vergessen,
daf ihm eine Eigenschaft fehlt - die der
Kompatibilitdt zum Standard. In der
Benutzergruppe, fiir die er bestimmt
ist, vermiffit man diese Eigenschaft
wahrscheinlich nur selten.

Er ist ein Vielzweckcomputer. Ange-
sichts dieser Eigenschaft und seines
Preises wire es zuviel verlangt, sollte
er auch noch kompatibel zum Stabn-
dard sein. Er ist so schon kompatibel
genug.

MaBgebend ist
das Betriebs-
System, deswegen
ist der 128 ein PC

Der C128 enthilt zwar einen komplet-
ten C64 und kann uneingeschrinkt als
solcher eingesetzt werden. Aber das ist
zunéchst hier einmal Nebensache.
Mafigebend ist, daBl der C128 unter
dem Betriebssystem CP/M laufen
kann. Und das weist ihn eben als Per-
sonal Computer aus. Unter CP/M kon-
nen kommerzielle Softwarepakete wie
etwa dBase, Multiplan und WordStar
eingesetzt werden, allerdings - es darf
nicht verschwiegen werden - in einer
speziellen Version, nicht ganz so viel-
seitig wie die Originalprogramme. Fiir
einen Homecomputer wie den C64 wa-
ren diese Programme nicht zu verwen-
den. Das gilt auch fiir die inzwischen
neuentwickelten Programme wie etwa
Superscript 128 und Superbase 128,
Programm, die fiir den groBBen Arbeits-
speicher des C128 mafBgeschneidert
sind.

An diesen Tatsachen 4ndert der Um-
stand, daB3 im C128 der komplette C64
vorhanden ist, nichts. Er ist eindeutig
ein Personal Computer. Das muf} bei
Kaufiiberlegungen auch hinsichtlich
seines Preises beriicksichtigt werden.
Sein Preis-/Leistungsverhiltnis ist her-
vorragend, weil er der einzige Personal
Computer ist, der gleichzeitig auch ein
Home-, ein Einsteiger- und Anfénger-
Computer ist. Er wichst mit den Auf-
gaben, die ihm gestellt werden, er kann
vom Benutzer von einem Einsatzge-
biet ins andere mitgenommen werden.
" Kein anderer Personal Computer kann
das.

An Software
herrscht kein
Mangel mehr

Natiirlich macht es SpaB, den Computer als elektronisches
Spielgerat zu benutzen. Doch der Sinn der Computerbenut-
zung ist es nicht, Las Vegas Konkurrenz zu machen, Boris
Becker zu simulieren oder sich stundenlang mit dem Abknip-
sen von AuBerirdischen zu beschéaftigen. Der Computer ist
eine Biiromaschine, ein Werkzeug zum rationellen und effekti-
ven Arbeiten. Alle Prognosen deuten darauf hin, daB3 es in
wenigen Jahren keinen_ Produktions-Arbeitsplatz und nur
wenige Dienstleistungs-Arbeitsplitze mehr geben wird, die
ohne Computer auskommen. Schon heute setzen viele Firmen
auch von Facharbeitern voraus, daBB sie Computerkenntnisse
haben. Also, arbeiten mit dem Computer ist die Devise. Dazu
gehort professionelle Software. Fiir den C128 gibt es inzwi-

schen genug davon.

Wohlgemerkt - fiir den 128er im 128er-
Modus bzw. fiir das Betriebssystem
CP/M. Das ist vollig andere Software
als jene, die es im reichen MaBe fiir den
C64 gab und gibt. Der 64er in seiner
normalen Technik hat eben fiir wirk-
lich anspruchsvolle Programme zu we-
nig freien Arbeitsspeicher und sein
Diskettenlaufwerk 1541 ist eben ein
”Amateurgerdt”. Das schnell zu ma-
chen und den C64 technisch aufzurii-
sten ist nicht des Normalbenutzers
Sache.

Beim 128 stellen sich diese Fragen
nicht. Zwar ist er, gemessen an den
MS-DOS-PC’s, nicht gerade ein Spei-
chergigant, aber mit entsprechend an-
gepafiten Programmen (die nicht, wie
viele MS-DOS-Programme, gleich 256
K und noch mehr beanspruchen) kon-
nen Benutzer mit normalen Alltags-
aufgaben sehr gut zurechtkommen.
Auch fiir den C64 gibt es relativ lei-
stungsfahige Programme. Nur reichen
deren Leistungen ebenso wie die des
Computers unter Umstédnden zwar fiir
einen professionellen Einsatz aus, aber
eben nicht fiir einen kommerziellen.
Da muf3 man den Unterschied sehen
und bewerten. Professionell heiB3t be-
rufsméBig, kommerziell hingegen
”Geschiftsinteressen wahrnehmend”.
Wer durchaus professionell irgendwel-
che Formeln durchrechnet oder Kurz-
geschichten schreibt, kommt sicher
auch mit dem C64 und seinen Program-
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men aus. Ganz anders ist es. wenn die
Aufgaben fiir einen Geschéftsbetrieb
erledigt werden miissen. wenn auf dem
Computer mit dem Textprogramm ein
dickleibiger Roman geschrieben oder
etwa ein Worterbuch verfasst wird.

Diese Uberlegungen fithren zu einem
Punkt, der bei der Diskussion des
Computereinsatzes oft vergessen wird.
Namlich zur Bedarfsermittiung. So.
wie ein Kleintransporter fiir einen Mo-
belspediteur und ein Porsche Turbo fiir
einen Taxiunternehmer die falschen
Fahrzeuge fiir den kommerziellen Ein-
satz sind, so werden oft falsche Com-
puter gekauft. In der Vergangenheit
waren es, aus Kostengriinden. meist
unzureichende Rechner. Nach den ge-
waltigen Preisstiirzen fir PC’s werden
Computer oft eine Nummer zu grof3
gekauft. Die Kéufer vergessen dabei.
daf} der Kaufpreis oft gegeniiber den
Gesamtkosten einer EDV-Losung den
kleinsten Posten darstellt. Der Mo-
ment der Wahrheit kommt dann. wenn
der Benutzer merkt, daf3 er fir ein
Softwarepaket 1500 oder auch 2500
Mark ausgeben muf3, um der Technik
des Rechners gerecht zu werden. Daf3
er dann, dieses anspruchsvollen Soft-
warepaketes wegen, ohne Festplatte
nicht mehr auskommt. Und so weiter.
Dann hat er schlielich einen schnellen
Rechner mit 512 oder 640 KByte und
20 MB Speicher auf der Festplatte (der
er haben muBBm, weil die Software es
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verlangt), aber fiir seine Texte und
Kalkulationen wéren 128 K bei weitem
genug gewesen.

Der C128 im 128er-Modus bietet in
solchen Fillen ausreichend Moglich-
keiten. Notfalls kann er "mitwachsen”,
weil er bis auf 640 KByte RAM erwei-
tert werden kann. Unkompliziert, se-
rienméfBig und ohne Kunstgriffe. In
den meisten Fillen allerdings wird ‘ein
solcher Ausbau gar nicht notwendig
sein.

Der Zugriff zu echt kommerziellen
Programmen ist auf jeden Fall iiber
den dritten Modus des C128 moglich.
. Das ist die Betriebsart CP/M mit dem
gleichnamigen diskettenorientierten
Betriebssystem. Diskettenorientiert,
das bedeutet unter anderem, daf} bei
Einsatz dieses Betriebssystems sehr
umfangreiche und deshalb komforta-
ble Programme nicht auf einmal in den
Arbeitspeicher geladen werden miis-
sen. Bei Bedarf holt sich der Computer
die nicht- geladenen Programmteile
von der Diskette und legt sie auch wie-
der ab. Oft merkt das der Benutzer gar
nicht. esist allein Sache des Betriebssy-
stems. diesen Datenverkehr zu regeln.
Logischerweise sind auf diese Weise
ganz andere Programme einzusetzen
als jene. die unter allen Umstédnden im
Arbeitsspeicher voll Platz finden und
zudem noch Raum fiir die erarbeiteten
Ergebnisse lassen miissen.

Nehmen wir da ein Textverarbeitungs-
programm. Mit dem werden nicht nur
Texte erstellt. sondern sie taugen erst
dann etwas. wenn sie auch besondere
Funktionen bieten. Beispielsweise Su-
chen und Ersetzen. Ganze Textblocke
verschieben. Kopieren. Oder Texte
umbrechen. formatieren. Eine ganze
Anzahl Druckertreiber mufl gespei-
chert sein. aulerdem will der Benutzer
in einem. womoglich sehr umfangrei-
chen. Text mehrere SchriftgroBen und
Schriftarten verwenden. Alles das ko-
stet sehr viel Speicherplatz. meist liber
100 KByvte. Selbst bei einem 128K-
Computer bleiben dann selten mehr als
etwa 20 K Speicherraum fiir den Text.
Viel zu wenig. wenn er auch noch kom-
fortabel bearbeitet werden soll, wenn
etwa ganze Textbausteine aus einem
Speicher einzufiigen sind.

Unter CP/M und beim Einsatz eines
schnellen Massenspeichers ergeben
sich also ganz andere Moglichkeiten.
Diese Voraussetzungen sind beim
C128 im CP/M-Modus und bei der Ver-
wendung der neuen Diskettenlaufwer-
ke 1571/1570 gegeben.

Dariiber hinaus ist aber der C128 mit
seinen betréchtlichen Verkaufszahlen -

bislang schon iiber 100000 - fiir Soft-
warehersteller so interessant, daf3 auch
viele BASIC-orientierte Programme
geschaffen wurden und werden, die
auch im 128er-Modus (also ohne CP/
M) laufen.

Die neue Softwarewelt tut sich auf.
Leistungsfahig ist sie und preiswert zu-
gleich, um nicht zu sagen spottbillig.
Betrachten wir uns “typische” Perso-
nal-Computer-Benutzer oder solche,
die es werden sollten. Das sind Ge-
schiftsleute, Handwerker, Freiberuf-
ler. Der Fliesenleger, der Kostenvor-
anschldge und Abrechnungen machen
muf}. Der Handelsvertreter, der seine
Auftrage auflisten und Besuchsberich-
te schreiben, seine Kundenkartei auf
dem Laufenden halten muf3. Der Stati-
ker, der tagaus, tagein rechnen und
Gutachten schreiben muf3. Der Ver-
einkassierer, der wissen will, welche
Mitglieder ihre Beitrdge bezahlt haben
und der Trainingsleiter im gleichen
Sportverein, der endlich Ordnung in
die Belegung der Pliatze und Hallen
bringen will. Der Tabnkstellenpéch-
ter, der ja nicht nur die Z&hlwerke
seiner Zapfsdaulen ablesen muf, son-
dern auch den Verkauf an Zeitungen,
Zeitschriften, Fruchtdrops, Gummi-
barchen, Keilriemen, Defrosterspray,
Zigaretten und Schnaps abrechnen.
Leute also, die rechnen und kalkulie-
ren miissen, die Tages-, Monats- und
Jahresabschliisse machen wollen oder
miissen. Die dem Finanzamt, aber
auch den Lieferanten gegeniiber ein-
wandfreie Unterlagen brauchen.

Fiir alles das und viele andere Aufga-
ben gibt es Ideallosungen, die berithm-
ten Pakete. Unter CP/M laufen bei-
spielsweise drei “Klassiker”, dBase II,
Multiplan und WordStar, vielleicht in
Kiirze auch Open Access. Mit diesen
Programmen und Paketen kann der
Benutzer fast jede Aufgabe der All-
tagsarbeit in den Griff bekommen.
Das sind aber nur die bekanntesten
Beispiele. Es gibt inzwischen, weil
Softwarehduser sich an den Erfolg des
128 anhéngen, hunderte von Program-
men. Solche, die zur Entspannung
beim mehr oder weniger geistreichen
Spiel beitragen und solche, die den
C128 zum weltoffenen Dateniibertra-
gungsrechner machen. Oder jene, die
geeignet sind, sein Betriebssystem zu
erweitern bis zu diesen, die ihn fast zur
CAD-fahigen Grafikmaschine ma-
chen. CAD heifit iibersetzt "computer-
unterstiitzte Konstruktion” - gute Soft-
ware machts’s moglich. Auch ”"Desk-
top Publishing” (aufwendige Drucksa-
chengestaltung) und Btx sind ldngst
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keine unerreichbaren Anwendungen
mehr.

CP/M 146t die Wahl. Die Betriebsart
CP/Mistjene, die den C128 so wertvoll
macht. Die beiden anderen Betriebsar-
ten sind angenehme Beigaben. Beson-
ders auch deshalb, weil der C128-Be-
sitzer sich seine anspruchsvollen Pro-
gramme nacheinander zulegen und
notfalls im C64-Modus auf jedes Billig-
programm zuriickgreifen kann. Was
aus dem nachfolgend geschilderten
Grund wichtig werden konnte.

Es gibt ndmlich einen Wermutstropfen
im siiBen Labsal der offenen Software-
welt. Um effektiv mit leistungsfahiger
Software arbeiten zu kénnen, kann der
C128 nicht nur mit einem Disketten-
laufwerk betrieben werden, ein zwei-
tes ist insbesondere bei CP/M-Pro-
grammen nahezu unverzichtbar. Pri-
mitivere Massenspeicher, Cassetten
etwa, fallen ganz aus; auch das Lanf-
werk 1541 vom C64 reicht nicht. Solan-
ge nur ein Laufwerk da ist, muf3
zwangsldufig oft auf C64-Software zu-
rickgegriffen werden. Damit gibt es
erfahrungsgemif mit nur einem Lauf-
werk kaum Probleme.

Ein zweiter Wermutstropfen, der aller-
dings nicht fiir alle Benutzer unbedingt
bitter schmeckt, ist im Mangel jener
Software zu suchen, die speziell fiir den
C128 entwickelt ist. Vermifit wird sie
von den C64-Aufsteigern, die erwar-
ten, daB die Vielzahl der C64-Softwa-
re, insbesondere jene aus dem Unter-
haltungssektor, auch fiir den 128er-
Modus auf den Markt kommt. Bisher
war das nicht der Fall. Wenn nicht alles
tiuscht, wird das auch in Zukunft nicht
so kommen. Der C128 in seinem 128er-
Modus ist eben doch schon ein Perso-
nal Computer. Er wird auch nie jene
Verkaufszahlen erreichen, die es beim
C64 gab und bis heute noch gibt. Das
sehen natiirlich auch die Softwareent-
wickler. Fiir sie ist es eine einfache
Rechnung: An Programmen, die so-
wohl auf dem C64 als auch auf dem
C128 laufen, ist eben mehr Geld zu
verdienen als mit solchen, die nur auf
dem C128 laufen.

Der Trost wiederum liegt daran, daf es
kaum einen flexibleren Personal Com-
puter gibt als den C128. In seinem Ge-
héuse stecken nun mal drei verschiede-
ne Computer, er 148t sich dem “kleinen
Bedarf” anpassen, er ist sowohl Home-
wie Geschiftscomputer. Das gilt auch
fiir die Software. Der Benutzer sollte
es akzeptieren daf} er im 128er-Modus
nicht jene reiche Auswahl an Software
hat, die ihm im 64er-Modus zur Verfii-
gung steht.
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SERVICE

SO MACHEN SIE

ES RICHTIG

In diesem Heft finden Sie, lieber Leser, wieder viele
Seiten Listings zum Abtippen. Damit von Anfang an
so wenig Probleme wie moglich auftreten, sollten Sie
einige Punkte beachten, die in unseren Listings dem
einen oder anderen Schwierigkeiten bereiten konnten:

1. Leerstellen werden
von uns mit Punkten auf-
gefillt. Enthilt zum Bei-
spiel eine Print-Anwei-
sung mehr als drei aufein-
anderfolgende  Leerzei-
chen, so werden diese
von uns mit Punkten auf-
gefiillt. Dies dient dazu,
dafl beim Abtippen der
Listings nicht herumge-
riatselt werden muf3, wie-
viele Leerstellen nun ein-
gefligt gehoren. Mit dieser
Punkte-Methode 1ist es
sehr leicht, diese Stellen
abzuzdhlen. Beim Abtip-
pen konnen Sie dann die
Punkte natiirlich weg las-
sen!

2. Die COMMODORE-
WELT verwendet seit ih-
rem Bestehen keine Ne-
gativ-Steuerzeichen in
den Listings. Diese Steuer-
zeichen werden von uns
zu Beginn der Listings
definiert und im weiteren
Verlauf statt der Steuer-
zeichen verwendet. Da-
durch erfolgt keinerlei
Geschwindigkeitseinbufle!

3. Da unsere Listings
in Kleinschrift abgedruckt
sind, sollten auch Sie
beim Abtippen den Grof3/
Kleinschriftmodus wih-
len. Diesen erreichen Sie
durch gleichzeitiges Beta-
tigen der Shift- und Com-
modore Taste (ganz un-
ten links) oder durch den
Befehl PRINT CHR$(014)
oder PRINT CHR$(142)
zum Ein- beziehungswei-
se Ausschalten des Grof3/
Kleinschriftmodus. Soll-
ten im Listing Grofibuch-
staben erscheinen, gibt es
folgende zwei Moglich-
keiten:

a) Es handelt sich um

Grafikzeichen (zum Bei-
spiel liegt das ,Herz‘-
Zeichen unter SHIFT-S).

b) Der Programmautor
verwendet in den Texten
seines Programmes eben-
falls den Grofi/Klein-
schriftmodus.

4) Mehrere Programme
dieser Ausgabe verwen-
den die Moglichkeit des
PC 128, eine deutsche
(=DIN) Tastatur zu simu-
lieren (hierzu ASCII/DIN-
Schalter hereindriicken).
Ob dies in einem Pro-
gramm der Fall ist, erfah-
ren Sie im Programmkopf,
in welchem die Tastatur-
art vermerkt ist. In Pro-
grammen mit DIN-Tasta-
tur wurden fiir den Aus-
druck die Umlaute nicht
verwendet, um Fehler zu
vermeiden. Sollten Sie
daher in einém DIN-
Tastatur-Programm zum
Beispiel auf ,,ue‘ stofien,
geben Sie stattdessen bit-
te den deutschen Umlaut
(in diesem Falle ,,i‘) ein.
Ein solches Programm ist
beispielsweise die ,,Musik-
maschine®.

5. Ebenfalls im Pro-
grammkopf vermerkt ist,
ob es sich bei dem Pro-
gramm um eines fiir die
40- oder 80-Zeichendar-
stellung handelt. Leider
erreichen uns immer wie-
der Anfragen, warum ein
solches Programm angeb-
lich nicht funktioniert,
nur weil dieser Umstand
nicht beriicksichtigt wur-
de. Besitzen Sie keinen
Monitor und betreiben
Ihren PC 128 iiber den
Fernseher, so kénnen Sie
Programme fiir 80-Zei-
chendarstellung nicht ver-

wenden. Es ist jedoch
moglich, in diesem Fall
die  Bildschirm-Befehle
fiir 80-Zeichendarstellung
selbst zu verindern, doch
stellt dies in jedem Falle
einen Kompromiff und
nicht die optimale Lo-
sung dar. Sollten Sie nur
einen 40-Zeichen-Moni-
tor besitzen, gibt es die
Moglichkeit, diesen iiber
Spezialkabel auch fiir die
80-Zeichendarstellung zu
verwenden. Niheres hier-
zu in COMMODORE
WELT, Heft 7/86, Seiten
4 ff und 66 ff. '

6. In lingeren Program-
men kann es sehr leicht
zu Fehlern beim Abtip-
pen des Listings kommen.
Besonders bei Program-
men mit langeren DATA-
Zeilen treten 6fters Feh-
ler auf. Sollten Sie einmal
Probleme haben, beach-
ten Sie bitte folgendes:

a) Nicht unbedingt
muf3 ein Fehler in der
Zeile vorliegen, in der er
angezeigt wird  (z.B.
»SYNTAX ERROR IN
120“). Es ist zum Bei-
spiel moglich, dafl diese
Zeile zwar korrekt abge-
schrieben wurde, aber auf
andere Zeilen zugreifen
soll, in denen Fehler vor-
liegen. Bitte iiberpriifen
Sie daher sehr genau,
bevor Sie einen Fehler
reklamieren.

b) Ebenfalls kommt es
ofters vor, daB sehr
schwerwiegende  Fehler
ganz einfach iibersehen
werden (z.B. wurde ein
Komma vergessen). Daher
lassen Sie lieber noch ein-
mal eine Zweitperson die
abgeschriebene Zeile iiber-
priifen (vier Augen sehen
mehr ...), bevor Sie uns
fir diesen Fehler verant-
wortlich machen.

7. Bildschirmaufbau.
Meniis werden von uns
oft vereinfacht, so wer-
den zum Beispiel statt
aufwendigen  Grafikzei-
chen Sterne -eingesetzt.
Natiirlich hat es keiner-
lei Einfluf auf den Pro-
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grammablauf, wenn Sie
das Menii Ihrem person-
lichen Geschmack anpas-
sen. Weiterhin koénnen
Sie, ebenfalls ohne Be-
eintrichtigung des Pro-
grammes, dessen Farb-
kompositionen nach Ih-
rem eigenen Geschmack
verandern. In diesem Falle
schlagen Sie in Ihrem
Handbuch unter dem
,,COLOR-Befehl nach.

8. Die REM-Zeilen an
Programmanfang und
-ende  dienen lediglich
Ihrer Information. Diese
brauchen Sie selbstver-
standlich nicht abzutip-
pen, sie werden vom Pro-
gramm nicht angesprun-
gen.

9. Beachten Sie die
Moglichkeit des Commo-
dore-Basics, Basicbefehle
abzukiirzen. So kénnen
Sie sich beim Abtippen
sehr viel Zeit sparen,
wenn Sie z.B. ein Frage-
zeichen statt des,,PRINT*
Befehls eingeben.

10. Unsere Listings
sind in Zehnerspriingen
durchnumeriert.  Daher

ist es moglich, mit Hilfe
der ,,AUTO‘-Funktion
die Zeilenangabe automa-
tisch vorzunehmen. Dafiir
geben  Sie  lediglich
»AUTO 10“ ein, der
Rechner setzt dann auto-
matisch die weiteren Zei-
lennummern in Zehner-
spriingen. Zum Ausschal-
ten der AUTO-Funktion
geben Sie bitte AUTO 0

ein.

Rufen Sie
an

Wir hoffen, daf Sie
mit diesen kleinen Tips
viel Freude am Abtippen
unserer Listings haben
werden. Natiirlich stehen
wir Thnen fiir Fragen zur
Verfiigung, falls sich wei-
tere Probleme einstellen
sollten. Hierfir nutzen
Sie bitte unseren Telefon-
service, jeden Mittwoch
von 15.00 bis 19.00 Uhr.
Tel. 089/129 80 13.




LISTING

QUIZMAKER

Der Quizmaker ist ein Programm fiir Quiz-Fans und
solche, die z.B. Vokabeln fir die Schule pauken miis-
sen.

Das Programm ist voll Menue-gesteuert, daher ist
es sehr leicht zu bedienen. Die einzelnen Programm-
punkte koénnen bequem per Cursortasten oder per
Joystick angesteuert werden.

QUIZ: In diesem Programmteil kénnen abgespeicher-
te Fragen und Antworten geladen werden. Die Fra-
gen werden dann dem Spieler gestellt und er mufl
mit einer der insgesamt vier Antworten antworten.

NEUE FRAGEN: Hier kénnen neue Fragen und Ant-
worten erstellt und abgespeichert werden. Das
Programm kann durch Beenden mit SHIFT-(CR)
oder nach der Eingabe der richtigen Antwort mit
der Beantwortung der Frage Abspeichern mit Nein
vorzeitig abgebrochen werden.

DISK—OPERATIONEN: Hier kann man files 16schen
oder eine ,,Quiz-Disk” erstellen, d.h. es wird eine
Datei auf Diskette geschrieben, in dem die Ifd. Re-
cordnummer abgespeichert wird.

FILE-
PARAMETER

Geratekonfiguration:

Computer: Commodore C-128 oder PC-128 D

Disk-Drive: VC 1571, 1570, 1540

Drucker:  Seikosha SP-1000 VC (optional Com-
modore-Drucker) Anpassung an ande-
re Drucker leicht moglich.

Einleitung .

Als gliicklicher Besitzer eines C-128 haben Sie viel-
leicht die umfangreichen Moglichkeiten der Befehle
,DIR* und ,SHOW*‘ des CP/M schdtzen gelernt und
immer wieder das magere DOS des CBM bedauert.
Die Directory unter CBM-DOS zeigt, die Commodore-
Leute allein wissen warum, nur einen geringen Teil
der vorhandenen Informationen auf dem Bildschirm.
Sicher haben Sie deshalb auch schon verzweifelt
nach der Startadresse eines Assembler-Programms
gesucht, obwohl der Computer offenbar weif}, wohin
er es zu laden hat. Oder sind Sie vielleicht Besitzer
eines Disk-Monitors? Wie finden Sie dann Track und
Sector, in denen das Programm beginnt? Vermutlich
im Directory! Einfacher wire es doch aber, wenn Sie
alle Informationen, ohne zu suchen, immer zur Hand
hitten, nicht?

Bitte lesen Sie weiter auf Seite 30
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RQuizmaker

18 rem quizmaker 128

20 rem (p) commodore welt =
30 rem ==s=====Ss=sSs=S==sssss====sss=s==
48 rem (c) by ==
58 rem ingo roesler ==
60 rem ==
70 rem verqion 7.8 4@z/din ==
88 rem 128 pc +1530/1541/1571/ joy==

98 rem ===S==sSsSSS=msSSSos=soSE=Es

188 graphicti,t:color®,12:colord,12:
color?1, 14:width1

1186 drawl,62,73t0708,73t068,75L067,7
8to62,73,68,75t076,78:paint1,65,74
128 sshapecu$,60,70,80, 100:sprsavcu
$,1:graphic1,1

138 drawi,78,73t070,73t072,75t073,7
8tn78,73,63,78t072,7S:paint1,7%,74
144 sshapecu$,60,70,80, 188:sprsavcu
$,2:graphic@,

19 graphici, 1

168 for i=1 to B:keyi,chr&(132+i):n
ext
178 fast:dim b$(5,75)

180 dim an$(5) :slow

198 printchr$( 14)chr$( 11)

208 dopen#3, ,d0,uB8:gosub346@: it
de>® then 22@

214 irnput#3,dn:dclose

228 if ds=62 then char1,8.23,"Quizm
aker—-Disk erstellen”,1:getkey a$
238 if ds>8 and ds<>62 then getkeya
$:pg0t0200

240 poke®,peek(B)orb64:pokel,peek( 1)
and191:poke2757,8
258 scnclr:char1,1,3,". ... .........
printkl$ve$:ps=1
sprite1,0,1,0,0,08,0
chart,1,7,"Quiz. .. .. ...... S
chart 1,9, "Neue Fragen..... , 1
char1,1,11,"Diskoperationen
char1,1,13,"Beenden. .. ......
spritel1,1:movsprt, 170,107
gosub3418

if ps<1 then ps=1

if ps>4 then ps=4

368 movspri1,170,91+( ps*16)

if 3§>127 or a$=chr$( 13) then 48

goto330

sprite1,@

480 on ps gotod10,960,2500,3270
rem *%% quiz *ﬁ*%*}}‘ﬂﬁﬁﬁx&a*
d=8:ri=@:sprite1,0

du until d=dn
scnclr:sprite2,@:za=0:ps=1
4580 d=d+1

468 dopen#3,”"quizdat":gosub3468
recordf#3,(d) :gosub3466
record#3,(d) :gosub3460
input#3,fr$,aa$,ab$,ac$,ad$, lo$
500 dclose

518 fast:char1,0,1,

528 for i=2 to 22

530 char1,8,i,"” ",1:char1,38,1i," ",
1

540 char1,8,23," . . . ... .. ...
.................... "1

550 next i

56@ char1,1,1@," .. _ . ... ... .. .......
................... ",1:s5low

570 chart,3,4,"Frage:"
chart1,3,6, left$( fr$, 38)
598 char1,3,7,mid$( fr$,31, 38)
608 char1,3,8,mid$(+r$,61,30)
for j=1 to 4

6280 chari,3,10+ §%2,str$( ) +") "
next

chart,6,12,aa$

&50 char1t1,6,14,ab$
char1,6,16,ac$

678 chari,6,18,ad$

680 char1,4,2a@, .Menue..._.." 1
698 sprite2,1,1,0,0,08,0

700 gosub341@

it ps<t then ps=1

if ps>5 then ps=5

738 movspr2,32,131+( 16%ps)

if a%=chr$(13) or jij>127 then 76

potl o700
if ps=val(lo$) then ri=ri+1
, 18,20, "Richtig 1Y, .. ... "

ccha
»y1:goto8
419

778 if ps=5 then sprite2,8:goto250
788 chart,18,28,"Leider falsch...
1

790 movspr2,32,131+( 16%val(10%))
808 sprite2,1,2

819 get a$: j=joy(2)

8280 if a$=chr$(13) or Fj>127 then sl
eepl:gotoB8sS0

83€¢ gotoB00

840 get a$:j=joy(2)

858 loop

860 scnclr

870 sprite2,8,1

888 chart,1,3," ... ... ...... Ihr Erg
ebnis.. ... _....... "1

89 char1,1,7,"Insgesamt ... .... "1
S08 cher1,18,7,str$(dn)

910 char1,1,9,"Davon richtige ", 1

char1,18,9,str$(ri)
938 get a$: j=joy(2)




Quizzmakerr

944
950
9560
978
980
rage
998
1000
1010
1
1020
1038
1640
1050
1060
1070
99
1080
1090
1160
1110
1120
1138
1140

if a$=chr$(13) or jj>1272then 250
goto938 '

rem *%*% npeue -Fpagen FEE PR
senclr:ps=1:sprite1,1
chart1,1,3," .. _ .. ... ..... Neue F
£ R |
char1,1,7,"Neue Fragen..... "1
char1,1,9,"Directory....... R |
char1,1,11, "Menue "

movspr1, 170, 187

gosub3410

if ps<1 then ps=1

if ps>3 then ps=3
movspr1,178,91+( 16%ps)

if a$=chr$(13)or j>127 then 10

goto1030

if ps=3 then 256

if ps=1 then1210

rem *%% ynterunterprogramm ¥
rem %% directory ®®sssssssnss
scnclr:sprite1,@

chart,1,3," .. . ........ Dire

"
Yoo 2 1

window1,6,39,24

directory

window®,8,39,24

get a$:j=joy(2)

if a$=chr$(13) or j>127 then 9

goto1188

rem ¥%¥% uynterunterprogramm 3t
rem *¥%¥ peue fragen s
scnclr:spritet, 1:2=0:Ffr$="":fa

k

movspri, 170, 107
char1,1,11,"Eingabe d. Frage"”,

1=0:ze=1

do until 1=37

if 1<@ then 1=0

if m>8 then 1=1-1:m=0
1=1+1:chart,l,12+2z," "

get b$(z,1): j=joy(2)
co=asc({b$(z,1))

if co=145 or co=157 then 1330
if co=68 then begin

if 1=1 and z=@ then b$(z,1)=""

:goto133a

1380
1390
1400
1410
14290

gosub2450:bend

if co=141 or j>127 then 960
if co=13 then 1430

if co<32 then 1330

if 1<@ then 1=0

1430

if co=13 then b8(z,1)="":char1

,1,12+2," ":g0to01490

14480
1450
1460
14780
1480
1490
1500
1510
1520
1532
1540
1550
1560
15706
1580
1590

char1,1,12+z,b$(z,1)

loop

z=z+1

if z=2 then 1430

1=B:goto 1290

if z=0@ then begin

for i=1 to 1

if b$(@,i)=chr$(13)then 1538
fré=fr$+b${ 0, i)
next:goto1630:bend

i=0

do until i=37:i=1i+1

if b$(@,1)=chr$(13)then exit
fré=fr$+b$(6,1i)

loop

for i=1 to 1:if bS®(1,i)=chr$(1

3)then b$(1,i)=""

1600
1610
1620
1630
1640
1650
1660
1676
1689

fag=Fa$+bs(1,1)

next

fré=fr3+fa$

if len(fr$)<8 then1210

rem ¥%% antworten 3FEEAMsHrnsn
ze=ze+1:if ze>5 then 1970
scnelr

an$( ze)=""

chart,4,3," .. ... ... ..., Neue

Fragen..._._.._._.... "1

1830
1842
00

1858@
1860
1870
1880
189@
1980

movspri, 178, 187

char1,1,9,"4 moegliche Antwort
............... "o
char1,1,11,"Frage: "+mid$( fr$,1

char1,7,12,mid$( fr$, 33, 32)

char1,7,13,mid$( fr$,66,8)

1=0

char1,1,15, "Antwort Nr."+str$(
1

?

do until 1=30

if m>@ then 1=1-1:m=0

i1=l+1:chart,1,16," "

get b$(ze, 1) : j=joy(2)

co=asc{b%$(ze, 1))

if co=145 or co=157 then 1800

if co=68 then begin

if 1=1 then b$(ze,1)="":goto18

char1,1,16," ":gosub2458:bend
if co=141 or j>127 then 960

if co=13 then 1900

if co0<32 then 1800

if 1<8 then 1=0

if co=13 then b$(ze,1)="":char

1,1,16," ":goto1930

1918
1920

28

char1,1,16,b$( ze, 1)
loop
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1938 for i=1 to 1

1948 if b$(ze,i)=chr$( 13) then b$(z
e,i)_.:'l'l '

1958 an$(ze)=an$( ze) +bP( ze, i)

1964 next i:goto1640 '

1978 scnclr:spritel,1:ps=1

1988 char1,1,3," .. ... ... ...... Neue

Fragen. ... _.._........ "1

1994 char1,1,?7,"Fertig zum abspeich
ern ?..._............ ",

2008 char1,1,9,"da. .. ... ... ..... "1
2018 char1,1,11,"Nein. .. ... ...... ",
1

2020 movspr1,178,123

2030 char1,1,13,fr$

2044 ze=1

2050 do until ze=S

2860 ze=ze+1

2078 char1,1,13+ze,str$(ze-1)+". "+
an$( ze)

2088 loop

2098 charit, 1,20, "Nummer d.
n Antwort”, 1

2180 char1,29,28," “":getkey b$

211® co=asc(b$)

2128 if co<49 or co>S52 then 2164
2138 l1o%$=b%

21480 char1,29,20,b%$:char1,38,20," "
2150 getkeyx$:co=asc( x$)

2168 if co=13 then char1,30,28," ":
goto21906

2178 if co=66 then char1,36,28," "
goto2100

21808 gotou2158

2198 gosub3410

2288 if ps<1 then ps=1

2218 if ps>2 then ps=2

2220 movspr1,170,107+( 16*ps)

2238 if a$=chr$(13) or 3ij>127 then 2
250
22480
2250
2260
2270
2288
2290
2300
2310

richtige

goto21906

if ps=2 then 1210

dn=dn+1

fre¢=fr$+chr$( 13)
aa$=an$(2)+chr${ 13)
ab$=an$( 3) +chr$( 13)
ac$=an$(4)+chr$( 13)

ad$=an$(8) +chr${ 13)

2328 l1o%=1o0%+chr$( 13)

2338 dopen#2,"quizdat™,1200,d@,uB:g
osub3460

2348 record#2,(dn)

2350 record#2,(dn)

23608 print#2,fr$,aal,abs,ac$,ads,lo
$
2370
2380
2380

print#2,chr$(255) ;
dclose ‘
scratch"dn" :dopen#4,"dn",d6, u8

2400 print#a,dn

2410 dclose:spritel,®

2428 scnclr:char1,10,28,"F E R T I
G 11"+" /"+str$(dn), 1

2430 j=joy(2) :get a$:it a$=chr$(13)
or j>127 then 1218

2440 goto2436

2458 rem *** zeichen loeschen
2468 b$(ze,1)=""

2470 if 1>1 then 1=1-1:chari1,1+1,12
+z," ":m=1:return

2480 if 1«2 and z=1 then 1=36:z=0:c
har1,1,13," ":chart,1,12+z," "

2494 return

2500 rem diskoperationen #tais

2510 scnclr:sprite1,1:ps=1

2520 chart,1,3," .. .. ... .... Disk-0Ope

rationen.. ... ... ... "1

2530 char1,1,7,"Quiz-Disk erst.

2540 char1,1,9,"Files
loeschen. .. " 1

2658 chart,1,11,"Directory....... "
1

25660
1

3

et

ll71

chart1,1,13,"Menue. .. ... ...._. s

2578
2580
2590
2600
2610
2620
646
26380 goto2580

2640 if ps=2 then 2818

2650 if ps=3 then 3180

2668 if ps=4 then 250

2670 rem #*#%%* quizmaker-—-disk erst. *
2688 scnclr:spritel1,@

26980 char1,1,3,". .. ... ..... Quizmaker
~Disk erstellen...

movspri, 178,107

posub3410

if ps<1 then ps=1

if ps>4 then ps=4

movspri, 170,91+ ps*16)

if a$=chr$(13) or j>127 then 2

2788 chart,1,7,"Disk einlegen ! " 1
2710 get a$:j=joy(2)

2728 if a$=chr$(13) or i>127 then 2
740

2730 gotn2710

2748 for i=1 to 2:dopen#3,"dn",dO,u

8,w:gosub3460

2750 if ds=63 then 2500

27608 if ds>® then 2680

2776 d=dn:dn=8@:print#3,dn

2788 dclose:next

2798 dn=d

2800 pgoto2500

2810 rem *%* files loeschen #®*#&itis
2828 scnclr:spritel1,0:1=0:Ffi%$="":ze

=0

2838 char1,1,3,™ ... Files 3P

29
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loeschen. ... ... ... "1
2840 window1,5,39,24
2850 directory
2860 windowf ,®,39,24
2878 do until 1=16
2880 1=1+1
2898 char1,1,23,"Filename "
1
2988 chart,1,24," "
2910 getkey b$(ze, 1)
2920 co=asc(b%(ze,1))
2938 if co=13 then 2986
2940 if co=32 then 2960
2950 if c0<35 or co>95 then2910
2968 char1,1,24 . b$( ze, 1)
2978 loop
2980 for i=1 to 1
2990 if b$(ze,i)=chr$( 13)
e,i)"‘""
3000 fig=Fi$+bP( ze,1i)
3010 next
3820 scnclr:ps=1:spritet,1
3833 char1,1,3," .. ... ... ...... Files

loeschen. . ... _..... "1
3048 char1,1,7,"Nedin. ... ... ... "
3858 char1,1,9,"da. . ... ......... "
3860 movspri, 17a, 107
3870 char1,1.13,"Loeschen ?:
30808 char1,13,13,Fi$
3698 gosub3410
3148 if ps<1 then ps=1
3110 if ps>2 then ps=2
3128 movspr1,178,91+( 16%ps)
3138 if a$=chr$( 13} or jj>127 then 3
150
3140
3150
3160
317a
31860

then b%( =z

goto3090

if ps=1 then 2500
scratch( fi$) : gosub3460
goto25066

rem #*%*¥% directory
31908 scnclr:spritet,®
3288 chart,1,3," ... ... ... ....... Di
rectory. ... ........ "1
3210 window1,5,39,24
3220 directory

32380 windowB,®,39,24
3240 get a$: j=joy(2)
32580 if a$=chr$( 13) or
500
3260
3278
3280
32906

S R T R S

j»127 then 2

goto3240

rem **% beenden
scnclr:ps=1
chart,%,3," ... ... .. ..., Been

AR AN

movspri1, 178,107

3330 gosub341@

3340
3350
3368
3370
390

33880
3390
3400
3410

if ps<1 then ps=1

if ps>2 then ps=2
movspri1,170,91+( 16%ps)

if j>127 or a$=chr$(13) then 3

goto3330

if ps=1 then 25@
spritet1,@:scnclr:end

rem #¥% joy/tasg Htdaiisssissn

3420 j=joy(2):get a$

3438 if j=1 or a$=chr$(145) then ps

=ps—1:return

344 if j=5 or a$=chr$(@1?) then ps

=ps+i:return

3450 return

3460 rem *%*% disk-fehlepr #3Fisiierass

3470 if ds<2 or ds=62 or ds=63 then
return

3488 for i=1to 10

3460 char1t,32,23, "ERROR" +str$(ds) , 1
3508 for w=1 to 4@80:next

3516 char1,32,23," "

35280 next:return

3538 rem quizmaker
3548 rem e n d e

3558 rem

In Zukunft haben Sie es mit ,Fileparameter‘ schon
fast so bequem wie mit einem professionellen Be-
triebssystem. Jedenfalls liest das Programm alle vor-
handenen Informationen und bringt sie in iibersicht-
licher Weise zur Darstellung. Die in der erstellten Ta-
belle verwendeten Abkiirzungen haben folgende Be-

deutung:

T Track Track, in dem der Programm-Anfang auf
der Diskette zu finden ist.

S. Sector  Sector des Programm-Anfangs.

FT Type SEQ, PRG, USR, REL, DEL sind die
moglichen Filetypen.

B. Blocks Die Anzahl der Blocks, die das Pro-
gramm auf der Diskette belegt.

* Closed  Nicht geschlossenen Files werden mit

diesem Zeichen markiert. ,YES¢ bedeu-
tet, daf das File geschlossen ist.

> Protected Durch Setzen des 6. Bits im ersten Byte
des Directory-Eintrages kann das File vor
dem Lo6schen geschiitzt werden.

RL Rec. Die Lange eines Records in einem relati-

Linge ven File.

ST Track SS Track des Side-Sector Beginns.

SS Sector  Sector des Side-Cetor Beginns.

SS

Start Lade-Adresse des Programms. Bei As-
sembler-Programmen ist dies meist die
Start- oder Initialisierungs-Adresse.

PRG Pro- Die Ladeadresse gibt oft Aufschluf} iiber

gramm die Art des Programms

Bitte lesen Sie weiter auf Seite 33
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10 rem
15 rem
20 rem
25 rem
36 rem
35 rem
40 rem
50 rem
6@ rem
7@ rem
868 rem
9 rem

fileparameter

(c) w.eschmann, ch

version 8.15
c-128, c-1571, 1570,
seikosha sp-1008 vc

S5 rem

1300 rem ##% init ®s%
1010

1020 window #,0,79,24,1
1830 tast

commodore welt

7888chur

88 z/ascii
1540

1648 print"fileparameter”;tab(69) ;"

(clwe 86.2"

1850 for x=1 to 79:print chr$(163);

‘next

1060 window ©,2,79,24,1
1878 printtab(20);"d
end”
1080 window ©,4,79,22 1
1090 trap 2816

drucker. ...

1180 ip$="dse" :puS="H#H#HH " :pvS="HHH

HUEE " pnS="HUHHHRIHHRIARRAE "
1110 getkey x$:x=instr(ip$,x$)
1120 window 8,2,79,21,1

1138 on x goto 1220,1310,1180
1140 goto 1110

1150 :

1168 rem ¥**%
1178
1180
1194 :
1200 rem =%
1210
1220
1230
1248
1250

end %%

window 8,0,79,24 ,1:end

open 1,5,7
open 13,5,13
print#13
open 22,5,22

1260 print#22,chr$(16)

1278 goto 1358

1288 -

12980 rem *%%* gcreen %%
13808 -

1316 open 1,3,0

1320 :

1330 rem *¥#*% tite] ¥

1340 :

1358 open 15,8,15

1360
1378
1380
1396

print#15,"ie"

if ds<>8 then 2750
apen 2,8,2,"#"
t=18:s5=0

1400

1410
1420
1130
()
1440
1450
1460
d$
1476
1480
1490
1500
1510
1520
1530
1540
1550
1560
159760
1580
1596
1600
1610
1620
1630
1640
1650
1660
1670
1686
16906
(®)
1700
1710
(8]}
1720
1730
1740
1750
1760
1770
1780
1790
1800
()
1810
1820
1836
1840
1850
1860
18780
(a)
1880
1890
1900
1910

31

print#15,"ui”;2:;8;t;s
print#15,"b-p”;2; 144
for x=144 to 166
get#2,x$:if x$="" then x$=chr$
hd$=hd$+x$
next x !
print#1,"disk id fbt._...._ ... "sh
window @,4,79,22 1
print#1,using pn$;"file name”;
print#1,using pu$;” t.";
print#i,using pu$;” s."
print#1,using pu$;"” pg "
print#1,using pu$;” b."
print#1,using pu$;” * "
print#1,using pu$;” > ;
print#1,using pu$;” rli";
print#t,using pu$;” st”;
print#1,using pu$;” ss”;
print#1,using pv$;” start”;
print#1,using

print#

pU$; "Pl"g "
window 8.6,79.22,1

MY uE W owa

t=18:8=1

do until t=@
print#15,"ul";2;0;t;s
print#15,"b-p";2;0
get#2,x$:if x$="" then x$=chr$
t=asc( x$)

pet#f2, x$:if x$="" then x$=chr$

s=asc{ x$)

rem %% pintraege *¥%3%
for x=0 to 7

print#1S, "b-p";2; x%¥32+5
fE=""

for y=0 to 15
get#2 x$:if x$="" then x%$=chr$
if asc(x$4)=0 then 1840

if asc{x$)=160 then 1840
Fre=tFfE+x$

next y

if len( ff$) >0 then begin
print#15, "b-p";2; x#32+2

get#2, x$:if x$="" then x$=chr$

ty=asc{ x$)

tft=ty and 15

it ft=0 then ft$="del”
if ft=1 then ft$="seq"
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1928
1930
1940
19506
1960

if ft=2 then ft$="prg"
if ft=3 then Fft$="usr"”
if ft=4 then ft$="rel"”
if ft >4 then ft$="err"”
ge$="no":if ty and 128 then ge

$="yesﬂ

19790

sa$="no":if ty and 64 then sa$

="yes"”

1980

1990
(v)
2000
2016
(@)
2028
2038
2040
2050
2060
2078
2080
2000
(@)
2100
2110
()
2120
2130
(a)
2110
2150
2160
2170
2180
2190
2200
2218
()
2220
2230
(@)
2240
2250
2260
2270
2280
(9)
2296
2300
(®)
2318
2329
2330
2340
2350
2360
2370
2383

print#15,"b-p";2;x¥*¥32+30
get#2, x$:if x$="" then x$=chr$

lb=asc( x$)
get#2 x$:if x$="" then x$=chr$
hb=asc( x$) *256

bli=1b+hb
% pel.

rem file 3%

if ft=4 then begin
print#15,"b-p";2; x*32+21
getf2 x$:itf x$="" then x$=chr$

rt=asc( x$)
get#2, x$:if xg=""

rs=asc{ x$)

get#2 x$:if x$="" then x$=chr$
rl=asc{ x$)

bend

rem %% prg. file %%

if ft=2 then begin
print#15,"b-p";2; x¥32+3
get#2,x$:if x$="" then x$=chr$

pt=asc( x$)
get#2,x$:if x$="" then x$=chr$
ps=asc( x$)

open3,8,3,"#"
print#i1S,"b-r";3;0;pt;ps
print#15,"b-p";3;2

get#3 x$:if x$="" then x$=chr$

lb=ascl( x$)
get#3,x$:if x$="" then x$=chr$@
hb=asc( x$) ¥256

aa=1b+hb

if aa=7169 then pg$="bas"

if aa>?169 then pg$="bas™"

if aa<7169 then pg$="asm"

if aa>50000 then pg$="cmp"”

if aa>508600 then aa=56139
close 3 ‘

then x$=chr$

2390
2400
2410
2420
2430
2444
e
2450
ck
2460
tor
2478
e -
24886
cks
2490
sed
2500

bend
if ft=8 then 2560

*

rem *%*¥% ausgabe **

print#1,using pn$;ffP; :rem nam

print#1,using pu$;pt;: rem tra

print#i,uéing pu$;ps;: rem sec

prinf#1,using pu$; ft$; :rem

print#1,using pu$;bl;: rem

print#1,using pu$;ge$;:rem

print#1,using pu$;sa$;:rem

tected

2510

print#1,using pu$;rl;: rem

ord lenght

2520

print#1,using pu$;rt;: rem

e-sector track 1.block

2530

25410

e—-sactor sector

print#1,using pu$;rs;: rem

.block
print#1,using pv$:aa;:

rem sta

rt adress

2550

print#1,using pu$;pg$: rem pro

gramm type

2560
$:= " e
2576
aa=0
2580
2590
2600
2610
2620
2630
26486
2650
se

2660
2676
2680
2698
2700
2710
2720
2730
2740
2758
2760
2770
se

2780
27960
2806

32

‘FF$:__II" :'Ft$:"":g8$:"" . sa$="l| :pp

<>

pt=0@:ps=0:bl=B:rl1=0:rt=0:rs=0:

bend

next x

loop

print#1:print#1

rem *%%¥ waite *x*

close 1:close 13:close 22:dclo

window @,23,79,24,1
print”aAkeyi"

getkey x$

hdg=""

goto 1660

MM
ROk

rem error %

x$=ds$
window 0,23,79,24,1
close 1:close 13:close 22:dclo

print x$
getkey x$
goto 1060
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2810 x$=err$(er)

2828 goto 2769

2830 rem fileparameter =========128
2848 rem ende
2858 rem ====s=======s=s============

Arbeitsweise

Das Programm arbeitet mit Befehlen, die vielen An-
wendern recht unbekannt sind und einer Erklirung
bediirfen. Gemeint sind die Direktzugriffsbefehle.
Sicher haben Sie im Handbuch des Disk-Drives die
Ausdriicke ,B—R¢, ,B-P‘, ,B—W*, ,B—A°, B—F‘, B—E‘
schon gesehen. Es handelt sich-hier um Befehle, die
dem Benutzer erlauben, beliebige Blocks der Diskette
zu bearbeiten. Wenn Sie ein Programm laden, so
macht dies das Betriebssystem auch, allerdings ohne
daf} Sie etwas davon merken oder damit etwas zu tun
haben. Die Befehle haben folgende Bedeutung:

B—R Block lesen (Ersatz Ul)’

B—P Zeiger positionieren

B—W Block schreiben (Ersatz U2)

B—-A Block in der BAM besetzen

B—F Block in der BAM freigeben

B—E Programm im Puffer ausfiihren

Verwendet werden die ersten zwei Befehle, um
einen Sektor in den Puffer zu lesen und um daraus
bestimmte Bytes zu isolieren.

Im Programmteil ,Titel’ werden der Disk-Name, die
ID und die Format-Kennzeichnung aus Track 18,
Sektor O gelesen. Anschlieend hangelt sich das Pro-
gramm durch die Directory-Eintrige, beginnend in
Track 18, Sector 1 und endend (beim 1571) in Track
53 und sucht sich die verschiedenen Angaben zu den
einzelnen Programmen heraus. Selbstverstindlich
werden die verschiedenen Drives erkannt, d.h. einsei-
tig und doppelseitig beschriebenen Disks werden rich-
tig gelesen.

Um die Ausdrucke so kurz wie moglich zu halten,
wurde auf die Beriicksichtigung von geléschten Files
verzichtet. Sie kénnen dies riickgingig machen, wenn
Sie Zeile 2400 16schen.

Die Angabe der Programmart in der letzten Spalte
ist etwas spekulativ, wird die Unterscheidung doch
lediglich auf -Grund der Startadresse vorgenommen.
Beim C-128 scheint mir das aber statthaft, kann man
doch davon ausgehen, dafl Maschinenprogramme fast
immer unterhalb des BASIC-Bereichs angesiedelt wer-
den, steht dort doch ein recht groBer Speicherbereich
zur Verfiigung. Anders ist es mit Compilaten: meine
Programme haben alle unterscheidliche Startadressen,
weil die Datas vor dem Programm abgelegt werden.
Allen gemeinsam ist aber ein Sprung zum Start, der
bei Adresse 56139 liegt. Durch SYS 56139 koénnen
Sie also diese Compilate immer starten. Es lag deshalb
nahe, diese Adresse als Start anzugeben, auch wenn
der Programm-Code woanders liegt.

Ich hoffe, mit diesen Ausfilhrungen die Arbeits-
weise von ,Fileparameter‘ etwas durchsichtig gemacht
zu haben. Weiteren Aufschluf3 erhalten Sie, wenn Sie
eines der Floppy-Biicher studieren, die fir Commo-
dore-Dives erhiltlich sind.

W. Eschmann

18 rem tastatur 64/128 =========128
20 rem (p) #8/86 commodore welt ==
38 rem Ts=sssssssSsoooss=SSSSSSS==msSS
48 rem s. valentino ==
50 rem ==
68 rem version 2.0 A48z /fascii ==
78 rem c-64 + 1530/154171571% ==
B8 rem m=s=ss=sssssssossososssssssms=as

98 cl$=chr${ 147)

188 pokeS53280,0:poke53281,0

118 printcl$:fora=1tot1:print:next:
printtab( 14) "bitte warten!™

120 fort=53088to53247step16

130 fori=Bto1S:reada:poket+i,a:s=s+
arnext:i=+1:readb:ifb<>sthen160

148 ifb=sthens=0:next:sys53088

158 printcl$"tastatur aktiv!":end
168 print"fehler in datazeile nr.:"
peek( 63) +peek( 64) *256:stop

176 datal120,169,109,141,020,883, 169
. 287,141,821,003,888,096, 169,207,087
2,1735

188 data169,124,072,008,072,165,197
,072,072,876,049,.234,120,160,000, 16
5,1758

1980 data203,201,064,208,088, 169,255
, 141,000,220, 148,047,208,173,0081,22
0.2338

208 data201,255,240,073,134,197, 169
.254,872,162,088, 141,047,208, 173,00
1,2335

218 data220,205,001,220,288,248,074
; 176,009,072, 185,232,287,240,002,13
3,2432

228 datal03,104,200,2082,288,240,104
,056,0842,192,023,144,219, 165,283, 20
1,2506

230 data®64,240,026,162,129, 160,000
, 144 ,008,041,127,133,2083,162,194,16
8, 1953

240 data®®1,169,235,140,141,802,134
,245,133,246,032,224,234,169,255, 14
11,2501 :
258 data®47,208,032,066,235,0876,129
. 234,000,027 ,816,000,059,011,024, 05
6,1220 ’
260 data®00,040,043,000,001.0619,032
,008,000,035,044,135,0087, 130,002, 00
A,496

2780 rem tastatur 647128 ======128
284 rem 122365 bytes memory ==
290 rem AOAVOV bytes program ==
388 rem NONOAOB bytes variables ==
3186 rem PBBOBG bytes arrays ==
328 rem 0BABOO bytes strings ==
330 rem 120842 bytes free ==
340 rem ===s===========s=c=====sSs===




LISTING

ADRESS-
VERWALTUNG

Nach dem Booten meldet sich das Programm mit dem
Meni, in welchem 6 Méglichkeiten angewihlt werden
konnen.

1. Druckerdaten-Programm arbeitet mit verschie-
denen Druckern zusammen.

2. Dateneingabe — hier nach Fragestellung die
Daten eingeben.
3. + 4. Datenausgabe + Datendruck — hier werden die

gesamten Adressen eingelesen. Sodann wird gefragt,
was bekannt ist, hiernach werden dann die restlichen
Daten nachgeliefert. Beim Druck erfolgt die Frage fiir
welchen Drucker.

5. Daten dndern — s. 3.

6. Programmende.
Beim Start wird die Taste Run/Stop abgeschaltet.
Sollte einmal eine falsche Taste bestitigt werden, so
wird dieses automatisch gemeldet, desgleichen wenn
versucht wird, fiir einen Drucker, der noch kein file
hat, den Druckbefehl zu senden.

Es ist die Speicherung von max. 1000 Adressen
moglich, sollte dieses zu wenig sein, miifite in Zeile 90
x = 100 gedndert werden.

34




Adressenverwaltung

18 rem adressenverwaltung ==128
20 rem (p) commodore welt ==
38 rem (c) by

48 rem dieter deutschmann

58 rem ===
60 rem version 7.8 80z./ascii ===
78 rem 128 pc+1541/7@8/71+drucker ==
80 rem ============================

90 a$=chr$( 147) :printa$;chr$( 14) ;ch
r$(11) ;chr$(2?) +"u": fast: x=1008

100 ra$=chr$(18) :ro$=chr$( 146)

118 window1,5,79,19:trap124@:pokeB@
8, 108

1280 dim na${ x} ,wo$(x),sr$(x),te$( x)
138 printchr$(14?7) ;" Bitte waehlen

Sde .. e e e e e e e e e

148 print™1.) . ... . ... ... ... Drucke
rdaten ":print

15@ print™2.) .. ... ... ... Datene
ingeben":print

16@ print™3.) .. ... L L ... Datena
usgabe” :print

17@ print™4 ) . ... oL L. Datend
ruck”:print

188 print"™S5.) . .. ... ... ... Datena
endern” :print

19@ print"6.) .. ... ... ... Progra

mmende” :print

208 print” Bitte die Zahl..........
...":e=0:getkeye

210 ife<iore>6then2@@

22@ onegoto240,400,530,530,910,230
238 print” ACHTUNG, BITTE DISKETTE
AUS DEM LAUFWERK ENTFERNEN !!t":gle
ep3:8ysaA*4A96

240 rem druckerdaten

250 printa$;"Sollen neue Druckerdat
en erstellt werden j/n":getkeye$
260 ife$<>"j"theni13@

278 input" Bitte den Namen des Trei
bers eingeben”;nt$

280 print” Die weiteren Angaben in
DEZIMALER form "

290 input” Geraete Nr.,sekundaer Nr

.(zb.a4a,?) .., ... ... "ig,g1

380 input"” Steuersequenz..(zb.ESC=2
) o "ss

318 input" Unterstreichen ein,aus..

................... "s;ue,ua
Fettschrift ein,aus.....
................... ":fe,fa

Rand links,rechts.......
................... ;rl,rer

print” Alles richtig j/n":getke
:ife$<>" j"then250
dopen#8,"§"+(nt$) ,w:d=8:gosub11

90

360 print#8,g;chr$(13);g1;chr$(13);
s:gosub119@

370 print#8,ue;chr$( 13);ua;chr$( 13)
;fe:gosub119@

380 print#8,Ffa;chr$(13);rl;chr$(13)
;rr:gosub119@

390 dclose#8:d=0:goto130

408 rem dateneingabe

410 al=1

42@ printa$;”"Dateneingabe beginnt..
R S
438 dopenf#f5,"adressen” ,w:d=5:gosub
190 :append#5,"adressen” :d=5:gosub11
90

448 i=i+1:print"Dies ist die
i;ro$;" Eingabe”

459 input™Name. .. ... ... .. ...,

';ra$;

input”Strasse. .. ... .. ... ...
.. er$(1)

490

keye$:ife$="n"thendsa

5008 print#5,na$(i) ;chr$(13);sr$(i);

chr$(13) ;te${ i) ;chrH( 13) ;woP( i) :gos

ub1198@

510 e$="":print"Weitere Eingaben ?
j/n":getkeye$:ife$="j"thenprinta$:

gotodae

528 dclose#S:d=@:goto130

536 rem datenausgabe

540 ifa=1andal=Bthenprinta$:goto600

558 d=4:printa$;"Bitte einen Moment
warten !":dopen#fd,"adressen”:gosub
119@:i=0

568 i=i+1:a=1

570 input#a,na$(i),sr$(i),te$(i) ,wo

${1i) :rs=st

580 gosub1190:ifrs<>64then560

590 dclose#4:d=B:printa$;"Datenausg

abe beginnt. ... .. ... oo,

-

input”Bitte Thre Eingabe. ... ...
ce--."3gs$print

610 tor t=0tox

628 ifgs$=naPl tlorgs$=sr$(t)orgss=t

e$(t)orgsP=woP(t) then660

630 ift>i+2thent=x:goto650

640 nextt

650 printa$;tab(18)ra%$; "lLeider sind
keine Daten vorhanden"ro$:sleep3:g

oto138@

666 print"Name. . ... . ... ... ... ... ... ”
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;nas( t)

prlnt Strasse. . . . ... ... .. ...

";sr$(t)

print”Telefon. .. ... ... ... .......

et teB( )

prinf"Wohnnrt ..................

";woB(t) :eg="

ife=3then 830

rem druck

ifnt$ > ""then?40

738 input” Bitte angeben fuer welch
en Drucker”;nt$:gosubB850

740 print"Bitte den Drucker ";ra$;n
t$;ro$;" anschalten":print”Richtig
j/n":getkeyed:ife$="n"then?730

758 d$=chr$(s)+chr$(ue) :d1$=chr$( s)
tchr$(ua) : d28=chr$( s) +chr$( fe) : d38=
chr$(s)+chr$( fa) :da4$=chrP( s) +chr$(r
1) : dS$=chr$(s) +chr$(rr)

7680 openi,g, gl

778 print#1," "da4a$;pos(36) ;d5%

780 print#1,na$b(t)

790 print#1,srP(t)

808 print#1,te$(t)

810 print#1,d%:woB(t);d1%

828 closel

838 printra$;"Menue j/ n";ro$:getke
yve$:ife$="n"thenprinta$:goto60a
840 goto13@

850 :

868 dopen#f8,(nt$) :d=8:gosub1190

870 input#8,g,gl1,s:gosubl119@

880 input#8,ue,ua,fe:gosub1190

89@ input#8,fa,rl,rr:gosub119@

9AA dcloseff8:d=@:return

918 rem datenaendern

928 d=A4:printa$;"Bitte einen Moment
warten !":dopenffd, " adressen™:gosub
1190 :i=0

930 i=i+1:a=0:al=1:b=1i

8408 inputf#d,na$(i),sr$(i),te$(i) ,wo
$(1i) :rs=st

9508 gosub119@:ifrs<>64then938

960 dclosef#d4:d=@:printa$; "Datenaend
erung beginnt. .. _ ... . ... .:"

978 input”Bitte Ihre Eingabe.......
.98 :print

988 Tor t=0tox:s=t

990 ifgs$=na$(t)orgsPB=srP(t)orgs$=t
e$(tlorgs$P=wob(t) then1@30

18008 ift>i+2thent=x:goto162@

1810 nextt

192@ printa$;tab( 1@8)ra%$;"Leider sin
d keine Daten vorhanden";ro$:sleep3

:poto130
1030 prlnf Name. ... ... .............
...... ";na$(t)

104@ print”Strasse............ e e

";sr$(t)

1850 print"Telefon .................
;te$(t)

1060 prlnt"Wohnort .................
;wo$(t) :ep=""

1870 prlnt" BlttP die neuen Daten e
ingeben......: '
1880 input”Name....................
..... T":na$( s)

inpuf”%trasse .................
";sr$(s)

1nput "Telefon. . ...............
;te$(s)

1npuf"Wohnort .................

w0$(s) ep=""

1120
tkeye$:ifed=" n"theniﬂBﬂ
1130 e$="":print”"Weitere Eingaben ?

.j/n":getkeye$:ife$="j"thenprinta$
:goto9?78

1146 dopen#5,"dadressen™ ,w:d=5:gosu
h1180:i=0

1150 fori=@Atob

1160 print#S5,na$(i) ;chr$(13) ;sr$(i)
;chr$(13);ted(i) ;chr$(13) ;wob(i) :go
sub 1190

1170 nexti

1180 dcloseffS:d=0:goto13@

1190 rem disk test

1208 ifds=63thendclose#(d) :return
1210 ifds=62thenprintra$;” File bes
teht noch nicht Bitte SPACE"ro$:ge

tkeye$:dclose#(d) :goto130

1228 ifds=0Bthenreturn

1230 dcloseff(d) :printds$:print"Weit
er =";ra$;"SPACE" ;ro$:getkeye$:goto
130

1240 rem fehlerabfangen

1250 ifer=38thenprint"Taste RUN/STO
P gedrueckt”:sleep?2

1268 ifer=4thenprint”Bitte richtige
Disketten einlegen”:sleep3

1270 ifer=9thenprint”"Falsche Geraet
e Nummer”:sleep3

1280 ifer=22thenprint”"Falsche Taste
":sleept

1290 ifer=Sthenprint”"Bitte das Gera
et einschalten”:sleep3:closel:goto1
30
1300
1310
1320
1338

resumenext
rem adressen
rem e n d e




LISTING

Das Programm erlaubt dem Anwender, die Spieltage
und daraus resultierenden Tabellen der meisten Mann-

schaftssportarten (z.B. Fufball, Handball, Volley-

ball, Eishockey usw.) auf einfache Weise einzugeben,
die gerade aktuelle Tabelle zu berechnen und die ge-
wiinschten Daten auch auf Commodore-Druckem und
kompatiblen auszudrucken.

Folgende Punkte enthilt das Hauptmenii:
1... Tabelle neu anlegen
2... alte Tabelle laden
3... Tabelle auf Bildschirm
4... Spieltag eingeben
5... Spieltag laden
6... Spieltag auf Bildschirm
7... Vereinsliste drucken
8... Vereinsliste auf Bildschirm
D... Directory v
Zu den Punkten im einzelnen:

1. TABELLE NEU ANLEGEN

Falls eine Tabellendatei zum erstenmal oder eine an-
dere, neue angelegt werden soll, muf dieser Punkt ge-
wihlt werden.

Nach Eingabe der Sportart, entsprechende Liga
(C-Klasse bis Bundesligafund der Vereinsanzahl (z.B.
18 bei der Fufiball-Bundesliga), muf} die Starttabelle
eingegeben werden. Dies kann eine ganz jungfrauli-
che, ohne Tore undPunkte sein (dann bitte immer ,0°
eintippen!) oder wihrend der laufenden Spielzeit die
vom letzten Wochenende: auf jeden Fall dient diese
Starttabelle als Berechnungsgrundlage fiir die weiteren
Tabellen, die sich noch fiir diese spezielle Sportart er-
rechnen werden. .

Nach Eingabenende kann diese Starttabelle durch
Tastendruck auf Disk gespeichert werden; als File-
name wihlt der Computer jeweils die ersten drei
Buchstaben der Sportart und Liga + TB + ,Start‘. Das
Wort START kann natiirlich durch Anderung in Zeile
durch jede beliebige andere Zeichenfolge ersetzt wer-
den (denkbar wire z.B. die Jahreszahl der Spielsaison
0.4.). Man sollte jedoch darauf achten, daf8 der File-
name nicht linger als 15 Zeichen ist und vor allen Din-
gen keine Grofibuchstaben oder Grafikzeichen ver-
wendet werden, da sich diese auf der Directory nicht
sehr attraktiv ausmachen. -

2. ALTE TABELLE LADEN
Eine beliebige, abgespeicherte Tabelle kann unter An-

gaben des richtigen File-Namens wieder geladen wer-
den. Dies ist vor allen Dingen nétig, wenn neue ak-
tuelle Spieltage eingegeben werden sollen. Die zuletzt
giiltige Tabelle (die von der letzten Woche) dient als
Berechnungsbasis fiir die neue, aktuelle Tabelle.

3. TABELLE AUF BILDSCHIRM
Zeigt die Tabelle an, die fiir den Computer gerade giil-
tig 1st. :

4. SPIELTAG EINGEBEN R
Nach der Angabe des Spieltages (z.B. Datum oder
Nummer/Jahr) wird nach eventuellen Spielausfillen

-gefragt. Hier muf} angegeben werden, wieviele Spiele

ausgefallen und welche Vereine dies sind. (Die spi-
teren Nachholspiele werden auf dieselbe Art und
Weise eingegeben, nur sind dann die anderen Mann-
schaften die ,Spielausfille!). Zugegeben, ein wenig
mit Arbeit verbunden, aber aufler im Winter. kommt

. das nicht so oft vor und eine aktuelle Tabelle auf dem

neuesten Stand ist der Lohn. Der Computer merkt sich
jetzt die Spielausfille und die betroffenen Mann-
schaften und fragt jetzt nach den Vereinen und Er-
gebnissen der iibrigen Mannschaften, die gespielt ha-
ben. Wie schon bei den Eingaben zur Eroffnungsta-
belle bei Punkt 1 ist der Modus: :

z.B. FC Schienbein (RETURN) (erscheint ein Bin-
destrich und der Cursor)

FC Wadenkrampf (RETURN) 3 (RETURN) (er-
scheint der Doppelpunkt + Cursor) 2 (RETURN)
(der Curspor springt zur nichsten Zeile, um die nich-
ste Mannschaft eingeben zu kénnen.

Sind die Eingaben gliicklich beendet und vor allen
Dingen auch die gleichen Vereinsnamen wie bei der
ersten, der Starttabelle verwendet worden (falsch ist
z.B. einmal Werder, das andere Mal Bremen zu schrei-
ben!!), dann kann die Eingabe des Spieltages abge-
speichert werden. Hier trigt der Computer als File-
namen wieder die 3 ersten Buchstaben der Sportart
und der Liga + SP + Datum oder sonst gewahlte Num-
mer auf der Directory der Daten-Disk ein.

Wie es sonst weitergehen soll, zeigt die Meniileiste
am unteren Bildschirmrand: die Tabellenberechnung
oder zuriick zum Menii. ’

Die Tabelle (falls dieser Punkt angewihlt wurde,
zeigt sich nach kurzer Wartezeit und kann sofort aus-
gedruckt werden. '

Bitte lesen Sie weiter auf Seite 42
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1@ rem ligatabelle =============128
20 rem (p)’1986 commodore welt =
30 rem s===s====s====s=s========s===
40 rem (c) 1986 by harald beiler =
50 rem =
68 rem =
728 rem version 7.0 4@z/ascii =
68 rem 128 pc + 1571 / drucker =
980 rem ====ss======================
190 re$=chr$(028) : ye$=chr$( 158)

110 window8,8,39,24:scnelr:printye$
"ligatab._128...":qs=108:n=30:dimaa$
(n),fg(n),g(n),t1(n),t2(n),p1(n),p2
~(n),bm$(n) ,gm$(n) ,ph(gs),mh(n),gpln
},pa(n)

128 dimax$(n) ,x1(n),x2(n),x3(n), x4(
n),gx(n),ux(qgs) ,ald(n) ,at(n),a2(n),a
3(n),a4(n),aS(n),a6(n)

138 dimau$(n) ,u1(n),u2(n),uld(n),ud(
n),gu(n),uu(qs) ,bd(n) ,b1(n),b2(n),b
3(n) ,b4a(n) ,bS5(n) ,b6(n)

1148 dimay$(n) ,y1(n) ,y2(n),y3(n), yal(
n),gy(n),uy(qs) ,c@(n),c1(n),c2(n),c
- 3(n) ,e4(n) ,cS5(n) ,c6(n)

158 dimpt(n),mt(n)

168 posub236Q:dz$="H#H#H#"

178 kK1$="Mannschaft ] Sp. To
re Punkte":at$="AKTUELLE TABFLL
E":1r$=" ":le$=chr$( 32) :

184 printchr$( 14) :color@,1:color4a,
:goto 1000

186 scnclr:poke21,64:input"Sportart
";sp$:poke21,B:print

28B poke21 ,64:input™liga.. . . "l
poke21 ,A:print

210 poke21,64:input”Anzahl der einz

‘ugebenden Vereine ";vz:poke21,@:pri

nt:posub870

- 220 gosub1340

238 geta$

249 ifa$="s"thengosub146@:g0to280

250 ifa$="m"theni1000

260 ifa$="d"thengosub138@:pg0to2688

2780 goto230

2880 scnclr

290 poke21,64: 1nput"bpleltag oder D

atum ";dt$:poke21,0:print

3¥M print"Anzahl der ausgefallenen

Spiele:":print”™(kein Spielausfall =
Iﬂl] ";

314 poke21,64:inputos:poke21,@:prin

t:ifos=0then360

328 print"welche Vereine (Helmver

Gastver.)"

338 fori=int(vz/2)toint(vz/2)+1-0ss

tep-1

3408 poke221,64:inputhm$(i) :poke21,0:

fe(i)=0:pt(i)=0:mt(i)=0:printtabl(20

~rinttab(35)": ";

); :

3508 poke21,64:inputgm$(i) :poke21,@:
:fg(i)=0:pt(i)=@:mt(i)=0:print:next
360 char1,0,2,"Eingabe der Begegnun
gen y1:print:gosub2
368:window@, 3, 39 24, 1 print

370 fori= ltolnt(vz/2) -0s: Fg(i)=1
380 poke21,64

390 1nputhm$(1) poke21,@:printtab( 1
408 poke21,64:inputgm$(i) :poke21,0:
printtab(33);

4160 poke21,64: 1npufpt(1) poke21,0:p
?

420 poke21,64: 1nputmt(1) poke21,0:p
rint

43@ ifpt(i)>mt(i)thenph(i)=2:mh(i)=
B:tg(i)=mt(1i) :mg(i)=pt(i): gp(1) =@:p
g(i)=2

440 1fpt(1)—mt(1)thenph(1)—1 mh(i)=
T:tgli)=pt(i):mg(i)=mt(i) :gp(i)=1:p
g(1)=1

450 ifpt{i)<mt(i)thenph(i)=0:mh(i)
2:tg(i)=mt(i) rmg( i) =pt(i) :gp(i)=2:
g{1)=0

460 next

478 printin$:print"Ende der
Eingabe.™

1}

he]

4808 char1,8,19,"S = Speichern T =

Tabelle M = Menue",1
490 geta$
508 ifa$="s"thengosub24088:gotoage
510 ifa$="t"thenwindow®,®,39,24:g0t
0540
528 ifa$=
01000
538 gotod9a
540 tast:fori=1tovz: forJ fTtoint(vz/
2)

"m"thenwindow®,8,39,24: g0t

550 ifaa$(i)=hm$( j)theng(i)=g(i)++g

(F):t1(i)=t1(di)+pt(j):t2(i)=t2(4i) +m
t(3) :p1(1L)=p1(i)+ph( j) :p2(i)=p2(i)+
mh( j)

560 ifaa$(i)=gm$( j)theng(i)=g(di)+fg
(3):t1(1)=t1(i)+tg( ) :t2(i)=t2(i) +m
g(3):p1(i)=p1( 1) +gp( j) :p2(i) p?(1)+
pgl j)

578 nextj,1i

580 x=0:u=0:y=0:fori= 1tovz

598 ifp1(i)>p2(i)thenx=x+1:gosub296

- @

600 ifp1(i)=p2(i)thenu=u+1fgosub307
P v

618 ifp1{i)<p2(i)theny=y+1:gosub319
a ‘ :

620 next

638 gosub179@0:gosub1988:gosub217@
640 fork=1tox

38




LIGATABELLE 128

650 aa$(k)=ax$(k) :t1(k)=x1(Kk) :t2( k)

=x2( k) :p1( k) =x3(k) : p2( k) =x4( k) : g( k)
=gx(k)

660 next

678 ifu=8then?710

686 fork=1tou

690 aa$( k+x)=au$(k) :t1{k+x)=ul(k):t

2( k+x)=u2( k) :p1(k+x)=u3( k) :p2( k+x) =

ud( k) :gl k+x) gu(k)

708 next

718 fork= 1toy

720 aa$( k+u+x)=ay$(k): t1(k+u+x) =y 1(
k) :t2( k+u+x)=y2(K) :p1{ k+u+x)=y3( k) :

p2{ k+utx)=ya(Kk): g(k+u+x) =gy(K)

738 next

748 ifaa$(1)=""thenprint”Noch keine
Vereine eingegeben !!":goto1120

768 slow:scnclr:printat$:printsp$ch
r$(45)lg$tab(?0)dt$ println$:printk
1$:printing ,

768 fori=1tovz

778 printusingdz$;i;:print".
tab(18) ; :printusingdz$;g(i);

ab(22); :printusingdz$;t1(i);

786 printtab(25)":";:printusingdz$;

"aa$(i)
:printt

t2(i); :printtab(32);:printusingdz$;
p1(i);:printtab(38)":";:printusingd
7$;p2(1)

798 next:println$g

800 gosub1340

810 pett$

820 iftg=" s"thengosub1460 goto1080

830 ift$="m"then180

848 ift$="d"thengosub1568:goto1000

850 goto810

860 rem FEIHEIERJEFFHEEE RIS HHR
878 rem vereine/tabelle eingeben *
BB@ rem HEIEEEEEREEE RN R RN R RANIL
8968 scnclr:printat$” (nur bei Erste

ingabe ‘®" bei Zahlen eingeben!)”
:printkl$:printing

968 fori=1tovz:printusingdz$;i;:pri
nt".";:poke21,64:inputv$(i) :poke21,
B:aa$( i) =ve(i)
918 printtab(20);
i) :poke21,0

920 printtab(23);
(i) :poke21,@

93@ printtab(2s)":"
tt2( i) : poke21,0
948 printtab(33)
(i) :poke21,@

950 printtab(35)":"
tp2(1i) :poke21,0

96@ print:next:return

970 rem i
980 rem EEEmEEEEEEEEE hauptmenue
GUYU@ rem #3330 n e NN NN

:poke2i,64;inputg(
:poké21,64:inputt1
;:poke21,64?inpu
; :poke21,64:inputp1

; -poke21,64:inpu

1320

1808 scnclr:println$:print"LIGATABE
LLE 128 PC"

1010 prlnt"Tabellenverwaltung fuer™
1028 printTalle

Vereinssportarten”:println$:print

1830 print”1.. Tabelle neu anlegen”
1044 print”2.. alte Tabelle laden"
1058 print™3 Tabelle auf Bildschi
rm”

1668 print”™4.. Spieltag eingeben”
1878 print"S.. Spieltag laden”™

1888 print”6.. Spieltag auf Bildsch
irm”

1098 print"7.. Vereinsliste drucken
1188 print"8.. Vereinsliste auf

Bildschirm” ::print:println$

1118 print”D.. DIRECTORY":println$

1120 geta$

1130 ifa$="5"thenpoke21,64:input"Fi
le—-Name:";cm$:poke21,0:g0s8ub2550:g0
sub2690:goto1000

1140 ifa$="6"thengosub2698:gotu1000
1150 ifa$="7"thengosub1380:goto1120
1168 ifa$="8"thengosub12608:goto1800
1178 ita$="2"thenpoke21,64:input”Fi
le-Name: ";cm$:poke21,0:print:gosub
1700:poto740 ’

1188 ita$="1"theni190

1190 ifa$="4"then280

1200 iTa$="3"then740

1218 ifa$="d"thenwindow?,86,39,24, 1'

gosub291@:window8, 1, 35, 22 dlrectory

:pokel208,0: wathQB 1 w1ndow0 #,39,2

4:p00t01000

1220 goto1128@

1230 rem #3383 SR8 n g nan

1240 rem  vereinsliste auf screen #

1260 rem #FRE5R 0 0 N R SN K -

1268 ifaa$(1)=""thenprint”"Keine Dat

en im Computer!":goto1128

1278 printchr$(147); :printsp$chr$( 4

S)ig$:printling

1288 fori=1tovz:printtab(5);:printu

singdz®;i;:printchr$(46)chr$(32)aa$

(i) -next

1290 char1,08,24,"D =
M =

Drucken
Menue” , 1

13080
131@

getad
ifa$="d"thengosubi1380:goto1300
ifa$="m"thenreturn

1330 goto1300
1348 char1,0,24,
= Drucken M =
1358 rem ##i¥:
1360 rem #3t
1378 rem %3
1388 opend,L4a

"S = Speichern D
Menue”,1:return
{**}*%***&**xa B
vereinsliste drucken *

O L R R

7:print#a, sp$"—"lg$.v+‘o »
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ri=1to2:print#4:next

1398 fori=1tovz:print#4,tab(5)

1408 print#4,usingdz$; 1,.pr1nt#4 ch
r$(46)aa$(i)

1410 next: prlnt#d closed

1420 return

1430
1440
1458

rem it tabelle spelchern *

rem 5833t 2 R R R A RS
1460 ifdt$=""thendt$="start"

1478 +2%=1left$(sp$, 3)+1eft$(1g$ 3)+
"tb"+dt$

148@ dopen#2 "@"+(P2$) w:gosub33

38

14908 print#2,vz:print#2,spP:prin
t#2,1g®:print#2,dt$

1588 fori=1tovz

151@ print#2,aa$(i): pr1nt#2,g(1) pr
int#2,t1(1) :print#2,t2(1i) :print#2,p
1(i) :print#2,p2(1i)

1520 next:dclose#2:return

1530 rem FHEEete et 1t
1540 rem *¥#%¥##% tabellen—ausdruck #*
1550 rem F¥HHHH 0 H 10300303038
1568 opend,4,7:cmdd

157@ pr1nt#4 at$:print#4a, sp$+chr$(4

S)+1g$; :print#4,tab(65);
$

1688 fori=1toS5: pr1nt#4 next:print#a
,k1$

1590 fori=fto39: prlnt#a chr$(45);:n

ext:print#a

1608 fori=1tovz

1610 print#4,usingdz$;i;

r$(46) ; :print#4,aas$(i);
1620 print#4a,tab(S6-1len(aaP(i))-1len

(dz$)); :print#4,usingdz$;g(1i);:prin
t#4,1e$ :print#4,usingdz$;t1(i);
1638 print#d,chr$(58); :print#4a, usin
gdz$;t2(1i);

1648 print#4,1r$; :print#d,usingdz$;
p1(i); ‘
1658 print#4,chr$(58);

gdz®;p2(1i) :next

1668 fori=@to39:print#4,chr$(4a5);:n

ext:print#a

1678 print#d:closed:return

1680 rem FHH#EEIEIEXANX0EXXRXNHLER
1690 rem ¥*kddxiiidt tabelle laden *

1700 rem FIHEHEEEEIENERENFHEHELER
1718 dopen#2,(cm$) : gosub3338

1720 input#2,vz:input#2,sp$:input#2
,1g$8:input#2,dt$

1738 fori=1tovz

1748 input#2,aa$(i) :input#2,g(i):in

put#2,t1(i) :input#2,t2(1i) :input#2,p
1(1i) :input#2,p2(1i)

1758 next:dclosef#2:return

:prinf#4,ch

cprint#4 , usin

rem x**x**********************

:print#4,dt.

1760
1770
17808
1798
1800
1810
1820

1838

1840
185a
1860
1870
1880
=d$

1890
1900
1910
1920
1930
1948
1950
8080

1968
800

1970
19880
1990
2000
2010
2020
2030

2040

2050
2060
2070
=E$
2080
2090
2100
2118
2120

- 2130
2140

998
2150
990
2160
2170
2180
2190
2200
2210
2220
2230
2240
2250
2260

40

rem HF3EE R30S I S 0 e

rem #¥*%xtid gortierprogramm *
rem. SE833E 303 R 3 S S 2 2 2 2 2
z=0:1g(1)=1:rg( 1) =x
z=z+1:iflg(z)>=rg(z) then197@
a=lg(z) :b=rg(z)
Ffl=ux(int((a+b) /2))
ifa>bthen1950
ifux(a)>fithena=a+1:goto1840
ifux(b)<f1thenb=b- 1 goto1856
ifa>bthen19580

d1=ux(b) :ux(b)=ux(a) :ux(a)=d1
d$=axP(b) :ax$(b) =ax$(a) :axp( a)

d2=x1(b) : x1(b)=x1(a) : x1(a) =d2
d3=x2(b) : x2( b) =x2( a) : x2( a) =d3
d4=x3(b) : x3(b)=x3(a) : x3(a) =da
d5=x4(b) : x4( b) =x4( a) : x4( a) =d5
d6=gx(b) :gx(b)=gx(a) :gx(a)=d6
a=a+1:b=b-1:goto1830

rg(z+1)}=b:1g(z+1)=1g(z) :gosub1

lg(z+1)=a:rg(z+1)=rg( z) :gosub1

z=z-1:return .
z=0:1g(1)=1:rg( 1) =u
z=z+1:iflg(z) >=rg(z) then2160
a=lg(z) :b=rg(z)
f2=uu(int((a+b)/2))
ifa>bthen2140
ifuu(a)>f2thena=a+1:goto2830
ifuu(b) <f2thenb=b-1:goto2040
ifa>bthen2140

e1=uu( b) :uu(b) =uu(a) :uu(a) =e1
e$=au$(b) :au$(b)=aus(a) :au$l a)

e2=ul(b) :u1(b)=u1(a) :u1(a)=e2

e3=u2(b) :u2(b) =u2(a) :u2(a)=e3
ed=u3(b) :u3(b)=u3(a) :u3(a)=ea
eS5=u4d(b) :ud(b) =ud(a) :ud(a)=eS
e6=gu(b) :gu(b)=gu( a) :gu(a)=eb
a=a+1:b=b-1:goto2020

rg(z+1)=b:1g(z+1)=1g(z) :gosub1

1g(z+1)=a:rg(z+1)=rg(z):gosubf

z=z-1:return
z=0:1g(1)=1:rg( 1) =y
z=z+1:iflg( z) >=rg( z) then23506
a=1g(z):b=rg(z)
f3=uy(int((a+b)/2))
ifa>bthen2330

ifuy(a) <f3thena=a+1:goto2220
ifuy(b)>f3thenb=b-1:goto2230
ifa>bthen2338

hi=uy(a) :uy(a)=uy(b) :uy(b)=h1
h$=ay$(a) :ay$(a) =ay$(b) :ay$(b)
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2278 h2=y1(a) :y1(a)=y1(b) :y1(b)=h2

2288 h3=y2(a) :y2(a)=y2(b) :y2(b)=h3

2290 h4=y3(a):y3(a)=y3(b):y3(b)=h4

2388 hS5=y4(a) :yd4(a)=ya(b) :ya4(b)=hS

- 2318 hé=gy(a) :gy(a)=gy(b) :gy(b)=h6

2320 a=a+1:h=b-1:goto2210 )
2338 rg(z+1)=b:1g(z+1)= 1g(z):gosub2
180

2348 lg(z+1)=a:rg(z+1)=rg(z) :gosub2
180

2358 z=z-1:return

23668 1n$="":fori=0to38:1n$= 1n$+chr$
(96) :next:return

2370 rem FEEEEEEEEI0NEEANEIL AL RHAL

2380 rem ##¥% gpieltag abspeichern #*
2303 rem 6NN gny
2400 cm$=left$(sp$,3)+left$(1g$,3)+
"sp"+dt$

2410 dopen#2,"@"+(cm$) ,w:gosub33
38:print#2,cm$

2428 print#2,sp$:print#2,1g$:pri
nt#2,vz: pr1nt#2 dt$:print#2,o0s:ifos
=@then2470

2430 fori= 1nt(vz/2)t01nt(vz/2)+1 -os
step—-1

2448 print#2, hm$(i) :print#2,fg(i):p
rint#2,pt(i) :print#2,mt(1i) :print#2,
ph(1i) :print#2,mh(1i)

2458 print#2,gm$(i) :print#2,tg(i) :p
rint#2 mg(i) :print#2,gp(i): pr1nt#2
pe(i)

2460 next

2470 fori= 1t01nt(vz/2) —os:print#2,f
gli)

2480 print#2,hm$(i) :print#2, fg(l) p
rint#2,pt(1i) :print#2,mt(i) :print#2,
ph(i) :print#2,mh(1i)

2490 print#2,gm$( 1) :print#2,tg(i):p
rint#2,mg(1i) :print#2,gp(i) :print#2,

pe(i)

2500 next :

2518 dcloseff2:return

26520 rem IR RN RNR
2530 rem #iIixtidd gpieltag laden *
2640 rem HEREEHHERILANLARERICNRHLNS
2550 dopen#2,(cm$) :gosub3338:input#

2,cm$ :

2560 input#2,spP:input#2,1gP:inputs#
2,vz:input#2,dt$:input#2,o0s:ifos=0t
hen261@ ,

2576 fori=int(vz/2)toint(vz/2)+1-0s
step-1 ' .

2580 input#2,hm$(i) :input#2,fg(i):i

nput#2,pt(i) :input#2,mt(i) :input#2,

ph(i) :input#2,mh(1i)

2590 input#2,gm$(i) :input#2,tg(i):i

nput#2, mg(i): 1nput#a gp(i) :input#2,
pe(i)

2688 next
2618 fori=1toint(vz/2)-os:input#2,f
g(1i)

2620 input#2,hm$(1i) :input#2,Ffg(i):i

nput#2,pt(i) :input#2, mt(i)'input#Q
ph(i) :input#2,mh(1i)

2630 input#2,gm$(i): 1nput#2 tg(i):-4i
nput#2,mg(i) :input#2,gp(i): 1nput#2

pel(i)

2640 next

2650 dclose#f2:return

2660 rem IR RAR
26780 rem #¥###t gpieltag auf screen #
2680 rem HHHHNEIEAERERMEPRINLE ISR
2698 scnclr: pr1ntsp$" "lg$"-"dt$:pr
intln$

41

2780 fori=1toint(vz/2)-os

2710 printhm$(i) tab(16)"-"tab( 18) gm

$(i) tab(32); :printusingdz$;pt(i);:
rint”:";:printusingdz$;mt(i)

2720 next:printlin$
2738 char1,0,23,"D
Tabelle M Menue™,
2740 geta$

2758 ifa$="m"thenreturn

Drucken T

1

2768 ifa$="t"thenS40

2778 ifa$="d"thengosub2828:goto2740
27808 goto274@

D7G@ prem HFFEHEHIEIEIRINAENERRR2ERRH
2800 rem *#%** gpieltag ausdrucken *
2810 rem FEHHrtretaeraaengRrgnen
28208 opend,4,7:cmd4d

2830 print#4,sp®; :print#d,”-"; :prin
t#4,1g%:printffa

2840 print#4,"Spieltag:"; :print#d,d

t$

2850 fori=1to3:print#d:next

2868 fori=1toint(vz/2)-os

2870 print#d4 hm$(i); :print#4,tab( 60
-len(hm$(1i))); :print#a, ;cprint#

4,gm$(i);

2888 print#4,tab(70-1len(gm$(i)));:p
rint#4,usingdz$;pt(1i);:print#a,":"
cprint#d4 ,usingdz$;mt(1i)

2890 next:fori=0to39: prlnt#a chr$( 4

5);:next:print#4a

29@. closed:return .

291@ printchr$(176); :fori=1to28:pri
ntchr$(96) ; :next:printchr$( 1274)
2920 fori=1to22:printchr$(125)tab(2
9)chr$( 125) :next

29308 printchr$(173);:fori=1to28:pri
ntchr$(96) ; :next:printchr$( 189)
2948 char1,7,23,"Weiter mit Taste”,
1 :
2950 return

2968 ax$( x)=aa$(i)

-

?

2978 gx(x)=g(1i):a@( x)=gx(x) :ifad(x) JP
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=0thena®d( x) =1

2980 x1(x)=t1(1i) :a1( x)=x1(x)

2998 x2(x)=t2(1i) :a2( x)=x2(x)

30008 x3(x)=p1(1i) :a3(x)=x3(x)

30108 x4( x)=p2(1i) :a4( x)=x4( x)

3028 ifa1( x)=0ora2( x) 0thena1(x) =al
(x)+1:a2( x)=a2( x) +1

3830 ifa3(x)=0orad(x)= OthenaB(x) =a3
(x)+1:a84( x)=ad4( x) +1

3048 aS( x) a1(x) -a2( x) : aB(x) =a3( x) -
ad( x)

3058 ux(x)= (aﬂ(x)*aS(x)*aS(x)+x1(x)
+aB(x))*.01

3860 return

3078 au$(u) =aa$(i)

3080 gu(u)=g(i) :b@B(u)=gu(u) :ifbB( u)
=@thenb@( u) =1

3098 u1(u)=t1(1i) :b1(u) =ui(u)

3180 u2(u)=t2(1i) :b2( u) =u2(u)

3116 u3(u)=p1(1i) :b3(u)=u3(u)

3128 u4(u)=p2(1i) :ba(u)=ul(u)

31380 ifb1(u)=0orb2(u)=0thenb1(u)=b1
(u)+1:b2(u)=b2( u) +1

3148 ifb3(u)=Borb4(u)=0Bthenb3(u)=b3 .

(u)+1:b4(u)=ba(u) +1

3158 bS(u)=b1(u) b2(u) 1fb5(u) =@the
nbS( u) =1

3160 b6(u)=b3(u)-ba(u): ifb6( u) Uthe
nb6( u) =1

3178 uu(u) =(bB(u) *bS(u) *b6( u) +ui(u)
“+bB(u))*.01

3188 return

3190 ay$(y)=aa$(i)

3200 gy(y)=g(i):cB(y)=gy(y): 1Fc0(y)
=@thencB( y) =1

3210 y1(y)=t1(1i): c1(y) =y1(y)

3228 y2(y)=t2(i):c2(y)=y2(y)

3238 y3(y)=p1(i):c3(y)=y3(y)

3240 'ya(y)=p2(i) :ca(y)=yaly)

- 3288 ifc1(y)=0orc2(y)=08thenci(y)=c1t
(y)+1:c2(y)=c2(y)+1

32608 ifc3(y)=0orcd4(y)=08thenc3(y)=c3
(y)+1:c4(y)=ca(y) +1

3278 cS(y)=c1(y)-c2(y):c6(y)=c3(y)-
ca(y)

3280 uy(y) (ca(y)*cs(y)*cﬁ(y) —yily)
+c@B(y))*.01

3298 return

3300 rem FEEEEEEEE<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>