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GRUSS GOTT
GRUEZI
GUTEN TAG

Kleine Ursache — gro8e Wirkung:
Eine Miinchener Maklerfirma kann
sich seit vier Wochen nicht mehr
vor Anrufen retten. Das wére —
bei der Wohnungsnot in Miinchen —
eigentlich nichts Ungewohnliches,
nur: Die Anrufer stellen pausenlos
Fachfragen zu Commodore-
Modellen. Was war passiert?

Durch einen — wir entschuldigen
uns — Satzfehler war aus der
Commodore-Welt-Telefonnummer
129 80 14 die Nummer 129 80 34
geworden. Sorry, liebe Anrufer,
sorry, liebe Telefonistin bei der
Firma Blumenauer, es soll nicht
mehr vorkommen. Deswegen noch
einmal: DIE COMMODORE-
WELT ERREICHEN SIE JEDEN
MITTWOCH UNTER DER
MUNCHENER RUFNUMMER
089/129 80 14!

Immer zwischen 16.30 und 20 Uhr
sind alle Experten zur Beantwor-
tung lhrer Fragen anwesend.
Warum wir das machen? Computer-
Journalisten kénnen nicht taglich
acht Stunden am Schreibtisch sit-
zen und ,,hacken”’. Sie miissen
raus, Firmen besuchen, Pressekon-
ferenzen wahrnehmen, mal was
anderes tuni, oder aber auch: sich
etliche Wochen nur mit einem
Thema beschéftigen, im stillen
Kammerlein, unerreichbar.
Deswegen haben wir unseren ,,Jour
fix* eingerichtet. Um unseren

Lesern zu garantieren, dal$ an diesem

Tag, zu dieser Zeit, in jedem Fall
ein Experte zur Verfiigung steht.
Wobei wir, in diesem Zusammen-
hang, auch um Entschuldigung bit-
ten, dal8 die Redaktion beispiels-

Apropos Recht auf Freizeit. Unser
Abo- und Kassetten-Service ist stock-
sauer. Weil sich bei den Damen
namlich die absolut iberfliissigen
Uberstunden hiufen. Warum?
Etliche liebe Zeitgenossen finden es
beispielsweise lberflissig, wenn sie
ihre Abo-Gebiihren zahlen, ihren
Namen samt Adresse auf die Uber-
weisung zu schreiben. Woraufhin
wir zwar das Geld haben, aber spa-
testens in vier Wochen die wiitenden
Anrufe beantworten miissen, wo
denn das Heft bleibe. Andere
wiederum sind so intelligent, eine
Kassette oder Diskette zu bestellen,
legen auch den entsprechenden
Verrechnungsscheck bei, vergessen
aber, den Bestellschein auszufiillen.
Dann stehen weder der Name noch
die Anschrift noch das Heft drauf.
Wiederum andere schneiden die
Adresse aus dem Coupon, kleben
sie vorne auf den Briefumschlag und
unser Kassetten-Service darf dann
raten, welches Computer-System
tberhaupt gemeint ist — denn
schlieB8lich betreut er vier ver-
schiedene Zeitschriften und dem-
entsprechend vier verschiedene
Computer.

weise nach 24 Uhr oder am Samstag Pinwandaus-

und Sonntag nicht anwesend ist.
Sie ist zwar fiir viele Wehwehchen
zustandig, aber keine Notfall-
klinik mit 24stiindigem Einsatz
rund um die Uhr an sieben Wochen-
tagen. Auch die Mitarbeiter der
COMMODORE-WELT haben ein
Recht auf ein Wochenende.
Einverstanden?

2

schnitt mit nicht
identifizierbaren
Uberweisungen

Bitte helfen Sie unseren Damen.
Geben Sie bei Uberweisungen
grundsatzlich in lesbarer Schrift
Name und Adresse an (Peter Miiller,
Kéln, ist auch nicht das Wahre),
schreiben Sie bei Postanweisungen

auf den Empféangerabschnitt, was
Sie wollen, schneiden Sie den Be-
stellcoupon vollstindig aus.

Sie ersparen sich

1.: Arger — weil nix kommt

2.: teure Telefonanrufe

und 3: uns viel Arbeit.

In diesem Zusammenhang: Wissen
Sie, was es kostet, wegen eines
Zehn-DM-Schecks von Miinchen
nach Hamburg zu telefonieren, von
der dortigen Bank ,,wg. Datenschutz”
keine Antwort zu erhalten und
dann den Weg liber einen Banksuch-
auftrag zu gehen? Mit zwanzig Mark
Gebiihren sind Sie dabei.
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TEST & TECHNIK

Mehr RAM:
64 K fiir die kleinen
Commodore — Teil 11l — ab Seite 6

C 64:
Die Maus macht’s méglich  ab Seite 12

StarTexter:
Wirklich ein Star? ab Seite 14

128 PC:
Hardcopy per Tastendruck ab Seite 56

128 PC:
40/80-Zeichenmodus
umschaltbar auf Seite 66

Floppy 1541:
Schneller als der Schall ab Seite 68

SERIE & SERVICE

128 PC:

Qual statt Wah! — die Sache

mit der 40/80-Zeichen-

darstellung a la Commodore ab Seite 4

C 16:
Berichtigung aufSeite 9

Peek + Pokes:
Was viele nicht wissen ab Seite 10

C/PM:
Das unbekannte Wesen ab Seite 58

Kartei:
Viele unbekannte Befehle ab Seite 61

Borse:
Zum Suchen und Finden ab Seite 63

C 16/116/Plus 4:
Die Seite 16 auf Seite 16

LISTINGS

Buchhaltung
Funktionstastenbelegung
Floppy-Fehler
Einarmiger Bandit

Floppy-Directory

Car-Labyrinth

Vokabel-Trainer

Painter

Sound-Maker

Stenobasic-Trainer ab Seite 18

Der 128er ist schon ein
prachtiger Computer, aber
er hat auch seine Schatten-
seiten. Eine davon ist die
40/80-Zeichendarstellung.
Zwei Berichte dazu

mit einem Ldsungsvorschlag
Ab Seite 4

Sie ist ,,in"’: die Maus.
Jetzt gibt es sie auch fiir
den 64er. Unser erster
Erfahrungsbericht

Ab Seite 12

Stark im Kommen:

die Kleinen von Commodore,
vor allem die 16er-Reihe.
Diesen Modellen sind
mehrere Beitrige gewidmet
Ab Seite 16 (wie denn

auch anders?)
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QUAL STATT WAHL.:
40/80 ZEICHEN

Zu den vielgepriesenen Vorziigen des 128ers gehort
die wahlweise Nutzung von 40 oder 80 Zeichen.
Doch dies geschieht zum Leidwesen des Anwenders
und zur iiberschwenglichen Freude der Zubehérin-
dustrie iiber zwei verschiedene Monitorausgange.
Damit hat diese wieder einmal mehr die Mdglichkeit,
an Commodores Konstruktionen Geld zu verdienen.

Harsche Worte sind hier
leider unumgénglich. Er-
neut ist die optimale Nut-
zung eines Commodore
Gerites nur iiber Umwege
zu realisieren. Als Bei-
spiel sei hier nur das 1541
Laufwerk genannt, im
Prinzip naher Verwandter
der grof3en Megabyte-Flit-
zer der 4*** und 8***
Rechner, einigen vielleicht
noch vom Informatikun-
terricht an den Schulen
bekannt. Alleine an die-
sem absichtlich gedrossel-
ten Laufwerk verdienen
sich einige Anbieter mit
ihren Tuning-Kits eine gol-
dene Nase und beweisen,
daf’ es doch schneller geht.
Oder das 2.0er Basic,
ebenfalls beim C64. Wohl
kaum ein ernsthafter An-
wender, der auf seinem
64er nicht nur spielen
wollte, ist um den Kauf
von Zusatzsprachen wie
Exbasic oder andere ge-
kommen. Oder die gerade-
zu schizophrenen Mini-
Steckerchen an den C 16/
116/Plus 4-Rechnern, wel-
che es nicht ermoglichen,
die Peripheriegerite von
den anderen Commodore
Home-Computern zu ver-
wenden, ohne Geld fiir
Adapter ausgeben zu
missen. Seltsam ist es auf
alle Fille, daf} sich die
Anwender dies gefallen
lassen. Der C 64 wird
verkauft wie nie, die
Ladenkassen fiir Kabel,
Stecker und Adapter klin-
geln besonders seit dem
Vorstofd der 3.5er-Model-
le unaufhorlich.

Und dann der 128er.

Als Personal Computer of-
feriert, mit dem besten
Basic seit Commodores
Griindung ausgestattet
(bis Amiga kam), mit end-
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lich halbwegs ertriglichen

Disketten-Zugriffszeiten,

mit deutscher DIN-Tasta-

tur, und und und. Die

Vorziige diirften wohl hin-

reichend bekannt sein.

Aber dann die Crux: Sie

wollen auf ein und dem-

selben Monitor 40 oder

80 Zeichen darstellen?

Vorausgesetzt, Sie sind

kein Elektrofachmann,

laufen Sie erst einmal in
das nichste Fachgeschift
fir Computer und hof-
fen, dafy das dortige Lager
gut sortiert ist und diver-
se Verbindungskabel be-
reit hilt. Denn egal, ob

Sie jetzt einen Monitor

nur mit Cinch-Buchsen

besitzen oder ein Luxus-
modell mit diversesten

Eingingen, Geld miissen

Sie auf jeden Fall lok-

ker machen. Je nach Mo-

nitor haben Sie zwei Mog-
lichkeiten, dieses loszu-
werden:

1. Sie entscheiden sich fiir
ein Kombikabel mit
Schalter und Cinch-
Ende.

2. Sie kaufen zwei ver-
schiedene Kabel fiir
RGBI und Video-Aus-
und Einginge.

Preislich liegen beide Va-

rianten auf dem selben

Level, ca. 50 DM, je

nach Geschift.

Hier nun ein Vergleich der

beiden Moglichkeiten:

DAS KOMBI-KABEL

Es wird gleichzeitig mit
dem RGB und Video-
Ausgang des 128ers ver-
bunden. Hintendran sitzt
eine mehr oder minder
volumindse Box (meistens
etwas grofler, damit man
wenigstens etwas Optik

fur sein Geld erhilt),
welche lediglich einen
kleinen Schalter beher-
bergt. Mit diesem kann
nun zwischen 40-und 80-
Zeichendarstellung ge-
wihlt werden. Dies sollte
besser im jeweils ausge-
schalteten Zustand von
Monitor und Rechner er-
folgen, um die beiden
Video-Controler nicht zu
sehr durcheinander zu
bringen und vorzeitig zu
lynchen.

Voraussetzung hierfiir ist
ein Griin- oder Bernstein-
monitor (denn mit dieser
Version ist keine Farbiiber-
tragung moglich), welcher
lediglich iiber die inzwi-
schen zur Norm avancier-

ten Cinch-Anschliisse ver-
figen mufd.

Vorteile: Geringere Ab-
messungen des Monitors
gegeniiber einer Farbaus-
filhrung, billiger als ein
Monitor mit mehreren Ein-
gingen, kompakte Kabel-
fiihrung, da lediglich ein
Kabel in den Monitor '
lauft, Tonwiedergabe

auch im 80-Zeichenmodus.
Nachteile: Durch die ver-
wendeten Mikroschalter
zum Wechseln zwischen
der Bildschirmbreite nei-
gen diese Kabel zum Kurz-
schluf’, welcher leicht

zum Kollaps eines der bei-
den Controler fithrt (meist
derjenige fiir 40 Zeichen,
kostet ca. 60 DM).




REPORT

Abhilfe schaffen da selbst
eingelotete, stabilere
Schalter, die in den iiber-
grofien Boxen mehr als
genug Platz finden.

Diese Box ist auch ein
Nachteil der schaltbaren
Version, denn so ein Ge-
héduse will ja irgendwo be-
festigt, sprich unterge-
bracht werden.

Fiur Besitzer von Monito-
ren nur mit Cinch-Eingang
leider die einzige Alter-
native.

ZWEI|I VERSCHIEDENE
KABEL

Unbedingt zu empfehlen
fur die Besitzer von Farb-

monitoren, welche zwi-
schen CVBS und RGB
umgeschaltet werden kon-
nen und logischerweise
auch diese Einginge be-
sitzen. Die Gefahr des
Mordes an einem Video-
controler ist nicht gege-
ben, auflerdem kann die
Umschaltung auch bei
eingeschaltetem Gerit
vorgenommen werden,
was die Simulation von
zwei Bildschirmen ermog-
licht.

Leider kann der Monitor
im 80-Zeichen-Modus
keine Tonsignale des 40er-
Kanals erhalten.
Letztendlich ist es Frage
des Geschmacks sowie
des verwendeten Bild-

schirms, auf welche Weise
der Anwender die Elektro-
industrie subventioniert.
Wer jedoch die billigste
Losung sucht, sollte sich
die Bauanleitung fiir das
Kombikabel in diesem
Heft verinnerlichen, denn
selbst ist der Loter . . .
Warum allerdings von
Commodore vorgeschrie-
ben wird, diesen Umweg
bei einem modernen Com-
puter zu beschreiten, ist
schleierhaft. Im Handbuch
empfehlen die Autoren
dann auch noch allen Ern-
stes, man solle sich zwei
Monitore vor den Rechner
stellen (Kapitel 4—8, er-
weiterte Bildschirmfunk-
tionen). Das kommt wohl

lediglich fiir den in Frage,
der einen zu grofden Ar-
beitstisch besitzt und fir
den Komplettausbau sei-
ner Anlage samt zwei Mo-
nitore bereits soviel hin-
blattern will, wie der
komplette PC 10 von Com-
modore kostet. Die wesent-
lich angenehmere Losung
stellt doch wohl das Um-
schalten per Software, al-
so mit einem einzigen Be-
fehl, wie es sich ausge-
rechnet Commodore von
anderen Anbietern (z.B.
MSX) vorexerzieren las-
sen mufd. Mit >ESCAPE X<
lafdt sich zwar zwischen
den beiden Darstellungen
hin- und herspringen, aber
leider nur tiber den Um-
weg von zwei verschiede-
nen Aus- bzw. Eingingen.
Auch die Definition von
Arbeitsfenstern mit dem

SCHON ETWAS
SELTSAM!

WINDOW-Befehl ist leicht
moglich, interessiert je-
doch den angeschlossenen
Bildschirm fiir seine Dar-
stellungsbreite iberhaupt
nicht. Schon etwas selt-
sam fur einen ““‘Personal
Computer, Commodore
beweist doch mit seinen
PCs und dem AMIGA,
dafd es auch anders geht.
Vielleicht wire dies die
Losung: Diejenigen bei
Commodore, welche fir
die Entwicklung von
neuen Modellen verant-
wortlich zeichnen, brauch-
ten blof} einmal in die
Entwicklungsabteilung
eine Tiir nebenan zu se-
hen. Vielleicht wiirden
dann nicht mehr so viele,
selbstindige Brotchen ge-
backen, wie es bisher der
Fall war. Ein erster
Schritt ist ja wenigstens
mit der Auf- bzw. Ab-
wirtskompatibilitit des
3.5er Basic der Kleinen
von Commodore zum
7.0er des PC 128 und um-
gekehrt getan.
Aber so lange der 128 er
gekauft wird, wird wohl
auch kein Entwickler an
die Verbesserung des Bild-
schirm-Mankos denken.
Eben Commodore . . .
Thorsten Seibt
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DIE GEISTER

DIE WIR RIEFEN

Euer Artikel in 5/86 zur Aufriistung des C16/C116 war schon ein Hammer
(die Magazine RUN und MC zogen ja auch gleich nach)! Natiirlich habe ich mir
die passenden Chips 41464 sofort besorgt und bin meinen beiden Computern ans

Innenleben. Fast gleichzeitig tat dies auch einer meiner Kollegen.
Hierzu ein Tip und eine bedeutende Frage:

geldtet werden konnen.
Vielleicht gibt es ja dem-
néchst eine Anleitung zur
Aufristung auf 128K ???

DIE FRAGE:

Nach dem Umbau lduft
der Computer vollig pro-
blemlos; bis auf eine Aus-
nahme. Wenn ich ein um-
fangreiches Stringarray
abgespeichert habe und
den Diskstatus iiber die
Systemvariable DS$ ab-
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Das Ausloten der iiberflis-
sigen 4416 RAM:s sollte
man sich ersparen; die
Gefahr, seinem guten
Stiick den Garaus zu ma-
chen, ist zu grof’. Einfa-
cher ist es, mit einer Mini-
frise oder einem scharfen
Messer die Pinanschliisse
direkt am Gehiuse abzu-
trennen. Die iibriggeblie-
benen Beinchen dienen
dann als hervorragende
Lotstiitzpunkte fur die
neuen Chips. Deren An-
schliisse werden vorher
sparsam von der Innen-
seite her verzinnt. Dann
schiebt man die Chips
iiber die Beinchen der
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BRIEFE

Wenn in den letzten Wochen ein Brief auf die
Redaktionstische flatterte, durften schon Wetten
abgeschlossen werden. Wetten iiber den Inhalt des

betreffenden Briefes. Denn die Reaktion auf unsere
beiden Artikel in den Heften 5/86 und 6/86 ist mit
., Wahnsinn’’ noch milde tituliert. Ein Grund fiir uns, |
diesen Brief und eine Stellungnahme dazu stellver-
tretend fiir die vielen Anfragen, welche uns erreich-

alten und erhitzt sorgfil-
tig Anschlufd fir An-
schlufd. Dies hat aufder-

ten, abzudrucken.

dem den Vorteil, daf} die
so befestigten neuen
ICs sehr leicht wieder aus-

frage, baut mein Be-
triebssystem ziemlichen
Mist: Bereits definierte
Stringvariablen erhalten
vollig verwirrte Zeichen
und meist werden auch
zwei Arrayvariablen to-
tal zerhauen. Mit dem
Monitor habe ich nun ver-
sucht herauszufinden,
woran das liegen konnte.
Das einzige, was ich fest-
stellen konnte ist, daf}
der Statustext meist in
der Nihe von $7000 mit-
ten in das Stringarray ge-
schmissen wird. Wenn
man dann noch eine
Garbage-Collection pro-
voziert (mit fre), dann
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kann man seine hiib-
schen Daten vergessen!
Es kommt aber noch bes-
ser: Beide Computer zei-
gen exakt das selbe Feh-
lerbild. Beide erschlagen
die selben Variablen und
beide liefern mir dann
die selben wirren Strings.
Wissen Sie Rat oder

sind Sie bereit, das Pro-
blem zu veroffentlichen,
damit sich vielleicht
noch mehr Leidgeprif-
te melden und gar je-
mand die Losung
preisgibt?

Helmut Plein

Herr Plein hat Recht mit
seinem Tip des ‘‘Bein-
chen abschneiden‘ — ich
hatte in dem Artikel in
5/86 Ahnliches vorge-
schlagen. Meine Warnun-
gen waren durchaus ernst
gemeint und nicht als
Ankurbelung des eigenen
Umsatzes. Den Vorschlag,
die Beinchen als Lotstiitz-
punkte in der Leiterplatte
zu belassen finde ich gut.
Es ist nur darauf zu ach-
ten, dafl es keine Proble-
me mit der Einbauhdéhe
bei Computern mit einer
Metallabschirmung gibt!
Die Probleme mit der Zer-
storung von Stringvaria-
blen haben wir nicht
nachvollziehen konnen,
kénnen uns jedoch vor-
stellen, daf3 das gleiche
Problem wie beim Laden
von Maschinenprogram-
men nach Graphic hier
umgekehrt mit grofien
Lz‘;peicherbereichen vor
raphic eintritt. Wir sind
bereit, wenn Herr Plein
uns seine Stringdaten z.B.
auf Diskette (1541 For-
mat) zusendet, dieses Pro-
blem genauer zu durch-
leuchten. Ich kénnte mir
jedoch vorstellen, daf$ das
ganze Problem nach ei-
nem Graphic Aufruf und
Riickkehr zu Basic (nach
der Initialisierung) nicht
mehr erscheint. In die-
sem Falle werden dann
die fiir die DS$ benotig-
ten Felder gleich in ande-
re Bereiche geschrieben.
Uns selbst wiirde inter-
essieren, ob jemand fiir
die Commodore Version
3.5(C164 oder Plus/4)

ein Buchhaltungs- und
Lagerverwaltungspro-
gramm fiir einen mittleren
Handwerksbetrieb anzu-
bieten hat. Wir wiirden
ein gutes Programm auch
gut honorieren und den-
ken, daf3 aiich andere
Interessenten noch zu
finden sein miissen.
Offensichtlich hat es
Probleme mit der Kom-
patiblitit der 64 K-RAM-
Erweiterung fiir den C16/
C116 gegeben. Einige
Spezialisten sind wohl
der Meinung, daf bei
Ladeschwierigkeiten ein
zusdtzlicher Schalter ein-
gebaut werden mup, der
zwischen der 16K und
der 64K-Version hin- und
herschaltet. Ihre Leser
sollten nicht verunsichert
werden, denn die Inkom-
patiblitdt liegt nur darin
begraben, daf3 hier Ma-
schinenprogramme mit
Load relativ geladen wer-
den und nicht absolut mit
z.B. Load ““ “1,1

Beim C16 in Originalver-
sion ist dies allerdings
moglich, “‘wenn‘‘ die Ma-
schinenprogramme auch
am Basic-Beginn anfan-
gen. Da sich der Basic-
Beginn jedoch in Abhingig-
keit von dem Betriebs-
mode ( Graphic) von §1000
auf §4000 verindert, funk-
tioniert dies beim Plus/4
entsprechend dem umge-
bauten C16 | C116
(C164/1164) nicht mehr.

EINIGE PROGRAMME
LAUFEN NICHT!

Einige Maschinenprogram-
me laufen tatsdchlich
nicht mehr nach LOAD!/
Maschinenprogramme ge-
horen jedoch immer an
die Stelle, von der sie ab-
gespeichert wurden. Hier-
fiir muf3 der Absolut-
Lader mit der Sekundir-
adresse 1 angesprochen
werden. Wird die Sekun-
ddradresse fortgelassen,
so ist diese mit (0 d.h. Re-
lativlader definiert.

Jetzt wird die RAM-Auf-
teilung interessant:
RAM vor Graphicaufruf
$1000—3FFF(CI6/C116
$1000—FCFF(C164/
C1164/Plus/4)

RAM nach Graphicaufruf
$1000—17FF(C16/C116)
$4000—-FCFF(C164/
C1164/Plus/4)

Nach LOAD werden alle
Programme (auch Ma-
schinenprogramme) rela-
tiv auf den BASIC-An-
fang (BASBGN) geladen
und erscheinen nach dem
Graphicaufruf beim

C 164/1164 anstatt auf
$1000 auf $4000. Hier
laufen diese Programme
natiirlich nicht.

Losung: Alle Maschinen-
programme direkt laden,
z.B. mit LOAD ““ 1,1
oder LOAD * 8,1 dann
erscheinen sie dort, wo
man sie auch erwartet.
Man kann jedoch die
Maschinenprogramme
mit dem TEDMON auf
84000 umassemblieren.
Kommen Sie jedoch nicht
auf die Idee, den RAM-
Bereich mit einem Schal-
ter nach Bedarf wieder
reduzieren zu wollen. Dies
geht zwar im Prinzip

auch, bringt jedoch tota-
le Konfusion wdihrend
des Arbeitens und einen
Programmabsturz beim
Umschalten. Lange
Adrefleitungen fangen
sich auch sehr gerne Stor-
impulse ein, von denen
wir im Gerdt ja schon
mehr als genug haben.
Sie wollen den eingekauf-
ten Speicherplatz sehen?
Der TEDMON zeigt nur
die ROM-Bank! Die Um-
schaltung nehmen Sie
mit Andern der Speicher-
stelle 07F8 von $00 in
880 vor. Umgekehrt geht
das natiirlich auch.
Ubrigens:
Entgegen allen Geriichten
werden C16 + C 116 z.Zt.
(bisher iiber 100 Umbau-
ten) immer noch fiir
97,80 DM (100 DM Vor-
kasse) bei Elektronik-
Technik, Tannenweg 9,
D 2351 Trappenkamp,
innerhalb eines Tages um-
gebaut. (Morgens rein —
abends raus/

Ing. U. Peters

Qualitat hat einen Namen

RoBmoller GmbH

A

Dahebtdiel541ab

,,Nur Fliegen ist schneller”” (Chip 1,86)

_Bis zu 200mal schneller Laden und Abspeichern!

MEGAFACE

IEC seriell oder
1EC parallel oder
V.24(RS-232) oder
Centronics

Eingang:

S als Aufristung des bewdhrten TurboAccess
= komplette Aufriistung inkl. TurboAccess
= als Komplettsystem fiir den PC 128

Weltneuheit

Shugart — Bus fiir C64 und PC 128

mit.AnschluB fiir bis zu 4 Laufwerken.

Fiir 3"",31/2",51/4" und 8’ Discetten (auch gemischt méglich)
|BM Aufzeichnungsformat. 50-fach schnellere Lade‘?eschwmdig-
keit als die normale 1541. Interface 98,—

Ausgang: |EC seriell

=

DM 249,—
DM 449,—
DM 549,—

DM

DAS frei programmierbare Druckerinterface ohne Kompromisse
mit bis zu 2 MByte Druckpuffer! (Minimum 64 KByte)

oder
oder
V.24(RS-232) oder
Centronics

IEC paralle!

Sofort unseren Gratis-Katalog mit TurboTrans-Hefter
anfordern!

&ffnungszeiten unseres Ladengeschafts:
Mo—Fr 9:00—18:30, Sa 9:00—14:00 Uhr

bzw. bis 17:30 Uhr
Telefon: 0228-659980* & 0228-650212
*rund um die Uhr mit Anrufbeantworter

Kuponchen fiir Katalog
An die

RoRmoller GmbH
Maxstr. 50—52

5300 Bonn 1




Akluelle COMMODORE Buchhits

Szczepanowski

Gd

FUR EINSTEIGER

EIN DATA BECKER BUCH

Von Anfang an ohne Probleme! Damit alles
klar geht vom AnschluB des Gerdtes bis
zur ersten Programmierung, flhrt kein Weg
am Einsteigerbuch vorbei. Alle Themen-
bereiche werden systematisch abgedeckt,
sei es Grundwissen in Handhabung, Ein-
satz und Ausbaumdglichkeiten oder die
BASIC-Programmierung. Einfach unent-
behrlich fir jeden, der richtig einsteigen
will.

64 fiir Einsteiger

215 Seiten, DM 29,—

Hornig - Trapp - Weltner

COMMODORE

Tips & Tricks

Eine wahre Fundgrube fir den
128er Anwender

| EIN DATA BECKER BUCH

Eine Fundgrube fiir alle C-128 Besitzer! Ob
man einen eigenen Zeichensatz erstellen,
die doppelte Rechengeschwindigkeit im
64er Modus benutzen oder die vorhande-
nen ROM-Routinen verwenden will. Dieses
Buch ist randvoll mit wichtigen Informa-
tionen; z.B.: Bank-Switching/Speicherkonfi-
guration, Registererléuterungen zum
Video-Controller und 640x200 Punkte
Auflésung. Dieses Buch darf bei keinem
128er fehlen!

128 TIPS & TRICKS, 327 Seiten, DM 49,—

FUR EINSTEIGER

EIN DATA BECKER BUCH

Mit diesem Buch zu lhrem C16 verfligen
Sie Uiber eine leichtverstdndliche Einfiih-
rung in Handhabung, Einsatz und Program-
mierung des C16, die keinerlei Vorkenntnis-
se voraussetzt. Themen: Bedienung von
Tastatur und Editor, erster Befehl und
erstes Programm, BASIC Einflihrung mit
Erstellung einer kompletten Adressen-
verwaltung! Nur der richtige Einstieg
garantiert den spdteren Erfolg!

C16 fiir Einsteiger

205 Seiten, DM 29,—

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010

Kampow

sisic |||
TRAINI;II:E;BUCH |

COMMODORE 64

EIN DATA BECKER BUCH

BASIC leichtgemacht! Das bietet dieser
komplette Programmierkurs in der preis-
werten Buchform. Mit ihm lernen Sie von
Grund auf das Beherrschen der einzelnen
Befehle und ihre Anwendungen. Vieles
Uber die Grundlagen des Programmierens,
tber BIT, BYTE und ASCII-Code, Programm-
ablaufpldne, Unterprogramme und Menue-
techniken. Alles was Sie fiir Ihre zukiinf-
figen Programmiererfolge bendtigen.

Das BASIC-Trainingsbuch zum
Commodore 64

308 Seiten, DM 39,—

Das groBe
BASIC-Buch

\‘ EIN DATA BECKER BUCH

Sie haben den Einstieg auf dem Commo-
dore 128 geschafft? Dann werden Sie mit
diesem Buch zum Profi. Aus dem Inhalt:
DatenfluB- und Programmablaufpldne,
fortgeschrittene Programmiertechniken,
Mentierstellung, Grafikprogrammierung,
mehrdimensionale Felder, Sortierroutinen,
Dateiverwaltung und viele niitzliche Utili-
ties. So lernen Sie professionelles Program-
mieren.

Das groBe BASIC-Buch zum Commodore
128, 452 Seiten, DM 39,—

C16

Tips & Tricks

Eine Fundgrube fiir den
Commodore 16 Anwender

EIN DATA BECKER BUCH

Haben Sie einen C16/116 und kein Futter
fir ihn? Dann kann Ihnen mit diesem Buch
geholfen werden. Aus dem Inhalt: Spiele,
Malprogramme, Laufschrift, Textverarbei-
tung, Dateiverwaltung, Vokabeltrainer,
Hardcopy, Merge, Shapeeditor, simulierter
Direktmodus, der integrierte Monitor, Zero-
page, Routinen des Betriebssystems und
des BASIC-Interpreters. Dieses Buch gehort
griffbereit neben Ihren Rechner.

C16 Tips & Tricks

201 Seiten, DM 29,—

Englisch - Gerits
Léffelmann - Thrun

&

Tips & Tricks
1

Eine Fundgrube fiir den
Commodore 64 Anwender

EIN DATA BECKER BUCH

Das auflagenstdrkste deutsche Computer-
buch bringt in einer komplett Gberarbeite-
ten Neuauflage alle Tips & Tricks auf einen
Blick. Sparen Sie das Idstige Bldttern und
Suchen in Biichern und Zeitschriften — mit
dem Original kénnen Sie Ihre Zeit sofort
zum Programmieren verwenden! BASIC-
Programmierung effektiver und besser,
Grafik, Soundprogrammierung, die Schnitt-
stellen, die Peripherie, Befehlserweiterun-
gen und ein ganzes Kapitel mit Kurz-Tips.
64 Tips &Tricks, Band 1

422 Seiten, DM 49,—

Durben - Liffelmann
Plenge - Villlers

COMMODORE

EIN DATA BECKER BUCH

Lassen Sie sich verzaubern! Durch die
Grafikmoglichkeiten des C-128. Aus dem
Inhalt: die 3 Betriebsmodi, Grafikbefehle
des BASIC 7.0, Textgrafik, Hi-Res/MC-
Grafik, Sprites/Shapes, der VIC Il und der
VDC-Chip, Statistik, Funktionsplofter, CAD.
Ein/Ausgabe von Grafiken, farbige hoch-
auflésende VDC-Grafik, Grafikprogrammie-
rung in 8502 Assembler u.v.m.

Das groBe Grafikbuch zum C-128,

369 Seiten, DM 39,—

fur Einsteiger

EIN DATA BECKER BUCH

Der AMIGA ist ein SUperrechnerl Schritt flir
Schritt werden Sie mit dem AMIGA vertraut
gemacht. Aufbau, Tastatur, Maus, Bedie-
nung und Programmierung in BASIC. Ler-
nen Sie die phantastischen Grafik- und
Soundmdéglichkeiten des AMIGA kennen.
Eine leichtversténdlich geschriebene
Pflichtlekttire fir jeden AMIGA-Interessen-
ten, ein MuB fir Besitzer dieses
Rechners.

AMIGA fiir Einsteiger,

360 Seiten, DM 49,—

54

noch

ﬁ' ips & Tncks

Eine Fundgrube fiir den
Commaodore 64 Anwender

EIN DATA BECKER BUCH

Auch der zweite Band weckt Experimen-
tierfreude: mit umfangreichen Kapiteln
Uber Softwareschutz - Zeiger und deren
Manipulation — mehr ber Interrupt-Hand-
ling mit vielen Beispielen — Betriebssystem
ins RAM kopieren und dort manipulieren —
und viele andere niitzliche Befehlserweite-
rungen und Routinen.

64 Tips &Tricks, Band 2

259 Seiten, DM 39,—

Floppybuch

; EIN DATA BECKER BUCH
i Y’/ .

Jetzt gibt es das groBe Floppybuch auch
zur 1570/1571! Mit einer Einflhrung flir Ein-
steiger, Arbeiten mit dem C-128 und BASIC
7.0, einer umfassenden Einflihrung in das
Arbeiten mit sequentiellen und relativen
Dateien, Programmierung fiir Fortgechrit-
tene: Nutzung der Direktzugriffsbefehle,
Programme im DOS, wichtige DOS-Routi-
nen, und nattirlich ein ausfihrlich doku-
mentiertes DOS-Listing.

Das groBe Floppybuch zur 1570/1571,
583 Seiten, DM 49,—

DATA WELT 7-8/86

Die groBe Sommer-Doppel-
nummer, die Sie sich nicht ent-
gehen lassen soliten. Voll-
gepackt mit aktuellen
Artikeln zu ATARI ST,
AMIGA, C64 und C128,
CPC und PCs.

DATA WELT 7-8/86

ab 23. Juni am
Kiosk.
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SERVICE

'BERICHTIGUNG ZU HEFT 6/86

COMMODORE WELT

Leider ist auch die Commodore-Welt nicht
gegen Fehler gewappnet. Gleich zwei davon
unterliefen uns bzw. unseren bosartigen
Geratschaften in der letzten Ausgabe.

Die Listings zu unserer neuen Rubrik ,,Seite 16”,
Money- und Stapelgraph, wurden aus Versehen
auf einem C 64 mittels Exbasic 1! bearbeitet.
Dies mag ja fiir 64er Listings eine wunderbare
Sache sein, leider aber vergal8 der arme Mensch
vom Programmservice (vor lauter Arbeit), dal8
ein C 64 recht eigenwillige Manieren an den Tag
legt, wenn man ihn mit dem hervorragenden
3.5er Basic von Commodore fiittert. Dann kom-
men statt so wunderschéner Befehlen wie
COLOR, WINDOW oder CHAR ganz andere aus
dem Computer, sprich Drucker, heraus. Warum?
Nun, vor lauter Eigenbrétlerei und — die 64er
Gemeinde mdge uns verzeihen — aufgrund des
schwachen und veralteten 2.0er Basics ist der

C 64 nicht in der Lage, solche Tokens anzuer-
kennen und wandelt diese in fiir ihn logische
wie LIST oder PRINT um. DaR solche Listings
dann etwas an Sinn vermissen lassen, liegt woh!
auf der Hand. Daher hier die Originallistings,
frisch aus einem Plus/4.

280 getkeya$:graphicO:end

290 cher1,x0/8, 5,a$

300 gshape b%$,x0,y0

310 for i=1 to z-1

320 gshape t$,x0,y0-i%*3

330 next:a$=mid$(str$(i*100),2)
340 char1,x0/8+2,(y0-i*3)/8,a$%
350 return

10 rem moneygraph=========116/16
20 rem (p) commodore welt =
30 rem ==s====s=s===hk==azs=s=====
40 rem (c) cw-team =
50 rem =

60 rem c116/c16/plus 4 =

70 rem ==s==ss=====s=sxzsoos=====
100 color1,2,0:color0,2,4:color4,2,
4

110 graphic1,1

120 circlel,15, 5,15,5:paint1,5,5
130 circlet,15, 8,15,5

140 sshape b$,0,0,30,13

150 circle1,15,11,15,5

160 sshape t$,0,0,30,13 °

170 a$="money-graphik”:char1,5,1,a$
180 xD=10:y0=160:2=30:a$="einnabmen
":gosub290:s=z

190 color1,3,1

200 x0=100:yD=160:2=12:a$="nahrung”
:gosub290:g=5~2

210 char1,x0/8, 6,"kleidung”

220 x0=180:y0=160:z=10:a$="wohnen”:
gosub290:s=s5~-z

230 x0=260:y0=160:z= 3:a$="auto":go
sub290:s=s-2

240 getkeya$

250 color1,6,1

260 x0= 40:y0=160:2z=
s:a$="":gosub290

270 char1,x0/8+2,(y0-i%#3) /8-2,"rest

Stapelgraphik

10 rem stapelgraphik =====116/16

20 rem (p) commodore welt =

30 rem =========================

40 rem (c) cw-team =

50 rem =

60 rem c116/c16/plus 4 =

70 rem S==sS==s===s======sSS==s====
100 color1,2,0:color0,2,4:color4 2,

4

110 graphic1,1

120 draw1,0,15 to 20,15 to 30, 9 to
10, 9 to 0,15 :paint1,10,13

130 draw1,0,15 to 0,18 to 20,18 to

30,12 to 30, 9

140 draw1,0,18 to 0,21 to 20,21 to

30,15 to 30,12

150 sshape b$%$,0,10, 30,21

155 draw1,0,21 to 0,24 to 20,24 to

30,18 to 30,15 '

160 sshape t$,0,10,30,18

170 o$=-"stapel-graphik™:chor1,5,1,.a

$

180 x0=10:y0=160:2z=30:a%="einnahmen

":pgosub290:8=2

190 colort, 3,1 _

200 x0=100:y0=160:z=12:a8%="nahrung”
:gosub290:s=5-2

210 chart,x0/8, 6,"kleidung”

220 x0=180:y0=160:z=10:a$="wohnen":

gosub290:s=s-2

230 x0=260:y0=160:z= 3:a$="auto":go

sub290:s=s-2

240 getkeya$

250 color1,6,1

260 x0= 40:y0=160:2z= s:a$="":gosub?2

90

270 char1,x0/8+2,(y0-i*3) /8--2,"rest

280 getkeya$:graphicO:end

290 chear1,x0/8, 5,a$

300 gshape b$,x0,y0

310 for i=1 to z-2

320 gshape t$,x0,y0-i*3

330 next:a$=mid${str$( z*100),2)
340 char1,x0/8+2,(y0-i%*3)/8,a$
350 return




SERVICE

PEEK & POK

Mit Poke und Peek kann jeder Commodore-Besitzer
einiges anfangen. Auf dieser Seite — und im Heft
verstreut — etliche niitzliche Befehle

Besonders der Anfin-
ger hat oft grofie Schwie-
rigkeiten, mit Poke-Be-
fehlen zurecht zu kom-
men.

Viele Poke-Befehle, die
interessante Moglichkei-
ten der Programmierung
bieten, sind im Handbuch
garnicht erst erwihnt.
Man muf} sich durch Bii-
cher, Zeitschriften kim-
pfen, Bekannte und

Freunde befragen usw.,

um einige ,Poke-Tricks’
kennenzulernen.

Mit einem Poke-Befehl
konnen Sie direkt in eine
Speicherzelle (auch Spei-
cheradresse genannt) ei-
nen bestimmten Wert hi-
neinschreiben. Dadurch
kénnen Sie einiges im
Computer beeinflussen,
je nach Wertveranderung.
Einige Moglichkeiten
werde ich in dieser Liste
vorstellen.

Syntax des Poke-Befehls
POKE Speicheradresse ,X
wobei X fiir eine Wertein-
gabe steht.

Zu den ersten Poke-Be-
fehlen, die Sie kennen-
gelernt haben, gehoren
sicher die Farb-Pokes
53280 und 53281.

Als Werteingabe konnen
Sie jeweils eine Zahl zwi-
schen 0 und 255 einset-
zen.

Andere Werteingaben
sind ibrigens generell
beim Poken mit dem C64
nicht erlaubt.

Wird es dennoch versucht,
wird dies mit der Fehler-
meldung

Jllegal Quantity Error’
quittiert!

Die Werteingabe ist auf 0
bis 255 beschrinkt, weil
der Rechner nur 8-stelli-
ge bindre Zahlen (Binir =

10

nur 1 und 0 =anund aus),
also maximal 256 ver-
schiedene Zahlen verar-
beiten kann.

Nun gibt es beim C64 nur
16 Farben und keine 256.
Deshalb sind die Zahlen
0 - 15 am sinnvollsten.
So, wie sie auch imm Hand-
buch vorgeschlagen wer-
den.

Bei Werten iiber 15, also
16, 17, 18 usw., werden
die verschiedenen Farben
wiederholt. Bis zum Wert
255!

So daB z.B. auch die nun
folgenden Werte richtig

-sind: POKE 53280,X od.

POKE 53281,X

Sie konnen einen mo-
mentanen Wert aus einer
Speicheradresse auch he-
rauslesen!

Moglich wird dies durch
den Befehl ,PEEK’
Syntax: PRINT PEEK
(Speicheradresse)

Poken Sie doch mal

POKE 53280,245 (griine.

Rahmenfarbe). Sie haben
den Wert 245 in die Spei-

cheradresse geschrieben.

Mit ,PRINT PEEK (53
280)’ koénnen Sie diesen
Wert herauslesen.

Nun werde ich in knap-
per Form einige niitzliche
Pokes, Peeks, Tricks und
Routinen vorstellen.
Fangen wir bei der Adres-
se 1 an:

Dies ist eine wichtige
Adresse, mit der man z.B.
das Basic und auch das
Betriebssystem (auch
Kernal genannt) vom
ROM (in welches man ja
nicht hineinschreiben

POKE'S TIPS TRICKS
zusammengestelit und geschretben von
Lutz Koch, Hannover

wobei X = eine der fol-
genden Zahlen sein kann:

Werteingabe (z.B.) Farbe

240 = Schwarz
241 = Weiss
242 = Rot
243 = Turkis
244 = Violett
245 = Griin
246 = Blau
247 = Gelb
248 = Orange
249 = Braun
250 = Hellrot
251 = Grau 1
252 = Grau 2
253 = Hellgriin
254 = Hellblau
255 = Grau 3

Je nach Wertveranderung
in einer Speicheradresse
kann man also bestimm-
te Funktionsweisen des
Computers verindern
oder abrufen.

T

kann) ins RAM kopieren
kann.

Denn nur im RAM kann
man den Speicher verin-
dern  (hineinschreiben).
Deshalb mufi der Spei-
cherinhalt vom ROM
(nur Lesespeicher) ins
RAM kopiert werden.
Wenn Sie Basic ins RAM
kopieren méchten, tip-
pen Sie folgendes ein:

FOR X = 40960 TO 49
152 : POKE X,PEEK(X)
: NEXT X : POKE 1,54
Wenn Sie Basic und das
Kernal ins RAM kopieren
mochten geht das mit:
FOR X = 40960 TO 49
152 : POKE X,PEEK(X)
: NEXT X : FOR X =57

334 TO 65535 : POKE
X,PEEK(X) : NEXT X :
POKE 1,53

Es dauert iibrigens etwas,

bis der Kopiervorgang be-
endet ist. :
Anmerkung: POKE 1,54
schaltet Basic im ROM
ab, bzw. ins RAM; POKE
1,53 schaltet Basic und
das Betriebssystem ins
RAM; POKE 1,51 schal-
tet den Zeichensatz ins
RAM.

Und nun weitere Tricks...
Es ist moglich, eine Input-
Anweisung ohne Frage-
zeichen-Ausgabe zu pro-
grammieren: POKE 19,1
wieder normal: POKE
19,0.

Beispiel: 10 POKE 19,1;
20 INPUT ,Monat:”;
MO$; 30 POKE 19,0 -

*Basic-Anfang**Basic-
Ende*

Mit Hilfe der Adressen
43/44 konnen Sie den
Basic-Programmanfang
abfragen oder verschie-
ben.- Das  Basic-Pro-
grammende lafit sich mit
Hilfe der Adressen 45/
46 erkunden. Startadres-

se  abfragen: PRINT
PEEK (43) + 256 *
PEEK (44); Endadresse

abfragen: PRINT PEEK
(45) + 256 * PEEK (46)
Wenn Sie den Basic-
Programmanfang ver-
schieben mochten, tip-
pen Sie bitte folgendes
ein: POKE 43 ,(BA-{INT(
BA/256)*256)):POKE
44 BA/256

POKE (BA),0:NEW
Setzen Sie fir BA die
neue Startadresse ein!
Nun konnen Sie das Pro-
gramm in den Speicher
schreiben. Fiir das Pro-
gramm sollten nur die
Adressen 2048 bis 40
959 benutzt werden!

Die Endadresse des
RAM’s ist unter der
Adresse 55/56 abgespei-
chert. Um Maschinenpro-
gramme in diesem Be-
reich vor Basic zu schiit-
zen, kann diese Adresse-
nach unten verschoben

~ werden.

(Adresse normalerweise:
40960)




Das hier vorgestellte Unterpro-
gramm ,Code‘ verschliisselt sehr si-
cher Ihre wertvollen Texte und
Daten. Die Idee, dazu die ,EOR‘-
Verkniipfung zu wihlen, geht auf
H. Feichtinger, ,Datenschutz mit
dem 6502¢, MC 8/1984, p.61, zu-
riick. Das dort ver6ffentlichte Pro-
gramm ist in Maschinensprache fiir
den Apple geschrieben; zum einen
ist Assembler nicht jedermanns Sa-

che, zum anderen ist die Handha-

bng der Routine in der Praxis etwas
umstdndlich, da man beispielsweise
wissen muf}, wo im Speicher der zu
verschliisselnde Text abgelegt ist. Es
lag also nahe, die Idee in Basic zu
ibertragen, so daff sie auf jedem
Commodore-Computer
und von jedem interessierten Pro-
grammierer leicht in eigene Text-
verarbeitungsprogramme eingebaut
und fiir eigene Zwecke modifi-

ziert werden kann. Der Assembler- -

befehl EOR verkniipft zwei Bytes
bitweise; das Resultat einer sol-
chen Verkniipfung ist ,1°, wenn ein
Byte ,0° und das andere ,1° ist.
Dabei ist leicht einzusehen, daf§
diese Verkniipfung umkehrbar ist,
d.h. daB nach dem zweiten Durch-
lauf wieder das urspriingliche
Muster erscheint; die Ver- und Ent-
schliisselung ist also mit dem glei-
chen Programm méglich.

Beispiel:

zu verschlisseln: ,m‘ = chr$(77)
= bindr 01001101

Code: ,h‘ = chr$(72) = binir
01001000

EOR

verschliisselt: chr$(05) = binir
00000101

Code: ,H¢ = chr$(72) = binir
01001000

EOR

entschliisselt: ,m‘ = chr$(77) = bi-
nir 01001101

In der Praxis nimmt man als Code
dann natiirlich nicht einen einzel-
nen Buchstaben, sondern einen gan-
zen Codestring, der dann mit dem
zu verschlisselnden String ver-
kniipft wird:

dies ist eine testzeile ...

geheimgeheimgeheimgeheim ...

lauffihig |

SERVICE

Im Hauptprogramm wird das Code-
wort in c§ gelesen, dann wird
mit dem zu verarbeitenden String
f$ das Unterprogramm angesprun-
gen. Nun werden aus f$ und c§ je-

. | weils die zu verkniipfenden ASCII-

Werte in ,a‘ und ,b‘ isoliert, das Er-
gebnis in ,c‘ abgespeichert und zu
g% hinzugefigt.

Da das Commodore Basic nicht
iiber den Befehl EOR verfigt, wur-
de er aus ¢ = (c or b) and not (a and
b) simuliert.

Tippen Sie nun das Programm
ein und experimentieren Sie damit
etwa:

10 input c$: rem eingabe des
codewortes

20 input f$: rem zu verschliisseln-
der string

30 gosub 1000: rem zum codierpro-
gramm

40 print g$: rem drucke verschliis-
selten string .

50 getx$:ifx$=" ”+tH50: rem
warte auf taste

60 % = g¥: rem bereit zur riick-
wandlung

70 goto 30: rem endlose schleife
Dieses kleine Testprogramm liest
das Codewort und einen String ein
und springt damit zur Codierungs-
bzw. Decodierungsroutine; das je-
weilige Ergebnis wird ausgedruckt;
Sie werden bemerken, dafl der co-
dierte String oft aus nicht druck-
baren Zeichen besteht, bzw. aus
Kontrollzeichen, die etwa die Bild-
schirmfarbe bei VC 20 oder C64
verandern. Sehr gut lafit sich dabei
auch verfolgen, wie jeder String
zunichst verschliisselt und dann
wieder in Klartext zuriickverwan-
delt wird.

Praktischen Wert gewinnt dieses
kleine Unterprogramm natiirlich
erst, wenn es beispielsweise in eine
Textverarbeitung einebaut wird.
Nehmen wir an, der Text wird von

Cassette oder Floppy eingelesen
und steht nun im Feld f$(1...max).
Die Programmzeilen zur Verschliis-
selung kénnten nun so aussehen:

10 input c$: rem codewort holen
20 for i=1 to max: rem schleife

30 £$ = f$(i): rem zeile in f$ iber-
tragen

40 gosub 1000: rem zum codier-
programm

50 f$(i) = g8: rem ergebnis in zeile

i speichern

60 next i: rem schleifenende

Hier wird der urspriingliche Text
durch die bearbeitete Fassung er-
setzt; moglich wire auch, g$
in ein eigenes Feld einzulesen, so
daf} beiden Texte zur Verfiigung ste-
hen:

50 g8(i) = g¥

Nach der Bearbeitung wird der ver-
oder entschliisselte Text weiterbear-
beitet bzw. wieder abgespeichert,
auf das entsprechende Medium,
Cassette oder Disk, vorzugsweise
nach Loschung oder durch Uber-
spielen das ,zu verbergenden‘ Tex-
tes. Hierzu, ebenso zum Laden,
wurde absichtlich kein Programm-
vorschlag gemacht, da wohl jeder
sein eigenes Textverarbeitungspro-
gramm mit festgelegtem Einlese-
bzw. Abspeicherungsformat der
Texte und Parameter etc. bevor-

zugt.

Besonders gemein!

Zu bemerken bleibt noch, daf
die Sicherung natiirlich um so bes-
ser funktioniert, je linger das
Codewort gewdhlt wird, und daf
das System wirklich sehr zuverlis-
sig arbeitet. Eine besondere ,Ge-
meinheit* besteht darin, da8 in ei-
nem Codewort auch nichtdruckbare
Zeichen enthalten sein konnen; ein
solches Wort kann dann natiirlich
nicht direkt eingegeben werden,
sondern mufl per Programm oder
im Direktmodus erzeugt werden,
z.B.:
c$=""abc”’+chr¥(1)+’xyz"+chr$(2)
Und bedenken Sie bitte: Ein ver-
schliisselter Text geht durch ein
vergessenes Codewort fiir immer
verloren!

PS: Das vorgestellte Programm ist
ein Unterprogramm und somit nur
durch Einbindung in ein vorliegen-
des Textprogramm, oder mit oben
aufgezeigter Demo lauffihig!

Jiirgen H. Schmid
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TIPS & TRICKS

COMMODORE -MAUS

CE4-128

REIS-MARE

TECHNISCHE DATEN:

Geschwindigkeit:

System: Rollkugel

Sensoren: opt. Rotationsencoder

CPU: MB 88201P-201N (4 Bit CPU)

Auflésung: Rollkugel: 0.52 mm / Intervall
Encoder: 30 Intervalle / Umdrehung

Lebensdauer: ca. 30 km bei 200 mm / sec
Gewicht: ca. 170 g

Stromversorgung: 5V +5%

Strom: ' 25 mA

max. 200 mm / sec

Eine Maus ist in der Computerbranche ein prizises Eingabegerat.
Seit kurzem ist endlich eine Maus fiir den C 64/128 auf dem Markt recht
preiswert erhaltlich.

Eine Maus ist besonders bei Zeichen-
und Malprogrammen empfehléns-
wert. Lassen sich doch Punkte,
Linien etc. viel genauer positionie-
ren, als dies mit einem Joystick
moglich ist. Ebenso lassen sich
Radien und Kurven genau zeich-

. nen. Man muf} nur die Maus an
Port 2 anschlieflen und auf einer
glatten und harten Unterlage ent-
sprechend bewegen. Es muf} aller-
dings vorher ein entsprechendes -
Programm, mit Joystick-Abfrage
Port 2, geladen und gestartet wer-

MAUS LASST SICH PRAZISE
FUHREN :

den. Ich habe einige Programme aus-
probiert und war angenehm iiber-
rascht, ganz prizise lief sich die
Maus fithren und was noch wichti-
ger ist, sie hat sich mit allen mir

zur Verfiigung stehenden Program-
men ‘“‘vertragen‘‘. Wenn man an

den Joystick als Eingabegerit ge-
wohnt war, so wird jetzt jedem klar
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-

werden, wie nervtotend dies ei-

gentlich war. Sicher muf} man sich

an die Maus gewOhnen, aber dies
geht recht schnell. Die Bewegungs-
Uibertragung ist so genau, daf’ selbst
die geringsten Bewegungen sofort
auf dem Schirm sichtbar sind. Das

"~ macht sich besonders dann bemerk-

bar, wenn man “freihindig‘ waage-
rechte oder senkrechte Linien zie-
hen will, da sieht man deutlich sei-
ne “ruhige Hand*. Das ist aber kei-
nesfalls als schlecht zu bewerten,
denn die meisten Programme verfii-
gen lber den ““Line-Befehl*. Damit
lassen sich gerade Linien ziehen.
Aber auch ohne diesen Befehl las- -

- sen sich, allerdings nur waagerech-

te und/oder senkrechte Linien zie-
hen. Man muf} nur die Maus an
einem geraden, ca. 10 mm starken -
Brett oder Leiste vorbeifithren. Da-
bei sollte die Maus fest anliegen, seit-
lich fiir senkrechte und vor “Kopf*
fiir waagerechte Linien. Wem dieses
Brettchen als nicht “‘stilgerecht‘ vor-
kommt, der kann dieses Brett auch

elektronisch nachempfinden. Das
Brett sind in diesem Falle zwei zu-
satzliche Taster, welche in die Maus
eingebaut werden sollten. Sehen ‘

. Sie sich dazu Bild 2 (Schaltungsaus-

zug) an. Dort sind im oberen Teil
der Schaltung die beiden Rotations-
Encoder (Leuchtdioden, Fototransi-
stor) zu sehen. Diese sind fiir die
Ubertragung der X- bzw. Y-Koordi-
naten verantwortlich. Da beide
Encoder gleichzeitig arbeiten, wer-
den alle Bewegungen der Maus iiber-
tragen. Ein eigener Microprozessor
berechnet aus den anfallenden

BASTLER-GESCHICK
GEFRAGT

Impulsen die entsprechenden Koor-
dinaten und iibergibt sie dem Rech-
ner,der sie dann auf den Bildschirm

- bringt. Schaltet man nun z.B. den

Encoder fiir “senkrecht Lesen‘ ab,
so werden alle Bewegungen der
Maus als waagerechte Linie “‘er-
kannt‘ und entsprechend gezeich-
net. Das Gleiche gilt in umgekehr-
tem Sinne fiir den Encoder ‘“‘waage-
recht Lesen*‘. Dies erreicht man, in-
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2. Schaltungsauszug

dem man die beiden Taster 3 und 4
zusitzlich einbaut. Die Taster sind
“Schlieffer* und liegen iiber den
Leuchtdioden, das heidt, dafy im ge-
driickten Zustand der Lampenstrom
kurzgeschlossen wird. Also ist der
entsprechende Encoder auf “Aus*
geschaltet. Wenn Sie sich zu diesem
Weg entschlieflen, so sollten Sie iiber
viel bastlerisches Geschick verfiigen
und Sie sollten dufierst vorsichtig
zu Werke gehen. Denn die Maus ist
ein Prizisionsinstrument und ist
mechanisch sowie elektrisch sehr
empfindlich und Ihre Garantie ist
schon bei dem Offnen des Gehiu-
ses verspielt.

ZWEI| TAGE LIEFERZEIT

Eine Ansicht (mit dieser Maus ge-
zeichnet), sowie ein paar technische
Daten zeigt Bild 1.
Die Maus wird von der Firma Reis-
Ware in 5584 Bullay zum Preis von
DM 139,— angeboten.(Ein Anruf
und die Maus war 2 Tage spiter da!!)
P/B

SPEICHERPLATZERWEITE-
RUNG FUR DEN
DRUCKER RITEMAN F+

Der Pufferspeicher ist bei diesem
Drucker nur ca. 2KByte grofi.
Dies ist doch etwas wenig, 1af3t
sich jedoch mit einem Hand-
griff 4ndern.

Wenn Sie auf recht preiswerte
Art und Weise Thren Pufferspei-
cher erweitern wollen, so sollten
Sie sich erstmal ein neues RAM
(Schreib-Lesespeicher) besorgen.
Ich habe den Typ D4364-151
von NEC fiir diesen Zweck ein-
gesetzt. Dieses RAM hat 8 K-
Byte Spelcher%latz und kostet
nur DM 7.30. Das RAM HM
6264 Ip-15 ist Pinkompatibel
und kann ebenfalls eingesetzt
werden. Besorgungsschwierig-
keiten durften nicht auftreten,
da diese RAM’s Standard und in
fast jedem Elektronikladen er-
hiltlich sind.

Nun zum Einbau. Dieser gestaltet
sich recht einfach und diirfte
auch von jedem Nicht-Techniker
erfolgreich durchgefiihrt werden.
Sie miissen nur die obere Klappe
6ffnen (nur 1 Schraube!).

I ‘.- —STECKER
E*Te ESHER
T ze1eRENEAETEE

DIP-SCHALTER

P/B

Detailansicht RITEMAN F+

Unten links sieht man die Dip-
Schalter, dariiber liegen 3 gro-
Rere IC’s (Integrierte Schaltkrei-
se). Das dritte IC von links ist
unser auszutauschendes RAM,
wenn es die Bezeichnung HM
6116 P-4 trigt. Hebeln Sie dieses
RAM vorsichtigt aus der Fassung
und stecken Sie statt dessen das
neue RAM mit der Kerbe nach
oben (Skizze) ein. Es sind nun
nicht mehr die oberen zwei
Steckkontakte auf dem Sockel
sichtbar. Nun miissen Sie nur
noch den Stecker rechts oben
neben dem neuen RAM von
rechts nach links umstecken, so
daf’ jetzt der rechte Stift sichtbar
ist. Das war es schon. Durch die-
se Malnahme steht Ihnen der
Rechner viel eher wieder zur Ver-
figung, denn die Daten oder der
Text, welcher gedruckt werden
soll, stehen nun nicht mehr im
Arbeitsspeicher des Rechners,
sondern im Drucker. Da gehOren
sie ja auch hin. P/B
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STARTEXTER:
'WIRKLICH EIN STAR?

Ohne Zweifel, die Softwarewelle fiir den PC 128 rollt unaufhaltsam.
Auffallig hierbei ist, daR so gut wie keine Spiele angeschwemmt kommen,
sondern Programme zum ernsthaften Arbeiten mit dem kleinen PC von
Commodore angeboten werden. Im zweiten Teil unseres Textprogramm-
Tests nahmen wir den StarTexter vom Sybex-Verlag unter die Lupe.

Wer nach dem Offnen der Verpak-
kung die Programmdiskette des
StarTexters in Hinden halt, wird

in gro’en Lettern gemahnt, vor jeg-
licher Arbeit mit dem Programm
zuerst eine Sicherheitskopie an-
zufertigen.

Hierzu wird ein Kopierprogramm
auf der Diskette mitgeliefert. Also
galt unser erster Schritt dieser
Sicherheitskopie, welchen wir aller-
dings sogleich auch wieder bereuten.
Denn was da als Kopierprogramm
offeriert wird, spottet jeder Be-
schreibung. Neunzehn Programmzei-
len, welche in primitivstem Basic
verfafdt sind und auflerdem zur
Hilfte Print-Anweisungen enthal-
ten, lieBen bereits das Schlimmste
befiirchten. Diese Befiirchtungen
wurden jedoch noch bei weitem in
den Schatten gestellt. Inklusive
Vorformatieren (noch nicht einmal
hierzu war dieses Miniprogramm in
der Lage) ist der arme Anwender
sage und schreibe eine Stunde und
drei Minuten mit der Sicherheits-
kopie beschiftigt. Warum das so
lange dauert? Nun, ein Blick auf das
Kopierprogramm-Listing gibt so-
gleich die Antwort: Es wurde unver-
iandert von der 64er Version von
StarTexter ibernommen, verwendet
dessen Diskettenbefehle, liest und
schreibt File fiir File einzeln, ohne
einen Bruchteil des 128er Speichers
zu verwenden. Das frifst natiirlich
Zeit und Lust, denn wer nach iiber
einer Stunde und 92mal Diskette
rein — Diskette raus mit der Kopie
fertig ist, muf fiir diese Ubung
schon sehr viel Computerenthusias-
mus vorweisen. Der Gag jedoch folg-
te auf dem Fufde: Die erstellte
Sicherheitskopie bootete noch nicht
einmal ordnungsgemif nach Ein-
schalten des Rechners, sie mufdte
,,von Hand** geladen werden.
Solchermafien vorbelastet gingen
wir schon mit etwas Mifimut an den
Test, unsere Gesichter erhellten

sich jedoch wieder beim Anblick
der versprochenen Moglichkeiten
von StarTexter. Das Anfangsbild war
fiir unseren Geschmack zwar etwas
zu bunt ausgefallen (alleine ein gan-
zes Untermenii ist den Farbeinstel-
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lungen gewidmet), doch vielleicht
gibt es ja auch Anwender, die bei
threr Arbeit gerne in den Farbtopf
greifen und die herrlichsten Gelb-,
Griin-, Rot- und Blautone zur Text-
verarbeitung benutzen.

Nach einem Blick in das 136 DIN-A.-
5 Seiten umfassende Handbuch

Commodore
128

A Software
und Trainingsbuch

wollten wir eigentlich mit der Arbeit
beginnen, dies entpuppte sich je-
doch als etwas langwierige Ubung.
Abgesehen von der Tatsache, daf}
beim Inhaltsverzeichnis schlicht die
ersten vier Kapitel vergessen wur-
den und das Buch scheinbar erst auf
Seite 91 beginnt (so steht das wirk-
lich drin!), kamen die Funktionsbe-
schreibungen doch etwas uniiber-
sichtlich und durcheinandergewiir-
felt zum Abdruck. Nachdem im er-
sten Kapitel (es gibt trotz gegenteili-
ger Meinung des Inhaltsverzeichnis-
ses doch eines) zwar die Grundbe-
griffe von Textprogrammen auch
fiir den absoluten Computerlaien ver-
standlich dargestellt werden und so-
gar eine Anleitung zum Eigenbau ei-
nes Userport-Druckerkabels gegeben
wird, fillt diese Anleitung anschlie-
flend quasi mit der Tiir ins Haus.

Etwas uniibersichtlich erscheinen
nun die einzelnen Funktionsbeschrei-
bungen des Programmes. Uniiber-
sichtlich deshalb, weil der Erstan-
wender stdndig dazu gezwungen ist,
zuriickzublittern und nachzusehen,
welche Funktion nun iiberhaupt be-
schrieben wird. Ab und zu werden
auch Befehle genannt, ohne iiber-
haupt mitzuteilen, wie diese aufzu-
rufen sind.

Nun zum Programm selbst: Auf
dem Papier liest es sich schon prich-
tig, was StarTexter alles beherrschen
soll. Von der eigenen Zeichendefi-
nition iiber wahlweise Schriftarten
bis zu Rechen- und Programmier-
moglichkeiten wihrend der Textbe-
arbeitung wird hier einiges verspro-
chen, um das Benutzerherz héher
schlagen zu lassen. Doch nichts ist
so einfach, wie es sich liest.

Zuerst muf} nimlich die Installation
des Programmes (das hort sich
schon sehr professionell an) vorge-
nommen werden. Hierzu wird dann
die anfangs schon erwihnte Sechzig-
Minuten-Kopie benétigt, denn die
Originaldiskette ist schreibgeschiitzt
und kann daher nicht zur Abspei-
cherung der Einstelldaten benutzt
werden. Wer sich jedoch die Hange-
lei mit dem Kopierprograimmchen
sparen will, fertigt seine Arbeits-

kopie besser mit dem bei Commo-

SELBST COMMODORE KANN
ES BESSER

dore Laufwerken auf der Demo-
diskette mitgelieferten Kopierpro-
gramms “SD.BACKUP.C64¢ an.
Dieses erledigt die Kopie innerhalb
von 7 Minuten, das ist immerhin
fast um das Zehnfache schneller.
Wohlgemerkt, dieses Programm
lauft im 64er Modus mit den Ar-
beitsgeschwindigkeiten der 1541
und ist doch dem 128er Kopier-
programm von StarText um Meilen
iiberlegen, auflerdem bootet die
jetzige Kopie auch wenigstens
ordnungsgemif. Beim Sybex Verlag
sollte man sich doch etwas besin-
nen und auf diese Alternative ver-
weisen, statt den Erstanwender

mit einem einstiindigen Disketten-
wechselmarathon zu nerven. Mit
der so erstellten Kopie ist nun das
Arbeiten mit den Einstelldaten mog-
lich. Die Druckeranpassung ist
schnell erledigt, sofern sich der Be-
nutzer nicht im Besitz eines ausge-
sprochenen Exoten befindet, jedoch
auch hierfiir sollten die Einstellmog-
lichkeiten geniigen, es ist lediglich
ein etwas grofierer Arbeitsautgwand
vonnéten. Bei alledem setzt Sybex
allerdings schon gewisse Grund-
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kenntnisse voraus, denn im Hand-
buch wird beim Kapitel “Drucker-
anpassung‘ lakonisch auf das jewei-
lige Gerdtehandbuch verwiesen.
Sind die Einstelldaten auf die Pro-
grammdiskette geschrieben (dies ge-
schieht automatisch), so werden

sie bei jeder weiteren Benutzung
von StarTexter iibernommen. Diese -
angenehme Verfahrensweise ist al-
lerdings lediglich hierfiir moéglich,
fiir alle anderen Voreinstellungen
miissen die entsprechenden Daten
bei erneuter Arbeit mit dem Pro-
gramm wieder auf den gewiinschten
Standard gebracht werden.

DIN-TASTATUR NOCHMALS
UMBELEGT!

Einen ginzlich seltsamen Weg be-
schritt Sybex bei der Tastaturbele-
gung: Obwohl der 128er bekannt-
lich per Tastendruck auf die kom-
plette DIN-Tastatur umzustellen
ist, wurden die Umlaute auf die
Funktionstasten gelegt. Wer nun
eine DIN-Tastatur simulieren will,
kann dies lediglich durch Einstellen
eines bestimmten Untermeniipunk-
tes im Programm selbst, wie gesagt,
bei jeder Beniitzung aufs Neue.
Diese Simulierung ist dann auch
noch unvollstindig: Zwar wurden
Z und Y vertauscht und die Umlaute
auf die richtigen Plitze gelegt,
aber damit war auch alles schon zu
Ende. Doppelpunkt, Bindestrich,
Fragezeicﬁen und all die anderen
kleinen Unterschiede der DIN- zur
ASCII-Tastatur bleiben auf ihren
angestammten ASCII-Plitzen, so
dafd einem Umsteiger von der
Schreibmaschine zum Computer er-
hebliche Gew6hnungszeit abverlangt
wird. Gerade bei einem Computer
wie dem 128er aber stellt dies eine
gurchaus relevante Kiduferschicht

ar.
Die Steuerung des Programms erfolgt
iiber mehrere Meniis, die mittels der
CONTROL-Taste in Verbindung mit
einer Funktionstaste aufgerufen wer-
den (warum eigentlich so umstiand-
lich?). Hier wird allerdings deutlich,
daf sehr viele Einstellmoglichkeiten
zum Schreibbetrieb vorhanden sind,
welche aber zum Teil zur Uniiber-
sichtlichkeit des Programmes fiihren,
da vor allem am Anfang sehr oft im
Handbuch nachgeschlagen werden
muf. :
Natiirlich ist es mit dem Programm
moglich, fett, klein, hoch oder tief
zu schreiben, auch das Unterstrei-
chen darf nicht fehlen. Dies gehort
auch inzwischen zur Mindestausstat-
tung eines Textprogrammes. Wirklich

neu und unwahrscheinlich praktisch
ist dagegen die Moglichkeit, von der

Programmdiskette herunter einen
von fiinf Schriftsdtzen zu wihlen.
Das Einladen der Schriftsitze ge-
schieht iiber den Programmiermodus
in der Textbearbeitung. Dieser wird
mittels der Control-Taste aufgerufen
und ein Programmstop veranlafit.
Nun befindet sich der Anwender wie-
der im Basic und kann wie gewohnt
Befehle ausfiihren lassen, z.B. Print-
anweisungen, wihrend im Hinter-
grund das Programm darauf lauert,
wieder aufgerufen zu werden.

Wird nun mit einem Load-Befehl ei-
ner der Zeichensitze ausgewihlt
und in die Texterfassung zuriickge-
sprungen, erscheint dieser Zeichen-
satz und wird nun statt des norma-
len verwendet.

Setzt der Anwender an den Anfang
seines Textes die Druckeranweisung
fiir Grafikausdruck, werden die neu-
en Zeichen auch ausgegeben. So
kann z.B. einem Brief ein origi-
nelles und ungewdhnliches Er-
scheinungsbild verpat werden,
welches sich wohltuend vom Ein-
heits-Computerdruck abhebt.
Uneingeschrianktes Lob verdient
auch die Rechenfunktion wihrend
der Texterfassung. In Direkteingabe
wird die Rechnung in den Text ge-

TASCHENRECHNER
FUNKTIONIERT PRACHTIG

schrieben, mittels der Control- und
=Taste wird dann das Ergebnis
direkt darunter gesetzt. So ist es
leicht moglich, ohne Verwendung
eines Taschenrechners z.B. Liefer-
scheine oder sonstige Belege nur mit
dem Textprogramm zu bearbeiten.
Auch das Suchen und Ersetzen ge-
schieht bemerkenswert problemlos
und einfach. Die gewiinschte Buch-

-stabenkombination, es kann sich

um Worter genauso handeln wie um
einzelne Buchstaben, wird lediglich

‘eingetippt, ein =Zeichen dahinter,

sowie das neue Wort eingesetzt.
Mittels der Control-Taste, in
Verbindung mit S wie Suchen,
wird nun der Text nach dem Such-
begriff durchforstet. Hier gefiel uns,
daBd nicht mit Brachialgewalt alles
umgedndert wird, sondern der Cur-
sor bei jedem Wort, in welchem er
fiindig wurde, stehenbleibt und auf
Reaktion seitens des Anwenders
wartet (schon wieder in einer ande-
ren Farbe). Dieser kann nun mittels
der Stop-Taste quittieren oder mit
Return das Einverstindnis zum Er-
setzen geben. Dies stellt zwar die
langsamere, mit Sicherheit aber die
bessere Losung dieser Funktion dar.
Lustig wird es, wenn das Kapitel
“Textbewegung‘‘ zur Sprache
kommt. Denn in welcher Form die-

se verwendet werden, ist anfangs
doch etwas verbliiffend. Sie sind
gewohnt, mittels der >Home<-
Taste in das obere Bildschirmeck
zu kommen? Falsch, bei StarTexter
springt der Cursor an den Textan-

fang. Versuchen Sie die selbe Taste
in Verbindung mit >Shift<, wird
die Uberraschung nicht weniger

rofd sein. Sie landen niamlich am

extende. Mit der Run/Stop-Taste
springen Sie an das nichste Wort-
ende, in Verbindung mit > Shift<
ein Wort zuriick. Interessant wire
es lediglich zu erfahren, wer hier
so um die Ecke gedacht hatte.

FAZIT

" Alles in allem handelt es sich

bei StarTexter um ein durchaus
ernstzunehmendes Arbeitspro-
gramm. Der Erstanwender wird
zwar seine kleinen Anfangsschwie-
rigkeiten bei der Bedienung besit-
zen, aber offensichtlich setzt Sybex
vor allem auf diejenigen, die von
ihrem 64er auf den nichstgrofieren
Rechner umgestiegen sind und da-
her schon mit der Bedienung des
Programmes vertraut sind. Die zu-
sitzlichen Funktionen, welche
StarTexter bietet, stellen mit Sicher-
heit eine Bereicherung der Textbe-
arbeitung dar. .
Vollig unverstindlich hingegen
bleibt, warum hier offensichtlich im
Ex und Hopp-Verfahren die 64er-
Version des Programmes auf den
128er umgestrickt wurde. Es mutet
schon etwas seltsam an, wenn z.B.
das StarFont-Unterprogramm nur
im 64er Modus nutzbar bleibt, ob-
wohl dies mit Sicherheit auch an-
ders moglich wire. Den Gipfel die-
ser Eilumarbeitung stellt jedoch mit
Sicherheit das Handbuch dar. Denn
bei diesem machte sich Sybex noch
nicht einmal die Miihe, es komplett
auf den 128er umzuschreiben. Da
erfihrt der erstaunte Anwender z.B.
davon, daf} seine Funktionstasten
auf der 128er Tastatur von oben
nach unten verlaufen (leider haben
wir diese Tasten auf unserem PC
128 nicht gefunden), Programme
im 128er Modus mit >Load*...c,8<
geladen werden miissen und seiten-
weise mehr solcher Fehlinformatio-
nen. Dies alleine wére ja nicht wei-
ter schlimm, wenn nicht Funktions-
beschreibungen gegeben wiirden, die
ja im StarTexter 64 berechtigt sein
mogen, beim 128er-Programm aber
iiberhaupt nicht vorhanden sind.
Es bleibt zu hoffen, daf} bei Sybex
etwas gegen diese Kinderkrankhei-

- ten getan wird. Es wire schade um

ein sonst eigentlich gegliicktes
Programm. Thorsten Seibt
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Die Zahl der C16-Benutzer steigt
und steigt. Nach neuesten Informa-
tionen wird in absehbarer Zeit die
300 000er-Grenze erreicht werden.

- Fir die COMMODORE WELT

bedeutet dies, sich noch mehr ein-
zusetzen, damit der Computer
nicht nach kurzer Zeit im Schrank
vergammelt.

Aufruf an alle C16/116-Besitzer:
Meldet Euch doch einmal mit ein
paar Zeilen oder einem kurzen
Anruf am Mittwoch zwischen 16
und 20 Uhr.

Warnung an alle Floppybenutzer
und solche, die es werden wollen:

Der C16/116 ist hervorragend auf
die Benutzung der Floppy einge-
richtet, aber es ist auch Vorsicht
geboten. Zwei Dinge sind vor allem
zu beachten: ‘

1. Verbinden Sie C16 und Floppy
nur, wenn beide ausgesteckt sind!
Nicht nur ausgeschaltet! Es kann
sonst zu Potentialunterschieden
zwischen den Geridten kommen, die

beide zerstoren konnen. Das Gehiu-

se der Diskettenstation ist sehr gut
geerdet, der C16 mangelhaft. Also
zunichst verbinden und dann erst
C16 und Floppy ans Netz anschlie-
Ren.

2. Vorsicht beim Listen, wenn die
Floppy eingeschaltet ist. Man kann
ninilich mit der Tastenkombina-
tion COMMODORE-Taste & RUN/
STOP das erste Programm von Dis-
kette einlesen und starten. Wenn

Sie aber gerade ein Programm schrei-

ben und sich das Listing mit der

COMMODORE-Taste verlangsamen,

um es am richtigen Punkt mit der
RUN/STOP-Taste anzuhalten, kann

es passieren, dafs die COMMODORE-

Taste nicht rechtzeitig losgelassen
wird, und Sie damit Ihr Programm
zerstoren, weil Sie ja ein anderes
laden.

TIPS FUR UMSTEIGER

Wer vom C64 auf den C16 umsteigt
oder ihn als Zweitgerit verwendet,
sollte sich ein paar Unterschiede
einpriagen, die beim Lesen des
Handbuches nicht gleich auffallen:
Im Gegensatz zum C64 kann man
auf dem C16 mit 88 Zeichen pro-

grammieren. Der Listbefehl funktio-

niert auch vom Programm aus

DIE
SEITE 16

(ohne Abbruch). Mit RUN“HEX*¢
ladt man das Programm ‘HEX‘ und
startet es. RESTORE geht auch mit
Zeilennummer. RUN/STOP-
RESTORE gibt es nicht. Man kann
aber durch Driicken des RESET-
Knopfes bei gleichzeitigem Driicken
der RUN/STOP-Taste in den Moni-
tor (praktisch immer) und mit ‘X¢
wieder ins BASIC gelangen. Wer
sich vom gewohnten Blau des C64
nicht trennen kann, soll mal folgen-
des eingeben (im Direktmodus,
Grof3/Klein-Schrift):
¢c0L0,2,3:coll,14,6:col4,7,4
Nach RETURN hat man dann den
gewohnten Zustand (mit der
Luminanz kann man noch etwas
spielen).

FENSTERLN MIT DEM C16

Wenn ein Computer schon so scho-

ne Moglichkeiten bietet wie die Ein-

richtung von Bildschirmfenstern
(auf gut Englisch ‘Windows*), so
sollte eigentlich etwas mehr dar-

iiber im Handbuch stehen. Jeder
hat sicher schnell heraus, wie man
mit ESC&T die obere linke und
mit ESC&B die untere rechte Ecke
festlegt. So mancher denkt sich je-
doch sicher, wozu das gut sein soll.
Im Direktmodus wird man es
hauptsiachlich anwenden, um sich
Teile eines Listings festzuhalten,
wiahrend man ein anderes Pro-
gramm liadt, um die festgehaltenen
Zeilen zu iibernehmen (Cursor auf

- die Zeile und RETURN) oder zu

vergleichen. Wie man dies aber im
Programm einsetzt, wird nicht er-
lautert. Es gibt zwei Moglichkeiten:
Man kann den Cursor durch die
Cursor-Steuerzeichen an die ge-
wiinschte Position bringen und
dann mit PRINT CHR$(27)“T* -
bzw. PRINT CHR$(27)“B* die
Ecken festlegen. Aber Vorsicht!
Verwenden Sie zum Possitionieren
nicht die CHAR-Funktion, diese
hebt das Fenster wieder auf. Es
geht jedoch auch ganz einfach, wie
folgendes DEMO-Programm zeigt.
In den Speicherstellen 20212024
stehen die Positionen der Ecken.
POKEt man die entsprechenden
Werte dort hinein, steht das Fenster
da, wo man will.
Aber erst nach der nichsten PRINT-
Anweisung.

DEN FEHLER IN DIE
FALLE LOCKEN

Vor allem Anfinger haben Schwie-
rigkeiten, den TRAP-Befehl richtig
einzusetzen. Man kann damit auf-
tretende Fehler abfangen. Das fol-
gende DEMO-Programm zeigt die
Anwendung. Man kann in Abhingig-
keit vom Wert der System-Variablen
ER auch noch andere Programm-
schritte einbauen (IF ER=.... THEN
GOTO ...).

10
20
30
40
50
60
70
80
90

rem

rem

rem

rem

rem

16

commodore welt

-commodore welt

cl6+cll6+plusé

fensterd‘emo === =====c======
(p) 7/86

Rl R s ¢ & ¢ ¢+ ¢+ F & F F ¥+ F ¥

cl$=chr$(147):rem bildschirm loeschen
fa$=chr$(130):rem flasch an
em$=chr$(27)+chr$(77):rem esc&m (scrollmodus aus)
?00 el$=chr$(27)+chr$(76):rem esc&l (scrollmodus ein)
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110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230

240
250
260
270
280
290

z1$=chr$(113):2z2$=chr$(119)

z3$=chr$(115)

color0,2,4:color4,2,4:colorl1,2,0

prfnt cl$;:print em$

fori=1tol000:print fa$+z1$;:next
tx=2:ty=3:bx=37:by=22:g0sub280

printcl$"fenster 1":fori=1lto 750:print z2§$;:next
getkeya$

tx=9:ty=9:bx=29:by=19:g0sub280

pfint cl$"fenster 2":fori=1to 210:print z3$;:next
getkeya$:print el$
fori=ltolO:print:fort=1to90:next:next

char,0,0,chr$(147):rem hebt fenster wieder auf und

loescht bildschirm
end
rem *%Fkskiskokokok ok dokkorkokiokdokkok koo k

rem **%* unterprogramm fenster ***
rem F%dkdokokstok ok koo kR dokkRok Rk ok k

poke2021,by:poke2022,ty
poke2023,tx:;poke2024,bx:print:return

10
20
30
40
50

60

100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220

rem == trap-demo ===================
rem (p) 7/86 commodore welt =
rem =============SS====S============
rem (c) 6/86 commodore welt =
rem cl6+cll6+plusé . =

reM =S===s=SSSS==SSSSSSSSSSS=TSS=S=R=R=E=S=
trap 210:rem bei floppy-gebrauch
print"programm nicht vorhanden":dload"gibt's nicht":gosubl80
trap 220:rem andere fehler
print"run/stop druecken"
getkeya$:gosubl80
print"durch null teilen":printl/0:gosubl80
print"sqr(-1)":printsqr(-1):gosubl80
end
for t=1 to 900:next:return
end
rem ¥¥%¥%*¥ ynterprogramm trap ¥¥**
print ds,ds$:print:resume next

print er,err$(er) :resume next
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LISTINGS

BUCH-

Die Idee zu diesem Programm griindet auf der Er-
kenntnis, daf viele, sehr viele Leute von doppelter
Buchhaltung wenig wissen, mit einem solchen Pro-
gramm also auch wenig anfangen konnen.
Auflerdem, brauchen die Haushaltskasse und die
verschiedenen Bankkonti zur Kontrolle wirklich
eine Finanzbuchhaltung?

Mir jedenfalls fehlte ein einfaches Programm zur
laufenden Uberpriifung meiner Finanzen, und da
der 80-Zeichen-Modus eine verniinftige Darstellung
zulafdt, liegt hier nun das Resultat vor.

GERATE-KONFIGURATION

HALTUNG

Commodore C 128
Disk-Drive C 1571 (1570, 1541)
Brother CE-51 mit Mirki-Lenz Interface

Optional:
Commodore-Drucker am seriellen Port
Centronics-Drucker am Userport

Bei fremden Druckern kann es moglich sein, daf®
einige Steuersequenzen angepafdt werden miissen.
Dies diirfte aber keine Schwierigkeiten machen, da
qiedDmckroutinen im Programm leicht zu finden
sind.

Es empfiehlt sich, das Programm vollstindig zu
ibernehmen und erst spiter den Drucker anzu-
passen.

Ein Software-Interface fiir Centronics-Drucker am
Userport wird mit der Zeile 5140 automatisch ge-
laden, wenn Sie ein solches Programm mit dem
Namen ‘buch.hex‘ auf der Diskette speichern. Falls
Sie einen Commodore-Drucker verwenden oder
ein Hardware-Interface Ihr Eigen nennen, muf} die-
se Zeile natiirlich weggelassen werden.

PROGRAMM-BESCHREIBUNG

Wenn Sie das Programm abgetippt haben, sollten
Sie es erst einmal sichern. Anschlieffend empfiehlt
es sich, eine Diskette zu formatieren und das Pro-
gramm auf diese leere Disk zu kopieren. Im Laufe
der Zeit wird ‘Buchhaltung® viele Files erzeugen,
es ist also geniligend Platz vorzusehen.
Wenn Sie nun das Programm starten, gelangen Sie
automatisch in den Menii-Teil ‘Konto eroffnen’.
Geben Sie also einen geeigneten Konto-Namen ein
und driicken Sie ‘RETURN?". Sie sollten sich jetzt
im Menii befinden, von wo Sie jeden Programm-
Teil erreichen kOnnen.
Eine Besonderheit gibt es im Zusammenhang mit
der ‘HELP*-Taste:
Sollten Sie eine Bedienungsanweisung auf den Bild-
schirm bringen wollen, so konnen Sie deren Text,
z.B. mit einer Textverarbeitung, als sequentielles
File mit den Namen ‘BUCH.HLP* auf der Diskette
speichern.

ann immer Sie nun die ‘HELP*-Taste driicken,
kénnen Sie die Informationen wieder ansehen.
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MENU

Folgende Menii-Punkte stehen Ihnen zur
Verfiigung:

F1 Konto fithren F2 Konto listen
F3 Konto wihlen F4 Konto drucken
Fs Ubersicht F6 Konto eréffnen
F7 Datum F8 Ende

KONTO FUHREN

Sie gelangen in ein Buchhaltungsblatt mit den ge-
wohnten Spalten. Das Datum brauchen Sie nicht
einzugeben, es wird automatisch iibernommen.

Da Buchungen sortiert nach aufsteigendem Datum
eingetragen werden sollen, kénnen Sie bei Bedarf
mit der ‘F3‘-Taste das Datum erh6hen. Fehler
kodnnen dabei nicht entstehen, das Programm er-
kennt Monatsgrenzen, stellt das Datum dabei rich-
tig und eroffnet bei Bedarf ein neues File (die
Daten werden monatlich gespeichert).

Eine fehlerhafte Buchung kénnen Sie mit der ‘F1¢-
Taste 16schen. Das gilt aber nur fiir die letzte
Buchungen! Sollten Sie Fehler erst spiter entdecken,
miissen Sie eine Korrekturbuchung vornehmen oder
alle folgenden Buchungen 16schen.

Die Soll- und Haben-Spalte erreichen Sie, indem

Sie beim Buchungsbetrag Einnahmen als positive
und Ausgaben als negative Zahlen eintragen. Dabei
ist es nicht notwendig, positive Werte mit dem
Pluszeichen zu kennzeichnen.

KONTO LISTEN

Da die Daten als Monat-Files verwaltet werden,
sind jeweils nur die Buchungen des laufenden Mo-
nats im Speicher. Um frithere Buchungen trotzdem
ansehen zu koénnen, lassen sich mit dieser Taste alle
Files des geladenen Kontos der Reihe nach listen.

KONTO WAHLEN

Neun verschiedene Konti lassen sich anlegen. Hier
konnen Sie das gewiinschte auswihlen. Es emp-
fiehlt sich, das meistgebrauchte an die erste Stelle
zu legen. Wenn Sie beim Programmstart im

Menii Taste ‘F1°¢ driicken, wird dieses Konto auto-
matisch gewihlt, Sie brauchen also dann keine
Kontowahl vorzunehmen.

KONTO DRUCKEN

Falls Sie einen Drucker haben, kdnnen Sie hier die
Resultate Ihrer Bemithungen auf Papier verewigen.
Selbstverstindlich erhalten Sie hier nicht nur eine

Liste Threr Buchungen, sondern ein feinsduberlich
abgeschlossenes Konto. '

UBERSICHT

Was niitzt eine Buchhaltung, wenn man keine
Bilanz machen kann! In der Ubersicht werden alle
Konti mit ihren Saldi aufgelistet. Auerdem wer-
den die Saldi aufaddiert, so daf Sig jederzeit und
blitzschnell Ihren Vermogensstand feststellen
konnen. Dabei ist es manchmal niitzlich, wenn ein
Konto nicht in die Bilanz eingeht. Sie k6nnen dies
erreichen, wenn Sie beim Konto-Namen einen
Bindestrich voransetzen (z.B. —Taschengeld).
Das Konto wird dann in der Ubersicht wohl aufge-
fithrt, sein Saldo aber nicht beriicksichtigt.
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KONTO EROFFNEN

Hier konnen Sie jederzeit weitere Konto anlegen,
indem Sie einen neuen Namen anfiigen. Hier also
miiten Sie den oben erwdhnten Trick mit dem
Bindestrich anwenden.

DATUM

Wie schon erwihnt, 143t sich das Datum im Konto-
blatt erh6hen. Dies aber nur jeweils um einen Tag.
Groflere Spriinge diirfen Sie hier machen, Sie brau-
chen nur das gewiinschte Datum einzugeben. Auf
ein bestimmtes Format miissen Sie nicht achten,
dies iibernimmt das Programm. Geben Sie also

z.B. einfach 1.4 ein, wenn Sie den ersten April mei-
nen. Auf das Mitschleppen der Jahreszahl habe ich
verzichtet, meist schliefft man ja eine Rechnung
auf das Jahresende ab.

ENDE

Wie die meisten anderen Dinge, braucht auch ein
Programm ein Ende. Dieses hier ist aber besonders
wichtig, weil eine Datensicherung nur auf diese
Weise gewihrleistet ist. Verlassen Sie also das Pro-
gramm nur iiber diese Taste, wenn Sie Thre Bu-
chungen spiter wieder finden wollen.

Um Fehler zu vermeiden und Programmabstiirze
zu verhindern, werden Ihre Eingaben iiberpriift.
So ist es beispielsweise nicht moglich, ein nicht
existierendes Datum einzugeben. Weiter wurde die
Input-Routine des Interpreters nicht verwendet,
ein Basic-Unterprogramm iibernimmt diese Aufga-
be und verhindert, dafd Sie Zahlen als Buchstaben
darzustellen versuchen oder sonst irgendwelche
exotische Zeichen verwenden.

Dies hat den angenehmen Vorteil, dad wohl jeder
Drucker in der Lage ist, die Zeichen darzustellen.
Wenn er nur fihig ist, auf einer Linie 80 Zeichen
auf das Papier zu bringen, kann er an das Pro-
gramm angepaft werden.

Das Programm ist, dank Fast-Modus des C-128,
ganz schon fix. Geradezu berauschend wird es
aber, wenn man einen Compiler einsetzt. Ein Eng-
pafd ist und bleibt offenbar die Commodore-Flop-
py, die Datenspeicherung ist immer noch zu
langsam.

Wenn Sie nun Ihr Programm noch mit einem Auto-
Boot versehen, wird die Frage Ihrer Freunde nach
dem Nutzen eines Home-Computers vollig gegen-
standslos. Die Zeit des Spielens ist zwar noch nicht
vorbei, aber immerhin k6nnen Sie jetzt auch sinn-
vollere(? ) Dinge mit IThrem Sklaven erledigen,
und dies auch auf eindriickliche Art und Weise
demonstrieren.

FUNKTIONS-

TASTEN-
BELEGUNG

Hinsichtlich des Programmaufbaus entspricht die-

se Routine fiir den C-64 haargenau dem Programm
“Maschinensprache-Funktionstastenbelegung*;

nihere Informationen finden Sie also in dessen

Beschreibung. Zusitzlich beinhaltet diese Version
jedoch genau vordefinierte Belegungs-Texte fiir
die einzelnen Funktionstasten, so daf} Sie das
Definitionsprogramm nicht unbedingt benétigen.
Selbstverstindlich lassen sich mit dessen Hilfe
aber auch weiterhin Anderungen vornehmen.
Nach dem Start dieser Routine ist folgende
Funktionstastenbelegung voreingestellt:

" (Im folgenden bedeuten “(&CR)*, daft im Anschluf®

an die Ausgabe des eigentlichen Textes ein
CARRIAGE-RETURN aus dem Tastaturpuffer
ausgefithrt wird)

fl: run ~ (&CR)

f2: oP4,4,7:cM4:11 (&CR) sendet Listing auf
Drucker

f3: list (&CR)

f4: openl5,8,15, 6ffnet Floppy-Kom-
mandofile

f5: sys679, Aufruf des Definitions-
Programmes

f6: 7pE(839)and2 Im Anschlufs daran wird
der Code der gewiinsch-
ten Funktionstaste und
RETURN getippt. Soll-
te eine Zahl ungleich
Null erscheinen, so ist
die entsprechende Funk-
tionstaste mit einem zu-
sidtzlichen CR belegt.
ermoglicht in Verbin-
dung mit {8, den reinen
Belegungstext der ge-
wiinschten Funktions-
taste auszugeben.
Vorgehensweise:

f7 driicken — Code der
gewiinschten Funktions-
taste tippen — f8 driik-
ken — RETURN
driicken.

Bitte beachten Sie, daf$ der Kassetten-Puffer und
somit auch das in ihm befindliche Programm bei
Kassetten-Operationen iiberschrieben werden.

Fir diejenigen, die sich auch fiir die Programmie-
rung interessieren, ist ein Assembler-Listing beige-
fugt; zu den BASIC-Loadern finden Sie im entspre-
chenden Abschnitt genauere Informationen.

f7: p0782,3:p0O780,
f8: *x16+128:5Y43806

WEITERE DATEN:

In dieser Version werden die Funktionstasten zu-
sdtzlich automatisch mit folgenden Texten belegt
(&CR=incl. RETURN):

fl: run - (&CR)

f2: oP4,4,7:cM4:11 (&CR)

f3: list (&CR)

f4: openl5,8,15,

f5 sys679 Def.-Prg.-Aufruf

f6: 7pE(839)and?2 CR-Flag anzeigen
7. p0782,3:p0780, Ausgeben des jeweiligen
f8: x16+128:5Y43806 Textes

Bei f6 & f7 mufd nach dem Druck der Code der ver-
langten F-Taste getippt werden! {8 nach 7 drik-
ken! Initialisierung mit “SYS 820*. Siehe auch
ausf. Beschr.

Position der Texte: je 16 Byte ab 896!
Endekennzeichen: Nullbyte. Flags in 839 ,’
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1170 pAS="H##H# H#H#" :p28="
HARBARYHAHHARBHT - p3S="
T H R BT

1180 pw$="DM "

1190 for x=1 to B:key x,chr$(x+132)
:next x

1200 dim dd(200),dt$(200) ,db(200),s
u(9,12)

1210 trap 4120

1220 dopen #10,"buch.had”,d(dn) ,u(d
u)
1230
1240

#IHHR R AR H
Hit#R. " :pas=

if ds<>0 then begin

dclose

1250 window 5,2,79,5,1

1260 print"Daten-Diskette einlegen.
‘Andernfalls wird neue Datei eroeff
net!”

1270 print"’F1’..Datei eroeffnen...
.............. ‘F3’..Diskette gewech

it$="Eingabe : ":gosub 2830
if asc(ip$)=133 then 1320

if asc(ip$)=135 then clr:run
goto 1280

window 5,2,79,5,1

gosub 3130

bend:else begin

for x=1 to 9

Buchhaltung 128 — 1 —
900 rem buchhaltung ====128 1360 input#10,kn$( x)
910 rem (p) commodore welt team = 1370 if ds<>0 then 4010
920 rem ===S======S===S=SSsS=S==sS=== 1380 next x
- 930 rem (c) by = 1390 dclose
940 rem w. eschmann = 1400 dopen #10,"buch.sum”,d(dn) ,u(d
950 rem = u)
960 rem version 7.0 80 z/ascii = 1410 for x=1 to 9
970 rem 128 pc/pcd + floppy = 1420 for y=0 to 12
980 rem + drucker = 1430 input#10,su(x,y)
990 rem s====s==s==ss=s=ss====s====== 1440 if ds<>0 then 4010
1000 rem ##% jipjitialisierung #¥*# 1450 next y
1010 : 1460 next x
1020 dn=0:du=8 1470 dclose
1030 print chr$(14) ;chr$(11) , 1480 bend
1040 graphic S5,1:window 0,0,79,24,1 1490 if asc(ip$)=135 then 1220
1050 print“ BU-128.03";tab(?71);"(c)W 1500 :
E.85" 1510 rem #*¥#% menue ##*%
1060 for x=1 to 79:print"-";:next x 1520 : '
1070 window 0,6,79,6:fast 1530 window 0,2,79,5,1
1080 for x=1 to 79:print"-";:next x 1540 trap 4120
1090 window 0,21,79,21 1550 printtab(10);"F1...... Konto fu
1100 for x=1 to 79:print”-";:next x ehren.... ... .. ..., F2...... Konto lis
1110 window 33,12,50,20 ten”
1120 print"Buchhaltung C 128" 1560 printtab(10);"F3...... Konto wa
1130 print” (C) W.Eschmann” ehlen............. F4......Konto dru
1140 print" 1985" cken”
1150 in$="1234567890.+-" 1570 printtab(10);"F5...... Uebersic
1160 ib$=" —-ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVW ht. ... .. ... ....... F6...... Konto ero
XYZabcdefghi jklmnopgrstuvwxyz012345 effnen” :
6789" 1580 printtab(10);"F72...... Datum. ..

.................. F8......Ende";
1590 window 0,7,79,20,1

1600 if dt=31 and dm=12 then begin
1610 print:printtab( 15) ;"Die Buchha
ltung ist am Jahresende abzuschlies
sen."”

1620 printtab(11); "Nehmen Sie eine
neue Daten-Diskette oder loeschen §
ie die”

1630 printtab(13); "sequentiellen Fi
les im Direkt-Modus mit SCRATCH ’#=
sl"
1640
1650
1660
1670
1680

bend

window 33,12,50,20
print"Buchhaltung C 128"
window 35,23,79,24,1
print”"Konto :..";kn;spc(11);"D
atum :..";da

1690 it$="Eingabe : ":gosub 2830:if
peek(213) =64 then gosub 6040:goto
1720 .

1700 x=asc(ip$)-132:if x<1 or x>8 t
hen 1690 oW

1710 on x gosub 1960,4730,3440,5120
,3690,3130,2930, 1770

1720 goto 1530

1730 return

1740 :
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1750
1760
1770

1780
; fm

1790

1800
du) ,w
1810

1820
1830
1840
1850
1860
1870
1880
1890
1900

rem ##¥ ende ¥

window 0,23,30,24,1
print"Daten sichern : ";kn;"."

if fd>0 then gosub 4230

dopen #10,"§buch.sum™,d(dn),u(
print”"Daten sichern Header”
if ds<>0 then 4010

for x=1 to 9

for y=0 tao 12

print#10,su(x,y)

if ds<>0 then 4010

next y

next x

dclose

print chr$(19) ;chr$( 19)

1910 window 0,0,79,24,1

1920 end

1930 :

1940 rem #*## konto fuehren *¥:

1950 :

1960 window 35,23,79,24,1

1970 if kn=0 then kn=1:fm=su(kn,0):
gosub 4480

1980 if da=0 then gosub 2930

1990 window 0,2,79,5,1

2000 fwm=su( kn,0)
2010 print kn;"

6);

2020 printtab(58);"’F1’ CLR....'F3’
DAT" :

2030 :

2040 window 0,5,79,5,1

2050 print™ DAT......TEXT..........

";kn$(kn) ;chr$( 14

....... HABEN";

2070 window 0,8,79,20,1

2080 s=0:s5s=0:zz=1:if dz<0 then dz=
o

2090 if ¥m>1 then for x=1 to fm-1:s
s=ss+su(kn, x) :naxt x

2100 do until zz>dz

2110 window 0,20,79,20,1

2120 print using p1$;dd(zz);

2130 print tab(8);:print using p28$;
dt$(zz);

2140 print tab(35);:print using p3$
HES 3
2150 if db(zz)>0 then print tab(45)

?
2160 if db(zz)<0 then print tab(65)
H
2170
2180
2190

print using p4$;abs(db(zz));
s=s+db{( zz) : zz=zz+1
window 0,8,79,20

2200 print chr$(27);"v"

2210 loop

2220 window 0,23,30,24, 1

2230 print”Saldo : ";:print using p
4%;s+ss

2240 su(kn,fm)=s

2250 window 0,20,79,20, 1

2260 dz=dz+1:dd(dz) =da

2270 print using p1%$;dd(dz);

2280 window 35,23,79,24,1

2290 it$="Text...: ":iz$=ibP:il1=25

2300 gosub 2600

2310 if x$=chr$(133) and ip$="" the
n dz=dz-2:fd=1:goto 2070

2320 if x$=chr$(135) and ip$="" the
n dz=dz-1:gosub 2910:goto 2250

2330 if ip$="" then dz=dz-1:goto 25
S0

2340 dt$(dz)=ip$

2350 window 0,20,79,20

2360 print tab(8);:print using p2$;

dt$(dz);

2370 print tab(35);:print using p3%.
;dz;

2380 window 35,23,79,24,1 .

2390 it$="Betrag : ":iz$=in$:il=10
2400 gosub 2600

2410 if x$=chr$(133) and ip$="" the

n dz=dz-1:goto 2250

2420 if x$=chr$(135) and ip$="" the
n 2400

2430 if val(ip$)=0 then dz=dz-1:got
o 2550

2440 db(dz)=val(ip$)

2450 window 0,20,79,20

2460 if db(dz)>0 then print tab(45)
4
2470 if db(dz) <0 then print tab(65)
?
2480
2490
2500

print using p4$;abs(db(dz));
s=s+db(dz) :su( kn, fm) =s:fd=1
window 0,8,79,20

2510 print chr$(27);"v"™

2520 window 0,23, 30,24

2530 print"Saldo : ";:print using p
4$;s+s8

2540 goto 2250

2550 if dz=0 then su(kn,0)=su(kn,0)
-1

2560 return

22570 :

2580 rem ¥##* jpput 3

2590 :

2600 x$="":ip$=""

2610
2620

),u~n

print chr$(19);it$
print chr$(19);spc(11);chr$( 15

’
2630 do until asc(x$)=13 »
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2640 print chr$(19);spc(11);ip$
2650 getkey x$
2660 if x$=chr$(32) and ip$="" then
© exit:rem ret
2670 if x$=chr$(133) and ip$="" the
n exit:rem f1
2680 if x$=chr$(135) and ip$="" the
n exit:rem 3
2690 if x$=chr$(46) and ip$="" and
iz$=in$ then ip$="0"
2700 if instr(iz$,x$)<>0 then ip$=i
pS+x$
2710 if asc(right$(ip$,4))=46 then
ip$=left$(ip$,len(ip$)-1)
2720 if len(ip$)>il then ip$=left$(
ip$,1i1)
2730 if abs(val(ip$))>=1000000 then
scnclr:goto 2600
2740 if asc( x$)=20 and len(ip$)>0 t
hen begin
2750 print chr$(19);tab((len(ip$) -1
y+11);" "
2760 ip$=left$(ip$,len(ip$)-1)
2770 bend
2780 loop
2790 return
2800 :
2810 rem #¥#% get FEX
2820 :
2830 window 0,23,30,24,1
2840 print it$;chr$(15);"-"
2850 getkey ip$
2860 scnclr
2870 return
2880 :
2890 rem #*¥#3¥# datum *¥*¥*
2900 :
2910 if kn<1 or kn>9 then 3090
2920 dt=int(da) :dm=int(((da-dt)*100
)+.5) :dt=dt+1:goto 3000
2930 window 0,23,30,24,1
2940 it$="Datum :":iz$=in$:il1=5
2950 gosub 2600:x=instr(ip$,”."):if
ip$="" then 3090
2960 dt=abs(val(left$(ip$,x-1))) :dm
=val(mid$(ip$,x+1))
2970 if dt<1 or dt>31 then 2930
2980 if dm<1 or dm>12 then 2930
2990 if dm<su(kn,0) then 2930
3000 on dm goto 3030,3010,3030, 3020
, 3030, 3020, 3030, 3030, 3020, 3030, 3020
, 3030
3010 if dt>29 then dt=1:dm=dm+1:got
o 3040
3020 if dt>30 then dt=1:dm=dm+1:got
o 3040
3030 if dt>31 then dt=1:dm=dm+1:got
o 3040

22

3040 if dm>12 then dm=12:dt=31

3050 da=dt+(dm/100)

3060 if fd>0 and fm<dm then gosub 4
230

3070 if fm<dm then dz=0:s=0:ss=ss+s
u(kn, fm) i

3080 fm=dm:su(kn,0)=dm

3090 return

3100 :

3110 rem **# dat.
3120 :

3130 il1=15:iz2$=ib%:it$="Kontoname"”

3140 window 0,7,79,20, 1

3150 window 10,2,79,5,1

3160 print"Bitte Namen der zu eroef
fnenden Konti eingeben.” :

3170 print™Ein ‘-’ vor dem Namen ke
nnzeichnet das Konto als selbstaend
ig.” ‘
3180
zeit
3190
3200
3210
3220

eroeffnen ¥

print”"Neue Konti koennen jeder
eroeffnet werden."

x=1 -

if len(kn$(x))>1 then 3270
window 0,23,30,24,1
print”"Konto Nr. ";x

3230 window 35,23,79,24,1

3240 if kn$(x—-1)="%*" and ip$="%" th
en kn$(x)="#":goto 3270

3250 gosub 2600:if ip$="" then ip$=
"*"
3260
3270
3280
3290
3300
3310
3320
du) ,w
3330
3340
3350
3360
3370
3380

kn$( x)=ip$

window 30,x+8,79,20,1

print x;spc(?) ;kn$( x)

x=x+1:if x<10 then 3200
window 35,23,79,24,1

print "Konten sichern”

dopen #10,"§buch._had",d(dn), u(

if ds<>0 then 4010
for x=1 to 9
print#10,kn$( x)

if ds<>0 then 4010
next x

dclose

3390 window 30,8,79,20,1
3400 return

3410 :

3420 rem #*#¥ konto waehlen #**3¥#
3430 :

3440 it$="Konto-Nr. "
3450 window 0,7,79,20,1

3460 window 25,8,79,20

3470 print"Erroeffnet sind :":print
3480 for x=1 to 9

3490 if len(kn$(x))=1 then 3520

3500
3510
3520

print x;spc(?);kn$( x)
next x
window 0,23,30,24,1
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3530 gosub 2830:if asc(ip$)=32 and
kn>0 then 3650

3540 if val(ip$) <1 or val(ip$)>9 th
en 3530

3550 if kn$(val(ip$))="%" then 3530
3560 if kn<>val(ip$) and Ffd>0 then

begin

3570 print”"Daten sichern : ";kn;fm
3580 gosub 4230

3590 bend ,

3600 if kn<>val(ip$) then begin

3610 kn=val(ip$) : fm=su( kn,0)

3620 print"Daten laden : ";kn;fm
3630 gosub 4480

3640 bend

3650 return

3660 :

3670 rem #¥#% konti zeigen #i¥i

3680 :

3690 window 0,8,79,20,1

3700 print"UEBERSICHT ";tab(34);"
Kontostand™;tab(67) ;"Saldo":print
3710 s=0:ss=0 ‘

3720 for x=1 to 9

3730 if kn$(x)="%#" then 3790

3740 for y=1 to 12:s=s+su( x,y) :next

y
3750 print x;tab(5);kn$(x);tab(30);
pw$; :print using p4$;s;
3760 if left$(kn$(x),1)="-" then 37
90
3770 ss=ss+s:s=0
3780 print tab(60);pw$; :print using
pa4%$;ss
3790 next x
3800 it$="'SPC’ 'NRA’ ":gosub 2830
3810 x=val(ip$):if x>0 and x<10 the
n goto 3870 .
3820 if asc(ip$)<>32 then 3800
3830 return
3840 :
3850 rem ¥*¥% gtat ##3
3860 :
3870 window 0,8,79,20,1:s=0
3880 print"Monats-Saldi Konto™;x;
3890 for y=1 to 12
3900 if su(x,y)=0 then 3940
3910 printtab(4S);y;
3920 s=s+su(x,y)
3930 printtab(55);pw$;:print using
pas;s
3940
3950
3960
3970
3980 :
3990 rem #*# disk-error ¥
4000 :

next y

it$="’'SPC’ ":gosub 2830
if asc(ip$)<>32 then 3950
goto 3690

4010
4020
4030
4040
4050

x=ds:x$=ds$

dclose

window 35,23,79,24,1
print x$

it$="'6SPC’ ":gosub 2830

4060 window 35,23,79,24,1
4070 if x=74 then 1220
4080 goto 1530

4090 :

4100 rem ¥*##¥% trap #*#
4110 :

4120 close 1

4130 dclose

4140 window 35,23,79,24,1

4150 print err$(er) ;er

4160 it$="'SPC’ ":gosub 2830
4170 window 35,23,79,24,1
4180 if er=S5 then resume 1220
4190 resume 1530

4200 :

4210 rem #*#%* daten sichern #*¥##
4220 :
4230 he$="8§buch."+str$(kn) +str$(fm)
4240 if dz=0 then begin

4250 he$="s:buch."+str$(kn) +str$(fm
)
4260
4270
m
4280
4290
4300
4310
4320
4330
4340
4350
4360
4370
4380
4390
4400
4410
4420

open1,8,15,( he$)
su( kn,fm) =0:fm=Ffm—-1:su( kn,0)=F

goto 4420

bend

dopen #10,(he$) ,d(dn) ,u(du) ,w
if ds<>0 then 4010
print#10,dz

if ds<>0 then 4010

for x=1 to dz

print#10,dd( x)

if ds<>0 then 4010
print#10,dt$( x)

if ds<>0 then 4010
print#10,db( x)

if ds<>0 then 4010

next x

dclose

4430 fd=0:dz=0

4440 return

4450 :

4460 rem #*## daten laden #it¥

4470
4480
4490
90 :
4500 dopen #10,(he$) ,d(dn) ,u(du)
4510 if ds=62 then su(kn,fm)=0:Ffm=F
m-1:su(kn,0)=fm:dclose:goto 4480
4520 if ds<>0 then 4010

4530 input#10,dz

4540 dclose

he$="buch."+str$( kn) +str$t fm)
if fm=0 then dz=0:da=0:goto 46

23
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4550
4560
4570

- 4580

4590
4600
4610
4620
4630
4640
4650
4660
4670
4680
4690
4700
4710
4720
4730
4740
4750
4760

dopen #10,(he$) ,d(dn) ,u(du)
if ds<>0 then 4010
input#10,dz

if ds<>0 then 4010

for x=1 to dz
input#10,dd( x)

if ds<>0 then 4010
input#10,dt$( x)

if ds<>0 then 4010
input#10,db( x)

if ds<>0 then 4010

next x

dclose

da=dd(dz) : fd=0

return

rem %### konto listen #*#3%#
if fm=0 then 5080

window 0,2,79,5,1
print"Kaonto-Uebersicht”;
print tab(S8);"°‘'F1°’ RFT...'F3'

CONT"

4770
4780
4790
4800
4810
4820
4830

if fd>0 then gosub 4230

x=1

do until x>su(kn,0)-1

window 0,8,79,20,1
he$="buch."+str$( kn) +str$( x)
dopen #10,(he$) ,d(dn),u(du)

if ds=62 then dclose:x=x+1:got

o 5070

4840
4850
4860
4870
4880
4890
4900
4910
4920

if ds<>0 then 4010

input#10,z

dclose

dopen #10,( he$) ,d(dn) ,u(du)
input#10,z

for y=1 to 2z

input#10,a:print using pi1§;a;
if ds<>0 then 4010
input#10,b$:print tab(8);:prin

t using p2%;b$;

4930
4940
1Y)

4950
4960
4970
4980
4990
5000
5010
5020
5030
070

5040

if ds<>0 then 4010
print tab(35);:print using p3$

input#10,c

if ds<>0 then 4010

if ¢>0 then print tab(45);

if c<0 then print tab(65);
print using p4$;c

tf ds<>0 then 4010

next y

dclose

if fl=1 then fl=0:x=x+1:goto 5

it$="Eingabe : ":gosub 2830:if

asc(ip$) <>133 and asc(ip$)<>135 th
en 5040

6050 if asc(ip$)=133 then x=su(kn,0

24

):f1=1

S060 if asc(ip$)=135 then x=x+1
5070 loap

50810 return

5090 :

S100 rem ##* ausdruck #*#

5110 :

S$120 if kn=0 then 5430

5130 if fp>0 then 5160

$140 boot"buch.hex”™

5150 fp=1

5160 window 0,2,79,5,1

5170 x=1:2z=0:s5=0:s85=0:zz=0:zp=1

5180 gosub S5470:if asc(x$)=135 then
5430

5190 do until x>su(kn,0)

5200 window 0,8,79,20,1

5210 he$="buch."+str$(kn)+str$( x)
5220 dopen #10,(he$) ,d(dn) ,u(du)

5230 if ds=62 then 5380

5240 input#10,dz

5250 :

5260 open 1,4 :

5270 for y=1 to dz:z=z+1:zz=zz+1
6280 if zz>54 then zz=0:zp=zp+l:gos
ub 5470

5290 input#10,a:print#1,tab(5);:pri
nt#1,using p1%;a;

5300 input#10,bS$:print#1,using p2%;

b$;

5310 print#1,using p3$;z;

5320 input#10,c:ss=ss+c

§330 if sgn(c)=1 then s=s+tc

6340 if sgn(c)<1 then print#1,using
pas;"” ",

5350 print#1,using p4$;abs(c)

5360 if ds<>0 then 4010

5370 next y '

5380 x=x+1

§390 dclose

5400 close 1

5410 loop

5420 gosub 5800

5430 return

5440

5450 rem #%##% printer starten #*%#
5460 :

5470 if zp>1 then begin

5480 opent,4

5490 print#1,tab(45);

5500 for v=1 to 28:print#1,"-"; :nex
t v:print#1 ) .
5510 print#1,tab(45); ¥

5520 print#1,using pa$;abs(s);

5530 print#1,using p4$;abs(s-ss)

5540 print#1,chr$(12) :close

$550 bend ‘

5560 scnclr
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5570 print kn$(kn);tab(68); "Seite :
";zp

5580 print:if zp>1 then 5640

5590 print"Papier einlegen!.
.Start....’F3’..Menue”

5600 getkey x$

5610 if asc(x$)=133 then 5640

5620 if asc(x$)=135 then 5760

5630 goto 5600

5640 openi1,S:print#1, chr$(27] chr$(
67) :close

5650 open1,4:print#1,tab(10);"(c) w
e BS..... Seite”;zp:closel

5660 openi,S5:print#1,chr$(27?) ;chr$(
14) ; :closel

5670 openi,4:print#1,tab(5);kn$(kn)
:closel

5680 open1,5:print#1,chr$(27) ;chr$(
15) ;chr$(27) ;chr$(65S) :closel

5690 if zp>1 then begin

5700 openi,4

5710 print#1,tab(45);

5720 print#1,using pa$;abs(s);

§730 print#1,using p4$;abs(s-ss)

5740 print#1,chr$(12) :close

5750 bend

5760 return

5770 :

5780 rem #¥¥* druck abschluss *®%*

5790 :

5800 openit,4,0

S810 print#1,tab(4s);

5820 for x=1 to 28:print#1,"-"; :nex
t x

5830 print#1

5840 print#1,tab(45);

5850 print#1,using pA4%$;abs(s);

5860 print#1,using p4$;abs(s-ss)

5870 print#1 tab(11) ; :print#1,using
p2$ "Saldo” pr1nt#1 using p3$;" "

R

5880 if sgn(ss)=1 then print#1,usin
g2 pas;" "

5890 print#1,using p4a$;abs(ss)

$900 print#1,tab(45);

5910 for x=1 to 28:print#1,
t x

5920 print#1

$930 print#1,tab(45);

5940 print#1,using p4$;abs(s);:prin
t#1,using p4a$;abs(s)

5950 print#1

5960 print#1,tab(45);

5970 for x=1 to 28:print#1,"="; :nex
t x .

5980 print#i1:close 1

5990 openi,S:print#1,chr$(12) :close
1 L4

...
-";:nex

6000 return

6010 :

6020 rem #¥#¥# help *#

6030 :

6040 dopen #10,"buch.hlp”™,dD,u8
6050 if ds<>0 then 4010

6060 window 0,7,79,20,1

6070 do until x=64

6080 get#10,x$:x=st

6090 print x$;

6100 if x=64<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>