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Ungewohnlich klein!

Die Kombination von 50 MHz 68030
Prozessor, 68882 FPU, 4 bis 16 MBytes
32-bit-RAM und SCSI-Controller bietet
eine bisher nicht dagewesene Leistung
auf kleinstem Raum. Auf einer
Steckkarte, die in den CPU-Slot passt,
vereinen Sie alle Funktionen ohne
weitere Steckplitze zu verschenken.

Rasend schnell!

Geben Sie Ihren Programmen die
Turbopower, auf die Sie schon lange
gewartet haben. Ray-Tracing, Desktop-,
Publishing, Animationen u.v.m.
werden zur wahren Freude. Vorbei ist
es mit der Warterei!

Huckepack!

Alles auf einer Karte, inklusive
Harddrive! Dieses Konzept ist bisher
einmalig und zudem zu einem Preis zu
haben, der Sie iiberraschen wird!

GVP G-Force Turbohardcards sind
auch in 25 und 40 MHz erhiltlich.

Vertrieb in
der Schweiz

Alle Daten
auf einen Blick:

- 68030 Prozessor bis 50 MHz
- 68882 FPU asynchron taktbar
- Bis zu 16MBytes 32-bit-RAM
- SCSI-DMA Controller

- SMD Technologie

- 32-bit Erweiterungsanschluf}
- Externer SCSI-Anschluf3

- Harddrive Frame (optional)

- Boot-Select 68030/68000

- Umfangreiche Testsoftware

- Kickstart 2.0 kompatibel

- 2 Jahre Garantie

Sie besitzen schon eine Hardcard? Kein
Problem, wir nehmen Thren alten
Controller in Zahlung! Informationen
dazu bekommen Sie direkt bei uns oder
Ihrem Fachhéndler.

MICROTRON

COMPUTERPRODUKTE
Postfach 69 Bahnhofstr. 2
Tel. 032 872429 Fax 032 872482

CH-2542 PIETERLEN

Turbo-

Hardcard
63030

50 MHz
SCSI-Bus

... und das
1st erst der
Anfang!

G-FORCE 030/50/50/4 mit montierter Festplatte

-FORCE

[eonso

Lieferbare Versionen:
FPU | RAM
G-Force 030/25/0/1 | opt. IMB
G-Force 030/25/25/1 ja IMB
G-Force 030/40/40/4 |  ja 4MB
G-Force 030/50/50/4 | ja | 4MB

$

GREAT VALLEY PRODUCTS INC.

GVP Produkte erhalten Sie im gut-
sortierten Fachhandel, bei Conrad
Electronic oder direkt bei DTM

| COMPUTERSYSTEME

Dreiherrenstein 6a Tel: 06127-4065
6200 Wiesbaden Fax: 06127-66276




4 4 2 Zugegeben, in einer Redaktion gibt es oft einen

Grund zum Feiern, sei es eine neue fertiggestellte
Ausgabe, der Geburtstag eines Kollegen oder
einfachnur so. Doch diesesmal istes schon etwas
ganz Besonderes: das Sjdhrige Jubildum der
KICKSTART. Etwas stolz sind wir ja schon,
immerhin war die KICKSTART die erste monat-
liche Zeitschrift fiir den Amiga. Viel istin diesen
Jahren passiert. Andere Magazine kamen und
gingen und auch die KICKSTART ist nicht die
gleiche geblieben.

Mehr iiber die fiinf Jahre KICKSTART-Ent-
wicklung erfahren Sie in unserem Jubildums-
artikel. Dort finden Sie auch unsere Leserum-
frage '92, mit der Sie die nidchsten Jahre der
KICKSTART aktiv beeinflussen konnen. Mit-
machen lohnt sich, denn als Hauptpreis wartet
ein Amiga 3000T!

Wir hoffen, dal Sie mit uns feiern und wiin-
schen Thnen viel SpaBl mit der 56. Ausgabe der
KICKSTART!

Faszination
Computergrafik

Mehr und mehr werden wir auch im tiglichen
Leben mit Computergrafik konfrontiert. Tag-
taglich fliegen im Fernsehen mit dem Computer
berechnete Schriftziige und Symbole durch ei-

nen imagindren Raum und kiindigen dem Zu-
schauer die jeweils folgenden Sendungen an.
Interessante Uberblendmethoden und Bildver-
fremdungen sind an der Tagesordnung. Auch die
Spezialeffekte von Filmen wie ,,Terminator 2%,
wotar Trek VI“ oder gar dem Musikvideo ,,Re-
member the time* von Michael Jackson wiren
ohne die Hilfe eines Grafikcomputers undenk-
bar. Fiir den Amiga gibt es eine Vielzahl von
Grafikprogrammen, mit denen in Abhingigkeit
von der vorhandenen Hard- und Software eben-
falls mehr oder minder professionelle Anima-
tionen erstellt werden konnen. Bereits mit der
Grundausstattung der Amiga-Modelle ist das
Generieren kleiner Filmchen in gewissen Gren-
zen moglich, was bei dieser Preisklasse zur Zeit
einzigartig ist.

Besonders im Bereich der Berechnung foto-
realistischer Bilder wird auf dem Amiga viel
getan. Mit den derzeit aktuellen Raytracing-Pro-
grammen sind faszinierende Ergebnisse erreich-
bar, die sich nicht hinter professionellen High-
End-Animationen zu verstecken brauchen. Selbst
eine Metamorphose zwischen einem Mensch
und einem Tier (also Michael Jackson und sein
Panther) ist mit entsprechendem Aufwand reali-
sierbar. Wer will da noch behaupten, daf3 der
Amiga ein reiner Spiele-Computer ist? Lassen
Sie sich doch einmal durch die wirklich verbliif-
fenden Bilder inspirieren und steigen Sie ein in
die Welt der ungeahnten Moglichkeiten!

Giinter Hagedorn
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Haxon Honltor

5 Jahre
KICKSTART

Das KICKSTART-Magazin feiert Geburts-
tag. 5 Jahre ist es jetzt her, daB die erste
KICKSTART am Kiosk erhaltlich war.
Damit war die KICKSTART das erste
monatlich erscheinende Amiga-Magazin.
Grund genug, die Sektkorken knallen zu
lassen. Damit Sie mitfeiern kbnnen wartet
ein Riesenpreisausschreiben auf Sie, bei
dem tolle Preise winken. Mehr erfahren
Sie ab Seite 56.
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MaxonASM 1.1

Die neue Version des MaxonASM ist
erschienen. Mit noch mehr Features und
voller 68030-Unterstitzung bringt dieses
Komplettpaket frischen Wind in den
Assembler-Markt. Wir zeigen, was diesen
Assembler von seinen Konkurrenten
abhebt und weshalb er so leistungsféhig
ist. Lesen Sie unseren Test ab Seite 39.
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Impact Vision 24

Grafikkarten bzw. Framebuffer gibt es
mittlerweile eine ganze Reihe flr den
Amiga. Die Impact Vision 24 aus dem
Hause GVP besitzt aber ihre Besonder-
heiten, sie vereinigt drei Moglichkeiten:
Framebuffer, Flickerfixer und Videodigi-
tizer. Die Steckkarte fiir den Amiga 2000
bzw. 3000 wird weiterhin mit zahlreicher
Software ausgeliefert, beispielsweise mit
Scala, Caligari oder dem 24-Bit-Malpro-
gramm MacroPaint. Was die Karte leistet,
lesen Sie ab Seite 26.

Raytracing

Der Raytracing-Algorithmus dient dazu,
realistische Bilder zu berechnen. Die
Ergebnisse kdnnen sich sehen lassen.
Mittlerweile existiert eine ganze Reihe
sehr leistungsfahiger Programme, die alle
dem Kindergartenalter entwachsen sind
und professionellen Anspriichen geniigen.
In dieser Ausgabe stellen wir unter an-
derem die neuen Versionen von Imagine
und Real 3D vor, ferner geben wir einen
Uberblick iiber Caligari, FastRAY und
Reflection. Was die einzelnen Programme
leisten, erfahren Sie ab den Seiten 11, 32
und 45.

@ = Testbericht
@ = auch auf KICKSTART-Monatsdiskette (siehe S.67)
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Das ICC
(International
Congress
Centrum) Berlin
dient als
Wahrzeichen
von Berliner
Messen.

AMIGA ’92
& ENTERTAINMENT ’92

miga-Messen erfreuten

sich bisher sehr groBer

Beliebtheit, und das nicht
nur bei der ,Amiga-Glaubens-
gemeinschaft”, sondernauch bei
Anwendern von Atari ST-, Apple
Macintosh- oder MS-DOS-Com-
putersystemen. Zur ersten Ami-
ga-Messe im November 1989
wurden tber35.000 Besucher ge-
zahlt; miteinem solchen Andrang
hatten auch die Optimisten nicht
gerechnet. Die Folge warein Cha-
os in den Gangen, an den Stan-
den und an den Ein-/Ausgangen.
Mangelnde Organisation wurde
den Messeveranstaltern nachge-
sagt, was zweifelsohne nicht an
den Haaren herbeigezogen war.
Die nachste Amiga-Fachmesse
fand in Basel statt, sie wurde ein-
hellig als Flop bezeichnet. Ledig-
lich 15.000 Besucher fanden den
Weg in die Schweiz, zu wenig,
um potentielle Messeaussteller
bei der Stange zu halten. Aus
diesem Grund wurde der Messe-
standort Basel verworfen und
Berlin neben Koln als Messe-
standort deklariert. Mit Berlin hoff-
te man auch durch die neuen
Bundeslénder den idealen Mes-
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Es war mal wieder soweit, vom 2. bis 5. April fand die erste Amiga-
Spezialmesse statt, die Amiga '92 in Berlin. Allerdings teilte sich
die Amiga-Messe die 2 Hallen mit der Entertainment ’92, die
dieses Jahr zum ersten Mal ins Leben gerufen wurde.

seort gefunden zu haben. 1991
ging die Rechnung noch halb-
wegs auf, knapp 30.000 Besu-
cher fanden den Weg nach Ber-
lin. Allerdings klagten viele Aus-
steller Uber einen schlechten Ab-
verkauf ihrer Waren. Die Folge:
viele Aussteller Uiberlegten sich,
ob sie auf beiden Amiga-Mes-
sen, KdIn und Berlin, mit einem
Stand vertreten sein miBten. Das
Resultat war 1992 deutlich zu spii-
ren: Zahlreiche Aussteller, die
1991 in Berlin noch zugegen wa-
ren, glanzten 1992 durch Abwe-
senheit.

Um dieses Defizit abzufangen,
entschied sich der Messevean-
stalter, eine weitere Messe ins
Leben zurufen, die Entertainment
'92. Auf der neuen Computer-
spielemesse sollte alles tiber den
Spielemarkt von Amiga Uber Ata-
ri, Lynx, Sega, Nintendo bis hin
zu PC-Spielen prasentiert wer-
den. Die Rechnung ging zumin-
dest 1992 nicht auf. Von PC-Spie-
len war so gut wie gar nichts zu
sehen, Sega und Atari zeigten
zwar auf Standen Anwesenheit,
von einem umfassenden Unter-
haltungsangebot konnte aber
keine Rede sein.

Spiele-Software-Hauser waren
so gut wie gar nicht vertreten,
lediglich Software 2000 (Bundes-
liga Manager Professional ...) war
da, ansonsten suchte man nam-
hafte Spielevertreter vergebens.

Allerdings sollte man nicht ver-
schweigen, daB einige Software-
Vertreiber anwesend waren und
Spielein Hille und Fille anboten,
die nicht nur auf das Amiga-Sy-
stem zugeschnitten waren.

Die Amiga & Entertainment '92
war in zwei Hallen unterteilt, wo-
bei Halle 1 dem Entertainment
und Halle 2 dem Amiga gewid-
met war.

Nach Betreten der Halle 1 fiel
einem sofort das groBe Rauman-
gebot ins Auge - sehr breite und
weitldufige Gange veranlaBten zu
diesem Eindruck. Irgendwie hat-
te man aber nicht den Eindruck,
daB die Messeveranstalter aus
der ersten Amiga-Messe in Kéin
ihre Lehren gezogen haben, wo
es zeitweise unmaoglich war, sich
inden Gangen vor oder zurlick zu
bewegen, sondern daB die ex-
trem breiten Gange wegen der
niedrigen Ausstellerzahl zustan-
degekommenssind. Wiedemauch
sei, der Besucher konnte sich frei

und, ohne Platzangst zu bekom-
men, vom Laser Disk Player- zum
Atari-, hiniber zum Sega-Stand
bewegen.

Amiga ’92
Auch in Halle 2 herrschte eine
groBzligig bemessene Gang-
breite vor, innerhalb von 3 Minu-
ten konnte man sich ohne Schwie-
rigkeiten und Rempler durch die
komplette Halle bewegen.

Die Anzahl der Amiga-Ausstel-
ler war sehr begrenzt, obwohl ei-
nem der Messeflhrer das Ge-
genteil beweisen wollte. In ihm
waren zahlreiche Aussteller zwar
aufgefuhrt, auf der Messe suchte
man sie aber vergebens.

Trotz der geringen Zahl an
Amiga-Ausstellern lohnte sich der
Besuch der Messe unter Umstan-
den. Zumindest wurden zahlrei-
che Produkte mit einem speziel-
len Messesonderpreis offeriert.
Neuentwicklungen hingegen hiel-
ten sich sehr in Grenzen.

Golden Gate
386SX-AT-
Emulator

Das Haus vortex hat sich mit den
ATonce und ATonce Plus bereits
einen guten Namen in Sachen
PC-Emulationgemacht. Ende Mai
soll der neue 80386SX AT-
Emulator fir den Amiga2000 und
3000 ausgeliefert werden. Die
Konzeption der Karte sieht vor,
daB alle Ressourcen system-
unabhéangig, d.h. Amiga- und
DOS-seitig, verfligbar sind. Der
Emulator soll im Amiga-Multitas-
king betrieben werden und die
PC-Steckplatze des A2000/3000
nutzen. Windows 3 |auft im Pro-
tected und im erweiterten 386-
Mode. AuBerdem sollen ISA-Er-
weiterungen wie z.B. VGA-Gra-
fikkarten, LAN-Controller, Fest-
platten oder Speichererwei-
terungen unter DOS nutzbar sein.
Die 80386SX-Karte ist in 6fach
Multilayer und SMT gefertigt, des-
sen 386-CPU mit 25 MHz betrie-
ben wird. Das 512-KB-Emulator-
RAM kann durch 1 MB oder 4
MB-SIMMs auf insgesamt 16.5
MByte nachgerlstet werden.



die mit 25 MHz getaktet wird.

Steckplatze fiir einen optionalen
80387SX mathematischen Co-
prozessor und 82077A Floppy-
Controller, der 3.5"/5.25"-Lauf-
werke bis 2.88 MByte verwalten
kann, stehen zur Verfigung. Gol-
den Gate verwaltet Commodore-
kompatible Festplatten. An der
integrierten IDE-Schnittstelle kdn-
nen AT-Bus-Festplatten betrie-
ben werden. Neben der Méglich-
keit, EGA- und VGA-Grafikkarten
zu nutzen, unterstitzt der Emu-
lator die Grafikmodi CGA, Herku-
les, Olivetti, Toshiba T3100 bzw.
EGA- und VGA-Monochrom.
Uber die externe Umschaltbox
Monitor Master ist es moglich,
einen Mehrfrequenz-Monitor so-
wohl mit einer EGA-/VGA-Gra-
fikkarte als auch mit dem Amiga-
Video-Output zu verbinden. An-
geschlossen wird die Golden
Gate-Karte am Zorro-II-/Bridge-
Slot und ist fir 1298,- DM zu
haben.

68030-Golem-
Turbo

Endlich war es soweit, Kupke pra-
sentierten ihr neues 68030-Board
fur den Amiga 2000, 500 und 500
Plus. Gegenlber dem alten
Turbo-Board ist das neue in den
Taktversionen 16, 25, 33, 40 und
50MHz erhéltlich. Beim 40-MHz-
Board kann das 32-Bit-RAMs bei
schnellen Bausteinen ohne Wait-
states betrieben werden. RAMs
dieeine Taktfrequenz von 50 MHz
verkraften, sind sehr schwer zu
bekommen und sehr teuer. Der

Die PC-Emulator-Karte Golden Gate beinhaltet eine 80386-CPU,

AnschluB an einen A500 bzw. 500
Plus erfolgt tiber den Expansion-
sport, dazu liefert Kupke ein in
Form, Design und Farbe dem
A500 angepaBtes Gehause. Er-
ste Leistungstests des 33-MHz-
Boards konnten voll liberzeugen
und lieBen Kontrahenten hinter
sich.

BANG-Turbo-
boards

In Deutschland ist die Firma
HARDITAL nochrechtunbekannt,
im Heimatland lItalien aber seit
langem ein fester Begriff im Ami-
ga-Markt. Die Firma hat sich in
Italien durch Turbobaords und
RAM-Karten einen guten Namen
gemacht. Die Palette reicht von
internen 2- bzw. 4-MB-Erweite-
rungen fiir den A500 bis hin zu
8-MB-Erweiterungen fiir den
A2000.An Turboboardsreichtdas

Angebot von 68020-, 68030- bis
zu 68040-Karte. Letztere wurde
erstmals als Prototyp auf der
Amiga '92 gezeigt, sie soll in na-
her Zukunft zum Verkauf ange-
boten werden.

Auf dem AEON-Stand wurde
eine erweiterte Version von CA-
LIGARI vorgefiihrt. Die Version
2.1 unterstitzt jetzt IFF-Textu-
ren, des weiteren sind viele Funk-
tionen verbessert und optimiert
worden. Weitere Aussteller wa-
ren BBM, HK-Computer, Echt-
zeit-Video, FSE, fischertechnik,
HAL, INOVAtronics, MASOBOS-
HI, PBC, RoBmodller und einige
mehr. Alle Firmen zeigten ihre
Eigen- oder Fremdentwicklun-
gen. Furden Messebesucherwar
das eine oder andere sicherlich
interessant.

Eine Bilanz zu ziehen, fallt nicht
schwer: Von der Amiga & Enter-
tainment '92 hatte man sich we-
sentlich mehr erwartet, das gilt
sowohl flr die Messebesucher
als auch fur die Aussteller. DaB
eine ahnliche Messe 1993 statt-
findet, wage ich zu bezweifeln.

Die Zukunft

Ob die Amiga & Entertainment
sich im néchsten Jahr genauso
prasentiert wie 1992, wage ich
sehr zu bezweifeln. Der Messe-
veranstalter AMI Shows muB das
schon vor der Berliner Messe er-
kannt haben, weshalb er ein neu-
es Messekonzept ankiindigt, das
den Titel CSS (Computer Shop-
per Show) tragt.

Stolz prasentiert Martin Kupke das 68030-Board, dessen Bus
trotz zahlreicher Erweiterungen stabil bleibt.

Computer Shop-
per Show

Eine reine Amiga-Messe wird es
in KoIn nicht mehr geben, statt-
dessen wird die CSS vom 8. -
11.10.92 veranstaltet. Die CSS
umfaBt insgesamt 5 Messen, die
folgende Schwerpunkte besitzen:
MS-DOS, Multimedia, Periphe-
rie, Entertainmentund Amiga. Die
AMI Shows Europe GmbH be-
grindet die CSS damit, daB eine
produkt- oder herstellerlastige
Messe nicht mehr zukunfts-
orientiert sei. Diese Aussage
mdchte ich stark anzweifeln bzw.
in Frage stellen. Der Amiga st ein
eigenstandiger Computer, mit An-
wendern, die zu ihrem Rechner
stehen und eine Art Glaubens-
gemeinschaft bilden. Wenn man
1991 die Kdlner Messe besucht
hat, konnte man sicher gehen,
umfassend und global informiert
zu werden. Fast alle Amiga-Aus-
steller der Branche waren anwe-
send, das kam dem Besucher
nattrlich entgegen. Ob 1992 ein
derart groBes Amiga-Spektrum
zugegen sein wird wie 1991, ist
doch in Frage gestellt. Zwar ver-
sichert der Messeveranstalter,
daB der Amiga als Schwerpunkt
bestehen bleibt, aber ob die
Messebesucher, speziell die
Amiga-Interessierten, sich auch
Uber Neuheiten und Trends aus
allen Bereichen der Computer-
industrie informieren wollen,
bleibt abzuwarten, besonders
wenn das Amiga-Angebot da-
durch eingeschrankt wird.

Als Zielgruppe fur die CSS wird
praktisch jeder Computeranwen-
deraufgeflihrt, sie sollvom Home-
User Uber Unternehmen, wie z.B.
Handwerksbetriebe, Grafikstudi-
os, Arzte, Versicherungsagentu-
ren, Rechtsanwalte oder Makler
reichen. Wie diese Anwender-
schar unter einen Hut zu bekom-
men ist, bleibt mir etwas schleier-
haft. Trotz allem sollte man das
CSS-Konzept nicht allzu kritisch
beurteilen. Die Theorie die hinter
der Messe steckt, ist zumindest
vielversprechend - jedoch weif3
man aus der Erfahrung, daB die
Praxis oft ganz anders aussieht
als die Theorie.
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MaxonCAD wurde stark (iberarbeitet und liegt nun in Version 2.0 vor

Maxon stellte bereits auf der
CeBIT ’92 die neue Version 2.0
des bekannten MaxonCAD vor,
die voraussichtlich Anfang Juni
erhiltlich isein wird. Bei der
tiberarbeitung wurden die von
den Anwendern geduflerten Vor-
schldge beriicksichtigt.

Die Oberfldche entspricht nun
vollstdndig den Commodore-
Richtlinien. Selbst unter Kick-

start 1.3 wird die Oberflédche pla-
stisch dargestellt. Der Aufbau der
Zeichnungen beim Zoomen und
Verschieben erfolgt dynamisch,
wodurch der Bildaufbau wesent-
lich schneller vonstatten geht.
Desweiteren konnen die Lage
und der Zoomfaktor von 10 Aus-
schnitten einer Zeichnung gespei-
chert und iiber den Zahlenblock
angewihlt werden. Die Arbeit

L e |

wird dadurch noch effizienter.
MaxonCAD 2.0 unterstiitzt ein
eigenes Vectorfont-Format, das
auch Proportionalfonts unter-
stiitzt. Neu ist auBerdem die
Moglichkeit, Texte nachtréglich
zu dndern und einzupassen.

Die Schraffurmuster wurden um
eine Vielzahl erweitert. Zudem
kann der Anwender eigene defi-
nieren. Die iiberarbeitete Schraf-
furfunktion bietet beim Festlegen
der Begrenzungselemente zudem
die Maoglichkeit, einzelne Ele-
mente zu deselektieren. Neu sind
auch eine Funktion zum Messen
von Fldcheninhalten, eine Statis-
tikfunktion, ein festes Hilfsraster
undeine verbesserte Undo-Funk-
tion.

Besonders fiir Architekten kamen
einige neue Funktionen hinzu.
Wichtigstes Elementistdie Dop-
pellinie und darauf anwendbare
Spezialfunktionen (T-Anschluf
mit Winkelangabe, Echanschluf,
Ausbruch). Die spezielle Archi-
tekturbemafBung(Format der
MaBzahl/MaBhilfslinie, Ab-
stand) wurde auch beriicksich-
tigt. Die Formaterkennung beim
Einlesen (1.0, 2.0, DXF) wurde

PREEE Ba

ebenso wie die Drucker-/ und
Plotterausgabe weiter verbessert.
Beim Plotten werden nun auch
die Stiftfarben zugeordnet. Die
Ausgabe kann in den Formaten
Postscript, EPS, TIF und IFF er-
folgen.

Das Arbeiten mit dem Grafik-
tablett wurde durch den echten
Digitalisierungsmodus wesent-
lich verbessert.

Anbieter:

MAXON Computer GmbH
Schwalbacher Str. 52
6236 Eschborn

Tel: 06196/48 18 11

Fax: 06196/41 88 5

Preise:
MaxonCAD 2.0 489,- DM
MaxonCAD 2.0 Student 289,- DM

Upgrades:
MaxonCAD 1.x auf 2.0 89,- DM
Student 1 .x auf Student2.059,- DM

Unterhaltungsprogramm Lysis

Stundenlange Unterhaltung ver-
spricht Lysis, ein Denk- und
Lernspiel fiir die ganze Familie.
Neben iiber 2000 Fragen aus den
verschiedensten Bereichen ent-
hilt es einige interessante Ge-
schicklichkeitsspiele. Lysis for-
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dert nicht nur die Allgemein-
bildung, sondern ist auch péda-
gogisch sehr wertvoll. Es ver-
mittelt Kenntnisse in Geschichte,
Geographie, Wissenschaft und
Unterhaltung und férdert zudem
logisches Denken und Geschick-

lichkeit. Dieeinfache Bedienung,
gute Grafiken, Soundeffekte und
der Spielspall sorgen fiir viele
unterhaltsame "Lernstunden" am
Amiga. Lysis ist ohne Alters-
begrenzung fiir alle Anwender
geeignet.

Anbieter:

media GmbH
Hammerbiihlstr. 2
8999 Scheidegg
Tel: 08381/82299
Fax: 08381/82217

Preis: 39,- DM
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Udo Neuroth
Hardware Design

EssenerStr.4 Tel. (02041) 204 24
4250 Bottrop Fax (0 20 41) 2 57 36

Handleranfragen erwinscht




AKTUELLES © INFOS e« NEUHEITEN « WISSENSWERTES « TRENDS

TEN

Der Kompaktheitdes Amiga 600
ist der Zehnerblock zum Opfer
gefallen. Manche Programme
(z.B. DPaint 1V) haben aber
einige Funktionen, die nur iiber
den Zehnerblock aufrufbar sind.
Um diese Programme auch auf
dem Amiga 600 einwandfrei
betreiben zukonnen, wurde TEN
geschrieben. Es bewirktdie Emu-

lation des Zehnerblocks. Das Pro-
gramm benotigt wenig Speicher
und ist fiir 39,- DM erhiltlich.

Anbieter:

GTI GmbH
Zimmermiihlenweg 73
6370 Oberursel

Tel. 06171-73048/9

VideoDirector

Aus dem Hause Gold Disk stam-
mtdas Programm VideoDirector,
das zur Vertitelung von Videos
herangezogen werden kann.
Zahlreiche leistungsfahige Funk-
tionen stehen bereit, weiterhin
istdie Bedienung des Programms
iber eine grafische Benutzer-
schnittstelle sehr bequem. Das
Programm wird mit englischem

Handbuch und Programmfiihr-
ung geliefert.

ESD

Postfach 3128
5276 Wiehl 3
Tel. 02262-6441

Preis: 398,- DM

Video-Director ist ein weiterer Video-Titler

PPrint DeLuxe

PPrint DeLuxe erlaubt auf ein-
fache Art und Weise Briefe,
GruBkarten, Einladungen etc. zu
entwerfen und auszudrucken. Es
wird mit deutschem Handbuch,
ca. 1000 TIllustrationen und 4
Vektorschriften ausgeliefert.
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Anbieter:

Stefan Ossowski’s Schatztruhe
Veronikastr. 33

4300 Essen 1

Tel. 0201-788778

Analog-Joystick-Adapter

Die Firma SuperSonic Imports
bietet eine kleine Hardware an,
die den Anschluf} von analogen
IBM-Joysticks am Amiga er-
moglicht. Dadurchkann eine sehr
feinabgestufte Steuerungerreicht
werden. Etliche Spiele wie Flug-
und Fahrsimulatoren sollen die
Hardware bereits unterstiitzen.

Anbieter:
SuperSonic Imports
Postfach 1407
6470 Biidingen
Tel: 06042/69226
Fax: 06042/69253

Preis 30,- DM

Shuttle 2000

Wer seinen Amiga 500 aufriisten
wollte, konnte dazu bisher nur
die speziellen AS00-Erweiter-
ungen nutzen. Die Vielfalt der
Steckkarten blieb den grofien
Briidern A2000/3000 vorbehal-
ten. Mit dem Shuttle 2000 wird
der A500 um fiinf Zorro-II-, vier
PC-Slots, einen Video- und einen
MMU-Slot erweitert. Dadurch
konnen praktisch alle Erweiter-
ungskarten inklusive Turbobo-
ards genutzt werden. Die Erwei-
terungsplatine wird einfach an
den Expansionsport des Amiga
500(plus) gesteckt. Zusitzlich
miissen im Inneren des Rechners
einige Verdnderungen vorge-

nommen werden. Zwei Adapter
werdenindie Sockel der Custom-
Chips Paula und Gary gesteckt.
Loten ist beim Umbau jedoch
nichterforderlich, sodaf ihn jeder
vornehmen kann. Die Shuttle-
Platine verfiigt tiber ein eigenes
Netzteil, so daB es beim Einbau
vieler Steckkarten keine Pro-
bleme gibt.

Anbieter:

Intercomp
Friedrichshafener Str. 13
8990 Lindau/Bodensee
Tel: 08382/3073

Fax: 08382/3798

Preis: ca. 500,- DM

Das Shuttle 2000 macht den A500 zum A2000



Realistische
Traumwelten?

Raytracing auf dem Amiga

von Giinter Hagedorn

Ist es lhnen schon aufgefal-
len? In den letzten Monaten
hat sich viel auf dem mittler-
weile schon relativ groBen
Markt der Raytracing Pro-
gramme getan. Neben den
neuen Raytracern ,Caligari
2“ und ,,FASTRAY® erschie-
nen vor kurzem die im Funk-
tionsumfang erweitertenVer-
sionen von ,Reflections”,
~Imagine“ und ,Real 3D“.
Grund genug, einmal die ak-
tuellen Renderer gegeniiber-
zustellen.

an wird sich fragen, warumes
eigentlich so viele verschie-
dene Texteditoren fiir den
Amiga gibt. Nun ja, im Prin-
zip liegt das an den Anwendern. Dem
einen gefilltdas Erscheinungsbild, beim
anderen liegt es an der Funktionsvielfalt
und beim nichsten ist es vielleicht nur
die gewohnte Tastaturbelegung, die fiir

die Anwendung eines bestimmten
Programmes ausschlaggebend ist. Bei
Raytracing-Programmen ist es nicht an-
ders. Die verschiedenen Editoren unter-
scheiden sich zwar in der Benutzer-
fiihrung, doch erzielen sie fast alle die
selben Ergebnisse. Natiirlich ist das eine
gerade bei dem Editor leichter als beim
anderen, aber dafiir kann dieser andere
Dinge schneller oder besser. Welcher
Raytracer favorisiert, ist meistens nur
Geschmacksache und hingt wesentlich
vom jeweiligen Einsatzgebiet ab. Im fol-
genden stellen wir Thnen kurz die Pro-
gramme Caligari V.2, Fastray V.1.23
und Reflections V. 2.0 vor, welche be-
reits in fritheren Ausgaben der
KICKSTART ausfiihrlich getestet wur-
den. Eine umfangreiche Vorstellung von
Imagine V.2.0 und Real 3D V.1.4 finden
Sie in dieser Ausgabe.

Caligari 2

Die Erstellung einer Szene bzw. Anima-
tion wird in Caligari 2 in zwei Arbeits-
schritten durchgefiihrt. Zunéchst wer-
den die Korper im Objekt-Editor er-
zeugt. Die Definition der Oberfldchen-
eigenschaften sowie die Zusammenstel-
lung der Animation erfolgt im Szenen-
Editor. Das vom professionellen Caliga-
ri Broadcast abstammende Programm
besitzt einen zur Zeit einzigartigen 3D-
Editor, in dem sich die gewiinschten
Operationen schnell ausgefiihren lassen.
Mit Hilfe einer ausgekliigelten Maus-
steuerung konnen die Korper ebenso wie
der Betrachterstandpunkt direkt im
Konstruktionsraum verschoben, skaliert
und rotiert werden. Der Anwender hat
dabei eine direkte Kontrolle iiber die
Bewegungentlang der drei Raumachsen.
Fiir eine genaue Positionierung existiert

Ein mit Fastray
berechnetes Bild in
24-Bit-Farbtiefe und
zahlreichen Texturen.

KICKSTART 6/1992 11



Reflections
erlaubt das
Konstruieren im
Raum und in der
Ebene. Der grofte
Teil der Arbeit

spielt sich dabei 1
im Geometrie-
Editor ab.

auBlerdem eine parallelperspektivi-
sche Darstellung der Szene von vorn,
rechts und von oben. Es sind allerdings
nicht alle Ansichten gleichzeitig dar-
stellbar.

Konstruieren
im Raum

Neben 18 bereits vorhandenen Grund-
objekten konnen im ,,Object-Design-
Modul“ weitere Korper aus frei gestalt-
baren Polygonziigen iiber Extruierung
und Rotation generiert werden. Hat man
sich fiir ein Basisobjekt entschieden, ist
es noch auf unterschiedliche Arten ver-
dnderbar. Einzelne Punkte, Kanten und
Fldchen lassen sich separat anwihlen
und auf verschiedene Arten modifizie-
ren. Ist die Konstruktion abgeschlossen,
ist in Sekundenschnelle ein komplett
schattiertes Vorabbild des aktiven Ob-
jektes abrufbar. Im ,,Scene-Design-Mo-
dul“ werden die gewiinschten Objekte
ausgerichtet und mit Materialien verse-
hen. Besonderes Augenmerk gebiihrtden
zahlreichen ,,Shading®“-Algorithmen
(wie z.B. Flat, Phong und Metal), die fiir
die einzelnen Objekte zur Verfligung
stehen. Zur Ausleuchtung der Szene
konnen globale, aber auch lokale sowie
kegelformig scheinende Lichtquellen
eingesetzt werden.

Kein Raytracing!
Animationen werden im Editor iiber

Schliisselszenen definiert. Das Pro-
gramm ist in der Lage, beliebig viele
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Zwischenbilder automatisch zu berech-
nen. Wird ein exakt festgelegter Bewe-
gungsablauf benétigt, lassen sich die
Objekte auch mittels einer ,,Skript“-Da-
tei steuern. Als besonders niitzlich hat
sich das Drahtgitter-“Preview* heraus-
gestellt. Fehler in der Animation konnen
vor der eigentlichen Berechnung erkannt
und beseitigt werden. Caligari 2 ist kein
echten Raytracer, sondern bedient sich
des etwa 10mal schnelleren ,,Scanline*-
Algorithmus. Echtes Glas ist, genau wie
eine Spiegelung in sich selbst, nicht
machbar. Die einzelnen Bilder werden
wahlweise in HAM, DCTV oder HAM-
E berechnet.

Fastray V.1.23

Im professionellen 2.0-Look présentiert
sich das noch relativ junge Raytracing-
Programm Fastray, welches dank seines
bedienerfreundlichen Editors insbeson-
dere fiir den Einsteiger geeignet ist. Der
Einblick in den Konstruktionsraum er-

folgtiiber die Dreiseitenansicht. Um pra-
zises Arbeiten zu erleichtern, konnen
die Sichtfenster bildschirmfiillend an-
gezeigt werden.

Des weiteren kann man beliebig nah
in die Szene hineingezoomen oder den
Interlace-Modus aktivieren. Ein frei ein-
stellbares Raster erleichtert zusétzlich
symmetrisches Arbeiten. Die Moglich-
keit, wichtige Funktionen per Tastatur,
Schaltsymbol und Menii zu erreichen,
erhoht die Arbeisgeschwindigkeit un-
gemein. Die Auswahl der vorgefertig-
ten Korper beschrédnkt sich auf Qua-
der, Zylinder, Dreieck, Ellipsoid und ein
zufallsgesteuertes Fraktalgebirge. Die
gewiinschten Objektgrofen lassen sich
per Maus, aber auch iiber numerische
Eingaben festlegen. Weitere, noch feh-
lende Korper konnen durch eine ge-
schickte Parameterwahl iiber Rotations-
und Schichtfunktionen konstruiert wer-
den.

Vater und Sohn

Alle Objekte, neuerdings aber auch Punk-
te bzw. ganze Punktgruppen lassen sich
selektieren und mit den iiblichen
Manipulationsoperationen bearbeiten.
Besonders genau wird (wohl in Hinblick
auf kiinftige Erweiterungen) die hierar-
chische Rangordnung gehandhabt. Die
Kombination mehrere Korper zu einem
Objekt 148t sich aber auch fiir GroBen-
dnderungen zusammengesetzter Korper
sowie fiir die Materialvergabe an mehre-
re Gegenstinde einsetzen. Die Oberflé-
che wird bei Fastray durch die Faktoren
Farbe, Transparent, Glanz, Spiegelung
und Brechungsindex beschrieben. Au-
Berdem konnen auch Farb-Texturen
(IFF-Bilder) auf unterschiedliche Wei-
sen auf die Objekte projiziert werden,

Die Berechnungen von
Reflection kinnen sich
sehen lassen.



DER RICHTIGE AUSDRUCK FUR AMIGA-A(NWENDER.

Hier finden Amiga'lAnwender die Leistung und Ausstattung, die man heute von einem Drucker erwarten

DRUCKERTREIBER FUR COMMODORE AMIGA

kann. Mit dem Amiga Print-Manager bekommen lhre farbigen Ausdrucke eine vollkommen neue

HOCHWERTIGE GRAFIKEN

Dimension: Die Farben sind sichtbar brillanter, die Auflésung erheblich verbessert. Kurz: Der Citizen 224

PREISGUNSTIGE FARBOPTION

mit dem neuen Treiberprogramm bringt ein hervorragendes Druckergebnis. AuBerdem bietet der Citizen

192 ZEICHEN/SEC

224 mit seinem 24 Nadel-Druckkopf ein hohes MaR an Bedienungskomfort, ein ausgezeichnetes

3 LQ-FONTS, 1 NORMALSCHRIFT

Papierhandling und eine preisgiinstige Farboption. Wenn Sie den Citizen 224 mit Amiga Print-Manager

BEDIENUNGSFREUNDLICH

und Farbe in Aktion sehen wollen und genau wissen mochten, wie preisgiinstig er bei aller Vielfalt

NUR 52 dB (A) IM QIET-MODUS

ist, rufen Sie uns an - 08165 -6 10 91 - oder gehen Sie zu Ihrem Citizen-Fachhéndler.

Angebot nur bei telinehmenden

Citizen-Vertragshéndlern solange
Vorrat reicht. 2-Jahres-Garantie
erstreckt sich nur auf den Citizen 224.
*) Amiga ist ein eingetragenes

Warenzeichen der Commodore GmbH
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Caligari V. 2 Fastray V. 1.23 Imagine V. 2.0 Reflections V. 2.0 Real 3D V. 1.4 pro
: mit Animator

Svstemvorausselzuﬁgen:
Speicher: 2 MB 1MB
2MB 1MB 1 MB
i Festplatte: Voraussetzung empfehlenswert empfehlenswert empfehlenswert empfehlenswert

zur Bildberechnung

L il
Bounding-Box

einschaltbar: wird bei Bewegung ja ja nein, aber Selektion ja
automatisch aktiviert der zu darstellenden
Objekte

' Turboversion

Editor/Renderer: nein/nein nein/ja jalja jalja ja/ja

A Operationen:
Bool'sche Algebra: eingeschrankt nein ja ja ja
4 Einbindung von Makros:  nein nein nein nein ja
Biegefunktion: nein : nein ja ja ja
Bezierkurven: nein nein nein ja nein
Polygonfunktionen: Extrude, Rotate, Extrude, Rotate, Extrude, Rotate, Extrude, Rotate, Extrude, Rotate,
Slice, Seperate Schichtkorper Sweep, Wickeln Triangulierung, Triangulierung,
Schichtkérper Schichkkdrper, Schichtkdrper
Helix, Spirale Helix, Spirale Helix, Spirale
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Caligari V. 2 Fastray V. 1.23 Imagine V. 2.0 Reflections V. 2.0 Real 3D V. 1.4 pro
mit Animator

Licht:
Lichtarten: Global, Local, Spot Global,Local Global,Local, Spot Global

" - Sl ——

A Animation:

Tracking

#§ Kamera-Objekt: nein nein ja ja nein

A Tracking
Licht-Objekt: nein nein ja ja nein
Keyframe/Metamorphose:  ja/nein ja/nein ja/ja ja/nein ja/ja
Hierachische Bewegung:  nein nein. ja ja ja
Objektbewegung: ja nein ja ja ja
Drahtgittervorschau: ja ja ja ja,auch mit ja, auch mit

Bounding-Box oder Bounding-Box oder
eigener Zeichnung eigener Zeichnung
‘# Spline-Funktion: ja ja ja ja ja

KICKSTART 6/1992 15



womit ein Grofiteil der géngigen Mate-
rialien abgedeckt wird.

Jetzt kommt
die Farbe ...

Der Animationsteil von Fastray halt lei-
der nicht das hohe Niveau des wirklich
ausgeprdgten Editors: lediglich iiber
Schliisselbilder gesteuerte Kamera-
fahrten werden zur Zeit unterstiitzt. Das
ausgelagerte Render-Modul iibernimmt
die Berechnung der einzelnen Grafiken.
AuBer dem tiblichen HAM-Format las-
sen sich die Bilder auch in 24-Bit-Farb-
tiefe berechnen, die dann auf speziellen
Grafikkarten dargestellt werden konnen.
Um Szenen und Objekte anderer
Raytracer zu nutzen, liegt dem Programm
neben einem Wolkenbild-Generator ein
leistungsfiahiger Datenkonverter bei,
der die verschiedensten Datenformate
(Sculpt, Videoscape, Imagine, Re-
flections und Fastray) in- und exportie-
ren kann.

Reflections V.2.0 &
Animator V.2.0

Eindeutig seine ehemalige Bookware-
Indentitét abgelegt hat Reflections, mit
dem sich bei geringem Aufwand
exzellente Ergebnisse erzielen lassen.
Mochte man fotorealistische Stilleben
erstellen, so reicht die Anschaffung von
Reflections V.2.0 vollig aus. Mochten
Sie jedoch kleinere oder gar komplexe
Animationen erstellen, bendtigen Sie
zusdtzlich den Animator V.2.0, der uns
freundlicherweise in der noch aktuellen
Beta-Version zu Verfiigung gestellt
wurde. Reflections ist modular aufge-
baut. In ,,Construct” wird die Szenen
komplett gestaltet, ,,Beams* berechnet
der Einzelbilder in 24-Bit-Farbtiefe und
konvertiert sie in beliebige Amiga-kon-
forme Auflgsungen.

Konstruieren geht
iiber studieren ...

,,Construct bedient sich ebenfalls der
parallelperspektivischen Darstellung des
Arbeitsraumes auf dem gesamten Bild-
schirm. Es ist jedoch mdglich, die Kor-
per zusitzlich in der Zentralprojektion
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zu modifizieren. Dem Benutzer werden
auch hier eine Vielzahl von Grundkor-
pern zur Verfiigung gestellt, die beliebig
iiber den speziell dafiir vorgesehenen
Polygon-Editor ergéinzt werden kénnen.
Gezeichnete und aus IFF-Bildern ge-
wonnene Konturen lassen sich dann auf
mehrere Arten (z.B. durch Rotation,
Wickeln, Schlauch ...) in unterschiedli-
che Objekte umwandeln. Mit Hilfe von
Boolschen Operationen konnen die Kor-
per aulerdem addiert oder voneinander
abgezogen werden. Im Geometrie- und
Topologie-Editor sind weitere Manipu-
lationen an Punkten, Dreiecken bzw. am
ganzen Korper durchfiihrbar. Im Be-
reich Materialvergabe ist Reflections
gleichermaflen flexibel. Neben Attribu-
ten wie Glanz, Rauheit und mittlerweile
auch Nebel, konnen Grafiken als Farb-,
Bump-, Clip- oder Material-Texturen
eingesetzt werden.

Hiipfen und
Springen !

Soll Bewegung in Thre Szene kommen,
muf} beim Erstellen besonders auf die

Caligari 2 besitzt einen
einzigartigen 3D-Editor,
der besonders
Einsteigern den
Umgang mit Objekten
erleichtert.

hierarchische Struktur der Korper ge-
achtet werden. Das sichan,,Vater-Sohn*-
Beziehung orientierende Programm
Animator V.2.0 liegt nun auch im neuen
Outfit vor.

Jedes Objekt besitzt eine frei verédn-
derbare ,,.Bounding-Box‘ (Skelett), die
per Knopfdruck durch die Drahtgitter-
Darstellung ersetzt werden kann. Der
Designer kann fiir die Akteure, die Ka-
mera, fiir Lichtquellen, aber auch fiir
einzelne Materialien Bewegungssequen-
zen erstellen, womit sich nun auch Tex-
ture-Animationen integrieren lassen.
Auch unterstiitzt der Animator die drei
Lichtquellenarten Global, Lokal und
Spot. Mit letzterem lassen sich unter
Verwendungdes,, Tracking““-Verfahrens
weitere interessante Effekte erzielen. Die
Schliisselbilder werden auf einer Zeitta-
fel eingetragen. Die Anzahl der Bilder
bleibt damit offen, ohne daf3 die Anima-
tion an Dynamik verliert.

Ein Preview kann in Skelett- und in
Drahtgitter-Form erzeugt werden. Die
letzte Vorstufe zur endgiiltigen Berech-
nung stelltder Scanline-Algorithmus dar,
der auf Lichtbrechung und Spiegelun-
gen verzichtet.

Caligari beherscht zwar
nicht den Raytracing-
Algorithmus, trotzdem
sind die Bilder
augezeichnet.



PERFECT

tionen. Mit dem‘Buch {
fect” verflugt sowohl der Elnste
SIHEH auch der Profi Uber ein umfassendes Werk,

das neben einer grundllchen Einflhrung und einer ausfiihrlichen Be-
schreibung der einzelnen Funktionen auch zahlrelche Tips und Makros
~ fur den téglichen Gebrauch enthalt. -

Aus dem Inhalt: Installation von Word-Perfect, Druckeranpassung,
Funktionen des Texteditors, Zeilen-, Seiten- und Druckformatierung,
FuB- und Endnoten, Spalten, Rechenfunktionen, Inhalts- und Stich-
wortverzeichnisse und sonstige Listen, Numerierungsschemata. Ma-
kros: Typen, Planung, Definition und Aufrufméglichkeiten, Sammlung.
Rechtschreibkontrolle ,Speller* und das Synonym-Woérterbuch ,The-
saurus", Besprechung der umfangreichen Word-Perfect-Mischfunktio-
nen, Optimierung der Startup-Sequence, viele kleine Tips flr die tagli-
che Arbeit mit Word-Perfect.

AMIC:A

P. Lukowicz/O. Pleiffer

AMIGGA

Jorgo Schimanski

Jopper-Prog

anzeigen, Simple Sprites erzeugen. Das komp!ette An 1
beschrieben — V-Sprites, Bobs, doppeltgepufferte Bobs, animierte Bobs,
Collision-Abfrage u.a. Die Interrupt-Programmierung, die Joystick-Abfrage
in 16 Richtungen und Erzeugung von Laufschriften. Der |IFF-Standard er-
laubt, Bilder und Brushes in eigene Programme einzubauen. Aus dem Inhalt:
Grafikmodi. Hold and Modify (4096 Farben), Hires, Dual Play Field, Scrolling
Copper: User Copper Liste, Copper Routinen des Systems. Programmie-
rung unter Intuition: Screens 6ffnen/schlieBen, Fenster 6ffnen/schlieBen. In-
terrupts: User IRQ, Raster IRQ. Fonts: Aufbau von Fonts, Texte ausgeben,
Laufschriften. Joystick-Abfrage: Tastatur-Abfrage. Simple Sprites: Erzeu-
gung und Aufbau. Das Animationssystem: V-Sprites, Bobs, Bob Routinen,
Animation, Collision. IFF Standard: Screens, Brushes.

Alle genannten Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise

Fachbiicher vom HeimVerlag

Bitte senden Sie mir:
Ex. AmigaTEX

Heim Verlag

Heidelberger LandstraBe 194 Name, Vorname

BESTELL - COUPON

___ Ex. Word-Perfect auf dem Amiga

Ex. Grafik in C auf dem Amiga

Ex. Grafik in Assembler auf dem Amiga
zuzuglich Versandkosten DM 6, - (Ausland DM 10, -) unabh&ngig von der bestellten Stlickzahl
Q per Nachnahme Q Verrechnungsscheck liegt bei

a 49,- DM

i3 In Osterreich:
: gg'_ gm Dipl.-Ing. Reinhart Temmel
4 59— DM Ges.m.b.H. & Co.KG.

St. JulienstraBe 4a
A-5020 Salzburg

6100 Darmstadt-Eberstadt StraBe, Hausnr.

In der Schweiz:
DTZ Data Trade AG

Telefon (06151)560567 PLZ, Ont

LandstraBe 1

Telefax (06151)56059

Oder benutzen Sie die eingeheftete Bestellkarte

CH-5415 Rieden-Baden
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Eigene Fonts gestalten mit den
beiden neuen Programmen

FontDesigner
und Personal
Font Maker

von Enrico Corsano

Das Erscheinungsbild eines Textes wird hauptsdchlich durch den Schrift-
typ und die Schriftgrife bestimmt. Beides kann man variieren, um so
ein erhohtes Interesse fiir den Text zu erzielen. Gerade der Einsatz
moderner DTP-Systeme ermdglicht unendliche Variationen. Ohne viel
Aufwand und Materialverbrauch kann der Benutzer am Bildschirm
verschiedene Stile ausprobieren. Voraussetzung ist allerdings, daB
man iiber die entsprechende Software verfiigt.

ebendem DTP-Programm selbst

gehort eine ordentliche Samm-

lung von Zeichensitzen, soge-

nannte Fonts, dazu. Davon hat
man eigentlich nie genug. Gerade
qualitativ hochwertigere Fonts sind sel-
ten, und der Vorrat somit schnell er-
schopft. Um diesem Mangel vorzubeu-
gen, mul3 der Benutzer unter Umsténden
auch schon mal selbst Hand anlegen.
Doch mit Hilfe entsprechender Software
ist das alles kein Problem mehr. Zwei
Programme, mit denen eigene Fonts ge-
staltet werden konnen, wollen wir nun
einmal niher betrachten. Es handelt sich
um den FontDesigner der Firma bsc aus
Miinchen und den Personal-Fonts-Ma-
ker von Cloanta-Software aus Italien.
Beide wollen moglichst hochwertige
Fonts fiir die Druckausgabe zur Verfii-
gung stellen. Dieiiblichen Bitmap-Fonts,
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die in groBer Zahl fiir den Amiga vor-
handen sind, geben kein gutes Druck-
bild ab. Denn sie nutzen nicht die mei-
stens viel horere Auflosung des Druk-
kers gegeniiber dem Bildschirm.

FontDesigner
von hsc

Der FontDesigner von bsc arbeitet des-
halbmit Outlinefonts (Vektorfonts). Eine
Form wird dabei nicht durch einzelne
Pixel bestimmt wie bei Bitmapfonts,
sondern durch Eckpunkte, Bogen und
Linien (Vektoren). Dadurch sind die
Vektorfonts auflosungsunabhingig. Bei
der Druckausgabe werden sie immer in
der maximal hochsten Auflésung des
Druckers ausgegeben. Dazu miissen sie
natiirlich in einem Format vorliegen, das

das DTP-Programm verarbeiten kann.
Ausschlaggebend istdie Seitenbeschrei-
bungssprache Postscript, die 1982 von
Adobe Systems Inc. entwickelt wurde.

Der FontDesigner unterstiitzt deshalb
die Ausgabe von PostScript-Fonts nach
den Adobe Typen 1 und 3, das Pagestre-
am-Font-Format sowie das Agfa-Com-
pugraphic Intellifont-Format. Letzteres
wird auch vom Amiga Betriebssystem
(ab Version 2) benutzt. Das heil3t, da3
mit den FontDesigner auch die Amiga-
System-Vektorfonts bearbeitet werden
konnen. AuBerdem gibt es noch einige
Spezialfille von Adope-Typ-1-Schrif-
ten, die von FontDesigner gesondert
behandelt werden. Dazu gehoren syn-
thetische Schriften, die lediglich Vari-
anten von Basisschriften darstellen, und
Hybridschriften. Diese bestehen aus zwei
Hiillkurven-Versionen fiir jeden Buch-
staben fiir niedrigauflosende und fiir
hochauflosende Ausgabegerite. Font-
Designer kann Postscript-Typ-3-Fonts
erzeugen, die in Postscript-Druckern oder
Belichtungsmaschinen als sogenannte
Softfonts upgeloadet werden konnen.

Das Zeichnen der Fonts erfolgt mit
Linien und Bezier-Kurven. Bei den Be-
zier-Kurven handeltes sichumkubische
Gleichungen, die den Verlauf einer Kur-
ve genau beschreiben. Die Gleichung
hat vier Parameter: Start- und Endpunkt
sowie zwei Kontrollpunkte. FontDesi-
gner markiert Anfangs- und Endpunkte
mittels kleinen Kreisen, wihrend die
Kontrollpunkte durch Rhomben und
dazugehorige Tangenten symbolisiert
werden. Die Rhomben werden nur ange-
zeigt, wenn ein Start- oder Endpunkt
selektiert ist. Selektierbar sind nur Start-
und Endpunkte. Das geschieht ganz ein-
fach durch Anklicken mit der Maus.
Diese selektierten Punkte lassen sich
einfach und direkt verschieben.

Postscript- und
Pagestream-kompatibel

Ein Font, oder besser gesagt, ein Zei-
chensatz besteht aus 256 Zeichen. Der
Benutzer muf} aber nicht alle definieren.
Auf einer Ubersichtsseite kann man sich
die entsprechenden Zeichen aussuchen,
die benotigt werden. Punkte lassen sich
einfiigen oder 16schen und einzeln oder
in Gruppen verschieben. Ein Zeichen
kann gedreht, gekippt, gespiegelt und



neu skaliert werden. Das Kombinieren
mehrerer Zeichen ist ebenfalls moglich,
um Sonderzeichen zu erzeugen. Zur
Orientierung kann der Benutzer ein IFF-
Bild inden Hintergrund laden. Ebenfalls
hilfreich bei der Plazierung der Eck-
punkte isteine Gitterfunktion. Die Dich-
tedes Gitters isteinstellbar. Auf Wunsch
rasten die Punkte an den Schnittstellen
ein, wodurch ein exakteres Zeichnen
moglich ist.

Vektor-Fonts

Fiir eine exakte und gleichmifige Aus-
richtung der Zeichen lassen sich ver-
schiedene Hilfslinien einsetzen. Diese
geben die Grenzen an fiir Oberlidnge,
Mittelldnge, Schriftlinie und Unterlidn-
ge. Mit Hilfe des Dickten-Requesters
kann der Benutzer die Laufweite jedes
Buchstabens angeben. Damit wird der
Abstand zwischen den Zeichen definiert.
Das Programm ist auch in der Lage,
automatisch Dicktentabellen zu interpo-
lieren, falls zu einer Schrift keine Dick-
tenwerte angegeben wurden.

Der FontDesigner besitzt noch viele
weitere niitzliche Funktionen, wie zum
Beispiel das Laden von DR2D-Vektor-
grafiken, die die Arbeit auf komfortable
Weise unterstiitzen. Zudem ist er noch
komplett iiber AREXX steuerbar, wobei
ein sehr grofler Befehlssatz zur Verfii-
gung steht. Das Preference-Menii bietet
unter anderem die Moglichkeit, die neu-
en Bildschirmauflosungen unter OS 2.0
und auch den 2024-Modus zu nutzen.
Fonts lassen sich per Download direkt
an ein Ausgabegerit iibertragen. Und
man kann sich jederzeit von der Wir-
kung der Fonts iiberzeugen, indem ein
Testausdruck vorgenommen wird. Die
Ausgabe erfolgt mit bestmoglicher Qua-
litét, das heil3t, so gut, wie es das Ausga-
begerit schafft. Mit dem FontDesigner
lassen sichalso auf einfache Weise Fonts
in maximaler Qualitdt und mit hoher
Kompatibilitit erzeugen.

Personal-Font-Maker

Einen anderen Weg geht dagegen der
Personal-Font-Maker der italienischen
Firma Cloanta. Die Erzeugung der Fonts
erfolgt pixelorientiert. Es kommen also
diebekannten Amiga-Bitmap-Fonts zum
Einsatz. Der PEM benutzt aber ein eige-
nes System, das es ermdglicht, Fonts in

Das Selektieren und
Verschieben von
Punkten ist einfach
und direkt mit der
Maus maglich.

Der FontDesigner
erlaubt den Einsatz
von Bezierkurven zur
Definition geboge-
ner Linien.

einem beliebig definierbaren Format
auszugeben. Dadurch ist es moglich,
Fonts direkt an einen Drucker zu iiber-
tragen, der sie dann wie eine eingebaute
Schrift benutzt. Das Schriftbild ist damit
unabhingig vom Ausgabemedium. Vor-
aussetzung ist natiirlich in diesem Fall,
daf} der Drucker das Downloading von
Fonts ermdglicht. Dies trifft nur bei
moderneren Geriten zu, die neben ver-

Im Zeichensatz-
Uberblickfenster
werden alle Zeichen
dargestellt.

schiedenen Schrifttypen im ROM auch
einen RAM-Bereich fiir zusitzliche
Schriften besitzen.

Bitmap-Fonts

Das Font-Design findet in einem Raster-
feld statt. Der PFM kann zur gleichen
Zeit zwei verschiedene Fonts im Spei-
cher halten und bearbeiten. Ein Zeichen
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R.C.T.

Resource
Construction
Tool

Das ideale Programm zum Erstellen von
professionellen Oberflachen im ,WB 2.0"-
Look - auch unter WB 1.3!

R.C.T. gestattet das einfaches Entwerfen
der Requester und Menuleisten am Bild-
schirm. Umfangreiche Requester mit But-
tons, schnellen Schiebereglern, allen Ar-
ten von Eingabefelden und vielem mehr
erleichtern dem Anwender die Benutzung
des Programms. Der plastische ,WB 2.0"-
Look ist jetzt Stand der Dinge. Mit dem
R.C.T. erstellen Sie Oberflachen, die den
offiziellen Richtlinien von COMMODORE
(User Interface Style Guide) entsprechen,
im Handumdrehen. Das umstandliche Er-
zeugen komplexer Systemstrukturen ent-
fallt ganzlich.

Dabei haben Sie den vollen Zugriff auf alle
Funktionen des AMIGA-Betriebssystems.
Zusatzliche Funktionen wie komfortable
Dateiauswahlfenster und flexible Mel-
dungsfelder (Alerts) stehen flr eigene Pro-
gramme zur Verfiigung. Anderungen an
derOberflache sind jederzeitméglich, ohne
daB |hr Programm davon beeinfluBt wer-
den muf3. Einfacher geht es nicht.

REQUESTER

Einbindung uber die RCT-Library oder Er-
zeugung von Sourcecode fir alle gangi-
gen Sprachen (C, Assembler, Amiga-
BASIC, GFA-BASIC, KICK-PASCAL, Mo-
dula-2).

Das Tool fur Oberflachen im ,WB 2.0%
Look mit deutschem Handbuch und Bei-
spielen fr nur

DM 129,-

PROGRAMMIERER HABEN’

MaxonASM

Das komplette
Assembler-
Entwicklungs-
paket

Editor

* Verwaltung von bis zu zehn Texten

« alle Standardfunktionen

¢ hohe Geschwindigkeit aller Funktionen
» Funktionstasten frei belegbar

« speicherbare Einstellungen

Assembler

* makrofahiger optimierender Assembler
(MC68000/10/20/30, FPU, MMU, Copper)

« umfangreiche Optimierungen (optional)

* Erzeugung von ausfiihrbarem oder linkbarem
Code und Assemblierung in den Speicher

e Listing/Fehlerdatei/Symboltabelle

* Includes und bedingte Assemblierung

* sehr hohe Geschwindigkeit

* Sektionierung

Das professionelle Assembler-Entwick- o A
lungspaket bietet eine integrierte Ar- %

beitsumgebung, bestehend aus schnel-
lem komfortablem Editor, makrofahi-
gem hochoptimierendem Assembler,
umfangreichem Monitor/Disassembler,
leistungsféahigem symbolischem De-
buggerund interaktivem symbolischem
Reassembler zur Code-Analyse. Je-
der Teil des Systems ist voll in die
Oberflache integriert und somit jeder-
zeit zu erreichen. Ein Komplettsystem,
das allen Anspriichen von Einsteigern
und Profis gerecht wird. Geben Sie
sich nicht mit weniger zufrieden ...

Monitor/Disassembler

* Speicheranzeige Hex, ASCII, disassembliert
und Copper

* Anzeige von Libraries, Devices, Resources
etc.

* Direktzugriff auf Diskblécke

* Prifsummenberechnung

Debugger

» symbolisches Debuggen

* Abfangen von Exceptions

» bedingte Breakpoints

« Ubergabe einer Parameterzeile und WB-Start
* PC frei positionierbar

« Uberwachung eines Datenbereiches

Reassembler

* interaktiver symbolischer Reassembler

* Erkennung von ASCII-Texten

« integrierte Tabellen der wichtigsten Library-
Funktionen, Strukturen und Flags

¢ Label-Definition

Das komplette MaxonASM-Entwicklungs-
systeminklusive den 2.0-Includes und aus-
fahrlichem deutschem Handbuch fir nur

DM 149,-.



KICK-
PASCAL
V2.1

Das integrierte
Entwicklungs-
system

Das KICK-PASCAL-Entwicklungssystem
besteht aus komfortablem Editor, super-
schnellem Single-Pass-Compiler und inte-
griertem Linker. Fir den Programmierer
bedeutet dies: Quelltext eingeben, Taste
driicken, kurz warten - und schon lauft das
Programm. Einfacher geht es nicht.

Der Sprachumfang von KICK-PASCAL ist
mitfast 100 Befehlen gegentiber dem Stan-
dard stark erweitert und enthalt viele kom-
fortable Funktionen. Ergénzt wird er durch
méchtige Units (CRT-, System-, ExexSup-
port, Meni-Unit), die dem Programmierer
so manches Problem abnehmen.
KICK-PASCAL ist somit sowohl fiir Einstei-
ger und Umsteiger von anderen Sprachen
oder Pascal-Compilern (Turbo-Pascal) als
auch fur Profis bestens geeignet.

EICHT...

NEU:

AMIGA
TECHNICAL
REFERENCE
SERIES

Die offizielle ,AMIGA OS 2.0“-Do-
kumentation von COMMODORE,
herausgegeben vom Addison-Wes-
ley-Verlag. Das unverzichtbare Stan-
dardwerk fur alle Programmierer. Hier
ist alles dokumentiert, was man bei der
Entwicklung zukunftskompatibler und pro-
fessioneller Software unter dem Betriebs-
system 2.0 (auch 1.3) benétigt.

AMIGA User Interface Style Guide ..... DM 59.-
AMIGA Includes And Autodocs .......... DM 99.-
AMIGA Devices .........ccco....

AMIGA Libraries ....
AMIGA Hardware ........cccccoevevereennnns

Optionen

Weitere Features sind: Link-Fahigkeit
(ALink-kompatibel), automatischer Fehler-
stellenansprung, makroféhiger Editor, kom-
plett mend- und mausgesteuert, umfang-
reiche Systemeinstellungen, Exception-
Handler, Compiler-Direktiven, doppeltge-
naue Gleitkommazahlen, komfortable
String-Befehle, Literale flr Arrays und Re-
cords, Zugriff auf alle AMIGA-Libraries,
komplette AMIGA-System-Includedateien
(auch als Unit) uvm.

Inklusive Intuition-Einflhrungskurs, vielen
Beispielen und deutschem Handbuch fir
nur

DM 249,-

Noch Fragen?
Fordern Sie unseren
Katalog an!

...denn sie haben uns! M

omput

MAXON Computer GmbH ¢ Schwalbacher Str. 52 ¢« 6236 Eschborn e Tel.: 06196 /481811 « Fax: 06196/418




wird bildschirmfiillend dargestellt. Mit-
tels Zoom-In- und -Out-Taster kann der
Ausschnitt beliebig eingestellt werden.
Die Herstellung der Zeichen erfolgt auf
gewohnte Weise, wie man es auch aus
2D-Malprogrammen, z.B. DPaint, kennt.
Das Raster und die vergréBerte Darstel-
lung vereinfachen diesen Vorgang er-
heblich. Der Benutzer muf} nur mit ge-
driickter Maustaste die gewiinschten
Kistchen des Rasters ,,anfahren®. Diese
werden dann ausgefiillt. Weitere Zei-
chenwerkzeuge gibt es nicht. Es stehen
jedoch verschiedene Editierfunktionen
zur Auswahl, mitdenen sich ein Zeichen
drehen, kippen, rotieren, neigen, um-
kehren, strecken, stauchen und resizen
laft.

Sogenannte Charakter-Settings er-
moglichen das Anpassen der PEM-Fonts
an verschiedene andere Font-Formate,
wie zum Beispiel die Amiga-Fonts. Das
Setting regelt, wie die Zeichen angeord-
net sind. Der Code Page 850 von IBM
benutzt z.B. an Position 21 und an Posi-
tion 245 beides mal das selbe Zeichen.
Wird ein solcher Font geladen und an-
schlieBend in das Amiga-Format kon-
vertiert, konnen bestimmte Zeichen aus-
geschaltet werden. So lassen sich iiber-
fliissige Elemente eines Fonts eliminie-
ren. Bis zu 256 solcher Settings kann der
Benutzer auswihlen. Wesentlich fiir das
Erscheinungsbild des Fonts sind die
Kerning- und Space-Parameter. Sie be-
einflussen nicht direkt die Bitmap der
Fonts, sondern den horizontalen Abstand
zwischen den Zeichen. Die Einstellun-
gen konnen individuell fiir jedes Zei-
chen vorgenommen werden. Zur Kon-
trolle ist die Eingabe einer Textzeile
moglich, wodurch sich das Erschei-
nungsbild iiberpriifen laft.

Opnerationen

PFM erlaubt auch den Einsatz von
Brushes beim Zeichnen der Fonts. Dazu
kann ein beliebiger Brush geladen oder
auch aus einem vorhandenen Zeichen
ausgeschnitten werden. Je nachdem, ob
die OR-Funktion aktiv oder inaktiv ist,
wird das Zeichen mit dem Brush tiber-
malt oder erginzt. Bei inaktiver OR-
Funktion werden die Pixel einfach durch
den Brushersetzt, die darunterliegenden
Pixel also geloscht. Bei aktiver OR-Funk-
tion werden die vorhandenen Pixel mit
den neuen gemischt. Sehr interessante
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Der Bitmap-

orientierte Font-Edit-

Screen des Personal-

Font-Makers

Moglichkeiten bieten in diesem Zusam-
menhang die Shift-Funktionen. Es han-
delt sich dabei um vier Pfeile, die in alle
vier Himmelsrichtungen weisen. Beim
Anklicken eines Pfeiles wird das Zei-
chen um eine Position in die entspre-
chende Richtung versetzt. Ist jedoch die
OR-Funktion aktiv, werden beim Ver-
setzen die Pixel nicht verschoben, son-
dern addiert. Dadurch kann der Benut-
zer ein Zeichen dicker machen oder auch
auf andere Art manipulieren. Die
Reference Points dienen dabei der Ori-
entierung. Sie geben Ober-, Mittel- und
Unterldnge sowie die Hauptlinie an. PFM
bietet zusitzlich noch eine grofle Aus-
wahl von Attributen, mit denen sich ein
kompletter Font beeinflussen 1d6t. Es
handelt sich dabei um Standardattribute
wie Underlined, Bold und Italic, aber
auch um ausgefallenere wie etwa
Expanded, Color Font, Fixed Pitch und
Landscape.

Makro-Recording

Zur Arbeitserleichterung kann der Be-
nutzer 26 verschiedene Makros anlegen.
Diese Makros konnen beliebige Funk-
tionen auslosen. Aber auch ganze
Funktionsketten lassen sich eingeben.
Sehr praktisch ist dabei die Macro-
Record-Funktion. Nach Aktivieren von
Start Record werden alle Funktionen
gespeichert, die der Benutzer auswihlt.
Beendet wird die Aufzeichnung durch
Anwihlen von End Record. Beliebig
viele Aktionen lassen sich auf diese
Weise aufzeichnen. Mit Execute Macro
wird dieses File dann sozusagen abge-
spielt. Dabei kann der Benutzer iiber
jeden Schritt informiert werden. Auch

eine schrittweise Ausfiihrung der Makros
ist moglich.

Wie schon erwihnt, besteht eine we-
sentliche Eigenschaft des PFM darin,
Fonts per Download direkt in den Font-
Speicherdes Printers zu iibertragen. Dazu
steht ein eigenes externes Programm zur
Verfiigung, der ,,Printer Driver Modi-
fier. Mit diesem Werkzeug konnen exi-
stierende Druckertreiber modifiziert
werden. Ein solcher Code setzt sich aus
mehreren Kontrollsequenzen zusammen.
Diese Sequenzen liegen im FFDL-For-
mat vor und beschreiben die Daten, die
den Printer initialisieren. In den meisten
Fillen verarbeitet ein Drucker nicht alle
Kommandos und Charakter-Codes, die
er vom Computer erhdlt. Die meisten
tiblichen Druckertreiber senden nur ei-
nen 7-Bit-code, der maximal 127 der
256 Zeichen zulédfit. Mit dem PDM kon-
nen solche beschriankten Codes erwei-
tert und modifiziert werden. Der Benut-
zer sollte dabei allerdings iiber etwas
Programmiererfahrung verfiigen, da er
sonst dieses Feature nicht nutzen kann.

Der Personal-Fonts-Maker stellt so-
mit ein vielseitiges Programm zur Er-
zeugung von Download-Fonts dar. Na-
tiirlich lassen sich auch normale Amiga-
Fonts sehr einfach erzeugen. Doch das
Programm stellt an Benutzer und Hard-
ware hohe Anforderungen, so dal} es nur
fiir spezielle Anwendungsfille geeignet
ist.

Fazit

Beide Programme lassen sich eigentlich
nur schwer miteinander vergleichen, der
FontDesigner ist zweifelsohne ein pro-
fessionelles Produkt, das von DTP-Stu-



- Wir zeigens Thnen den Weg 2. Natiirlich haben alfe
~ Programme deutsché
Anleitungen!

In dieser neuen OASE Reihe werden hochwertige Jetzt gibt es eine unglaubliche Weiterentwicklung des bereits Gber 1000-fach
deutsche Programme in giinstigen Pakefen angeboten. . bew&ﬁrten Astronomieprogrammes "Sky". "Sky IlI" zeigt noch mehr Sterne (bis zur
Der Tip fir alle Neueinsteiger und aufstrebenden 6.5 Grof3enklasse), Animationen, Sternbilder 'und ist noch schneller und besser!
AMIGA Anwender! Dariiberhinaus bietet "SKY IlI" umfangreiche Funktionen wie z.B.: Mondphasen-,
Khrawéne T Nebel-, Sternbild- und Planetendcrs?e”ung. Ebenso lassen sich grafische
T 2 Bahnberechnungen und - Solaranimationen™ durch thren. Natijrlich™ kdnnen
Rodlole o % verschiedene Wetterbedingungen, Zeiten und Standorte eingegeben werden.
Banner Druck

Geldspielautomat
Kartengenerator

"SKY llI" ist die konsequente Weiterentwicklung von "SKY". Ein wirkliches Muf3 fiir

jeden, der sich fiir Sterne und Planeten interessiert oder einfach nur etwas mehr

: Uber unser Universum wissen mochte. "

Karouens 2 | v SKY IIl Neuheiten: Ypdatesorvice
i ¢ " - Py . . esizer ger atien -¥ersion konnen ein

%cm?,ci ) ~ . :ggsesres;(ehgl:;}r\:;mm{mknonen greiswems Updote gegen Einsendung der olten

Peter Quest 2 ¢ LT 1 \ © noch mehr Sterne (bis 6.5 GroBenklasse) 'W’m ﬁfgﬁ um&im &.’:ma = Scheck

v © neue Panorama Bilder
Karawane 3: b : #noch mehr Daten und Sterninfos
Multi Manager : © extreme Geschwindigkeitssteigerung

: 3 ® viele neve Zusatzfunkfionen
’e . . o T— § © umfangreiches, iiberarbeitetes deutsche Handbuch D M 7 9, gl

lauffiihig auf allen
AMIGA ab 512 KB!

Zerg

Das ultimative Mathe-Paket mit kompletter Archivieren Sie lhre CD/ MC oder LP Vergessen Sie die komplizierte Syntax des In diesem tollen Denk- und Strategiespiel ist
Kurvendiskussion; ideal fir Oberstu& und Sammlung mit "Kapri"l  Ubersichtliche Cll'und stevern lhren AMIGA doch einfach es lhre Aufgabe eintreffende Ziige ﬁr die
Studium!  zB. ~mit Berechnung der Auflistungen auf Bildschirm und Drucker, per Mausklick. Fast alle DOS-Befehle lassen Abfahrt wieder neu zusammenzustellen.
Ableitungen  (Anzeige der einzelnen Kassettenetikettendruck mit komfortabler sich problemlos auf der grafischen Verzwickte Gleisanlagen und verloren
Schrittel], ~ Extrema,  Null-  uynd & Steverung und eine insgesamt einfach Benutzeroberfldche  anwdhlen  (z.B. egangene Waggons machen es lhnen un
Wendestellen, Berechnung von Fléichen- Bedienung per Maus machen dieses opieren, |6schen, IFF Bilder zeigen, rer k?einen Rangierlok jedoch nicht allzu
stiicken und Bildung von Rotationskérpern. Programm zu einem unentbehrlichen Sounds spielen, Texte editieren, etc.). Der einfach. Im mitgelieferten Gleis-Editor
Der Tip fir jeden Mathe-Anwender. L Werkzeug. Mit "Kapri" ist es ein Tip fir jeden interessieren AMIGA . | konnen Sie eigenen Anlagen einfach neu
loufivig auf allen AMIGA ab 512 Kt Kinderspiel Titel, Interprefen und sonsiges S8 Anwender. Ideal auch gerade for .| erstellen. Wie war’s z.B. mit lhrer eigenen
zu verwalten und jederzeit schnell wieder Einsteiger. lauffihig oufallen AMIGA ab 512 KB! Modelleisenbahn!  laffihig aufdllen AMIGA ob 512 Kt
aufzufinden. laufféihig auf allen AMIGA ab 1 MB!

DM 49,-- B DM 39,-- DM 39,-- §

In 2 verschiedenen Spielstufen (2 & Ausgezeichneter Vokabeltrainer fir alle & Sie leiten den komplette Flugverkehr eines Das folle Spiel fir die ganze Familie.
Bildebenen) miissen Sie Ihre Flipperkunst Sprachen (Englisch, Franzésisch, Latein, er 8 bekannten Grof3flu Eafen. Starten Versuchen Sie auf 16 raffinierfen Bahnen
unter Beweis stellen. 1-4 Spieler konnen bei efc.). Da das Programm alle Zeichenséitze 88 und landen Sie thre Maschinen sicher und nach Originalvorbild Ihren Ball so sicher
diesem grafisch ausgezeichneten Flipper & beherrscht lassen sich neben Sprachen & vermeiden Sie ZusammenstRe oder wie méglich einzulochen. Ein fesselndes
gegeneinander  antreten. _ Steverung auch optimal Formeln, Morsezeichen, B8R Abstirze. Super Spiel mit fefzigen Sounds Spiel fir 1-4 Spieler mitgufer Grafik und
wahlweise iiber Joystick oder Tastatur. Mit Si%nu|e, efc. eingeben und sysematisch E8 (2B startende ﬁ\aschinen) und toller toller Spielmotivation (Da werden die
Highscoreliste fir alle Flipperkinstler. Viel abfragen. Der = bereits  vorhandene Grafik! Néchte schnell zum Tag)! Gesteuert wird
Action ist vorprogrammiert in diesem ¢ englische Grundwortschatz st beliebig e auf allen : anz einfach per Joystic?a Génnen Sie sich
Superflipper! louffihig auf allen AMIGA ob 512 KBt erweiterbar. Der Tip fir jeden der Sl ST 2 giesen tollen Spielespa3. louffihig auf llen

unkompliziert und schnell etwas lernen willl ; . oy g AMIGA ab 512 KB!
eJofeSeTe

Amiga Speciu! 1 /,92 lauffhig auf allen AMIGA ab 512 KB!

oTeEeSeTe
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SOFTWARE & DESIGN

- PLZ1000:WE l(ompll;iea Okerstr. 46, 1000 Berlin 44 PLZ 4708: Besse (omﬁuiershap, Westst 88, 4708 Kamen - w S '“ ogl m
. Pz gooo: fm;?(gréofftwumlod;ni?&menk 5, 2000 Homburg 20 PLZ 5000: Data Becker, Aachener Sir. 233, 5000 Kaln 41 OIfSO are & DeSIQn G bH
& i, Kisternweg 7,

FLE 7800 o' ko S o BRI S.1, 2870 e 0 FLE SE00 by S e oy 1 Ty 2 A2k Roseraan: Oviacwick
: Gerdi's Hechronic-Shap, Reed.-Bischoff Str. 51, remen 70 : Babe EDV Systeme, Junkerweg 6 o, Waldsbrii o - . c
PLZ 2900: e Line, Ammergaust. 7278, 2900 Oknbir PLZ 5272: GT oftware Butique, Joh- Wi, kah St 50, 5272 W.Thier . Telefon: 02547 / 1253 - Telefax: 02547 / 1353
PLZ 3000: Fischer Hard- & Software, Schierhotzstr. 33, 3000 Honnover 51 PLZ 5300: Buchhnndlungﬂ ehrendt, Am Hof 5 g, 5300 Bonn “
B mee i MR e
= ): Buch am Wehrhohn, i : iisseldor ) Eckerts, Kanrad-Adenauer-Str. 39, olingen = .
PLZ 4060: 1 Softvre, Kinkhommer 4, 4060 Veren Boishein~ PLE 6000: 6T Sofware Boutique, Am Houpbohohof 106000 Fonklurt . Immer dle nchhge Wuhl.
PLZ 4100: CEG Bliicks, zum Lith 73, 4106 Duishurg 1 PLZ 6102: Worsow Eloktronik, Darmstadter Str. 105, 6102 Phungstad = - - -
. PLZ 4100: Viewtom, Goatheste 30 4100 Duishurg 18 PLZ 6370: 67| GmbH, Zimmermihlenweq 73, 6370 Oberursel :
PLZ 43200: Inforsot, Noblstr 76, 4900 Oberhausen | PLZ 8452: Conrad electronicl + Fillioten), Klaus-Conrad-Str.1, 8452 Hirschou
PLZ 4270: ISE Computer, Dislmener Sir. 17 b, 4270 Dorsten PLZ 8500: PD Studio Niicnberg, Werder Sir. 4, 8500 Nurnberg 20
PLZ 4300: Seiferth Computer, Koisor Wilhelm Platz 5 4300 Fssen 14 0-7400: Biiro Centrum Mtenbutg,épinozostr. 14-16, 0-7400 Ahenburg
PLZ 4370: g:gerﬁn&wu, Buhnhofstr. 169, 4370 Marl-Sinsen 0-9270: Daten Service Linke, Dresdner Str. 112, 0-9270 H.-Frnssthol
PLZ 4500: Hscher Hord: & Software, Goethering 3 4500 Osnobrick 1 Awstria: frox hotline, Linzerstr. 271, A-1140 Wien
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dios bestens eingesetzt werden kann.
Der Personal-Font-Maker ist eher etwas
fiir den Heim- und semiprofessionellen
Anwender.

Der FontDesigner liefert bei einfach-
ster Bedienung Fonts in bestmoglicher
Qualitat, die sich universel einsetzen
lassen. Auchdas Downloading von Fonts
ist moglich, so dall der Benutzer nicht
auf ein spezielles DTP-Programm ange-
wiesen ist. Der Personal-Font-Maker
arbeitet zwar mit Bitmap-Fonts, aber
sein eigenes spezielles Font-Format bie-
tet die Moglichkeit des Downloadings,
wobei ebenfalls die bestmogliche Quali-
tit des Ausgabegerites erzielt wird.
AuBerdem besitzt er alle Vorteile eines
Bitmap-orientierten Systems, das heil3t,
es sind vielfiltige Manipulationen an
den Fonts moglich, und es lassen sich
auch normale Amiga-Fonts verarbeiten.
Um jedoch die vollen Leistungsmerk-
male des Programmes ausnutzen zu kon-
nen, sind Programmiererfahrung und ein
Drucker notig, der per Downloading
Fonts aufnehmen kann. Man sieht, beide
Programme haben einiges zu bieten. Fiir
welches Programm man sich entschei-
det, hidngt hauptsidchlich vom Anwen-
dungsbereich ab. Fiir DTP-Anwendun-
gen kommt eigentlich nur der FontDesi-
gner von bsc in Frage, der fiir den profes-
sionellen Einsatz in DTP-Studios zuge-
schnitten ist, wihrend der Personal-Font-
Maker mehr auf die allgemeine Text-
und Bildverarbeitung abzielt.

+ Vektorfonts

+ einfache Benutzerfiihrung

+ Postscript-, Pagestream- und
Intellifont/Compugraphic-
(2.04 Fonts)kompatibel

+ AREXX steuerbar
+ deutsches Handbuch
+ Editieren von Amiga-System-

Fonts (unter 0S

- keine

Anbieter:

bse biiroautomation AG

Postfach 400368
8000 Miinchen 40
Tel. 089-3571300

oder
Fachhéndler, siehe
Preis: 478,- DM

= |FontDesigner | w [} = | Personal-

Outline-Vektorfonts-Editor

2)

Einkaufsfiihrer

Font-Maker

BitMap-Font-Editor

+ Bitmap-Fonts

+ vielfdltige Gestaltungs-
maglichkeiten

+ Font-Downloading
+ postscriptfahig

+ Erzeugung verschiedener
Font-Formate, auch von
Amiga-Fonts

+ Makro-Recording-Funktion
- keine Vektorfonts fiir DTP-
Anwendung erzeugbar

- teilweise komplizierte
Anwendungsverfahren

Anbieter:
Fachhandel

Preis: ca. 150,- DM

STAR

PU

STAR

e S

ca. 50 000 Programme
fiir Amiga (ab 2,— DM)
PC/AT (ab 3,—- DM)
5 Katalogdisks Amiga 15,— DM
1 Katalogdisk PC/AT 2,50 DM

AuBerdem kommerzielle Software, Hardware & Zubehor
zu giinstigen Preisen
Info bei

Gabi's PD Kistchen
Bahnhofstrafe 26
3180 Wolfsburg 12
BIX + Tel- 053 626 20 72
Fax 053 62/6 46 82

Sirius Genlock
Y = Coooc 948,-PA Lconock 598 -

alle Genlocks mit RGB-Splitter

CTV

24-BIT Framebuffer, Digitizer,

Imagine

Video-Handbuch 1.1

- komplett in Deutsch

- fiir Anfanger u Forlgeschritiene
Ubersichtiich gegliedert
240 min ( vier Stunden )

- mit Demo-Disketle (Objekle usw)
- Belehle die im Handbuch fehien

nur 48 DM /476 mit Imagine 1.1

1498,-

Angebot freblebend

1198,-

Animation,16.8 Mio. Farben
mit Video-

2 O handbuch auf

. Anfrage
68030-25 MHz ab 1398
68040-25 MHz ab 4444~
A2630/32MB  ab 1248
Quantum LPS 52MB aA.
Syquest 44/88MB ab 698,—
Delnterlace Card 333~
Medusa ST Emulator 366.—
Scala——Broadcast Titler Il
Real 3D--Imagine Fonts
Adorage-—uvm.auf Anfrage

Computer-Video-Service
CVS’ Silvia Fischer
DiippelstraBe 26 , 4830 Giitersioh

Telefon: 05241/ 28 015

Herz 9y qutomatenbetriebe GmbH

Computer Hard- und Software - Telekommunikation

Hand-Scanner: 105mm SB, 400dpi
Scanking: 16 ECHTE Graustufen 389 DM
AlfaScan: 256 ECHTE Graustufen ab 369 DM

Cameron Typ 14: 256 ECHTE Graustufen ab 599 DM
OCR: 95 DM, AlfaScan a.A., Typ14 110 DM

KICK2.0 ROM 99DM KICK 2.0 Upgrade Kit 179 DM
KICK 1.3 ROM 59 DM  KICK-Umschaltplatine -30 DM

Speichererweiterungen zum DAUERTIEFPREIS:
A500: 1MB CHIP- und 1.5MB FAST-RAM 298 DM
A500(+): Supra 500RX mit 2/8MB (4MBit) 359 DM
A500+: A504+ fiir 2MB CHIP-RAM 119 DM
A2000: MegaMixIl mit 2/8MB, MINI-Karte 289 DM
BLIZZARD Turbo Memory Board ab 329 DM

Fordem Sie unsere an |

e e i v Y IETACH

Hotline: 4811152 (Mo-Do 13-17*°) TELESOFTWARE
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-~ ‘Wir:iei"géﬁ Thrien den Weg zu... Natiirlich haben alfe
.~ Programme deutsch_é‘
: Anleitungeril

Mit "OASE Publisher" erhalten Sie ein hochwertiges
DTP-Programm (WYSIWIG) mit dem Sie schnell und
unkompliziert Publikationen aller Art erstellen konnen.
So ist das Programm z.B. ideal fir Einladungen,
Mailings, private Drucksachen, oder Speisekarten.” Sie
Snnen beliebig IFF-Grafiken und Texte mischen. Dem
Programm liegen bereits einige hundert Kleingrafiken
bei, die bgiebig T —— "
eigene  Drucksachen

eingebunden  werden

kénnen. LoRes und

Mit diesem Programm konnen Sie Briefe mit einem
rofessionellen "Outfit und einem selbstgestalteten
riefkopf erstellen. Der Briefkopf kann wahlweise Texte

und Grafiken enthalten. Eflicﬁe“ Kleingrafiken liegen

diesem Paket bereits bei. Der Texteditor enthdlt alle
wichtigen Funktionen. Natiirlich konnen Sie auch Ihre
gesamten Adressen iibersichtlich verwalten und beliebig
abrufen (Wie war’s z.B. mit einem Serienbrief mit einer

Einladung an lhre Freunde?). "BRIEFKOPF Profi" ist die

konsequente Weiterentwicklung des iber 1000fach

Mit diesem professionellen Ubersetzer der einen neven
Maf3stab setzt, kénnen Sie beliebige Texte, Textstiicke
oder Worte hin- und heribersetzen. Mit extrem hoher
Geschwindiqkeit und spielend einfacher Bedienung
erweist sich "Translate It" als leistungsstarkes Werkzeug
ir komfortable Textibersetzung. Der umfangreiche
Wortschatz kann problemlos erweitert werden. Daher
ist "Translate It" auch gleichzeitig ein optimales
lernwerkzeug fir Fremdsprachen. Die verschiedenen
Uberseizerpcﬂ(ete gibt es natiirlich zum gewohnten,

bewdihrten "Briefkopf + ED"

lauffiihig auf ollen AMIGA ab 512 KB!

unschlagbaren OASE Superpreis von je DM 79,--:

149 Deutsch - Englisch
150 Deutsch - Franzésisch
151 Deutsch - Italienisch - Spanisch

Interlace  Darstellung
werden  gleichermaf3en

unterstutzt. lauffihig auf allen
AMIGA ab 1 MB!

Eine Erweiterungsdisk mit vielen neuen Kleingrafiken
und einem Bildkonverter fir die Einbindung selbst
erstellter Grafiken kostet nur DM 19,-- extra.

Best-Nr. OASE 139-b

Data perfekt A

Mit  dieser  universell einsetzbaren
Datenbank  kénnen  Sie  beliebige
Datenbestinde verwalten. Ob Sie nun
Adressen, Schallplatten, Videos, eine
Kundendatei oder dergleichen verwalten
wollen, ist vollkommen egal. Beliebig viele
Dateien mit jeweils bis zu 30

Datenséitzen  un: 10 Datenfeldern
LFeldliin e bis zu 500 Zeichen!) lassen sich
omfortabel bearbeiten, filtern, sortieren
und drucken (jeder Drucker). Einfache
Maussteverung! lauffihig auf allen AMIGA ab 512 KB!

DM 59,--

Das  ausgezeichnete mandantenfahige
Buchhaltungsprogramm  fiir alle Einzel-
kaufleute, Personen- und Kapitalgesell-
schaften gibt es jetzt in einer verbesserten
Version (Updateservice: Alte Fibu-Disk und
DM 20,-- Scheck einsenden). 2000 frei
definierbare Konten, Bilanzen, Journale,
AfA, Kassenbiicker, UST-Voranmeldung,
Kontenblattdruck, Formulardruck, efc. etc.
Druckt Voranmeldungen, Jahresabschlisse,
etc. Das ultimative Programm fir Anwailte,
Handel, Taxibetriebe, Labors, ~Arzte,
Landwirte, ... louffihig auf allen AMIGA ab 1 MB!
oJefeSeTe
Amiga 3/°91

ng A

Mit diesem Programm drucken Sie auf
jedem beliebigen Drucker. schnell und
unkompliziert “all Ihre Uberweisungs-
- auftrige (oder &hnliche wie Nachnahme
oder ~ Gutschrift). Einfach  Formular
| einspannen, Adresse aus der Adressdatei
auswahlen, en Betrag (mit

i Verwendungszweck) eintragen und fertig!

Das Programm verwaltet ibersichtlic
Adressen und Kontonummern! Eine
Schnittstelle zu "LOHN perfekt (Oase 125)"
ist gegeben. Unkomplizierte Steuerung.

* | |dedl fir Jeden, der oft mit Geldtransfer zu

tun hat. lauffihig auf allen AMIGA ab 512 KB!

DM 49,--

Das Steverprogramm mit allen aktuellen
Daten fir die Lohn- und Einkommen-
stevererkldrung 1991 ist da (natirlich mit
der neven Grund- und Splittingtabelle fir
Lohnstever 1992). 99,9% aller Normal-
und  Sonderfdlle lassen sich  voll
mausgesteuert  abarbeiten.  Individuelle
Problemfdlle lassen sich mit der neuen
Was-Wdre-Wenn Funktion I6sen. "Steuer
1991" ist daher eine Hilfe fir jeden
Steverzahler! Inkl. Musterbriefeditor fir
Schriftverkehr  mit dem  Finanzamt.
| Komplettausdruck ~ der ~ Steverbsgen!
Speicherméglichkeit verschiedener Fdille.
lauffaihig auf allen AMIGA ab 512 KB!

Mit diesem hervorragend einfach zu
edienenden  Programm_ kénnen Sie
blitzschnell professionelle Torten-, Balken,
Strich- oder Fléichendiagramme erstellen.
Fiir jeden Datentyp kann in der Legende ein
Vermerk angelegt  werd Erstellte
Grafiken  kénnen  natirl auch
abgespeichert oder ausgedruckt werden.
"Prasentation Manager” ist somit ein
perfektes Werkzeug fir die iberzeugende
grcfische Darstellung trockener
ahlenwerte. louffiihig auf allen AMIGA ab 512 KB!

DM 49,--

Voll menigesteuertes Programm fir lhre
[::rivote Videosammlung. Bis zu 4000 Filme
assen sich je Diskette verwalten! Anzeigen
+ Suchen nach Kriterien und Listendruck;
Erfassung von Bandstelle, Spieldaver, efc.
Statistische Auswertungen, etc.

lauffihig auf allen
AMIGA ab 512 KB!

DM 29,--

Endlich sind Sie mit diesem Programm alle
Terminsorgen los. Egal ob Geburtstage,
Besprechnungs- bzw. Arzttermine oder der
heutige Tagesplan: "Top Timer" ist der
ultimative Terminkalender mit
automatischer Terminerinnerung, Monats-
ubersichten, Wochen- und Tagesplaner. So
haben Sie immer alle Termine fest im Griff
und kénnen die folgenden Tage und
Wochen in Ruhe planen. Natirlich mit
umfungreichen Druckfunktionen, damit Sie
lhre Termine auch schwarz auf weif3 sichten
ksnnen. Die grofle Hilfe fir jeden
vielgeFrogten Anwender! lauffihig auf allen

AMIGA ab 512 KB!

DM 49,-- |8

Das Komplettpaket fir alle Unternehmen
(Ladengeschdtte, Versandhandel, Arzte,
Anwadlfe, Handel, Dienstleistungen, etc.):
Rechnungen, Lieferscheine, ~Auftrags-
bestatigungen, Mahnungen, Adressdatei
und Lagerverwaltung in einem Programm!
Bis zu %000 Adressen und Artikel lassen
sich komfortabel verwalten. Mit infegrierten
Druckfunktionen (fir jeden Drucker), z.B.
auch Nachnahme-Zahlkartendruck. Das
komplette Programm ist einfach per Maus
zu steuern. lauffiihig auf allen AMIGA ab 512 KB!

DM 59,-- DM 59,--
o . ; , . , o , . .
- PLZ 1000: W & | Computer, Okerstr. 46, 1000 Berlin 44 PLZ 4708: Besse Computershop, Weststr. 88, 4708 Kamen = w ﬁw y . 15
. PLZ 2000: Hambur erp;cftwumlcden, Girtersi. 5, 2000 Hamburg 20  PLZ 5000: Dota Becker, Aachener Sir. 233, 5000 Kaln 41 e : OI‘fJS'o - qne:&nes!gn G“mbﬂ
Fﬁ %& ?‘d : ki?,dl?efarmg li i;id 7@ w‘ﬂ'«gﬁ o PLE S000:tsr iaf‘;,SGoldfmmJlenzeg 14 5100 ZKZ%n LR 7 Schiirkamp 24 - 4428 Rosendahl-Osterwick
: Gerdi's EHecironic-Shop, Reed.-Bischoff-Str. 51, 2820 Bremen 70 : Bube EDV Systeme, Junke q, aldsbril { e - - 5 i o
PLZ 2900; ew Line,Armergoust 2.7, 190 Olenbir PLZ 5272: 11 Sofwore Bouluo,Ioh-Wih-kthSr. 50, 5272 . Ther _ Telefon; 02547 / 1253 - Telefax: 02547 /1353 .
PLZ 3000: Fischer Hard- & Sofiware, Schierholzstr. 33, 3000 Honnover 51 PLZ 5300: Buchhandlung Behrendt, Am Hof 5 a, 5300 Bonn . ‘ - ' o
- PLZ 4000: Data Becker, Merowingerstr. 30, 4000 Disseldort | PLZ 5305: Rhein-Sieg-Soft, Staffelsgasse 36-38, 5305 Alfter-Oed.
- PLZ 4000; Buch am Wehrhohn, Am Wehrhohn 23, 4000 Diisseldorf | PLZ 5650: Eckerts, Kanrad-Adenauer-Str. 39, 5650 Sofingen
PLT 4060: HSL Software, Klinkhommer 4, 4060 Viersen-Boisheim PLZ 6000: 6T} Software Boutique, Am Hauptbahnhof 10, 6000 Fronkfurt 1
PLZ 4100: CEG Glicks, zum Lith 73, 4100 Duishurg PLZ 6102: Warsow Elektronik, Darmstidter Str. 105, 6102 Plungstadt
PLZ 4100; ViewCom, Goethestr. 30,4100 Duishurg 18 PLZ 6370: 6T GmbH, Zimmermiihlenweg 73, 6370 Oberursel
PLZ 4200: Intersoft, Nohlstr. 76, 4300 Oberhausen | PLZ 8452: (onrad electronic(+Filliolen) Klaus-Conrad-Str.1, 8452 Hirschau
PLZ 4270: ESE Compater, Diilmener St 17 b, 4270 Dorst

A ; fon PLZ 8500: PD Studio Niirnberg, Werder Str. 4, 8500 Nirnberg 20
. PLZ 4300: Seiferth Computer, Kaiser-Wilhelm-Plotz 5, 4300 €ssen 14

0-7400: Biiro (entrum Alienburg, Spinozastr, 14-16, 0-7400 Altenburg
PLZA it Software, Bahnholstr. 169, 4370 Marl-Sinsen 0-9270: Daten Service Linke, Dresdner Str. 112, 0-9270 H.-Emssthol
PLI - & are, Goethering 3, 35100 Osnabriick |

Immer die richtige Wahl:

Austrio frox hotline, Linzerstr. 271, A-1140 Wien
Schweiz: First-Soft, Jurastr, 30, (H-4053 Basel
Luxenberg: Furoh 84 Royal, 1-2449 1




Gleich drei Wunsche auf einmal!

Die Impact Vision-Karte im Test

von Jorg W. Schmidt

26

»,Mami, Mami, bringst Du uns
was mit? Einen Flickerfixer!
Und einen 24-Bit-Frame-
buffer! Nein, einen Videodi-
gitizer, einen Videodigitzer,
oooch bitte!“. ,,Aberdas sind
dochgleichdrei Wiinsche auf
einmal ...“ Dieser Mutter
kann geholfen werden: Mit
der Impact Vision stellt GVP
eine Steckkarte fiirden Amiga
2000/3000 vor, die alle drei
Funktionen in sich vereinigt.

KICKSTART 6/1992

s hat sich mittlerweile herumge-

sprochen, daf die Grafikfihig-

keiten eines ,,nackten* Amigas

nichtmehr gerade als ,,up to date*
geltenkonnen. Die maximale Auflosung
von 640x512 Punkten plus Overscan,
das trinentreibende Interlace-Verfahren
und die geringe Anzahl der gleichzeitig
darstellbaren Farben wurden schon oft
beméngelt. Wihrend Flickerfixer eine
deutliche Erleichterung der tiglichen
Arbeit fiir praktisch jedermann darstel-
len, blieben Framebuffer und ,,echte*
Grafikkarten [1] bislang ausschlieflich
Desktop-Video-Anwendungen vorbe-
halten.

Der Grund dafiir ist im Amiga-Be-
triebssystem zu suchen, das bislang kei-
nerlei systemkonforme Einbindung von
Grafikerweiterungen vorsieht.

Umes gleich vorwegzunehmen: Auch
die Impact Vision aus dem Hause GVP
(Deutschlandvertrieb durch DTM) hat
unter dieser Erblast zu leiden. Der Her-
steller bemiiht sich jedoch, durch Beiga-
be von speziell angepaliter Software
Commodores Versdumnisse wieder aus-
zugleichen; doch dazu spiter mehr.

Die Hardware

Wie angedeutet, vereint die Impact
Vision Flickerfixer, 24-Bit-Framebuf-
fer, Videodigitizer sowie Genlock-Funk-
tionen auf einer Karte. Sie belegt einen
Zorro-II-Steckplatz. Im A3000 kommt
sie in den obersten Slot des Daughter-
boards, wo sie gleichzeitig Zorro- und
Videoslot belegt. Im A2000 wird die
Verbindung zum Videoslot iiber ein
Flachbandkabel bewerkstelligt. Extern
steht ein standardmiBiger 15poliger
RGB-Ausgang zur Verfiigung, der die
vonder V24 erzeugten Signale an einen
Mehrfrequenz-Monitor weitergibt. Die
Zeilenfrequenz betrdgt hier bei Inter-
lace-Darstellung 15 KHz und bei Zu-
schaltung des Flickerfixers 31 KHz. Uber
den Composite-Videoausgang kann zu-
satzlich ein 15 KHz-Videosignal abge-
griffen werden, das sich beispielsweise
zur Aufzeichnung auf einem (S)-VHS-
Videorecordereignet. Im Normalbetrieb
ersetzen diese Ausginge die des Ami-
gas, d.h. die Bildschirmdarstellung
durchlédufteinfach unverindertdie [IV24.
Der wohl meistens genutzte Flickerfixer



entspricht in seinen Leistungen unge-
fahr dem Commodore-eigenen Fabri-
kat, er ist allerdings softwareméBig(!)
abschaltbar. Interessant wird es, wenn
sich die IV24 in den Bildschirmaufbau
einschaltet.

Picture in Picture

Die IV24 erlaubt es, tiber die analogen
RGB-Einginge auf der Amiga-Work-
bench fernzusehen, und zwar verzoge-
rungsfreiund in Echtfarben. Dadie V24
als Framebuffer keine Zugriffsmoglich-
keiten auf den Bildspeicher des Amiga
hat (und schon gar nicht dessen Farbtie-
fe erhdhen kann) bedient sie sich eines
Tricks: Die in Echtzeit digitalisierten
Bilder werden hardwaremifig in einen
rechteckigen Bildbereich des Amigaein-
geblendet. Dieses Rechteck iiberlagert
die darunterliegenden Bildbereiche, kann
also - im Gegensatz zu einem echten
Fenster - nichtin den Hintergrund gelegt
werden. Gesteuert wird das Rechteck
iiber ein Intuition-Fenster, das in seinen
Dimensionen ungefihr gleich grof3 ist.
Zieht man dieses Fenster, pafit sich an-
schlieBend auch das Ausgaberechteck
an. Diese Kongruenz geht natiirlich in
dem Moment verloren, indem der Work-
bench-Bildschirm verschoben wird, oder
andere Tasks neue Bildschirme oder
Fenster 6ffnen. Dennoch ist die Losung
meiner Meinung nach ein brauchbarer
KompromiB, ein ,.echtes* Betriebssy-
stemfenster mit 16,8 Millionen Farben
ist auf dem Amiga leider nicht méglich.
Hier bleibt dem Anwender nur der Blick
zum Macintosh, bei dem es z.B. die
RasterOps-24XLTV-Karte erlaubt, Vi-
deosignale wirklich in den Desktop-

Bildspeicher zu digitalisieren und dar-
iiber beispielsweise in Word noch einen
Text zu editieren.

Uber Sinn und Unsinn des Picture-in-
Picture 148t sich natiirlich streiten, das
Handbuch siehthier industrielle Anwen-
dungen wie computergestiitzte Vi-
deoiiberwachung oder ,,Multimedia“-
Datenbanken, die echte Videoaufnah-
men mit computergeneriertem Text mi-
schen.

Eng verbunden mit dem Picture-In-
Picture ist die Genlock-Fahigkeit der
1V24. Sie erlaubt es, alle Fldchen in der
Farbe 0 durch das Videobild zu ersetzen.
Zusammen mit einem entsprechenden
Videotitel-Generator, wie dem mitge-
lieferte ,,Scala®, ist das Einblenden von
Computergrafik in Videobilder problem-
los moglich. Bemerkenswert ist noch,
dal tiber die Vereinung von Genlock
und Flickerfixer volle Kompatibilitit
dieser Komponenten gewihrleistet ist -
ein Problem mit dem bisher viele Desk-
top-Video-Anwender zu kampfen hat-
ten.

Digitizer
Wie gesagt stellen die Funktionen
,,Picture-In-Picture und ,,Genlock* das
in Echtzeit digitalisierte Videobild aus
dem Framebuffer auf verschiedene Wei-
se dar. Das Framegrabber-Modul der
Steuer-Software ,,Impact Vision Con-
trol Panel* (siehe Abbildung) erlaubtes,
ein Bild per Knopfdruck einzufrieren
und es anschlieBend komprimiert abzu-
speichern. Wihrend das Einfrieren ver-
zogerungsfrei funktioniert, dauert das

Komprimieren und Abspeichern selbst
auf einem A3000/25 MHz mehrere Se-

Dem Paket sind
zahlreiche
Programme
beigelegt, die
auf die 1V24
zugeschnitten
sind, beispiels-
weise das
Zeichenpro-
gramm Macro-
Paint, die Pra-
sentations Soft-
ware Scala
oder das
Konstruktions-
programm
Caligari.

kunden. Ein Abspeichern mehrerer auf-
einanderfolgender Bilder als eine Art
Film ist somit unmoglich. Auch hier
wird der Leistungsstandard des Macin-
tosh nicht erreicht, bei dem es iiber die
oben bereits erwihnte 24XLTV mog-
lich ist, QuickTime-Filme mit ca. 10
Bildern pro Sekunde von der laufenden
Video-Quelle aufzunehmen (mit spezi-
ellen Kompressionschips sind bis zu 25
Bilder pro Sekunde zu erreichen). Aller-
dings handelt es sich hierbei auch um
eine ,.echte Grafikkarte, deren Bild-
schirmspeicher direkt vom Prozessor
ausgelesen werden kann. Die mangeln-
de Geschwindigkeit der GVP-Karte ist
also bauartbedingt (Framebuffer-Prin-
zip). Es muB noch erwihnt werden, dall
Videodigitalisierungen nur iiber getrenn-
te RGB-Einginge moglich sind. Hat man
eine Composite-Quelle zur Verfiigung,
mub ein RGB-Splitter dazugekauft wer-
den.

24-Bit-Framebuffer

Der Bildspeicher der Impact Vision 24
kann natiirlich nicht nur vom Digitizer
gefiittert werden, sondern auch als Aus-
gabeeinheit fiir gezeichnete oder berech-
nete Grafiken dienen. Zum Zeichnen
und Nachbearbeiten von 24-Bit-Grafi-
ken wird das Malprogramm MacroPaint
mitgeliefert. Es bietet alle grundlegen-
den Funktionen wie Linien, Flachen usw.
Leider wird auch hier wieder die Schwi-
che des Framebuffer-Prinzips der IV24
deutlich: Alle Operationen arbeiten selbst
aufeinem A3000 quélend langsam, wenn
der Framebuffer-Inhalt,,upgedatet* wird.
Um nicht auch schon bei den elementar-
sten Zeichenfunktionen in Zeitlupe ar-
beiten zu miissen, bediente man sich
eines Tricks: Ein Farbeinteil der Arbeit-
sflache (z.B. der Griinanteil) befindet
sich im schnellen Amiga-Bildspeicher,
nur die anderen Farben werden im
Framebuffer gehalten. Daraus folgt, daf3
alle Meniis und Gadgets des Zeichen-
programms entweder nur in Rot, Griin
oder Blau dargestellt werden konnen,
was leider nicht gerade zu einer guten
Lesbarkeit beitrdgt. Auch leidet die
Multitaskingfahigkeit unter diesem
Trick: Verschiebt man den MacroPaint-
Bildschirm, verschiebt man dadurch auch
gleich den Griinanteil der bearbeiteten
Grafik mit, und der gesamte Bildaufbau
gerit durcheinander. Doch auch wenn
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16,7 Millionen
Farben — mit
der IV24 kein

Problem

man auf das Multitasking verzichtet, a3t
MacroPaint kein zuverldssiges Arbeiten
zu: Gelegentliche ,,Hanger* (Systemab-
stiirze) miissen in Kauf genommen wer-
den.

Software im Biindel

Neben der elementaren Steuer-Software
und MacroPaint legt GVP zusitzlich das
3D-Renderingprogramm Caligari, sowie
die Video-Betitelungs-Software Scala
bei. Diese Programme sind/waren Ge-
genstand gesonderter Testberichte, er-
wihnenswert wire aber noch, dal es
sich bei Caligari um eine abgespeckte
Version handelt. Beide Programme wur-
den speziell an die Impact Vision ange-
pal3t, allerdings lauft die Erstellung der
Projekte aus Geschwindigkeitsgriinden
nach wie vor in den Amiga-Grafikmodi
ab.

Fazit

Die Impact Vision 24 hinterldt einen
zwiespiltigen Eindruck. Positiv zu be-
urteilen ist die hardwaremiBige Zuver-
lissigkeit der Karte, Installation und
Anschluf funktionierten auf Anhieb. Das
am- Composite-Ausgang abgreifbare
Videosignal ist zur problemlosen Wei-
terbearbeitung geeignet, z.B. zur Auf-
zeichnung aufeinem Videorecorder. Das
klingt selbstverstindlich, ist es jedoch
nicht; hier hat z.B. die Visiona-Karte
ihre Schwierigkeiten. Die Vereinung von
Flickerfixer, Framebuffer, Digitizer und
Genlock auf einer Karte ist prinzipiell
eine gute Idee, da sie eine reibungslose
Zusammenarbeit dieser Komponenten
sicherstellt. Dennoch leidet das GVP-
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Produkt unter mehreren Restriktionen:
Ein Teil der Einschriankungen sind zum
Teil auf Commodores Versdumnisse bei
der Einbindung von Grafikkarten ins
Betriebssystem zuriickzufiihren. Ge-
meint ist die Unfihigkeit des Amiga-
OS, zumindest die Workbench auf Gra-
fikkarten beliebiger Farbtiefen laufen zu
lassen. Doch selbst wenn diese Hiirde
beseitigt wire, wiirde man schnell auf
ein Hindernis stof3en, das sich die IV24
selbstinden Weg gelegt hat: Das Frame-
buffer-Prinzip ist zwar kostengiinstig zu
realisieren, fiihrt aber zu sehr langsamen
Bildaufbaugeschwindigkeiten, so z.B.
im Malprogramm. Auch ,.framebuffer-
bedingt* ist die lange Zeit, die benotigt
wird, umeindigitalisiertes Bild auf Fest-
platte festzuhalten. Echtzeitanwendun-
gen wie die Aufnahme von Filmen auf
Festplatte scheiden so von vorneherein
aus. Hier muB ein Blick auf andere Com-
putersysteme erlaubt sein, wo derzeit
preislich gleich angesiedelte ,,Multime-
dia-Karten®™ erscheinen, die eben diese
Anwendungen erlauben, und zwar ,,sau-
ber* auf dem Desktop. Zusitzlich bieten
diese eine Erhohung der Bildschirmauf-
16sung, ein weiteres Feature, das man
bei Framebuffern vergeblich sucht.

Zusammenfassend stellt die IV24 zwar
nicht das Optimum dar, ist jedoch eine
recht solide (und sehr Amiga-typische)
Losung, die vor allem durch die rei-
bungslose Zusammenarbeit der verein-
ten Komponenten fiir den DTV-Prakti-
ker sehr interessant erscheint. Auf Desk-
top-Video-Losungen, die denen auf
NeXT oder Mac ebenbiirtig sind, wer-
den wir ohnehin noch warten miissen,
bis Commodore die entsprechende Be-
triebssystemplattform bereitstellt. Bis

dahin kann die Karte jedem empfohlen
werden, der bereit ist, dafiir fast 5000
Mark anzulegen.

Literatur:

[1] Grafikkarten am Amiga, KICKSTART
2/92,8.16

= |Impact Vision 24 |

Framebuffer, Digitizer,
Genlock und Flickerfixer
in einem

+ Vereinung der meistbend-
tigten Grafikerweiterungen

+ hardwaremaBige
Zuverldssigkeit

+ liefert ein gutes Videosignal

+ auch S-VHS-Ausgang

+ kann alles auch
noninterlaced ausgeben,
daher kein Kontrollmonitor
erforderlich

+ Caligari und Scala werden
mitgeliefert

- Nur Framebuffer, keine
»echte” Grafikkarte

- keine héheren Aufldsungen
als der Amiga

- sehr langsamer Bildaufbau

- keine Digitalisierung von
Animationen

- Picture-In-Picture und
MacroPaint schranken das
Multitasking ein

- englische Handbiicher

- zu hoher Preis

Anbieter:

DTM Computersysteme
Dreiherrenstein 6a

W-6200 Wiesbaden-Auringen
Tel: 06127-4065

Fax: 06127-66276

Preis: ca. 4800,- DM
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von Andreas Kramer

EinerderGriinde, warumsich
viele Anwender fiir den Kauf
eines Amiga entscheiden, ist
mit Sicherheit die Tatsache,
daB sehr leistungsféahige PC-
Emulatoren erhdltlich sind.
Mit dem GVP/PC286 berei-
chertein weiterer den Markt.

KICKSTART 6/1992

Die langliche GVP/
PC286-Platine wird
in den Minislot der
A500-HD8+(links)-

Festplatte gesteckt.

GVP/PG286

itdem GVP/PC286-Emulator

hat es so seine Besonderhei-

ten: auf den ersten Blick

scheintes sich um eine eigen-
stindige GVP-Entwicklung zu handeln;
dem ist aber nicht so. Bei dem GVP/
PC286 handelt es sich vielmehr um eine
spezielle ATonce-Plus-Variante, die fiir
einen speziellen Kundenkreis konzi-
piert ist. Der GVP-Emulator kann nur
von Besitzern einer GVP-Festplatte
AS500HD+8 genutzt werden. Diese Fest-
platte, die an den Expansionsport des
AS500 bzw. Plus gesteckt wird, verfiigt
tiber einen Minislot-Bus, fiirden der PC-
Emulator ausgelegt ist.

Technische Daten

In der KICKSTART-Ausgabe 2.92 ha-
ben wir den MS-DOS-Emulator ATon-
ce Plus bereits ausfiihrlich vorgestellt,
trotzdem mochte ich Thnen die techni-
schen Daten nicht vorenthalten: 80286-
Prozessor (16 MHz), optionaler §0C287-

12-mathematischer Coprozessor, 512
KB RAM (16 MHz) on Board, AT-
kompatibles ROM/BIOS (Basic Input
Output System) V2.32, CGA-, Herku-
les-, Olivetti-, Toshiba 3100-, VGA-und
EGA-Monochrom-Grafikemulation,
Microsoft-Maus-Emulation, serielle
Schnittstelle als COM1/2, parallele als
LPT1/2, Laufwerks-Emulation, GVP-
Serie-II-Festplattenunterstiitzung, PC-
Beep-Audioemulation, SMT-Aufbau,
Einbindung der Amiga-Uhr und kompa-
tibel zu MS-DOS ab Version 3.2 bis 5.0
oder DR-DOS 5.0 & 6.0.

Uber ein komfortables Install-Pro-
gramm lassen sich diverse Parameter
einstellen, beispielsweise, ob der MS-
DOS-Emulator als eigenstindiger Task
im Amiga-DOS-Betriebssystem laufen
soll oder nicht. Weiterhin kann man vor-
handenes Fastmem als Extented-/Expan-
ded-Memory (bis auf 6 MB) anmelden.
Spezielle Tastatursequenzen erlauben
einen Emulator-Reset oder ein Bild-
schirmumschalten uvm.



Die Software ist
bis auf ein paar
Kleinigkeiten
identisch mit der
des ATonce Plus-
Emulators.

Der Betrieb

Um den Emulator zu starten, ruft man
ein entsprechendes Programm auf, das
die eingestellten Parameter beriicksich-
tigt und nach kurzer Zeit den Amiga
resettet. Beim néchsten Booten wird der
Emulator gestartet und befindet sich dann
resetfest im Speicher. Um den Emulator
zu entfernen, mufl man den Rechner
ausschalten bzw. eine spezielle Tasta-
tursequenz driicken.

Festplatten-
unterstiitzung

Der GVP-AT-, alias ATonce Plus-
Emulator, erlaubt das Einbinden von
Festplatten der GVP-Serie-1I-SCSI-Con-
troller. Dazu stehen zwei Moglichkeiten
offen: man kann eine MS-DOS-Datei
auf einer Amiga-Partition einrichten oder
eine eigene MS-DOS-Partition. Im letz-
teren Fall ist eine spezielle Formatie-
rung notwendig. Hat man den Emulator
zueinem spiteren Zeitpunktals die Fest-
platte erworben, ist eine Umformatie-
rung unumgénglich. Eine spezielle MS-
DOS-Partition hat aber den Vorteil, dafl
sie wesentlich schneller als eine ,,Pseu-
do-Partition* per MS-DOS-Datei ist, wo
keine Neuformatierung notwendig wird.
Beide Verfahren wurden von mir gete-
stet - ist die Festplatte noch nicht einge-
richtet oder nur gering belegt, empfehle
ich, eine Neuformatierung in Angriff zu
nehmen, die hohere Geschwindigkeit ist
doch merklich. Sieht man von der Ge-
schwindigkeit ab, bestehen keine weite-
ren Differenzen - beide erlauben bei-

spielsweise das Booten des MS-DOS-
Betriebssystems. GVP empfiehlt jede
Version ab 3.2 oder DR-DOS 5.0 & 6.0.

Hardware-
Kompatibilitat

Die Kompatibilitit zur Amiga-Hardwa-
re ist sehr hoch; das liegt an dem Einbau
des Emulators in den GVP-eigenen
Minislot, der sich auf der A5S00-HDS8-
Platine befindet. Kein Eingriff in den
Amiga 500 ist notwendig, so daf} dort
weitere Zusatzplatinen, z.B. Prozessor-
karten oder Kickstart-Umschaltplatinen,
problemlos eingesetzt werden kénnen.

Software-
Kompatibilitat

Kommen wir zur Software: Auch hier
zeigt sich, daf die Entwickler ganze und
gute Arbeit geleistet haben. Alle von mir
gestesteten Programme arbeiteten ein-
wandfrei, darunter WordPerfect, Word,
Turbo C, Turbo Pascal .... Auch Win-
dows 3.0 arbeitete einwandfrei, aller-
dings ist die Geschwindigkeit des Bild-
schirmaufbaus alles andere als berau-
schend; schaltet man das Amiga-Be-
triebssystem aus, wird der Aufbau aber
ein wenig beschleunigt.

Fazit

Die Verarbeitung der GVP/PC286-
Platine ist ausgezeichnet. Auch die Ge-
schwindigkeit des AT-Emulators kann

sich sehen lassen, 16 MHz fiir Prozessor

und MS-DOS-RAM machen sich eben
bemerkbar. Soft- und Hardware-Kom-
patibilitit sind gut, und auch die Emula-
tion der diversen Schnittstellen bedarf
keiner Kritik. Der Anwender sollte aber
keinen reinrassigen AT-Rechner erwar-
ten, dazu fehlen beispielsweise PC-/AT-
Steckplitze. Auch die Video-Emulation
ist bei EGA-/VGA-Monochrom er-
schopft. Bei ,,normalen” ATs ist EGA
und VGA mittlerweile Standard. Ist man
im Besitz der GVP A500-HD8+ (Serie
1I), kann man zum Erwerb des AT-Emu-
lators raten. Auch fiir Anwender, der mit
dem Gedanken spielt, sich eine Festplat-
te zuzulegen und einen MS-DOS-Emu-
lator, ist mit dem Festplatten-PC286-
Gespann gut bedient. Denn auch die
SCSI-1I-Festplatte (siche Testbericht in
KICKSTART 3.92, S. 9) hat gute Test-
bewertungen bekommen.

AT-Emulator

+ einfacher Einbau

+ gutes Gesamtkonzept
+ hohe Geschwindigkeit
+ Multitasking-Betrieb
+ Speicheraufteilung

- kein MS-DOS im Lieferum-
fang

Anbieter:

DTM
Dreiherrenstr. 6a
6200 Wieshaden
Tel. 06127-4064

Preis: 700,- DM
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Imagine 2.0
Zweite Runde!

von Giinter Hagedorn
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Haben Sie viel Phantasie?
Kdnnen Sie sich komplizierte
oder gar unmdogliche Dinge
vorstellen? Traumen Sie von
phantastischen Welten und
ungewdohnlichen Konstruktio-
nen? Wenn Sie eine oderviel-
leicht sogar alle diese Fra-
gen mit ,Ja“ beantworten
kdnnen, sollten Sie auf jeden
Fall einen Blick auf Imagine
2.0 werfen, mit dem sie lhre
Ideen in realistische wirken-
de Bilder umsetzen konnen

KICKSTART 6/1992

magine 2.0 wird auf 10 nicht kopier-

geschiitzten Disketten ausgeliefert.

Neben dem eigentlichen Programm

und einer speziellen Turbokarten-
Version werden dem Benutzer noch ei-
nige Materialien und Objekte zur Verfii-
gung gestellt. Weiterhin liegen dem Pa-
ket einige Beispielbuchstaben aus den
verschiedenen Font-Serien sowie der
komplette GroBbuchstabensatz des
Natascha-Fonts aus der Pro-Font-Serie
bei. Fiir den Betrieb von Imagine 2.0
benotigt man einen Standard-Amiga mit
mindestens 2 MB Speicher. Um jedoch
problemlos detailliertere Objekte zu
generieren, empfiehlt sich eine 50 MB
Festplatte, 4 bis 8 MB RAM und eine
Turbokarte.

Die Dokumentation

Das englische Handbuch umfaft ca. 350
Seiten und fiihrt den Leser in Form eines
Komplettkurses in die Handhabung von
Imagine 2.0 ein. Fiir den Einstieg mag
diese Vorgehensweise gut sein, doch ist
es nachtriiglich sehr schwierig, bestimm-
te Feinheiten des Programms nochmals
nachzuschlagen. Auch der Index ist fiir
ein so komplexes Programm zu klein.
Leider wurde auch mit Bildschirmfotos

und Skizzen gespart, so daB3 sich der
Anfinger teilweise durch 20 Seiten eng
bedruckte Text schlagen muf} ohne ei-
gentlich zu wissen, ob er die vorgegebe-
nen Schritte richtig macht.

Modularer Aufbau

Imagine 2.0 gliedert sich in 6 Editoren,
die sich jeweils einem Schwerpunkt in
der Entwicklungsphase widmen und so
eineklare Reihenfolge der Arbeitsschritte
vorgeben. Im Forms- und Detail-Editor
werden die eigentlichen Objekte kon-
struiert und mit Materialeigenschaften
versehen. Im Cycle-Editor konnen die
Objekte auf Wunsch mit zyklische Ei-
genbewegungen versehen werden. Die
eigentliche Zusammenstellung der Ani-
mation findet im Stage- und Action-
Editor statt. Im Projekt-Editor lassen
sich schlieBlich Einstellungen zur ge-
wiinschten Auflosung und Farbanzahl
machen.

Beinahe wie
Knetmasse?

Der eigentliche Arbeitsbildschirm ist in
vier Teile aufgeteilt. Drei der Quadran-
ten stellen den Konstruktionsraum pa-
rallelperspektivisch von vorn, rechts und
oben dar. Im vierten Fenster kann die
Szene zentralprojiziert (rdumlich) be-
trachtet werden. Jede Ansicht 14t sich
auBlerdem bildschirmfiillend darstellen,
womit besonders die Punkteditierung
erleichtert wird. Das 3D-Fenster kann
die Objekte zusitzlich unter Ausblen-
dung der verdeckten Kanten (Hidden-
Line) oder in 16 Graustufen schattiert
anzeigen. Im,,Forms-Editor* lassen sich
Grundgeriiste fiir komplexe Konstruk-
tionen und Metamorphosen erstellen.
Hierbei wird insbesondere die Formung
organischer Korper unterstiitzt. Aber
auch die jeweilige Basis fiir Objekte wie
Flugzeuge, Raumschiffe oder Autoskann
hier geschaffen werden. Die einzelnen
Sichtfenster zeigen hier keine direkte
Projektion des Korpers, sondern ledig-
lich dessen Silhouette an, wobei eine der
Ansichten den gerade aktiven Quer-
schnitt des Objektes darstellt. Eine Ver-
dnderung der Konturen oder z.B. die
Einbindung weiterer, frei verformbarer
Querschnitte hat erhebliche Auswirkun-
gen auf die gesamte Form des Korpers.
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FASTRAY

FASTRAY ist das ideale Programm fiir den Einstieg in die
phantastische Welt des Raytracing. Der Editor bietet alle
Maglichkeiten zur Konstruktion von Objekten und Szenen
und wird einfach mit der Maus Uber Icons und Einsteller
gesteuert. Objekte, Oberflachen und Texturen sind in
ausreichendem MaBe vorhanden. Damit lassen sich so-
fort ganze Szenen mit realistischen Effekten erstellen,
ohne daB man Vorkenntnisse dazu benétigt. Die Ergeb-
nisse werden jeden beeindrucken.

DM 169,-

MaxonCAD

Leistungsstarkes CAD-Programm fir alle Anwendungen
(z.B. Maschinenbau, Elektronik, Architektur). GroBer Funk-
tionsumfang, einfache Bedienung, hohe Arbeitsgeschwin-
digkeit, sehr schneller Bildaufbau. Wertungen der Fach-
presse: SEHR GUT (AMIGA-Magazin 10/91) und (AMIGA
SPECIAL 6/91), ,CAD-Programm des Jahres 1991 (AMI-
GA-Magazin 1/92). Mit deutschem Handbuch und ko-
stenloser Hotline-Unterstiitzung.

DM 449.-

SIGMAth

Das Mathematikprogramm flir die Bereiche Analysis, Ma-
trizenrechnung und Statistik. Komplette Kurvendiskus-
sionen, Ableitungen (numerisch und symbolisch), Inte-
gration, Taylor-Reihen, Lésen von Differentialgleichun-
gen, Funktionen auf komplexe Zahlen, umfangreiche Ma-
trizenfunktionen (Spur, Rang, Determinante, Konditions-
zahl, Normen, QR-Zerlegung, Orthonormalisieren uvm.),
Lésungsverfahren auch furr Gleichungssysteme mit meh-
reren rechten Seiten, Statistikfunktionen, Regressionsa-
nalyse. Ideal fiir Oberstufe und Studium.

DM 149,-

Face The Music (F.T.M.)

Achtstimmiger Soundkomposer mit vielféltigen Klangef-
fekten und einer flexiblen Soundsprache (S.E.L.). Einfa-
che Songeingabe Uber Tastatur oder MIDI-Keyboard,
vielfaltige Spezialeffekte, bis zu 63 Samples (IFF/
Soundtracker), freie Wahl der Tonart, autom. Akkordge-
nerierung, Abspielroutine fir CLI, WB und eigene Pro-
gramme. Pressestimmen: ,,Die Qualitat der digitalen Klange
ist tatsachlich hervorragend.” (AMIGA MAGAZIN 3/91),
,Sehr guter Effekteditor mit Soundsprache S.E.L. (AMIGA
DOS 3/91).

DM 99,-

Chamaleon Il

Der schnelle ATARI ST-Emulator bietet bis zu 8 ST-
Emulationen gleichzeitig, direktes Umschalten zum AMI-
GA, Festplatten- und Turboboard-Unterstitzung, Overs-
can (736*568), Nutzung des AMIGA-RAMSs, direktes Le-
sen/Schreiben von ATARI ST-Disketten, unterstitzt alle
ST-Auflésungen, Flickerfixer per Software. Pressestim-
men: ,.... gewaltiger Fortschritt ...“ (AMIGA DOS 11/91),
wsehr gut® (AMIGA MAGAZIN 2/92). Inklusive original
ATARI ROM-TOS, sofort betriebsbereit.

DM 348,-

HDBackup Il

Backupprogramm mit hoher Datensicherheit, leistungs-
starkem Packalgorithmus (bis zu 1.6 MB/Diskette), au-
tom. Backup-/Restore-Vorgangen Uber eine leistungsfa-
hige Script-Sprache, Nutzung von bis zu 4 Laufwerken
gleichzeitig, Unterstiitzung beliebiger Devices (z.B. Wech-
selplatten), tUbersichtlicher Baumstruktur, Dateiauswahl
Uber Muster, Aussortieren defekter Disketten, Undo-Funk-
tion, speicherbaren Optionen, einfacher Bedienung und
deutschem Handbuch.

DM 99,-

88880

VIRUSCOPE

Bekampft alle bekannten Virenarten (na-
mentlich iber 100 verschiedene Viren)
und erkennt auch neue Viren sicher und
zuverlassig. Erkennen von Boot-, Link-
, Programm-, Tarn-, Mutier- und Disk-
validator-Viren auf Diskette, Festplatte
oder im Speicher, Viren-Analyse mit
Entschlisselung, volle Festplatten-
unterstitzung, Back-Check lauftim
Hintergrund und tberpriift alle ein-
gelegten Disketten und den Spei-
cher, Bootblock-Archiv, sehrein-
fache Bedienung, deutsche An-
leitung. Testurteil: ,sehr gut®
(AMIGA SPEZIAL 9/90) DM 59,-

NEU:MSH II

MSH gestattet den direkten Datenaus-
tausch (Texte, Bilder, DXF- und andere
Dateien) mit MSDOS- und ATARI ST-
Disketten, das lastige Konvertieren und
Umkopieren entféllt. Das verwendete
Laufwerk kann parallel auch noch als
AMIGA-Laufwerk verwendet werden. Ein-
fache Installation und Handhabung. DM
59,-

NEU: NoGURU (NOG)
NOG ist in der Lage, den GroBteil der
Systemabstirze (GURU) abzufangen und
gibt Ihnen die Méglichkeit, Ihre wichtigen
Daten zu retten. Er zeigt die Ursache an,
entfernt das abgestirzte Programm mit
den dazugehorigen Fenstern und Bild-
schirmen aus dem System. Danach kén-
nen Sie in den meisten Féllen ungestort
mit dem AMIGA weiterarbeiten. Ein Tool
fur alle Falle. DM 59,-

NEU:
ESPERANTOMAT II

Der Nachfolger des erfolgreichen Uber-
setzungsprogramms ESPERANTOMAT.
Erheblich komfortabler und leistungsfé-
higer: vollautom. Textubersetzung, 20.000
Vokabeln Englisch-Deutsch, einfach er-
weiterbar, beliebig groBe Vokabeldatei-
en, individuell erweiterbare Benutzerda-
teien, einfache Handhabung durch voll-
sténdige Mausunterstitzung, deutsches
Handbuch. DM 79,-

NEU: AMIGA
TECHNICAL
REFERENCE SERIES

Die offzielle AMIGA OS 2.0 Dokumentati-
on von COMMODORE/Addison-Wesley.
Das unverzichtbare Standardwerk fur alle
Programmierer unter dem Betriebssystem
2.0 (auch 1.3). AMIGA User Interface Sty-
le Guide (die offiziellen Richtlinien fur die
Gestaltung von Benutzeroberflachen) DM
59.-, Includes And Autodocs DM 99.-,
Devices DM 69.-, Libraries DM 99.-, Hard-
ware DM 69.-

Noch Fragen?
Fordern Sie
unseren
Katalog
an!

Eine Auswahl aus unserem Prospekt.

MAXON Computer GmbH
Schwalbacher Str. 52 ¢ W-6236 Eschborn

Alle Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise. Telefon (0 61 96) 48 18 11 « Fax (0 61 96) 4 18 85



Detailgenau

Im ,,Detail-Editor* konnen die Forms-
Objekte nachbearbeitet und mit Ober-
flicheneigenschaften versehen werden.
In diesem Editor stehen weiterhin sechs
Grundobjekte (Fliche, Scheibe, Kugel,
Zylinder, Pyramide und Torus) zur Ver-
fligung, aus denen sich bei geeigneter
Parameterwahl weitere Objekte (z.B.
Wiirfel, Tetraeder ...) gewinnen lassen.
Sie konnen jedoch auch eigene Kurven-
ziige erstellen und diese durch Rotation
oder Streckung in Korper iiberfiihren.
Das hierfiir zustidndige ,,Mold-Menii*
bietet allerdings noch weitere Funktio-
nen wie ,,Wickeln um eine Kugel*“ oder
»Strecken entlang eines Pfades®. Es fehlt
hier nur eine Routine, mit der eine von
Punkten begrenzte Fliche automatisch
mit Dreiecken gefiillt werden kann.
(Triangulierung). Zur Zeit miissen sie
eigene Flachen noch ,,per Hand* schlie-
Ben.

Alle diese Objekte bestehen aus Punk-
ten, Kanten und Dreiecken (sogenannte
Faces). Lediglich die Kugel liegt auch
als ,,perfekter Korper vor. Der Editor
erlaubt Punkte oder ganze Punktgrup-
pen in Echtzeit zu verschieben, skalie-
ren (vergroBern/verkleinern) und zu ro-
tieren. Natiirlich lassen sich die Routi-
nen auch auf Linien, Flachen, Korper
und verbundene Objekte anwenden. Als
Besonderheit bietet Imagine das Trans-
formationsmentii, in dem alle Korperin-
derungen iiber numerische Eingaben
bewirkt werden konnen. Neu aufgenom-
men wurde die Moglichkeit, das sich
auch Punkte interaktiv mit der Maus
modifizieren lassen.

Von Buchstaben
und Magneten

Oft kommtes vor, daf sich einige Punk-
te in den verschiedenen Sichtfenstern
iiberlagern, und die ,,hinteren‘ nicht di-
rekt erreichbar sind. Der Editor bietet zu
diesem Zweck eine Funktion an, mit der
sich die ,,vorn* liegenden Punkte un-
sichtbar machen lassen. Einerseits erhlt
man zwar einen guten Einblick in die
gewiinschte Position, doch verliert man
leicht den Gesamteindruck, was mehr
oder weniger storend sein kann. Moch-
ten Sie ein Fldchenstiick oder gar einen
ganzen Korper verbiegen bzw. mit Beu-
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len versehen, 1dBt sich dies mit einer
Magnetfunktion bewerkstelligen.

Ein neues Feature von Imagine 2.0 ist
die Konvertierung und Einbindung von
Amiga-Bitmap-Zeichensitzen (Fonts) in
flichige Objekte. Die Ausrichtung der
Buchstaben wird dabei automatisch vom
Programm iibernommen. Allerdings tra-
ten bei einigen wenigen Workbench-
Zeichen beim Test unerklérliche Fehler
auf, die sich nicht auf die Buchstaben
zuriickfiihren lassen.

Die Materialvergabe

Alle Korper haben materialspezifische
Oberfliacheneigenschaften. Im ,,Attribu-
te*“-Menii konnen Sie fiir jedes separate
Objekt die verschiedensten Parameter
(Farbe, Reflektionsverhalten, Durchsich-
tigkeit, Brechungsindex, Glanzpunktfar-
be und -grofe, Rauhigkeit) einstellen.
Weiterhin haben Sie die Moglichkeit,
das Objekt mit bis zu vier mathemati-

Der Editor zeigt
sich ab sofort im
3D-Look. Haufig
benutzte
Funktionen
lassen sich auf
Schaltsymbolen
ablegen.

schenund vier grafischen Texturen (IFF-
Bilder) zu iiberspannen, die absofort vom
Editor automatisch korrekt positioniert
werden und auch animierbar sind. Auf
diese Weise kann mit wenig Aufwand
ein detailreiches Objekt entstehen, zu-
mal die Grafiken wahlweise als Farb-,
Reflektions-, Filter- und ,,Altitudemap*
(bzw. Bumpmap - kiinstliche Uneben-
heiten auf einer Fldche) eingesetzt wer-
den konnen.

Wie bereits erwihnt, bestehen alle
Imagine-Objekte, auler der Kugel, aus
Dreiecken. Um bei runden Objekten
keine Ecken zu erhalten, mull normaler-
weise die Anzahl der verwendeten Faces
erhoht werden. Mit Hilfe des Phong-
Shadings 148t sich dies auch mit weni-
gen Polygonen erreichen. Damit aber
nicht das gesamte Objekt gerundet wird,
kanndieser Interpolationsalgorithmus ab
Imagine 2.0 selektiv auf gewiinschte
Bereiche des Objektes angewendet wer-
den.

Mit der neuen
Nebel-Funktion
von Imagine
lassen sich
erstaunliche
Ergebnisse
erzielen

(16.8 Millionen
Farben).



Q Soft- und Hardware

Eoc Q Desktop Video und Publishing
Compuier Q PUBLIC DOMAIN 3,5"DM 3.-

Wenn Sie fachgerechten Service und kompetente Beratung
bei guten Preisen suchen sind wir die richtige Adresse!

AMIGA 3000 25MHz, 2MB RAM, 52MB HD 3.798,- DM
mit strahlungsarmem Monitor

Mitsubishi EUM 1941-A 5.098,- DM oder mit

Sony CPD-1404S (Maske 0,25 pitch) 5.348,- DM

AMIGA 3000 Tower 5SMB RAM, 100MB HD 5.598,- DM

A2386 AT-Karte, MS-DOS 5.0 1.098,- DM

Canon BJ-300 Tintenstrahldrucker (360x360dpi) 998,- DM
DCTV (24 Bit: Framebuffer + Digitizer + Splitter) 1.248,- DM

Farb-Scanner SHARP JX-100 inkl.
Art Department mit Scan/Software 1.199,- DM

Als Distributor von GOLDEN IMAGE bieten wir Ihnen
Spitzenqualitit in kompletter Auswahl:
Opto-mechanische, Optische- und Infrarot-Méuse,
Trackballs, The Brush, Disketten-Laufwerke,
Handy-Scanner, Scan-Tablett und Speicherkarten.

NEU! C""

32 MB RAQ—CECEsssz!fu A2630
rweiterung fur mmodore
mit 4 MB nur 1298.-DM o Fachid dler
W&L Computer Handels GmbH
W 1000 Berlin 44 - OkerstraBe 46 (am U-Bhf. Leinestr.)

Tel. f$hO30) 6227371 - Fax (030) 6226608
Ladenéffnungszeiten: Mo - Fr 10 - 13 + 14 - 18 Uhr / Sa 10 - 14 Uhr
24 Stunden Bestellannahme - Versand per UPS zzgl. Versandkosten

Handleranfragen erwﬂnscht
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G VP SPEZIAL

Turboboards fiir Amiga 2000
G-Force 030 68030, 68882, 25 MHz 1MB RAM
42 MB HDisk .....2099 DM 105 MB HDisk ............ 2499 DM
G-Force 030 68030, 68882 40 MHz 4 MB RAM
42 MB HDisk ........ 2999 DM 105 MB HDisk ............ 3399 DM
G-Force 030 68030, 68882 50 MHz 4 MB RAM

42 MB HDisk ........ 3899 DM 105 MB HDisk ............ 4299 DM
Filecards fiir Amiga 2000
Impact Serie [l max. 8 MB RAM 2 MB RAM
52 MB HDisk .....1049 DM 120 MB HDisk ............ 1399 DM
Harddisk fiir Amiga 500
Impact Serie || max. 8 MB RAM 0 MB RAM
52 HDisk ........... 1049 DM 105 MB HDisk ............ 1399 DM
Digital Sound Studio
BV PADS S hesiomtloredl S s el ol S i B s s b e 199 DM

Filecard 63 MB.....799 DM 32 MB.....699 DM
ALF3 SCSI-II Controller + LPS52
A500 SUPRA 500XP 512 KB + LPS 52 .......cooveveeeee. 899 DM
A500 Multi-Evolution 0 MB + LPS5 2
A500 512 KB inkl. Uhr, abschaltbar ...........

A500 ATonce AT-Emulator.................... ......

A2000 8 MB/2 MB (1 MBit Chips)......... wecoeevvveeiieeciieciiennnn
3,5" FD extern, Bus abschaltbar...................cccooovvvvvi.
3,5" FD intern fir A2000..........c.cccceeescevenn,
VXL30 TurboBoard 68030/68882 25 MHz ...
Kick-Um-Platine mit Kick 1.3................ ........

ANDREA DOHM
COMPUTERSYSTEME
Schubertweg 2

3181 Ruehen

Tel.: 053 67/12 35 - Fax: 561

Assenheimer Str. 17
Tel.: 069/789 6891

Buro:
Hard- und Software Entwicklungs & Vertriebbs GmbH § Laden: Mo - Fr: 15:00 - 18:00

A500PIus......849.- A600......a.A. A2000 2.04......1349.-

W-6000 Frankfurt Q0
FAX: 069/789 6878

Sa: 10:00- 14:00
Sa: 10:00- 14:00

A3000......0.A.
arXon SwitchBox...............189.-

Mo - Fr: 10:00 - 18:00

A2000 SCSI-CONTROLLER / FILECARDS

Alle Flecads werden befriebsbereit ausgeliefert ! Quanfum Quantum Quantum Quonfum  2MB
Auf Quantum Festplatten 2Jahre Garantie ! LPS 52 LPS 105 LPS 120 LPS 240 Smm/2p

Supra WordSync 239.- 669.- 939.- 1049.- 1549.-

A500 SCSI-CONTROLLER

Quantum LPS Festplcﬁen
52 MB....... 439.- 105 BM....... 120 MB....... 809.-

SyQuest Wechselgﬂoh‘en System
© 88MB..888.- Medlum .258.-

Drlve 44MB..659.- Medium..144.-

externes SCSI Gehduse...........cccevvvvvvenennnn 259
- Netzteil - Lafter - Kabel
SOFTWARE

Imagine 1.1 + Buch 449.-  Pupl. Partner Master 499.-  PLP Piatinen Layout  219.-
Imoglne Buch fur 1.1 69.-  Diskmaster V2.0 114.-  Turbo Print Professiond 179.-
Imagine 2.0 699.-  Audition 4 104.-  Kick Pascd 2

Imagine Buch fur 2.0 89.- Deluxe Paint V 299.-  CygnusED Prof. 179.-
Maxon CAD 419.-  Audiomaster IV 149.-  Moxon Assembler 139.-

ICD Fachhdandler
AS & S Fachhdandler

autorisierter GVP-Stutzpunkt

Supra Fachhdandler

0/8MB  384.-  819.- 1079.- 1189.- 1679.- 144.-
Oktogon 2008 O0/8MB  498.-  889.- 1159.- 1269.- 1749.- 189.-
GVP Serie |l 0/8MB  429.-  859.-1119.- 1239.- 1719.- 144.-
ICD adSCSI2000 218-  639.- 919.- 1019.- 15629.-

144.-

Oktagon 508  0/8MB  578.-  959.- 1229.- 1339.- 1829.- 189.-
GVP 1-600 0/8MB  629.- 1049.- 1319.- 1429.- 1919.- 144.-
Supra 500XP 0/2MB___479.-  889.- 1169 1279.- 1750.- 214.-

FESTPLATTEN / SYQUEST / u. ZUBEHOR

2 Jahre Garantiel

24.-  SupraRam 2000 mit 2MB 359.- ECS DENISE

- drel externe Parallelports voll bidirektional
- umschalten mittels Digitaster oder Software
- ansteuerung Uber Shell

- komfortable Benutzeroberfl&iche mit Gadgets
- AREXX-PORT - 1TJAHR GARANTIE

HARDWARE

MONITORE u VIDEO G+orce030 25MHz, 1MB +5CS  1299.-
FlickerFixer A2320 479.- GForce030 40MHz, Copro 4MB +SCSl 2499 -
DelnteriaceCard (MacroSystems) 350.. GForce030 S0MHz, Copro 4MB +SCS 3449
MultiVision (3-State) 349.- Modem

DCTV-Digitad Composite Video 1149.- Supra 2400 extern......... 199.- intem.....239.-
GVP .,'npgc, \Agon%?gn PAL 4599.- Supra 2400Plus extern..309.- intern.....379.-
A1084S 499

. FoxModem Plus 2400/9600  extern... 369.-
AcerView 33LR Mufiscan 14™ Monitor  FoxModem V.32 ext 9600/9600 454.-
Test Amiga 11/91 (sehr Gutl)

ngyogg?m \l\/}gdb‘es oxt. 14400/14400 589.-
Slrohlu m, ( le Auﬂosungen) 969+ Die hiot castgatOhston Modems haben k
3&“ " Monitor ZF Ne. Dve Inbefmebnohme am o«mﬁc&emu

bdugelch 33LR OEM Vemon 849.- der deutschen Telekom ist unter Strafe Verbotenl
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