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Ungewohnlich klein!

Die Kombination von 50 MHz 68030
Prozessor, 68882 FPU, 4 bis 16 MBytes
32-bit-RAM und SCSI-Controller bietet
eine bisher nicht dagewesene Leistung
auf kleinstem Raum. Auf einer
Steckkarte, die in den CPU-Slot passt,
vereinen Sie alle Funktionen ohne
weitere Steckplitze zu verschenken.

Rasend schnell!

Geben Sie Ihren Programmen die
Turbopower, auf die Sie schon lange
gewartet haben. Ray-Tracing, Desktop-,
Publishing, Animationen u.v.m.
werden zur wahren Freude. Vorbei ist
es mit der Warterei!

Huckepack!

Alles auf einer Karte, inklusive
Harddrive! Dieses Konzept ist bisher
einmalig und zudem zu einem Preis zu
haben, der Sie iiberraschen wird!

GVP G-Force Turbohardcards sind
auch in 25 und 40 MHz erhiltlich.

Vertrieb in
der Schweiz

Alle Daten
auf einen Blick:

- 68030 Prozessor bis 50 MHz
- 68882 FPU asynchron taktbar
- Bis zu 16MBytes 32-bit-RAM
- SCSI-DMA Controller

- SMD Technologie

- 32-bit Erweiterungsanschluf}
- Externer SCSI-Anschluf3

- Harddrive Frame (optional)

- Boot-Select 68030/68000

- Umfangreiche Testsoftware

- Kickstart 2.0 kompatibel

- 2 Jahre Garantie

Sie besitzen schon eine Hardcard? Kein
Problem, wir nehmen Thren alten
Controller in Zahlung! Informationen
dazu bekommen Sie direkt bei uns oder
Ihrem Fachhéndler.

MICROTRON

COMPUTERPRODUKTE
Postfach 69 Bahnhofstr. 2
Tel. 032 872429 Fax 032 872482

CH-2542 PIETERLEN

Turbo-

Hardcard
63030

50 MHz
SCSI-Bus

... und das
1st erst der
Anfang!

G-FORCE 030/50/50/4 mit montierter Festplatte

-FORCE

[eonso

Lieferbare Versionen:
FPU | RAM
G-Force 030/25/0/1 | opt. IMB
G-Force 030/25/25/1 ja IMB
G-Force 030/40/40/4 |  ja 4MB
G-Force 030/50/50/4 | ja | 4MB

$

GREAT VALLEY PRODUCTS INC.

GVP Produkte erhalten Sie im gut-
sortierten Fachhandel, bei Conrad
Electronic oder direkt bei DTM

| COMPUTERSYSTEME

Dreiherrenstein 6a Tel: 06127-4065
6200 Wiesbaden Fax: 06127-66276




4 4 2 Zugegeben, in einer Redaktion gibt es oft einen

Grund zum Feiern, sei es eine neue fertiggestellte
Ausgabe, der Geburtstag eines Kollegen oder
einfachnur so. Doch diesesmal istes schon etwas
ganz Besonderes: das Sjdhrige Jubildum der
KICKSTART. Etwas stolz sind wir ja schon,
immerhin war die KICKSTART die erste monat-
liche Zeitschrift fiir den Amiga. Viel istin diesen
Jahren passiert. Andere Magazine kamen und
gingen und auch die KICKSTART ist nicht die
gleiche geblieben.

Mehr iiber die fiinf Jahre KICKSTART-Ent-
wicklung erfahren Sie in unserem Jubildums-
artikel. Dort finden Sie auch unsere Leserum-
frage '92, mit der Sie die nidchsten Jahre der
KICKSTART aktiv beeinflussen konnen. Mit-
machen lohnt sich, denn als Hauptpreis wartet
ein Amiga 3000T!

Wir hoffen, dal Sie mit uns feiern und wiin-
schen Thnen viel SpaBl mit der 56. Ausgabe der
KICKSTART!

Faszination
Computergrafik

Mehr und mehr werden wir auch im tiglichen
Leben mit Computergrafik konfrontiert. Tag-
taglich fliegen im Fernsehen mit dem Computer
berechnete Schriftziige und Symbole durch ei-

nen imagindren Raum und kiindigen dem Zu-
schauer die jeweils folgenden Sendungen an.
Interessante Uberblendmethoden und Bildver-
fremdungen sind an der Tagesordnung. Auch die
Spezialeffekte von Filmen wie ,,Terminator 2%,
wotar Trek VI“ oder gar dem Musikvideo ,,Re-
member the time* von Michael Jackson wiren
ohne die Hilfe eines Grafikcomputers undenk-
bar. Fiir den Amiga gibt es eine Vielzahl von
Grafikprogrammen, mit denen in Abhingigkeit
von der vorhandenen Hard- und Software eben-
falls mehr oder minder professionelle Anima-
tionen erstellt werden konnen. Bereits mit der
Grundausstattung der Amiga-Modelle ist das
Generieren kleiner Filmchen in gewissen Gren-
zen moglich, was bei dieser Preisklasse zur Zeit
einzigartig ist.

Besonders im Bereich der Berechnung foto-
realistischer Bilder wird auf dem Amiga viel
getan. Mit den derzeit aktuellen Raytracing-Pro-
grammen sind faszinierende Ergebnisse erreich-
bar, die sich nicht hinter professionellen High-
End-Animationen zu verstecken brauchen. Selbst
eine Metamorphose zwischen einem Mensch
und einem Tier (also Michael Jackson und sein
Panther) ist mit entsprechendem Aufwand reali-
sierbar. Wer will da noch behaupten, daf3 der
Amiga ein reiner Spiele-Computer ist? Lassen
Sie sich doch einmal durch die wirklich verbliif-
fenden Bilder inspirieren und steigen Sie ein in
die Welt der ungeahnten Moglichkeiten!

Giinter Hagedorn

KICKSTART 6/1992
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Haxon Honltor

5 Jahre
KICKSTART

Das KICKSTART-Magazin feiert Geburts-
tag. 5 Jahre ist es jetzt her, daB die erste
KICKSTART am Kiosk erhaltlich war.
Damit war die KICKSTART das erste
monatlich erscheinende Amiga-Magazin.
Grund genug, die Sektkorken knallen zu
lassen. Damit Sie mitfeiern kbnnen wartet
ein Riesenpreisausschreiben auf Sie, bei
dem tolle Preise winken. Mehr erfahren
Sie ab Seite 56.
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MaxonASM 1.1

Die neue Version des MaxonASM ist
erschienen. Mit noch mehr Features und
voller 68030-Unterstitzung bringt dieses
Komplettpaket frischen Wind in den
Assembler-Markt. Wir zeigen, was diesen
Assembler von seinen Konkurrenten
abhebt und weshalb er so leistungsféhig
ist. Lesen Sie unseren Test ab Seite 39.
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