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P PP Kennen Sie das Gefangenendilemma? Nach langer Jagd wird das Gangsterpirchen Bonnie und
Clyde gefalt. Dummerweise kann ihnen der Staatsanwalt nichts nachweisen, und so bieteter Bonnie
an: ,,Wenn Du gegen Clyde aussagst, lassen wir dich frei“. Auch Clyde bekommt ein Angebot:
,,Liefere uns Bonnie ans Messer, und Du kannst gehen‘. Optimal fiir beide wire es nun zweifelsohne,
den Mund zu halten. Da aber Bonnie und Clyde in getrennten Zellen untergebracht sind, konnen sie
sich nicht absprechen, und jeder glaubt, da er/sie als einzige(r) das Angebot bekommen hat. Es
kommt wie es kommen muf}: Bonnie sagt gegen Clyde aus und Clyde gegen Bonnie, und beide
werden verurteilt.

Kennen Sie Tools? Richtig, das sind die kleinen, aber unentbehrlichen Helfer bei der tdglichen
Arbeit am Amiga - wer brauchte sie nicht? Die praktischen CLI-Befehle, die Verwaltungshilfen fiir
eine aufgerdumte Workbench, die Icon-Editoren, die Dateiverwaltungsprogramme, die Kopier-
programme, die Festplatten-Backupsoftware und auch die Texteditoren zdhlen zu dieser Kategorie.
Doch Hand aufs Herz: Haben Sie sich all diese Programme gekauft?
T I f Wenn ja, messen Sie ihnen die Bedeutung bei, die ihnen zusteht. Wenn
oo s o r nein, dann mogen Sie nicht bereit sein, die Liicken in Commodores
Benutzeroberflidche fiir einige hundert Mark zu stopfen. Doch Raub-
F I , kopieren ist keine Losung, der Markt fiir ernsthafte Amiga-Software
o o s o steht ohnehin seit Jahren am Rande des Abgrunds. Daf3 es sich iiberhaupt
noch lohnt, preisgiinstige Tools fiir den Amiga zu produzieren, ist einer
prozentual kleinen Schicht von kaufenden Amiga-Besitzern zu verdanken: Dank der Massen-
verbreitung des Amiga ist sie gerade gro8 genug, um den Markt am Leben zu erhalten. Ihr ist es zu
verdanken, daf3 fast 100% der Amiga-Besitzer von raubkopierten Spitzen-Tools wie CygnusEd oder
Directory Opus profitieren konnen. Trotzdem ist an ,,professionelle” Software-Entwicklung mit
festangestellten Programmierern auf dem Amiga ohnehin kaum zu denken, hier springen die
Freizeitprogrammierer mit viel Idealismus ein. Die Reinform des Idealismus stellen natiirlich die
z.T. hervorragenden Public-Domain-Tools dar, die die Zahlungsbereitschaft der Kunden weiter

senken und damit auf ihre Weise professionellen Entwicklern das Wasser abgraben.
Was hat das alles mit Bonnie und Clyde zu tun? Nun, genau wie sie wird jeder rational handelnde
Mensch versuchen, den kurzfristigen Kostenvorteil der Raubkopie oder der Public-Domain-
Diskette zu nutzen, langfristig stellt sich die gesamte Amiga-Gemeinde durch dieses Verhalten
jedoch schlechter. Sollte sich umgekehrt bei der breiten Masse der Amiga-Besitzer die Einstellung
durchsetzen, daf auch die so selbstverstindlichen Tools ihr Geld wert sind, hitten wir bald mit einer

Flut neuer und praktischer Hilfsprogramme zu rechnen!

In dieser Hoffnung
Lhr Jorg Schmidt

KICKSTART 4/1992



World of Commodore
& ,Pro Amiga“ 6

Beﬁchté, Infos, Trends T
Vorschau - Amiga Berlin’92 10

Commodore-Sony Connection 22

Utilities & Tools * 4 B

Dert Zeit um Langen voraus

Jeder Amiga-Anwender nutzt sie und weiB ® Retrochip
sie nach kurzer Zeit zu schatzen: die 2 MB-Chipmem fiir jedermann 39
Utilities und Tools. In dieser KICKSTART-

Ausgabe haben wir fiir Sie die Highlights * e

; zuriick zum Zeichenbrett
aus verschiedenen Sparten zusammenge- UNd G ST 42
faBt. Dabei haben wir nicht nur kommerzi-
elle Programme aufgegriffen, sondern FrameMaster
auch in den PD-Pool geschaut. Mehr Grafikkarte mit 18.8 Mio. Farben 48
erfahren Sie ab Seite 12.
® Action Replay MK llI
Die dritte Generation 51
Amiga-Videotext
Decoder im Selbstbau 54
® Toshiba CD-ROM 62

Ubersicht
Die besten Tools & Utilities 12
CDTV-Karaoke 33

® CALIGARI 2
Das Tor zur dritten Dimension 34

® TV-Paint
Das 24-Bit-Malprogramm 44

Caligari2

Bisher war das Programm Caligari profes-
sionellen Anwendern vorbehalten, da

Netbit V1.0 - Teil 3:

mehrere 1000 Mark dafiir bezahlt werden Sonderbefehle u. Tips - 88
muBten. Mit Caligari2 hat Octree jetzt eine Amiga Style Guides
abgespeckte Version des Animations- und Satndards und Richtlinien 94
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bracht. Was das Programm leistet und ¢ ARexx-Kurs Teil 4:

was nicht lesen Sie ab Seite 34. Steuerung externer Programme 100

. DPaint IV-Workshop 84
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FrameMaster

4096 Farben reichen fiir professionelle
Anwendungen schon lange nicht mehr
aus, 16.8 Millionen miissen es schon sein.
Von Haus aus ist der Amiga nicht in der
Lage, so viele Farben darzustellen, ein
Manko, das viele Amiga-Entwickler
erkannt haben. Die FrameMaster-Karte
ermdglicht das Darstellen von 16.8 Millio-
nen Farben. Mehr lber die Karte ab Seite
48.

: V-—u——_.————-—-m-m..‘
d’iﬂ&h !;»1

Action Replay
MK I

Die dritte Freezer-Generation ist mit
zahlreichen neuen und verbesserten
Features ausgestattet. Zum Test stand der
Redaktion das Amiga Action Replay-MK-
llI-Modul fir den Amiga 500 zur Verfii-
gung, das auch in einer speziellen A2000-
Version erhéltlich ist. Was das Freezer-
Modul leistet, kbnnen Sie ab Seite 51
lesen.

@ = Testbericht
@ - auch auf KICKSTART-Monatsdiskette (siehe S.67)

KICKSTART 4/1992



WORLD OF
COMMODORE
& ,,PRO AMIGA*

- DER MESSE IN DER MESSE -

Anfang Februar 1992 lieB Commodore-
Deutschland verkiinden, daB jegliche
Zusammenarbeit mit der Ami-Shows
GmbH (Veranstalter der Amiga-Messen in
Ko6lIn und Berlin) mit sofortiger Wirkung
abgebrochen wird. Daraus resultiert, daB
Commodore weder auf der Amiga ’92 in
Berlin noch in Kéln anwesend sein wird.
Die Entscheidung fiel aufgrund diverser
Meinungsverschiedenheiten mit der Ami-
Shows GmbH.

Ebenfalls Anfang Februar lud Commodore
zu einer Pressekonferenz ein, in der sie
eine neue Messe und deren Konzept
ankiindigte - die ,,World of Commodore*.
Schauplatz der vom 26.11. - 29.11.1992
stattfindenden Messe ist der Firmen-
standort Frankfurt am Main. Auf einer
Ausstellungsflache von 20.000 gm stellen
Commodore und Anbieter aus allen Spar-
ten des Amiga ein umfassendes Spektrum

ihrer Produkte vor.
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c ommodore-Geschaftsfihrer
Helmut Jost zu diesem neu-
enWegeinereigenen Messe: "Mit
der "World of Commodore" sol-
len die Kompetenz und das Know-
how der vier Commodore-
Divisions unter einem Dach dar-
gestellt werden. Die universellen
Anwendungen und Mdglichkei-
ten rund um unsere Rechner bie-
ten einen zusatzlichen Service im
Sinne unseres Anspruchs opti-
maler Kundenbetreuung".

Frankfurt wurde als Aus-
tragungsort gewahlt, weil eine
ausgezeichnete Infrastruktur (in-
ternationaler Flughafen, struck-
turiertes Autobahnnetz...)und ein
modernes Messegelénde zur Ver-
fugung steht. Ferner ist Frankfurt
sitz von Commodore Deutsch-
land, was aber nicht ausschlag-
gebend war.

Auf der World of Commodore
werden neben kostenlosen Se-
minaren Uber Programmierspra-
chen, UNIX, Multimedia, Entwick-
lung 680X0er-Prozessoren uvw.
ein Commodore-Kompetenz-
Center eingerichtet, wo Firmen
ihre neuen Produkte von einem
professionellen Moderator vor-
fuhrenlassen kdnnen - sicher eine

interessante und abwechsel-
ungsreiche Présentationsmog-
lichkeit fir Messebesucher und
Aussteller.

Véllig neu ist auch ein Creativ-
Pool, in dem Entwickler aus aller
Welt fir einen geringen Unkosten-
beitrag ihre eigenen Produkte
vorstellen kénnen, die bisher
weder verkauft noch distribuiert
werden.

Die Frankfurter-Commodore-
Messe wird nicht nur Amiga-Pro-
dukte beinhalten, sondern auch
die Commodore MS-DOS-Linie
und den C64 aufgreifen. Schwer-
punkt wird aber mit einem
Prozentanteil von ca. 70-80%
die Amiga-Produktpalette sein.

Mit der ,World of Commodore*
werden 1992 drei Amiga-Mes-
sen stattfinden, wobei Amiga *92
in KéIn und die neue Messe dicht
hintereinander ausgetragen wer-
den. Ob sich beide Messen hal-
ten konnen, wird das Gesetz der
freien Marktwirtschaft entschei-
den - Ende 1992 wissen wir viel-
leicht mehr.

Auf einer speziell einberufenen Pressekonferenz kiindigte
Commodore eine eigene Messe an - die ,World of Commodore*.



Digitalisieren - Scannen -

Mousen

Speziell fiir den Amiga bietet
Sirius Digitalisierungstabletts,
die man iiber den seriellen Port
mit dem Amiga verbindet.

Den ,,Genitizer* gibt es in drei
GroBen, von 23 x 16 bis 48 x 31
cm. Durch die Moglichkeit, ei-
gene ,,Templates® zu erstellen,

kann jede Programmoberflidche
iibertragen werden.

Anbieter:

Sirius Computer GmbH
Arheiler Weg 6

6101 Rofsdorf

Tel. 06154-9053

Preis: auf Anfrage

SupraDrive SCSI-Filecard

In der letzten Ausgabe hat die
KICKSTART-Redaktion im
Rahmen des Festplattenartikels
JFestplattenam Amiga“ eine fal-
sche Adresse der SupraDrive
SCSI-Kontrollers veroffentlicht.
Die richtige Adresse am Ende
des Artikels!

Ferner hat sich die Treiber-Soft-
ware stark gedndert, so daf} die

Installation einfacher geworden
ist und Geschwindigkeit bei
Quantum-Platten angestiegen ist.

Supra GmbH
Rodderweg 8
5040 Briihl

Tel. 02232-22002

Reflections 2.0

Der Preis fiir das Update auf
Reflections 2.0 wurde gesenkt:
Ab sofort kostet jedes Update
auf die neue Version des
Raytracing-Programms 149,-
DM. Dabei sind simtliche Ver-
sionen des Programms updatefi-
hig, egal ob es sich um die Versi-
on 1.0, 1.5, 1.6 oder um eine
Version, die von Commodore
ausgeliefert wurde handelt. Um
das Update in Anspruch nehmen
zu konnen: Originaldiskette und
Verrechnungsscheck iiber 149,-
DM an MSPI GmbH, Update
Service, Frau Bronsch, Hans-Pin-

sel-Str. 9b, 8013 Haar schicken.
Nach dem Erfolg der ersten Ob-
jekt-Disketten zu Reflections
werden in Kiirze weitere folgen.
Die Erweiterungsmodule enthal-
ten Science Fiction-Elemente,
Insekten und Deéignermébel.
Jedes Modul kostet 49,- DM.
Weiterhin in Planung sind Fonts
und Texturen.

Anbieter:

MSPI GmbH
Hans-Pinsel-Str. 9b
8013 Haar

Tel. 089-46090043

SOLARIS tibernimmt
M.A.S.T.-Vertrieb

Die Firma SOLARIS Compu-
tertechnik GmbH in Koln gibt
den europaweitem Vertrieb des
Programms BLITZ BASIC be-
kannt, das bisher von m.A.S.T.
supportet wurde. Der Verkaufs-
preis des Produkts wurde auf 99,-
DM gesenkt. Bei der Fa.
M.A.S.T. bereits registrierte
Kunden werden gebeten, sich

unter Vorlage einer Rechnungs-
kopie bei der Fa. SOLARIS er-
neut registrieren zu lassen.

Anbieter:

SOLARIS Computertechnik GmbH
Annostr. 45

5000 Kéln 1

Tel. 0221-314717

Video-Tutorials

Die Firma Video-Commerz bie-
tet zu zahlreichen populédren Pro-
grammen VHS-Videokassetten
an. Das Ziel der Kassetten ist, die
oft viel zu kompliziert verfaliten
Handbiicher iiberfliissig zu ma-
chenund dem Anwender in einer
wesentlich kiirzeren Zeit einen
problemlosen Einstieg zu ge-
wibhrleisten. Bisher sind folgen-
de Titel erhéltlich: DPaint II1/1-
4, DPaint IV 1+2, Workbench
1.3 142, Broadcasttitler, Scala,

Videoscape, Imagine 1 und Bek-
kertext II, Teil 1. Das Programm
wird laufend fortgesetzt und er-
weitert. Jede VHS-Kassette hat
eine Laufzeit von 60 Minuten
und kostet 48,- DM.

Anbieter:
Video-Commerz GmbH
Ainbrach 15

8441 Altenhofen

Tel. 09422-3790

Preis: 48,- DM

DVE-10P und Scala 500

Ab der CeBIT "92 wird das Gen-
lock und Effektgerdit DVE-10P
zusidtzlich mit dem Videotitel-
programm SCALA 500 ausge-
liefert. Der Preis von 2498,- DM
wird beibehalten. SCALA 500
ist ein einfach zu bedienendes
und sehr leistungsfahiges Video-
titelprogramm, mitdem man gute
Ergebnisse erzielen kann. Das
Programm beinhaltet4 Standard-
Fonts und eine Bilder- und Sym-
bolbibliothek, weiterhin bietetes
34 Zeilen- und 40 Seiteneffekte,

die beliebig miteinander kombi-
niert werden konnen. Die Firma
Videocomp bietet des weiteren
die Moglichkeit eines Upgrades
von Scala 500 auf das professio-
nelle Prisentationsprogramm
Scala.

Anbieter:
Videocomp GmbH
Berner Str. 17
6000 Frankfurt 50
Tel. 069-5076969

Preis: 2498,- DM

KICKSTART 4/1992 9/



Fetzige Kldange erfiillen den Raum
und doch ist keine HIFI-Anlage zu sehen.
Auf dem Tisch steht ein AMIGA und 1aBt es
.Krachen“. 8 Stimmen und Stereo sind fir ihn kein
Problem und mit dem entsprechenden Programm ist
schnell der kommende Hit fur die langen
Disco-Néachte geschrieben.
Und dann ab damit in den Briefkasten,
denn jetzt gibt es was zu gewinnen ...

12 Bit SOUNDKARTE AD1012
von SunRize

plus F.T.M. (Face The Music)
von MAXON Computer

1. Preis:

2.-5.Preis:  F.T.M. (Face The Music)

von MAXON Computer
plus 1 Paket Songs & Samples

6.-10.Preis: 1 Paket Songs & Samples

Gesucht werden die besten Songs auf dem
AMIGA. Teilnehmen kann jeder, der ein Musikprogramm
bedienen kann und es schafft, ihm einen Song zu entlocken.
Dabei kann jedes Musikprogramm verwendet werden, egal ob
FACE THE MUSIC, Soundtracker oder der Altmeister Sonix.
Hauen Sie in die Tasten, denn schlieBlich gibt es die neue
SOUNDKARTE AD1012 von SunRize zu gewinnen, mit der Sie
dann in Zukunft in CD-Qualitat sampeln kénnen. Dieses Klang-
wunder wurde in der KICKSTART 12/91 mit ,SEHR GUT*
bewertet. Sie sehen, mitmachen lohnt sich ...

Teilnahmebedingungen:

Der eingeschickte Song und die verwendeten Samples mussen frei von Rechten
Dritter sein. Der Song muf3 auf einer 3 1/2-Zoll-Diskette zusammen mit einem passenden
Abspielprogramm vorliegen. Geben Sie bitte zuséatzlich das verwendete Programm an.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter der MAXON Computer GmbH und
deren Angehorige sind nicht teiinahmeberechtigt.

EinsendeschluB ist der 12. April 92

PLAYER GESUCHT:

Wir suchen auch ein originel-
les Abspielprogramm fur die
verschiedenen Songformate.
Hierfir winkt ein Extrapreis.
Setzen Sie sich doch bitte mit
uns in Verbindung.

8 KICKSTART 4/1992

MAXON Computer GmbH
Redaktion KICKSTART
"Songs & Samples"
Schwalbacher Str. 52
W-6236 Eschborn

AKTUELLES  INFOS e NEUHEITEN « WISSENSWERTES « TRENDS

ADPro 2.1.0

Urspriinglich als eine generelle
Neuversion geplant, beinhaltet
diese Version viele Neuerungen.
Unteranderem FRED, einen Fra-
me-Editor, der die Stapelverar-
beitung erleichtert und dem AD-
Pro-Anwender umfangreiche
Animationsmoglichkeiten zur
Verfiigung stellt. Neu sind auch
die ROLL- und BROADCAST-
LIMIT-Operatoren. Der ROLL-
Operator erlaubt ein schnelles
Erzeugen von Videoeftekten, der
BROADCAST-LIMIT-Operator
identifiziert und korrigiert Far-

ben, die im Hintergrundbild Ver-
zerrungen aufweisenkonnen. Der
ADPro-Prefprinter-Saver er-
laubt, Bilder mit 24-Bit-Farb-
oder 8-Bit Graustufenauflosung
auf jedem durch Preferences un-
terstiitzten Drucker auszudruk-
ken, dabei stehen 8 neue Dither-
algorithmen bereit.

Anbieter:
CompuStore
Fritz-Reuter-Str. 6
6000 Frankfurt
Tel. 069-567399

Blizzard

Das Blizzard Turbo Memory
Board ist eine Kombination aus
Speichererweiterung und Prozes-
sorbeschleuniger. Es ermoglicht
eine Aufriistung des Amiga 500
oder 2000 auf bis zu 8 MByte,
wobei das RAM mit doppelter
Taktfrequenz betrieben werden
kann. Ein schneller 68000-Pro-
zessor ist auf dem Board instal-
liert. Zusitzlich zu den 8 MB
Fast-RAM konnen 512 KByte
zur Spiegelung des Betriebssy-
stems installiert werden. In das
sogenannte OS-Shadow-Me-
mory kann ein beliebiges Kick-
start aus dem ROM oder von
Festplatte/Diskette geladen wer-

den. Da auch der Speicher mit
doppelter Taktrate betrieben
wird, werden Betriebssystem-
funktionen zusitzlich beschleu-
nigt. Das Blizzard-Board ist
DMA-fihig, auch fiirden A500+
geeignet. Der empfohlene Ver-
kaufspreis ohne Speicher liegt
bei 349,- DM.

Anbieter:

Advanced Systems & Software
Homburger Landstr. 412
6000 Frankfurt 50

Tel. 069-5488130

Preis: 349,- DM, ohne RAM

Das Blizzard-Board ist ein Kombination aus Speichererweiterung und
Prozessorbeschleuniger.
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Amiga Berlin ’92

VORSCHAU

In den Hallen 1 und 2 der AMK Berlin
findet vom 2.-5. April 1992 zum dritten
Mal die Amiga-Messe statt, die in

diesem Jahr zum ersten Mal mit der
ENTERTAINMENT 1992 kombiniert

wird.

Commodore wird in Berlin nicht mehr

vertreten sein, weil eine eigene Messe

in Planung ist, die aber erst Ende des

Jahres in Frankfurt Premiere feiert.

N eben der Produktpalette
rund um den Amiga werden
auf dieser Messe Spiele fir alle
Heimcomputersysteme und Spiel-
konsolen (z.B. SEGA, NINTEN-
DO) vorgestellt, so daB sich die
Freunde von Computerspielen
auch auf ,unbekanntem Terrain“
ein wenig umsehen kénnen. Wie
jedes Jahr wird der 1. Messetag
als Fachbesuchertag ausgelegt.
Die Messe ist an diesem Tag von
10:00 Uhr bis 18:00 Uhr getffnet,
an den ubrigen Tagen von 9:00
Uhr bis 18:00. Der Eintritt kostet
am Fachbesuchertag 35,- DM,
an den o6ffentlichen Tagen fur Er-
wachsene 17,- DM und fiir Schi-
ler/Studenten 12,- DM. Im Vor-
verkauf kosten die Eintrittskarten
fur Erwachsene 15,- DM und fir
Schiiler 10,- DM. Der Veranstal-
terrechnet mitungefahr 100 Aus-
stellern. Etwa die Halfte davon
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sind Vertreter aus dem Amiga-
Bereich. Was genau auf der Mes-
seflrden Amiga vorgestellt wird,
1aBt sich nie genau sagen. Trotz-
dem versuchen wir lhnen schon
jetztdie uns bekannten Highlights
der Messe zu prasentieren.

AEON VERLAG &
STUDIO

Aeon zeigt zum ersten Mal die
Junior-Version des professionel-
len 3D-Design- und Animations-
programms Caligari Broadcast,
Caligari 2, welche speziell fir
semiprofessionelle Grafikstudios
ausgelegt ist. Auch Caligari
Broadcast ist in der Version 2.1
erschienen und wartet mit neuen
Features auf, welche am Stand
vorgefiihrt werden.

l_.(?(i g
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ARTWARE COM

Artware stellt, neben der
Scannersoftware ART-Scan und
der 2 MB-Chip-RAM-Speicher-
erweiterung ART-RAM fir den
A500 plus, eine Kombination aus
Videoprozessor, Genlock und
modifiziertem DCTV vor, die zu-
kiinftig unter dem Namen ART-
Lock erhaltlich sein wird. Das
Gerét unterstutzt die géngigen
Ein- und Ausgangssignale und
soll auch Méglichkeiten in der
Bildverarbeitung offerieren.

bsc

bsc prasentiert in diesem Jahr
einen GroBteil seiner Produkt-
palette. AuBer den Grafikkar-
ten Color- und Framemaster
werden im Hardware-Bereich

neue AT-Controller flir den.

A500 und A2000 und Insite,
eine voll funktionsfahiges Flop-
tical in drei SpeichergréBen, vor-
gefuhrt. Im Bereich Software
werden das Uberarbeitete Pro-
gramme TopScan, eine neue Ver-
sion des Multi-Netzwerkes Star-
Netund FontDesigner, ein vektor-
orientierter Font-Editor, ausge-
stellt.

CACHET

Das von Cachet vertriebene
Kopierprogramm X-Copy pro-
fessional wird in der Version 5.3
mit einer neuen, chip-gesteuer-
ten Hardware gezeigt. Der
Nibbler-Cyclone 4 und weitere
nutzliche Zusatzprogramme lie-
gendem Paket bei. Weiterhin wird
ein Disketten-Laufwerk mit inte-
grierter Cyclone-Hardware und
einem Anti-Virus-Schalter vorge-
fuhrt. Im Rahmen der Entertain-
ment 92 wird auBerdem die
Spielkonsole Lynx Il mit neuen
Spielen gezeigt.

FRANK-STRAUSS-
ELEKTRONIK

FSE zeigt auf dieser Messe die
hauseigenen Festplattensysteme
und Speichererweiterungen fiir
alle Amiga-Modelle. In den Berei-
chen Turbokarten und HD-Lauf-
werke werden ebenfalls die neu-
sten Modelle prasentiert. Leztere
sind in der Lage, bis zu 1.64 MB
Daten auf Diskette zu speichern.

GOLD VISION

Die Firma Gold Vision stellt ptinkt-
lich zur Messe die Version 1.2

Bilder in 24 Bit Farbtiefe kbnnen mit dem Framemaster von bsc
auf den Bildschirm gebracht werden.



des Vektorzeichenprogramms
Expert Draw vor. Auch wird die
Clipart Library Nr. 3 mit ca. 200
neuen Objekten ausgestellt. Als
weitere Neuheit wird ImagePlot,
ein Steuerprogramm fir HPGL-
kompatible Drucker, gezeigt, mit
dessen Hilfe IFF-Bilder mit bis zu
8 Farben geplottet werden kénnen.

HK-COMPUTER

Auf dem Stand von HK-Compu-
ter wird die gesamte VECTOR-
Produktpalette vorgefiihrt. Von
den RAM-Boards tiber die SCSI-
Controller bis hin zu den ,klei-
nen“ Zusatzgeraten wie Um-
schaltplatinen, Adaptern und
Eingabemedien kann alles be-
trachtet werden.

ICD EUROPE

ICD Europe stellt auf dieser Mes-
se Festplatten und Turbokarten
fur den A500, aber auch flr den
A2000 vor. Als Neuheit wird eine
Kombination aus einem 14-MHz-
Beschleuniger und dem AdiDe-
Festplatten-Interface vorgestellt.
Ebenfalls neu ist der Flicker Free
Video 2, eine neue Flickerfixer-
Lésung fiir den Amiga.

KUPKE

Auch die Firma Kupke prasen-
tiert in diesem Jahr die vollstan-

dige Palette der Golem-Produk-
te. Als Schwerpunkte werden
Festplattenldsungen, Disketten-
laufwerke und Speichererwei-
terungen vorgefiihrt.

LEISURESOFT

Software und Zubehor fur alle
Systeme wird von der Firma
Leisuresoft ausgestellt. Neben
derTecno-Plus-Zubehor-Palette
fir den Amiga und den PC wird
als Neuheit das Rollenspiel ,,Das
schwarze Auge" angeboten, wel-
ches bisher nur als Brettspiel be-
kannt war. Uber weitere Neuhei-
ten konnten bis zur Drucklegung
des Artikels noch keine naheren
Angaben gemacht werden.

MASOBOSHI

Besonderes Augenmerk gebiihrt
der MasterCard der Firma MA-
SOBOSHI, die einen DMA-Com-
bi-Controller mit einer bisher noch
nicht erreichten Performance vor-
stellen wird. Von der Leistungs-
fahigkeit der MasterCard und
der SmartCard, dem Nachfolge-
modell der FastRam 2000, kann
sich der interessierte Besucher
selbst Uberzeugen.

MAXON
COMPUTER

Bei MAXON wird auch in diesem
Jahrdie Software-Produktpalette

Auf dem MAXON-Stand wird das PlatinenLayoutProgramm PLP

vorgefihrt

Der AEON-Verlag prasentiert mit Caligari 2 die Einsteiger-Version
in den 3D-Grafik- und Animationsbereich.

zu sehen sein. Als Besonder-
heit erscheinen die Version 2.0
des achtstimmigen Komponier-
programms ,Face The Music*
und ,MAXON CAD", welches im
vergangen Jahrzum ,Produkt des
Jahres® gekirt wurde. Auch
Fastray wurde in seinen Funktio-
nen verbessert und unterstitzt
nun ebenfalls Punkteditierung.

MSPI

MSPI wird plnktlich zur Messe
die Reflections-Serie mit dem
Reflections-Animator 2.0 und
neuen Objekt- und Font-Disket-
ten abrunden. Neben einigen
Updates wird auch das DFU-Pro-
gramm Soft-Connectvorgestellt.
Des weiteren steigt die M&T
Tochterfirma mit 3 Produkten in
eine neue Serie namens Game-
bench und damit in den Soft-
ware-Bereich ,Intelligente Spie-
le“ ein.

SUPERSONIC
IMPORTS

Direkt unter der australischen
Flagge der Firma SuperSonic
Imports besteht die Méglichkeit,
das Phonix Board, den Aufriist-
satz flr den Amiga 1000, zu be-
gutachten. Fir Assembler-Pro-
grammierer werden auBerdem
derMakro-Assembler ,Macro 68
und der Disassembler ,,Resource”
angeboten. Registrierte Besitzer
des Programms Directory-Opus
kénnen im Ubrigen die neuste

Version direkt von Jonathan
Potter gegen eine Update-Ge-
blhr und das alte Handbuch be-
kommen.

TEXT & DATA und
Prisma-Elektronic

Auf dem Kooperationsstand von
Text & Data und Prisma:Elektro-
nic kénnen professionelle Kom-
plettldsungen im Bereich DTP,
CAD, UX und DTV auf A3000-
Basis erworben werden. Neben
einer Vielzahl von Hardware-Zu-
satzen aus allen Anwendungs-
bereichen wird auch die Golden
Image-Produktpalette prasen-
tiert.

VOLKER EBERLE
& PARTNER

Aufdem Stand von VE&P werden
Low-Cost-Lésungen flr Sound-
und Video-Digitalisierung ange-
boten. Hierbei kann man zwi-
schen zwei unterschiedlich lei-
stungsstarken Soundsamplern
odereinerVideo-Sound-Digitizer-
Kombination wahlen, die unter
dem Namen Digimaster Video
vorgestellt wird.
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Utilities und Tools

von Andreas Kramer

Jeder Amiga-Anwender nutzt
sie und weiB sie nach kurzer
Zeit zu schatzen: die Utilities
und Tools. Wir stellen Ihnen
die Highlights aus verschie-
denen Sparten vor. Dabei
haben wir nicht nur kommer-
zielle Programme aufgegrif-
fen, sondern auch inden PD-
Pool geschaut.
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LI-Helfer - Zwei klassische
Utility-Programme stellen die
,»CLI-Helfer* DirectoryOpus
und DiskMaster II dar. Beide
ermoglichen es, per Maus die Befehle
des CLIs anzuwenden. Dariiber hinaus
wird allerdings noch weit mehr geboten.

DirectoryOpus

DirectoryOpus ist seit ca. einem halben
Jahr kiduflich zu erwerben und erfreut
sich groBer Beliebtheit. Es besitzt derart

viele Moglichkeiten und ist komplett
frei konfigurierbar, sprich jedes Gadget
und jeder Meniipunkt 148t sich frei defi-
nieren, wobei Gadgets sich mit mehre-
ren Funktionen ausstatten lassen. Opus
erkennt unter anderem automatisch, ob
es sich um einen Text, ein Bild oder
Sound, eine Info-Datei oder um ein lauf-
fahiges Programm handelt. Je nachdem
welcher Dateityp angewihlt wurde, wird
das Bild gezeigt, der Sound abgespielt
oder das Programm gestartet. Ein
komplexes Konfigurationsprogramm er-
leichtert das Abidndern der Funktion-
Gadgets. Sehr hilfreich ist eine jederzeit
erreichbare Help-Funktion, so daf} der
Anwender bei Fragen nicht sofort zum
Handbuch greifen muf. Leider besitzt
Opus nur eine englische Dokumentati-
on, was allerdings nicht allzu schwer
wiegt, da das Programm sich fast von
alleine erklart. Fiir Amiga-Anwender mit
nur 512 KB RAM ist Opus nichts, 1 MB
sollte man schon zur Verfiigung haben,
ansonsten wird es mit dem Speicher sehr
knapp. Einen ausfiihrlichen Test finden
Sie in der KICKSTART-Ausgabe 1.92.

Anbieter:

GTI GmbH
Zimmermiihlenweg 73
6370 Oberursel

Tel. 06171-73048

Preis: ca. 120,- DM

DiskMaster Il

DiskMaster war lange Zeit fiihrend im
Genre der ,,CLI-Ersatzprogramme*; mit
der Version 2 wollte man nahtlos an den
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Vorginger ankniipfen - das ist auch
zweifelsohne gelungen. Glanzpunkte
sind die gute Konfigurierbarkeit, die
Abspiel- und Anzeigeroutine fiir Bilder
und Sounds, die frei definierbare Fenster-
anzahl und der gegeniiber Opus geringe
Speicherbedarf. Als Manko muf3 man
die fehlende Iconify-Funktion und, daf
keine direkte Laufwerkswahl moglich
ist, nennen. In Ausgabe 1.92 der
KICKSTART wurde DiskMaster IT aus-
fiihrlich vorgestellt.

Anbieter:
AmigaOberland

In der Schneidthohl 5
6242 Kronberg

Tel. 06173-65001

Preis: 109,- DM

Festplatten- und
Disketten-Utilities

Eine Sparte, in der sehr viele Utility-
Programme zu finden sind, bezieht sich
auf Festplatten und Disketten. An erster
Stelle mochte ich Kopierprogramme
nennen, die mittlerweile weit mehr be-
herrschen als nur Disketten zu verviel-
filtigen. Des weiteren stelle ich zahlrei-
che Programmsammlungen vor, deren
Programme bzw. Funktionen fiir Dis-
ketten und Festplatten ausgelegt sind.

TETRA COPY

TETRA COPY besitzt als Kopierpro-
gramm einige interessante Features: ne-
ben dem iiblichen DOS- steht ein Nibb-
le-Copy-Modus zur Verfiigung, der un-
ter Umstédnden auch kopiergeschiitzte
Disketten vervielfdltigen kann. Dabei
konnen alle vier Laufwerke genutzt wer-
den. Weiterhin stehen ein REPAIR-,
CHECK-, FORMAT- und ERASE-Mo-
dus bereit. Ein besonderer Clou ist aber
das integrierte Spiel TETRA (dhnlich
Tetris). Withrend eine Diskette kopiert
wird, kann man spielen. TETRA COPY
beansprucht den Amiga komplett, so
daB kein anderer Task seine Arbeit ver-
richten kann. Weiterhin ist die Bedie-
nung etwas gewoOhnungsbediirftig. Im
normalen DOS-Modus istdie Geschwin-
digkeit recht ansprechend, 1.08 Minute
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Dick Master 2,8

wird benotigt, ohne Verify, mit 1.45. Im
Nibble-Modus hingegen wird schon et-
was mehr Zeit bendtigt. TETRA COPY
kostet 59,- DM, ein recht ansprechendes
Preis-/Leistungsverhiltnis.

Anbieter:

media GmbH
Hammerbiihlstr. 2
8999 Scheedegg

Preis: 59,- DM

Die Fenster von
DiskMaster Il kbnnen in
ihrer Grife frei verandert
werden.

X-Copy 5.2

Eines der meistverkauften Utility-Pro-
gramme ist das Kopierprogramm X-
Copy, das die Versionsnummer 5.2 er-
reicht hat. In naher Zukunft soll ein
weiteres Update erhiltlich sein, zum
Zeitpunkt dieses Artikels lag uns die
Version aber noch nicht vor. Der voll-
stindige Name des Kopierprogramms
lautet X-Copy-Professional II, kurz X-
Copy genannt. Der Programmumfang

Als besonderen Clou
hietet TETRA COPY ein

2 ¢ Spiel, das man wéahrend
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X-Copy Il ist eines der
leistungsfahigsten
Kopierprogramme auf
dem Amiga.



von X-Copy ist mittlerweile stark an-
gewachsen, er beinhaltet neben dem Ko-
pierprogramm einen Diskettenoptimie-
rer, einen ASCII-Editor, einen Boot-
Blockumkopierer, ein Festplatten-Back-
up- und ein Dateikopierprogramm. Von
besonderer Bedeutung istdas Programm
CYCLONE, das mit Hilfe einer klein-
en Hardware, die fiir den Amiga 500
extern und fiir den 2000er intern erhlt-
lich ist, lduft. Mit Hilfe der Hardware
kann man weit mehr kopiergeschiitzte
Programme kopieren, als das ohne der
Fall ist. Die mitgelieferten Utility-Pro-
gramme sollte man in ihrer Leistungs-
fahigkeit nicht allzu hoch einschitzen.
Das Festplatten-Backup-Programm
Xpress schneidet im Vergleich zu ande-
ren nicht besonders gut ab, dhnlich ver-
hilt es sich mit dem Dateikopierpro-
gramm. Trotzdem kann man die diver-
sen Programme unter Umstédnden ein-
mal gut gebrauchen.

Das eigentliche Kopierprogramm X-
Copy hat sich seit der ersten Version
vom AuBerlichen und von der Bedie-
nung her kaum geéndert; intern hat sich
aber einiges getan, beispielsweise wur-
den etliche Routinen optimiert und ver-
bessert. X-Copy bietet eigentlich alles,
was ein Kopierprogramm bieten sollte:
Kopieren auf mehrere Laufwerke gleich-
zeitig (mit und ohne Verify), Kopieren
einzelner Tracks, einschlieBlich Track
81, verschiedene Kopiermodi (Doscopy,
Doscopy+, Bamcopy+), diverse Funk-
tionen wie Format, Install, Speedcheck
und einige weitere.

Auch die Geschwindigkeit kann sich
sehen lassen, um eine Diskette zu kopie-
ren , werden ohne Verify 1.08 Minuten
bendtigt, mit 1.45 Minuten. Im Bam-
copy-Modus kann sich die Kopierge-
schwindigkeitunter Umstédnden wesent-

lich erh6hen, es werden nidmlich nur die
Blocke kopiert, die beschrieben sind.
Das X-Copy- Professional-Paket kostet
80,- DM, inklusive Hardware, was man
als angemessen bezeichnen kann. Nicht
ohne Grund ist X-Copy marktfiihrend
im Kopierbereich: die zahlreichen Fea-
tures machen das Programm zu einem
gelungenen Produkt.

Anbieter:

Cachet Software
Ostendstr. 32
7524 Ostringen
Tel. 0725-322411

Preis: 80,- DM, inkl. Hardware

SuperDuper

Neben den kommerziellen Kopierpro-
grammen TETRA- und X-Copy mochte
ich Thnen das Freeware-Programm Su-
perDuper vorstellen, das mit einigen
auBergewohnlichen Funktionen ausge-
stattet ist. SuperDuper 2.01 erlaubt es,
Amiga-OS-Disketten zu kopieren.
Kopiergeschiitzte Disketten konnen nicht
kopiert werden.

SuperDuper nutzt alle Amiga-Lauf-
werke, wobei ein Datenpuffer einge-
richtet werden kann, so dafl man auf alle
vier Laufwerke gleichzeitig schreiben
kann. Durch eine Echtzeit-Komprimie-
rung palit eine ganze Diskette bei einem
1-MB-Amiga ins RAM. Neben einem
RAM-Pufferkann man auch andere Puf-
ferarten festlegen, z.B. einen auf Fest-
platte. SuperDuper hat den Vorteil, dafl
das Programm als eigenstindiger Task
laufen kann, so daf} wihrend des Kopie-
rens andere Arbeiten erledigt werden
konnen - ein Feature, das keines der

0[CHIP:165 FRST:1961 17-Jan-78 84:30: 29|La—__1
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SuperDuper ist ein gutes
Kopierprogramm, das

sowohl mit der Maus als
auch iiber die Tastatur
bedient werden kann.

zuvor vorgestellten Kopierprogramme
besitzt. Erfreulich ist die Kopierge-
schwindigkeit, die in nichts X-Copy hin-
terherhinkt.

SuperDuper ist ein gutes Kopierpro-
gramm, das die paar Mark bei weitem
wert ist, die eine PD-Diskette kostet.
SuperDuper finden Sie iibrigens auf
KICKSTART-PD Nummer 480.

B.A.D.

B.A.D.istein Festplatten- und Disketten-
optimierungsprogramm, das durch eine
leistungsfidhige Optimierung, schnelle
Arbeitsgeschwindigkeit und geringen
Speicherbedarf auffillt.

Etwas negativ zu bewerten sind die
englische Programmfiihrung und Doku-
mentation sowie die fehlende Unterstiit-
zung von FFS-Disketten, die aber in
einem spiteren Update erfolgen soll.
Einen ausfiihrlichen Testbericht kénnen
Sie in der KICKSTART-Ausgabe 3.92
nachlesen.

Anbieter:

AmigaOberland

In der Schneidthohl 5

6242 Kronberg-Oberhdchststadt
Tel. 06173-65001

Preis: 89,- DM

THI-Tools

Die THI-Tools sind eine Programm-
sammlung, die aus insgesamt 6 Pro-
grammen besteht. Von besonderem In-
teresse sind hierbei SpeedDisk,
THICommander und UNDELETE.
SpeedDisk optimiert Festplatten und
Disketten, THICommander stellt ein
komfortables Dateikopierprogramm dar,
das an die Moglichkeiten von Opus
abernicht heranreicht,und UNDELETE
ermoglicht es, geloschte Dateien wieder
herzustellen.

Alle THI-Programme besitzen eine
einheitliche Benutzerfiihrung, das Opti-
mierungsprogramm ist leistungsfihig
und wartet mit einer schnellen Arbeits-
geschwindigkeit auf - erwdhnenswert st
der geringe Speicherbedarf. Global be-
trachtet stellen die THI-Tools eine lei-
stungsfidhige Programmsammlung dar,
deren Preis-/Leistungsverhiltnis stimmt.
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Einen ausfiihrlichen Testbericht konnen
Sie in Ausgabe 3.92 der KICKSTART
lesen.

Anbieter:

bsc

Lerchenstr. 5
8000 Miinchen 50
Tel. 089-3571300

Preis: ca. 100,- DM

Quarterback-Tools

Die Quarterback-Tools ermoglichen es,
Ihre Festplatten bzw. Disketten zu
optimieren, zu reparieren und gelschte
Dateien zu restoren. Das schlichte In-
tuition-Design der Tools tduscht etwas
iiber die recht leistungsfahigen Pro-
grammteile hinweg.

Die Optimierung ist leistungsfihig,
der geringe Speicherbedarf lobenswert
und das Reparieren von Festplatten und
Disketten sinnvoll.

Einen Test der Tools finden Sie in Aus-
gabe 3.92.

Anbieter:

DTM

Dreiherrenstein 6a

6200 Wiesbaden-Auringen
Tel. 06172-4065

Preis: ca. 120,- DM

Druck-Utilities

Als die Betriebssystemversion 1.2 noch
auf dem Amiga ihr Unwesen trieb, wur-
den einige Software-Entwickler auf den
Plan gerufen und schufen diverse Druck-
Utilities, die die Druckgeschwindigkeit
und die Qualitit der Ausdrucke erheb-
lich erhohten.

Auch die Einfiihrung der Betriebssy-
stems 1.3 und 2.x macht die Druck-
Utilities nicht iiberfliissig.

TURBOprint
Professional

TURBOprint Professional ist ein Muf3
fiir jeden ernsthaften Computergrafiker,
der sein Werk zu Papier bringen will.
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Das Programm stellt derart viele Mog-
lichkeiten zur Verfiigung, daf3 ein Laie
tiberfordert scheint.

Nach einigen Probeausdrucken und
Studiums des guten deutschsprachigen
Handbuchs wird aber auch er schnell
zum Experten. Herausragende Features
sind eine einfache Bedienung, die Gam-
makorrektur, eine gute Farbkorrektur,
eine Poster-Funktion und der Halbzei-
lenmodus. TURBOprint Professional
stellt eigene Druckertreiber fiir fast je-
den Drucker zur Verfiigung, die die
Druckgeschwindigkeit unter anderem
enorm erhohen und die anstelle der
Workbench-Druckertreiber eingesetzt
werden.

Anbieter:
IrseeSoft
Griintenstr. 6
8951 Irsee

Preis: 169,- DM

TURBOprint lI

TURBOprint II ist schon seit mehreren
Jahren erhiltlich und hat seitdem kaum
etwas an Attraktivitit verloren. Das Pro-
gramm ersetzt den Workbench-
Druckertreiber durch einen wesentlich
leistungfdhigeren.

Natiirlich lassen sich diverse weitere
Druckparameter einstellen - wie Kon-
trast, Farbe und Helligkeit, der Druck
beliebiger Bildausschnitte gestaltet sich
genauso einfach wie das Einstellen der
Parameter. Wer viel Grafik ausdrucken
muB, ist mit TURBOprint II bestens
bedient.

Das Programm
SpeedDisk aus der THI-
Sammlung optimiert Ihre
Festplatten oder
Disketten.

Anbieter:
IrseeSoft
Griintenstr. 6
8951 Irsee

Preis: 79,- DM

Cruncher und
Archivierer

Speicherplatz auf Festplatten und Dis-
ketten istrar und teuer. Um die Datenflut
wenigstens ein wenig einzuschrinken,
gibt es schon seit geraumer Zeit soge-
nannte Cruncher sowohl auf dem kom-
merziellen als auch auf dem PD-Markt,
mit denen die Programme und Daten auf
einen Bruchteil der urspriinglichen Gro-
e komprimiert werden konnen.

Power-Packer
Professional V. 4.0a

Im kommerziellen Sektor wird seit kur-
zem das Komprimierungsprogramm
Power-Packer Pro in der Version 4.0a
angeboten, das lange Zeit als Sharewa-
re-Produkt erhiltlich war. Uber eine an-
wenderfreundliche Benutzerschnittstelle
im OS-2.0-Look konnen die einzelnen
Programme, aber z.B. auch Datendatei-
en, gepackt werden. Hierbei stehen 5
Komprimierungsstufen von ,,Fast“ bis
,Best“zu Verfiigung, die in der Regel 50
% Platzersparnis einbringen. Als beson-
dere Features bietet der Power-Packer
einen ARexx-Portund unterstiitzt Script-
Dateien, mitderen Hilfe die Daten gleich



FASTRAY

FASTRAY ist das ideale Programm fiir den Einstieg in die
phantastische Welt des Raytracing. Der Editor bietet alle
Méglichkeiten zur Konstruktion von Objekten und Szenen
und wird einfach mit der Maus Uber Icons und Einsteller
gesteuert. Objekte, Oberflachen und Texturen sind in
ausreichendem MaBe vorhanden. Damit lassen sich so-
fort ganze Szenen mit realistischen Effekten erstellen,
ohne daB man Vorkenntnisse dazu benétigt. Die Ergeb-
nisse werden jeden beeindrucken.

DM 169,-

MaxonCAD

Leistungsstarkes CAD-Programm fiir alle Anwendungen
(z.B. Maschinenbau, Elektronik, Architektur). GroBer Funk-
tionsumfang, einfache Bedienung, hohe Arbeitsgeschwin-
digkeit, sehr schneller Bildaufbau. Wertungen der Fach-
presse: SEHR GUT (AMIGA-Magazin 10/91) und (AMIGA
SPECIAL 6/91), ,CAD-Programm des Jahres 1991 (AMI-
GA-Magazin 1/92). Mit deutschem Handbuch und ko-
stenloser Hotline-Unterstiitzung.

DM 449.-

SIGMAth

Das Mathematikprogramm fur die Bereiche Analysis, Ma-
trizenrechnung und Statistik. Komplette Kurvendiskus-
sionen, Ableitungen (numerisch und symbolisch), Inte-
gration, Taylor-Reihen, Lésen von Differentialgleichun-
gen, Funktionen auf komplexe Zahlen, umfangreiche Ma-
trizenfunktionen (Spur, Rang, Determinante, Konditions-
zahl, Normen, QR-Zerlegung, Orthonormalisieren uvm.),
Losungsverfahren auch fur Gleichungssysteme mit meh-
reren rechten Seiten, Statistikfunktionen, Regressionsa-
nalyse. Ideal fir Oberstufe und Studium.

DM 149,-

Face The Music (F.T.M.)

Achtstimmiger Soundkomposer mit vielfaltigen Klangef-
fekten und einer flexiblen Soundsprache (S.E.L.). Einfa-
che Songeingabe Uber Tastatur oder MIDI-Keyboard,
vielfaltige Spezialeffekte, bis zu 63 Samples (IFF/
Soundtracker), freie Wahl der Tonart, autom. Akkordge-
nerierung, Abspielroutine fir CLI, WB und eigene Pro-
gramme. Pressestimmen: ,,Die Qualitat der digitalen Klange
ist tatséchlich hervorragend.” (AMIGA MAGAZIN 3/91),
»Sehrguter Effekteditor mit Soundsprache S.E.L. (AMIGA
DOS 3/91).

DM 99,-

Chamaleon Il

Der schnelle ATARI ST-Emulator bietet bis zu 8 ST-
Emulationen gleichzeitig, direktes Umschalten zum AMI-
GA, Festplatten- und Turboboard-Unterstiitzung, Overs-
can (736*568), Nutzung des AMIGA-RAMSs, direktes Le-
sen/Schreiben von ATARI ST-Disketten, unterstitzt alle
ST-Auflésungen, Flickerfixer per Software. Pressestim-
men: ,,... gewaltiger Fortschritt ...“ (AMIGA DOS 11/91),
,sehr gut* (AMIGA MAGAZIN 2/92). Inklusive original
ATARI ROM-TOS, sofort betriebsbereit.

DM 348,-

HDBackup Il

Backupprogramm mit hoher Datensicherheit, leistungs-
starkem Packalgorithmus (bis zu 1.6 MB/Diskette), au-
tom. Backup-/Restore-Vorgangen (liber eine leistungsfa-
hige Script-Sprache, Nutzung von bis zu 4 Laufwerken
gleichzeitig, Unterstiitzung beliebiger Devices (z.B. Wech-
selplatten), Ubersichtlicher Baumstruktur, Dateiauswahl
Uber Muster, Aussortieren defekter Disketten, Undo-Funk-
tion, speicherbaren Optionen, einfacher Bedienung und
deutschem Handbuch.

DM 99,-

VIRUSCOPE

Bekampft alle bekannten Virenarten (na-
mentlich Uber 100 verschiedene Viren)
und erkennt auch neue Viren sicher und
zuverlassig. Erkennen von Boot-, Link-
, Programm-, Tarn-, Mutier- und Disk-
validator-Viren auf Diskette, Festplatte
oder im Speicher, Viren-Analyse mit
Entschliisselung, volle Festplatten-
unterstiitzung, Back-Check lduftim
Hintergrund und Giberpruft alle ein-
gelegten Disketten und den Spei-
cher, Bootblock-Archiv, sehrein-
fache Bedienung, deutsche An-
leitung. Testurteil: ,sehr gut®
(AMIGA SPEZIAL 9/90) DM 59,-

NEU:MSH II

MSH gestattet den direkten Datenaus-
tausch (Texte, Bilder, DXF- und andere
Dateien) mit MSDOS- und ATARI ST-
Disketten, das lastige Konvertieren und
Umkopieren entfallt. Das verwendete
Laufwerk kann parallel auch noch als
AMIGA-Laufwerk verwendet werden. Ein-
fache Installation und Handhabung. DM
59,-

NEU: NoGURU (NOG)
NOG ist in der Lage, den GroBteil der
Systemabstiirze (GURU) abzufangen und
gibt Ihnen die Méglichkeit, Ihre wichtigen
Daten zu retten. Er zeigt die Ursache an,
entfernt das abgestiirzte Programm mit
den dazugehérigen Fenstern und Bild-
schirmen aus dem System. Danach kén-
nen Sie in den meisten Fallen ungestort
mit dem AMIGA weiterarbeiten. Ein Tool
fur alle Félle. DM 59,-

NEU:
ESPERANTOMAT II

Der Nachfolger des erfolgreichen Uber-
setzungsprogramms ESPERANTOMAT.
Erheblich komfortabler und leistungsfé-
higer: vollautom. Texttibersetzung, 20.000
Vokabeln Englisch-Deutsch, einfach er-
weiterbar, beliebig groBe Vokabeldatei-
en, individuell erweiterbare Benutzerda-
teien, einfache Handhabung durch voll-
standige Mausunterstiitzung, deutsches
Handbuch. DM 79,-

NEU: AMIGA
TECHNICAL
REFERENCE SERIES

Die offzielle AMIGA OS 2.0 Dokumentati-
on von COMMODORE/Addison-Wesley.
Das unverzichtbare Standardwerk fir alle
Programmierer unter dem Betriebssystem
2.0 (auch 1.3). AMIGA User Interface Sty-
le Guide (die offiziellen Richtlinien fur die
Gestaltung von Benutzeroberflachen) DM
59.-, Includes And Autodocs DM 99.-,
Devices DM 69.-, Libraries DM 99.-, Hard-
ware DM 69.-

Noch Fragen?
Fordern Sie
unseren
Katalog
an!

Eine Auswahl aus unserem Prospeki.

MAXON Computer GmbH
Schwalbacher Str. 52 ¢ W-6236 Eschborn
Alle Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise. Telefon (0 61 96) 48 18 11 » Fax (0 61 96) 4 18 85
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Auch unter Amiga 0S 2.0
verrichtet TURBOprint

reihenweise komprimiert werden. Ne-
ben der deutschen Anleitung befinden
sich auflerdem viele Zusatzprogramme
auf der Diskette, mit denen man z.B.
gepackte Texte, Animationen und Bil-
der betrachten kann. Damit bereits mit
anderen Crunchern gepackte Daten mit
diesen Tools kompatibel sind, wird zu-
sitzlich das Entkomprimieren fremder
Formate unterstiitzt, damit diese mitdem
Power-Packer neu gepackt werden kon-
nen. Fiir Shell-Liebhaber und die Besit-
zer von DOS-Hilfen wie z.B. Opus (sie-
he oben) wurden des weiteren Routinen
zum Packen und Entpacken in Form von
CLI-Befehlen beigefiigt. Nachteilig ist,
daf} der Power-Packer als sepArate Ver-
sion fiir Kick 1.3 als auch fiir OS 2.0
vorliegt, so dal man bei einem System
mit beiden Betriebssystemen beide Ver-
sionen getrennt installieren muf3.

Anbieter:

APS Amiga-PD-Center
Sonnenborstel 31
D-3071 Steimbke

Tel.: 05026/1700

Preis: 49,- DM

Imploder 4.0

Unter einer Implosion versteht man den
Zusammensturz eines Gegenstandes.
Wer Wortspiele mag oder sich einiger-
malen mit Public-Domain-Programmen
auskennt, weill schon jetzt, dal} es sich
beim Imploder um ein weiteres
Komprimierungsprogramm handelt. Der
Autor hat sich allerdings speziell auf
ausfiihrbare Programme spezialisiert, so
daf leider Datendateien nicht kompri-
miert werden konnen. Die Oberfldche
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Professional seine
Arbeit.

ist im 2.0-Look gehalten, wobei jedoch
der Filerequester nicht mehr zeitgemif
ist. Genau wie beim Power-Packer wird
beim entstehenden Komprimat eine Ent-
packungsroutine vor den eigentlichen
Programmcode gesetzt. Wer mit einer
Festplatte oder mit mehreren Disketten
arbeitet, hat beim Imploder allerdings
die Moglichkeit, den groBten Teil dieser
Routine durch die Explode-Library erle-
digen zu lassen. Der Anwender kann mit
acht verschieden effizienten Kompri-
mier-AlgorltHmen iiber die Hilfte an
Speicherplatz auf seinen Datentrigern
einsparen, wobei dieser Wert natiirlich
von den zu packenden Programmen ab-
hingig ist. Eine ausfiihrliche, in Eng-
lisch gehaltene Anleitung liegt dem Pro-
gramm bei und gibt unter anderem auch
dariiber Auskunft, wie die Imploder-
Algorithmen funktionieren. Natiirlich
stehen auch hier dem CLI-Anwender
Im- und Explodierroutinen als eigen-
stindige Befehle zur Verfiigung, falls
man seinem Amiga z.B. nicht so viel
RAM-Speicher spendiert hat.

Erhdltlich auf:
Kick-PD Nr. 479

Baines a2m C1I96 buy

Huni_hesdur (8x83F35

LZ1.91

Will man ganze Disketten oder Program-
me inklusive aller Zusatzdateien nur zum
Sichern oder Verschicken auf Disketten
speichern, ist es sehr umstindlich, die
einzelnen Programme per Komprimie-
rungsprogramm zu packen, da sie
schlieBlich von dort aus nicht gestartet
werden sollen. Zu diesem Zweck gibtes
sogenannte Archivierer, die komplette
Programmumgebungen oder gar ganze
Disketten in gepackter Form zu einem
Daten-File verschmelzen. LZ ist ein sol-
ches CLI-Archivierungsprogramm, wel-
ches zu den Archivierern LHArc und
LHA kompatibel und auf PD-Basis er-
héltlich ist. Der Komprimierungsalgo-
rithmus ist dabei so méchtig, dal ganze
Disketten auf ein Drittel der urspriingli-
chen Grofle zusammenschrumpfen. Ein
besonders beliebtes Einsatzgebiet fiir
Archivierungsprogramme ist die Siche-
rung von Daten, die sich auf Festplatte
befinden, auf Diskette. LZ unterstiitzt
dabei die kompletten Pfade der Program-
me wie auch das DOS-Archivierungs-
Bit. Mehr als 20 Optionen stehen beim
Archivieren zur Verfiigung. Sokannman
sich z.B. die komplette Liste aller in
einem Archiv befindlichen Dateien aus-
geben oder einzelne Programme wieder
dearchivieren.

Erhdltlich auf:
Kick-PD Nr. 479

Virenkiller

So ziemlich jeder Amiga-Benutzer, der
aufirgendeine Weise mitder Aulenwelt
in Verbindung steht, hat schon Erfah-
rungen mit Viren gemacht - ob bewuf3t
oder unbewuft. Es kann sich daher wohl

Der Power-Packer hat
eine iibersichtliche
Benutzerschnittstelle im
ansprechenden 0S 2.0-
Look
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kaum einer leisten, auf Virenschutz zu
verzichten. Drei bekannte Programme
mochten wir Thnen hier vorstellen.

Viruscope 1.6

Viruscope ist wohl eines der bekannte-
stenkommerziellen Anti-Viren-Ultilities.
Seit nunmehr fast zwei Jahren wurde es
standig den neuen Viren angepalit und
liegt im Augenblick in Version 1.6 vor.
Man kann es getrost als das unkonven-
tionellste Programm seiner Art bezeich-
nen. Die komplette Oberfliche wurde
im ,,Agypten-Look* gestaltet; viele lu-
stige Kleinigkeiten versiilen dabei dem
Anwender die Virensuche.

Doch auch die Leistungen konnen sich
sehen lassen. Viruscope erkennt iiber
100 verschiedene Viren, sowohl Boot-
Block- als auch Link-Viren, im Spei-
cher, auf Diskette oder Festplatte. Auch
Disk-Validator-Viren wie ,,Saddam
Hussein® machen da keine Probleme.
Dank einer leistungsfihigen Virenana-
lyse kann es auch unbekannte Viren auf-
spiiren. Das Entfernen von Viren von
Boot-Blocken oder aus dem Speicher
geschieht einfach und zuverldssig. Beim
Entfernen von Link-Viren kann Virus-

angenehme Kldnge
iibertont ...

1.6

Folnos

DISK CONTROL

INSTALE

Viruscope iiberrascht den
Anwender mit aufwendi-
ger Grafik.

PROTECY

cope iiblicherweise den Originalzustand
der Datei wiederherstellen.

Zusitzlich zur Virenbekdmpfung bie-
tet Viruscope in einem eigenen Pro-
grammteil vielféltige Moglichkeiten zur
Boot-Block-Verwaltung und Manipu-
lation. So kann man verschiedene
Hilfsprogramme, wie z.B. ein Auswahl-
menii im Boot-Block, installieren oder
auch bestehende Boot-Blocke archivie-
ren.

Neben dem Hauptprogramm erhiltder
Kaiufer den ,,Back-Check" mitgeliefert,
ein kleines Hilfsprogramm, das im Hin-
tergrund Speicher und Disketten auf
Viren iiberpriift. Dadurch wird eine dau-
erhafte Sicherheit gewéhrleistet.

Anbieter:

MAXON Computer GmbH
Schwalbacher Str. 52
6236 Eschborn

Tel: 06196-481811

Preis: 59,- DM

Virus-Control 3.0

Urspriinglich als Listing zum Abtippen
entwickelt, hat sich Virus-Control zum

kommerziellen Produkt gemausert, das
inzwischen in Version 3.0 vorliegt.

Im Gegensatz zu anderen Virenkillern
lauft das komplette Programm nach dem
Starten im Hintergrund. Disketten wer-
den bereits beim Einlegen auf Viren
tiberpriift. Auerdem werden die Reset-
Vektoren laufend auf Verdnderungen
gepriift. Virus-Control erkennt neben den
bekannten Boot-Blockviren auch Link-
und Diskvalidator-Viren.

Sollte Virus-Control auf einen Virus
stoBBen, offnet sich ein Fenster mit der
Bedienungsoberfliche, die unter ande-
rem die Funktionen zum Loschen des
Virus’ bietet. Natiirlich kann man die
Oberfliache auch manuell aufrufen. Lei-
der wirkt sie liberladen und uniibersicht-
lich. Auch die Bedienung kann nicht als
ibermaBig komfortabel bezeichnet wer-
den.

Alle Standardfunktionen eines Viren-
killers sind vorhanden und werden durch
interessante Features wie das Abfangen
von Schreibzugriffen ergidnzt. Das ge-
samte Programm kann zudem resetfest
installiert werden.

Virus-Controlistdamitein Programm,
das alles fiir einen wirksamen Viren-
schutz bietet. Die Oberfldiche und die
Bedienung wirken allerdings umsténd-
lich und konnten eine Uberarbeitung
vertragen.

Anbieter:

MSPI
Hans-Pinsel-Str. 9b
8013 Haar/Miinchen
Tel: 089-4609000

BootX

Noch relativ neu in der PD-Szene ist
BootX. Es ist fiir PD-Verhéltnisse er-
staunlich aktuell und aufwendig. Auf
einer groflen iibersichtlichen Oberfld-
che erfolgen alle Meldungen des Pro-
gramms. Die Untersuchung von Spei-
cher und von Boot-Blocken ist ebenso
einfach moglich wie das Testen kom-
pletter Verzeichnisse auf Link-Viren.
Bei einer Infektion des Speichers kon-
nen die wichtigen Vektoren restauriert
werden. Bootblock-Viren lassen sich
durch Neuinstallieren 16schen.

Leider gibt es keine Moglichkeit, von
Link-Viren befallene Dateien wieder-
herzustellen. Sollte eine Datei als infi-
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ziert gemeldet werden, kann man sie
lediglich mit einem Kommentar kenn-
zeichnen, umbenennen oder l6schen.
Dadurch wird die Nutzung des Pro-
gramms beschrinkt auf das Priifen des
Rechners. Sollte man eine Infektion fest-
stellen, muf3 man also doch auf ein ande-
res Programm umsteigen.
Werjedocheinfach einmal seinen Amiga
auf Virenbefall testen mochte, ohne viel
zu investieren, ist bei BootX erst einmal
richtig, zumal es Freeware ist.

Autor: Peter Stuer
Quelle: KICK-PD 480

D0S-2-D0OS

Eines der ersten Programme fiir den
Datenaustausch zwischen MS-DOS-
Computern und dem Amiga war DOS-
2-DOS. Es ist ein eigenstdndiges Pro-
gramm, das nach dem Starten eines der
angeschlossenen Laufwerke fiir MS-
DOS belegt. AmigaDOS kann dann auf
dieses leider nicht mehr zugreifen. Die
Bedienung erfolgt iiber einige Befehle,
wie ,,DIR", ,,TYPE* oder,,COPY*, die
den Datenaustausch ermoglichen. Sehr
flexibel sind sie allerdings nicht gehal-
ten. Eine Konvertierung von ASCII-Tex-
ten ist jedoch einschaltbar.

Insgesamt muf} man sagen, dal DOS-2-
DOS aufgrund seiner unflexiblen Hand-
habung nicht mehr als zeitgemal gelten
kann und daher nicht mehr empfehlens-
wert ist.

Anbieter:

DTM

Dreiherrenstein 6a

6200 Wiesbaden-Auringen
Tel:06127-4065

Preis: 98,- DM

MSH

MSH steht fiir ,, MSDOS-System-Hand-
ler - und genau das ist das Programm
auch. Es dient zum Datenaustausch mit
MS-DOS- bzw. Atari-ST-Rechnern, die
das gleiche Diskettenformat benutzen.
MSH ist als Device ausgelegt, das heif3t,
es wird wie ein Laufwerk in den Amiga
eingebunden. Nach dem Installieren und
Mounten steht es jederzeit zur Verfii-
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gung. Es muf also nicht erst eingeladen
werden. Der Name des neuen Devices
und das verwendete Laufwerk kann der
Anwender frei bestimmen. Praktischer-
weise kann das gewihlte Laufwerk auch
weiterhin AmigaDOS-Disketten lesen.
Der Zugriff auf eine MS-DOS-Diskette
erfolgt dann beispielsweise mit ,,DIR
MSH:“, um das Inhaltsverzeichnis an-
zuzeigen. Alle anderen Shell-Comman-
dos konnen natiirlich auch angewandt
werden. Auch in anderen Programmen
wie Dir-Opus kann man MSH nutzen.
Der Amiga verhilt sich, als ob er schon
immer MS-DOS verarbeiten konnte.
Beim Austausch von Texten stellt sich
das Problem der unterschiedlichen Um-
laute. Die Konvertierung von Texten
kann entweder sofort von MSH erledigt
werden oder nachréglich mit einem mit-
gelieferten Programm.

Wer auf den Datenaustausch mit MS-
DOS-Rechnern angewiesen ist, wird
MSH schnell zu schitzen wissen. Der
Datenaustausch geht in beiden Richtun-
gen reibungslos vonstatten.

Anbieter:

MAXON Computer GmbH
Schwalbacher Str. 52
6236 Eschborn

Tel: 06196-481811

Preis: 59,- DM

NOG2

Der Amiga ist geradezu bekannt fiir sei-
ne Ausfliige nach Indien. Denn obwohl
im neuen OS2.0 Abstiirze seltener ge-
worden sind, miissen gerade Program-

0= PIUSINIPPER))

Die Oberflache von Virus-
Control wirkt etwas
uniibersichtlich.

mierer immer mit dem Guru rechnen.
NOG? ist ein kleines Utility, das in der
Lage ist, den GroBteil der Amiga-Ab-
stiirze abzufangen. Bei einem Absturz
erscheint das Traphandler-Fenster, das
dem Anwender verschiedene Moglich-
keiten anbietet. So kann er auf einfache
Weise Screens und Fenster eines Pro-
gramms entfernen und den abgestiirzten
Task beenden. Ein Weiterarbeiten ist
nun wieder moglich. Fiir Programmierer
gibt NOG2 zusitzlich wichtige Infor-
mationen iiber die Absturzursache so-
wie die Task-Adresse. Er kann nun in
den S.I.M. wechseln, einen Systemmo-
nitor, der alle Funktionen zur Speicher-
manipulation bietet. Mit dem integrier-
ten Disassembler kann der Absturz wei-
ter eingekreist werden.

NOG?2 ist ein wichtiges Utility, kann
es doch den Anwender vor groflerem
Schaden und Datenverlust bewahren.
Natiirlich sind auch NOG2 Grenzen ge-
setzt. Wird bei einem Absturz beispiels-
weise unkontrolliert in den Speicher ge-
schrieben, kann auch er nicht mehr hel-
fen. Die Erfahrung zeigt aber, daf3 solche
Abstiirze eher die Ausnahme sind.

Anbieter:

MAXON Computer GmbH
Schwalbacher Str. 52
6236 Eschborn

Tel: 06196-481811

Preis: 59,- DM



‘Funktionen. Mit dem Buch Word-Per-
fect* verfligt sowohl der Einsteiger als
HEH e auch der Profi tiber ein umfassendes Werk,

das neben einer grindlichen Einflihrung und einer ausfihrlichen Be-
schreibung der einzelnen Funktionen auch zahlreiche Tips und Makros
fur den taglichen Gebrauch enthalt.
Aus dem Inhalt: Installation von Word-Perfect, Druckeranpassung,
Funktionen des Texteditors, Zeilen-, Seiten- und Druckformatierung,
FuB- und Endnoten, Spalten, Rechenfunktionen, Inhalts- und Stich-
wortverzeichnisse und sonstige Listen, Numerierungsschemata. Ma-
kros: Typen, Planung, Definition und Aufrufméglichkeiten, Sammiung.
Rechtschreibkontrolle ,Speller* und das Synonym-Wérterbuch ,The-
saurus”, Besprechung der umfangreichen Word-Perfect-Mischfunktio-
nen, Optimierung der Startup-Sequence, viele kleine Tips flr die tagli-
che Arbeit mit Word-Perfect.

AMIC A

P. LukowiczO. Peifter

AMIC;A

Jorgo Schimanski

. Dabel wird auch eingegangen
auf Scrolling, HAM-Modus, Dual Play Field,
Copper-Programmierung, Fonts laden und
anzeigen, Simple Sprites erzeugen. Das komplette Animationssystem wird
beschrieben — V-Sprites, Bobs, doppeltgepufferte Bobs, animierte Bobs,
Collision-Abfrage u.a. Die Interrupt-Programmierung, die Joystick-Abfrage
in 16 Richtungen und Erzeugung von Laufschriften. Der IFF-Standard er-
laubt, Bilder und Brushes in eigene Programme einzubauen. Aus deminhalt:
Grafikmodi. Hold and Modify (4096 Farben), Hires, Dual Play Field, Scrolling.

Copper: User Copper Liste, Copper Routinen des Systems. Programmie-

rung unter Intuition: Screens 6ffnen/schlieBen, Fenster 6ffnen/schlieBen. In-
terrupts: User IRQ, Raster IRQ. Fonts: Aufbau von Fonts, Texte ausgeben,
Laufschriften. Joystick-Abfrage: Tastatur-Abfrage. Simple Sprites: Erzeu-
gung und Aufbau. Das Animationssystem: V-Sprites, Bobs, Bob Routinen,
Animation, Collision. IFF Standard: Screens, Brushes.

Alle genannten Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise

Fachbiicher vom HeimVerlag

Bitte senden Sie mir:
__ Ex. AmigaTEX

HeimVerlag

Heidelberger LandstraBe 194 Name, Vorname

BESTELL - COUPON

__ Ex. Word-Perfect auf dem Amlga

Ex. Grafik in C auf dem Amiga

— Ex. Grafik in Assembler auf dem Amiga

zuzuglich Versandkosten DM 6, - (Ausland DM 10, -) unabhangig von der besteliten Stiickzahl
per Nachnahme O Verrechnungsscheck liegt bei

a 49,- DM = f
3 = In Osterreich:

a39,- DM ] ]

4 Dipl.-Ing. Reinhart Temmel
i Ges.m.b.H. & Co.KG

a 59,- DM es.m.b.H. 0.KG.

St. JulienstraBe 4a
A-5020 Salzburg

6100 Darmstadt-Eberstadt StraBe, Hausnr.

In der Schweiz:
DTZ Data Trade AG

Telefon (06151)56057 PLZ. Ort

LandstraBe 1

Telefax (06151)56059

Oder benutzen Sie die eingeheftete Bestellkarte

CH-5415 Rieden-Baden
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Machten gute Miene
zum hisen Spiel:
Harrison ,,Harry“ Fox
(Commodore, links)
und Katsushige
Shimoyama San
(SONY)

Die Commodore-
SONY-Connection

llianz fur die Zukunft? Mit Beginn der

neunziger Jahre setzte ein Umbruch

in der PC-Industrie ein, dessen Fol-

genwiralle schoninwenigenJahren
versplren werden: Einzelkdmpfertumist out -
Kooperation ist mega-in. Schlagzeilen mach-
te unléngst die Allianz der einstigen Erzfeinde
IBM und Apple, und nun scheint auch Com-
modore nicht mehr alleine ins nachste Jahr-
tausend gehen zu wollen ...

Nachdem sich schon im Februar Fusionie-
rungsgeriichte um ,den Technologiekonzern®
(Eigenwerbung) rankten, lieB die amerikani-
sche Amiga-Zeitschrift KICK-UP inihrer April-
Ausgabe endlich die Bombe platzen: Com-
modore International, so hieB es, strebe eine
langfristige Kooperation ,,...mit einem fiihren-
den japanischen Medienkonzern an, und die-
ser Konzern heiBt SONY*“. Die Sensation war
perfekt, zumal Insider eher einen deutschen
Elektro-Konzern (,Bauknecht weiB3, was Frau-
en wiinschen®), und nicht den japanischen
Multimedia-Giganten als Kandidaten handel-
ten. Wie dem auch sei, auf einer eilig einbe-

22 KICKSTART 4/1992

raumten Pressekonferenz in Taco Bells, Ari-
zona, muBten die Pressesprecher Harrison
,Harry“ Fox (Commodore Int.) und Katsushi-
ge Shimoyama San (SONY) gute Miene zum
bodsen Spiel machen und den ,Deal*zugeben.
Eigentlich erst als ,Bonbon“ fiir die CeBit
gedacht, verbreitete sich die Nachricht wie ein
Lauffeuer, mit der Wirkung, daB3 der Kurs der
Commodore-Aktien seit langem wieder die
magische 5-Dollar-Grenze durchbrach. Da-
mitgab die Transaktion sicher einen entschei-
denden Impuls flr das kirzliche Wall-Street-
Hoch, wenn darin auch kein Signal fiir das
Ende der Wirtschaftsrezession in Amerika
gesehen wird.

Die Sensation war
perfekt ...

Dabei scheint die Commodore-SONY-
Kooperation (in Insiderkreisen augen-
zwinkernd ,Doppel-Whopper* genannt) nur
logisch, ja geradezu zwangslaufig: Beide Fir-

men sind auf den Massenmarkt spezialisiert,
die eine mit Low-Cost-Computern, die andere
mit High-Quality-Unterhaltungselektronik. Den
entscheidenden Impuls zugunsten von SONY
durfte jedoch das Software-Paket gegeben
haben, das die Japaner halten. Mit ,Software*
sind in der Unterhaltungselektronik-Branche
nicht (nur) Computerprogramme, sondern vor
allem Film-, Video- und Musikverwertungs-
rechte gemeint. So sind beispielsweise CBS
Records (,Nice Price Satisfies!“) und Columbia
Pictures (,Die nackte Kanone 2 1/2“) hundert-
prozentige SONY-Tochter. Fir Commodore
auf dem zuklnftigen Multimedia-Markt viel-
leicht einmal das entscheidende As im Armel
... Man stelle sich nur vor, Michael Jacksons
neue Videos erschienen zeitgleich als
Compact Disc und CDTV-Cartridge!

Solche Leistungen schienen mit der bishe-
rigen Amiga-Hardware schlicht unmdglich.
Doch wie sich jetzt herausstellte, arbeiten
SONY- und Commodore-Ingenieure tatsach-
lich schon seit Mitte 1989 an streng geheimen
Amiga-Computern der nachsten Generation.
Soviel sei zu ,Project Westchester Cheese*”
(so der schlitzohrige Codename) jetzt schon
verraten: Aufdas liebgewonnene ,Brotkasten-
Design“ der Braunschweiger werden wir wohl
in Zukunft verzichten missen, schlieBlich hat
sich SONY in der Vergangenheit ja beson-
ders um die Miniaturisierung der Elektronik
(wenn auch manchmal bis zur vélligen Unbe-
dienbarkeit) verdient gemacht. Jeder kennt
wohl die Geschichte von SONY-BoB Morita,
der Anfang der Achziger den Zeitgeist auf-
schnappte und ihn uns als Walkman wieder
verkaufte.

,Wir planen ahnliches fir die Neunziger",
hieB es aufder Pressekonferenz nach einigen
Dementierungsversuchen, und es gehért nicht
viel Phantasie dazu, sich auszumalen, was
gemeint ist: ,Der tragbare SONY-Amiga wird
kommen*. Hier scheint sich ein echter Super-
knulleranzubahnen, obwohl die KICKSTART-
Recherchen in Deutschland anfangs wenig
ermutigend verliefen: ,Kein Kommentar!“hie3
es allenthalben, bis schlieBliche einige Com-
mo-Mitarbeiter (die hier versténdlicherweise
anonym bleiben wollen) die Mauer des
Schweigens durchbrachen.

»Der traghare SONY-
Amiga wird kommen*

Zeitschriften - und damitauch die KICKSTART
- sind Organe der freien Presse, und damit
ihren Lesern - und nur ihren Lesern verpflich-
tet. Computerhersteller kénnen zwar Markt



und Technik beeinflussen, nicht jedoch die
freie Presse. In diesem Sinne entschieden wir
uns, lhnen noch vor der offiziellen Ankindi-
gung alle Informationen uber das erste Pro-
dukt der ,Love-Affair* SONY-Commodore
weiterzugeben. Wie formulierte es ein
Informant so schén: ,Apple und IBM missen
sich warm anziehen®.

Die neue ,Freundin“lauftderzeit noch unter
dem Namen ,Amily* und hat gerade das Pro-
totyp-Stadium erreicht. Amily ist mitihren Aus-
mafen, die ziemlichgenaudeneneines 5,25"-
Laufwerks entsprechen, ausgesprochen
schlank, leicht, attraktiv ... kurzum: absolut
begehrenswert geworden. Am soliden Nylon-
Tragegurt (einstellbar) tragt sie sich absolut
unbeschwert, vielleicht schon etwas salopp.
Amily gibt mitihrem samtschwarzen Geh&use
bei allen privaten und geschéftlichen Gele-
genheiten eine gute Figur ab. So sind z.B.
auBer einem angenehmen Gurren der inter-
nen 80MB-Festplatte (Grundausstattung)
kaum Betriebsgerdusche zu héren.

Uberhaupt kénnen sich die inneren Werte
sehen lassen: Ausgestattet mit einem Mo-
torola 88030 (einer RISC-Variante des
68SX030) bei 25 MHz und 64K-Cache soll sie
es auf stolze 18,5 MIPS (!!!) bringen. Der
Tragbare sticht damit sogar den Amiga 3000
aus, Commodores ehemaliges Spitzenmo-
dell!Méglich wurde diese Innovation nurdurch

Der Ein-Chip-Amiga:

Customchip ,Fat
Fries“ aus den
Commodore-SONY-
Labors

,Fat Fries“, den neuen Customchip aus den
Commodore-SONY-Labors (siehe Abbildung).
Er soll alle Funktionen von Big Agnus, HiRes-
Denise, Paula und Gary auf einem Chip ver-
einigen und damit volle Abwartskompatibilitat
zu den bisherigen Amiga-Modellen sichern.
Als Massenspeicher kommt wahrscheinlich
neben der neuen SONY-0,75-Zoll-Festplatte
das bereits bekannte Data-Discman-Cartrid-
ge zum Einsatz. Maus oder Trackball fehlen
ganz, sie wurden durch das druckempfindli-
che Aktiv-Matrix-Touchdisplay (256 Farben

Hat gut lachen:
SONY-CEO
Matsushita

aus 16,8 Millionen) ersetzt. Was die Soundfa-
higkeiten betrifft, wird von 16 Stimmen in CD-
Qualitat gemunkelt, die Wiedergabe erfolgt
Uber einen Walkman-Kopfhérer (oder hatten
Sie etwas anderes erwartet?). Amily wird stan-
dardméBig mit einem Mikrophon ausgeliefert,
ein Schachzug, den Apples Macintosh vor-
machte. Entsprechend wird das im ROM be-
findliche Amiga-OS 3.0 mithilfe von Fuzzy
Logic fahig sein, natirlich gesprochenen oder
handschriftlich geschriebenen Text zu verste-
hen und in andere Sprachen zu uUbersetzen!!!

»Ein Kampfpreis, so
unter 1000 Dollar”

Bleibt letztlich die Frage nach den Kosten.
+EinKampfpreis, so unter 1000 Dollar* hieB es
inoffiziell. Zieht man jedoch den allgemeinen
Preisverfallim Technologiebereichin Betracht,
so wird bei der geplanten Markteinfiihrung
(ca. April 1993) das Gerat wohl schon fir
unter 1000 Mark Uber den Ladentisch wan-
dern kdnnen. Dabei bildet Amily (oder wie der
endgultige Name auch immer lauten wird) nur
den Anfang einer Serie von Multimedia-Ma-
schinendernachsten Generation, die unsvon
Commodore und SONY ins Haus stehen. Auf
jeden Fall hat sich Amily schon jetzt einen
festen Platz neben PET, C-116 und SX-64 in
der Reihe der historischen Computer-Pionier-
leistungen gesichert.
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Supra Modem® 2400Zi Plus

interne, kurze Steckkarte fur den
Amiga 2000/3000. Mit MNP 5 &
V.42bis Fehler Korrektur, sowie

UPRAMODEM

einer Datenkompression, die eine

— Ubertragungsrate bis zu 8600 Baud |
= e = ermaoglicht. Inklusive A-Talk Il

3 i sl Software. :
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— W Supra

- High Tchdie Spaf Hi g h Tech
macht — mit High Tech
Produkten fiir Ihren Amiga von Supra Corporation, einer der grofSten Amiga Zubehor

Hersteller der Welt. Mit einem Supra Produkt konnen Sie in einigen Minuten Ihren

“Normalen” Amiga zu einem Hochleistungsrechner aufriisten, z.B. mit Festplatten,

SUPRADRIVE FLOPPY ¢ SUPRARAM

SupraFAXModem™ V.32

9600bps Send/Receive Fax (Gruppe
3) und Data (V.32) mit MNP
5 und V.42bis
Fehler Korrektur
und Daten
Kompression.
Funktioniert mit
jeder Class 1 oder 2
Fax Software

~ zusammen. Erhaltlich ab
dem 1 Quartal 1992.

SUPRADRIVE 500XP » SUPRADRIVE WORDSYNC -

SE'N INFAOINXVIVHdANS » SNd 002 INIAOINVHdN
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ANIODEM 240021 PLUS -

SupraDrive® Floppy
Diskettenlaufwerk fur
.. hochste Anspriche.
Mit auto-
matischem Boot
Sektor Virus
Schutz
System.
o, Das
7 System
ist mit
einem Anti
Klick Disk Drive
ausgestattet. Fur
alle Amiga Computer.
Mit durchgeschliffenem
Bus und abschaltbar.

SupraRAM™
2000

2, 4, 6, oder 8VB
FastRam fur den
Amiga
2000,/3000.
Einfach zu
Erweitern durch
Megabit Chips.
Null Wait States &
Hidden Refresh. 4-
fach Multilayer
Platine in Industrie-
Qualitat.

SupraDrive WordSync™
Einfach zu installierende,
selbstbootende Filecard fur den
Amiga 2000. Bestuckt mit den
Hochgeschwindigkeitsfestplatten von
Quantum™, sowie einem
durchgeschliffenem SCSI Port und
der neuen Serie lll Software.

SupraRAM 500

1/2MB Speichererweiterung fur
den Amiga 500. Erweitert lhren
Computer auf 1MB Speicher. Mit
Uhr und Akku. Einfache Installation.

die Spald macht !l

Speichererweiterungen oder mit Modems. Unser Slogan lauter “AnschliefSen,

Anschalten und Loslegen!!” mit High Tech Produkten von Supra Corporation.

Falls Sie technische Information oder Hilfe benitigen, rufen Sie einfach den Supra

Kundendienst an. Alle Supra Produkte
beinbalten mindestens 1 Jabr Garantie
und sogar bei den Modem Produkten 5
Jahre Garantie. Nun wissen Sie “High

ech Produkte von Supra machen

einfach Spafll”

SupraModem 2400 Plus

2400 Baud Modem mit MNP 5 &
V.42bis Fehler Korrektur, sowie
einer Datenkompression, die eine
Ubertragungsrate bis zu 9600 bps
ermaoglicht

I/I//I/I/I/I///I .
/I////III//IIIII

SupraDrive
500XP

Ultraflache 1”
Harddisk in SCSI
Technologie,
sowie interne
Speichererweiterung von 0.5
bis 8MB. Inklusive
durchgeschliffenem Amiga Bus,
externem SCSI Anschluf3 und der
neuen Serie lll Software.

SupraRAM
S500RX

05 1 2, 4, oder
8MB FastRam fur den

Amiga 500. Einfach zu

Erweitern durch 4 Megabit

Chips. Null Wait States & Hidden
Refresh. Durchgeschliffener Amiga
Bus und abschaltbar.

Supre (Devtschilcne) Gk

Telefon: (49) 02232/22002

Fax (49) 02232/22003

Technische Kundendienst:
(49) 02232/22008

Technische Mailbox:
(49) 02232/22000

Rodderweg 8, D-5040 Bruhl

* Der Betrieb eines Modems oder Hochfrequenzgerétes am Bundesdeutschen Postnetz ohne Postzulassung ist unter Strafandrohung gestellt.
Supra, SupraDrive, SupraRAM, WordSync, & SupraModem are trademarks of Supra Corp. Amiga is a registered trademark of Commodore-Amiga.
Quantum is a trademark of Quantum Corp. Hayes is a trademark of Hayes Microcomputer Products.
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Probleme
Fragen
Kritiken

Hier ist der richtige Ort dafiir.
Regen Sie Diskussionen an und
teilen Sie den Lesern Ihre Meinung
mit.

Halten Sie sich nicht zuriick, denn
jeder Beitrag ist wichtig. Schreiben
Sie an:

Redaktion KICKSTART
“Leserbriefe*

Postfach 5969

6236 Eschborn

Noch mehr Grafik ...

Sehr geehrte Redaktion,

ich mochte hobbymiBig in den Bereich
Video und Grafik einsteigen. Da jedoch
die Ausriistungsmerkmale sowie die
Qualitdt von Hard- und Software sehr
unterschiedlich sein konnen, mochte ich
einen lhrer Experten zu Rate ziehen.
Folgendes sollte meine Ausriistung kon-
nen: Ein- und Ausgabe von 24-Bit-
Grafiken in Videoqualitit (Digitizer,
Grafikkarte o. Framebuffer), Bearbei-
tung der Grafiken mit Malprogrammen,
Animation, Beeinflussung des ein- und
ausgehenden Signales (ich dachte even-
tuell an den Videomaster von PBC).
Konnen Sie mir ein paar gute Ratschli-
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ge/Kaufvorschldge machen? Das Preis/
Leistungsverhiltnis sollte so gut wie
moglich sein.

Mathias Kucher, 7608 Willstdtt

Red:

Leider diirfen wir Ihnen keine direkten
Produktvorschldge geben. Wir konnen
Thnen lediglich empfehlen, sich an un-
seren Testberichten zu orientieren.

Turbokarte
abschaltbar?

Sehr geehrte Damen und Herren,
schon seit einiger Zeit betreibe ich eine
Commodore-Turbokarte A2630/33
MHz im A2000a. Eigentlich lduft das
System einwandfrei, aber mich stort,
daB man nicht auf den 68000-Modus
umschalten kann, da ja der Prozessor
entfernt werden muf3. Gibt es eine Mog-
lichkeit (Hardware-Losung), sodafl man
trotz des A-Boards umschalten kann?
Uber eine Problemlosung bzw. einen
Ansatz zum Experimentieren wiirde ich
mich sehr freuen. Als Losungsansatz
wiirde mir vielleicht auch schon der
Unterschied zum A2000B/C weiter-
helfen.

Christian Leyer, 4500 Osnabriick

Red:

Vielleicht hat ja ein Leser mit dem glei-
chen Problem schon eine Losung ge-
funden. Wir wiirden uns freuen, wenn
hier jemand weiterhelfen konnte.

Grafikkarten ?1?

Sehr geehrte Damen und Herren,

in Threr Zeitschrift haben Sie die
Grafikkarten 12/24 und DCTYV getestet.
Allerdings habe ich noch folgende Fra-
gen zu den Karten:

1) Wird das Bild des DCTVs (Color-
master12/24) durcheine Deinterlace-
Karte (Amiga 3000) entflimmert,
oder wird es weiterhin interlaced
dargestellt?

2) Ich habe gehort, da3 es von der
Colormaster 24 eine 2. Version gibt.
Welche Unterschiede gibt es dabei?

3) Daich mir die Programme Imagine
2.0 und Art-Department 2.0 kaufen
mochte, wiirde mich interessieren,
ob diese Software die Karte unter-
stiitzt.

4) Kann man weiterhin die neuen
Grafikmodi des OS 2.0 mit den
Grafikkarten verwenden?

Stefan Miefert, 4500 Osnabriick

Red:

1) Die Ausgabe des DCTV erfolgtiiber
eine Cinchbuchse in Form eines
FBAS-Signals. Da die Deinterlace-
Karten nur die Ausgabe auf Mul-
tisync-Monitoren entflimmern, wird
hier keine Besserung erzielt. Beim
Colormaster 12 und 24 im 12-Bit-
Modus erscheinen die ,,echten 4096
Farben flimmerfrei. Benutzt man
den Colormaster 24 jedoch im 24-
Bit-Modus, wird dieses Signal nicht
entflimmert dargestellt.

2) Vom Colormaster 24 gibtes zur Zeit
keine neue Version. Lediglich bei
der Software werden stindig bekann-
te Fehler beseitigt. Ndhere Informa-
tionen erhalten Sie direkt bei bsc.

3) Art Department Pro 2.0 unterstiitzt
DCTYV als Operator. Sie konnen also
die Bilder direkt in DCTV umrech-
nen. Fiir den Colormaster wird vor-
aussichtlich in einer der kommen-
den Versionen ein Operator folgen.
Zur Zeit konnen Sie natiirlich die
24-Bit-Bilder mit ADPro 2.0 bear-
beiten und dann in den Colormaster
24 einladen und darstellen. Imagine
2.0 unterstiitzt direkt die DCTV-
Berechnung fiir einzelne Bilder und
komplexe Animationen. Fiir den
Colormaster gilt dasselbe wie fiir
ADPro 2.0.

4) Dieneuen Grafikmodi Super-HiRes,
Productivity und A2024 werden vom
DCTV nichtbeeinfluft, jedoch auch
nicht unterstiitzt. Der Colormaster
12/24 arbeitet ebenfalls nicht direkt
mit den neuen Auflosungen. Aufer-
dem darf das Colormaster-Bild nicht
gleichzeitig mit einem Bildschirm,
welches einen neuen Grafikmodus
nutzt, zu sehen sein, da es sonst zu
Komplikationen mit dem Copper
kommt.



Das groBe
Modem-Buch
List, Richelmann, Richter
DATA BECKER 1991
ISBN 3-89011-286-2
59,- DM, 420 Seiten

W er heute ohne Vorkennt-
nisse indie Datenferiiber-
tragung (DFU) einsteigt, muf}
sich mit einer wahren Flut von
Fachbegriffen auseinanderset-
zen. Auch die Wahl derrichtigen
Ausriistung fiir das jeweilige Ein-
satzgebiet ist fiir Einsteiger auf-

grund des gewaltigen Angebots
nicht immer leicht.

Das grofie Modem-Buch wen-
det sich an alle Computerbesit-
zer, die mit der DFU beginnen
mochten. Das Buchistdabeinicht
auf ein Rechnersystem festge-
legt und ist daher auch fiir Ami-
ga-Besitzer interessant. Bis auf
grundlegende Rechnerkenntnis-
se wird keine Vorbildung bend-
tigt. Der Inhalt 146t sich grob in
Hardware, Software und Infor-
mationsdienste gliedern. Jeder
Teil kann selbstverstindlich auch
einzeln gelesen werden. Der
Hardware-Teil beschiftigt sich

zundchst mit Grundlagen zu
Modems, wobei auch einzelne
Gerite der unterschiedlichsten
Leistungsklassen genauer vorge-
stelltwerden. Auch auf Standards
zur Ubertragung, Fehlerkorrek-
tur und Datenkompression wird
nidher eingegangen. Doch auch
an Faxmodems sowie Fax-
Grundlagen wurde gedacht. Ab-
gerundet wird dieser Teil mit Hin-
tergrundwissen zum Telefonnetz
sowie Erkldrungen zum An-
schluf3 von Rechner und Modem.

Im Kapitel iiber Software er-
fiahrt der Leser zunidchst allge-
meines iiber Kommunikations-
programm sowie Protokolle und
Kompressionsprogramme. Im
folgenden werden Programme
fiir MS-DOS, Atari ST und Ami-
ga vorgestellt. Fiir den Amiga
sind dies die Programme Amiga-
Call und der bewihrte BTX-
Manager von Drews. Zumindest
die Vorstellung der alten Versi-
on von AmigaCall istdabei nicht
besonders gliicklich, gibtesdoch
inzwischen wesentlich leistungs-
fahigere Software.

Das folgende Kapitel beinhal-
tet alles Wichtige zu BTX. Ne-
ben Grundlagen zur Bedienung

werden auch Anwendungsgebie-
te aufgezeigt. Weiter geht es mit
dem Thema Mailboxen, das fiir
viele Amiga-Besitzer interessant
sein diirfte. Hierbei wird auch
auf die prinzipielle Nutzung von
Mailboxen eingegangen, was
gerade fiir Anfidnger wichtig ist.
Eine kurze Beschreibung der
Netze Zerberus und Fido sowie
kommerzieller Dienste rundet
diesen Teil ab. Weiter gehtes mit
dem DATEX-P-Netz und dhnli-
chen auslidndischen Diensten.
Auch hier erfdhrt der Leser alles
wichtige, um diesen Service nut-
zen zu kénnen.

Im Anhang finden sich schlief3-
lich Mailbox-Nummern, Firmen-
anschriften und ein Verzeichnis
weiterfiihrender Literatur.

Das grofie Modem-Buch wird
seinem Namen durchaus gerecht.
Es bietet dem Leser einen infor-
mativen Streifzug durch die Welt
der DFU, wobei alle wesentli-
chen Aspekte beriicksichtigt wer-
den, wenn auch manche Dinge
etwas zu kurz abgehandelt sind.
Gerade der Anfianger wird dieses
Buch als komplette Einfiihrung
zu schitzen wissen.

(ja)

68030 Assembly
Language Reference
Includes the 68020
Steve Williams
Addison-Wesley 19589
ISBN 0-201-08876-2
ca.70,- DM, 760 Seiten

urboboards mit 68020/30-
Prozessoren werden immer
billiger, und auch der A3000 er-
freut sich wachsender Beliebt-
heit. Dennoch nutzt ein GrofBteil
der vorhandenen Software die
Moglichkeiten der hohen Pro-
zessoren mit FPU und MMU gar
nicht oder nur zum Teil aus.
Das englische Buch ,,68030
Assembly Reference*richtet sich
an alle Programmierer, die mehr

aus ihrer Turbokarte herausho-
lern mochten. Nach einer kurzen
Einfiihrung in Syntax und Kon-
ventionen der Assembler-Pro-
grammierung widmet sich der
Autor der Prozessorarchitektur,
wobeierneben dem Registersatz
und den Adressierungsarten auch
auf den mathematischen Copro-
zessor eingeht. Im folgenden
Kapitel werden alle Befehle ei-
nes 68030-Prozessors aufgelistet
und einzeln beschrieben. Jeder
Befehl wird mit seinen Adressie-
rungsarten, Condition-Codes und
dem Befehlsformaterklirt. Ahn-
lich aufgebaut ist der Teil iiber
die FPU 68881/2, in dem nach
einer grundlegenden Einfiihrung
jeder Befehl einzeln beschrieben
wird. Auch an die MMU 68851
wurde gedacht, die mit ihren

Registern und Befehlen erklirt
wird. Die folgenden Programm-
beispiele sind fiir Amiga-Besit-
zer nur sehr bedingt zu empfeh-
len, dasie auf Apple- und UNIX-
Rechner zugeschnitten sind.
Fiir alle fortgeschrittenen As-
sembler-Programmierer, die ei-
nen kompletten Uberblick iiber

die Fihigkeiten von 68020/30,
68881/2 und 68851 suchen, ist
diese Buch genau richtig. Durch
die exakte Aufschliisselung des
Befehlsformates ist es insbeson-
dere fiir Programmierer eines
Assembler-Systems gut geeignet.

(ja)
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Der Zeit um Langen voraus

von Giinter Hagedorn

28

Wer hat nicht einmal davon
getrdaumt, Spiele oder Bilder
in Automaten- oder TV-Qua-
litdt zu spielen, zu sehen und
zu hiren ? Mit Hilfe des neu-
en LDG-Systems der Firma
Software Corner soll dieser
Traum nun wahr werden.

KICKSTART 4/1992

ildplatten verfiigen iiber eine rie-

sige Speicherkapazitit, die zur

Zeit von keinem anderen Spei-

chermedium fiir Heimcompu-
ter iiberboten werden kann. Bild- und
Toninformationen konnen auf diesen
Datentrdgern in bester Qualitdt gespei-
chertund gezieltabgerufen werden, ohne
daB irgendwelche Verschleilerschei-
nungen auftreten. Und so ist es nicht
verwunderlich, dafl sich sowohl Soft-
ware-Hersteller als auch grofle Medien-
zentren diese Technologie zunutze ma-
chen wollen.

Ein Traum ...

Die deutsche Firma Software Corner hat
zu diesem Zweck Programme entwik-
kelt, mit denen Bildplattenspieler per
Computer gesteuert werden konnen. Da
der Computer lediglich als Steuerungs-
einheit fungiert und somit die Grafik-
und Musikfahigkeiten des Rechners fiir
diese Abldufe nicht relevant sind, kon-
nen Bildplattenspieler theoretisch von
allen gidngigen Heimcomputern gelenkt
werden. Die Steuer-Software ebenso wie
das Steuer-Interface sind zur Zeit fiir alle

In Dragon’s Lair muB sich der Held gegen fiese Gestalten verteidigen, um seine
Freundin zu retten.



Wieder ist Dysan wegweisend!
Sparen Sie Zeit und Geld
mit DYSAN 100 format‘i‘;e:rtgn*’"‘","Disketten

% Sparen Sie bis zu 20 Minuten
Zeit pro 10er Box durch
formatierte Disketten

% Arbeiten Sie effektiver und ohne
Unterbrechung durch Formatieren

* Clipping Level 76% (Industriestandard 40%)

* Sicherer Datenaustausch auf kompatiblen Laufwerken

* Komplett oberflichengetestet - auf und zwischen den Spuren

* Formatiert und getestet in unserer eigenen Fabrik - Qualitatsgarantie

...und zusatzlich werden alle formatierten Dysan 100 Disketten in einer
praktischen Disketten Box geliefert. - Ohne Aufpreis versteht sich!

Pysan Dysan 100)




Informationen liber Bildplatten:

- CAV (Constant Angular Velocity)
Speicherkapazitit: 2 x 2 GigaByte
Daten, 2 x 55.500 Einzelbilder oder
2 x 37 Minuten lineares Video mit
Stereoton bzw. 2-Kanal-Ton

- CLV (Constant Linear Velocity)
Speicherkapazitat: 2 x 62.5 Minuten
lineares Video mit Stereoton bzw.
2-Kanal-Ton

Vorteile von CAV:

- unbegrenztes Standbild (nurbei Player
mit digitalem Speicher)

- jedes Bild einzeln ansteuerbar

- maximale Zugriffszeit 1.5 bis 3 Sekun-
den

- VerschleiBfreiheit der Platte, also kei-
ne Qualitatsverluste

Quelle:
8 Telemedia GmbH/Bertelsmann
| Carl-Bertelsmann-StraBe 161
4830 Glitersloh 100
Tel.: 05241-80-5457

Amiga-Modelle, aber auch fiir IBM-
Kompatible, den Atari ST oder einen
Commodore 64 erhiltlich.

... Wird wahr

Bei den Spielen, die zur Zeit fiir diese
neuartige Kombination von Heim-
computer und Bildplattenspieler ange-
boten werden, handelt es sich um jene,

fiir die der beriihmte Walt Disney-Zeich-
ner Don Bluth sein Konnen unter Be-
weis stellte. Die Action-Games Space
Ace und Dragon’s Lair sind zwar schon
seit einiger Zeit als Amiga-Ubersetzung
erhéltlich, doch wirkten die Animationen
und Sound-Effekte im Vergleich zur Au-
tomaten-Version eher blal und langwei-
lig. Startet man jedoch die jeweilige
LDG-Variante (Laser-Disk-Game), so
wird man ohne Zweifel feststellen miis-
sen, daf diese dem Automaten-Original
innichts nachsteht. Alle Spielsequenzen
und Sounds sind auf der iiberdimensio-
nalen CD gespeichert und werden bei
Bedarf aufgerufen.

Thayer’s Quest

Als neuestes Spiel ist kiirzlich
THAYER’S QUEST erschienen, in wel-
chem manineiner Art Action-Adventure
dem Held Thayer behilflich ist, fiinf
Teile eines Zauberamuletts zu sammeln,
um damit den Bosewicht Sausaban zu
besiegen. Die Trickfilmgrafik von Don
Bluthistauchdieses Mal unvergleichlich
gut, und auch die Gespriche und Sounds
kommenin bester Stereoqualitiit aus dem
Lautsprecher. Wer Space Ace und
Dragon’s Lair kennt und sich nicht mit
dem ,,Sinn“ dieser Spiele anfreunden
konnte, wird von Thayer’s Quest begei-
stert sein. Der Spielverlauf beschrinkt
sich nicht auf zeitkritische Joystick-Ak-
tionen, sondern enthidlt hauptsichlich
Adventure-angelehnte Sequenzen, in
denen der Spieler nur mit Logik zum
Ziel kommt.

Der junge Abenteurer Thayer auf der Suche nach dem Zauber-Amulett
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Von CDTV
und CD-Rom

Aber der Sensationen nicht genug: In
Kiirze wird es fiir den Amiga und die
IBM-Kompatiblen ein Steuer-Interface
geben, mit dem der Bildplattenspieler
auch das CD-ROM-Laufwerk ersetzt, so
dal dieses bei Bedarf nicht gesondert
angeschafft werden mufl. Mit anderen
Worten ausgedriickt heift das, dafl der
Bildplattenspieler in Zukunft fiir alle
moglichen CD-Anwendungen benutzt
werden kann. Mit dem Player konnen
also alle Musik-CDs, Video-Disks und
Film-Bildplatten abgespielt werden,
wobei diese in PAL-Auflosung vorlie-
gen miissen. Fiir den amerikanischen

Laser-Disk-Game
Bildplattenspiel mit Player

+ hohe Bild- und Tonqualitat

+ keine VerschleiB-
erscheinungen

+ qualitativ hoher Bild-
plattenspieler

+ gutes Preis-/Leistungs-
verhiltnis

+ optionale Infrarotsteuerung

- Software jeweils nur fiir
einen Computer enthalten

- Spiele zur Zeit relativ teuer

Anbieter:

LDG/Software Corner
Sophienstrafie 13

6800 Mannheim 1

Tel. & Fax: 0621/426020

Preise:

ab 1297.- DM mit Pioneer CLD
1600

ab 1349.- DM mit Pioneer CLD
1500 und Infrarot-Interface

DU e

STAR




NTSC-Standard benétigt man allerdings
einen Multinorm-Player, der ebenfalls
von der Firma Pioneer angeboten wird
oder iiber die Software Corner einzeln
oder als Bestandteil eines Gesamtpaketes
bezogen werden kann.

Power-Package

Das LDG-Basispaket Power-Package
besteht aus dem Steuer-Interface, der
dazugehorigen Software, der Laser-Disc
mit dem Spiel Dragon’s Lair und einem
Pioneer-Bildplattenspieler. Optional
kann man auch ein Infrarot-Interface
erwerben, mitdem die Steuersignale iiber
eine kurze Distanz iibertragen werden,
da manche Anwender ihren Computer
nicht direkt neben der Musikanlage ste-
hen haben, aber endlose Kabelstringe
vermeiden wollen. Allerdings ist dies
wirklich nur dann sinnvoll, wenn man
seinen Amiga beziiglich der Tonaus-

gabe nicht iiber eine Stereoanlage be-
treibt.

Zukunftsaussichten

In Zukunft sollen mindestens 12 Spiele
pro Jahr auf LDG-Basis erscheinen, die
nicht unter dem Niveau der bisher er-
schienenen liegen sollen. An dem
Flugsimulator ,,Mach 3%, den Action-
Adventures ,,Firefox*, ,,Shadow of the
stars* und ,,Voyage to the new world*
wird bereits gearbeitet. Auch kénnen in
naher Zukunft Bildplatten inklusive Soft-
ware angefordert werden, auf denen z.B.
ein GroBiteil der Gemailde aus dem Louvre
verewigt wurde, die dann, nach beliebi-
gen Kriterien sortiert, vom Betrachter
aufgerufen werden konnen. Fiir profes-
sionelle Anwendungen bietet die Firma
Software Corner in Kooperation mit der
TelemediaGmbH/Bertelsmann die Mog-
lichkeit an, eigene Film-, Bild- und Ton-

informationen auf einer Bildplatte zu
speichern, um sie dann miteiner speziell
dafiir angepaBten Software aufzurufen.
Dies ist fiir den Heimanwender aller-
dings unerschwinglich.

Fazit

Fiir den Amiga ist das Basispaket inklu-
sive Pioneer-Bildplattenspieler bereits
fiir 1297.- DM erhiltlich. Dieser Preis ist
fiir die derzeitigen Leistungen und die
zusitzlichen Fihigkeiten des CD-Spie-
lers besonders giinstig und reizvoll. Zwar
sind zusitzlich erhiltliche Spiele noch
relativ teuer (THAYER’S QUEST ko-
stet 189.- DM), doch wird der Preis bei
steigenden Produktionszahlen wohl er-
heblich sinken. Nicht zuletzt wegen der
zukiinftigen Einsetzbarkeitals CD-Rom-
Laufwerk kann das LDG-System schon
heute jedem Anwender empfohlen wer-
den.

AMIGA

Computer & Zubehor

Amiga 500/512Kb/Uhr
...60 DM

Amnga 3 5" Laufwerk
extern,Schreibschutz,

durchg. Bus ...145 DM

35 Dlsks Noname
10 Stiiek ;... 7.40

mit Umtauschgarantie bei Defekt!

Preisliste anfordern

HARTMANN & BERLEIN
Wolckernstr.51, 8500 Narnberg 40
Tel. 0911/436116 Mo.-Sa.11-19 Uhr

ca. 50 000 Programme
fiir Amiga (ab 2,— DM)
PC/AT (ab 3,—- DM)
5 Katalogdisks Amiga 15,— DM
1 Katalogdisk PC/AT 2,50 DM

AuBerdem kommerzielle Software, Hardware & Zubchor
zu giinstigen Preisen
Info bei

Gabi's PD Kistchien e Deate O93i0um | ) GD—-fmagne Fonis
’Baﬁnﬁoﬁ l.rajg e 26 ~ nur 48 DM /476 mit Imagine 1.1 Adoragefuvm auf Anfrage
3180 Wolfsburg 12 omputer-Video-Service
Silvia Fischer
BIX + Tel. 053 626 20 72 CVS)  piippetstrae 26, 4830 Gtersion
Fax 053 62/6 46 82 ~ Telefon: 05241/ 28 015

15000 1
A9 PUBLIC DORED

|KATALOG -SET (6 deutsche Dlsk') DM 207

umfangreiche Info-Disk .
Das Beste aus der Amiga-Musikwelt bei A.P.S.:
MUSIK CREATION SET Il

10 Disk mit Pro- & Startrekker-Editoren DM 50.-

Die neueste Version mit deutscher Anleitung:

POWERPACKER 4.01

Prog.- & Data-Cruncher der Superlative DM 49.--
Kostenfreie "Programme aus dem All" mit dem ...

VIDEODAT-DECODER

Spitzen-Soft Gber den Pro 7 -Sender .. DM 398.-

A.P.S. -electronic-
Sonnenborstel 31, W-3071 Steimbke
Tel.: 05026/1700 - Fax: 05026/1615 - BTX: *APS#

Sirius Genlock 1498,-
Y-CGen}ock 948,‘PALGenlock 598,‘

alle Genlocks mit RGB-Splitter

DCTV =

24-BIT Framebuffer, Digitizer, Animation,16.8 Mio. Farben
handbuch auf

| m ag I n e (%;OQE, M:mrageb 1398
MAGINE ‘

68040-25MHz ab 4444
A2630/32MB  ab 1248 -
Video-Handbuch 1.1
- komplett in Deutsch

Quantum LPS 52MB aA

Syquest 44/88MB ab 698~
~ fir Anfénger u. Fortgeschrittene | Delnterlace Card 333-
~ Ubersichtiich gegtiedert Medusa ST Emulator 366.—
~240min.{ viar Stunden) Scala-—Broadcast Titler Il

Angebot freblebend

mit Video—

PUBLIC DOMAIN
L CENTER

Postfach 3142, 5840 Schwerte 3

jede 3%Zoll-Disk zum Superprels:

1,90,

Fordern Sle bitte das kostenlose
Super-info fir lhren AMIGA anl

Tel.: 02304 / 6 18 92

Commodore®

Ersatzteil
servlce X Wir liefern

fir Handler und Privat-
anwender preiswert und prompt

% Rufen Sie uns an; (02331-43001)
oder schreiben Sie uns:

CIK-Computertechnik GmbH

Berliner Strafie 49be D-5800 Hagen 7
TEI.EFAX. 02331-42499




LUNT

A U F

LASER

Die Preise:

1. Preis:

Ein Power-Package,
bestehend aus einem
Steuer-Interface, Software,
dem Spiel Dargon’s Lair und
dem Pioneer Laserdisk-
Player, der bei der Firma
LDG-Software Corner zur
Abholung bereitsteht,
inklusive An- und Abreise,
sowie (bernachtung.

2. Preis:
Ein Power-Package, passend zu lhrem
Computersystem

3.-5. Preis:

Ein Basis-System, passend zu Ihrem Computer-
system

6.-10. Preis:
Ein LDG-Spiel ,,SPACE ACE“, passend zu Ihrem
Computersystem.

Einvdllig neues, faszinierendes Medium erobert nun
auch den Amiga: Laser-Disk-Games bieten bisher
ungeahnte Grafiken und Animationen; iiber 50.000
Einzelbilder finden auf einer Laserdisk-Seite Platz.

Passend zu unserem aktuellen Bericht hat die Firma
LDG Software Corner aus Mannheim zahlreiche wert-
volle Preise gestiftet, die es in sich haben - mitma-
chen lohnt sich.

Wie? Ganzeinfach, es miissen lediglich alle 5 Fragen
richtig beantwortet werden, und schon nehmen Sie
an der Verlosung teil.

EinsendeschluB ist der 10. April 1992.

Die Fragen:

1. Mit welchem Gerat werden die LDG-
Spiele abgespielt?

a. Laserdisk-Player
b. CD-Player
c. Festplatte

2. Welcher berithmte Zeichner entwarf
das Spiel Dragons Lair?

3. Was bedeutet die Abkiirzung LD G ?

4. Welches Computersystem liefert das
,beste” Bild?

a. Amiga d. Atari ST
b. Apple e. C-64
c. PC-Komp. f. alle gleich

5. Wieviele Einzelbilder passen auf eine
Laserdisk-Plattenseite?

. 5.050 d. 54.000
.10.800 e. 101.000
c. 36.000

=

Schicken Sie Ihre Anworten an folgende Adresse:

MAXON Computer GmbH
Redaktion KICKSTART
Stichwort: Laserdisk-Player
Schwalbacher Str. 52
W-6236 Eschborn

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter der MAXON Computer

GmbH und deren Angehérige sind nicht teilnahmeberechtigt.
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von Andreas Kramer

In Japan ist Karaoke schon
lange ein Begriff und wird
allerorts veranstaltet; dage-
gen ist Deutschland noch ein
reines ,Karaoke-Entwick-
lungland*“.

och was verbirgt sich dahinter?

Beim Karaoke werden bekannte

Titel ohne Gesang gespielt - der

muB dann von einem beliebigen
Interpreten live vorgetragen werden. Als
Unterstiitzung wird der Song-Text auf
einem Monitor ausgegeben, der ein-
gefirbt wird, wenn der Interpret mit dem
Gesang einsetzen mul.

In Deutschland findet Karaoke immer
mehr Anhiénger; in Discotheken, Knei-
pen odet bei Veranstaltungen wird der
Spal3 ebenso praktiziert wie im Radio
und im Fernsehen. Hat man eine Karao-
ke-Veranstaltung einmal miterlebt, weify
man, daf} jede Menge Technik dahinter-
steckt - Videobdnder, Abspielgeriite,
Monitore, Verstarker uvm. miissen vor-
handen sein, ein Aufwand, den man be-
zahlen muB.

Karaoke fiir jedermann

Die Firma GTI aus Oberursel bietet Ab-
hilfe, beiihr kann man sich eine komplet-

o m

Y/ 13

Auf den
Karaoke-CDs
sind nebem dem
Song-Text ...

Gold

te Karaoke-Anlage ausleihen - sie ba-
siert auf einem Commodore CDTV, ei-
nem leistungsfihigen Verstirker mit
Lautsprecherbox, Mikrofon und den
Songs. 800 stehen zur Auswabhl, die auf
iiber 40 CDs verteilt sind. 250,- DM
Verleihgebiihr werden pro Tag fillig,
das ist vergleichsweise wenig, bei ande-
ren Anbietern mufl man das 10fache
bezahlen.

Wie erwihnt, basiert die Karaoke-
Anlage auf dem Commodore CDTV. Ist
man im Besitz des Geriites, ist es ein
leichtes, das Karaoke-Spiel zu veran-
stalten, dazu sind nur die Karaoke-CDs
notig. Der Anschluf} an einen Fernseher
(Monitor) und an die heimische Hifi-
Anlage stellt kein Problem dar, und der
SpaB kann beginnen.

Eine Karaoke-CD ist allerdings nicht
billig, 119,- DM miissem pro CD bezahlt
werden, auf der sich zwischen 15 und 20
unterschiedliche Lieder befinden. M6ch-

te man Karaoke auf der Privatfeier ver-
anstalten, benotigt man 2 bis 3 CDs; an
die 60 Titel stehen dann zur Auswabhl -
fiir private Zwecke geniigend. Natiirlich
besteht die Moglichkeit, weitere CDs
nach und nach zu erwerben.

Es liegen allerdings nur englische Ti-
tel vor, die von Frank Sinatra (New
York, New York) iiber ABBA (Water-
loo) bis hin zu Michael Jackson (Beat it)
und den Beatles (Obladi, Oblada ...) rei-
chen. Fiir jeden wird ein passender Titel
darunter sein.

SchluBbetrachtung

119,- DM sind nicht wenig fiir eine CD,
sie ist es aber wert. Meiner Meinung
nach ist das CDTV-Karaoke eine der
besten Multimedia-Anwendungen fiir
das Commodore-Gerit. Die Zielgruppe
der Anlage sind in erster Linie Kneipen-
besitzer, die in ithrem Lokal Karaoke
praktizieren mochten. Der im Vergleich
sehr giinstige Verleihservice der kom-
pletten Anlage macht es aber auch fiir
Privatpersonen interessant, die ihre Fei-
er mit einem auBergewohnlichen Spal3
bereichern wollen. Auf meiner letzten
Geburtstagsfeier war Karaoke beispiels-
weise ein Riesenerfolg. Nach anfangli-
cher Scheu wollten fast alle Géste einen
Titel vortragen - eine willkommene
Abwechslung fiir jede Veranstaltung.

Anbieter:

GTI GmbH
Zimmermiihlenweg 73
6370 Oberursel

Tel. 06171-73048/9

Preis:
119,- DM je Karaoke-CD
250,- DM Verleihservice (pro Tag)

... zahlreiche Bilder,
Animationen und
Grafiken abgelegt.
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CALIGARI 2

Das Tor zur dritten Dimension

von Giinter Hagedorn

Vorkurzemist Caligari 2, der
Junior-Partner des Solid-
Renderers Caligari Broadcast
der amerikanischen Firma
Octree, erschienen. Im Ge-
gensatzzum professionellen
Vorbild ist diese Version fiir
Neulinge im 3D-Grafik- und
Animationsbereich entwik-
kelt worden, um ihnen den
Einstiegin VIRTUAL REALITY
auf dem Amiga zu erleich-
tern.

KICKSTART 4/1992

ie wohl grofite Hiirde, die ein

Neuling bei den ,,iiblichen 3D-

Editoren zu iiberwinden hat, ist

das Umdenken vom dreidimen-
sionalen Denken in die mathematisch
definierten Koordinatensysteme. Alle
Objekte werden bei diesem Verfahren
parallelperspektivisch auf eine Front-,
Seiten- und Draufsicht projiziert. Zwar
unterstiitzt Caligari diese Abbildungs-
weise, doch bietet es zusitzlich eine
wohl einzigartige Darstellungsart,in der
alle Korper, wie von der Natur her ge-
wohnt, zentralprojiziert (also mit Flucht-
punkt) abgebildet und bearbeitet werden
konnen. Als Hilfestellung wird hierzu
stindig ein Gitter auf dem Bildschirm
gezeichnet, um die Orientierung zu er-
leichtern.

Der Objekt-Editor

In Caligari 2 werden die einzelnen Ob-
jekte einer Szene im Objekt-Design-
Modul konstruiert, um dann im Szenen-
Modul zu einer Animation oder einem
einzelnen Bild zusammengefiigt zu wer-
den. Um diese Objekte zu generieren,
stellt Caligari dem Anwender zahlreiche
Funktionen zu Verfiigung, die allesamt

in Echtzeit ablaufen. Uberschreitet die
Aufbauzeit allerdings eine festlegbare
Grenze, wird beim Editieren eine Boun-
ding-Box um den Korper gezeichnet,
damit der Arbeitsflufl nicht gestort wird.
Dank einer raffiniert angelegten Maus-
steuerung kann der Designer auf ein-
fachste Weise seinen Blickpunkt oder
ein Objekt im dreidimensionalen Raum
veridndern, wobei er sich in Abhingig-
keit von seinen Mausbewegungen ge-
zielt auf die einzelnen Achsen des gera-
de aktivierten Koordinatensystems be-
ziehen kann. Diese Steuerungsmethode
ist so einpriagsam, daf} sie selbst von
Anfingern innerhalb kurzer Zeit erlernt
werden kann.

Navigation

Im Navigationsmenii, der zentralen
Steuereinheit der beiden Editoren, wird
per Symbol eingestellt, ob sich die nich-
sten Operationen auf die Welt-, Bild-
schirm- oder Objektachsen beziehen.
Korper, einzelne Punkte, ganze Punkt-
gruppen oder die Kamera konnen ro-
tiert, bewegt oder in der GroBe verdndert
werden, womit alle erdenklichen
Verformungen verwirklichbar sind. Mit
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einer zusitzlich einschaltbaren Grid-
Funktion konnen mit Leichtigkeit be-
stimmte SchrittgroBen in alle Richtun-
gen eingestellt werden. Proportionales
Arbeiten kann auf diese Weise erheblich
erleichtert werden. Auch die Objekt-
achsen konnen auf Wunsch angezeigt
und verschoben werden. Das ist beson-
ders bei Rotationen relevant, da sich
diese Funktion immer auf die Achsen-
position bezieht.

Dynamische
Aktivierung

Um einen Korper zu selektieren, muf3
man ihn lediglich im Arbeitsfeld
anklicken, was selbst bei vielen Objek-
ten unproblematisch ist. Er wird dann
farblich hervorgehoben und kann zu-
sdtzlich in einer Art Preview mit gefiill-
ten Flidchen betrachtet werden. Bei Kor-
pern, die mit Hilfe der Glue-Funktion zu
einem Korper kombiniert wurden, ist
auferdem moglich, gezielt auf den gan-
zen Korper oder auf Subgruppen zuzu-
greifen.

Caligari stellt dem Anwender 18
Grundkorper (Primitives) zu Verfiigung.
Objekte der Programme Sculpt, Video-
scape und Lightwave sind aufgrund des
flexiblen Lade-Moduls ebenfalls impor-
tierbar. Eine weitere Moglichkeit be-
steht darin, zweidimensionale Polygon-
ziige per Extruder in flache Korper (z.B.
Buchstaben) oder in Rotationskorper
(z.B. Flaschen, Ringe oder Gliser) zu
tiberfiihren. Alle Objekte lassen sich pro-
blemlos deformieren, kombinieren, ver-
vielfiltigen oder in mehrere ,,Scheiben®
schneiden.

Das Statusmenii

Wihrend der Konstruktion soll (so die
Philosophie der Caligari-Macher) vollig
auf Koordinateneingaben verzichtet
werden konnen. Zur genauen Positio-
nierung kann man beliebig nah an die
einzelnen Korperran-zoomen. Im Status-
menii wird gleichzeitig die aktuelle Po-
sition der Kamera und der Achse des
aktiven Objektes angezeigt. Die Namens-
vergabe an die einzelnen oder gruppier-
ten Objekte findet ebenfalls hier statt.
Wird ein bereits vergebener Name ein-
gegeben, wird der entsprechende Kor-
per aktiviert. Dabei wiire eine Liste aller
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zur Zeit im Editor befindlichen Objekte
nicht unangebracht gewesen.

Vom Objekt
zur Szene

Hat man die notigen Objekte erstellt,
kann mit dem Zusammenbau der Szene
bzw. der Animation begonnen werden.
Alle korperbezogenen Bewegungs- und
Skalierungsfunktionen sind auch in die-
sem Modul voll einsatzfihig, so dal
auch nachtriigliche GroBenveridnderun-
gen kein Problem darstellen. Lediglich
das Ansteuern von Objekten innerhalb
einer hierachischen Struktur wird zur
Zeit nicht unterstiitzt, was allerdings
gewaltige Einschrinkungen im Anima-
tionsbereich mit sich bringt. Roboter,
Tiiren oder andere Korper, die sich wih-
rend einer Animation intern bewegen
sollen, miissen als getrennte Objekte in
das Szenen-Modul geladen und dort re-
konstruiert werden, damit dieser Man-
gel umgangen werden kann. Bei fein-
strukturierten Korpern kann dies in ein
ziemlich aufwendiges Unterfangen aus-
arten.

Es werde Licht ...

Der Renderer unterstiitzt 3 Sorten von
Lichtquellen: unbegrenzt weit scheinen-
de (wie unsere Sonne), lokale und Spot-
Lichter. Die Positionierung und Aus-
richtung der Lampen gestaltete sich (je-
denfalls fiir mich) als ziemlich unge-
wohnlich. Anstatt mit den sonst ge-
brauchlichen Lampensymbolen zu ar-
beiten, muB} der Gestalter mit der Kame-
ra an die gewiinschte Lampenposition
fahren und dann die Lampe per Schalter

an diesem Ort fixieren. Bei mehreren
Lichtquellen ist eine nachtrigliche An-
derung der Position nur sehr umstind-
lich moglich, was aber in einer zukiinf-
tigen Version gedndert werden soll. Bei
der Wahl der Materialbeschaffenheit fiir
die einzelnen Korper hat der Anwender
eine Vielzahl von Einstellungsmog-
lichkeiten. Im Prinzip konnen eigentlich
alle Materialien nachempfunden wer-
den. Lediglich solche, bei denen das
Licht gebrochen wird (z.B. Glas oder
Wasser), sind nicht realisierbar. Neben
den verschiedenen Oberflichen-
beschaffenheiten konnen die Korperauch
mit Texturen versehen werden. Diese
miissen allerdings in einem bestimmten,
nicht IFF-kompatiblen Format vorlie-
gen. Da ein entsprechendes Konvertie-
rungsprogramm fehlt, bleibt dem Gestal-
ter keine andere Wahl, als sich mit den
Konvertern ADPro oder RasterLink zu
behelfen, wenn er nicht vollig auf
Texturen verzichten will.

Keyframes a la carte

Sanfte Bewegungsabldufe sind mit
Caligari 2 ein Kinderspiel. Nach der
Definition von zwei oder mehreren
Schliisselbildern werden die gewiinsch-
ten Zwischenbilder per Spline-Routine
interpoliert. Darauthin wird eine spezi-
elie Skript-Datei generiert, in der noch
nachtrdglich Veridnderungen moglich
sind. Mit zirka 20 verschiedenen Befeh-
len konnen beliebige Objekte skaliert,
bewegtund in ihren Attributen so verén-
dert werden, daB wirklich komplexe
Animationen erstellt werden konnen. Ein
Drahtgitter-Preview mit Timecode gibt
einen guten Uberblick iiber die Bewe-
gungsphasen. Die einzelnen Bilder kon-

Caligari 2 erzeugt
Bilder fiir DCTV und
HAM-E in iiberragen-
der Qualitat.
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nen nun im Format des eingestellten
Framebuffers berechnet werden. Caligari
2 unterstiitzt in der aktuellen Version
Berechnungen in DCTV, HAM-E und
HAM, wobei die Qualitit der Bilder in
Hamprelativ schlechtist. Auerdem wur-
de bis jetzt kein Zusatzprogramm beige-
legt, welches die einzelnen Frames zu
einer Animation zusammengefiigt, so
daB ein solches Programm extra besorgt
werden muB.

Shading statt
Raytracing

Caligari arbeitet iibrigens nicht, wie vie-
le Anwender annehmen werden, mitden
Mitteln der Strahlenriickverfolgung
(Raytracing), die von anderen bekann-
ten 3D-Render-Programmen wie z.B.
Imagine oder Reflections angewendet
werden, sondern wendet eine Methode
an, die auch vom PD-Programm DKB-
Tracer (Kickstart-PD Nr. 346) oder vom
professionellen High-End-Tracer
RENDERMAN genutzt wird. In diesen
Programmen werden verschiedene
Beleuchtungsmodelle (Phong-, Gouraud-,
Metal- und Environ-Shading) zur kor-
rekten Helligkeits- und Schattenbildung
verwendet, was zu einer erheblichen
Zeitverkiirzung innerhalb der eigentli-
chen Berechnung fiihrt. Allerdings soll-
te man wissen, dafl auf diese Weise
Berechnungen fiir ,,echte® Lichtbrechung
wie z.B. bei Glas oder spiegelnden Kor-
pern nur anndhernd moglich ist.

Der Lieferumfang

Neben zwei Disketten, die nicht kopier-
geschiitzt sind, erhilt der Kdufer ein ca.
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Die Bilder fiir diesen
Artikel wurden uns
freundlicherweise
von Thomas Schifer
(Forms & Details) zur
Verfiigung gestelit.

250 Seiten starkes deutsches Handbuch,
in dem sdmtliche Funktionen der
Editoren ausfiihrlich erkldrt werden.
Viele Beispiele und ein englisches Ein-
filhrungsvideo auf VHS ermoglichen
einen schnellen Einstieg. Weiterhin lie-
gen dem Paket eine Registrierungskarte
und ein Gutschein iiber 500,- DM fiir
den Erwerb von Caligari Broadcast bei.
Schade ist aber, daB nur sehr wenige
Objekte, Texturen und Materialien auf
den Disketten beiliegen. Auch einige
Bilder, die die Leistungsfahigkeit des
Shaders demonstrieren, hétten nicht ge-
schadet.

Multitasking ...?

Die Schnelligkeit des Editors ist iibri-
gens auf eine verinderte bzw. eigene
Grafik-Library von Caligari zuriickzu-
fiihren. Multitasking ist deshalb nur ein-
geschrinkt bzw. wihrend Caligari 2 ar-
beitet, iiberhaupt nicht, moglich. Lange
Berechnungensollten aus diesem Grund
lieber auf die Nacht verlegt werden. Wird
die Berechnungallerdings abgebrochen,
ist kein spiteres Weiterrechnen mog-
lich, sodaB diebisher investierte Rechen-
zeit verloren ist.

Fazit

Fiir rund 850,- DM erhilt der Anwender
ein leistungsstarkes Renderprogramm,
das aufgrund des komfortablen und leicht
zu bedienenden Editors das Konstruie-
ren im dreidimensionalen Raum stark
vereinfacht. Besonders fiir Einsteiger und
diejenigen, die Probleme mit dem rdaum-
lichen Denken haben, ist diese 3D-Lo-
sung optimal. Leider ist das Programm
im semiprofessionellen Bereich nicht

ohne zusitzliche Hard- und Software
sinnvoll einsetzbar und kann deshalb
nur beschriankt empfohlen werden. Nach
Informationen des Aeon-Verlages wird
bereits an einem Update gearbeitet, in
der die Mingel beseitigt wurden. Ein
Mindestspeicher von 2 MB und eine
Festplatte sind fiir den einwandfreien
Lauf notwendig.

Fiir professionelle Zwecke ist Caligari
2 wegen der fehlenden 24-Bit-Frame-
buffer-Unterstiitzung nicht einsetzbar.
Dieser Bereich obliegt dem ,,grofen
Bruder” Caligari Broadcast, der iibri-
gens die Objekte des Juniors ohne Pro-
bleme versteht.

+ DCTV- und HAM- E-Untersliitzung

- keine Lichtbrechnng miglich
- unkomfortables LichtHandling -
- kein Multitasking

- nur Interlace
- viel Zusatz-Hard- und -
Software zum Arbeiten notig

- qualitativ schlecme HAM-
Berechnung

Anhiater ; 1
AEON Verlag & Studio
Fraunhofer Strafie 51b
6450 Hanau 1

Tel.: 06181/23525

Preise:
Caligari 2 849,-DM -
Caligari Broadcast auf Anfrage
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2 MByte-Chipmem
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Bis auf 2 MByte kann man das
Chipmem mit der Retrochip-
Hardware ausbauen.

Retrochip macht’s moglich

von Andreas Kramer

Altere Amiga-Modelle besit-
zen nur 512 KByte Chip-RAM,
daraus resultiert, daB viele
Programme, die auf Chip-
RAM angewiesen sind, ihren
Dienstverweigern, wenndie-
ser Speicher aufgebraucht
ist.

hip- und Fastmem - Der Amiga

unterscheidet zwischen zwei

Speichertypen: als Chipmem

bezeichnet man den Speicher, in
dem alle Grafik- und Sounddaten abge-
legt werden miissen, auf das RAM kon-
nen die Coprozessoren des Amiga
uneingeschrinkt zugreifen. Das Fast-
RAM kann nur vom Prozessor genutzt
werden, die Coprozessoren haben dar-
auf keinen Zugriff.

Um beispielsweise einen Bildschirm
oder ein Fenster zu oOffnen, ein Bild
anzuzeigen oder einen Sound abzuspie-
len, wird Chipmem benétigt. Startet man
das Propgramm DPaint und 6ffnet einen
Bildschirm mit 640 x 512 Punkten in 16
Farben, erhilt man bei 512 KByte Chip-
mem schnell die Meldung: ,,Not Enough
Memory ...“ bzw. ,,Zuwenig Speicher

., und die gewiinschte Anwendung
kann nicht ausgefiihrt werden. Die klei-
ne Retrochip-Hardware schafft Abhilfe.
Sie ermoglicht es, einen Amiga 2000
und 500 auf 2 MByte Chipmem aufzurii-
sten.

Im Lieferumfang befindet sich neben
der Hardware noch ein Chippuller zum
Herausnehmen der alten Agnus und eine
englische Dokumentation (eine deutsche
soll folgen), die den Einbau in den jewei-

ligen Amiga-Rechner erkldrt. Das ist
notig, je nach Revisionsnummer kann
sich der Einbau stark unterscheiden.

Die Hardware

Die Hardware besteht aus einerca. 5 x 5
cm groflen Platine, die in SMD-Technik
aufgebaut ist. Neben ein paar Standard-
bauteilen befinden sich auf ihr der Fat
Agnus 8372A und 1 MByte RAM.

Der Einbau

Der Einbau gestaltet sich eigentlich recht
einfach, das gilt zumindest fiir in den
Amiga 2000 (ausgenommen Rev. 6.0
und 6.1, das im Dezember 1989 fiir eine
kurze Zeitperiode ausgeliefert wurde und
zu Problemen fiihrt): man entfernt den
alten Agnus und setzt stattdessen die
kleine Platine ein, ferner muf} noch eine
Verbindung zum Customchip Gary oder
MC68000 gezogen und ein Jumper
(A2000) umgesetzt werden. Beim A500
muf} eine Lotbriicke durchtrennt und
dafiir eine andere gesetzt werden.
Elektronikerfahrung sollte schon vor-
handen sein, ansonsten sollte man den
Einbau von einem Fachmann vorneh-
men lassen. Ein eventueller Garantie-

KICKSTART 4/1992 39



verlust beim Einbau ist ebenfalls zu be-
riicksichtigen.

Fazit

Ist der Einbau erfolgreich abgeschlos-
sen, kann der maximale Speicher 10 MB
betragen - 2 MB Chip- und 8 MB
Fastmem. Geniigend Spielraum fiir jede
Anwendung. Das Retrochip-Chipmem
ist autokonfigurierend und steht nach
dem Booten zur Verfiigung. Probleme
konnen mit internen A500-Erweiterun-
gen auftreten, die sich in der Regel auf
den mangelnden Platz im A500 zuriick-
fiihren lassen. Weiterhin arbeitet die
Retrochip-Hardware nichtmit sogenann-
ten 1.8-MB-Erweiterungen zusammen,
die an den Speichererweiterungs-Port
des AS500 gesteckt werden und mit ei-

nem Gary-, Prozessor- bzw. Agnus-
Adapterausgertistet sind. Im Amiga 2000
istder Einbau problemloser, da zusitzli-
che Hardware meistens in einen Slot
plaziert wird.

Ob sich der Kauf lohnt, muf} jeder
selbst entscheiden, oft geniigt auch der
Erwerb der Fat Agnus, der nur bis zu 1
MByte Chipmem adressieren kann.
Trotzdem ist die Retrochip-Hardware
kompatibel und von sehr guter Verarbei-
tung.

erTT

STAR

= Retrocip ]

2 MByte Chipmem-
Erweiterung

+ 2 MB-Chipmem
+ Chipmem autokonfigurierend
+ sehr gute Verarbeitung

- Probleme mit interner
Peripherie (A500)

Anbieter:

DATEC

Ringstr. 33

5030 Hiirth

Tel. 02233/41007

Preis: ca. 500,- DM

® _ )
FreeCom" W5
9.600 SUPR A*)FAX, MNP5,V32bis,V42bis nur 7 98 ,=
2.0 ROM cinzeln a.A.WB2.0 kompl. deutsch 258,'
A 2320 orig. ECS-komp. Flickerfixer sof. ifb. 348,-
A3000 2mB 25Mnz 52/105mB ab 3. 999 -
auch 105/210MB Neu:ZIP-RAM 4x256 bzw.4x1000 Burst
ECS-Denise Neu:159,- BigAgnus 129,-
2MB ChipMem NEU: einf.Einbau ohne Loten559 =

{.A500/2000B/C .m.dt.Anltg, Su;f)eanEAgnus Chi —Puller
Chip-Puller, notiges Werkzeug f.Ausbau 8371/8372 29,90

2MPlus: Erweitg.auf 2MB Chip fiirA500+
Kick 2.0 RoM-Umschait. 2X /3 Xabd4,-/ 98 -
Kick-ROM 1.3 (1.2 nur 49,-)Orig. Commodore66
SCSI- cOnu.TrumgCard/Prof deutsch ab398 -

NEU: GrandSlam: 16BitSCSI +8MB RAM+par. Port a. A
NEU: Upgrade f.TrumpCard auf V2.0 mdt. Handbuch a.A.

2-8M B A2000mit2MB:Jochheim m.Priz.Sockel369,'
SUPRA500RX 0/2-8MB f.A500durchg.Port ab
POWER -Netzteil ASOO fast dopp. Lstg. nur158 =

alle Ersatzteile f. A500—A3000 a.A. Sonderliste AK04 anfd
*)auf Vorbestellung, Ohne ZZF-Zulassung, der Betrieb am Postnetz ist in der BRD strafbar

DNM-Preise zzgl Versand - Anderungen und Listermdglichket vorbehalten - Abholung nach Vereinbarung
akt.Preise immer vorher tel.erfragen: Verkauf nur Weidenstieg 17

D-2000 Hamburg 20 * BismarckstraBBe 2
\_FAX: 040/49 57 88 * TEL:040/49 59 90 )

@

16888

68020680306888 16888268020680306888 16888268020680306888168882!
6802 06803

168!

B BES

VXL 30/25 MHz DM 849,-

68030/25 MHz, Co-Prozessor und RAM nachriistbar

Stormbringer H530/50 MHz
DM 2499, -

68030/50 MHz, 2 MB RAM

Netzteil fur Turbokarten (nur zusammen) : DM 158,-
NEXUS-Controller mit LPS 52 DM 845,-
Quantum-Festplatte LPS 52 DM 478,-

andere Konfigurationen auf Anfrage
Angebot solange Vorrat reicht
Bestellungen 24 Std. bortsch datentechnik
telefonisch oder schnﬂllch AMI(,A Fachversand
Versandkosten: NN DM 1.
VK DM 6.- Rosenheimer Str. 94
Ausland nur Vork. DM 12,- 8000 Minchen 80

Tel. 089 / 4 47 06 81

168882

CCS PD SERVICE

FISH KICKSTART FRANZ OASE AUGE SAAR
RPD TIME CACTUS TAIFUN RMS ACS UA.

ab DM 1,20

auf 3,5"2D Disk Stuck 1,40 ab 25 Stuck 1,20
24-Std.-Bestellannahme 04198-79890
KATALOG DISKETTE STANDIG AKTUELL
Kurzbeschreibung in Deutsch DM 5,—
kostenlose Aktualisierung der Katalogdisk

BEI SERIENABNAHME NUR 1,- JE DISKETTE

HARD & SOFTWARE-REPARATUR
3,5" LAUFWERK INJEXTERN 159,— DM
SPEICHERERWEITERUNG 512 KB 84,— DM
3,5" DISK 2D DD NONAME 8,95 DM

oder INFO bei
CCS Computer Shop ohg
2000 Hamburg 62 - Langenhorner CH.670
Tel.: 040 - 527 64 04 - Fax: 040 - 527 89 73
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V - LAB Echtzeitfarbdigitizer

Besuchen Sie uns auf der Hobbytronic

Prasentation, Vorfithrung und Verkauf

Wieder setzt MACRO-SYSTEM neue MaBstébe

COMPUTER

DTM -Vertragshiandler & autorisierter GVP-Stiitzpunkt

HARDWARETUNING FUR IHREN AMIGA

GRAFIKKARTEN & TURBOBOARDS
AT-KARTE FUR A 500-HD+
68040 -BOARDS

JETZT ZWEI JAHRE
40 MHZ / CPU / FPU

4 MB-RAM, BIS 16 MB
ECS = KICKROM 204 / DISKETTEN|
SCSI-CONTROLLER ON BOARD

2745.-DM NR 238.-OM

25 MHZ & | MB RAM KER-FIXER CBM /A 2320 488-DM|
ERW. BIS 2 MB AT-KARTE FUR AS00 HD+/ 286 / 16 MHZ 638.-DM|
SONST WIE OBEN/ A3000: GVP _040-BOARD / 28 MHZ / 4MB 4588-DM

COMPUTERZUBEHOR - VEHSANDHANDEL
DREHER STR.8 1000 DUSSELDORF 12
MO - FR: 10.00 - 13.00 & 15.00 - 18.30 / M1: 10.00 - 13.00

TEL.: 0211/295664 FAX.: 0211/296640

AMIGA - PD
DUSSELDOREF

ACS Killroy

AGAtron Midi-PD

AGFA Mr. Kipper

Antares OASE

Auge 4000 Porno

Austria Public Proj.

Bavarian Rainer Wolf

Best of PD RHS

Cactus RPD

Chemie Schatztruhe

Demos & Intros Scene-PD

Diissel PD Taifun

Franz TBAG. ¢
Fred Fish Time Jede mit
Get It Time Spezial  3,5"-Disk Etikett
Kickstart ua.

PD-Spezial-Workbench V1.3.3 mit PD-Extras-Diskette .................
KILLROY (Pornoserie), 53 Disketten, Slideshow + Animationen ..
Power Packer Professional V4.0a, deutsche Anleitung .......
Universal Dateiverwaltung: Superdat deluxe ...........
Laufwerk 3,5", extern, 1l. Bus
Spmcheremellemnq A500, 512 KB Uhr, ‘abschaltba
Speichererweiterung, 1 MB fiir A500 plus ..

K 7 Set 3— Porto+ Vorkasse  6,—
NN10,—  Verpackung Nachnahme 8,—

Im Einzelversand: ......... Vk 5,— .....

PD-Service W. Erler
KonradstraBe 16 (Ladenlokal) = 02 11/22 49 81

W-4000 Diisseldorf-Eller BTX: +ERLER#




{ SPEICHERERWEITERUNGEN

{ 2.0 MB ohne Uhr erweitert
den Amiga 500 auf max. 2.5 MB ... .. 225=PM

HARDWARE DESIGN
4 NEUROTH 2.0MB mitUhr.............. wiiag 242,— DM

Essener StraBe 4

e 4250 Bott
Telefon (020041r)080424 512 KB ohne Uhr erweitert
/o | den Amiga 500 auf 1.0MB ............. 49,— DM

D1I2AB Bt Uhr ..................... 69,— DM
1.0 MB erweiter den Amiga
¥ 500 plus auf 2.0 MB Chip-Mem ...... 139,— DM

2.0 MB erweitert die externe
Festplatte A590 auf 2.0 MB ........... 198,— DM

S Jahre _SUPEIFIRNANCE_

Das heiBt 5 Jahre Erfahrung mit Amigas und all den tollen Dingen, die damit zusammenhé&ngen. Nutzen Sie unser in
dieser Zeit angesammeltes Know-How und fallen Sie nicht auf Griinschn&bel herein, die nur Giber den Preis
verkaufen (k3nnen). Denn das knnen wir auch, wie Sie sehen. Also: feiem Sie mit uns!

Amiga 500 Plus 777 DM PAkE...E

Amiga 2000 1.188 DM s
m.Kickstart 2.0 + ECS Denise Gae
CDTV 1.188 DM EinsteiGerpaker
Amiga 3000 25-50 3.666 DM A2000, Festplatie 40MB, 1084S 2222 DM
Amiga 3000 25-100 3.988 DM ”
Amiga 3000 T.25-100  5.888DM 47 Video-Paker _
1084S Commodore Monitor 498 DM A2000,Festpl.80MB, A2300 Genlock,1084S,VideoBackup 2.777 DM
Mitsubishi EUM 1491 1.188 DM ; :
Multisync m. FBAS-Eing.(l) S Umsreigerpaker
NEC 3FG 1.488 DM A3000, 25-50 + Monitor Mitsubishi EUM 1491 4777 DM
A2300 Genlock 248 DM
A2286 Bridgeboard 666 DM i JubilAumspaker
Woeitere tolle Preise Amiga 3000, 25-100, 6MB RAM + Monitor NEC 3FG 5555 DM
auf Anfrage. ' ;
Lt O T T T T O T T T LT L T T T T T T T TR T T T T LT T T P T T T T B LT T T
Video-Backup IDEAL Blue Flame
Zum Jubildum ist das Original billiger als Araus;%enkonrolm for Der Festplattenkontroller, der alles
seine Nachbauten! Preiswerter war es schon Amiga 500/3000. verdaut: ST-506, ESDI, IDE, SCSI,
immer... Lauffihig auf ALLEN Amigas und jetzt Der Begriff preiswert bekommt - und HD-Disketten. Bis zu 3,5MB/s
als neue Version 2.14 noch besserl eine neue Dimension! Ubertragungsrate ohne CPU-Belastung!
148 DM 248 DM 698 DM

- Irrtum und Zwischenverkauf vorbehalten. Es gelten unsere
M. WEiSGERDER Hard & Sotr a oy gl nd

SUrPEA3rO3MFANCE_| Rahaussirase 2 rm&?“"wﬁ%:&?m

= o an URrfel Lisferungen . Wir modore 5
Innvovative Qualitat Aus Deurschiland D-:Z;(Ir'; /778 5 c“;dmmodore Commercial Dovog;‘em Amiga Competence
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zuriick zum Zeichenbrett und zum Stift ...

enitizer

von Giinter Hagedorn

42

Fiir alle Kiinstler und An-
wender, die sich noch nie mit
der Maus oder dem Joystick
anfreunden konnten, ist seit
kurzem das vom PC her be-
kannte Genitizer-Tablett fiir
den Amiga erhdltlich, mit
dem die sonst iibliche Maus
zumindest teilweise ersetzt
werden soll.

KICKSTART 4/1992

as Zeichnen mit dem Stift lernt

man schon im Kindesalter und,

so ist es nur verstandlich, da3

vielen Amiga-Anwendern die
Arbeit mit der Maus ziemlich schwer
fallt. Mit dem Genitizer-Tablett der Fir-
ma Genius und einem speziell fiir den
Amiga von der Firma Feet-Computer
entwickelten Treiberprogramm soll dies
nun anders werden. Alle Bewegungen
und Funktionsaufrufe, die normalerwei-
se mitder Maus getitigt werden, konnen
nun mittels eines speziellen Stiftes oder
einer Fadenkreuzmaus auf der Arbeits-
fliche des Tablettes ausgefiihrt werden.

Der Lieferumfang

Das Tablett wird in den GroéBen 22.5 x
15 cm, 30 x 30 cm oder 46 x 30 cm
angeboten und in der kleinen Version
mit dem Stift, in der mittleren mit einer
4-Tasten-Maus und beim groflen Brett
mit beiden Eingabemedien ausgeliefert.
Zusitzlich erhilt der Kéufer eine Dis-
kette, ein vorgefertigtes Template fiir
Deluxe-Paint IV und eine ca. 40 Seiten
starke deutsche Anleitung, in der zwar
die Installation sehr ausfiihrlich beschrie-
ben wird, aber die eigentliche Anwen-
dung viel zu kurz kommt. Einige Bei-
spiele und Hinweise wiren der sonst
verstdandlichen Anleitung nicht abtrig-

lich gewesen. Optional ist auch ein PC-
Software-Paket mit dem bekannten Mal-
programm,,Dr. Halo* erhiltlich, mitdem
das Tablett auch auf einem PC betrieben
werden kann.

Die Installation

Das Genitizer-Tablett wird an den
seriellen Port angeschlossen. Hierbei
werden vom Treiber ebenfalls mul-
tiserielle Karten unterstiitzt. Die Strom-
versorgung lauft iiber ein eigenes Netz-
teil, um den Amiga zu entlasten, und
wird am seriellen Stecker des Genitizers
am Computer mitangeschlossen. Auf
diese Weise wird verhindert, dall zwei
Kabel zum Tablett fiihren miissen. Lei-
der bietet zur Zeit nur das groite Modell
die Moglichkeit, das Tablett ohne Ent-
fernung des seriellen Steckers abzubau-
en, was aber in Zukunft laut Hersteller
gedndert werden soll. Die Installation
der Software geht dank des gut struktu-
rierten Installierungsprogrammes sehr
schnell und einfach vonstatten. Per Menii
konnen auf bequeme Weise der Treiber,
die Templates und das ,,Setup“-Pro-
gramm auf die System-(Hard)Disk in-
stalliert werden. Auch die Modifizie-
rung der Startup-Sequence kann auf
Wunsch vom Programm vorgenommen
werden.



Der Treiber

Der Treiber arbeitet mit jedem Programm
zusammen, das im Multitasking lduft.
Allerdings mull auf alle Maus-
beschleuniger inklusive dem OS 2.0-
Accelerator verzichtet werden, damitder
Treiber ohne Probleme seinen Dienst
verrichten kann. Positiv ist, daB das Ta-
blett bei Nichtbenutzung keine CPU-
Zeit belegt und damit den Rechner nicht
verlangsamt. Ebenfalls gutist, daB Maus
und Tablett gleichzeitig bzw. abwech-
selnd benutzt werden kénnen. Im Ge-
gensatz zu den gingigen Treibern ist der
Informationsaustausch zwischen dem
Rechner und dem Board so schnell, daB
der Mauszeiger praktisch nicht hinter
den Bewegungen des Eingabegeriites
herschleicht.

Die Software-
Unterstiizung

Uber ein einblendbares Menii oder eine
bestimmte Tastenfolge kann der Benut-
zer withlen, ob z.B. die Arbeitsfliche
neu skaliert werden soll oder ein Ma-
krofeld (Pad) belegt wird. Die Arbeits-
fliche kann wahlweise auf die gesamte
Tablett-Fliche ausgedehnt werden oder
aber einen beliebig kleineren Raum be-
anspruchen. Dies hat den Vorteil, den
Genitizer z.B. speziell auf eine Vorlage
so zuschneiden zu konnen, daB das Mo-
tiv den Bildschirm genau fiillt. Apropos
Vorlage: da der Genitizer induktiv ar-

beitet, konnen notfalls auch Biicher bzw.
dicke Unterlagen auf die Arbeitsfliche
gelegt werden, ohne die Steuerung zu
beeinflussen.

Von Pads und
Templates

Wird, wie bereits erwihnt, nicht die ge-
samte Fldache als Bildschirm skaliert,
konnen beliebig viele weitere kleine
Felder mit sogenannten Makros belegt
werden. Genau heilit das, daB diese Be-
reiche mit unbegrenzt langen Buch-
stabenfolgen belegt werden, die bei Akti-
vierung an das gerade aktive Programm
iibermittelt werden und so Shortcut-
Funktionen auslosen konnen. Allerdings
konnen nur Programme unterstiitzt wer-
den, die fiir ihre Routinen Shortcuts zur
Verfiigung stellen. Bei Programmen wie
z.B. Deluxe-Paint oder Imagine, die fiir
alle Funktionen Shortcuts anbieten,
kann so eine erhebliche Arbeitsge-
schwindigkeitssteigerung erzielt werden.
Diese Felder konnen dann bei geeigne-
ter Anordnung in Form von sogenannten
Templates abgespeichert und spiter wie-
der aufgerufen werden. Leider ist die
Anzahl der Templates auf 10 Stiick be-
grenzt.

Fazit

Der Genitizer kann durch den leistungs-
fahigen Treiber durchaus iiberzeugen.
Die Installation und Bedienung ist ein-

W setup and installation -8

ksl

|Please select the object you want to install |

ish function and menutables:

- ‘ 3 - Button pen | 4 - Button mouse | W-2103 Hamburg 93
WORK German function and menutables: Tel: 040/742 70 81
1 i 4 - Button mouse .
M ——_——l Preise:
FARK Allready made templates: Modell 906 498.- Dm
3 DPaint III @ l ...... Modell 1212 798.- DM
™ i of Startup? Model 1812 1298.- DM
B00T Auto startup I optional PC-Soft 148.- DM
s Install object | Remove object | B] #:gg::ggé '
ol G Edit menu { Return Setup fﬂl'ﬁ e . -

fach und kann deshalb allen empfohlen
werden, die entweder Probleme mit der
Maus haben oder z.B. Zeichnungen,
Skizzen oder Bauzeichnungen von Hand
in Raytracer oder Malprogramme iiber-
nehmen wollen. Angenehm hat die freie
Skalierung der Flidche und die Einbin-
dung von Makrofeldern iiberrascht. Ein
weiteres Plus sind die angenehme Arbeit-
sgeschwindigkeit des Treibers und die
Kompatibilitdt zum PC. Hierbei ist noch
zu bemerken, daf3 das kleinste Tablett
durchaus fiir den privaten Gebrauch aus-
reichtund die gréBeren Genitizer eigent-
lich nur fiir professionelle Anwendun-
gen empfehlenswert sind, was sich auch
deutlich im Preis widerspiegelt.

Grafik-Tablett

+ eigenes Netzteil
+ 08 2.0-kompatibel

+ Maus und Tablett gleichzei
tig nutzbar

+ Board ist PC-kompatibel

+ Unterstiitzung von Makro-
Feldern

+ voll multitaskingfahig

+ freie Skalierbarkeit der
Arbeitsflache

- kleine Tabletts z.Zt. nicht
ohne Komplettabbau
entfemhar

- arbeitet nicht mit Maus-
beschleuniger

- nur Tastatur-Shortcut-
Unterstiizung

Anbieter: Feet-Computer
Finkenwerder Norddeich 13

£ ‘
o Histassion FunctmnTables

StartGenitizer

;
E// /;m/;/ /

GenitizerDriver

Templates

%/%D

GenitizerSetup =,

14>

Um das Genitizer-Tablett einzubinden, steht ein komfortables Installationsprogramm zur Verfiigung.

WERTUNG
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von Enrico Corsano
R e S

Malen ohne Grenzen, in True
Color, das heiBt bis zu 16,7
Millionen Farben in hoher
Auflosung mit TV-Paint, dem

24-Bit Malprogramm.
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TV-Paint

Das 24-Bit-Malprogramm

ndlich ist es soweit. Nachdem
seit einiger Zeit 24-Bit-
Grafikkarten erhiltlich sind, hat-
ten wir Gelegenheit, ein 24-Bit-
Malprogramm unter die Lupe zu neh-
men. TV-Paint, das in Frankreich ent-
wickelt wurde, ist ein typisches Mal-
programm und 1468t sich ohne weiteres
mit DPaint vergleichen. Es ist dhnlich
aufgebaut und besitzt sogar identische
Funktionen. Doch statt einer Werkzeug-
leiste am Bildrand sind alle Werkzeuge
in Windows untergebracht, die sich je-
derzeit schlieBen lassen (mit F10!) oder
beliebig verschoben werden konnen.

8000 x 8000
Bildpunkte

TV-Paint lduft nach entsprechender
Anpassung auf allen Grafikkarten. Fiir
unseren Bericht wurde uns die Visiona-
Grafikkarte zur Verfiigung gestellt. Die-
se hochwertige ,,echte* Grafikkarte wur-
de bereits inder KICKSTART 2/92 vor-

gestellt. Zu diesem Zeitpunkt aber fehlte
noch entsprechende Software, die ihre
Fihigkeiten ausnutzte.

Mit TV-Paint gibt es jetzt eine Soft-
ware, die in einer speziell angepal3ten
Version sidmtliche Register der Karte
zieht. So konnen Bilder in all deren
Auflosungen bearbeitet werden. Und das
konnen bis zu 8000 x 8000 Bildpunkte
sein. Ein solches Bild ist allerdings dann
nicht mehr komplettauf dem Bildschirm
zu sehen, sondern wird in Abschnitte
unterteilt. Die maximale Auflosung, die
dargestellt werden kann, betrdagt 5792 x
5792 Punkte bei 1 Bit, 4096 x 4096
Punkte bei 2 Bit, 2896 x 2896 Punkte bei
4 Bit, 2048 x 2048 bei 8 Bit und 1024 x
1024 Punkte bei 32 Bit Farbtiefe. Das
sind Werte, die zeigen, dal hier schon
eine enorme Power zur Verfiigung steht.
Ein24/32-Bit-Bild benétigt natiirlich viel
Speicherplatz, nimlich 1,7 Megabyte
odermehr. Echtzeitanimation ist bei die-
sen Datenmengen vollig ausgeschlos-
sen. Zwar gibt es mittlerweile Daten-
reduktionsverfahren, die den Speicher-



bedarf eines 24-Bit-Bildes auf ein Zehn-
tel reduzieren konnen, aber dabei leidet
doch die Qualitit deutlich. Wer die best-
mogliche Qualitit benotigt, wird 24-Bit-
Bildereiner Animation einzeln aufzeich-
nen. Dazu wurde von Xpert ein entspre-
chendes Programm entwickelt. Die ein-
zelnen Bilder werden in einem Datei-
auswahlfenster ausgewihlt und dann
automatisch nacheinander auf eine Ein-
zelbildaufzeichnungsmaschine tibertra-
gen. Eine praktikable und einfache Lo-
sung.

Hardware-
Voraussetzungen

Wie funktioniert das eigentlich mit so
einem 24-Bit-Malprogramm und einer
entsprechenden Grafikkarte? Fiir ein
solches System sind zwei Monitore Vor-
aussetzung. Der erste stellt den norma-
len Amiga-Bildschirm, also die
Workbench, dar, wiahrend der zweite am
Ausgang der Grafikkarte angeschlossen
wird. Auf diesem ist dann der Arbeits-
bereich von TV-Paint sichtbar. Dank
Multitasking ist der Wechsel von einem
Arbeitsbildschirm zum anderen jeder-
zeit moglich. Man fahrt einfach mit der
Maus aus dem Screen und gelangt da-
durch in den anderen.

Doch zuriick zu den Moglichkeiten
von TV-Paint. Das Programm besitzt
verschiedene Lade- und Speicherforma-
te, zum Beispiel IFF, so daB} sich auch
Bilder von anderen 24-Bit-Programmen
oder Workstations laden lassen. Nach-
dem ein Bild geladen wurde, kann es mit
den vielfdltigen Optionen bearbeitet
werden. TV-Paint arbeitet pixelorien-
tiert. Wie schon gesagt, funktioniert es
fast genauso wie DPaint. Die verschie-
denen Fenster mitihren Funktionen kon-
nen iiber die Funktionstasten aufgerufen
werden. Erfreulicherweise lassen sich
auch alle anderen Funktionen iiber die
Tastatur erreichen.

Das Hauptmenii

Im Fenster des Hauptmeniis sind alle
gingigen Zeichenfunktionen unterge-
bracht. Zuerst einmal wird einer von 6
Arbeitsmodi ausgewihlt. Im Modus
Colorkann ganz normal gezeichnet wer-
den. Dazu stehen verschiedene Pinsel-
starken und Zeichenfunktionen, wie

gepunktete, gerade, gebogene Linie,
Rechteck, Kreis und Polygon, zur Ver-
fiigung. Ein Text-Tool ist ebenfalls vor-
handen und l4dt alle gidngigen Amiga-
Fonts. Weitere Tools sind Fiillwerkzeug,
Airbrush, Lupe und Brush. Ein Brush
kann auf verschiedene Weisen ausge-
schnitten werden. Einmal einfach als
Rechteck, dann 146t sich eine Freihand-
linie oder ein Polygon um den Brush
ziehen. Die Brush-Funktion erlaubt die
iiblichen Manipulationen, wie Stauchen,
Strecken, Vergroflern, Verkleinern, Dre-
hen, Kippen.

Interessante Moglichkeiten bietet die
Brush-Wrap-Funktion, die einen Brush
derdarunterliegenden Form anpaf3t. Wird
zum Beispiel ein Kreis mit einem Brush
ausgefiillt, wird dieser dabei so verzerrt,
als ob er um eine Kugel gelegt wiirde.
Man erhilt auf diese Weise leicht einen
rdumlichen Eindruck.

Airbrush

Dawires hier miteinem ausgewachsenen
24-Bit-Malprogramm zu tun haben,
sind die Ergebnisse aller Operationen
vom Feinsten. Verzerrte Brushes bekom-
men keine grobe Rasterstruktur, und
Treppchenmuster an den Rénder sind
ebenso passe. Verbliiffende Ergebnisse
erhilt man bei Benutzung des Airbrush-
Werkzeuges. Es lassen sich verschiede-
ne Spriihstirken und auch Muster ein-
stellen. Und das ganze funktioniert dann
wie echtes Airbrushing: feines, ganz
dezentes Spriihen ist moglich mit den
typischen Verldufen von solchen Vor-
gingen. Und was ein 24-Bit-Fiill-
werkzeug zu leisten vermag, kann man
sich sicher leicht vorstellen. Es kann
nicht nur eine Farbe in eine Form gefiillt

werden, sondern auch eine ganze Palette
mit einem weichen Verlauf. Dabei 146t
sich ein rdumlicher Effekt erzielen, in
dem eine Beleuchtungsquelle simuliert
wird. Die Richtung, aus der diese Licht-
quelle strahlt, ist einstellbar. Um auch
beim Einfiigen von Text optimale Er-
gebnisse mitden normalen Amiga-Fonts
zu erhalten, werden diese mit einer
Smoothing-Funktion geglittet. Sehr
praktisch ist die UNDO-Funktion, die
entweder nur die letzte Operation oder
alle gemachten Operationen riickgiangig
machen kann.

Farbauswahl

Im unteren Teil des Hauptmeniis sind
256 Farben aus einer Palette von 16,7
Millionen sichtbar. Die Auswahl erfolgt
mitder Maus. Werden mehr oder andere
Farben benétigt, 146t sich dies durch
Aufrufen des Paletten-Meniis bewerk-
stelligen. Neue Farben lassen sich mit
Hilfe von Schiebereglern einstellen,
wobei hier natiirlich eine entsprechend
feine Auflosung von 256 Schritten mog-
lich ist. Auf diese Weise konnen durch
Veridndern der RGB-Anteile gezielt be-
stimmte Farben erzeugt werden. Auf3er-
dem erhidlt man eine bestimmte Far-
be durch Veridndern der HSV- und der
Cyan-, Magenta- und Yellow-Werte.
Letzteres Verfahren entspricht der Vor-
gehensweise in der Druckindustrie. Far-
ben konnen untereinander ausgetauscht
oder kopiert werden. Mit der Spread-
Funktion erreicht man feine Farbver-
laufe. Um eine bestimmte Farbe zu er-
halten, kann der Anwender auch eine
Auswahl aus einem Spektrum in Form
vonzwei Kreisen mit Farbverlaufen tref-
fen. Eine weitere Moglichkeit besteht

Digitalisierte Bilder
lassen sich problem-
los und vielféltig
nachbearbeiten.
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darin, im sogenannten MIXER seine ei-
genen Farben zusammenzumischen.
Das funktioniert wie im Tuschekasten.
Man pickt sich eine Farbe aus der vor-
handenen Palette, legt sie im Mixer ab
und fiigt anschlieBend eine neue hinzu.
Dort, wo sich die beiden Farben iiber-
lagern, entsteht ein Mischergebnis. Mit
der Funktion PICK 14t sich dann noch
einfach eine Farbe vom Bildschirm auf-
nehmen, indem man mit der Maus auf
die gewiinschte Farbe in einem Bild
klickt.

Da TV-Paint zwei Bildschirmseiten
verwalten kann, 148t sich das gut nutzen,
um auf der zweiten Seite ein digitalisier-
tes Bild mit bestimmten Farben zu laden
und diese dann auf das gerade zu bear-
beitende Bild zu iibertragen. Nach so
viel Arbeit muf} natiirlich eine Palette
abgespeichert und geladen werden kon-
nen. TV-Paint macht es moglich, belie-
bige Paletten nachzuladen, ohne die ak-
tuelle dabei zu beeinflussen. Schlielich
stehen so viele Farbregister zur Verfii-
gung, dall Kollisionen ausgeschlossen
sind.

46 KICKSTART 4/1992

Auch SchwarzweiB-
bilder sind fiir TV
Paint kein Problem.

Farbzirkulation

TV-Paint ermoglicht auch das Color-
Cycling, wofiir vom Hauptmenii ein ei-
genes Fenster geodffnet werden kann.
Vier verschiedene Cycles konnen, wie
bei DPaint, definiert werden, wobei na-
tiirlich eine groBere Palette zur Verfii-
gung steht. Ebenfalls vom Hauptmenii
aus gelangt man in das Density-Menii.
Hier kann eine Art Verlaufskurve in x-
und y-Richtung fiir eine einzige Farbe
mit der Maus gezeichnet werden. Wird
bei aktivierter Density-Funktion ein ein-
farbig gefiillter Kreis oder eine andere
Form gezeichnet, erhilt diese einen
Farbverlauf in einer im Density-Menii
festgelegten Form. Dabei werden nicht
unterschiedliche Farben, sondern leich-
te Abstufungen der Grundfarbe erzeugt.
Je nach Verlaufskurve konnen zum Bei-
spiel die Rénder des Kreises dunkler
oder im Innern ein Glanzpunkt simuliert
werden. Da hier vollig beliebige Kurven
freihdndig gezeichnet werden konnen,
lassen sich die unterschiedlichsten Ef-

Farbenpracht und
Detailtreue pur

fekte erzielen. Es gibt aber auch die
Moglichkeit, mit Hilfe von Standard-
funktionen ganz bestimmte Verldufe
automatisch erzeugen zu lassen. Die
Verlaufsrichtungen konnen invertiert
oder mit einer Smooth-Funktion geglat-
tet werden. In einem Preview-Window
innerhalb des Density-Windows ist der
Effekt schon vorab zu begutachten. Jede
Verdnderung ist sofort sichtbar. In ei-
nem zweiten kleineren Fenster konnen
verschiedene im Programm eingebaute
Kurven besichtigt und ausgewihlt wer-
den. Wihrend die Verlaufskurve die
Intensitét der Farben regelt, kann auch
nochdie Verlaufsrichtung bestimmt wer-
den, zum Beispiel so, daB sie sich einem
Kreis anpaf3t. Der Densitiy-Modus funk-
tioniert auch bei Verwendung von
Brushes. Diese werden genauso beein-
flut wie eine einfarbige Fldche.

Ausmaskierung

Mit Hilfe der Mask-Funktion lassen sich
bestimmte Farben sperren, das heiflt, vor
dem Ubermalen schiitzen. Im Mask-
Meniikonnen beliebige Farben und auch
ganze Bereiche maskiert werden. Wird
auf diese Weise ein Schriftzug gesperrt,
lassen sich interessante Effekte erzielen.
Erzeugtman einen gefiillten Kreis direkt
an der Stelle, wo der Schriftzug auf dem
Bildschirm steht, erscheint der Kreis hin-
ter dem Schriftzug. Das Maskieren einer
bestimmten Farbe oder eines bestimm-
ten Bereiches auf dem Bildschirm kann
auch direkt mit der Maus erfolgen. Ein
maskierter Bereich 148t sich auch
invertieren, so dal nur dieser Bereich
iibermalt werden kann. Mit der Show-
Funktion konnen Sie den maskierten
Bildschirm vorab betrachten. Alle nicht
maskierten Farben werden ausgeblendet.
Der Bildschirm ist also an diesen Stellen
einfach schwarz, wihrend der maskierte
Bereich komplett weill dargestellt wird.

Sechs Malmodi

Neben dem normalen Malmodus stehen
noch fiinf weitere zur Verfiigung.
SMEAR verschmiert die Farben auf dem
Bildschirm - eine Funktion, die man
auch bei DPaint findet. Doch hier, in
TV-Paint, liefert sie aufgrund der viel-
fach groferen Farbanzahl ein realisti-
scheres Ergebnis. Man hat den Eindruck,
als ob wirklich ein Kiinstler die Farben



auf der Leinwand verschmiert. Mit der
Smooth-Funktion konnen Farbiiber-
ginge weicher gemacht werden. Dies
kann in zwei Abstufungen erfolgen,
wobei die eine weichere und die andere
hirtere Uberginge erzeugt. Im Colorize-
Modus lassen sich Bildteile einfiarben,
ohne die Struktur der Unterlage zu ver-
andern. Das heifit, Helligkeitsunter-
schiede bleiben beim Einféarben erhal-
ten. Der Tranzparenz-Modus a3t das
Bild der zweiten Seite durchscheinen,
wenn in diesem Modus etwas gezeich-
net wird. Mit Shade konnen Teile eines
Bildes abgedunkelt oder aufgehellt wer-
den.

Fazit

TV-Paint stellt also alle Funktionen zur
Verfiigung, die man von einem profes-
sionellen Malprogramm erwartet. Die
Ergebnisse entsprechen hochsten Erwar-
tungen, was aber auch unmittelbar von

der verwendeten Hardware abhiingt. Die
Bildqualitét der Visiona Grafikkarte ist
jedenfalls ausgezeichnet. Dank der Lei-
stungsfihigkeit dieser

Grafikkarte werden alle Operationen
ohne Verzogerung ausgefiihrt. Trotzdem
ist natiirlich die Leistung eines 68030-
Prozessors notig. Und Speicher kann gar
nicht genug vorhanden sein. Im eng-
lischsprachigen Handbuch, das tibrigens
sehr iibersichtlich und verstédndlich ver-
faft ist, werden mindestens 8 MB emp-
fohlen. Da TV-Paint voll multitasking-
fahig ist, darf es auch gerne etwas mehr
sein.

Die Entwickler von TV-Paint haben
sich stark an dem Klassiker Deluxe Paint
orientiert und dabei ein Programm ge-
schaffen, das genauso einfach und lo-
gisch funktioniert, aber an Leistungsfa-
higkeit sein Vorbild bei weitem iiber-
trifft. Die Visiona-Grafikkarte und TV-
Paint bilden jedenfalls ein optimales
Gespann. Nur sehr selten stiirzte die

Beta-Version des Programmes ab. Zu
99% funktioniert die Software absolut
problemlos.

Eine bessere Losung fiir die Gestal-
tung eines 24-Bit-Malprogramms kann
ich mir kaum vorstellen. TV-Paint ist
also ein Programm, das zu iiberzeugen
vermag und wirklich professionelle
MaBstébe erfiillt.

Anbieter:

Xpert
Weiherwiesen 27
6270 Ildstein

Tel. 06126-8809

Preis:
3000,- DM (ohne Grafikkarte,
Visiona-Grafikkarte ab ca. 6000,- DM)

wMB

AMIGOS

UND AMIGAS

Der Junior-Partner ist da

Weg vom Flachland. Wir leben in drei Dimensionen — warum
sollten wir uns mit zwei Dimensionen zufrieden geben?

Caligari 2- 3D-Design

Juniorpartner von Caligari Broadcast

Der herausragende Modeller von
Caligari Broadcast 2.0 mit Echtzeit-
manipulation von Objekten in drei
Dimensionen ist jetzt fur alle mit
Caligari 2 verfiigbar.

B Manipulation von 3D-Objekten in
Echtzeit einschl. Punkteditierung, Fla-
chenmanipulation, Schneidefunktion.

M Interaktive Erstellung der Animatio-
nen in 3D, Echtzeit Preview in
Wireframe, Timecode; weiche
Bewegungsiibergénge durch Spline
Interpolation.

B Offenes Datenf. Aufwéartskompatibel
zu Caligari Boadcast. Direktes Lesen
v. Videoscape u. Sculpt4D Objekten,

. uns
uchen e
oot der AV 2L

Ausgabe auch im Videoscapeformat.

B Rendering mit Texture Mapping, Schat-
ten, Transparenz, Spiegelungen, Gouraud,
Phong, Metal und Environmental Shaders.

@ Bildberechnung intern 16,7 Mio. Farben
u. Darstellung in HAM, HAME und DCTV.

M Differenziertes Antialiasing fur Objekte
und Texturen.

B Dtsch. Handbuch B VHS Video Tutorial
B Lauft auf allen Amigas (mind. 2MB RAM)
Caligari 2- DM 849, zzgl. Vers.

AEON VERLAG & STUDIO W. H. Dorn

Postfach 1108, D-6450 Hanau 1
Tel. 06181/2 3525, Fax 257954

Eine Nase mehr
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Master

von Enrico Corsano

Der FrameMaster ist eine Zu-
satzkarte fiir den Amiga 2000
oder 3000, mit der sich 24 Bit
Bilder in einer Auflosung von
768 x 576 Punkten darstellen
lassen.

KICKSTART 4/1992

rfreulicherweise wéchst das

Angebot an hochwertigen Gra-

fikkarten fiir die Amiga-Com-

puter stindig. Dabei scheint sich
eine gewisse Entwicklung abzuzeich-
nen, die wegfiihrt von exotischen Pro-
dukten. Wir leben einfach in einer Zeit,
die gewisse Anspriiche stellt, vor allem
den Anspruch an Professionalitdt. Und
was gestern noch Wunschdenken war,
wird heute selbstverstindlich.

So ist es auch schon fast gar nichts
besonderes mehr, da3 die FrameMaster-
Karte auch 24-Bit-Bilder anzeigen kann.
Das konnen mittlerweile auch andere
Erweiterungen, die noch giinstiger sind,
wie etwa das DCTV oder die Colorma-
ster-24-Karte. Doch eine professionelle
Losung stellt noch ganz andere Anfor-
derungen. Neben einer sauberen Verar-
beitung zdhlt auch die Verwendung der

Karte in einem Zorro-Steckplatz zum
professionellen Erscheinungsbild des
FrameMasters. Wichtig ist aber auch,
wie sich die Karte im intensiven prakti-
schen Einsatz verhalt. Wie hoch sind die
Geschwindigkeit und Anwenderfreund-
lichkeit? Um es vorwegzunehmen, bei-
des ist sehr gut.

Bildausgabe

Die FrameMaster-Karte besitzt als be-
sondere Eigenschafteinen sehr flexibelen
Videoausgang. Der kann einmal iiber
Jumper so geschaltet werden, daf} ein
normales RGB-Analog-Signal in HiRes-
Interlace ausgegeben wird, daB3 mit dem
Videosignal des Amiga identisch ist.
Deshalb kann direkt ein 1081/1084-
Monitor angeschlossen werden, und auch
die Wandlung in ein Videosignal zur

Bilder in 16.8
Millionen Farben
lassen sich mit der
Karte darstellen.




Warum nicht gleich bei uns?

Top - Angebote zum Zugreifpreis

Laufwerk 3.5" fiir A 500 intern, baugleich mit Original DM
Laufwerk 3.5" fiir A 2000 intern, dtsch. Einbauanleitung DM
Laufwerk 3.5" fiir Amiga extern, Bus, abschaltbar DM
Laufwerk 5.25" extern, Golem, abschaltbar, 40/80 Tracks DM 185,

Kickstart 2.0 Rom + Umschaltplatine fiir A500/2000: 119;
Kickstart 2.0 + deutsche Handbticher, komplett: 249,—

71 der besten PD-Spiele 59 der besten PD-Spiele
Berliner Spielekiste 36-64 Berliner Spielekiste 65-93
auf 30 Disks nur DM 75,-- I! auf 30 Disks nur DM 75, !!

in Geschenkbox: DM 85,-- Liste bitte anfordern!

— Top - Qualitat bei der Hardware!

Commodore Amiga 2000 mit Kick 2.04/1.3 + Umschaltplatine,

2 Laufwerke 3.5", 40 MB Quantum SCSI, Supra Controller, dtsch. Handbuch ~ DM 1999,—
Amiga 3000 Desktop, 52 MB Quantum SCSI, 2 MB Ram DM 3749,—
Amiga 3000 Tower, 100 MB Quantum SCSI, 5 MB Ram DM 5299,—
Supra Filecard 40 MB fiir A 2000, Quantum SCSI DM 599,—
Nexus Filecard 40 MB fiir A 2000, 0 MB/8 MB Ram, Quantum SCSI DM 749,-
Nexus Filecard 240 MB fiir A 2000, 0 MB/8 MB Ram DM 1769,—
Speicher fiir Nexus/GVP-Filecards, Preis je 1 MB DM 85—
FSE (Boil 3) 52 MB HD fiir A 500, 0 MB/4 MB, Turbokarten-Steckplatz DM 798,
Evolution 2.2 Festplatte 240 MB A 500, 0/8 MB Ram DM 1789,—
2630 Commodore Turbokarte, 68030/68882, 2 MB Ram DM 1299,-
2630 Commodore Turbokarte mit 4 MB Ram DM 1489,—
GVP Serie Il Turboboard 33 MHz, 4 MB Ram DM 2489,-
Megamix 500, 2 MB/8MB fiir A500 extern, kompatibel auch zu A500plus DM 339,
HK 2 MB fiir Amiga 500 intern, Uhr + Abschalter DM 289,-

SUPRA Fax Modem V.32. bis, 14400 bps, V.32, V.42.bis, MNP 5, neu!!!

Datentibertragung bis 14400 bps, bei Fax-Senden/Empfangen 9600-14400 bps DM 799,—
SUPRA Fax Modem V.32, 9600 bps, V.32, V.42.bis, MNP 5, neu!!! DM 659,--
SUPRA Modem 2400 Plus, V.42.bis, MNP 1-5 DM 299,--

Der Anschiu di_eser Modems am Netz der Telekom ist b.ai Strate.yerbolsn. =

Eigener Reperaturservice fiir alle Amiga-Modelle.
Fachhéndler fir COMMODORE, GVP, Nexus, 3State, FSE, HK, Intercomp, Supra
Versandkosten 8,-- DM (Vorkasse) bzw. 12,-- DM (Nachnahme). Aktuelle Preislisten anfordem.

G. von Thienen

Handeln mit neuen Medien
Fax.: 030 - 321 31 99, Mailbox: 030 - 321 34 64 / 322 72 80

Postanschrift: Tel.: 030 ¥ 322 63 68 Firmensitz:

Postfach 100 648 Kaiserdamm 101
1000 Berlin 10 Mo. - Fr. von 10.00 - 19.00 Uhr 1000 Berlin 19

AMIGA *92 in BERUN
Besuchen Sie uns auf unserem Stand,

wo unsere TOP-MESSEANGEBOTE auf Sie warten.
Fragen Sie nach unseren Messepre|sen'

HE&‘%’UEHZ/‘&QQ

die Qualitatsspeichererweiterung fiir den AMIGA 2000 - mit 2MB fiir weniger als

DM 300.--

Aktuelle Angebote (Listenpreis):
14" ACER OEM Monitor DMC 33LR DM 995.—
vgl. Test in Amiga Magazin 11/91 Seite 235
17" ACER OEM Monitor DMC 76 DM 1695.—

AMIGA 3000-25-50 a.A.

FESTPLATTEN (& KONTROLLER):
QuantumLPS 240S
Oktagon 2008
Oktagon 508

DM 1395.—
DM 498.—
DM 578.—-

Fragen Sie uns nach anderen Konfigurationen und Produkten!

Irrtimer und Preisdnderungen vorbehalten

wir sind autorisierter
Commodore Systemfachandler

Perfect—Printer 3.5

Das Druckprogramm fiir den
AMIGA

Was bei Schrift Nearletter Quality (NLQ) gilt, ist hier fiir die
Grafik verwirklicht worden. Ausgenutzt wird die 360
DPI-Auflosung auf dem NEC-Drucker bzw. Kompatible.
Da die bisher bekannten Gléttfunktionen die Treppenwirkun-
gen nur zum Teil mindern, ist PERFECT-PRINTER ent-
standen. Das Programm verwirklicht die Anti—Alias Funkti-
on blS Zur Perfektlon.

Lelstungsmerkmale

Nutzung aller Standard“AMIGA—Auflosungen (mcl
HAM und Halfbright)

Stufenloses Verkleinern, Vergrofiern und Verzerren von
Graf1kcn -

Wahlweise Schwarz—Weif3— Druck Zwer Drei- und
Vierfarbdruck sind moglich »

Montagemarkierungen fiir Druckvorlagen

Druck von Bildausschnitten moglich

Transparente Mischfunktion von Grafiken

Verkntipfung von Grafiken (AND, OR, XOR, IMP, EQV)

Disketten—Ultilities
DM 98,—

Show-Modus
1 MB RAM erforderlich unverbindlich empfohlener Verkaufspreis

chdelberger Landstraﬁe 194
6100 Darmstadt - Eberstadt
Telefon (0 61 51) 5 60 57
Telefax (0 61 51) 5 60 59

Heim Verlag
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Aufzeichnung auf Magnetband ist damit
kein Problem. AuBBerdem kann die Karte
aber auch das Bild mit doppelter Zeilen-
frequenz und doppeltem Pixel-Takt aus-
geben, wodurch ein Noninterlace-HiRes-
Bild entsteht, wie es auch Flickerfixer
erzeugen. Dieser sogenannte VGA-
Displaymodus kann natiirlich nur von
einem Multiscan-/Multicync-Monitor
verarbeitet werden. Doch der professio-
nelle Anwender wird diese Eigenschaft
sehr zu schitzen wissen. Denn dadurch
erhilt er nicht nur eine ausgezeichnete
Bildqualitit, sondern auch eine praxis-
gerechte und augenschonende Arbeits-
moglichkeit.

16,7 Millionen
Farben

Daf} dabei trotzdem die Aufzeichnung
auf Video moglich ist, weist auf eine
durchdachte Konstruktion hin. Mit ei-
nem amigatypischen Genlocks 146t sich
das allerdings nichtbewerkstelligen. Man
benotigt einen RGB-to-Video-Wandler,
der dann nur das reine Computer- in ein
entsprechendes Videosignal umwandelt.
Doch mittels eines digitalen Alpha-
Keyings, das mit 8 Bit herausgefiihrt
wird, 148t sich in Verbindung mit einem
professionellen Videomixer das Bild des
FrameMasters auch mit einem Video-
signal kombinieren.

Ein weiteres Merkmal fiir die Praxis-
tauglichkeit einer solchen Erweiterung
istdie Geschwindigkeit. Dabei hort man
immer wieder, welchen Vorteil echte
Grafikkarten gegeniiber reinen Frame-

buffern in dieser Beziehung erzielen.
Der FrameMaster gehort in die Katego-
rie der Framebuffer. Er besitzt also kei-
nen eigenen Grafikprozessor, der die
Bildbearbeitung beschleunigen konnte.
Doch aufgrund seiner Architektur kann
der FrameMaster iiber die Zorro-Schnitt-
stelle Daten mit sehr hoher Geschwin-
digkeit iibertragen. Bei entsprechender
Einbindung iiber die mitgelieferte Libr-
ary entstehen Ubertragungsgeschwindig-
keiten von bis zu 3,3 MB/Sek. Das ent-
spricht zu 97% der Zugriffszeit auf das
Fast-RAM.

Die Performance

Man kann sich sicher leicht vorstellen,
daf aufgrund dieser hohen Performance
der Anwendungsbereich des Frame-
Masters erheblich erweitert wird. Er geht
damit weit iiber das einfache Anzeigen
von Bildern hinaus. Fiir die Zukunft sind
speziell angepallte Versionen géngiger
Programme, wie Caligari, Imagine,
TAD-Pro und anderer, geplant, die den
FrameMaster zum Anzeigen ihres
Outputs benutzen.

Als nichstes soll die Oberflache der
Visiona-Grafikkarte implementiert wer-
den. Auch TV-Paint wird auf dem Fra-
meMaster laufen. Gerade bei diesem
Programm wird man die Leistungsfi-
higkeit der Hardware direkt zu spiiren
bekommen. Denn als 2D-Programm 143t
sich mit TV-Paint ein Bild in Echtzeit
direkt auf der Karte bearbeiten.

Zur Zeit ist die Karte nur mit den
Libraries und einem kleinen Programm,
dem ,,Show 24* zum Anzeigen von Bil-

dern, erhiltlich. Nach dem Starten von
Show?24 erscheint ein Requester, der
verschiedene Optionen bietet. Zur Aus-
wahl stehen mehrere Ladeformate. Di-
giView-Bilder konnen zum Beispiel di-
rekt geladen werden, oder das PPM-
Format, das aus der UNIX-Welt stammt.
Wurde eine Datei ausgewihlt, wird sie
mitder Funktion LOAD&DISPLAY ge-
laden und sofort angezeigt.

Fazit

Wie gesagt ist damit der Anwendungs-
bereich des FrameMasters noch lange
nichtausgereizt. Erst wenn entsprechen-
de Adaptionen professioneller Software
lieferbar sind, wird sich zeigen, was die-
se Karte wirklich zu bieten hat. Laut
Auskunft von bsc wird es schon in zwei
bis drei Monaten soweit sein. Bis dahin
behalten wir uns eine Bewertung vor.

Der FrameMaster machtin jedem Fall
einen sehr guten Eindruck. Die Verar-
beitung ist erstklassig und das Konzept
zukunftsweisend. Die Karte funktioniert
zuverldssig, auch in alten Rechnern.
Doch fiir den optimalen Einsatz sind
Kickstart 2.0 und ein schnellerer Prozes-
sor empfehlenswert.

FrameMaster

Preis:

2000 DM bei 1,5 MB Videospeicher,
2 MB Videospeicher optional

Vertrieb:
Bsc, Miinchen,
Tel. 089-3571300

... und alles vom AMIGA-Profi !

Supra =GVP:= Monitore+Video Commodore ;
T
SCSI-Controller fir A500 SCSiI fiir A500 incl. Netzteil |+ A1084S 475.- CDTV 1095.- g T
Bus durchgefiihrt .| A500-HD8+52MB 1095.-f | A1084S schwarz 495 - org. sw Tastatur 195.- | & Computer
mit 20 MB 645.-| | A500-HD8+ 120 MB 1495. Flickerfixer ab 295. A500 plus 775.- | 5 Fachgeschift
mit 52 MB Quant.  895.- | | AT-Karte-16 dazu 745. A1950 Multisync 795.- 2.tes MB Chipram  125.- | @
mit 120 MBLPS  1295.- | | SCSI- Filecard fiir A2000 A1960 Multisync 945.- A600 incl. HD a.A. <
A500-RX-2MB 395.- | mit 52 MB Quantum 795. Mitsubishi 1491 1285.- A2000 mit 2.0 1195.- | ©
2000 RAM-Karte 2MB 345.- | mit 120 MB Q. 1195. miro C1766 17" 2695.- A3000-25-50 3695.- | S , autorisierter
Modem 2400 MNP5 + 345.- | | je 1IMB RAM-Modul 85. A2410 TIGA-Card  2195. A3000-T-100 5795.- | < m Fachhandler
FAX-Modem 9600 595.- | | 24-bit Grafikkarte 4595. DCTV extern 1195.- HD-Laufwerk 195.- f§ + e
FAX-Modem14400 795.- | | Turbo 40MHz-AMB  2495. Digitizer+Grafikkarte AT-Karte A2286 595 || haf
Dariacainie ot Turbo 50MHz-4MB  3395. DVE10P incl. Scala ~ 2495. 3gesx-kate  995- | = Ladengeschaft
Bundesdeutschen Postnetz st | | Turbo 68040-28-2 4495, -> 8 verschiedene .| Kickumschaltplatine ~ 39.- || T Werkstatt
unter Strafandrohung gestellt. | Digital Sound Studio 195. Video-Pakete ab 1295.-| Upgradekit 2.04  215.- i und Versand
g e RN R W " | = " e w‘* A L »:u’vw R AT - . B . E
n Sie uns nach den aktuellen A
Festplatten fertig installiert und sofort betriebsbereit AMIGA, Video und Multimedia Fragen Sie uns nacl 8 seit 2 Jah ren

ab Kick 1.3 Autoboot - GVP: orginal deutsche Version ! Competence Center Tagespreisen. Anruf lohnt sich !

3% SOFTWARE - Wendenstr.45 - 33 Braunschweig - © 0531-13624 /F=/45224

50 KICKSTART 4/1992



A(‘TlﬂN REPLAY 5
MIK III

Die dritte
Generation

%8 9500 0.8 38500 0hes hetetsstsessttosststssscortreese

Action Replay MK Iii

von Andreas Kramer

Die dritte Freezer-Generati-
on ist mit zahlreichen neuen
und verbesserten Features
ausgestattet. Zum Test stand
der Redaktion das Amiga
Action Replay MK IlI-Modul
fiir den Amiga 500 zur Verfii-
gung, das auch in einer spe-
ziellen A2000-Version erhalt-
lich ist.

as MK III-Freezer-Modul ermog-

licht das Anhalten von laufenden

Programmen, die sich dann ab-

andern lassen. Dazu stehen dem
Anwender zahlreiche Funktionen und
Befehle offen. Im Lieferumfang befin-
det sich neben dem Modul, das an den
Expansionsport des Amiga 500 gesteckt
wird, noch eine ausfiihrliche deutsche
Anleitung. Neben einem roten Druck-
knopf, der den Freezer aktiviert, befin-
den sich noch ein Ein-/Ausschalter und
eine stufenlose Bremse in Form eines
Drehpotis auf der Oberseite des Moduls.

256 KB ROM

Gegeniiber Version II hat sich einiges
getan: das Betriebssystem-ROM ist auf
256 KB angewachsen (vorher 128 KB)
und stellt zahlreiche neue und verbesser-
te Funktionen bereit.

Die Features

Das Haupteinsatzgebiet des Freezers
liegt mit Sicherheit bei Spielen, die mei-
stens den kompletten Amiga beanspru-
chen und parallel laufende Speicher-

Diverse
Einstellun-
gen lassen
sich im

Preference-
Menii
einstellen.
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monitore oder #hnliches gar nicht erst
zulassen. Doch kommen wir zu den Mog-
lichkeiten des Moduls. Bilder und
digitalisierte Sounds konnen aufgespiirt
und abgespeichert werden, und zwar auf
normalen Amiga-Disketten -inderaller-
ersten Version war das noch nicht mog-
lich.

Ferner 148t sich der komplette Amiga-
Speicher abspeichern und bei Bedarf
wieder einladen. Besonders bei Spielen
ist das Feature sehr sinnvoll, da schwie-
rige Spielpassagen sich beieinem Schei-
tern einfach neu laden lassen, sofern
man zuvor abgespeichert hat. Weitere
Funktionen sind ein gelungener Trainer-
Maker, Sprite-Editor, Virus-Detector,
Bootselector, Joystick-Manager, Disk-
coder, Disketten-Monitor, Dauerfeuer-
Manager, MC68000-Assembler/Disas-
sembler, Notizblock uvm.

Alle Funktionen des Moduls néher
zu beschreiben, wiirde den Rahmen
des Artikels sprengen. Deshalb mochte
ich nur einzelne Moglichkeiten aufgrei-
fen.

Der Trainer-Maker

Der Trainer-Maker ist mit Sicherheit
eine der meistgenutzen Funktionen des
Moduls. Er ermdglicht es, den Speicher
nach bestimmten Zahlenwerten zu durch-
suchen und bei Erfolg abzuindern. Un-
endliche Leben oder viel Geld kann man
sich dadurch unter Umstidnden leicht
verschaffen. Neu ist ein Deep-Trainer,
der auch Energiebalken oder dhnliches
aufspiirt, die dann abgeéndert werden
konnen.

Assembler/
Disassembler

Im ROM befindet sich ein MC68000-
Assembler/Disassembler, der komplet-
te Speicherbereiche dis- und assemblie-
ren kann. Ferner lassen sich alle Hard-
ware-Register ausgeben und dndern (fiir
Debugger-Arbeiten unendbehrlich),
Breakpoints setzen, Speicherbereiche
fiillen und @ndern uvm. Die Funktionen
sind fiir alle Programmierer sehr niitz-
lich, die ihre Programme ,.entbuggen®
wollen. Leider konnen die Moglichkei-
ten auch von Crackern mifibraucht wer-
den.
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, register nane!
¢ b namne .
name
namne.
nane.
name .
name . b lh
nane:
ter name:
r nane:
nane!
name.
nane: unused
na unused
nane: unused
nane. unused
nane. unused
ter nane: unused
r nane: no-op

aegaeaas 88 86888
28&E83 B882E1
. = Baes I-B $=8

Burstnibbler

Das Kopierprogramm Burstnibbler ist
ebenfalls ins ROM gebannt worden und
wird nach einem Reset und dem Driik-
ken der rechten Maustaste aktiviert.
Burstnibbler ist recht leistungsfahig und
erlaubt es, auf mehrere Diskettenlauf-
werke gleichzeitig zu kopieren. Weiter-
hin stehen unterschiedliche Kopiermodi
bereit.

Fazit

Insgesamt bietet das Amiga Action
Replay MK 1II-Modul eine ganze Men-
ge, trotzdem hat es einige Nachteile. Ein
Manko, das man allerdings nicht nur
dem Freezer anlasten kann, ist, daf der
Expansionsport nicht durchgefiihrt ist;
bei zahlreichen Festplattenlosungen
(Oktagon 508, Supra, Multi-Evolution
500, GVP A500 Plus) ist das ebenfalls
der Fall. Daraus resultiert, dal man ent-
wedernur die Festplatte oder den Freezer
nutzen kann. Weiterhin unterstiitzt das
MK III-Modul keine Prozessorkarten
Probleme miteinigen RAM-Erweiterun-
gen stehen ebenfalls ins Haus. Positiv
erwihnen sollte man den Assembler/
Disassembler, den Monitor, den Trai-
ner-Maker und das integrierte Kopier-
programm. Fiir 199,- DM kann man das
Modul erwerben, fiir 20,- DM Aufpreis
eine A2000-Version. Besitzer einer élte-
ren Version erhalten 70,- DM Nachlaf}
nach Einsendung des MK II-Moduls.

hhposr ECS
beanconB ECS
hsstrt ECS
vsstrt ECS

Hardware-
Register
lassen sich
ausgeben
und
verandern.

8 FFTF7FFT FEFFEFFE FFFFFTTE
8 BBBB1ERA Sﬂzﬁfé44 8a8EARRE
1-888 X-8 N-8 7-8 V=8 =8

Action Replay MK IlI
Freezer-Modui
+ Ieistungsstarker Trainer- f
Maker
o+ Dmckerumerslutzung
+ Disketten-Monitor

+ MCﬁ&llOB-Assembler/
Dlsassembler ,
+ integriertes Kepnerpmgram '

+ Upgrade-Service

- Expansionsport nicht
durchgefiihrt

- keine Unterstiitzung von
Prozessorkarten

- Schwierigkeiten mit
Festplattenerweiterungen

Anbieter:
Dataflash GmbH
Wasserbergstr. 34
4240 Emmrich

~ Tel. 02822-68545

Preis: 199,- DM

WERTUNG
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Amiga Hardware

Filecards fiir Amiga 2000
SCSI ALF3 + 52 MB Quantum HD nur
SCSI ALF2 + 42 MB Quantum HD ..... ....777 DM

SCSI Supra + 42 MB Quatum HD ... 749 DM
SCSI Golem + 42 MB Quantum HD ... 799 DM
RLL ALF2 Contr. + Seagate HD 63 MB. 799 DM
RLL ALF2 Contr. + Seagate HD 32 MB. 699 DM
MFM ALF2 Contr. + Dive HD 21 MB ..... 599 DM

A500 Festplatten
Supra 500 XP 512 KB + LPS 52

Supra 500 XP 512 KB + LPS 105
Erweiterung um 512 KB je
Multi-Evolution 0 MB + LPS52
Speichererweiterungen A 500/A 1000/A 2000

A 500 512 KB incl. Uhr, abschaltbar
A 500 1,8 MB incl. Uhr, abschaltbar ...
A 2000 8 MB/ 2 MB (4 MBit Chips)
Komplettsystem

A 2000 Kick 2.0 + 40 MB HD
A 2000 Black Edition

Diverses fiir alle Amigas
3 1/2" extern Bus, abschaltbar

3 172" intem fUFA 2000 ..ol
VXL 30 Board f. 68030/68882 (25MHz) Koprozessor s
Kick-um-Platine mit Kick 1.3 ........cccoeevieviiiecciciee e

A 2286 AT-Karte fir A 2000 ..........ccoeceeereeenennnne .799 DM
Ramkarte flir XT-AT-Karte, 2 MB bestickt ExtExp. ..450 DM
ATonce fir Amiga 500 ..........ccccueivenerireiieieeenns 333 DM
ATonce fir A 2000 incl. Adapter............cccceeveveerennns 499 DM

Umschaltbox fir Multiscanmonitor fir Amiga oder PC ............. 79 DM
Amiga-Kabel oder VGA-Kabel je ..............cccevveevievrcrere s,
Multiface-Karte f. A 2000 2 ser. + 2 par. Ports zusétzl. ..........

ANDREA DOHM

COMPUTERSYSTEME

Schubertweg 2 - 3181 Ruehen
Tel.:05367/1235 - Fax: 053 67 /561

AMIGA DZ

ZUBEHOR Compul,exzubehérb .
Buchenstrale 14
4352 Herten 7

0209/61 1393

AILFE!

BEI
STEHEN DIE PREISE
AUF DEM KOPF!

(NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU]

3,5 Zoll Laufwerke FARBIG :
lieferbar in SCHWARZ, ROT, GELB, GRUN 149,—

5,25 Zoll Laufwerk 179,-

BEI UNS FINDEN SIE FAST ALLES RUND UM DEN AMIGA
z.B. Amiga Mouse in 6 Farben lieferbar 65,-
Diskettenboxen verschied. Hersteller ab 11,—

Joysticks ab 15~ A}xBerdcm liefern
Trackball 99, wir Eestplatten,
Farbbinder ab 14, gloml:oxe,
Amiga Abdeckhauben ab 20,- Fhmf( “1’:_
Speichererweiterungen ab79,~ T °b°’]'3 U‘e‘;.
DeLuxe Sound 3.0 228, u; 0- dcalr ;
DeLuxe View 4.1 398,— und, und, und ...
Mouse-Koffer 99,

KICKSTART 2.0

269,

Public Domain SOFTWARE ohne Ende

[3,5Z0ll 2] [525 Zoll 1,-]

AuBerdem sind wir STUTZPUNKTHANDLER von STEFAN OSSOW SKI

BESUCHEN SIE UNS IN UNSEREM LADENLOKAL
BUCHENSTRASSE 14 IN HERTEN BERTLICH
MO.-FR. 10-13 UND 15-18 UHR, SA. 10-13 UHR

TELEFONISCHE HOTLINE 02 09/61 1393

MagiCALL

MagiCALL ist das professionelle Termi-
nalprogramm, das keine Wiinsche offen-
1aBt. Es unterstiitzt alle Giblichen Ubertra-
gungsprotokolle (XRP-Standard) und
Terminalemulationen (XTE-Standard).
Durch seine klare deutsche Mendifiih-
rung und wahlweise Tastatursteuerung
ist es sowohl fur den Einsteiger, als
auch fur den Profi geeignet.

Die umfangreiche Skriptsprache er-
moglichtdas Erstellen von Program- g
men zur automatischen Steuerung
von MagiCALL. Unter den mitgelieferten
Skripts befindet sich auch eines, das Magi-
CALL zu einer Mailbox umfunktioniert. Der
Anwender kann
diese nach seinen
Winschen erwei-
tern. Mit dem inte-
grierten Lernmo-
duskann man Ma-
giCALL die ge- Dataits:
samte Login-Pro- |
zedur einer Mail-
box ,beibringen®.
Alle Mailboxen
kénnen im Tele-
fonbuch mit ihren jeweiligen Parametern ge-
speichert werden.

MagiCALL ist vollstandig vom Anwender kon-
figurierbar. So kann man Menus, Tastenbele-
gungen und Sprache frei einstellen. Um das
Umsteigen von dem weitverbreiteten PD-Pro-
gramm JR-Comm zu erleichtern, kann Magi-
CALL auch wahlweise mit dessen Mentlibele-
gung betrieben werden.

gelh veiss

Serial-Device Einstellungen &ndern

Duple:
XonXof f ¢
Okay Cancel

Die wichtigsten Features auf einen Blick:

externe Ubertragungsprotokolle (YMODEM,

XMODEM, ZMODEM, Kermit, JModem, QuickB)

Auto-Download fiir ZMODEM

Externe Terminalemulationen (ANSI, VT100,

VT52, TTY, HEX)

mausunterstiitzte Terminalemulation

(angeklickter Text wird gesendet)

volle ANSI-Unterstitzung mit 16 Farben

Capture zum Mitschneiden der Ubertragung

(Steuerzeichenfilter optional)

komplett steuerbar tiber Maus und Menls

selbst konfigurierbar (Meni-, Tastenbelegung,

Sprache, Auflésung)

umfangreiche Scriptsprache zur automatischen

Steuerung des Programms

integriertes Mailbox-System (als Script, daher

beliebig erweiterbar)

Lernmodus zum Automatisieren des Logins

volle ARexx-Unterstiitzung

unterstltzt sdmtliche Multiserial-Karten

Overscan-Support

voll kompatibel zu Kickstart/Workbench 1.2, 1.3

und 2.0

lauft auf allen AMIGA-Modellen (auch AMIGA

3000)

¢ komplett in Deutsch, mit umfangreichem
deutschen Handbuch

» Software fir Festplatteninstallation

Zum magischen Preis von

DM 99,-

unverbindlich empfohlener Verkaufspreis

MAXON Computer GmbH

Schwalbacher Str. 52

6236 Eschborn

Tel.: 06196 /481811

Fax: 06196/41885 com?pu
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Videotext-Decoder am Amiga

von Uwe Gerlach

Das Videotext-Angebot der
Fernsehanstalten findet gro-
e Zustimmung. Immer mehr
Fernsehgerdte und Video-
rekorder besitzen Decoder,
die den Empfang dieserwahr-
haft ,vielseitigen” Informa-
tionsquelle ermdglichen.
Durch Massenproduktionsind
die notigen Zusatzschaltun-
gen inzwischen auch er-
schwinglich geworden. Sie
bestehen heute lediglich aus
wenigen ICs und einer hand-
voll diskreter Bauelemente.
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urch konsequente Nutzung des

nun verstédrkt auch in der Unter-

haltungselektronik eingesetzten

Konzepts der Mikrocomputer-
Steuerung lassen sich die verfiigbaren
Decoder ohne Probleme auch an Perso-
nal-ComputernanschlieBen und von dort
aus nutzen. Dabei entstehen neue Ein-
satzmoglichkeiten und eine verbesserte
Bedienbarkeit.

Die hier vorgestellte Software beno-
tigt einen beliebigen Videotext-Deco-
der, der allerdings mit den VALVO-
Bausteinen SAA 523X und SAA 524X
bzw.mitden kompatiblen Siemens-Bau-
steinen SDA 523X und SDA 524X auf-
gebaut sein muf}, sowie einen kleinen
Adapter zum Anschluf} an den Amiga.

Der Videotext-Decoder besteht aus ei-
ner einzigen Platine, die selbst zu bauen
sich wegen der recht hohen Einzelteil-
kosten fiir die genannten Spezialchips
kaum lohnt. Da empfiehlt es sich schon
eher, eine solche Platine entweder aus
einem alten Fernseher auszubauen oder
sie bei einer Fernsehwerkstatt als Er-
satzteil bzw. Ergiinzung zu bestellen. So
entfallen auch alle kniffligen Einstellar-
beiten.

Zu der Decoder-Platine sollte mog-
lichst ein Schaltplan vorhanden sein, um
die benotigten Anschliisse identifizie-
ren zu konnen. In der Regel stellt die
Beschaltung aber kein gro3es Problem
dar, weil die Schaltungen immer dhn-
lich aufgebautsind. Bild2 zeigt den Schalt-

Mit Videotext
erhalten Sie viele
aktuelle
Informationen

811 Seiten



plan einer gingigen Decoder-Version.
Die grundsitzliche Zusammenschaltung
der Komponenten macht Bild 1 deut-
lich. Links istder Amiga zu erkennen, an
den wie gewohnt der Monitor ange-
schlossen ist. Vom Parallelport fiihren
nun vier Drihtchen zu der Interface-
Schaltung, die in Bild 3 detailliert darge-
stellt ist. An das Interface wird die Vi-
deotext-Decoder-Platine mit nur drei
Drihtchen angeschlossen. AuBerdem
miissen dort noch die Versorgungsspan-
nungen und natiirlich das Eingangssi-
gnal vom Fernsehempfinger anliegen.

Videotext
im Eigenbau

Die Videotext-Platine benétigt iiblicher-
weise+12 Voltund +5 Voltals Betriebs-
spannungen, die problemlos am Disk-
Stecker dem Amiga entnommen werden
konnen. Bild 4 zeigt die Pinbelegung
dieses Steckers. Die Spannung +5 Volt
liegt an Pin 12, +12 Volt an Pin 23. Die
+12-Volt-Spannung wird Pin 16 des SAA
5230bzw. SAA 5231 zugefiihrt; die +5-
Volt-Spannung liegt an Pin 1 des SAA

RGB

Fernseh-

Enpfanger

Aniga - Moni tor

CFIBAS

Aniga SEL
BUSY

POUT

SDR
ScL

12c-

Interface

Parallelport

Uideotext-

Decoder

+12V

z.B. Disk

5

Bild 1: Die Zusammen-

5240 bzw. SAA 5243. Masse ist zum
Beispiel an Pin 13 des SAA 5230 bzw.
SAA 5231 zu finden.

Bei manchen Decoder-Platinen wird
die TTL-Versorgungsspannung +5 Volt
bereits intern aus der +12-Volt-Span-
nung erzeugt. Es ist also empfehlens-
wert, zuerst nur +12 Volt anzulegen und
nachzumessen, ob die +5 Volt damit
schon vorhanden sind. Wihrend der
Arbeiten an der Platine muf} die Strom-
versorgung aber zunéchst noch ausge-

schaltung der Hardware

schaltet bleiben! Das wichtigste Signal
ist die Eingangsinformation vom Fern-
sehempfinger. Dazu wird das (F)BAS-
Signal benotigt. Es liegt zum Beispiel an
Pin20 der Euro-Scart-Buchse eines Fern-
sehers oder Videorekorders an. Die ent-
sprechende Masse 14t sich am gegen-
iiberliegenden Pin 21 abgreifen. Man-
che Empfinger sind auch mit Cynch-
Steckern ausgeriistet, wie beispielswei-
se der verbreitete TV Tuner 7300 von
Philips.
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Das Videosignal wird auf der Decoder-
Platine meist iiber einen Kondensator
von 2,2 Mikrofarad dem Pin 27 des SAA
5230 bzw. SA A 5231 zugefiihrt. Die Ab-
schirmung des Zuleitungskabels muf3 mit
der Masse des Decoders verbunden sein.

Nun fehlt nur noch die Anbindung an
den Rechner zur Steuerung des Deco-
ders und zur Dateniibertragung. Hierzu
wird der 12C-Bus benutzt. Es handelt
sich um einen hardwareméBig sehr ein-
fach aufgebauten seriellen Bus mit nur
zwei Signaladern und Masse natiirlich.
Ein Taktsignal (SCL, Serial Clock) lie-
fert die Information iiber die Abtastzeit-
punkte, und das bidirektionale Datensi-
gnal (SDA, Serial Data) fiihrt die Nutz-
informationen.

Um eine [2C-Schnittstelle am Amiga
zu installieren, wurden normalerweise
unbenutzte Anschliisse am Parallelport
gewihlt, und zwar so, da} der normale
Druckerbetriebuneingeschrankt weiter-
laufen kann. Der Anschluf3 der Decoder-
Platine am Amiga erfolgt mit der klei-
nen Schaltung nach Bild 3. Sie kann
leicht auf einem Stiick Lochrasterplati-
ne aufgebaut werden. Leider wurde die
Steckerbelegung des Parallelports beim
Amiga 500bzw. 2000 gegeniiber der des
Amiga 1000 leicht gedndert, um vollig
kompatibel zu den entsprechenden Steck-
verbindungen bei IBM zu werden. Ta-
belle 1 zeigt daher die Steckerbelegung
beim Amiga 1000 und Tabelle 2 die bei
den neuen Modellen.

Bild 5 zeigt die Belegung des Parallel-
port-Steckers beim Amiga 1000 und
beim Amiga 500 bzw. 2000. Die Pinbe-
legung des verwendeten Open-Collector-
Treiberbausteins 7407 zeigt Bild 6.

Die I12C-Bus-Signale der Decoder-Pla-
tine sind am SAA 5240 bzw. SAA 5243

Pin Signal Funktion intern Richtung

1 -DRDY Strobe-Signal 8520-A -PC aus

2 PO Port-Datenbit 0 8520-A PBO ein/aus

3 P1 Port-Datenbit 1 8520-A PB1 ein/aus

4 P2 Port-Datenbit 2 8520-A PB2 ein/aus

5 P3 Port-Datenbit 3 8520-A PB3 ein/aus

6 P4 Port-Datenbit 4 8520-A PB4 ein/aus

7 P5 Port-Datenbit 5 8520-A PB5 ein/aus

8 P6 Port-Datenbit 6 8520-A PB6 ein/aus

9 P7 Port-Datenbit 7 8520-A PB7 ein/aus

10 -ACK Acknowledge 8520-A -FLAG  ein

11 BUSY Drucker aktiv 8520-B PAO ein/aus
8520-B SP ein/aus

12 POUT Papierende 8520-B PA1 ein/aus
8520-B CNT ein/aus

13 SEL Drucker on-line 8520-B PA2 ein/aus

14 GND Signalmasse GND

15 GND Signalmasse GND

16 GND Signalmasse GND

17 GND Signalmasse GND

18 GND Signalmasse GND

19 GND Signalmasse GND

20 GND Signalmasse GND

21 GND Signalmasse GND

22 GND Signalmasse GND

23 +5V Versorgungsspng. +5V

24 — (nicht belegt)

25 -RESET Reset-Leitung gepuffert aus

Tabelle 1: AnschluBbelegung des Parallelports beim Amiga 1000 (ménnlicher Stecker im Gerat)

zugénglich. Pin 19 fiihrt das Taktsignal
SCL und Pin 20 das Datensignal SDA.
Eventuell sind auf der Platine noch
Léangswiderstinde in der GroBenordnung
von einigen hundert Ohm vorgesehen.
Der I2C-Bus der Decoder-Platine darf
inder hier vorgestellten Anwendung aus-
schlieBlich anden Amiga angeschlossen
sein. Bei fertig in Geréten eingebauten

13 (PA2)

BUSY 11 (PA@)

+5U

CSP>

POUT 12 (PA1)

CCNTD
(8520-B)

Bild 3: Adapter zum
AnschluB von 12C-
Bausteinen an den
Amiga
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Disk-Stecker:

@OEEEOOOOOO®
@EOEOOOOOO®®

Sub-0, 23-pol, weiblich, Draufsicht Steckerseite

Bild 4: Die Belegung des Disksteckers

Aniga 1008:

ORREEEOEOEDB®
OOEOEOEEHEE@®E

Sub-0, 25-pol, mannlich, Draufsicht Steckseite

Aniga 508 / 2000:

@EOEEOEOEAOEEO
@EEEOEEEOEE®

Sub-D, 25-pol, weiblich, Draufsicht Steckseite

Bild 5: Die Belegung des Parallelport-Steckers



EINSTECKEN, UND ES GIBT IHNEN DIE LEISTUNGS

UM FAST ALLE PROGRAMME ZU FREEZEN.

AMIGA
ACTION
REPLAY
MIL IT1

A500/1000 VERSION

oM 499 oo

zzgl. Versandkosten
A2000 VERSION

DM219.0

zzgl. Versandkosten

GKEIT,

® ANHALTEN UND ABSPEICHERN DES LAUFENDEN PROGRAMMES AUF DISKETTE

Durch ein spezielles Packverfahren ist es moeglich, bis zu drei Pi auf einer

abzuspeichern. Das Amuga Acilon Replay hietet jetzt die Moeglichkeit, alles sofort im Amiga-Dos-
auf Di: Das ist auch ohne das Modul wieder

einladbar; also auch auf bspeicherb F i t mit bis zu 2 MB-RAM wie auch mit

1 Meg-Chip-Mem (Fat- und Big Agnus). b

' SUPERSTARKER TRAINER MODE 3

Durch den len und Deep-Trainer, durch noch mehr Leben,

Munition und Energie haben Sie nun die Moeglichkeit, die schwierigsten Levels zu

hewaeltlgen

"® EINZIGARTIG! UNENDLICHE LEBEN - TRAINER-MODUS - JETZT NOCH BESSER

Erlaubt es lhnen, mehrere oder unendliche Leben zu Sebhr si | bei igen
Spielen oder Spi Sehr einfach in der Keine i gs-K i
notwendig.

. BURSTNIBBLER

und Kop

ist im Action Replay Mk 111
sofort

. integriert und nach it (keine langen Lade-Zeiten).
® VERBESSERTER SPRITE-EDITOR %

Der "Full Sprite Editor" macht es moeglich, ganze Sprites h

PAL - ODER NTSC-MODE

\ SGhalht Ihren Amlga aul N'rsc Mode um, damn S|e auch NTSC-
mit

und zu .

-

Software benutzen

' Funktioniert nur mit neuem Agnus-chlp'
. VIRUS DETECTOR
Virus lhre Pr 1 und
vernichtet alle bis jetzt bckannten Viren. i
® ABSPEICHERN VON BILDER UND MUSIK AUF DISKETTE
Bilder und S auf t Ab i als IFF-Format
fuer die Ver mit den S

und M P!
[ ] ZE!TLUPEN-MODUS

dard-Zeich,

von voller Geschwindigkeit bis zu 20%. Ideal fuer schwierige
Programmteile!!

s JOYSTICK-HANDLER

Erlaubt dem User den Joystick zu der Sehr ich bei
Tastaturprogrammen.
. FORTSETZUNG ANGEHALTENER PROGRAMME
n um lhr zu starten, wo Sie es verlassen haben.
VERBESSERTE EXTERNE RAM-UNTERSTUETZUNG
Die des Mk 1l arbei jetzt besser mit den RAM-Er
* @ COMPUTER-STATUSANZEIGE
- Nach einer Taste erhal Sie Infe ueber den momentanen Zustand
Ihres Computers (Fast-Ram, Chip-Ram, Ramdisk, Laufwerkstatus usw.)
SET MAP
bietet lhnen die i it, lhre eig Ta | zu edi , ZU ich

oder zu laden.

D DER LEISTUNGSFAEHIGSTE MASCHINENSPRAHEFREEZE MON

©® BOOTSELECTOR

Waehlen Sie selhst aus, von walchem I.aufwerk Ihr b
allen 9

@ SEHR LEISTUNGSFAEH!GER BlLD-EDITOR

soll. t mit fast

Nun koennen Sie aus dem Spei Bilder hen und . Sie haben ueber 50
Befehle zur Verfuegung, um das Bild auf dem Bil irm zu n. haben Sie
ein "Ovarlly-lﬂonu" zur Verfu Iches lhnen alle gibt, die Sie bei lhrer
Arbeit Kein and Prod gibt lhnen so viele Moeglichkeiten, ein
ingefi Bild zu bearbei “
& VERBESSERTE DRUCKER-! UNTERSTUETZUNG
3 pi tes, kleine Zei

LJ MUSIC—SOUND—TRACKER 1

dem M Sie Musil ke in'lthren
‘Programmsn, Demos usw. finden, um dlese dann auf Di: b i Ab t
wnrd im meist M

. Somit ist die Kompatibilitaet mit den

FILE REQUESTER
Wenn Befehle ohne File-Name ei b
©® DAUERFEUER-MANAGER

Im Action play 111 - Eil K Sle das von 0 bis 100%
11 ystick 1 und 2 g it
® DISKCODER
Mit dem neuen Diskcoder haben Sie nun die M lhre Di mit einem Codewort zu
In, um lhre somit vor Zugriff zu sichern. Varschluessalte
Disketten koennen nur mit lhrem Sicherhei d Eine her
fuer Ihre Sicherhei
® START-MENU
Action Replay Il hal ein Ei fuer die Hier k Sie alles nach

lhrem 1l Sehr einfache H

NOCH MEHR CLI BEFEHLE IM MK 11l ENTHALTEN!
® DISKETTEN-MONITOR
X : .

@

Zelgt die Disketten-Information in einen leicht

' verstaendlichen zum Modifizieren und Abspeichern

sind vorhanden.
VERBESSERTE DEBUGGER-BEFEHLE
. z. B. Mem Watch Points und Trace.
)} @ DOS KOMMANDOS
2 Sie k nun j
Device usw.

at an. Alle

it alle DOS:

- Dir, Format, Copy,

® DISK COPY

Disk-Copy startet bei Betaetigung einer Taste und ist schneller als das Dos-Copy.
der Workbench mehr - sofortiger Zugriff.

Kein Laden

® Nun mit 80-Zeichen-Bildschirm und Zwei-Wege-Scrolling @® Kompletter M68000 Assembler/Disassembler @ Kompletter Bildschirm-Editor @ Laden/Speichern Block @ Schreibe "String"in Speicher @ Springe zu bestimmter Adresse @

Zeige RAM als Text @ Zeige eingefrorenes Bild @ Spiele residentes Sample @ Zeige und editiere alle CPU-Register und Flags @ Taschenrechner @ Hilfe-Kommando @ Volle Suchmoeglichkeiten

Der einzigartige Custom-Chip-Editor erlaubt es Ihnen, alle Chipregister anzusehen und zu veraendern ; auch Register, die nur beschrieben werden koennen.

® Notizblock ® Diskettenzustand - zeigt aktuellen Track an - Disketten-Syncronisation usw. ® Dynamische Breakpoint-Behandlung @ Zeige Speicher als HEX, ASCII, Assembler, Dezimal @ Copper Assembler/Disassembler
INFORMATION ZUM UPGRADE

Nach Einsendung lhres Action Replay Mk I erhalten Sie die Version Mk Il

Update-Preis fuer A500 DM 129,00 zzgl. Versandkosten.

Update -Preis fuer A2000 DM 149,00 zzgl. Versandkosten.

Der Status des eingefrorenen Programmes inklusive aller Register steht unveraendert im Speicher Ilhres Computers - wichtig fuer den Debugger!

ALLE BESTELLUNGEN NORMALWEISE IN 48 STUNDEN LIEFERBAR
Distributor fuer Deutschland;

b H
W gstr. 34, 4240 ich, Tel u. 68546, Teléfax: 02822 - 68547
Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse.
Versandkosten bei Vorkasse DM 6,00, bei Nagchnahme DM 10,00. Unabhaengig von der bestellten Stueckzahl.

Auch

fuer Berlin: MUEKRA DATENTECHNIK, Schoenebergerstr. 5, 1000 Berlin 42, Tel;030/7529150-60

fuer Belgien: US ACTION, car

60.28.

118, 2060 pen, Tel;

fuer Oestereich: COMPUTING ZECHBAUER, Schu]qasse 63, 1180 Wein, Tel; (0222)-4085256
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Pin Signal Funktion intern Richtgung

1 -DRDY Strobe-Signal 8520-A -PC aus

2 PO Port-Datenbit 0 8520-A PBO ein/aus

3 P1 Port-Datenbit 1 8520-A PB1 ein/aus

4 P2 Port-Datenbit 2 8520-A PB2 ein/aus

5 P3 Port-Datenbit 3 8520-A PB3 ein/aus

6 P4 Port-Datenbit 4 8520-A PB4 ein/aus

7 P5 Port-Datenbit 5 8520-A PB5 ein/aus

8 P6 Port-Datenbit 6 8520-A PB6 ein/aus

9 P7 Port-Datenbit 7 8520-A PB7 ein/aus

10 -ACK Acknowledge 8520-A -FLAG ein

11 BUSY Drucker aktiv 8520-B PAO ein/aus
8520-B SP ein/aus

12 POUT Papierende 8520-B PA1 ein/aus
8520-B CNT ein/aus

13 SEL Drucker on-line 8520-B PA2 ein/aus

14 +5V Versorgungsspng. +5V (47 Ohm)

15 — (nicht belegt)

16 -RESET Reset-Leitung gepuffert aus

17 GND Signalmasse GND

18 GND Signalmasse GND

19 GND Signalmasse GND

20 GND Signalmasse GND

21 GND Signalmasse GND

22 GND Signalmasse GND

23 GND Signalmasse GND

24 GND Signalmasse GND

25 GND Signalmasse GND

Tabelle 2: AnschluBbelegung des Parallelports heim Amiga 500 und 2000 (weiblicher Stecker im Gerat)

Platinen bestehen noch Verbindungen
zuanderen Komponenten, die meistauch
von der Steuersoftware stdndig ange-
sprochen werden. Keinesfalls sollte eine
so am geriteinternen 12C-Bus ange-
schlossenen Platine zusitzlich mit der
vorgestellten Interface-Schaltung anden
Amiga angeschlossen werden!

Angesteuert

Zur Funktion der Schaltung fehlt nun
allein die Software. Es bietet sich an,
eine Sammlung von hardwareabhiingi-
gen Routinen zur Verfiigung zu stellen,
die von den verschiedenen Anwender-
programmen genutzt werden konnen.
Diese Routinensammlung wurde in C
als Header-File I2C.h realisiert. So kann
eseinfach per Include-Anweisung nach-
geladen werden.

Die kompletten Programme zur Vi-
deotext-Auswertung hier abzudrucken,
wiirde den Rahmen dieses Heftes spren-
gen. Damit aber nicht jeder Anwender
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seine Programme selber schreiben muf,
bieten wir mehrere interessante Program-
me auf einer Service-Disk an.

Zu jedem Programm befindet sich
neben einer ausfiihrlichen Bedienungs-
anleitung auch der komplette Quelltext
auf der Diskette. Hier eine kurze Be-
schreibung der enthaltenen Programme

VTScanner

Jede Videotext-Seite hat zur Auswahl ei-
ne dreistellige Nummer. Leider dauert es
beim Fernseher aber nach dem Eingeben
der Nummer iiber die Fernbedienung
normalerweise eine geraume Zeit, bis die
entsprechende Seite erscheint. Das liegt
daran, daB alle Seiten nacheinander in
einer festen Abfolge gesendet werden
und auf dem Bildschirm erst dann erschei-
nen konnen, wenn sie nach der Anwahl
das nidchste Mal gesendet wurden.

VTScanner verkiirzt solche Wartezei-
ten erheblich, indem es fortlaufend die
Videotext-Seiten in den Computerspei-
cher einliest. Das Abrufen der Seiten
kann danach ohne Wartezeit erfolgen.
Das Programm o6ffnet einen eigenen
Screen und arbeitet komplett mausge-
steuert.

Neben den iiblichen Videotextfunk-
tionen wie Aufdecken (Ritseltaste) ist
auch Durchblittern und Standby-Betrieb
moglich. AuBerdem ermoglicht dieses
Programm das Ausdrucken der Seiten-
inhalte. Ein interessantes Kochrezept
muf also nicht mehr abgeschrieben wer-
den, sondern 148t sich bequem ausdruk-
ken und archivieren.

SetVTime

Im Videotext wird stindig die aktuelle
Uhrzeit mitgesendet. Sie basiert - zu-
mindestbeim ARD/ZDF-Videotext - auf
der hochgenauen amtlichen ,,Atomzeit*
der Physikalisch Technischen Bundes-
anstalt in Braunschweig, die auch iiber
den Sender DCF77 in Mainflingen bei
Frankfurt ausgestrahlt wird. Was liegt
da niher, als diese Zeitangabe zu benut-

G [bank] - Get page into memory bank

D [[bank] [[startrow] [endrow|-]]] - Display page in bank as hex and ASCII
P [[bank] [[startrow] [endrow]|-]]] - Print page in bank as hex and ASCII

T [bank] - Display page in bank as text

PT [bank] - Print page in bank as text

ST Filename [bank] - Save page in bank as text using Filename
DS [bank] - Display status information for bank
Clear - Clear memory page

EG - Enable Ghost Rows

DG - Disable Ghost Rows

Res - Reset Bus

H - Display this message

X - Exit VTmon

Tabelle 3: Zusammenstellung der Befehle von VTmon
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Bild 6: Der Treiberbaustein 7407
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111 ARD/ZDF So 24.02.91, 12:20:50 :
Front / Meldung der Agentur Reuter
Nachrichten-Ubersicht........

111 ARD/ZDF So 24.02.91, 12:33:00 :

die Alliierten
Nachrichten-Ubersicht........
111 ARD/ZDF So 24.02.91, 13:30:30 :

Nachrichten-Ubersicht........
111 ARD/ZDF So 24.02.91, 13:53:20 :

Nachrichten-Ubersicht........
111 ARD/ZDF So 24.02.91, 14:20:40 :

Kuwait-Stadt
Nachrichten-Ubersicht........

LETZTE MELDUNG: Alliierte durchbrechen irakische Stellungen auf breiter
112-114

LETZTE MELDUNG: Sowjetunion bedauert den Beginn der Bodenoffensive durch
112-114

LETZTE MELDUNG: Irakischer Rundfunk meldet Abwehr der Bodenoffensive /
Eroberung der Insel Failaka abgewehrt

112-114

LETZTE MELDUNG: Alliierte Militarkreise in Riad haben noch keine Hin-
weise auf C-Waffen-Einsatz durch Irak

112-114

LETZTE MELDUNG: Kuwaitische Nachrichtenagentur KUNA meldet Einnahme von

112-114

Bild 7: Protokoll der Seite 111 am 24.2.1991

zen, um die Systemzeit des Amiga zu
stellen?

Das Programm SetVTime tut genau
dies. Es stelltdie Amiga-Systemuhrnach
der hochgenauen aktuellen Videotext-
Uhrzeit. Dabei ist es in der Geschwin-
digkeit einem DCF77-Empfinger weit
iberlegen. Wihrend es dort mindestens

Wir begriiBen Sie
zur Untertitelung der Tagesschau.
Irak deutete erstmals seine Bereit-
schaft zum Rickzug aus Kuwait an.
An das Angebot waren aber Bedingun-
gen gekniipft, die Washington, London
und Paris ablehnen.

Moskau sieht aber neue Verhandlungs-
moglichkeiten. Die Erklarung aus
Bagdad iiberraschte die Welt.
Angesichts des offenbar bevorstehen-
den Bodenkrieges méchte Irak einen
sofortigen Waffenstillstand.

Die USA und ihre westlichen Ver-
biindeten sollen die Golfregion ver-
lassen, hieB es in Iraks Angebot.
Irak fordert auBerdem den Riickzug
Israels aus den besetzten Gebieten
und aus Siidlibanon.

Bild 8: Protokoll der Tagesschau-Untertitelung

eine volle Minute dauert, bis die Zeit
einmal komplett empfangen wurde, ge-
schieht das beim Videotext blitzschnell,
weil die Zeitinformation in jeder Video-
text-Seite enthalten ist.

VTrace

Ein wichtiger Vorzug des Videotext-
Angebots der Fernsehanstalten ist seine
Aktualitit. Ublicherweise wird auf
Videotext-Seite 111 stindig die letzte
Meldung gesendet und bei Bedarf alle
paar Minuten aktualisiert. Diese Seite
kann sogar ins laufende Fernsehbild ein-
geblendet werden, um optimal infor-
miert zu sein. Nun ist es aber nicht sinn-
voll, stindig das Fernsehgerit laufen zu
lassen und starr auf neue Meldungen zu
warten. Das Programm VTrace iiber-
wacht selbsttitig eine bestimmte
Videotext-Seite und speichert bei jeder
Anderung deren Inhalt in eine Datei, die
spéter gelesen werden kann.

Durch diese Uberwachungsfunktion
lassen sich zum Beispiel bei langerer

Abwesenheit die ankommenden aktuel-
len Meldungen sammeln. Nach der Riick-
kehr ist man sofort nach dem Lesen der
entstandenen Datei auf dem neusten In-
formationsstand. Bild 7 zeigt ein Bei-
spiel fiir die Uberwachung der Seite 111
am 24.2.1991.

Eine andere Einsatzmoglichkeitistdas
Mitprotokollieren von Untertiteln bei
Nachrichtensendungen, Sportereignis-
sen oder Filmen. Es entsteht automa-
tisch eine schriftliche Zusammenfassung.
Bild 8 zeigt ein Beispiel fiir den Anfang
der Tagesschau.

Der aktuelle Inhalt der tiberwachten
Videotext-Seite sowie die laufende Vi-
deotext-Uhrzeit werden stindig am Bild-
schirm angezeigt. Selbstverstdandlich
lduft das Programm bei Bedarf auch im
Hintergrund.

VTmon

Der Videotext-Monitor VTmon dient
neben dem Austesten der [2C-Videotext-
Hardware und der genauen Analyse von
Seiteninhalten auf Byte-Ebene auch dem
Ausdrucken und Abspeichern von
Videotext-Seiten. Dazu besitzt er eine
befehlsorientierte Oberflache. Tabelle 3
zeigt eine Zusammenstellung der
Monitor-Befehle.

Literatur:

Uwe Gerlach, Christian Hochberger:
Amiga-Hardware-Tuning, Markt &
Technik 1989

Uwe Gerlach: Die AMIGA-Port-
Bausteine und ihre Programmierung,
Kickstart 4/1990, Seite 61 ff.

Anbieter der Programmdiskette :
MAXON Computer GmbH
Schwalbacher Str. 52

6236 Eschborn

Tel.: 06196/481811

Preis: 29,- DM
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R.C.T.

Resource
Construction
Tool

Das ideale Programm zum Erstellen von
professionellen Oberflachen im ,WB 2.0*
Look - auch unter WB 1.3!

R.C.T. gestattet das einfaches Entwerfen
der Requester und Mendleisten am Bild-
schirm. Umfangreiche Requester mit But-
tons, schnellen Schiebereglern, allen Ar-
ten von Eingabefelden und vielem mehr
erleichtern dem Anwender die Benutzung
des Programms. Der plastische ,WB 2.0"-
Look ist jetzt Stand der Dinge. Mit dem
R.C.T. erstellen Sie Oberflachen, die den
offiziellen Richtlinien von COMMODORE
(User Interface Style Guide) entsprechen,
im Handumdrehen. Das umstandliche Er-
zeugen komplexer Systemstrukturen ent-
fallt ganzlich.

Dabei haben Sie den vollen Zugriff auf alle
Funktionen des AMIGA-Betriebssystems.
Zusatzliche Funktionen wie komfortable
Dateiauswahlfenster und flexible Mel-
dungsfelder (Alerts) stehen flr eigene Pro-
gramme zur Verfigung. Anderungen an
derOberflache sind jederzeitmdglich, ohne
daB Ihr Programm davon beeinfluBBt wer-
den muB. Einfacher geht es nicht.

=
gae
_in

=

B

Einbindung tiber die RCT-Library oder Er-
zeugung von Sourcecode fiur alle gangi-
gen Sprachen (C, Assembler, Amiga-
BASIC, GFA-BASIC, KICK-PASCAL, Mo-
dula-2).

Das Tool fur Oberflachen im ,WB 2.0“
Look mit deutschem Handbuch und Bei-
spielen fir nur

DM 129,-

PROGRAMMIERER HABEN~

MaxonASM

Das komplette
Assembler-
Entwicklungs-
paket

Editor

* Verwaltung von bis zu zehn Texten

« alle Standardfunktionen

* hohe Geschwindigkeit aller Funktionen
» Funktionstasten frei belegbar
 speicherbare Einstellungen

Assembler

* makrofahiger optimierender Assembler
(MC68000/10/20/30, FPU, MMU, Copper)

« umfangreiche Optimierungen (optional)

¢ Erzeugung von ausfiihrbarem oder linkbarem
Code und Assemblierung in den Speicher

* Listing/Fehlerdatei/Symboltabelle

* Includes und bedingte Assemblierung

¢ sehr hohe Geschwindigkeit

» Sektionierung

Das professionelle Assembler-Entwick-
lungspaket bietet eine integrierte Ar-
beitsumgebung, bestehend aus schnel-
lem komfortablem Editor, makrofahi-
gem hochoptimierendem Assembler,
umfangreichem Monitor/Disassembler,
leistungsfahigem symbolischem De-
buggerundinteraktivem symbolischem
Reassembler zur Code-Analyse. Je-
der Teil des Systems ist voll in die
Oberflache integriert und somit jeder-
zeit zu erreichen. Ein Komplettsystem,
das allen Anspriichen von Einsteigern
und Profis gerecht wird. Geben Sie
sich nicht mit weniger zufrieden ...

Monitor/Disassembler

* Speicheranzeige Hex, ASCII, disassembliert
und Copper

* Anzeige von Libraries, Devices, Resources
etc.

 Direktzugriff auf Diskbldcke

* Prifsummenberechnung

Debugger

* symbolisches Debuggen

* Abfangen von Exceptions

* bedingte Breakpoints

. Ubergabe einer Parameterzeile und WB-Start
¢ PC frei positionierbar

« Uberwachung eines Datenbereiches

Reassembler

* interaktiver symbolischer Reassembler

* Erkennung von ASCII-Texten

* integrierte Tabellen der wichtigsten Library-
Funktionen, Strukturen und Flags

* Label-Definition

Das komplette MaxonASM-Entwicklungs-
systeminklusive den 2.0-Includes und aus-
fuhrlichem deutschem Handbuch fiir nur

DM 149,-.



KICK-
PASCAL
V2.1

Das integrierte
Entwicklungs-
system

Das KICK-PASCAL-Entwicklungssystem
besteht aus komfortablem Editor, super-
schnellem Single-Pass-Compiler und inte-
griertem Linker. Flr den Programmierer
bedeutet dies: Quelltext eingeben, Taste
driicken, kurz warten - und schon l&uft das
Programm. Einfacher geht es nicht.

Der Sprachumfang von KICK-PASCAL ist
mitfast 100 Befehlen gegentiberdem Stan-
dard stark erweitert und enthélt viele kom-
fortable Funktionen. Erganzt wird er durch
machtige Units (CRT-, System-, ExexSup-
port, Menu-Unit), die dem Programmierer
so manches Problem abnehmen.
KICK-PASCAL ist somit sowohl fur Einstei-
ger und Umsteiger von anderen Sprachen
oder Pascal-Compilern (Turbo-Pascal) als
auch fur Profis bestens geeignet.

EICHT...

NEU:

AMIGA
TECHNICAL
REFERENCE
SERIES

Die offizielle ,AMIGA OS 2.0“-Do-
kumentation von COMMODORE,
herausgegeben vom Addison-Wes-
ley-Verlag. Das unverzichtbare Stan-
dardwerk fur alle Programmierer. Hier
ist alles dokumentiert, was man bei der
Entwicklung zukunftskompatibler und pro-
fessioneller Software unter dem Betriebs-
system 2.0 (auch 1.3) benétigt.

AMIGA User Interface Style Guide .....DM 59.-
AMIGA Includes And Autodocs .......... DM 99.-
AMIGA DOVICBS: viuvvesssssssassmsssssssssssssssn

AMIGA Libraries .... :
AMIGA Hardware .........ccccoevevviennenns

...denn sie habhen uns!

MAXON Computer GmbH ¢ Schwalbacher Str. 52 » 6236 Eschborn e Tel.:

Weitere Features sind: Link-Fahigkeit
(ALink-kompatibel), automatischer Fehler-
stellenansprung, makroféhiger Editor, kom-
plett meni- und mausgesteuert, umfang-
reiche Systemeinstellungen, Exception-
Handler, Compiler-Direktiven, doppeltge-
naue Gleitkommazahlen, komfortable
String-Befehle, Literale fir Arrays und Re-
cords, Zugriff auf alle AMIGA-Libraries,
komplette AMIGA-System-Includedateien
(auch als Unit) uvm.

Inklusive Intuition-Einfihrungskurs, vielen
Beispielen und deutschem Handbuch fur
nur

DM 249,-

Noch Fragen?
Fordern Sie unseren
Katalog an!



von Andreas Kramer

7~

CD-ROMs sind immer mehr
im Kommen, bieten sie doch
die riesige Datenkapazitat
von 600 MByte an. Wir haben
uns das Toshiba-Laufwerk
naher angeschaut, das zu-
sammen mit dem Oktagon
SCSI-Controller wunderbar
harmonierte.

as Toshiba CD-ROM-Laufwerk

présentiert sich in einem 146 x

41.5 x 203 mm groBien, recht

schicken Gehiuse, auf dessen
Frontseite sich ein CD-Auswurfknopf
und eine Kopfhorerbuchse mit
Lautstidrkeregler befinden. Auf der
Hinterseite liegen der Ein-/Ausschalter,
zwei SCSI-1/O-Buchsen, eine DIP-
Schalterreihe und zwei Chinchbuchsen,
um das ROM mit einer Hifi-Anlage zu
verbinden.
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Die DIP-Schalter definieren die SCSI-
Unit-Nummer und den Betriebsmodus.
Neben dem Betrieb am Amiga ist das
CD-ROM-Laufwerk in der Lage, nor-
male Audio-CDs abzuspielen, dazu muf}
allerdings der Dip-Schalter ,, Test* auf
ON gesetzt werden, was immer etwas
diffizil ist, da die Schalter recht klein
sind. Im Audiobetrieb erschopfen sich
die Bedienmoglichkeiten allerdings auf
ein Minimum.

Der Computerbetrieb

Um den Betrieb am Amiga zu gewihr-
leisten, wird eine Diskette mitgeliefert,
auf der sich die Treiber-Software befin-
det, darunter ein eigenes FileSystem und
eine eigene Library. Als Device-Treiber
dientder des SCSI-Controllers. Ein Fest-
platten-Install-Programm kopiert die
notigen Dateien um. Ist das abgeschlos-
sen, mufl noch ein Mountlist-Eintrag
erstellt werden - diverse Beispiele befin-
den sich bereits auf der Diskette - so dafl
nur der Treibername und die Unit-Num-
mer angepalit werden miissen. Danach
1dBt sich das CD-ROM-Laufwerk mit
dem Mount-Befehl anmelden.

CD-ROMs

Bisher war es immer ein Manko von
CD-ROM-Laufwerken, dafl nur wenige
ROMs verfiigbar waren. Das Bild hat
sich aber gliicklicherweise gewandelt,

d  bsc biiroautomation AG

was nicht zuletzt am CDTYV liegt. Nach
der Markteinfiihrung des Multimedia-
gerites stieg die Anzahl erheblich an.
Das TOSHIBA-Laufwerk istinder Lage,
die fiir das CDTV gefertigten ROMs zu
lesen, was das Spektrum enorm erweitert.

Fazit

Das Oktagon-Toshiba-Gespann arbeitet
sauber zusammen. Die Inbetriebnahme
istein wenig umsténdlich und nicht mehr
ganz Stand der Dinge, 148t sich aber
trotzdem problemlos bewerkstelligen.
Das Laufwerk kann manauch als Audio-
CD-Spieler verwenden, allerdings muf3
man sich jeglichen Bedienungskomfort
abschminken. Mochte man CDTV-CDs
nutzen, sollte man iiber 1 MByte
Chipmem verfiigen, weil manche An-
wendungen diesen Speicher vorausset-
zen. Die Fred-Fish-Collection oder SIM-
CITY arbeiteten allerdings auch mit nur
512 KByte Chipmem. Die Geschwin-
digkeit von CD-ROM-Laufwerken hilt
sichin Grenzen, liegt aber weit hoher als
bei Floppies.

L CD-ROM L
CD-ROM von Toshiba

+ Abspielen von CDTV-CDs
+ saubere Verarbeitung

- umstandliches Abspielen
von Audio-CDs

Anbieter:

Postfach 400368
8000 Miinchen 40
Tel. 089/3571300

Preis: ca. 1.300,- DM

KICISr
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SNAKEPIT

Ein Sprung in die

Schlangengrube

von H. J. Schumacher

Seit der ungliickseligen
Geschichte mit Adam und
Eva stehen Schlangen in
einem etwas zwielichtigen
Ruf. Ganz zu Unrecht: Zu-
mindest auf Amiga-Bild-
schirmen sorgen sie fur
anspruchsvolle Unterhal-
tung.

ei dem Spiel, dem diese Spezies

die Wiederherstellung ihres gu-

ten Rufes zu verdanken hat, han-
delt es sich um Norbert Ossenkopps
»-SnakePit* (was auf gutdeutsch,,Schlan-
gengrube* bedeutet).

Das Spielprinzip des in GFA-BASIC
geschriebenen Programms ist recht ein-
fach: Die Schlangengrube besteht aus
einem sechseckigen Spielbrett mit 72
Feldern (siehe Bild). Aufgabe des Spie-
lers ist es nun, sechs verschiedenfarbige

Ein Blick in die Schlangengrube

Schlangen (die aus je einem Kopf und
elf weiteren Teilen bestehen) mit der
Maus auf diesen Feldern zu verteilen -
und zwar so, da} die Schlangen nicht
zerstiickelt werden, nicht mehr als zwei
Enden aufweisen und sich nicht ge-
genseitig iiberkreuzen. Die Positionen
der Schlangenkopfe gibt das Programm
vor. Um fiir Abwechslung und zusétz-
liche Schwierigkeiten zu sorgen, wird
der Spieler nacheinander mit 36 ver-
schiedenen Ausgangssituationen kon-
frontiert. Als kleinen Ansporn verrit
»SnakePit*“auch, wieviele Losungsmog-
lichkeiten fiir die aktuelle Aufgabe exi-
stieren.

Eine Help-Funktion, die in verfahre-
nen Situationen weiterhilft, und die
Moglichkeit, den Spielstand abzuspei-

chern, tragen zu dem guten Eindruck,
den das Spiel macht, bei.

Fiir alle diejenigen, die ein Spiel ohne
jegliche Hektik, aber mit jeder Menge
Kopfzerbrechen mogen, lohnt sich ein
Sprung in die Schlangengrube also auf
jeden Fall.

Autor: Norbert Ossenkopp
Anleitung: deutsch
Art: Freeware
Konfiguration:
alle Amiga-Modelle ab 1 MByte
KICKPD 461

DRAWMAP

ein Planet namens Erde

von H. J. Schumacher

»sDrawMap*“ von Bryan Brown und Ulrich Denker sorgt fur
globale Ubersicht auf dem Amiga-Bildschirm: Das Pro-
gramm stellt Abbildungen des Planeten dar, den der
»Hitchhiker’s Guide to the Galaxy* als ,,gréBtenteils harm-
los“ bezeichnet - Abbildungen unserer guten alten Erde

also.

ahlweise kann unser Heimat-

planet dabei in Form einer fla-

chen ,,normalen® Landkarte
dargestellt werden oder aber als zweidi-
mensionale Abbildungeines Globus (sie-
he Bild). ,,DrawMap* eignet sich daher
zum Herumspielen ebenso gut wie zum
Herstellen von Illustrationen fiir geo-
graphische Referate oder Seminararbei-
ten.

Bei einer flachen Karte kann der Be-
nutzer mit der Maus Ausschnitte festle-
gen, die vergroBert werden sollen. Bei
kreisformigen Karten 146t sich bestim-
men, aus welcher Entfernung die Erde
dargestellt werden soll. Zwar ist auch
eine Turbokartenversion des Programms
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vorhanden, aber auch mit einem be-
schleunigten Amiga nimmt das Neu-
zeichnen einer Karte durchaus einige
Sekunden in Anspruch.

Hat ,,DrawMap* den gewiinschten
Kartenausschnittendlich fertig gezeich-
net, steht Thnen eine Vielfalt von Mog-
lichkeiten zur Verfiigung, um das Aus-
sehen des Bildes Thren eigenen Bediirf-
nissen anzupassen: Sie konnen

- die verwendeten Farben iiber einen
Paletten-Requester verdndern

- Beschriftungen einfiigen

- Fldchen farbig fiillen

- die Karte miteinem Netz iiberziehen

- die Landmassen einen Schatten auf
die Meere werfen lassen

- die Karte miteiner Freihandzeichen-
funktion verindern

Die weitgehendsten Bearbeitungs-
moglichkeiten erdffnen sich jedoch da-
durch, daB Sie die mit ,,DrawMap* her-
gestellten Karten nicht nur ausdrucken,
sondern auch als IFF-Bilder abspeichern
und dann mit jedem Grafikprogramm
komfortabel nachbearbeiten knnen.

Vorbildlicherweise verfiigt das Pro-
gramm liber eine eingebaute Hilfsfunk-
tion, die zu jedem der Meniipunkte einen

Die "Erde" aus einer Entfernung von 30 000 Kilometern betrachtet

erkldarenden - englischsprachigen - Text
anzeigt.

.DrawMap* liegt auf der Kickstart-
PD-Disk 437 in Form eines ,,Lharc*-
Archivs vor. Bevor Sie das Programm
benutzen konnen, miissen Sie es also
erst entpacken und gegebenenfalls die
Bibliotheken ,req.library* und ,,ilbm.-
library* in Ihr ,,LIBS:“-Verzeichnis ko-
pieren. Beides 146t sich bequem mit bei-
gefiigten Stapeldateien erledigen.

Autoren: Bryan Brown, Ulrich Denker
Anleitung: Englisch
Art: Freeware
Konfiguration:
alle Amiga-Modelle ab 1,5 MByte
KICKPD 437

TOOLS FUR 0OS 2.0

von H. J. Schumacher

Auf der Kickstart-PD 469 finden sich wieder einige Pro-
gramme, die den immer zahlreicher werdenden Benutzern
der Workbench 2.0 das Leben erleichtern sollen.

oolmanager - Den Anfang macht

Stefan Beckers bewihrter ,,Tool-

manager” - ein fast unverzicht-
bares Utility fiir die komfortable Be-
dienung der neuen Workbench.

Der ,,Toolmanager* erlaubt es Ihnen,
dem Workbench-Menii ,,Tools* eigene
Meniipunkte hinzuzufiigen, liber die Sie
dann Ihre hdufig benotigten Programme
starten konnen, ohne sich erst lange und
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umstidndlich durch diverse Schubladen
klicken zu miissen. Wahlweise ist es mit
diesem Programm auch mdglich, Icons
auf der Workbench erscheinen zu las-
sen, iiber die sich ebenfalls die dazuge-
horigen Programme aufrufen lassen.

Fass
Jan van den Baards ,,Fass“ erleichtertes,
das logische ,,FONTS:“-Verzeichnis ei-

nem anderen Verzeichnis zuzuweisen
alsdem,,normalen,,SYS:FONTS*. Das
ist dann niitzlich, wenn Sie ein Pro-
gramm verwenden, das seine eigenen
Zeichensitze mitbringt, die Sie jedoch
nicht in Thr tibliches ,, FONTS:“-Ver-
zeichnis kopieren wollen - beispielswei-
se, weil Sie das Programm erst einmal
nur testen mochten, um dann zu ent-
scheiden, ob Sie es dauerhaft installie-
ren wollen.

,,Fass offnet ein kleines Fenster auf
der Workbench (siehe Bild 2), in dem
Sie den neuen ,,FONTS:*“-Pfad entwe-
der eintippen oder aber komfortabler
iber einen Datei-Requester auswihlen
konnen.

MenuLock

Ebenfalls von Jan van den Baard stammt
»MenuLock". Dieses Programm ermog-
licht es, durch eine bestimmte (vom
Benutzer festlegbare) Tastenkombinati-



Grafik

am Computer

Sebastian tgner
ichal Spertur

Die Grafik Die

Grafik Connection

Hardcover

Uber 600 Seiten

inklusive Diskette

Best.-Nr. B-434

ISBN 3-923250-80-0 DM 79,—

(Unverbindlich empfohlener Verkaufspreis)

Die mathematische Computergrafik gehdrt zu den attraktivsten
Gebieten der Informatik.

Zehn Finalisten des Bundeswettbewerbs ,Informatik* haben in der
Grafik-Connection Grundiagen und Anwenegiungen zusammengetra-
gen. Sie stellen ein ausgefeiltes Werkzeug fir die Programmierung
mathematischer Computerprogramme in C vor — das Grafiksystem
Gratia. Es enthalt Module fUr die Programmierung von Punktgrafik,
Farblbergéngen, geometrischen Formen, Turtle-Grafik und Vektor-
text. Verzerrungsfreie Darstellung von Bildern ist auf beliebigen Aus-
gabegeraten moglich, Gratia ist mit geringem Aufwand an beliebige
Rechner anpaBbar. Auf der Grundlage von Gratia wird Computergra-
fik prasentiert:

* Rosetten und Spiralen

* Rekursive Kurven und Graphen

¢ [andschaften aus dem Computer
® Fraktale in der komplexen Ebene
® Objektorientiertes Ray-Tracing

* Hyperwdurfel und Artverwandte

Ein umfangreicher Anhang mit zusétzlichen Informationen und Li-
stings erganzt das Buch.

Spieleprogrammierung
in Assembler

Hardcover

270 Seiten

inklusive Diskette

Best.-Nr. B-511

ISBN 3-928480-02-2 DM 59,—

(Unverbindlich empfohlener Verkaufspreis)

Die meisten Amiga-User verwenden ihren Computer auch zum Spie-
len. Viele vonihnen wollen aber nicht nur spielen, sondern Spiele nach
eigenen Winschen und Ideen auch selbst programmieren — Kein
Wunder bei den hervorragenden grafischen Eigenschaften des Ami-
ga. Mit diesem Computer lassen sich Spiele programmieren, die sehr
realistisch wirken.

Das Buch enthalt Grafikroutinen, die Uber Parameter die Grafik-
hardware ansteuern. Besondere Hardwarekenntnisse sind nicht er-
forderlich. Das Programmieren ist so leicht und einfach wie mit den
Systemroutinen — allerdings mit einem viel groBeren Geschwindig-
keitsvorteil. Das Buch bietet Profis und Amateuren viele Informationen
und Anregungen. Und bei allen darin genannten Routinen handelt es
sich um Public-Domain-Software, die nach Belieben in eigene Pro-
gramme eingebaut werden darf.

Aus dem Inhalt: Die Interrupts Copper und Raster-IRQ. Speicher-
verwaltung mit unbestimmtem und bestimmtem Speicher. DOS-
System mit Daten laden und abspeichern. Darstellung von Bildern —
Bitmap, IFF-Bilder laden, RastPort, Textausgabe, Copper. AuBerdem
Joystickabfrage, Gerauscherzeugung, Grafik-Hardwareprogrammie-
rung (Blitter, BOBs, Blitterobjekte, IFF-Brushes umwandeln, Kollisio-
nen zwischen BOBs) sowie der Konzeptablauf eines Spiels.

mit Fachbtlichern vom HeimVerlag

Bitte senden Sie mir:
— Ex. Grafik Connection

Q per Nachnahme

BESTELL - COUPON

Ex. Spieleprogrammierung in Assembler
zuzlglich Versandkosten DM 6,- (Ausland DM 10,-) unabhéngig von der bestellten Stiickzahl
Q Verrechnungsscheck liegt bei

In Osterreich:

Dipl.-Ing. Reinhart Temmel
Ges.m.b.H. & Co.KG.

St. JulienstraBe 4a
A-5020 Salzburg

a79,-DM
a 59,- DM

Heidelberger LandstraBe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt

Name, Vorname
StraBe, Hausnr.

In der Schweiz:
DTZ Data Trade AG

Telefon (06151)56057 H% o

Landstr. 1

Telefax (06151)56059

Oder benutzen Sie die eingeheftete Bestellkarte

CH - 5415 Rieden-Baden

KICKSTART 4/1992 65




ondas,,Verhalten der Workbench-Me-
niis zu verindern: Wenn Sie ,,Menu-
Lock* starten, ist die Meniizeile - wie
beim Atari-ST-Desktop - stidndig zu se-
hen, die Meniis klappen herunter, wenn
Sie den Mauszeiger tiber die Meniizeile
bewegen, und Meniipunkte werden durch
einen Klick mit der rechten Maustaste
angewdhlt.

,Fass“ und ,,MenuLock* sind ,,Com-
modities”, konnen also iiber das Pro-
gramm ,,Commodities Exchange® aus
der ,,Utilities**-Schublade der Work-
bench 2.0 kontrolliert werden.

View
Einen weiteren Textanzeiger liefert Jan
van der Baard mit ,,View*. Eigenschaf-
ten wie Suchfunktionen, Editoraufruf,
Sleep-Funktion, Textmarkierungen und
die Moglichkeit, Dateien zu lesen, die
mit dem ,,PowerPacker komprimiert
wurden, heben,,View* von anderen dhn-
lichen Programmen ab.

Die, restlichen® fiinf Programme dieser
Diskette stammen alle von Olaf Barthel.

»Format” und
»Fass” - zwei
niitzliche
Hilfsprogramme.

Flat

ist etwas fiir fortgeschrittenere Amiga-
Besitzer, die Dateien mit Workstations
austauschen mochten (oder miissen): Der
,Flat-Handler und der dazugehorige
Mountlist-Eintrag erméglichen es, block-
orientierte Dateisysteme mit Hilfe eines
Pseudo-Devices zu simulieren.

Format ...

.. ist ein Ersatz fiir das gleichnamige
Originalprogrammder Workbench - und
zwar ein sehr komfortabler Ersatz! Die
Funktionist zwar dieselbe geblieben (das
Formatieren von Speichermedien), die
Bedienung ist jedoch sehr viel ,,intuiti-
ver* geworden: Samtliche Optionen (wie
Install, FFS, Verify usw.) konnen Sie
nun bequem mit der Maus anwéhlen
(siehe Bild), anstatt sie in einer wiisten
Tipporgie in der Shell als Parameter
ibergeben zu miissen.

FracBlank
ist ebenfalls ein Commodity und hat
dieselbe Funktion wie das im Lieferum-

fang der Workbench 2.0 enthaltene Uti-
lity ,,Blanker*: Wie alle Proramme die-
ser Art verdunkelt es den Bildschirm
nach einer vom Benutzer festlegbaren
Zeit, in der keine Eingaben erfolgten.
Was dieses Prgramm aber zu etwas Be-
sonderem macht, istdie Tatsache, daf3 es
den verdunkelten Bildschirm mit frakta-
len Mustern verziert.

KeyMacro

ermoglicht es, Tasten (wie Escape oder
Return) und Tastenkombinationen (wie
beispielsweise die linke Alt-Taste und
die Funktionstaste F1) mit Makros zu
belegen. Wobei die Tastaturbelegung
durch eine ASCII-Konfigurationsdatei
festgelegt wird. Durch solche Tastatur-
makros konnen Anwenderprogramme
oder auch multitaskingfihige Spiele, in
denen immer wiederkehrende Zeichen-
folgen einzugeben sind, komfortabler
bedient werden.

SetBatt ...

... schlieBlich ist ,,nur* fiir Besitzer eines
Amiga 3000 interessant: Das Programm
erlaubt es, die Daten, die im nichtfliich-
tigen Konfigurations-RAM gespeichert
sind, zu verdandern.

Amiga-Profi-Laufwerke

Aufpreis fiir 2 MB RAM

Speichererweiterungen

8 MB Ramkarte m. 2 MB bestlickt A 2000

3.5" LW extern, abschaltbar, durchgefiihrter Port.
3.5" LW intern, komplett anschluBfertig A 2000
3.5" LW intern, komplett anschluBfertig A 500
5.25 LW extern, absch. , durchgef. Port, 40/80

SCSI-AUTOBOOT-FILECARD f. A 2000
52 MB SCSI-FileCard m. Quantum 50 S, 17 ms
105 MB SCSI-FileCard m. Quantum 105 S, 17 ms 1299.- DM Spiele Paket 1, 10 Disks voller Spiele

AUTOBOOT-FESTPLATTEN f. A 500
52 MB SCSI-Komplettsystem mit RAM-Option
105 MB SCSI-Komplettsystem mit RAM-Option

Unsere Festplattensysteme werden von uns fertig installiert mit
deutschem Handbuch und Installations-Diskette ausgeliefert.

512 KB Ramkarte m. Uhr, Akku, Abschaltbar A 500 74.- DM

Amiga 2000 C

ROM/ROM Umschaltplatine
89s.- oM SOFTWARE

998.- DM
190.- pov PD-SERVICE

Katalogdiskette

Commodore CDTV
338.. pM Zubehér fiir CDTV

139.- DM Monitor Commodore 1084 S
125.- DM Vortex ATonce Plus 16 Mhz A 500/2000 378.- DM
139.- DM Flicker-Fixer MultiVision f. A 2000

185.- DM Kickstart 2.0 Upgrade Set A 500/2000

Spiele Paket 2, 10 Disks voller Spiele
Wérterdatei V1.24, ca. 16000 Eintrédge
1298.- DM fUr den Bereich Computerenglisch

Fish - Kickstart - Taifun - Oase - Cactus

| 0S-2.0-Tools | &
Autoren: Olaf Barthel,
‘Jan van den Baard, Stefan Becker
Konfiguration: 08 2.0
KICKPD 469
1328.- DM
U W
319.- DM
259.- DM .
49.-pm Ullrich & Woelke
Bismarckstr. 62
25.-oM 4650 Gelsenkirchen
25-DM  Tel.: 02 09/20 17 06
30.- DM Wir sind Mitglied im
1.30 DM
2.00 DM
1338.- DM
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Leserservice

12 Mark

und keinen

Plenni
mehr!

Enthélt alle
Listings und
Programme
- keine
Tipparbeit
mehr!

(3
K/CK
S AR T

MONATSDISKETTE

Die Diskette zur KICKSTART

Alle zwei Monate erscheint die
Monatsdiskette der KICKSTART. Auf
ihrsind alle Listings und Programme
enthalten, die in zwei aufeinander-
folgenden Ausgaben abgedruckt
sind, z.B. Januar/Februar oder Marz/
April. Ausnahme bildet die Diskette
zur sommerlichen Doppelnummer
der KICKSTART, die nur einen Mo-
nat abdeckt.

Ab dieser Ausgabe kostet eine
Monatsdiskette nur noch DM 12,-.
Wir haben fiir Sie nachgerechnet:

2 * KICKSTART
1 * Monatsdiskette

=DM 14,-
=DM 12,-

2 Monate voll informiert =DM 26,-

Bestellung unter:

Heim Verlag

Heidelberger Landstr. 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 0 61 51 - 5 60 57

Sie sehen, flirnur DM 13,- pro Monat
sind Sie immer auf dem Laufenden
und sparen sich lastige Tipparbeit.
Und der Clou: Die Lieferung erfolgt
versandkostenfrei.

Bestellen Sie schon jetzt die Mo-
natsdiskette der Januar/Februar-
Ausgabe 1991 der KICKSTART fiir

DM 12,- (nur gegen Vorauskasse).



Posmouse -

Ja, wo laufen se denn?

Tja, wo laufen die Mause
denn alle hin, d.h. die Maus-
zeiger, um das ganze einmal
auf den Amiga zu Ubertra-
gen. Sie laufen dahin, wohin
Sie sie mit der Maus steuern,
aber es geht auch anders.

ie L6ésung dieses Pro-
blems liegt im Input-
Device, das Screen-

und Fensterunabhangig alle
Eingaben, sprich Mausbewe-
gung, IDCMP-Messages usw.
andas System vermittelt, d.h.
weiterleitet. Bei genauerer
Analyse der Event-Classes,
die das Input-Device ver-
steht, fallt sicherlich eine Class
mit dem Namen IECLASS_-
POINTERPOS auf. Diese be-
zaubernde Bezeichnung steht
fir eine Klasse eines ,,Input-
Events®, eine Aktion, die vom
Input-Device gemeldet wird.
Besser gesagt kann diese
dazu benutzt werden, den
Mauszeiger zu positionieren.
Dies ist natirlich eine duBerst
nette Art und Weise den
Mauszeiger von einem Pro-
gramm aus zu bewegen, um
dem Benutzer die aufwendi-
ge Arbeit zu ersparen, zur
Maus greifen zu missen und
das richtige Gadget zu tref-
fen. Die Ausflihrung eines sol-
chen ,Events” ist dazu auch
ziemlich einfach. Man muss
sich erst einmal einen Port

68 KICKSTART 4/1992

besorgen. Im Programm wird
dazu die Funktion Create
Port() benutzt. Danach muss
noch ein normaler (standard)
Input-/Output-Request-Block
allokiert und initialisiert wer-
den, was von der Funktion
CreateStdIO() erledigt wird,
die dann auch die Adresse
des erzeugten Message-
Ports in den Block eintragt.
Zu guter Letzt muss nurnoch
das Input-Device gedéffnet
werden, was logischerweise
durch OpenDevice() ge-
schieht. So, falls nun alle Re-
sourcen besorgt werden
konnten, kann es auch schon
losgehen. Durch Initialisierung
der Input-Event-Struktur und
Verschicken des Auftrags an
das Input-Device durch DolO()
ist es moglich, den Mauszei-
gervon einem Programm aus
zu positionieren. Die Belegung
der Felder des Events ent-
nehmen Sie bitte dem Listing.
Danach werden noch die
wichtigen Felder des Re-
quest-Blocks beschrieben,
umdem Input-Device dierich-
tigen Werte zu Ubergeben.
Auch die Belegung der Felder
dieses Blocks entnehmen Sie
bitte dem Listing. Nachdem
alle Felder beschrieben wur-
den, wird die Aktion durch
DolO() an das Input-Device
geschickt und die Maus wird
bewegt.

Zur Prozedur PositionMo-
use(): Dieser Prozedur wer-
den die neuen Koordinaten
des Mauszeigers sowie die
Adresse des Fensters, ,auf”
dem der Mauszeiger bewegt

werden soll, Ubergeben. Die
Adresse des Fenstersistnicht
derart wichtig, aber ich habe
sie deshalb eingebaut, um
Uberdie Fensters-Adresse an
die ViewPort-Adresse des
Screens zu gelangen, aufdem
das Fenster liegt, um die Dar-
stellungs-Modi zu bekom-
men. Das aus einem Grund:
Der Mauszeiger wird IMMER
in der héchsten Auflésung
bewegt. Aus diesem Grund
wird durch das Programm
geprift, welche Auslésung
der ViewPort unterhalb des
Mauszeigers hat, um gege-
benenfalls die Ubergebenen
Werte zu verdoppeln, so daB
der Mauszeiger an der rich-
tigen Position erscheint. Um
z.B. den Zeiger bei 100,100
auf einem ,normalen“ 320*
256 LoRes Screen zu positio-
nieren, muB man die X-/Y-
Positionen verdoppeln,dader
Zeiger sonst bei 50,50 er-
scheinen wirde; schlieBlich
hat der Screen die halbe Auf-
I6sung zu der des Mauszei-
gers. AuBerdem kann man
sich Uber die Screen-/Win-
dow-Strukturen die Position
dieser Grafikelemente besor-
gen,umden Mauszeigerrela-
tiv zur Position des Windows

zu positionieren. Ein tGberge-
ben von z.B. 100,100, um bei
diesem Beispiel zu bleiben,
wirde den Mauszeiger auf
Position 100,100 des Fensters
plazieren.

Nachdem die Maus aufdem
Dummywindow auf einer Dia-
gonalen bewegt wurde, wird
erst das Dummywindow und
dann die bendtigten Re-
sourcen fir das Input-Device
wieder geschlossen. Es dient
nur als Demonstration, aber
es ist kein Problem, die drei
Routinen zur Positionierung
inandere Programme zu tiber-
tragen.

Das Programm wurde in
KickPascal V2.10 geschrie-
ben. Es bedarf keinerlei Be-
sonderheiten, es zum Laufen
zu bewegen.

Und nun bleibt sicherlich
nicht mehr die Frage: Ja wo
laufen se denn?

Sprache: KICK-Pascal 2.1
Lange: 227 Zeilen
Kickstart 1.2, 1.3, 2.0
Speicher: ab 512 KB

1: PROGRAM MousePos;

23

3 .

4: { khkhkhkhkkhkhkhkhkhkkhkhkkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkkhkhkkhkhkhkkhkhkkkk )
5: { * PosMouse.p LA -

B2 { T e s s s i s o e e e s e * }
7: { * Positionierung des Mauszeigers mit dem * }
8: { * Input-Device * }

9: { * geschrieben mit KickPascal V2.10 * }
10: { * von Kai Iske, am 16.1.1992 * }
11;: { = * }
12: { * (C) 1992 MAXON GMBH, KickStart * )

{ hhkkhkhkkhkhkhkkhkhkhkhkhkhkhkhkhkkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkkhkhkhkhkhkhkkhkhkkk }

15: USES ExecSupport, Intuition;

16:

17: {$ Include "Devices/Input.h",

183 "Devices/InputEvent.h",
19: "Exec/Devices.h",

20: "Exec/Tasks.h",




211 "Intuition/Intuition.h"} 103: { Bevor die Maus positioniert wird werden
22: 104: die Offsets des Screens und des Windows
23: VAR zur

24: MyIOStdReq ~IOStdReq; 105: Endposition addiert, um dann eine genaue,
25: MyInputPort AMsgPort; 106: windowbezogene Positionierung zu

26: MyWindow ~Window; 107: gewaehrleisten...Hey Rog }

271 Error INTEGER; 108:

28: 109: XPos := XPos +

29: { KEKKKKKAKARKKKK Kk ARk hhkk Ak hkkkk kXX kkhhkkk k& MoveWindow” .WScreen” .LeftEdge;

30: * Anfordern der Resourcen * 110; YPos := YPos + MoveWindow”.WScreen”.TopEdge;
31: Khkkkhkkkhkhkhkkhkhkhkhhkhkkhkkkkkkhkhhkhkhkkkkkkkk TI1s XPos := XPos + MoveWindow”.LeftEdge;

32: FUNCTION OpenInput BOOLEAN; 112: YPos := YPos + MoveWindow”.TopEdge;

33: BEGIN 113:

34: { Versuch, einen Port mit dem Namen 114: { Falls kein HIRES Screen, dann wird

353 "PosMouse-Port" zu erzeugen } 115: die XPosition verdoppelt }

36: MyInputPort := 116: IF (MyViewPort”.Modes AND HIRES) <> HIRES
37: CreatePort ("PosMouse-Port", 0); THEN

38: 117 XPos := XPos * 2;

39: IF MyInputPort <> NIL THEN 118

40: BEGIN 119 { Falls kein LACE Screen, dann wird

41: { Port ist erzeugt, also versuchen 120 die YPosition verdoppelt }

42: die Request-Struktur zu erzeugen } 121 IF (MyViewPort”.Modes AND LACE) <> LACE THEN
43: MyIOStdReq := CreateStdIO (MyInputPort); 122 YPos := YPos * 2;

44: 123

45: IF MyIOStdReq <> NIL THEN 124 { Event-Struktur initialisieren }

46: BEGIN 125 WITH MyInputEvent DO

47: { Auch das hat geklappt, also 126 BEGIN

48: nur noch das Device &éffnen } 127 { Kein weiterer Event }

49: Error := OpenDevice ("input.device", 128 ie NextEvent := NIL;

50: 0, MyIOStdReq, 0); 129:

51 130: { Klasse fiir Mausbewegung }

52: IF Error = 0 THEN 131: ie_Class := IECLASS_POINTERPOS;

53: { Na super, wir haben alles, was wir 132;

54: brauchen } 1333 { Keine weitere Klasse des Events }

55: OpenInput := TRUE 134: ie_SubClass := 0;

56: ELSE 135

57: OpenInput := FALSE; 136 { Code brauchen wir auch nicht }

58: END 137: ie_Code := 0;

59: ELSE 138

60: OpenInput := FALSE; 139: { Qualifier sind unnétig :-) }

61 ¢ END 140: ie_Qualifier := 0;

62: ELSE 141:

63: OpenInput := FALSE; 142: { Neue Position }

64: END; 143 ie position.ie xy.ie x := XPos;

65: 144 ie_position.ie_xy.ie_y := YPos;

66: 145 END;

67: { Fhkkkhkkhkkkhhkhkkhkkhhkkhkhkhhkkhhkhdkkhkhkkkkkkk 146

68: * Schliessen der Resourcen * 147 { IORequest-Struktur setzen }

69: R T e e T T 148 WITH MyIOStdReg” DO

70: PROCEDURE CloseInput; 149 BEGIN

71: BEGIN < 150 { Adresse des Events eintragen }

723 { Falls das Device offen ist -> 151 io_Data := “MyInputEvent;

731 Schliessen } 152

74: IF MyIOStdReqg”.io_Device <> NIL THEN 153 { Lange des Events/Aktion }

752 CloseDevice (MyIOStdReq) ; 154 io_Length := SizeOf (InputEvent) ;

76: 155

i { Falls eine Request-Struktur vorhanden 156 { Flags braucht man hier nicht }

784 ist -> Entfernen } 157 io_Flags := 0;

79: IF MyIOStdReq <> NIL THEN 158

80: DeleteStdIO (MyIOStdReq) ; 159 { Es wird etwas an das Input.Device

81: 160 geschickt }

82: { Falls ganz und gar ein Port 161 io_Command := IND_WRITEEVENT;

83: da ist -> Entfernen } 162 END;

84: IF MyInputPort <> NIL THEN 163

85: DeletePort (MyInputPort) ; l64 { Funktion auslésen }

86: END; 165 Error := DoIO (MyIOStdReq);

87: 166: END;

88: 167:

89: { Khkkhkkkkkkhkkhhkhkkhhhkhhkhkkkkhkkkhkhkkhkkk 168:

90: * Routine, die den RAWMOUSE-Event * 169: { *kkkkkkkkkkkkhkhhhhkkhkhkhhhhhhhkkhkhkhkhkkkk
913 * mit den Koordinaten verschickt * 170: * Eine kleine Routine, die den Mauszeiger *
92: HAKKKKIKKKKKKKKKKKKKKKKRKKRK KRR KRR KRk hkhhhkk | 171 * auf dem Window bewegt Lox
93: PROCEDURE PositionMouse (XPos, YPos INTEGER; 172 KKK KKKKKKAKKKKKIK KA KA Kk kR kAR AR AR KRR hkkkk )
94: MoveWindow : p_Window) ; 173: PROCEDURE DoMovement;

95: VAR 174: VAR

96: MyInputEvent InputEvent; 175 Errl : BOOLEAN;

97: MyViewPort AViewPort; 176 XPos, YPos INTEGER;

98: BEGIN 177: BEGIN

99: { Auf welchem ViewPort soll die Maus 178 { Erst einmal das Window }

100: positioniert werden ? } 179 MyWindow := Open_ Window (10, 10, 400, 100,
101 MyViewPort := ViewPortAddress (MoveWindow) ; 180 Sf££ff, 0, 0, "Mause laufen...",
102 181 NIL, 0, 0, 0, 0);

=
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182:

183 IF MyWindow = NIL THEN

184: BEGIN

185 WriteLN ('Konnte Window nicht &ffnen !');
186: WritelLN;

187 Exit;

188: END;

189:

190: { Versuch, die Resourcen zu besorgen }
1912 Errl := OpenInput;

192:

193 { Falls alles geklappt hat -> Also los }
194: IF (Errl = TRUE) THEN

195: BEGIN

196: { Mauszeiger bewegen }

197 XPos := 0;

198 YPos := 0;

199:

200 REPEAT

201: PositionMouse (XPos, YPos,

202: MyWindow) ;

203 XPos := XPos + 4;

204 Inc (YPos);

MyWindow) ;

Hauptprogramm *
KAA KKK AR AR A A I A AR AR kA Ak Ak kA kkhkkkkkkhkkkk }

205: UNTIL (YPos = 100);
206:

207: REPEAT

208: PositionMouse (XPos,
209:

210: XPos := XPos - 4;
2113 Dec (YPos) ;

212 UNTIL (YPos = 0);

213: END;

214:

215: { Resourcen schliessen }
216 CloselInput;

217 CloseWindow (MyWindow) ;
218: END;

219:

220: .
221: ( % % % ok %k % K Kk ok %k Kk ok % Kk ok ok ok ok ok gk ok ok ok ok ok ok ok vk ok ok e ok ok ok ok ke ok ok ok ke ke ok
222: * Hier kommt das kleine,
223 *

224:

225: BEGIN

226: DoMovement ;

227: END.

YPos,

aber feine *

Umleitung fur
Library-Aufrufe

VON ROGER FISCHLIN

Weil im Gegensatz zu den
Routinen die Library-Sprung-
tabellen im RAM liegen, be-
steht die Mdglichkeit, diese
fir eigene Zwecke zu modi-
fizieren. Bekannte Beispiele
sind ,,SetPatch“, welches
fehlerhafte Routinenim Kick-
start 1.2/1.3 behebt, und Pro-
gramme, die unter dem neu-
en Betriebssystem den ARP-
File-Requesterdurchdender
»asl.library“ ersetzen.

m den Library-Aufruf
abzufangen, muB3 der
zugehdrige Vektor in
der Sprungtabelle so veran-
dert werden, daB3 bei einem
Aufruf das Programm in die
eigene Routine verzweigt.
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Diese Tabelle besteht aus ei-
ner Vielzahl von JMP-Anwei-
sungen, d.h. beim Aufruf ei-
ner Library-Routine gelangt
das aufrufende Programm
erst Uber diesen Sprungbe-
fehl in die eigentliche Library.
Daher ergibt sich der kon-
stante Abstand zwischenden
einzelnen Offsets, denn der
Assembler-Befehl  (,JMP
$xxxyyyy“) ist in Maschinen-
sprache genau sechs Bytes
lang ($4EF9,$xxxx,$yyyy).
Eine Ausnahme bildet die
»dos.library“ bis einschlie3-
lich Version 35, da sie in
,BCPL“und noch nichtin,,C“
bzw. Assembler program-
miert wurde. Ab Version 36
(Kickstart Release 2.0) ent-
spricht ihr Aufbau aber dem
Standardformat. In einigen
Assembler-Programmen fin-
det man die Vorgehenswei-
se, daB zunéchst die absolu-
te Adresse des JMP-Befeh-
les gespeichert und dann
durch jene des eigenen Pro-
grammcodes ersetzt wird.

Das Vermerken der alten
Adresse ist wichtig, wenn
spater die Routine wieder
entfernt werden soll oder sie
lediglich dem eigentlichen Li-
brary-Code vorgelagertist. In
diesem Fall muB3 das eigene
Programm Uber die Adresse
direkt in den Library-Code
springen, denn durch den
Aufruf per Sprungtabelle wiir-
de nur das eigene Programm
erneut aufgerufen werden. In
Assembler formuliert, erhilt
man folgenden Ausschnitt :

MOVE.L _LVOName+2(a6),_AlteRoutine+2
MOVE.L #neueRoutine, LVOName+2(a6)

NeueRoutine ...
AlteRoutine  JMP $00000000

Die alte Adresse der Library-
Routine wird in den JMP-Be-
fehl an die Position der abso-
luten Adresse gesetzt. Oft
wird auch statt des Mnemo-
niks ,,JMP*“ der Maschinen-
sprachebefehl als Code
$4EF9, gefolgt von der Adres-
se als Longword, verwendet :

MOVE.L _LVOName+2(a6),AlteAdresse
MOVE.L #neueRoutine, LVOName+2(a6)

NeueRoutine
DC.W  $4EF9

AlteAdresse  DC.L 0

Beide Beispiele verstoBen
aber gegen die Amiga-Pro-
grammierrichtlinie des Ver-
bots von selbstmodifizieren-

dem Code. Dies trifft sowohl
auf den Sprung in die alte
Library-Routine am Ende, als
auch fir das Andern der ab-
soluten Adresse im JMP-Be-
fehl der Sprungtabelle am
Anfang des Ausschnitts zu.
Wahrend bei der 68000’er-
CPU dies nur als schlechter
Programmierstil gilt, kann es
ab dem Prozessor 68020 und
seinen Nachfolgern zu Syste-
mabstirzen kommen. Die
Ursache des Verhalten liegt
im Code-Cache begriindet.
In dem speziellen, prozesso-
reigenen Puffer werden zur
Steigerung der Geschwindig-
keit Teile des Programmco-
des zwischengespeichert.
Voraussetzung ist, daB bei
jeder Anderungen am Pro-
grammcode auch der Cache
geléscht wird. In beiden Bei-
spielen kann deshalb beim
Sprung in den Library-Code
nicht ausgeschlossen wer-
den, daB der Cache noch den
Befehl,,JMP $00000000 ent-
halt und folglich der Prozes-
sor ihn ausflhrt ... Diese Pro-
blematik 1&Bt sich im zweiten
Programmausschnitt behe-
ben, indem die Adresse auf



den Stack geschoben wird,
und durch ,RTS“ der Prozes-
sor den PC (,Program Coun-
ter”) auf diesen Wert setzt :

MOVE.L  AlteAdresse(PC),-(SP)

RTS
AlteAdresse DC.L 0
Das Verandern einer Adresse
der Sprungtabelle einer Stan-
dard-Library sollte nicht di-
rekt von Hand vorgenommen
werden, sondern die
»exec.library® bietet hierflr die
Funktion , SetFunction®, de-
ren Funktionswert die alte
Adresse der Library-Routine
ist. Zwar loscht ,SetFuncti-
on“ erst ab Kickstart 2.0 den
Code-Cache. Durch Verwen-
den der Funktion ist jedoch
gewahrleistet, daB lhr Pro-
gramm an neue Gegebenhei-
ten automatisch durch das
Betriebssystem angepaBt
wird. Zusétzlich berichtigt die
Exec-Funktion die Prifsum-
meder Library. Ihr Programm
obliegt den gleichen Anfor-
derungen, diean Library-Rou-
tinen gestellt werden, speziell
muB es reentrance-fahig sein.
Ferner sind Sie verpflichtet,
daB alle Register auBer den
Scratch-Registern (DO-
D1,A0-A1) am Ende der Rou-
tine denselben Inhalt haben
wie beim Aufruf. Beim direk-
ten Sprung in den Library-
Code ist es unerlaBlich, daB
die Parameterindenentspre-
chenden Registern sind. Da
mit Kickstart 2.0 aus einigen
Prozeduren (z.B. ,Close-
Screen”) Funktionen wurden,
sollte der Wert, der von der
Library-Routinein DO zurlick-
gegeben wird, auch an das
aufrufende Programm weiter-
geleitet werden. SchlieBlich
sollte man bei Aufruf von Rou-
tinender ,dos.library“beach-
ten, daB es sich besonders
beim Patchen von Routinen
der ,exec.library® beim aufru-
fenden Task nicht immer um
einen ProzeB handeln muB.

Einen ProzeB erkenntmanam
unterschiedlichen , Type® der
Node innerhalb der Task-
Struktur, welcher dann
+NT_PROCESS" statt ,NT_-
TASK® lautet. Ist die ge-
wulnschte Routine geschrie-
ben, stellt sich die Frage nach
der Form des Programmes
zum Installieren des Library-
Patches. In vielen Program-
men wird dazu ein Speicher-
bereich per ,AllocMem* an-
gefordert, die Routine in die-
sem Bereich kopiert und ab-
schlieBend der zugehdrige
Eintrag in der Sprungtabelle
der Library verandert. In die-
sen Féllen liegtjedoch wieder
selbstmodifizierter Code vor,
dadie neue Routine nicht tber
,LoadSeg“ in den Speicher
kam. Alternativ bieten sich
daher das Abtrennen von
Segmenten oder einfach der
Programmestartim CLI mittels
»RUN >NIL: Programm® an.
Um spater das Deaktivieren
bzw. Entfernen der verander-
ten Library- Routine zu er-
mdglichen, richtet das Pro-
gramm einen 6ffentlichen Port
ein. Dadurch |48t sich verhin-
dern, daB die Library bei ei-
nem erneuten Programmstart
verandert wird, da ein 6ffent-
licher Port unter dem Namen
bereits existiert. Bei einer ent-
sprechenden Messageanden
offentlichen Port restauriert
das Programm die Adresse
der alten Library-Routine und
terminiert, wodurch der be-
legte Speicher vom Betriebs-
system freigegeben wird. Da
aber nicht ausgeschlossen
werden kann, daB bei der Frei-
gabedes Speichers sichnoch
einTaskimzugehdrigen Code
befindet, sollte man Desakti-
vieren dem Entfernen vorzie-
hen. Beim Beseitigen des
Patches wird die eigentliche
Adresse der zuvor geéander-
ten Library-Routine per ,Set-
Function® wieder in die
Sprungtabelle eingetragen. In
diesem Zusammenhang muf
jedoch getestet werden, ob

derWert in der Sprungtabelle
auf die eigene Routine zeigt.
Ist dies nicht der Fall, hat zwi-
schenzeitlich einanderes Pro-
gramm seinen eigenen Code
unserer Routine vorgeschal-
tet, und durch Restaurieren
der alten Adresse wiirde man
stillschweigend diesen Patch
ebenfalls aus dem Betriebs-
system entfernen. Dies ist
gleichzeitigauch ein Zeichen,
daB man den Speicher der
eigenen Routine nicht freige-
ben darf, denn der zweite
Patch kénnte am Ende in den
Code des ersten Patches, in
derAnnahme, es handele sich
umdie Library-Routine, sprin-
gen. Zusammenfassend soll-
ten ,SetFunction“-Aufrufe in
der Programmbeschreibung
dokumentiert werden, weil
dadurch ins Betriebssystem
eingegriffen wird und uner-
wischte Wechselwirkungen
zwischen &hnlichen Program-
men nicht ausgeschlossen
werden kénnen. Das Beispiel-
programm ,OpenScreen-
Patch“ verandert die ,,Open-
Screen“-  Funktion der
sintuition.library®, so daB alle
Screens, das als Zeichensatz
den Standard-Font verwen-
den, nun Topaz-80 nutzen
und dadurch unter Kickstart
2.0 das Layout auch bei gro-

Beren System-Fonts erhalten
bleibt. Es wird nur die New-
Screen-Struktur beachtet, da
beider ExtNewScreen-Struk-
tur das Programm auf die
Features von Kickstart 2.0
(z.B. variable Zeichensatze)
ausgelegtist. Die eigentlichen
Routinen sind in Assembler
geschrieben, das Basispro-
gramm, welches die Kommu-
nikation tGbernimmt, in Kick-
Pascal. Der Patch wird mit
dem Parameter ,install“ ein-
gerichtet und durch das CLI-
Argument ,remove” entfernt.
Bei installiertem Patch wird
mit jedem Aufruf ohne Para-
meter der Zustand (aktiv/ nicht
aktiv) umgekehrt. Wichtig ist,
daB beim Installieren das Pro-
gramm erst zurlckkehrt,
wenn der Patch wieder ent-
fernt wird, weshalb manesim
CLI in Verbindung mit ,,RUN*
starten sollte.

| = | SETFUNCTION

Sprache: Maxon Assembler
Lange:
Listing 1: 118 Zeilen
Listing 2: 172 Zeilen
Kickstart (1.2, 1.3), 2.0
Speicher: ab 512KB

L

2: ;**********‘k*‘k**********************t*****’k***
35 i* OpenScreenPatch *
4: ;*****************************k***************
5: ;* Autor : Roger Fischlin *
6: ;* Datum : 24. Januar 1992 %
7: ;* SpRache: MaxonASM, Includes zu OS 2.0 *
8: ;* Rechte : MAXON Computer GmbH / Kickstart *
9: ;*********************************************
10: ;* TAB-Einstellung = 10 %
Ils ;**********t**********************************
12:

13 INCDIR  "df2:Includes/"

14: INCLUDE "intuition/intuition.i"

157 INCLUDE "lvo.i"

16:

17: ; DevPac-Anwender ersetzen "lvo.i" durch

18: ; INCLUDE ”exec/exec_lib.i"

19: ; INCLUDE "intuition/intuition lib.i"

20:

213 IFND NS_EXTENDED

22: NS_EXTENDED = $1000 —>
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23:
24:
252
26:
2
28:
29:
30
31:
32
33:
34:
35%
36:
37:
38:
39:
40:
41:
42:
43:
44:
45:
46:
47:
48:
49:
50:
Blis
525
53¢
bd:
b5:
567
Bz
58:
59:
60:
61
62:
63:
64:
65:
66:
67
68:
69:
70:
71
23
73
74:
75:
76:
T7:
78
79:
80:
81:
82:
83:
84:
85:
86:
87:
88:
89:
90:
91
92:
93:
94:

ENDIF

XREF _main
XDEF Toggle, SetPatch, RemovePatch

; ins Kick-Pascal-Programm springen
Jjmp main

;- Toggle aktiviert / desaktivert den Patch. -
;- Funktionswert is TRUE, wenn aktiviert. =

Toggle eor.w #1,0n ; Wert invertieren
move.w On (pc) ,d0
rts

On dc.w 0 ; Boolean-Ausdruck

;- SetPatch installiert den Patch. Bei FALSE -
;- trat ein Fehler auf. =

SetPatch lea.l IntName (pc),al
move.l 4.w,a6
"intuition.library" &6ffnen
jsr _LvOOldOpenLibrary (a6)
move.l do,d2
beq.s SP_Ende

do,al
lea.l NewOpenScreen (pc), a0
move.l a0,do
lea.l (_LVOOpenScreen).w,a0

; neue Adresse setzen
jsr _LVOSetFunction (a6)
move.l d0, 0ldOpenScreen
move.l d2,al
jsr _LVOCloseLibrary (a6)

; Flag auf "aktiv" (TRUE) setzen
moveq.l #1,d0

do, On

move.l

move.w
SP_Ende rts

IntName dc.b "intuition.library",O0

;- RemovePatch entfernt den Patch. Bei FALSE -
;- konnte er nicht entfernt werden ! -

RemovePatch

lea.l IntName (pc),al

move.l 4.w,a6

jsr _LvOOldOpenLibrary (a6)
d0,d2

beq.s RP_Ende

move.l do,al
; Vergleichen, ob der Vektor auf unsere
; Routine zeigt

moveq.l #0,d0

lea.l NewOpenScreen (pc),a0

move.l

cmpa.l _LVOOpenScreen+2 (al) , a0
bne.s RP_Ende
move.l OldOpenScreen (pc) ,d0

lea.l (_LVOOpenScreen).w,a0
jsr _LvOSetFunction (a6)

move.l d2,al
jsr _LvOCloseLibrary (a6)
moveq.l #1,d0

RP_Ende rts

;- Neue OpenScreen-Routine.

I e e e e e
96:
97: NewOpenScreen
98: tst.w On ; aktiv ?
99: beq.s DontTouch
100: tst.1l ns_Font (a0) ; Font=NIL ?
101 bne.s DontTouch
102: move.w do, - (sp)
103: move.w ns_Type (a0),d0
104: ; Auf ExtNewScreen testen...
105 and.l #NS_EXTENDED,dO
106: cmp.l #NS_EXTENDED, dO
107+ beqg.s ResetDO
108: move.l #Topaz80, ns_Font (a0)
109: ResetD0 move.w (sp)+,d0
110: DontTouch move.l OldOpenScreen (pc) , - (sp)
111: rts
112y
113: OldOpenScreen dc.1l 0 ; alte Routine
114:
115: Topaz80 dc.l TopazName
116: dc.w 8
117% dc.b FS_NORMAL, FPF_ROMFONT
118: TopazName dc.b "topaz.font",0
b I
2 (******************************************
3: * Interface zu "OpenScreenPatch" *
4: Khkhkkhkhkkhkhkkkhkhkhkhkhkhkkhkhkhkkhkhhkhkhkkhkhhkhkhkkhkhkhkhkkkkk
5: * Autor Roger Fischlin *
6: * Datum 25. Januar 1992 *
7: * Sprache Kick-Pascal V2.1 *
8: * Rechte MAXON Computer / Kickstart *
9: AAKK KKK KAAA AR AR A A Ak Ak Ak ok khkhkkhkkhkkkhkkkkkk )
10:
11: USES ExecSupport;
T2
13: {-- Portname zur Kommunkation mit Patch --}
14:
15: CONST PortName = "OpenScreenPatch";
16:
17: {---- Nachricht zur Kommunikation ----}
18:
19: TYPE p_PatchMsg = “PatchMsg;
20: TYPE PatchMsg = RECORD;
21.5 Msg : Message;
22: CASE Boolean OF
23: TRUE (Command : Word);
24: FALSE (Status BOOLEAN) ;
25z END;
26
27: CONST Command DIE =1;
28: Command TOGGLE = 2;
29:
30:
31: {- Aus "NewOpenScreen.o" importierte Funktion -
}
32
33: FUNCTION Toggle BOOLEAN ; IMPORT;
34: FUNCTION SetPatch BOOLEAN ; IMPORT;
35: FUNCTION RemovePatch: BOOLEAN ; IMPORT;
36:
37: {$link "df0:NewOpenScreen.o" }
38:
39:
40: {-———====——= globale Variablen ------------- }
41:
42: VAR PortAdr : p_MsgPort; { Adresse des Ports
}
43: Parameter String[50];{ CLI-Parameter } —)
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44:
45:
46:

47:

48:

49:

50:
51
52:
53:

54:

55
56:
573
58:
59:
60:
61:
62:
63:
64:
65:
66:
67:
68:
69:
70:
by &
723
73;
74:
#5:
76:
T3

78:
79:
80:
813
82:
83:
84:
85¢
86:
87:
88:
89:
90:
9L:
92
93

94:
95:
96:
97
98:

99:
100:
101:
102;
103:
104:
105:
106:

{- Patch installieren [Forbid aufgerufen !'] - }
{* Diese Prozedur patcht "OpenScreen",

richtet *}

{* einen o6ffentlichen Port ein und wartet

auf *}

{* Nachrichten (AnAus,Entfernen). Nachdem

der *}

{* Patch entfernt wurde,terminiert die
Prozedur.*}

PROCEDURE Installieren;

VAR Port p_MsgPort; { Zeiger auf offent. Port
}
Msg : “PatchMsg;{ Zeiger auf empfangene
Msg }

Cmd : Word;
Ende : Boolean;

{ Befehl dieser Message }
{ Flag fur Ende }

BEGIN
Port:=CreatePort (PortName, 0) ;
Permit;
{ "OpenScreen" patchen }
IF NOT SetPatch THEN
BEGIN
WRITELN ("Fehler beim Installieren !");
DeletePort (Port) ;
END
ELSE
BEGIN
WRITELN ("installiert...");
{ auf Messages warten }
Ende:=FALSE;
REPEAT
Msg:=p_PatchMsg (WaitPort (Port));
Msg:=p_PatchMsg (GetMsg (Port)) ;
IF Msg<>NIL THEN
BEGIN
{ Ausfihrung gemdaB Befehl in
Message }
IF Msg”.Command=Command TOGGLE THEN
Msg”.Status:=Toggle;
IF Msg”.Command=Command DIE THEN
BEGIN
{ Patch entfernen }
Ende:=RemovePatch;
Msg”.Status:=Ende;
END;
ReplyMsg (p_Message (Msg) ) ;
END;
UNTIL Ende;
DeletePort (Port) ;
END;
END;

{- Patch (des-/)aktivieren [Forbid aufgerufen

11=}

PROCEDURE AnAus;

VAR Port P_MsgPort; { Replyport }
Msg : PatchMsg; { Message an Patch-
Programm}

Reply: p_PatchMsg;{ dessen Reply-Message }

BEGIN
{ Message aufbauen (inkl. Replyport) }
Port:=CreatePort ("",0);
WITH Msg DO
BEGIN

Msg. ReplyPort :=Port;
g By

107: Msg.MN Node.LN Type:=NT MESSAGE;
108: Command : =Command_TOGGLE;
109: Msg.MN_ Length:=SIZEOF (PatchMsq) ;
110¢ END;
111: { an Patch-Programm senden }
112 PutMsg (PortAdr, *Msq) ;
1133 Permit; { PortAdr ist jetzt ungiilltig !}
114: { auf Antwort warten }
115: REPEAT
116: Reply:=p_PatchMsg (WaitPort (Port));
TL7E Reply:=p_PatchMsg (GetMsg (Port)) ;
318 UNTIL (Reply="Msg);
119; IF Reply”.Status THEN

WRITELN ("aktiviert.")
1202 ELSE WRITELN ("desaktiviert.");
121: DeletePort (Port) ;
122: END;
123
124: {-- Patch entfernen [Forbid aufgerufen !]--}
1255
126: PROCEDURE Entfernen;
1273
128: VAR Port p_MsgPort; { Replyport }

129: Msg PatchMsg; { Message an Patch-
Programm}

1303 Reply: p_PatchMsg;{ dessen Reply-Message }

131:

132: BEGIN

133: { Message aufbauen (inkl. Replyport) }

134: Port:=CreatePort ("",0);

135: WITH Msg DO

136: BEGIN

137: Msg.MN_ReplyPort:=Port;

138: Msg.MN_Node.LN_Type:=NT_MESSAGE;

139: Command :=Command_ DIE;

140: Msg.MN_Length:=SIZEOF (PatchMsg) ;

141: END;

142: { an Patch-Programm senden }

143: PutMsg (PortAdr, *Msg) ;

144: Permit; { PortAdr ist jetzt ungultig !}

145: { auf Antwort warten }

146: REPEAT

147: Reply:=p_PatchMsg (WaitPort (Port));

148: Reply:=p_PatchMsg (GetMsg (Port)) ;

149: UNTIL (Reply="Msgq)

150: IF Reply”.Status THEN WRITELN ("entfernt.")

151: ELSE WRITELN ("Fehler beim Entfernen

L i i

152: DeletePort (Port) ;

153: END;

154:

155): {====—aam—a HAUPTPROGRAMM ---——=—==——==—— }

156:

157: BEGIN

158: Parameter:

159: Parameter:=Copy (ParameterStr, 1, ParameterLen-
1);

160:

161: Forbid;

162: PortAdr:=FindPort (PortName) ;

163: IF (Parameter="") and (PortAdr<>NIL) THEN
AnAus;

164:

165: IF Parameter="install" THEN

166: IF PortAdr=NIL THEN Installieren

167: ELSE WRITELN ("bereits installiert !");

168:

169: IF Parameter='"remove'" THEN

170: IF PortAdr<>NIL THEN Entfernen

171 ELSE WRITELN ("nicht installiert !'");

172: END;

KICKSTART 4/1992
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- 10P AMIGA HARD- UND SOFT

ABC-SOFT-INFORMATION:

Aus dem riesigen Pool von Public Domain- und
Shareware-Programmen haben wir fir Sie sorgfal-
tig die besten und interessantesten ausge-
wahlt und in unserer ABC-SOFT-SERIE
zusammengestellt. Alle Programme sind

090
(]

095
selbstversténdlich getestet und auf (7
Viren Uberpruft. gg;

Diese Garantie gilt jedoch nur bei
von uns oder unseren Vertrags-
partnern erworbenen Programm-
Disketten, erkennbar an dem auf-
gedruckten ABC-SOFT-LOGO !

Vertrauen auch Sie unserer
langjahrigen Amiga-Erfahrung!

o DIENSTPROGRAMME / e
est. G

Nr. UTILITIES / DFU 100
003 D-SORT Il Diskettenverwaltungsprogramm komplett in deutsch,1 MB

008 HAUSHALTSBUCHFUHRUNG komplett in deutsch 032
011 POWERPACKER V2.3b ein super Datenkomprimierer

WIZZY'S QUEST ein Fantasy-Action-Game, das sich in keiner Weise
hinter kommerziellen Produkten verstecken muB3! Komplett deutsch.
SPACE BATTLE ein Weltraum-SchieBspiel unter Amos programmiert
FRED DIAMOND eine Boulderdash-Variante mit Trainer- und
Leveleditor,deutsch

BORSE spiegelt in vereinfachter Form die Vorgénge an einer Bérse
wieder! Deutsch

TRICKY bei diesem Spiel geht es darum, alle vorhandenen Steine mit
einem Ball abzurdumen. Mit Spieleeditor, deutsch

SKRABEL Amiga-Version eines bekannten Brettspieles, mindestens
1MB Speicher erforderlich,deutsch, sehr spielstark !

BLACK-JACK schone Amiga-Umsetzung fir 1-7 Spieler !
PYTHAGORAS Handelssimulation fir 1-4 Spieler, deutsch
MYKENE ein spannendes Strategie-Spiel

DISC Geldspiel-Automat, deutsch

DUNGEON KRAMPFER die Alternative zum Ongmal ! Befrelen Sue

zis' TEXTVERARBEITUNG / BUSINESS

018
132

MS-TEXT sehr gute deutsche Textverarbeitung

BUSINESSPAIT erstellt Balken-,Linien-,Saulen- und Tortendiagramme
aus eingebenen Daten, deutsch

JAHRESBILANZ verwaltet Ein- und Ausgaben. Die Ergebnisse werden
als Torten- oder Balkendiagramme auf Bildschirm und Drucker darge-
stellt,deutsch

FONTS viele Schriftarten fiir Textverarbeitungen etc. 10 Disk DM 50,-

133

134

LERNEN / SCHULE / STUDIUM

Ihre Stadt von intergalaktischen Megaknubbeln. K
Der PD-Hit ! Benétigt 1MB-Speicher

DRIVE WARS ein sehr gutes Shoot 'em up-Game

ZAUBERWURFEL Amiga-Version mit Maussteuerung und Animation
DOWN HILL eine sehr gute Skirennen-Simulation

12 KLEINE DENKSPIELE

FAXEN ein Kastchen-Verschiebespiel mit Bildern, deutsch und
TETRIS mit Zweispielermodus

MECHFIGHT ein groB angelegtes Rollenspiel, in dem es darum geht,
Gegenstande zu finden, zu handeln und gegen Roboter zu bestehen.
Mit Spiele-Editor

HEADGAMES hier heiBt es feuern,feuern...

SPIELE-LEXIKON Tips und Tricks zu 45 kommerziellen Spielen !
BOULDERCRASH V1.3 hiibsche Boulder...-Variante

MUNZEN und SCHLANGE zwei Denkspiele in deutsch

HEROS dieses Programm beruht auf einer Idee eines alten C64-
Programmes. Mit Hilfe des Zufallsgenerators erfindet der Computer
immer neue Science-Fiction-Geschichten zum Schmunzeln ! Deutsch
SKAT sehr gute Skatspielsimulation mit animierter Grafik !

DME-EDITOR Text-Editor in deutsch konfiguriert !

ANTI-VIRUS

024 RESETFESTE RAMDISK fr Kickstart V1.2 + V1.3

026 NOFASTMEM, resetfest, softwarem. Abschalten des Fastrams

028 QUICKMENU zum Erstellen eigener Workbenchments,deutsch

031 DISKEY Diskettenmonitor mit deutscher Anleitung 004
034 LABELPRINT V3.0 ein Etikettendruckprogramm fir 3,5"- und 5,25"- g'ﬁ

Etikettenlabel mit deutscher Anleitung

COPY-DISK 4 sehr gute Amiga-Kopierprogramme, fiir bis zu 4 Laufw.
DFU-TERMINAL-DISK enthélt Acces V1.4,AZComm u. Comm
FESTPLATTEN-BACKUP-PROGRAMME zur Sicherung lhrer Daten
GIROMAN V3.20 Girokontoverwaltung komplett in deutsch
DATAMADE eine komfortable Adressenverwaltung und DaBa,die
modular aufgebaute Datenbank fiir Daten aller Art.,komplett in deutsch!
18UTILITIES u.A.Fonteditor,Speicherlupe,Menteditor,Iconbrush
TRACKDISPLAY zeigt Ihnen in einem Hintergrundfenster standig,auf
welche Spuren vom Laufwerk DFO-DF3 gerade zugegriffen wird. Super!
TURBO-IMPLODER V3.1 ein super Datencruncher !
DFU-PROGRAMME noch einmal 8 Amiga-DFU-Programme

ICONS eine Diskette randvoll mit neuen gemalten, iiberwiegend ani-
mierten Icons verschiedenster GroBe!

KRYPTOR dient zum Verschliisseln von Dateien. Diese konnen dann
nur noch per PaBwort gedffnet werden, deutsch
PASSWORTSCHUTZ fir Inre Festplatte, deutsch

C64-EMULATOR, deutsche Ladeanweisung, benétigt mind. 1MB !
DISKOPTI organisiert lhre Disketten neu, dadurch kiirzere Ladezeiten !
AMIDAT eine kleine Dateiverwaltung mit Suchfunktionen, deutsch
PD-COPY V3 kopiert auch MS-DOS- und Atari-Tracks! Mit Nibble-
Copy,Checkdisk,Speedtest u.s.w. | Deutsch.Der Hit !

INTROMAKER V1.6 zum Erstellen eigener Intros, die beim Bootvor-
gang geladen werden. Mit IFF-Sound- u. Grafikeinbindung, mit dt. Anl.
ROAD-ROUTE zeigt Ihnen die jeweilige Entfernung zwischen versch.
Stédten der BRD und ehem. DDR an. Integriert sind 911 Orte und 2307
VerbindungsstraBen. Beliebig erweiterbar,mit Fahrtroutenvorschlag !
VIDEOBASE und DATABASE-WIZARD Datenbank

LABELPAINT Etikettendruck fiir 3,5"-Disks mit grafischer Gestaltungs-
moglichkeit, deutsch

SPIELE / UNTERHALTUNG

12

131
120

Best.
Nr.

002
005
009
010

RETURN TO EARTH die Weltraum-Handels-Simulation mit dt. Anl.
TETRIX der Spielhallenhit ! Achtung, macht siichtig !

BLIZZARD ein Super-Ballerspiel

STAR-TREK erleben Sie die Abenteuer des Raumschiffes Enterprise!
Bendtigt 1 MB-Speicher und 3 Diskettenlaufwerke !! 3 Disk DM 15,-
THE ULTIMATE GAME EDITOR V2.5 zum Verandern von z.B.
Interceptor,Ports of Call, Bards Tale, deutsch

VIRUS-CONTROL V1.3 erkennt auch Linkviren,deutsch
ANTI-VIRUS-DISK mit 15! Viruskiller-Programmen

LAMER SCANNER mit deutscher Anleitung

ZERO VIRUS Il neueste Version des bekannt guten Virenkillers

Jedes Programm unserer
ABC-SOFT-SERIE

erhalten Sie zum Preis von nur

Bei Programm-Paketen ist der Preis
jeweils gesondert angegeben.

Alle Programme werden auf
3,5"-COLOUR-DISKETTEN geliefert.

Bei Bestellungen geben Sie bitte nur die
entsprechende Best.-Nr. an, damit lhr
Auftrag schnell bearbeitet werden kann.

DTP / DRUCK / GRAFIK / CAD

014 XYTRONIC intergalaktische Handelssimulation,deutsch

015 ZATUR ein Denkspiel mit deutscher Sprachausgabe

019 PARANOID sehr gutes Breakout-Spiel 021
020 RISK Amiga-Umsetzung eines bekannten Brettspieles ,deutsch. 1MB

022 BILLARD eine sehr schone Billardsimulation,bendtigt 1 MB-Speicher ~ 113
023 WERNER-GAME das Flaschbier-Spiel 14

STAR-TREK Version von T.Richter mit deutscher Anleitung.
2 Disk DM 10.-
PACMAN Umsetzung des Spielhallenhits

115

037 TUNNEL-VISION finden Sie Ihren Weg aus dem Labyrinth

038 CHINA CHALLENGE Shanghai-ahnliches Spiel mit dt. Anleitg.

039 DELUXE-HAMBURGER ein Ballerspiel mit Ketchupflasche 116
043 ROLLON und PYRAMIDE zwei Strategie-Spiele, deutsche Anleitung

046 LUCKY LOSER Geldspielautomat ,komplett deutsch 17
048 PAMETHA ein tolles Adventure-Spiel, deutsch 118
051 KART Go-Kart-Rennen fiir 2 Spieler,deutsch

052 CAR Autorennen, benétigt 1 MB-Speicher 19
053 SLOT CARS noch einmal, aber mit Feuerkraft 121

SUPER GRIDDER ein Geschicklichkeitsspiel

MIAM MAN und ROLLER BALL zwei Geschicklichkeitsspiele

mit deutscher Anleitung

H-BALL sehr gute Breakout-Spielvariante

MURAGLIA (Breakoutspiel mit sehr gutem Sound) und Biscione (sehr
ute Version des "Wurm"-Spieles)

122
123
124

Anlei

045
050

PERFECT ENGLISH Vokabeltrainer komplett in deutsch !

DER LEHRSATZ DES PYTHAGORAS in Bild, Text und Animation
anschaulich erlautert ! Benétigt 1 MB-Speicher
BIORHYTHMUS-BERECHNUNG mit grafischer Darstellung,deutsch
ELEKTRONIK-KURS Spannung- Strom- Widerstand 2 Disk DM 10,-
6 MATHEMATIK-PROGRAMME (Kurven, Gleichungen usw.)

CHEM V1.0 ein Programmpaket zur raumlichen und wirklichkeitsgetreuen
Darstellung von Molekiilen mit Editor !

GEO ein Programm zum Kennenlernen der verschiedenen Staaten der
Erde mit Informationen iiber Einwohnerzahl Hauptstadt,Flache usw.
AuBerdem enthalt das Programm umfangreiche Tests in spielerischer
Form mit Punktvergabe ! Deutsch. Ein Astronomielern- u. Testprogramm
wird ebenfalls mitgeliefert !

MATHEPROGRAMME Wurzel-,Primzahlen,Zinsen und Jahreszahlen wer-
den von diesem Programm berechnet | Deutsch

058
135
136
137

138

139

MUSIK / GRAFIK / ANIMATION

006 NEW-TEK-SOUND Grafik- und Animationsdemo.
Hier zeigt der Amiga, was in Ihm steckt !

2 Disks DM 10,-

SONIX-SOUND-PAKET 8 Disketten mit fertigen
Sounds incl. Sonix-Player DM 40,-
SOUNDTRACKER-SUPERSOUNDS

und Intros. Fertige, fantastische
Musikstiicke auf 5 Disketten DM 25,-
ANIMATIONS 8 Disketten mit Super-Anima-
tionen,1MB Speicher erforderlich DM 40,-
M.E.D. soundtrackerahnliches Musikprogramm,
sehr gut, mit deutscher Anleitung
GRAFIKSHOW mit Musik, bendtigt 1,5 MB Speicher
AGATRON-GRAFIK-SHOW
MAD-SLIDESHOW sehr empfehlenswert !
TURBO SILVER SLIDESHOW, sehr gut !
MIDI-PANIC Midi-Programm mit diversen Midi-
Utilities,deutsch

ART-SLIDESHOW mit sehr schonen,
gezeichneten Bildern

017
030

PROGRAMMIERSPRACHEN

036 PCQ-PASCAL-COMPILER-PAKET mit
deutscher Anleitung
ZC-COMPILER C-Compiler
UTILITIES fiir Programmierer
z.B. Disobject,ILBM-Handler,
M2-Maker

FORTRAN 77C V1.3 mit
deutscher Anleitung
LISP-INTERPRETER mit deutscher
Anleitung

HILFS- UND DIENSTPROGRAMME fiir
Modula-Programmierer. Im einzelnen:
CDTITLER,CLITITLER,DIRSTRUCT, Pt
M2 PATHS, NAMEFILES , (

OBJIMP, WINDOWIOX - f
PDC ein komplettes C-Programmier- ‘!fh\s\} 2
system mit Compiler, Assembler,Linker

und Bibliotheken. Lattice-C kompatibel, mit Quelitext 3Disk DM 15,
X-LISP V2.1 ein weiterer Lisp-Interpreter fur den Amiga

146
147

L J
148 S
149

150

151

152

PAKET-ANGEBOTE

DBW-RENDER V2.0 Ray-Tracing-Programm mit d h g
2Disk DM 10,-

MCAD sehr gutes Amiga-CAD-Programm

AMIGA-DOWNLOAD-FONTS fiir 24-Nadel-Drucker, deutsch sowie As-

sembler Quell-Codes fiir Fonts,Bilder,Screens, deutsch

PRINT STUDIO universelles Drucker-Utility mit komfortabler grafischer

Benutzeroberflache.Ausdruck aller IFF-Formate,Screens, Texte. Speichern

von Screens und Fenstern als IFF-Datei,deutsch

und GRAFIK MACHINE ein komfortabler IFF-Konverter

POST leistungsfahiger Postscript-Interpreter, volle Unterstiitzung der

Adobe-Sprache. Verschiedene Zeichensatze werden mitgeliefert

SUPERPRINT druckt kurzen Text beliebig groB auf Endlospapier

PRINTER DISK enthalt 9 nitzliche Druck-Programme bzw. Utilities fiir

Nadeldrucker

TURBO SILVER WORKSHOP , deutsch

TEX komplettes Schriftsatz-Paket fiir den Amiga mit Druckertreibern fiir

NEC P6, EPSON FX80 und HP-Deskjet | Deutsche Anleitung

und massenweise Fonts | 9 Disks DM 45,

DTP-CLIPART-BILDER 10 Disks randvoll DM 50,-

DELUXE-PAINT Ill GRAFIKKURS deutsch 2 Disk DM 10,-

A500-VIDEOKURS welche Hard- und Software wird benétigt und was

wird wo angeschlossen? Diese Fragen beantwortet der A500-Videokurs !

063 SYS Virusjagd durch iber 50 Spiele-Levels Bendtigt 1MB-Speicher 2 Disk DM 10,-
064 DRIP-GAME sehr lustiges Geschicklichkeitsspiel
079 ZERG ein Fantasy Rollenspiel
080 MOONBASE ein Weltraumspiel :‘:s" HOBBY / HAUSHALT
001 VIDEODATEI UND ETIKETTENDRUCK, komplett in deutsch

DRAGON CAVE erforschen Sie unbekannte Dungeons ! Perfekte Grafik,
Sound und Animation machen dieses Spiel zum absoluten PD-Hit !
Mit Spiele-Editor,deutsch. Bendtigt 1MB

MARIKO ein interessantes neues Denkspiel,dt. gute Grafik
EISHOCKEY-MANAGER-SIMULATOR bringen Sie Ihre Mannschaft
durch geschicktes Taktieren zum Sieg! Deutsch!

KNIFFEL sehr schon gemacht, komplett deutsch

MISSILE COMMAND verteidigen Sie Ihre Stadte gegen

Angreifer | Superschnell,bekannt aus den Spielhallen, jetzt

fir den Amiga! Absoluter Hit!

JUMPY ein Hiipf- und Sammelspiel in deutsch

EXTERMINATE und DARK STAR zwei Shoot 'em up Games,deutsch
TUMBLER STREET mogen Sie illegale Spiele mit Geld? Es handelt sich
hierbei um das bekannte Becher-Verschiebe-Spiel mit einem Ballchen.Mit
digitalisierten Filmsequenzen, einfach super ! Bendtigt 1MB-Speicher

081
082
083

084
085

126
127
128

086 129

087

088 130

AKTIEN eine Aktienverwaltung komplett in deutsch

SUPER-LIGA eine FuBball-Bundesliga-Verwaltung in deutsch

SCHICKSAL? religiose Bilder und Texte mit Musik, deutsch

CD- UND PLATTENLISTE Katalogisierungsprogramm,deutsch

OKO was soll ich nachste Woche kochen und was muB ich dafir einkau-

fen? Beide Fragen beantwortet jetzt OKO! Interaktiv wird ein Kiichen- und

der passende Einkaufszettel erstellt und gedruckt | Komplett in deutsch

FISCHERTECHNIK-INTERFACE-ANSTEUERUNG ist mit dem Amiga

durch dieses Programm mdglich, deutsche Anleitung

KALORIENWACHE errechnet zu lhrem Menii die jeweilige Kalorienzahl!

Komplett in deutsch

LOTTOMASTER Uberprift lhre wochentlichen Zahlen auf Gewinne und

%ibt (nicht ganz ernst gemeinte) Vorhersagen, deutsch
HARAKTERTEST auf Grund von Schiaf- und Blumentest,dem chinesi-

schem Horoskop, Sternzeichen usw., deutsch

ORAKEL befragen Sie das chinesische Orakel bei der Beantwortung von

schwierigen Fragen ! Deutsch

SUPERPACK 60

60 PD-Programme der Spitzenklasse !
Return to Earth,Kampf um Eriador,ColorWindow,WBLander,
Risk,Broker,Amiga-Stopper,Paranoid,LuckyLoser, Faktura,
Clock,MS Text,Videodatei,Platten-liste,Superliga,Haus-
haltsbuch,MCAD,Wizard of Sound,Tastenschlo3,CLI-
Pack,Virus-Stop,Werner-Spiel,Latein,DiskCat,ROM,Star
Trek,Core Wars ,Show,Label,Amiga-Paint,Giroman,
Filemaper,Printutility,Blizzard,Virus Control, Tetrix,
Moria,Battleforce,Peters Quest,Super-Bilder, Billard, Einkom-
mensteuer,D-Sort |ll,Fix-Disk,Universaldatei,Quickmenti,
Diskey,Mandelbrot,Silver-Bilder,Astronomie,Superprint,
Calc,Atlantis, Schach,Viewboot,Labelpaint

Fast alle Programme mit deutschen Anleitungen

KOMPLETTPREIS nur 69,' DM
EINSTEIGER-PAKET

das Startpaket mit CLI-Hilfen,Infos, Demos,Programme

Komplettpreis 10 Disks 35 y - DM

SPIELE-PAKET | + 1i
je 10ausgewahlteDisks je Paketnur 39,' DM




WARE ZU FAIREN PREISEN !

H OT 1 00 Die Public-Domain-Sammlung der Superlative!

100 ausgewéhlte PD-Programme aus allen Bereichen, die ideale Grundausstattung fir jeden Amiga-Besitzer !

Enthalten sind unter anderem: DaVinci,Business-Paint,Geo,Analysis,Video-Verwaltung,AmiDat,Power-Packer,Diskspeed,
Rechentrainer,Boulder,Roll On,Lucky Loser,Berserker,Dir Utility, Diskcat, Disk-Label-Druck,Pit Dry Gen,Drip,Maze Man,Noch
Eins,Ahoi!,MS-Text,Elements,SD-Backup, Turbo-Backup,PCopy,GPrint,Steinschlag,3D-Labyrinth,Egyptian Run,lcon
Assembler,Pointer-Animator,Fast Disk,Mastermind,Chess,Boot Intro, WB-Pic,Deluxe-Hamburger,Mega WB,Sonix-Musik
sowie weitere 60 Programme !

100 Programme KOMPLETTPREIS nur 89,' DM

M EGAPAC K 1 00 100 PD-Programme der Extraklasse !

enthalten sind Spitzenprogramme wie z. B. Intui Tracker,Mad-Factory,Anti-Virus,Sequencer,Amiga-Paint, MED-
Beatstomper,Superprint,Molekiledatenbank,R.0.M.,Mandelbrot, ABACUS,Fahrprifung,Perfect English,Latein,
DaVinci,Diskmonitor,Schreibkurs,Quizmaster,Billard,Feldherr,Grav-Attack, Tabellenkalkulati uchhaltung u.
Jahresbilanz,Klecks, Briefkopf, Videoverwaltung,Roulette, Datei 2. 15, Etikettendruck, StarLabel 2.0,Broker-
Assistent,Musikdatei,Fix-Disk,Beatmaster,StarChart,Horoskop,DiaPaint,Paccer,Imperium ) Romanum
und weitere 60 Programme

Das ideale Paket fiir jeden Amiga-Fan zum KOMPLETTPREIS von nur 89 D

SUPERGAMES |

eine Spielesammlung mit hohem Niveau !

enthalten sind: Imperium Romanum,Pythagoras, Tetris,Faxen,Ball+Pipes,Hiruris,Blox,
Spacebattle,Drive Wars,Disc,Clowyns, Drip,Mykene,Roll On,Obsess,Paranoids,
SYS,Miniblast,Car,Dungeon Cave

KOMPLETTPREIS nur 35,' DM
DELUXE-BENCH s

Superdisk!

Endlich komfortables Arbeiten mit dem AMIGA-CLI ! 1,3MB der besten
AMIGA-Arbeitshilfen im komprimiertem Format. Bereits beim Booten wird die neueste
Version von VirusX, die resetfeste Ramdisk (VDO) und ein Anti-Guru-Programm im

Boot-Intro-Maker,Mausbeschleuniger, Textverar-beitung,Bildschirmschoner,ein- und
ausschalten des AUDIO-Filters,Packer/Entpacker mit Maussteuerung,Utilimaster
zum Ausfiihren fast aller CLI-Kommandos per Mausclick usw..

wr 29,90 DM

SUPERGAMES Il -

Eine Supersammlung aus
100 PD-TOP-Spielen !

enthalten sind z.B.:Trucking,A-Balls,
Mechforce,Roboter,Wiirfel-Poker,
Reaktor,FuBballmanager,Eishockey-
manager, Treasure Search,
Headgames,Taran,The JAR,
Exterminate,Bandits,
Kniffel, Q-Ball,Peters Quest,
Raumstation,Drip-Game,
Grufti,Move,Run for Gold,
Zatur,Roll on,Puzzle,Stein-
schlag,Harfe Partience, ‘\N (‘ "( [
Halma,Tennis,Space s D “) J

Battle,Space War, r

Missile Command,Jum-

py,Supersenso, Cosmoroids, Bauernskat,Quattro,Pyramide
und viele andere

100 SPIELE KOMPLETTPREIS

nur89,- DM

KOMMERZIELLE SOFTWARE

LEERDISKETTEN 3,5"
neutral inkl. LABEL

MF 2DD

/ 10St. DM 8,- 50 St. DM 39,- 100 St. DM 75,-
3

500 St. DM 360,-
HARDWARE: Weiterhin sind ca. 6000
3,5" LAUFWERK intern mit Einbausatz firr A2000... DM 109,- [ PD-Disks aus ca. 150
3,5" LAUFWERK extern, durchgef. Bus, abschaltbar DM 135,- Serien lieferbar!
3,5" LAUFWERK A500 iNterN «.....voeeeeeresseeeessesensssssane DM 127,- |z.B. Fred Fish, Kickstart, Taifun,
512 KB-SPEICHERERWEITERUNG fiir A500 auf ACS, RPD, Chiron, RHS, AUGE,
1 MB, mit Akku und Uhr, abschaltbar ..............ccecueun. DM 65,- : P _
1,8/2 MB ERWEITERUNG A500 intern,Akku,Uhr,abs. DM 269,- Eﬂgu&fgcws‘ B4, Feno
8 MB-KARTE A2000 mit 2 MB beStickt ..........c....ees DM 339,- | o % i :
MICROWAY FLICKER-FIXER fiir A2000 . 3 g, $ieleengatinigtauabichiioBlioh puf3,5°-
MAXI MAUS AMIGA 280 dPi....veevereenesscesecssssssssssnees 49,- | Disketteninkl. Etiketten auf 1a-NN-Disks
MAUS-MATTE .....cvovmmnerrsnnssssessassessens 7,- | 1,90 DM BEI ABNAHME BIS 49 DISKS

KICKSTART-UMSCHALTPLATINE 3-fach (3xROM) auf Anfrage | 1,80 DM " AB 50 DISKS
KICK-UMSCH.-PL. 3-fach A2000 (2xROM/1XEPROM) DM 55,- |4 50 pm * AB 300 DISKS
KICKSTART-UMSCHALT-PL. 2-fach,mit V1.3 0d.V1.2DM  98,- | ™ {10 DM BEI SERIENABNAHME
KICKSTART-ROM V1.3 oder V1.2.......ccoceeererernrnrnenenes DM 59, " iber 300 DISKS !
KICKSTAIZT-ROM V) s T e DM 98- |. \ oSTENLOSES INFO ANFORDERN *
FARBBANDER: PD - ABO - SERVICE
STARLC10.......... DM 990 STARLC24/10........ DM 14,50 PRO DISK 1,50 DM

NEC P6/P7 Plus ..DM 14,95 EPSON LQ 500-850.DM 11,95 |3 DEUTSCHE KATALOG-DISK 10,- DM

UBERSETZE ein Programm, das lhnen englische Texte ,

z.B. Anleitungen, ins Deutsche Ubersetzt.. Inclusive
erweiterbarem Wérterbuch 27,-DM

DER ElNSTlEG 380 Seiten geballte Informationen , Tips

& Tricks rund um den AMIGA, incl. 2 begleitende Disketten mit

hilfreichen Programmen!
Der Hit fir AMIGA-EINSTEIGER 49,-DM
uber 800 Samples (Ins-

IFF-MUSIK-PAKET

trumente,Gerausche) in fantastischer Qualitat! Verwendbar fir alle
gangigen Musikprogramme (z.B. Soundtracker, Oktalyzer, MED).
Gratis dazu ein PD-Soundprogramm! Insges. 10 Disks 79 -D

PC HANDLER konvertiert MS-DOS- und ATARI-Dateien

ins AMIGA-Format und umgekehrt. Geeignet fir 5,25"- und 3 5'-
Disketten. PC-Karte und PC-Laufwerk nicht erforderluch'67

TRANS DAT Englisch-Ubersetzungsprogramm

mit iiber 70 000 Vokabeln! Insgesamt 3 Disks 67,-DM

TURBOPRINT PROFESSIONEL 139,- DM
TURBOPRINTII fur optimale Ausdrucke bis 360x360
dpi in Farbe und Schwarz/WeiB 78,- DM

X-COPY PROFESSIONEL (neue Version) mit Hard-
ware-Zus. kopiert fast jede geschiitzte Software 75,- DM
MULTITERM pRo v3.0 BTX-DECODER macht lhren
Amiga BTX-fahig! Postzugelassen, komplett deutsch_mit
ausfuhrlichem Handbuch .

BEETHOVEN ein Musik-Programm mit Noteneinga-
be-Méglichkeit ! Der Nachfolger von "Wizard of Sound",
insgesamt 3 Disks, 1MB erforderlich 49,- DM
LANGUAGE MASTER Fremdsprachenlernpro-

gramm mit Lektionen in Englisch, Franzdsisch, Spanisch
und ltalienisch! Individuell erweiterbar, Lernmodus mit Feh-
lerauswertung 49,- DM
DSORT-PRO Etikettendruck mit Listenerst. 19,- DM
BRIEFKOPF zum Erstellen von Briefkspfen 19,- DM
VIDEOPRO professionelle Videoverwaltung 29,- DM

MOVIE-MAKER Animations-Programm ~ 29,- DM
ACHTUNG
AMIGA - PROGRAMMIERER

Wir suchen stédndig Giberdurchschnitt-
lich gute und neue AMIGA-Software.

Unsere Versandkosten:bei Vorkasse (bar,Scheck) 5,-DM,bei Nachnahme 8,-DM.Ausland nur gegen Vorkasse 20,-DM.Alle Angaben gelten bis 5 kg Gewicht

Bequem bestellen per Tel. 05261/68475 @ Fax 05261/68229 @ Btx *ABC-SOFT#

oder schriftlich bei: Bestell-Cou po n

ASCSO
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Fachhandel fir Hard- und Software
Public Domain e Shareware
Entwicklung und Vertrieb
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Window-Aktivierung,
die zweite.

VON KAI ISKE

Besitzer eines Amiga 3000
oder eines aufgertisteten, al-
teren Amiga mit OS 2.0 wer-
den es sicherlich kennen:
AutoPoint. Ein Programm,
das automatisch das Fen-
ster unterhalb des Maus-
zeigers aktiviert.

oweit, so gut, aber ein

Problem gibt es bei

diesem und bei ande-
ren ebenfalls in diese Rich-
tung abzielenden Program-
men: Falls nun ein Window
ein aktiviertes StringGadget
enthélt, wird es deaktiviert,
sobald man die Maus auBer-
halb des Windows postioniert,
d.h. es wird einfach ein ande-
res Window aktiviert und so-
mit das StringGadget deakti-
viert. Dies ist sicherlich nicht
im Sinne des Benutzers ...
Hier setzt AutoPointll ein. Das
Programm macht im Grunde
nichts anderes als AutoPoint,
allerdings mit einer ,,intelligen-
teren“ Aktivierungsroutine, die
alle vorhandenen Fenster auf
dem gerade aktiven Screen
danach Uberprft, ob sie ein
aktives StringGadget enthal-
ten. Fallsdem soist, wird kein
Window aktiviert. Ansonsten
verhélt es sich so wie Auto-
Point der Workbench.

Das Programm wird als
Commodity in das System
eingebunden, unter Zuhilfe-
nahme der Funktionen der
Commodities-Library. Um sich
diese einfache Kontrolle des
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Input-Devices Uber die Com-
modities-Library zu Nutze zu
machen, bedarf es aber noch
einiger Initialisierungen. Als
erstes muB ein sogenannter
Brokerinitialisiert werden, der
den Kopf aller weiteren Ob-
jekte darstellt. Inder NewBro-
ker-Struktur wird der Titeldes
Programms und eine zwei-
zeilige Beschreibung einge-
tragen. Diese Texte werden
vom Exchange Programm der
Workbench benutzt, um dem
Benutzer klare Informationen
bieten zu kénnen. Bevor der
Broker initialisiert werden
kann, muB ein Message-Port
erzeugt werden, der in die
NewBroker-Struktur eingetra-
gen wird. Uber diesen Mes-
sage-Port werden alle Input-
Events und Befehle von
Exchange anden Brokerbzw.
das Programm weitergeleitet.
Ist der Broker initialisiert, wird
versucht, ein Signal-Bit fir
den AutoPoint Il-Task zu be-
sorgen. Dieses Signal-Bit wird
spater dazu benutzt, festzu-
stellen, daB eine Mausbewe-
gung stattgefunden hat. Doch
von einem Broker und einem
Signal-Bit kommt noch keine
Aktivierungsroutine. Alsnéch-
stes braucht das Programm
einen Filter. Dieser Filter dient
dazu, die auftretenden Input-
Events zu filtern und nur bei
bestimmten eine Funktion
auszuldsen. Dieser Filter muB
noch beschrieben werden,
d.h. ihm muB mitgeteilt wer-
den, auf welche InputEvents
er reagieren soll. Das wird
durch eine Input(e)Xpression
bewerkstelligt. Die Input-
Xpressionist eine Struktur mit
Beschreibungen. In diesem
Beispiel reagiert der Filter nur
auf RAWMOUSE Events, d.h.

nur auf Mausbewegungen.
Diese Definition des Filters
wird durch SetFilterlX() der
gerade initialisierten Filters-
truktur Gbergeben. Nun muB
noch ein Signal-Objekt er-
zeugt werden, das dann, falls
ein Event den Filter passiert
hat, ein Signal an AutoPoint-
Il schickt. Dies wird durch das
Makro CxSignal() erledigt, das
als Eingabe die Adresse des
zu ,erweckenden” Tasks so-
wie das Signal-Bit benétigt,
mit dem der Task geweckt
werden soll. Hat bis jetzt alles
geklappt, so wird das Signal-
Objekt an den Filter gehangt
(durch AttachCxObj) sowie
der Filter an den Broker. Feh-
ler, die wahrend der Initiali-
sierungen aufgetreten sein
kénnten, werden durch Cx-
ObjError() erfragt, einmal flr
den Filter und einmal fir den
Broker selbst. Diese Fehler-
Uberprifungen folgen des-
halb, weil commodities nicht
allzu gravierende Fehler an
die jeweiligen Objekte hangt
und nicht gleich einen Fehler
anzeigt. Die akkumulierten
Fehler innerhalb der Struktu-
ren werden durch CxObjEr-
ror() erfragt. Wenn keinerlei
Fehler gefunden wurden, wird
der Broker durch ActivateCx-
Obj() gestartet. Nun wartet
AutoPoint-Il erst einmal, bis
ein Signal den Task erweckt.
Dabei wird auch auf das
CTRL-C-Signal gewartet, um
ein Stoppen durch BREAK zu
ermoglichen. Falls das einge-
troffene Signal zusténdig ist
fur die Aktivierung eines Fen-
sters, d.h. vom Signal-Objekt
kam, wird in die Aktivierungs-
routine verzweigt. Falls das
Signal von z.B. Exchange
kam, werden die eventuell ein-

gegangenen Messages am
Message-Portdurchgearbei-
tet. Erst einmal wird der Typ
der Message bestimmt und
danach deren Identitat. Das
Programm reagiert nur auf
CXCMD_COMMAND, d.h. auf
Kommandos, die das Exchan-
ge Programm verschickt.
Durch die Identitat kann man
entscheiden, welche Aktion
von AutoPoint-1l erwartet
wird. Die mdglichen Identita-
ten entnehmen Sie bitte dem
Sourcecode. Falls das Pro-
gramm beendet werden soll,
so wird erst der Broker und
alle an ihm ,hdngenden®,
Objekte durch DeleteCxObj-
All() und danach das allokier-
te Signal freigegeben. Amein-
gerichteten Portkénntennoch
Messages anliegen. Aus die-
sem Grund werden alle evtl.
noch anstehenden Messages
erst geléscht, bevor der Mes-
sage-Port entfernt wird. Zu
guter Letzt werden noch die
Libraries geschlossen.

Die Aktivierungsroutine
sperrt erst einmal die In-
tuitionBase, so daB keinerlei
Veradnderungen vorgenom-
men werden kénnen (z.B. ein
Fenster geschlossen werden
kann) und die Felder der In-
tuitionBase in Ruhe ausgele-
sen werden kdnnen. Erst ein-
mal wird die Adresse des ge-
rade aktiven Fensters ausge-
lesen. Falls nun auf dem akti-
ven Fenster gerade ein/meh-
rere Requester dargestellt
wird/werden, wird die Routi-
ne ohne weitere Aktionen ver-
lassen. Ist dem nicht so, wird
versucht, den Layer unter der
Maus zu finden. Aus diesem
Grund muB die Mausposition
aufdie Auflésung des Screens
umgerechnet werden, da sie
immer in der héchsten Auflo-
sung gespeichert wird
(640*512). Danach wird durch
WhichLayer() der Layers-Lib-
rary versucht, die Adresse ei-
nes Layers zu besorgen, der
unter dem Mauszeiger liegt.
Istdas nicht der Fall bzw. liegt



der Mauszeiger nicht ober-
halb des Screens, wird mit
dem nachsten Screen fortge-
fahren. Wurde nun ein Layer
gefunden wird erst getestet,
ob das Window des Layers
nicht schon aktiv ist. Falls
nicht, wird fortgefahren mit
dem Durchlaufen aller Win-
dows des Screens, auf der
Suche nach einem eventuell
aktiven StringGadget. Dazu
werden alle Gadgets aller
Windows des Screens gete-
stet. Falls nun eines gefun-
den wurde, wird nicht mit der
Aktivierung fortgefahren. Zu
guter Letzt wird die In-
tuitionBase wieder entriegelt
und fortgefahren.

Ich habe bei der Program-
mierung auf besonderen
Schnick-Schnack, wie z.B.
ToolTypes oder Kommandos
Uber die Kommandozeile aus-
zuwerten, verzichtet, da dies
den Umfang des Programms
nur unndtig aufgeblaht hatte.
Gestartet wird das AutoPoint-
Il entweder Uber die Work-
bench (falls ein entsprechen-
des Icon vorhanden ist) oder
Uber die Shell/CLI. Falls Sie
AutoPoint-Il in das WBStart-
Up-Verzeichnis lhrer Work-
bench legen wollen, muB ein
Icon mit dem DONOTWAIT
ToolType vorhanden sein, so
daB die WorkBench nicht auf
ein Beenden des Programms
wartet. Das Programm wird
entweder durch erneutes

Starten, durch den BREAK
Befehl, oder durch Anwahlen
desKILL-Gadgetsim Exchan-
ge-Programm beendet.

Falls Ihnen die Aktivierung
durch Mausbewegung nicht
zusagt, so kénnen Sie das
IECLASS_RAWMOUSE inder
AutolXFilter-Definition durch
ein[ECLASS_RAWKEY erset-
zen. Das wirde eine Aktivie-
rung durch Tastendruck be-
wirken. Ich denke, daB ande-
re Klassen der Input-Events
nicht sonderlich wirkungsvoll
sind. Aus diesem Grund habe
ich sie hier nicht aufgefiihrt.

Das Programm wurde un-
ter Aztec 5.2a compiliert. Ich
denke aber, da3 man es ohne
groBe Probleme auf anderen
Compilern tibersetzen lassen
kann, vorausgesetzt, daB Sie
die Header-Files und Linker-
Libraries fuir OS 2.0 besitzen.

Ach ja, das Programm lauft
nattrlich nur unter OS 2.0.
Unter &dlteren Betriebssyste-
men des Amigas wird einfach
abgebrochen.

= | AUTOPOINT Il

Sprache: Aztec C 5.2a
Lange: 419 Zeilen
Compilieren mit:
cc -ps AutoPointll
In +q -m AutoPointll -Ic16
Kickstart 2.0
Speicher: ab 512KB

#define REVDATE

/* AutoPoint II von Kai Iske */
/* (c) 1992 Maxon Computer/KICKSTART */

#define REVISION "1.00"
"l4-Jan-92"

#include
#include

9: #include
10: #include
11: #include
12: #include
13: #include
14: #include
15: #include
16: #include
17: #include
18: #include

oo WN

<clib/exec_protos.h>
<clib/intuition_protos.h>
<clib/commodities_protos.h>
<clib/layers_protos.h>
<pragmas/exec_lib.h>
<pragmas/intuition_lib.h>
<pragmas/commodities_ lib.h>
<pragmas/layers_lib.h>
<exec/execbase.h>
<intuition/intuitionbase.h>
<intuition/intuition.h>
<dos/dos.h>

s I*
: void _abort (void) {};
/%
: void main (void) ;

: void Activate (void);

/*

Kein Abbruch durch CTRL-C */

Prototypes unserer Funktionen */

: extern struct ExecBase *SysBase;

: struct IntuitionBase *IntuitionBase;
: struct CxBase *CxBase;

: struct LayersBase *LayersBase;

Der VERSION-String fiir C:VERSION */

: char AutoVer[] =

"\O$VER: AutoPointII V"REVISION"\O0";

/**********************************************/

/*

Definition unseres Brokers */

/**********************************************/

{

}i

: struct NewBroker AutoBrokerDef =

/* Muss NB_VERSION sein */
NB_VERSION,
/* Text fir Liste von EXCHANGE */
(BYTE *)"AutoPoint II",
/* Titel text */
(BYTE *)

"AutoPoint II V"REVISION"
/* Kleine Beschreibung */
(BYTE *)

"© MAXON. Window-Activator von Kai Iske",
/* Wir wollen Nachricht und

vor allem, wenn jemand versucht

sich unter dem gleichen Namen

einzutragen. Wenn ja, dann

wird AutoPoint II beendet. */
NBU_NOTIFY|NBU_UNIQUE,
/* Leider gibt es kein Fenster */
0,
/* Prioritat des Brokers */
0,
/* Adresse des Ports */
NULL,
/* Reserviert */
0

("REVDATE") ",

/**********************************************/

/*

Filterdefinition fiir die Activation-Routine*/

/*********************t************************/
IX AutoIXFilter =

{

}:

/* Muss IX VERSION sein */
IX VERSION,
/* Typ des Input-Events, bei
dem das Programm "aufgeweckt"
werden soll. */
IECLASS_RAWMOUSE,
/* Keine weiteren Spezifikationen */
0,
0,
0,
0,
0

’

: void main (void)

/******************************************k***/

/* StartUp-Routinen */
/*********************************i************/

{
BOOL QuitAuto = FALSE;
struct Message *AutoMsg;
struct MsgPort *AutoPort;

CxObj *AutoBroker, *AutoFilter,
*AutoSigObj;

LONG AutoSignal, AutoSigFlag, PcrtSigFlag,
ThisSig;

ULONG Type, MID; —>
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99: 179: AttachCxObj (AutoBroker,

100z if (SysBase->LibNode.lib Version < 36) 180: AutoFilter);

1.01.% exit (10); 181:

102} 182: /* Fehler im Filter

103: /* Benétigte Libraries anfordern */ 183: aufgetreten ? */

104: if (! (IntuitionBase = 184: if (! (CxObjError (AutoFilter)))

105 (struct IntuitionBase ¥*) 185: {

106: OpenLibrary ( (UBYTE *) 186: /* Fehler im Broker ?*/

107 "intuition.library", OL))) 87 if (! (CxObjError (AutoBroker)))

108: goto CleanUp; 188: /* Broker aktivieren */

109: 189: ActivateCxObj (AutoBroker,

1107 if (! (CxBase = (struct CxBase ¥*) 190: TRUE) ;

i o o OpenLibrary ( (UBYTE *) 1913 }

112 "commodities.library", OL))) 192: }

11.3% goto CleanUp; 193: else

114: 194: goto CleanUp;

115z if (! (LayersBase = (struct LayersBase *) 195 ¥

116% OpenLibrary ( (UBYTE *) 196: else

1175 "layers.library", OL))) 197+ goto CleanUp;

118: goto CleanUp; 198: )

119: 199: else

120: /* Versuch einen Message-Port fir 200: goto CleanUp;

121 den Broker zu installieren */ 201: }

1222 if (! (AutoPort = CreateMsgPort())) 202: else

123 goto CleanUp; 203: goto CleanUp;

124: 204:

125 /* Dem Port einen Namen und 205:

126: eine Priorit&t "spendieren" */ 206: while (!QuitAuto)

120¢ AutoPort->mp_Node.ln Name = "AutoPort"; 2073 {

128: AutoPort->mp Node.ln Pri = 0; 208: /* Warten auf ein signal vom Port,

129; 209: vom SignalObjekt,

130: /* Signalmaske fiir Wait () besorgen */ 210: oder von C:BREAK (z.B.) */

1311 PortSigFlag = 1L « 211 ThisSig = Wait (PortSigFlag | AutoSigFlag

132: (ULONG) AutoPort->mp_SigBit; 212; | SIGBREAKF CTRL_C);

133 213:

134: /* Portadresse in NewBroker-Struktur 214: if (ThisSig & SIGBREAKF CTRL C)

135: eintragen */ 215: QuitAuto = TRUE;

136 AutoBrokerDef.nb Port = AutoPort; 216:

1374 217: /* Kam das Signal vom Signal-Objekt des

138: /* Und den Port in das System einbinden */ 218: Filters ? -> Aktivierung */

139: AddPort (AutoPort) ; 2192 if (ThisSig & AutoSigFlag)

140: 220: Activate();

141: 221:

142 /* Broker bilden */ 222: /* Oder vom Port -> EXCHANGE-Kommando */

1432 if ((AutoBroker = 2233 if (ThisSig & PortSigFlag)

144: CxBroker (&AutoBrokerDef, O0L))) 224: {

145: { 225: /* Alle anstehenden Messages

146: /* Versuch ein weiteres Signal 226: durchlaufen */

1477 zu allocieren. */ 227 while ((AutoMsg = (struct Message *)

148: if ((AutoSignal = AllocSignal (-1L))) 228 GetMsg (AutoPort)))

149: { 229: {

150 /* Signalmaske berechnen */ 230: /* Type und ID der Message

151: AutoSigFlag = 1L « 231: besorgen */

152 AutoSignal; 232: Type = CxMsgType ((CxMsg *)AutoMsg) ;

153: 233: MID = CxMsgID ((CxMsg *)AutoMsq);

154 /* Filter ohne Beschreibung 234:

155: generieren */ 235 /* Wir "kennen" nur Kommandos von

156: if ((AutoFilter = CxFilter (NULL))) 236: EXCHANGE */

157 { 237: if (Type = CXM_COMMAND)

158: /* Filter nach unseren 238: {

159: Winschen &ndern */ 239: switch (MID)

160: SetFilterIX (AutoFilter, 240: {

161: &AutoIXFilter); 241: /*AutoPoint II deaktivieren*/

162: 242: case CXCMD DISABLE

163: /* Ein Signal-Objekt erzeugen, 243: {

164: daB, falls eine Mausbewegung 244: ActivateCxObj (AutoBroker,

165: erfolgt ein Signal an AutoPoint 245: FALSE) ;

166: schickt, um dieses 246: break;

167: zu erwecken */ 247: }

168: if ((AutoSigObj = 248: /* ... wieder aktivieren */

169: CxSignal (FindTask (NULL), 249: case CXCMD ENABLE

1707 AutoSignal))) 250: {

171z { 251 ; ActivateCxObj (AutoBroker,

1724 /* Signal-Objekt an den 252 TRUE) ;

173: Filter hangen */ 253: break;

174: AttachCxObj (AutoFilter, 254: }

175 AutoSigObj) ; 255+ /* Entfernen, oder jemand hat

176 256: versucht unter dem gleichen

177 /* Filter an den Broker 2572 Namen zu starten, dann wird

178 héngen */ 258: AutoPoint auch entfernt.*/_ )
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259:
260:
261
262:
263:
264:
265:
266:
267:
268:
269:
270
271z
272;
273
274:
275:
276:
277
278:
279:
280:
281:
282:
283:
284:
285:
286:
287:
288:
289:
290:
291:
292:
293:
294:
295:
296:
297:
298:
299:
300:
301
302:
303:
304:
305:
306:
307:
308:
309:
310:
31T
312:
313:
314:
315:
316:
317:
318:
319:
320:
321:
322:
323:
324:
325:
326:
327:
328:
329:
330:
331:
332:
333:
334:
335:
336:
337:
338:
339:

case CXCMD_KILL
case CXCMD_UNIQUE
{
QuitAuto = TRUE;
break;

}

CleanUp:

}

/* Broker léschen */
if (AutoBroker)
DeleteCxObjAll (AutoBroker) ;

/* Signal freigeben */
if (AutoSignal > OL)
FreeSignal (AutoSignal) ;

/* Port und alle noch anstehenden
Nachrichten léschen */

if (AutoPort)

{
RemPort (AutoPort) ;
while ((AutoMsg = (struct Message *)

GetMsg (AutoPort)))
ReplyMsg ( (struct Message *)AutoMsgq);

DeleteMsgPort (AutoPort) ;

}

/* Libraries schlieBen */
if (LayersBase)
Closelibrary ( (struct Library *)
LayersBase) ;
if (CxBase)
CloseLibrary ((struct Library *)
CxBase) ;
if (IntuitionBase)
Closelibrary((struct Library ¥*)
IntuitionBase) ;

/**********************************************/

/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*

Hier kommt nun die Activateroutine, die
nur dann aktiviert, wenn kein StringGadget
auf dem aktuellen Screen aktiviert ist.

Um das zu erreichen werden in allen Window
auf dem Screen alle Gadgets getestet (nur
wenn diese StringGadgets sind), ob diese
aktiv sind. Wenn ja..... ABBRUCH

*
*/
*/
Xy
A
*/
x/

/**********************************************/

void Activate (void)

{

BOOL DoActivate;

struct Window *ThisWindow;
register struct Screen *ActScreen;
register struct Layer *TLayer;
LONG LXPos, LYPos;

ULONG IntLock;

/* IntuitionBase "locken", so daB wir in
Ruhe alle Daten lesen kénnen */
IntLock = LockIBase (0OL);

/* Adresse des aktiven Windows besorgen */
ThisWindow = IntuitionBase->ActiveWindow;

/* Falls dort gerade ein Requester
dargestellt wird -> Keine Aktivierung */
if (ThisWindow->FirstRequest)
{
UnlockIBase (IntLock) ;
return() ;

}

/* Alle vorhandenen Screens durchlaufen */
for (ActScreen = IntuitionBase->FirstScreen;
ActScreen;

{

ActScreen = ActScreen->NextScreen)
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}

/* Position des Mauszeigers besorgen */
LXPos = (LONG)IntuitionBase->MouseX;
LYPos = (LONG) IntuitionBase->MouseY;

/* Mausposition auf Aufldsung des Screens
umrechnen */

if (! (ActScreen->ViewPort.Modes & LACE))
LYPos »= 1;

if (! (ActScreen->ViewPort.Modes & HIRES))
LYPos »= 1;

/* Layer unter Maus abfragen. Falls wir
einen haben -> weiter */

if ((TLayer = WhichLayer (
&ActScreen->LayerInfo,

LXPos - (LONG)ActScreen->
ViewPort.DxOffset,
LYPos - (LONG)ActScreen->
ViewPort.DyOffset)))
break;

/* Maus oberhalb des eigentlichen Screens
-> weiter */

if (LYPos >= ActScreen->ViewPort.DyOffset)
break;

/* Haben wir einen Layer ? */
if (TLayer)

{

}

register struct Window *ActWindow;
register struct Gadget *ActGadget;

if ((struct Window *)TLayer->Window ==
ThisWindow)
{
UnlockIBase (IntLock) ;
return();

}

/* Flag setzen */
DoActivate = TRUE;

/* Alle Windows des Screens durchlaufen */

for (ActWindow = ActScreen->FirstWindow;
ActWindow; ActWindow =
ActWindow->NextWindow)

/* Alle Gadgets des Windows
durchlaufen */

if ( (ActGadget =
ActWindow->FirstGadget))

{
/* Gadgetliste durchlaufen */
for(; ActGadget; ActGadget =

ActGadget->NextGadget)

{

/* Falls nun ein aktives
Stringgadget gefunden wird,
wird das Flag zur
Aktivierung geldscht */

if ( (ActGadget->GadgetType &
STRGADGET) &&
(ActGadget->Flags & SELECTED))
DoActivate = FALSE;

}

if (DoActivate)
{
/* Falls das gefundene Window nicht das
aktive ist, dann wird es aktiviert*/
ActivateWindow ( (struct Window ¥*)
TLayer->Window) ;

UnlockIBase (IntLock) ;
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VON THORSTEN MEIER

Miniprint
Kampf dem Papierkrieg

Ist es nicht argerlich? Da
findet man auf jeder Fishdisk
Unmengen von Anleitungen
zu den jeweiligen Program-
men, fiir die man leider auch
wieder Unmengen von Pa-
pier braucht, um sie auszu-
drucken. Denn ein Ausdruck
ist immer noch ubersichtli-
cher als ein beinahe endlo-
ser ASCII-Text, man kann
sich wenigstens die wichtig-
sten Textstellen markieren.

itdieser Papierflutist
jetztzwar nichtend-
gultig SchluB, sie

wird jedoch wesentlich ver-
mindert. Die Lésung heiBt:
Miniprint. Jetzt ist es endlich
moglich, diverse ASCII-Texte
zweispaltig auszudrucken.
Sogar Unterstreichungen,
Kursiv-, Fettschrift und Tabs
werden berlcksichtigt und
Uberflissige Leerzeilen ent-
fernt. Die gedruckten Seiten
werden oben in der Mitte nu-
meriert. Miniprint reduziert
z.B. die Toolmanager-Anlei-
tung von 16 auf 4 Seiten, was
doch schon ein beachtlicher
Fortschritt ist. Erreicht wird
dies dadurch, daB der Text
zuerst in ein String-Feld zwi-
schengespeichert wird, Uber-
flissige Leerzeilen entfernt
werden und das Ganze dann
mit 20 CPI (160 Zeichen pro
Zeile, kann man noch relativ
gut lesen) und vermindertem
Zeilenvorschub zum Drucker
gesandt wird.

80 KICKSTART 4/1992

Mein in GFA-BASIC ge-
schriebenes Programm ver-
wendet natdrlich den ARP-
Filerequester und ist somit
auch einigermaBen komforta-
bel. Damit das Auge auch
schon einmal einen Eindruck
des Ausdruckes bekommt,
sorgt flr den optischen Schiliff
eine grafische Anzeige des zu
druckenden Textes.

Der Clou: es wird zwischen
der parallelen Schnittstelle
‘PAR:” und der systemgesteu-
erten Druckerschnittstelle
‘PRT:’ hin- und hergeschal-
tet, um einerseits den Druk-
kerauf20 CPl einzustellen (ist
Uber ,PRT:* nicht mdglich)
und andererseits auch Um-
laute und ANSI-Steuerzei-
chen, die flr diverse Unter-
streichungen, Kursivschrift
etc. verantwortlich sind, zu
drucken (die Steuerzeichen
muBten fiir die PAR:-Schnitt-
stelle erst umgerechnet wer-
den, was uns aber die PRT:-
Schnittstelle abnimmt und
somit auf auch auf den Prefe-
rences-Druckertreiber an-
pafBt). Leideristesnichtmog-
lich, beide Schnittstellen zu-
gleich zu 6ffnen, so daB es die
einzige Alternative ist, zuerst
Uber PAR: den Drucker ein-
zustellen und dann den Text
mittels PRT: auszugeben.

Funktionsweise: Wurde
Uber die Kommandozeile kein
File-Name angegeben, wird
nach Eingabe der Zeilen pro
Seite (80 passen auf jeden
Fall auf eine Seite) ein Filere-
quester gedffnet, mitdemder
zu druckende Text ausge-
wahlt werden kann. CANCEL
beendet das Programm. Mit
OK wird der Text eingelesen
und die erste Seite dargestellt.
Mit,,N“ wird die ndchste Seite

angezeigt, ohne daB die an-
gezeigte gedruckt wird (fur
den Fall, daB ein paar Seiten
Ubersprungenwerden sollen).
ESC brichtdas Programm ab,
und jede sonstige Taste star-
tetden Ausdruck. Inder Titel-
zeile des Fensters wird die
aktuelle Seitennummerange-
zeigt.

Voraussetzungen: ein Druk-
ker, der 20 CPI Druckdichte
schafft (wohl alle 24-Nadler,
beiLaserdruckern weiB ich es
nicht und bei 9-Nadeldruk-

kern kann ich es nicht un-
bedingt versprechen ...). Auf
meinem NEC P2200 und auf
dem NEC P6 funktioniert es
jedenfalls ohne Probleme.
Und: Der Drucker muB am
Parallel-Port angeschlossen
sein (istbei den meisten Druk-
kern eh der Fall), ansonsten
muB PAR: durch SER: ersetzt
werden.

Viel SpaB, moglichst kei-
nen Papierstau und gut Druck!

® | MINIPRINT

Sprache: GFA-BASIC
Lange: 236 Zeilen
Kickstart 1.2, 1.3, 2.0
Speicher: ab 512KB

by Thorsten 'Mac!'

ARP-Filerequester.

o o bs WN K

[y
o v

: path$=_dosCmd$
: IF path$="2"
a$="Miniprint V2.5

R
[

17: DIM a$(222,1)
18: ON ERROR GOSUB error
19: DO

Miniprint - zweispaltiger Textausdruck
Meier
arbeitet auch mit TABS im Text und

(C) 1992 MAXON Computer/KICKSTART
Kontaktadresse: Amiga Club Coburg e.V.
Postfach 1112
8630 Coburg

[TextFile] "+CHR$ (&HA)
13 VOID (Write (Output(),V:a$,LEN(a$)))

14: ' Textausgabe in die Shell/CLI
153 EDIT
16: ENDIF

20: OPENW #0,0,0,171,40,0,2+4+4096

21 TITLEW #0,"Miniprinter", "Amiga Club Coburg
e.V."

22 REPEAT

23; PRINT AT(0,1);"V2.6 ©91 by Mac !"

24: PRINT "Anzahl Zeilen: ";

25: z$="80 "

26: FORM INPUT 3 AS z$

27 IF VAL (z$)<=2

28: CLOSEW #0

29 END

303 ENDIF

31: UNTIL VAL (z$)<223

32: z_max|=VAL (z$)

33: max_leer|=2

34: ' Max. Anzahl Leerzeilen beim Ausdruck

35: SIZEW #0,171,34+z_max|

36: @redraw

37: IF file$="" OR NOT EXIST (file$)

38: Qarprequest (0, file$, path$)

39: IF path$<>""

40: IF RIGHTS (path$,1)<>":" AND RIGHTS$ (path$;,>

! Filenamen Ubergeben

Usage: MiniPrint




1)< [ 108: IF ende!
41: path$=path$+"/" 109: a$=a$+" (Ende)"
42: ENDIF 110: ENDIF
43: file$=path$+file$ L1165 TITLEW #0,a$
44: ENDIF 112 REPEAT
45 ENDIF 113: DELAY 0.5
46: IF file$<>"" 114: a$=INKEY$
47: IF RIGHTS (file$,1)<>":" AND RIGHTS (file$, 1153 UNTIL a$<>""
1)<>"/" AND EXIST (file$) 116: IF a$<>"n"
48: OPEN "i", #1,file$ 1175 IF a$=CHRS$ (27)
49: 1lof%=LOF (#1) 118: ' ESC -> Abbruch
50: PRINT AT (0,0); "Drucker fertigmachen" 119: CLOSE
51: OPEN "o", #2,"prt:" 120: CLOSEW #0
52; PRINT #2,CHR$(27);"[1";CHRS$ (34);"z"; 121: END
53; ' Draft 1225 ENDIF
54: PRINT #2,CHRS (27);"[92t"; 123: PRINT AT (0,2) ; SPACES (20) ;
55¢ ' papierlénge 124: PRINT AT(0,1);"Drucke Seite ";
56: CLOSE #2 seite|;"... "
57: OPEN "o", #2,"par:" 125 OPEN "o", #2, "prt:"
58: PRINT #2,CHR$ (27);"0"; 126: PRINT #2,CHRS$ (27);"[1 F";
59: ' 8 Zeilen / Zoll 127 ' zentriert
60: PRINT #2,CHRS$ (27);"U";CHRS (0) ; 128: PRINT #2,"- Seite ";seite]|;" -"
61: ' bidirektional 129: PRINT #2,CHRS$ (27);"[0 F";
62: PRINT #2,CHRS$ (27);"Q";CHRS$ (160) ; 130 ' Zentrierung wieder aus
63: ' r. Rand 131 PRINT #2
64: PRINT #2,CHR$(27);"I";CHRS (0); 132 PRINT #2
65: " 1. Rand 138 FOR 1l|=1 TO pzeile|
66: cpi$=CHRS (27)+" ! "+CHRS (5) 134: PRINT #2,0ff$;a$(1|,0);
67: ' 20 CPI 1353 PRINT #2,SPACES (79-MIN(79,
68: PRINT #2,cpi$; LEN (a$(11,0))));
69: CLOSE #2 136: PRINT #2,0ff$;a$(1|,1)
70: of £$=CHR$ (27) +" [Om" 137 NEXT 1|
71 ' Normaldarstellung f. Drucker 138: PRINT #2,CHRS (12);
T2 zeile|=0 139 ' Blattauswurf
73 seite|=0 140: CLOSE #2
74: x|=0 141: pzeile|=0
75: PRINT AT (0,0);"Creating Page ... n 142: ERASE a$()
76: REPEAT 143: DIM a$(z_max]|,1)
i & a$=Qremtab$ (@ginput$ (1)) 144: ENDIF
78: ende ! =EOF (#1) 145: Qredraw
79: t$=TRIMS (a$) 146: ENDIF
80: IF t$="" 147: PRINT AT (0,0);"Creating Page ... 2
81: ' Leerzeile ? 148: zeile|=0
82: INC leer| 149: ENDIF
83: ELSE 150: UNTIL ende!=TRUE
84: leer|=0 151: ENDIF
85: ENDIF 152: CLOSE
86: IF t$<>"" OR (zeile|>0 AND leer|<= 153: ELSE
max_leer|) 154:; CLOSEW #0
87: a|=MIN (79, LEN (a$)) 155: END
88: FOR 1|=1 TO a| 156: ENDIF
89: IF ASC(MID$ (a$,1]))>32 157 file$=""
90: ' Bildschirmdarstellung d. Textes 158: LOOP
91: PLOT 1|+x|*80+5, zeile|+30 159: PROCEDURE redraw ! Bildschirmaufbau
92: ENDIF 160: CLS
93: NEXT 1| 161: COLOR 0
94: INC zeile| 162: PBOX 4,28,166,31+z_max|
95: a$ (zeile|,x|)=a$ 163: COLOR 3
96: IF zeile|>pzeile| 164: BOX 4,28,166,31+z_max|
97: ' 2. Spalte anfangen 165: COLOR 1
98: pzeile|=zeile| 166: RETURN
99: ENDIF 167: FUNCTION qginput$ (kanall)
100: ENDIF 168: ' Leider gibt es beim normalen INPUT eine
101 IF zeile|>=z_max| OR ende!=TRUE 169: ' Fehlermeldung, wenn der Text nicht mit CR
102: x|=(x|+1) AND 1 130 ' abgeschlossen ist. Deshalb hier eine
103: IF x|=0 OR ende!=TRUE 171: ' unempfindilchere Losung:
104: PRINT AT(0,1);"N = Nichste Seite 192 IF INSTR (buffer$, CHRS (10))=0
g 173 buffer$=buffer$+INPUTS$ (MIN (100,10£f%
105: PRINT AT(0,2);"Sonst.= Drucken LOC (#1)), #kanal|)
b 174: ENDIF
106: INC seite| 175: a|=INSTR (buffer$, CHRS (10))
1077 a$="Seite:"+STRS (seite|) 176: IF a| :
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| 177: ret$=LEFTS$ (buffer$,a|-1) 207: LONG{struct%+4}=V:£file$

178: buffer$=MIDS$ (buffer$,a|+1) 208: LONG{struct%+8}=V:path$
179: RETURN ret$ 209: LONG({struct%+12}=WINDOW (w|)
180: ELSE 210: BYTE{struct%+16}=8+16+32+64
181: ret$=buffer$ 211 BYTE {struct%+17}=0

182: buffer$="" 212 LONG{struct%+18}=0

183: RETURN ret$ 213 LONG{struct%+22}=0

184: ENDIF 214: mé68% (8) =struct%

185: ENDFUNC 215: mé68% (14) =arpbase%

186: FUNCTION remtab$(a$) ! TABS -> Leerzeichen 216: RCALL arpbase%-294,m68% ()
187: WHILE INSTR(a$,CHRS (9)) 217: path$=CHAR{V:path$}

188: a%=INSTR (a$, CHRS (9)) 218: file$=CHAR{V:£file$}

189: b%=1+(INT (a%/8)+1) *8 219: ~FreeMem (struct$%, 30)

190: a$=LEFT$ (a$,a%-1) +SPACES (b%-a%) +MIDS$ (a$, a%+1) 220: ERASE m68% ()

191: WEND 221 ELSE

192: RETURN a$ 222: PRINT "Speichermangel."

193: ENDFUNC 223: ENDIF

194: PROCEDURE arprequest (w|,pl$,p2$) 224: ~CloseLlibrary (arpbase%)

195 1$="arp.library"+CHRS$ (0) 225:; ELSE

196: arpbase%=OpenLibrary (V:1$,0) 226: PRINT "Arp.library nicht gefunden."
197: IF arpbase%>0 227 ENDIF

198: struct%=AllocMem (30, 65536+1) 228: RETURN

199: IF struct%>0 229: PROCEDURE error

200: DIM mé68% (15) 230: CLOSE #1

201: rn$="Textfile laden"+CHRS (0) 231: CLOSE #2

202: file$=pl$+CHRS (0) 232: IF ERR=-54

203 file$=file$+SPACES$ (33-LEN (file$)) 233: ALERT 0, "Druckerport nicht frei", 1, "Abbruch",a
204: path$=p2$+CHRS (0) 234: ENDIF

205: path$=path$+SPACES$ (34-LEN (path$)) 235:  EDIT

206: LONG{struct%}=V:rn$ 236: RETURN

Kick-ROM 2.04 199, | Quantum U= 0 0

KiCk 2.04 Set 179_- A2000 Controller  solo

. _ GVP-II 428.- 826.- 1096 1146 1746.-
dito mit Umschaltplatine 199.- Nexus 388.- 799. 1086.- 1136.- 1736.-
SIMM fiir Controller 2 MB 149.- Oktagon 2008 498.- 888.- 1146.- 1198.- 1798.-

A500 Controller

ZIP-RAM stat.col. 4 MB 319.- GVP-I-A500+ 698.- 1046.- 1346.- 1396.- 1996.-
o Oktagon 508 578.- 998.- 1246.- 1296.- 1896.-
Internes Laufwerk 3.5 99.-

Alle Controller werden betriebsbereit ausgeliefert. Mit deutschen
Handbichern und Registrationskarte! Nexus und Fujitsu mit finf
Jahren Garantie, GVP und Quantum mit zwei Jahren Garantie.

Da war noch was!

Z {
C= Commodore| papstiter s412L, 21d8(A) 83 L E i & e Garntle

Papstlufter 8412, geregelt 49.- " : . :
A2000 1MB, Kick2.04 1298.-| SCSI-Gehduse 3.5"& 5.25", 40W 248.- | | o' 210e TIUL £UgTTezet
M2622 SA, 330 MB 2298 .-
A3000 25/52 3698.-| A10 externes Lautsprecherpaar  89.- M2623 SA 425 MB  2498.-
s e M2624 SA, 520 MB 2798 -
A3000 25/105,6 MB  4298.- ’ '
A2320 FlickerFixer 458.- Nur echt mit dem Yeti!
A2630 4 MB, 2.0 komp. 1498.- HauptstraBe 53

7039 Weil im Schonbuch

K-~
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—
e
3
S
&
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§
b

SpiToher it G ‘ Telefon 07157 / 62481

A500+ 1 MB Chip-RAM 158.- Tl e ol

A500 512 KB mit Uhr & Akku 78 .- | = erreichbar sind wir: [ £

A500 2 MB intern 248.- ® 0 Mo - Fr von10 - 12 Uhr £

A500 4 MB intern 488.- und14 - 18 Uhr %

Memory Master 2/8 MB 348.- Besuchen Sie auch 7]

2 MB RAM fir Me.Ma. & Oktagon 160.- unser Ladengeschaft! E
<
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Unser Service . . . fiir Sie !

X@@ @ﬁl foenigs Beranu

zuverldssiger und schneller Service

: - nur ausgesuchte Qualitdtsprodukte
g/‘%a& ’;saﬂw;,e;;m/eb A/)‘éf)’{/ c,eme;s - (f(;;vt) alles ab L?ger lzeferbarl .
ladbacherstraBe 4 liersen - fair. 1 rer. assiee Qualitdt
Tel. : 02162/23533 Fax:166 71 fal : relseﬁl & g Q
Golden Image Maus 53,- Oktagon 508 mit RAM-Option  578,- 9 Nadel A3 Epson kompat. 298,-
ALFADATA Maus 69,- Oktagon 508 |O0MB| 52 MB 975,- NEC P20 771,
ALFADATA incl. Pad u. Halter 79, Oktagon 508 |2 MB (105 MB 1450,- Fujitsu DL 1100 Color 848,-
Supra 500XP 52 MB 879,- HP DeskdJet 500 Color 1698,-
: GVP Seriell |0 MB|105 MB 1398,- HP LaserJet lIP 300 DPI 1998,-
Golden Image Maus 99,- : : >>>> Alle Drucker incl. Kabel <<<<
ALFADATA + Pad u. Halter 119 - !
A2091 orig. Commodore 375,-
Supra WS-2000 Controller 279,- Medusa V2.1 Atari ST 379,-
Golden Image mit Baterien 149,- Oktagon 2008 mit RAM-Option 578,- Chamadleon Il Atari STx8 339,-
ALFADATA incl. Pad, 169,- AT-Bus 2008 IDE-Controller  348,- Vortex AT-Once 286- 8 AT  348,-
Ladestation und Netzteil A2091 Controller 105 MB 1098,- Vortex AT-Once 286-16 AT 539,
Supra WS-2000 105 MB 998,- Vortex AT-Once 386-SX AT  948,-
Oktagon2008 (0 MB| 52 MB 849,- A2386 Commo. 386-SX AT 998,
2-Tasten Trackball 99,- Oktagon2008 |2 MB |105 MB 1298,-
3-Tasten Turbo-Trackball 129,- AT-Bus 2008 |0MB| 52 MB 748,- ~ el
zum entspannten Arbeiten IDEal A2000 | - | 52 MB 648,- Zyxel UT496E  v.32bis, 57.600 1198,-
3-Tasten Turbo-Trackball 149,- IDEal A2000 | -- |105MB 898,- USR HST V.42bis, ASL  1398,-
mit leucht. ‘Kristall-Kugel GVP Seriell |0MB |120 MB 1048,- Supra Modems zuTOP-Preisen a.A.
Marstek 64 GS 329,- Hurricane 1 MB |68020 ab 848,- A1000 Kick/Uhr-Modul 0. Bus 149,-
Golden Image 16 GS 498,- A2630-25 2MB [68882 1348,- A1000 Kick/Uhr-Modul m. Bus 179,-
(incl. A4-Scan-Tray) A2630-25 4 MB |68882 1598,- Kick-Umschalt-Platine V2.0+ 59,-
AlfaScan 256 GS, bis A4 379, VXL-30 NEU - V2.0 ab 878,- Kick-Um Rom-Rom-Eprom 89,-
AlfaScan+ incl. Grafik-Soft. 449,- Stormbringer 2 MB |24 MHz 1898,- Maus / Joystick (voll elektr.) 49,-
: Stormbringer 4 MB |30 MHz 2698,- Boot-Selektor  (elektr. DF0-3) 45,-
GVP GForce 4 MB |25 MHz 1798,- Multi-Face-Card (2xSer + 2xPar) 349,-
30 intern A 500 149,- ACD Fusion-Fourty 68040 ab 2998,- Multi-Port I/O (9xSer) 449,-
3,5° intern  A2000 129,-
3.5" extern ALFADATA 189, : v
3.5" extern 3 State 139,- Colormaster 12 Bit 748,- Agnus 8372A (1 MB) 95,-
5.25" extern TEAC 239,- Colormaster 24 Bit 1198,- Agnus 8372B (2 MB) 110,-
DCTV 24 Bit + Digit. 1198,- Hires Denise (1280x512) 89,-
FrameMaster 24 Bit 1898,- IC 8520 (I/0) 69,-
512 KB intern 3-State 69,- Rainbow Il 24 Bit (+8) 1798,- Kickstart Rom 1.2 0. 1.3 69,-
512 KB intern ALFADATA  89,- Fusion Framebuff. 24 Bit 3298,- Kickstart Rom 2.0 129,-
1 MB A500+ ALFADATA 169, GVP Imp. Vision 24 Bit PAL 4389,- Papstliifter 59,-
2MB intern ALFADATA 329, DigiView Gold V4.0 Deutsch  329,- ~ B
1.8 MB intern 3-State 299,- Deluxe View V4.3 Deutsch  348,- ]
2-8 MB extern 3-State 399,- Deluxe View Proline One 549,- Amiga Vision 79,-
Digi Tiger Il incl. RGB-Split. 648,- Art Dep. Pro. 2.0  (Deutsch) 499,
: CygnusED Pro. 2.12 159,
2MB extern ohne Bus 399,- CrossDos 59,-
2MB extern mitBus 429,- - MultiVision V2.5 A500 289,- Directory Opus 89,-
2-8 MB extern mit Bus 459,- MultiVision V2.5 A1000 329,- DPaint IV (Deutsch)  299,-
MultiVision V2.5 A2000 275,- FontDesigner 449,-
; O s oo Joe Ry s Megeste e IMAGINE V2.0 698,-
2-8 MB intern ALFADATA 349,- Deinterlace Card  A2000 398,- Quarterback 4.3 (Deutsch) 89,-
2-8 MB intern  3-State 299, A2320 orig. Commodore 489,- Quarterback Tools  (Deutsch) 99,-
2 MB Chip-Ram (500 + 2000) 449,- _ 0555, THI-Tools 89,-
i Publ.Partner Master Light 2.1 229,
; Hitachi 14 NVX 1148,- VizaWrite Desktop 2.0 89,-
A500 Plus incl. 2 MB Ram 948,- A2024 DTP (1008 x 1024) 598,- X-Copy Prof. (letzte Version)  89,-
A2000 |3 MB|F.Fixer |Monitor 2398,- TAXAN MV795 incl. Fl.Fixer 1598,- :
A2000(4 MB|A2630 (105 MB 3998,- ACER OEM 33LR 978,- fetaed
A3000|6 MB|A2024 |105 MB 4998, - O e e e L) 4 Disks u. deutschem Handb. 219,-
A3000 | DTP-Tower-Workst. 7500, BM14 14" SVGA Monitor 598,- kompl. mit Kick-Um Platine 249,-
ALFADATA ... qualitativ hochwertiges Zubehdor fiir professionelle Anspriiche !
' Mo-Fr
1000-17°°
&Qa Qgglv
Angebot freibleibend.
Lieferung und Preis-
dnderungen vorbehalten |
Bitte fragen Sie bei uns nach Ihrem lokalen ALFADATA Fachhdndler !
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Deluxe Paint-IV-Workshop

TEIL 3:

Trickfilm-
zeichnen
mit dem
Lighttable

von Bernhard Schmidt

Eine der herausragenden
Funktionen von DPaint IV ist
die Leuchttisch-Funktion, mit
deren Hilfe sich komplette
Trickfilme (Animationen)
entwickeln lassen.
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DeluxeP  F

nter Animation (vom lat. anima

=Seele, Lebenshauch) versteht

man die Synthese aus Kunst,

Bewegung und Musik. Dem
entsprechend vielfdltig sind auch die
Moglichkeiten der technischen Um-
setzung. Nicht jede der traditionell ge-
briuchlichen Methoden eignetsichdazu,
sie auf Computersysteme zu iibertragen.
Deshalb bedienen wir uns voll und ganz
der,,Phasenzeichnen-Technik, die sich
fiir eine Amiga-spezifische Losung ge-
radezu anbietet.

A
e

Sl
8-

1

Grundlegendes

Kaum jemand ist in der Lage, eine
Bewegungsszene von A bis Z sauber zu
bearbeiten. Aus diesem Grund zerlegt
man den gewiinschten Bewegungsab-
lauf (Sequenz) in einzelne Teilschritte,
die man als Phasen bezeichnet. Als
Hauptphasen oder ,,Extremes* bezeich-
netman dabei alle Einzelbilder (Frames),
die typische, fiir das umzusetzende The-
ma charakteristische, Vorginge darstel-
len. Dieses Minimalkonzept soll ver-

Der Leuchttsich
ermdglicht
ungeahnte
Maglichkeiten



deutlichen, wiedie erste und letzte Zeich-
nung einer Bewegung aussieht. Dazu
kommt noch die Festlegung der Phase,
in der ihre Figur den Bewegungs-
rhythmus édndert. Diese heilit
,.Breakdown Position*. In unserem Bei-
spiel, das die Realisierung einer
Laufsequenz zum Inhalt hat, findet man
die,.Breakdown Position* an derjenigen
Stelle vor, an der die Beinstellung von
vorne nach hinten wechselt. Sobald alle
Hauptphasen und Breakdowns auf ein-
zelnen Frames untergebracht sind, ist es
an der Zeit, Details anzubringen. Dazu
gehort vor allem das Einfarben. Dann
werden die bisher entworfenen drei
Grundphasen durch Zwischenphasen
(Inbetweens) erweitert.

Jeder Film besteht aus einer Aneinan-
derreihung von jeweils 25 (beim Kino-
film 24) Bildern pro Sekunde, d.h., daB
1500 Phasen pro Minute notwendig und
- theoretisch - genau soviele Einzelschrit-
te zu zeichnen sind. Es versteht sich von
selbst, dall Profis zu einem Trick grei-
fen, den nur noch geschulte Augen er-
kennen: die Phasenverdopplung. Dabei
verwenden sie jede Phase grundsitzlich
zweimal. Statt 25 Einzelbildern benétigt
man ,,nur* noch zwolf. Aber dazu spiter
mehr.

Squash and Stretch

Fiir die vereinfachte Ubernahme der
Phasen gibt es ein wirkungsvolles Re-
zept: Jede Figur wird aus Ellipsen oder
Kreisen entwickelt und erst spiter de-
tailliert. Gerade diese beiden Elemen-
te bieten ideale Voraussetzungen, Tiere
und Menschen darzustellen. Durch ge-
schickte Aufteilung konnen sogar per-
spektivisch schwierige Kopf- und Kor-
perhaltungen mit wenigen Strichen skiz-
ziert und am Computer umgesetzt wer-
den. Voraussetzung dafiir ist allerdings,
dafl3 Thnen der prinzipielle Bewegungs-
rhythmus der geplanten Figur bekannt
ist. Durch Beobachtung in der Natur,
Auswerten von TV-Filmaufnahmen oder
Analyse selbstgedrehter Videos ldBt sich
auch diese Hiirde meistern. So diente
uns fiir den vorliegenden Workshop-
Teil das Laufverhalten eines Hundes als
Vorbild, das wir auf die charakteristi-
schen Phasen (Extremes) reduzieren.
Beobachtet man einen in vollem Lauf
befindlichen Vierbeiner, 14t sich un-
schwer erkennen, daf} sich dessen Kor-

Eine weitere Anwendung des Leuchtisches

per stindig zusammenzieht und wieder
streckt. In der Fachsprache des Trick-
filmzeichnens nennt man das ,,Squash
and Stretch”. Dieses Merkmal stellen
Trickfilmzeichner stark libertrieben dar,
um damit den Bewegungstypus zu un-
terstreichen. Neben dieser stiltech-
nischen Entscheidung sollten Sie immer
auch darauf achten, dafl sich Ihre
Animation dazu eignet, im Dauerbetrieb,
ohne storende Rhythmusspriinge, abge-
spielt zu werden. Versetzen Sie sich in
folgende Situation: Ein Koyote soll in
einem Zeitraum von 3 Sekunden von
links nach rechts tiber den Bildschirm
hecheln. Gehen wir nun davon aus, daf}
Sie den Vorgang in zwdlf Phasen (ent-
sprechend zehn Bilder pro Sekunde)
aufgebaut haben, wobei der Phasen-
verdopplungseffekt bereits eingerechnet
ist. Um von einem Ende des Schirms
zum anderen zu gelangen, benotigen Sie
also insgesamt 36 Bilder. Der zeich-
nerische Aufwand liegt dann aber be-
reits so hoch, dal Thnen schnell die Lust
vergehen wiirde. Deshalb greift man zu
einem Hilfsmittel, das man als ,,Repeated
Action*“(wiederholte Aktion) bezeich-
net. Man verwendet dieselbe Animation
mehrmals und ist aus dem Schneider ....
Die Sache hat nur einen winzigen Ha-
ken: Sie funktioniert nur, wenn die letzte
Phase der Animation einen nahtlosen
Ubergang zur ersten Phase zulidBt! An-
dernfalls entstehen storende Bildspriinge.
Die traditionelle Technik beim Zeich-
nen von Trickfiguren basiert darauf, dafl
zum Entwurf der Einzelphasenein Licht-
tisch und Kunststoff-Folien engesetzt
werden. Der Vorteil liegt klar auf der
Hand: Der Animator entwirft eine der
Hauptphasen, legt eine durchsichtige
Folie iiber diese erste Skizze, paust all
das ab, was auch in der folgenden Phase
statisch (unverindert) bleibt und zeich-

net dann - die vom Original abweichen-
den - Bildelemente ein. AnschlieBend
bringt er die nichste Folie tiber den bei-
den Vorlagen an und wiederholt den
Vorgang Phase fiir Phase.

Der Leuchttisch

Diese Arbeitsweise, die man auch als
,»Onion Skin“- beziehungsweise
~Zwiebelhaut“-Technik bezeichnet, liel
sich bisher mit Deluxe Paint nur iiber
waghalsige Umwege simulieren, doch
die neue Version besitzt dafiir die
Leuchttisch-Funktion. Am Leuchttisch
lassen sich mehrere Animationsphasen
(Frames) iibereinanderlegen, was nicht
nur die Plazierung der einzelnen Bilder,
sondern das Malen bewegter Sequenzen
erleichtert. Dabei kopiert man exakt die
traditionelle Folientechnik: Das aktuel-
le Bild erscheint in den von Ihnen ge-
wihlten Farben, wihrend die darunter
angeordnete(n) Phase(n) um einen Halb-
tondunkler angezeigt werden. Das funk-
tioniertin allen Modi, nur nichtin HAM.

Damit Sie die abgedunkelten Vorgin-
ger- und Nachfolgephasen noch deut-
lich erkennen, sollten Sie den ersten
Farbtopf des Programms modifizieren.
Driicken Sie dazu Taste <p>, klicken Sie
im Requester Farbe 1 an und ziehen Sie
die RGB-Regler jeweils auf den Wert
10. Mit <OK> blenden Sie den Requ-
ester wieder aus. Um den Leuchttisch zu
aktivieren, verwendet man entweder die
Taste <I>oder bedient sich des ,,Anima-
tions-Kontrollfeldes. Sie halten dazu
eine der beiden <Alt>-Tasten fest und
tippen dann die Taste <a>an. Am unte-
ren Bildschirmrand erscheint eine Kon-
troll-Leiste mitallen wichtigen Funktio-
nen. Darin finden Sie ein Symbol, das an
die Form einer Gliihbirne erinnert. Ein
Klick auf dieses Gadget mit der linken
Maustaste, und der Leuchttisch wird ein-
geblendet.

Ans Werk ...

Sofort sind die Voreinstellungen wirk-
sam, bei der sowohl die aktuelle, als
auch die Vorgingerphase sichtbar wer-
den. Gleichzeitig tritt die Verdunkelung
ein. Versuchen Sie nun, eine Bewe-
gungssequenz mit Hilfe des Leucht-
tisches zu entwerfen. Wie bereits ange-
sprochen, ist der Rumpf aus einer
Ellipsenform aufgebaut, die wir dem
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Bewegungsrhythmus entsprechend an-
ordnen. Offnen Sie eine Animationsdatei,
die vorerst zwei Frames (Phasen) um-
faBt: Dazu klicken Sie das ,,+“-Symbol
im Animations-Kontrollfeld an. Akti-
vieren Sie mit der Taste <e> das Ellip-
sen-Werkzeug und nehmen aus dem
Malkasten eine Farbe auf (die man nur
zum Skizzieren verwendet). Zeichnen
Sie dann in Frame 1 die Startphase der
Animationein. Verzweigen Sie anschlie-
Bend auf Frame 2 der Datei (Taste <2>
driicken) und legen dort die Lage der
letzten Animationsphase fest. Wie Sie
sehen, konnen Sie sich dabei am einge-
blendeten Muster der Startphase orien-
tieren. Ist das geschehen, haben Sie die
erste Hiirde bereits tiberwunden; die
beiden Hauptphasen sind angelegt.
Zum Zeichnen der ,,Breakdown Posi-
tion* miissen Sie einen weiteren Frame
einfiigen. Dazu rufen Sie den Vorgin-
ger-Frame (1) auf (Taste <1> driicken)
und Klicken danach das ,,+*“-Symbol an.
Deluxe Paint kopiert den Inhalt des er-
sten Frames in das neue ,,Anim-Bild*".
Zu einem spiteren Zeitpunkt - beim
Anlegen der Zwischenphasen (Inbet-
weens) - konnen Sie den kopierten Inhalt
tibernehmen, um dann lediglich die De-
tails neu zu zeichnen, die sich zum Vor-
gingerbild dndern (Beinstellung, Lage
des Rumpfes ...). Im aktuellen Fall muf}
die kopierte Form ,,ausradiert” und eine
Ellipse eingetragen werden, deren Lage
der ,,Breakdown Position* entspricht.
Ist auch dies geschehen, lassen sich
mit der eben beschriebenen Technik die
Zwischenphasen entwickeln. Dazu ver-
zweigen Sie auf Frame 2. Zur Lagebe-
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stimmung dieser Phasen bewihrtes sich,
sowohl die Einstellung ,,N* (ndchster
Frame) als auch ,,P* (vorheriger Frame)
zu aktivieren, was durch Anklicken des
entsprechendes Symbols im Animati-
ons-Kontrollfeld geschieht. Zwischen-
phasen lassen den Animationsablauf
natiirlicher und die Bewegung weicher
erscheinen. Im Beispiel sind dazu ledig-
lich drei Phasen notwendig.

Sobald Sie alle Rumpfstellungen ent-
worfen haben, bléttern Sie auf Frame 1,
zeichnen die Startposition der Beine ein
und begeben sich dann zu Frame 6, in-
dem Sie die Endposition der Beine her-
ausarbeiten. Da Sie hierbei gleichzeitig
Frame 1 kontrollieren konnen, 148t sich
die oben gestellte Forderung - Realisie-
rung eines Ringzyklus (Repeated Acti-
on) - leicht verwirklichen. Im Anschluf3
an diese Arbeit, deren Fortgang Sie wie-
derholt mit der Taste <4> (Endlosab-
spielen) iiberpriifen (was als sogenann-
ter ,,Pencil Test* bezeichnet wird), 146t
sich die Silhouette der Figur Bild fiir
Bild mit Farbe fiillen. Zuletzt entwerfen
Sie auf der Reserveseite des Programms
(2. Bild, Taste <j>) den Kopf der Figur,
heben ihn mit der Taste <b> von der

Malfldche ab und kopieren ihn in jede
einzelne Animationszelle.

Die Phasen-
verdoppelung

Dann erfolgt die eingangs angesproche-
ne Phasenverdoppelung. Wihlen Sie
dazu ,,Anim-Pinselanim-Greifen* und
nehmen Sie die Einzelbilder der ani-
mierten Pinsel (AnimBrush) auf. Deluxe

-Paint zeigt darauthin den ,,AnimPinsel

aufnehmen*-Requester. Die Frage nach
der Anzahl der aufzunehmenden Phasen
(es miiite die Zahl 6 im Eingabefeld
erscheinen) beantworten Sie durch
Anklicken des ,,OK“-Gadgets. Sobald
diese Aktion beendet ist, rufen Sie mit
,, Anim-Pinselanim-Einstellen* den zu-
standigen Requester auf. Dort ist - bei
,»Anzahl der Phasen* - genau die Zahl zu
sehen, die der Lange Ihrer Animation
entspricht. Im darunter angeordneten
Feld ,,.Dauer* konnen Sie diesen Wert
jederzeitdndern. Klicken Sie dazu die zu
korrigierende Ziffer an und l16schen Sie
den eingestellten Wert. Tragen Sie
stattdessen eine 12 ein und schlieen
den Vorgang mit,,OK* ab. Loschen Sie
die aktuelle Animationsdatei (CLR) und
erweitern diese anschliefend auf insge-
samt zwolf Frames. In diese Datei ko-
pieren Sie den ,,AnimPinsel und spei-
chern das Ergebnis als Animation auf
Diskette oder Festplatte ab.

Der Maskentrick

In der niachsten Ausgabe der Kickstart
besprechen wir Maskentricks und zei-
gen Tips fiir perspektivische Anima-
tionen. Da es sich hierbei um voll-
automatisierte Bewegungsabldufe han-
delt, kommen auch diejenigen Leser auf
Ihre Kosten, die Deluxe Paint zur Be-
titelung eigener Videos einsetzen moch-
ten.

Workshop-Ubersicht

TEIL 2: Animation mit 3D-Effekten

TEIL 1: Metamorphose-Technik, Fiilimodi

TEIL 3: Trickfilmzeichnen mit dem Lighttable
TEIL 4: Masken, Bewegungsablaufe mit Perspektive, Farbregister-Animation
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Teil 3:
Sonderbefehle
und Tips zum
LowCost-Netzwerk

von Martin Schiihimann
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Das Thema Netzwerk istin aller
Munde. Noch nie war das Inter-
esse so groB an semi-profes-
sionellen Netzwerken wie heu-
te. NetBit liegt somit als Low-
Cost-Ringnetzwerk mit Soft-
ware-Verwaltung (auf RS232-
Basis) gerade richtig im Trend.

KICKSTART 4/1992

NETBIT TOTAL

Die letzten Enthillungen

n den beiden ersten Teilen haben

wirden strukturellen und den (grund-

legenden) befehlstechnischen Auf-

bau NetBits kennengelernt. Nun
wollen wir im dritten Teil auf einige
Specials eingehen, die aus NetBit erst
eine ernstzunehmende Konzeption ma-
chen.

Dem Netz auf die
Finger geschaut:

INFO

In der letzten Zeit wurden immer hédufi-

ger sog. Geisterblocke (d.h. Blocke, die
nicht mehr von den Rechnern im Netz-
verbund angenommen werden) erwihnt,
die durch ihr (sinnloses) Verbleiben im
Netz die reelle Dateniibertragungsrate
nur unnotig herabsetzen.

Um diese Blocke ausfindig zu machen,
bedarfes einer Art Auflistung der Block-
kopfe, welche ja bekanntlich die Infor-
mationen iiber Absender und Empfin-
gerbeinhalten. Diese Auflistung erreicht
man unter NetBit mit der Befehlsse-
quenz INFO MULTI [ON]. Das ON ist
hierbei wahlweise anzugeben. Sollte es
nicht mit angegeben werden, schaltet
NetBit entsprechend bei einem Aufruf
ein, bei einem weiteren wieder aus.

Um sich dies besser vorstellen zu kon-
nen, ist in Abb. 1 ein solcher Darstel-
lungsfall als Beispiel angegeben. Die
Zahl vor dem Pfeil (,,->*) stellt dabei die
Absender-, die Zahl nach dem Pfeil und
vor dem Punkt die Empfdnger- und
schlieBlich die Zahl nach dem Punkt die
Blocknummer dar.

So kann man genau eine Dateiiibertra-
gung im Auge behalten und ggf. eingrei-

3.0 8 => 3.1
5.6

5 => 12.4 6 —> 5,0
5 ->42.0 8 -> 5.65535

8 => 82
5 => 12.65535

T => 5.0

Abb. 1 zeigt die Bildschirmausgahe NetBits im INFO MULTI-Mode. Die Blocknummer 0 bedeutet
hierbei Dateianfang und 65535 entsprechend Dateiende (ndheres siehe Text).



fen. Ist das Netz z.B. iiberlastet (d.h.
entsprechende Fehlerangabe NetBits),
empfiehltes sich, mittels der Send/Recei-
ve-Optionen OFF die Dateniibertragung
einzustellen und die sich noch im Netz
befindlichen Blocke mit KILL n zu 16-
schen (wobei n die Nummer des Rech-
ners ist, von dem die Blocke versendet
wurden). Doch dazu spiter.

Der INFO-Befehl bietet noch zwei
weitere Features: Mittels der Option ON
(="“INFO ON*) 146t sich die Anzahl der
momentan im Empfangs-Buffer NetBits
befindlichen Bytes feststellen. So kann
auch manuell eine Uberlastung des Net-
zes festgestellt werden. NetBit geht iib-
rigens ab einer Buffer-Datengrofle von
ca. 6KB von einer Netziiberlastung aus.
Sollte dies der Fall sein, versendet Net-
Bit(zusitzlich zu den vorhandenen Netz-
werkdaten) keine Datenblocke mehr, bis
sich die Belastung auf ein ertrigliches
Mab (ca. 2KB) gesenkt hat. Wird INFO
ohne weitere Angaben verwendet, wird,
falls momentan gerade eine Datei ver-
sendet oder empfangen wird, der aktuel-
le FileServer-Status ausgegeben, der ei-
nige wichtige Informationen z.B. iiber
Dateiherkunft, -1dnge und aktuelle Block-
zahl enthalt.

Um nun aber endlich die Geister aus
dem Netz zu verbannen, fehlt noch die
Erlduterung eines weiteren, fiir die ,,Gei-
sterbehandlung® unentbehrlichen Be-
fehls:

Den Geistern
den Kampf angesagt

KILL

Ist nun durch INFO MULTI die Block-
herkunft der storenden Geisterblocke
festgestellt worden, so konnen diese,
sofern der entsprechende Herkunfts-
rechner nicht mehr sendet, aus dem Net-
zumlauf entfernt werden.

Dazu gibt man einfach den Befehl
KILL, gefolgt von der Rechnerherkunfts-
nummer, ein. NetBit setzt nun seiner-
seits einen Geisterblock mit einer be-
stimmten Kennung (GK) ein (um einen
Netzumlauf zu bemerken) und l6scht
alle Blocke der angegebenen Herkunft,
bis der eigene Geisterblock wieder emp-
fangen wird. Sollte dieser GhostKill-
Block verlorengehen (z.B. bei einer Netz-
tiberlastung), kann man mittels KILL
OFF diesen Vorgang abbrechen.

7,df0:utilities/notepad

<==>

receive 7,df0:utilities/notepad
wait R df0O:utilities/notepad

Abb. 2 a)

b)

Diese Abb. erldutert noch einmal die Zusammensetzung der Programmstartfunktion.

Die Strategie,
Geister zu eleminieren:

SEND OFF

Um ein Geisterblockproblem erfolgreich
16sen zu konnen, sind ein paar geziel-
te Schritte notwendig. So sollte zu-
nédchst sichergestellt werden, daf} der
Rechner, welcher fiir die Versendung
dieser Blocke zustindig war, keine wei-
teren Blocke mehr versenden kann. Die
Sendeaktion ist, wenn sie noch nicht
beendet sein sollte, mittels SEND OFF
abzubrechen.

NetBit versucht dann von sich aus
nach einem SEND OFF die Blocke mit
Herkunft des Rechners, auf dem SEND
OFF angewendet wurde, zu 16schen (in-
direkter Aufruf von KILL). Auf dem
empfangenden Rechner sollte durch
RECEIVE OFF der Empfang eingestellt
werden. Nun sollte iiberpriift werden, ob
es noch Geisterblocke im Netz gibt. Ist
dies der Fall, ist wie unter KILL angege-
ben zu verfahren. Im folgenden sind
diese Schritte noch einmal stichwortar-
tig aufgelistet:

- Blockherkunft mittels INFO MUL-
TI feststellen

- eventuell SEND OFF auf dem Her-
kunftsrechner (falls dieser noch sen-
det) anwenden

- RECEIVE OFF auf dem Empfangs-
rechner anwenden

- noch Geisterblocke? (s.0.)

- restliche Blocke mittels KILL 16-
schen

Programmstart von
anderen Rechnern ...

ist ein weiterer ,,Leckerbissen* NetBits.
Die dazu erforderliche Kommandose-
quenz ist, dhnlich DOS, wieder denkbar
einfach gehalten: Es wird einfach der
Dateiname des zu startenden Programms
nach der Rechnernummer, von der es zu
starten ist, angegeben (siehe auch Abb.
2).

Um die Datei starten zu konnen, wird sie
zunéchst mittels einer Receive-Anfor-
derung an den entsprechenden Rechner
(in das TMP-Verzeichnis) iibertragen.
Hieraus folgt, dafl, wenn der Sendekanal
des Rechners, von dem das Programm
gestartet werden soll, blockiert ist, ein
Start nicht moglich ist. Entsprechendes
gilt natiirlich auch bei einem besetzten
Empfangskanal (des auffordernden
Rechners).

Ist eine Datei erfolgreich libertragen,
wird sie mittels des RUN-Befehls aus
dem CLI iiber ein eigenes Fenster als ein
weiteren Task neben NetBit gestartet.
Wird das Programm nach einiger Zeit
beendet, schlieBt sich das Programm-
fenster wieder. Die maximale Anzahl
der zu startenden Programme ist vollig
beliebig; jedoch ist aufgrund der dafiir
zu schwachen Prozessorleistung eine
Programmanzahl von mehr als 5 inkl.
NetBit kaum noch sinnreich (fiir einen
,.nhormalen’ AMIGA: 68000er, 7MHz).

Damit NetBit iiberhaupt merkt, wann
ein Programm startbar vorhanden ist,
gibt es einen Befehl, der interaktiv zum
FileServer das entsprechende Verzeich-
nis iiberwacht, bis die gewiinschte Datei
eintrifft. Ist sie dann vorhanden, wird sie
wie oben beschrieben gestartet.

Er liegt auf der Lauer:

WAIT

Dieser Befehl aktiviert den FileServer,
aufdas Eintreffen einer bestimmten Datei
zu achten und diese dann ggf. zu starten.
Durch die Eingabe von [WAIT R <Da-
tei>] wird diese Funktion aktiviert. Uber-
gibt man anstatt [R <Datei>] die Option
OFF (=“WAIT OFF"), wird das Warten
(zwecks Start) auf eine bestimmte Datei
abgebrochen.

Da die Programmstartfunktion sich
dieses Befehls bedient, ist es nach dem
Start der Dateiiibertragung auch mog-
lich, den Startvorgang abzubrechen und
so nur die Datei Ubertragen zu lassen.

Als Beispiel betrachten wirdie in Abb.
2 a) und b) angegebenen Programmzei-
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<==>

path net ram:nettmp
path cmd dhO:rnet
exist? dpaint exec dpstart.cmd

exist?
exist? off

exist? ram:nettmp/dpaint exec dhO:net/dpstart.cmd

Abb. 3 zeigt die
Parameteriibergabe des
Exist?-Befehls.

len zum Programmstart. Es ist leicht
einzusehen, dafl die Programmstartfunk-
tion die Receive- und Wait-Anweisung
selbstindig ausfiihrt.

Interessant ist vielleicht noch die Tat-
sache (da der Programmstart ja tiber die
Receive-Anweisung ablduft), daf} die
Datei (wie im Bsp.) mit voller Pfadanga-
be zunichst unter dem gleichen Pfad auf
dem eigenen Rechner gespeichert wird,
umdann gestartet zu werden. Da dies der
Receive-Befehl erledigt, wird auch eine
Uberschreibung einer Datei mit glei-
chem Pfad und Namen vermieden: Die
Datei wird unter dem TMP-Pfad gespei-
chert.

NetBitkontrolliertim iibrigen, ob eine
solche Datei bereits unter dem angege-
benen Pfad (oder dem TMP-Pfad) auf
dem eigenen Rechner zu erreichen ist.
Sollte dies der Fall sein, startet NetBitdas
Programm direkt vom eigenen Rechner,
um die Ubertragungszeit einzusparen.

Unterprogramme &
Kommandodateien

NetBitstelltzwarkeine komplette Schlei-
fen/Abfrage-Struktur zur Verfiigung,
kann aber auf das Eintreffen einer be-
stimmten Datei reagieren. Es gibt zwei
Arten der Reaktion beim Eintreffen einer
Datei: 1. Start der betreffenden Datei und
2. Ausfiihrung einer Kommandodatei.

Die in 1. angedeutete Wait-Anwei-
sung haben wir bereits oben diskutiert,
so daB} wir uns nun auf die Erlduterung
des 2. Punktes beschrinken konnen.
Kommando-Dateien sind gewohnliche
ASCII-Dateien, in denen die Befehle
durch ein Linefeet ($0a=10) getrennt
hintereinander stehen.

Die Ausfiihrung wird mit dem Kom-
mandodateiende (nach dem letzten Be-
fehl) beendet. Die Kommandodateien
konnen auch verschachtelt aufgerufen
werden. Dies ist besonders dann interes-
sant, wenn durch das Auftreten bestimm-
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ter Dateien zu weiteren Kommandoda-
teien verzweigt wird. Ist das Unterpro-
gramm beendet, wird das aufrufende
Programm an der Stelle nach dem Auf-
ruf fortgesetzt.

Der Einstieg in die programmierte
Netzwerkoberfliche:

EXECUTE

Mitdem Aufrufund der Ausfiihrung von
Unterprogrammen nimmtes NetBiterst-
mals in dieser Preisklasse mit den ,,Gro-
Ben* auf. Zwar keine Konkurrenz, doch
erstaunlich genug fiir dieses Programm.

Um eine Kommandodatei ausfiihren
zu lassen, wird dem Execute-Befehl ein-
fach der Dateiname der auszufiihrenden
Datei als Parameter iibergeben. Durch
die Moglichkeit der rekursiven Pro-
grammverarbeitung kann natiirlich ein
weiterer Execute-Befehl in der auszu-
fiihrenden Kommandodatei stehen. Soll-
te kein kompletter Pfad im Dateinamen
enthalten sein, benutzt NetBit den unter
PATH CMD eingestellten Pfad.

Doch um endlich auf das Eintreffen
von Dateien reagieren zu konnen, bedarf
es eines weiteren Befehls, der mit dem
Execute-und dem Wait-Befehl gleicher-
malen verwandt ist:

Entscheidungen treffen

EXIST?

EXIST? ist ein Befehl, der wie WAIT
hintergrundaktiv arbeitet. Er startet die
Ausfiihrung einer Kommandodatei,
wenn eine bestimmte Datei vorhanden
sein sollte. Ist im Namen auf die zu
wartende Datei kein kompletter Pfad
enthalten, sucht NetBit unter dem in
PATH NET eingestellten Verzeichnis
nach ihr. Sollte im Dateinamen der dann
auszufiihrenden Kommandodatei keine
komplette Pfadangabe enthalten sein, so
wird die Kommandodatei unter dem in

PATH CMD eingestellten Pfad gesucht.
Zur Kommandodatei gelteniibrigens alle
unter EXECUTE dargestellten Format-
definitionen.

Ist einmal eine EXIST?-Anweisung
verarbeitet worden, wartet der Rechner
hintergrundaktiv auf das Eintreffen die-
ser Datei. Um diesen Vorgang jedoch
abbrechen zu konnen, wurde, analog zu
WAIT, die Option OFF implementiert.

Wird EXIST? ohne Parameterangabe
ausgefiihrt, gibt NetBit den Namen der
Datei bekannt, auf die gewartet wird
(analogzuden Befehlen LOGIN,PATH,
SEND, RECEIVE und WAIT, die dann
entsprechend ihrer Funktion die entspre-
chenden Meldungen ausgeben).

Um mit den Parameteraufrufen und
der Funktion vertraut zu werden, wird
auf die Abb. 3 verwiesen, die ein Bei-
spiel zum Exist?-Befehl liefert. In der
ersten Zeile wird direkt durch eine kom-
plette Pfadangabe nach der Datei
,ram:nettmp/dpaint™ gesucht, um dann
die entsprechende Kommandodatei
,,dhO:net/dpstart.cmd* auszufiihren.

Die weiteren drei Zeilen sind da schon
eleganter: Sie stiitzen sich auf die (vor-
herige) Pfaddefinition mittels der PATH-

Anweisung. Das folgende EXIST? gibt
noch einmal den Namen der Datei be-
kannt, auf die gewartet werden soll. Im
letzten Befehl wird schlieflich dieser
Wartevorgang abgebrochen.

Auch NetBit besitzt eine ,,Startup-se-
quence” Ahnlich der Startup-sequence
des DOS, benétigt auch NetBit eine
Kommandodatei zur Initialisierung der
Programmparameter. In der Startup-se-
quence NetBits werden z.B. die Login-
Nummer und die Netzwerkpfade defi-
niert. Damit sie von NetBit aus geriteu-
nabhingig gelesen werden kann, wird
vorausgesetzt, daf} sie unter dem logi-
schen Geridt NET: zu finden ist.

Die Startup-sequence von NetBit (sie
heif3t tibrigens ,,NetStart. CMD*) ist vol-
lig dquivalent zu den Kommandodatei-
enaufgebaut. Hieraus resultiert die voll-
kommene Kompatibilitit mitden Execu-
te- und Exist?-Befehlen.

Verkettete
Ereignisse

In einem Netzwerk ist es oft iiblich,
einen ,,groBen” Rechner (mit entspre-
chendem Harddisk(HD)-Speichervolu-
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men) als sog. HOST zu deklarieren; d.h.
auf der Platte (HD) dieses Rechners sind
z.B. (System-) Programme oder gemein-
same Daten gespeichert, die fiir alle
Rechner im Netzverbund verfiigbar sein
sollen. Hieraus folgt, daf die Festplatten
der einzelnen Rechner im Netz nicht
mehr so stark mit ,,redundanter Ware*
belastet werden. Der gewonnene Spei-
cherplatz kann somit fiir individuelle
Rechnerdaten genutzt werden.

Nun kann es aber durchaus sinnvoll
sein, filir bestimmte Anwendungsfille
einige Daten schon in der Initialisie-
rungsphase zu iibertragen, um auf sie
direkten Zugriff wihrend der Arbeitspha-
se zu haben (z.B. iiber RAM-Disk). Soll
dies z.B. die Aufgabe der Startup-Se-
quence NetBits sein, so wird eine Ver-
kettung von Kommandodateien unum-
géinglich.

Im folgenden Beispiel sollen die bei-
den Dateien Dateil und Datei2 vom
HOST aus auf die sich im Netz befindli-
chen Rechner (nach dem Start von Net-
Bit) kopiert werden. Um die Ubersicht-
lichkeit zu fordern (und um eine Datei
bestimmt auf ein vom Quellverzeich-
nis des HOSTs verschiedenes Verzeich-
nis zu iibertragen), werden zwei logi-
sche Gerdtenamen in der Startup-se-
quence (des AMIGA) definiert: ,,NET:*
und ,,NETA:*“. Net: liegt auf einem fe-
sten Datentrdager (wie z.B. der Hard-
disk), wihrend NetA: auf der RAM-
Disk liegt.

In den Abbildungen 4a) bis c) sind 3
Kommandodateien gegeben. Die Abb.
4a) stellt hierbei die Wurzel der Kom-

[NetStart.cmd]

Login 5,Hans

Path NET NetA:

Path CMD Net:

Exist? Dateil EXEC recdat2.cmd
Receive 8,Dateil

[recdat2.cmd]

Send 6,Dateil

Exist? Datei2 EXEC recdat3.cmd
Receive 8,Datei2

[recdat3.cmd]

Send 6,Datei2

Abb. 4 zeigt ein Verkettungsbeispiel von
Kommando-Dateien (das bereits von der
Initialisierungsphase (hier Rechner 5) aus
gestartet wird).
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mando-Sequenzen dar. Es handelt sich
um die Initialisierungsdatei NetBits, also
um ,,NetStart. CMD*. Wir betrachten
zunichst zur niheren Erlduterung diese
Datei.

Nach der Definition von Login-Num-
mer und Netzpfad wird mittels des
Exist?-Befehls die Uberwachung ei-
ner bestimmten Datei (Dateil) gestar-
tet. Da diese Datei noch nicht auf
dem Rechner unter NetA: (PATH NET,
Rechner 5) zu finden ist, wird zunédchst
NICHT zur Kommandodatei ,,recdat2.-
cmd® verzweigt. Der zweite wesentli-
che Schritt nach dem Start der Uberwa-
chung mit EXIST? ist das Anfordern
dieser Datei mittels des Receive-Kom-
mandos.

Doch hier liegt der Trick: Das logi-
sche Gerit NetA: ist auf dem HOST
(=Rechner 8) VERSCHIEDEN zuRech-
ner 5. Dies bewirkt (mit der Definition
von NetA: als ein Plattenverzeichnis auf
dem HOST und als Ramdrive auf dem
Rechner 5), dal} die Datei (direkt, ohne
»,Umweg™ iiber den TMP-Pfad, der ja
bekanntlich nur bei einer Existenz der
Datei im NET-Pfad gewihlt wird) in ein
anderes Verzeichnis (hier also anstatt
HD die RAM-Disk) tibertragen wird.
Somit erfiillen wir die Anforderung,
unsere HD von den Systemdaten freizu-
halten.

Ist nun nach einiger Zeit die Ubertra-
gung von Dateil erfolgreich abgeschlos-
sen, wird die Kommandodatei (wg. des
zuvorigen Exist?-Befehls)
nrecdat2.cmd® ausgefiihrt (1. Verket-
tung).

In unserem Beispiel wird in dieser
Kommandodatei Dateil an Rechner 6
versendet (also kopiert). Nun wartet
NetBit nach einem weiteren Exist?-Be-
fehl auf Datei2. Die darauf folgende
Empfangsaufforderung startet die Ver-
sendung (vom HOST) von Datei2 nach
Rechner 5 (auch hier wieder der Trick
mit NetA:).

Istauch Datei2 iibertragen, wird durch
denentsprechenden Exist?-Befehlin der
Kommandodatei ,,recdat2.cmd die drit-
te Kommandodatei ,,recdat3.cmd™ auf-
gerufen (2. Verkettung). In dieser Datei
wird dann Datei2 an Rechner 6 weiter-
versendet (kopiert).

Zusammen bewirken also die Kom-
mandosequenzen, daf} die Dateien Da-
teil und Datei2 vom HOST zum eigenen
Rechner 5 und schlieBlich zum Rechner

6 versendet werden. So stehen beiden
Rechnern (falls Rechner 6 die gleiche
Definition des logischen Gerites NetA:
besitzt) die entsprechenden Dateien in
der RAM-Disk zur Verfiigung.

Soll das gesamte Netz mit diesen bei-
den Dateien,,versorgt* werden, geschieht
das dquivalent zu oben. Es wird dazu nur
in die Startup-Datei NetBits von Rech-
ner 6 ein Exist?-Befehl auf Dateil ge-
setzt. Sollte sie dann eintreffen, wird sie
durch die entsprechende Kommandoda-
tei an den ndchsten Rechner versendet.
Dann wartet Rechner 6 durch einen wei-
teren Exist?-Befehl noch auf das Ein-
treffen von Datei2 und verzweigt wieder
entsprechend (wenn diese angetroffen
ist) zu einer weiteren Kommandodatei,
die dann (endlich) diese Datei auch ver-
sendet.

So lassen sich ganz interessante Auf-
gaben und Anwendungen elegant ohne
den entsprechenden ,,manuellen” Auf-
wand l6sen.

Das Ende

Wir sind nun nach drei langen Teilen am
Ende unserer Reise durch die wunderba-
re Welt NetBits angelangt. Jeder, der,
vielleichtam Anfang etwas ldchelnd iiber
die Ubertragungszeiten, sich dieses Kon-
zept betrachtet hat, wird festgestellt ha-
ben, daB} es nicht immer auf Geschwin-
digkeit ankommt und auch ein gutes
Konzept viel zur Arbeitserleichterung
beitragen kann.

Nicht zuletzt der sensationelle Preis
dieser Netzwerklosungen sollte schon
fast Anreiz genug sein, sich das Vergnii-
gen NetBit zu leisten. - Denn wer greift
schon gern tiefer in die Tasche fiir die
gleiche Sache?

NetBit gibt’s exklusiv bei

MAXON Computer GmbH
Schwalbacherstr. 52

6236 Eschborn

Tel: 06196-481811

Preis: 30,- DM
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GFA-Basic-Compiler V 3.5 ..
Deluxe Paint Il
Deluxe Paint IV (deutsch)....
Deluxe Print Il...........c.cceee.
DevPac Assembler V 2.0.....
Power Packer prof. 3.0 b.....
THETO0IR .oocosenssinssnsse

PictureManager ....

TOUrBEprI N oo oo avper i sie s 85,-
Turboprint prof... .179,-
Beckertext Il ......... .279,-
Rechtschrelbproti'.. o sssas sssassasosssssa 97,-
Beckertools..............oovviiiiiiiii e 67,-
POsHaNAIO R i wassbiavisnsemmessiamso s 69,-
TN S DR awaanis svcionidend ommsldimes daaniosaohe banswrapand 69,-
Viruscope ..........cc.ceee.. .57,-

Englisch-Dolmetscher
Vortex ATonce (AT-Emulator) ...
Vortex ATonce Plus (16 MHz)
ColorMaster 12/24....................
Fuitsu DL 1100¢......... covunns s ocamgasssis 827,-

Versandkosten: +DM 6,- bei Vorkasse;
+DM 10,- bei Nachnahme; Ausland: +DM'12,-

- Handleranfragen willkommen -

KICKSTART 4/1992 93




94

Standards und

Richtlinien

AMIGA

STYLE GUIDES

von Philip Losch

Das neue Betriebssystem 2.0
ist jetzt schon seit einiger Zeit
erhédltlich. Um die Uneinheit-
lichkeitderbisherigen Program-
me zu vermeiden, hat Commo-
dore den Amiga User Interface
Style Guide herausgebracht, ein
Nachschlagewerk, indemwich-
tige Richtlinien zur Programm-
gestaltung gegeben werden.
Das ist ein bedeutender Schritt,
um den Amiga und seine Soft-
ware den Erfordernissen der
heutigen Entwicklung (Macin-
tosh / Windows) anzupassen.
Dieser Kurs soll Ihnen daher die
wesentlichen Ideen der Richtli-
nien vermitteln.

Teil 1

KICKSTART 4/1992

ichtlinien - wofiir ? Als erstes
taucht natiirlich die Frage auf,
wofiirman Standards tiberhaupt
gebrauchen kann, oder ob sie
nicht sogar bei der Programmierung hin-
derlich sind. :

Dazu ist zu sagen, dafl es auf den
ersten Blick zwar ein Mehraufwand ist,
sich daran zu halten, da3 es sich aber
spater auf jeden Fall bezahlt macht. Denn
wenn Sie sich als Programmierer an die
Standards halten, ist gewéhrleistet, dall
Ihr Programm auch unter zukiinftigen
Systemversionen seinen Dienst verrich-
tet, ohne umstindlich angepalit werden
zu miissen. Als Paradebeispiel sei hier
der Macintosh angefiihrt, auf dem Pro-
gramme, die unter alten Betriebssystem-
versionen programmiert wurden, auch
heute noch unter der neusten Version 7.0
laufen. Und dies funktioniert, obwohl
zum damaligen Zeitpunkt die Moglich-
keiten der tiberndchsten Betriebssystem-
version gar nicht abzusehen waren. Ein
weiterer Vorteil, der sich durch die Ver-
wendung von einheitlichen Datenfor-
maten fiir Text, Musik, Grafik usw. er-
gibt, ist der duflerst einfache Datenaus-
tausch zwischen den Programmen. Wie
wesentlich dieser Faktor ist, kann man
daran sehen, dall der Siegeszug des
Amiga unter anderem auf das einheitli-
che Datenformat (IFF) zuriickzufiihren
ist. Da dieses Format fast von der Ge-
burtsstunde des Amiga an vorhanden
war und auch von den Software-Firmen
unterstiitzt wurde, ergibt sich nicht wie
bei anderen Rechnern das Problem, daf}
Konvertierungsprogramme benotigt
werden bzw. Daten nicht austauschbar
sind.

Ein weiterer Vorteil ist die Benutzer-
freundlichkeit von Programmen, die sich
an Richtlinien halten. Dadurch ist ge-
wilhrleistet, dal der Benutzer sich in
allen Programmen schnell zurechtfin-
det. Als Negativbeispiel sei hier der PC
genannt, wo fast jedes Programm (zu-
mindest bis zur Einfiihrung von Win-
dows 3.0) anders zu bedienen war. Da-
durch ist eine lange Anlernphase unum-
ginglich.

SchlieBlich ergibt sich nach einer ge-
wissen Zeit auch fiir den Programmierer
ein wesentlicher Vorteil, da er dann auf
schon fertig entwickelte und veroffent-
lichte Programmbibliotheken zuriick-
greifen kann (z.B. iffparse.library oder
asl.library).

Gute Grundsatze ...

Fiir den Aufbau einer grafischen Benut-
zerschnittstelle sollten Sie allgemein-
verstindliche Symbole verwenden. Ver-
zichten Sie auf Symbole, die nur in ei-
nem speziellen Land verstanden wer-
den!

Probieren Sie, die ,,echte” Welt nach-
zuahmen. So félltes dem Benutzer leich-
ter, sich in Thr Programm einzuarbeiten.
Zum Beispiel verwendet das AMIGA-
DOS Schubladen. Unter diesem Begriff
kann sich auch schon ein Einsteiger vor-
stellen, was gemeint ist.

Sehr wichtig ist das Prinzip, da Ob-
jekte vor der Verinderung zuerst ausge-
withlt werden miissen. Dies kennen Sie
schon von der Workbench: wenn eine
Datei dupliziert werden soll, muf} sie
davor ausgewihlt werden. Sie sollten
sich umbedingt an diese Regel halten.



Fast noch wichtiger ist das Feedback-
Prinzip. Das Programm muf3 dem Be-
nutzer jederzeit auf seine Aktionen ant-
worten. Dies kann auf vielfiltige Wei-
sen geschehen. Ein Beispiel dafiir ist die
Invertierung von Gadgets und Meniis,
ein anderes der Wartezeiger. Bei langer-
dauernden Aktionen sollte das Programm
einen Requester 6ffnen, in dem ange-
zeigt wird, wieviel schon berechnet wur-
de und wieviel noch fehlt (eventuell noch
mit Zeitabschitzung).

Verzichten Sie auf Farbspielereien,
und richten Sie Ihr Programm funktional
ein. Setzen Sie Farben gezielt ein, z.B.
Rot fiir einen Warn-Requester. Lassen
Sie den Benutzer seine eigenen Farben
einstellen. Denken Sie aber auch daran,
dafl manche Benutzer farbenblind sind
oder mit Monochrommonitoren arbei-
ten.

SchlieBlich sollte Thre Applikation
noch die verschiedenen Zeichensitze
(Fonts) unterstiitzen. Dies ist nicht ganz
einfach, da samtliche Gadgets, Meniis
und Requester in bezug auf die Grofle
und Position angepal3t werden miissen.
So eine Aufgabe verlangt auch einiges
Konnen und einen groBBen Programmier-
aufwand. Man kann nur hoffen, dal
Commodore an diesem Problem arbeitet
und irgendwann einmal eine neue Be-
triebssystemversion herausgibt, die die-
se Moglichkeit unterstiitzt. Vorerst kon-
nen Sie aber darauf verzichten; denn
nicht einmal die Preferences von Com-
modore selbst unterstiitzen verschiede-
ne Zeichensitze.

Ein letzter Grundsatz, der lange Zeit
vernachlédssigt wurde, ist die Beachtung
der verschiedenen Sprachen und Nor-
men. In einem spiteren Kursteil werde
ich etwas ausfiihrlicher auf die neue
Locale-Library (erst ab WB 2.1) einge-
hen, die es ermoglicht, ein Programm
ohne Probleme in die verschiedenen
Sprachen zu tibersetzen.

Ubrigens wird vorausgesetzt, daB Sie
bei der Programmierung auf die vorhan-
denen Routinen des Betriebsystems zu-
riickgreifen - auch wenn dies in dem

einen oder anderen Fall umstédndlicher
erscheinen mag. Nur dann ist Thr Pro-
gramm auch 100% kompatibel zu spiite-
ren Betriebssystemversionen.

Abgesehen davon sparen Sie sich den
Aufwand, den andere Programmmierer
schon fiir Sie erledigt haben.

Oberflachenge-
staltung unter 0S 2.0

Was einem beim Betrachten der neuen
Oberfliache sofort ins Auge springt, ist
dasplastische Aussehen. Damitdas Auge
in seiner Tiefenwahrnehmmung ge-
tduscht wird, miissen alle Elemente, die
sich auf dem Bildschirm befinden, mit
weilen und schwarzen Linien (soge-
nannten Bordern) eingerahmt werden.
Dabei sollte die Beleuchtung aus der
linken oberen Ecke kommen. In Bild 1
konnen Sie in der VergroBerung sehen,
wie alle rechteckigen Elemente auf dem
Bildschirm eingerahmt werden miissen.
Normalerweise brauchen Sie sich aber
darum gar nicht zu kiimmern, da das
Betriebssystem Ihnen die Arbeit ab-
nimmt.

Besonders bewihrt fiir das plastische
Aussehen der Oberfiche hat sich die
Vierfarbkombination Grau (10/10/10),
Schwarz (0/0/0), Weill (15/15/15) und
Graublau (6/8/11).

Jenachdem, obein Elementbzw. Sym-
bol ,,hervorsteht™ oder ,,hineingedriickt™
ist, hat es auch verschiedene Bedeutun-
gen. Hervorstehende Elemente teilen
dem Benutzer mit, daB sie anwahlbar,
durchgingig hineingedriickte, dafl sie
nicht anwéhlbar und nur zur Information
da sind.

Bildschirme, Fenster
und Requester

Es ist gut, ein Programm gleich von
Anfang an fiir variable Bildschirmauflo-
sungen zu konzipieren. Perfekt ist ein
Programm dann, wenn es die Auflosung
der Workbench (mit allen Extras wie
NTSC, Overscan...) iibernimmt und den
Benutzer auch andere Auflosungen aus-
wihlen 148t.

Lassen Sie auf ihrem Bildschirm um-
bedingt Platz fiir das Tiefensymbol
(Depth Gadget) frei. Dies erspart dem
Anwender viel Arger.

Versuchen Sie, in Thren Fenstern etwas
Platz freizulassen (z.B. eine Fensterlei-
ste), so dal} sie vom Benutzer aktiviert
werdenkonnen,ohne daf irgendein neuer
Vorgang gestartet wird. Sollten Sie ein
Fenster ohne Leiste benutzen, so muf}
der erste Mausklick, der das neue Fen-
ster aktiviert, ,,verschluckt* werden. Ihr
Programm sollte sich die jeweils letzten
Fensterpositionen merken, und diese bei
einem erneuten Offnen auch wieder ein-
stellen.

Wenn Sie einen Requester 6ffnen, soll-
te ernach Moglichkeit verschiebbar sein.
Denn sonst verdeckt er moglicherweise
einen wichtigen Bildschirmausschnitt,
und der Benutzer kommt somit an wich-
tige Informationen nicht heran. Setzen
Sie iiberall, wo es moglich ist, ,,Ab-
bruch“-Gadgets ein, so dafl der Benutzer
die Aktion abbrechen kann. Dieses Gad-
get sollte sich in der rechten unteren
Ecke befinden. Uberhaupt sollten Be-
statigungs-Gadgets wie ,,OK*, ,,Weiter*,
,Start usw. immer links unten stehen,
andere Gadgets, die das Gegenteil aus-
driicken, wie z.B. ,, Abbruch® oder
,,Stop®, immer rechts unten. Gestalten
Sie Thre Requester so informativ wie
moglich. Wenn Sie zum Beispiel mittei-
len wollen, daf} irgendeine Datei oder
Bibliothek nicht gefunden wurde, soll-
ten Sie in der darauffolgenden Meldung
auch deren Namen erwihnen.

Gruppieren Sie zusammengehorende
Gadgets, und fassen Sie sie gegebenen-
falls mit einem Rahmen zusammen.

Gadget-Vielfalt

Das Betriebssystem stellt fiir die ver-
schiedenen Aufgabenfelder viele'vorge-
fertigte Gadget-Typen zur Verfiigung.
An ihrem spezifischen Aussehen kann
der Benutzer die Funktion erkennen.
Die wohl bekannteste Gattung stellen
die Action Gadgets (Bild 2) dar. Sie
sind fiir das Ausfithren von Aktionen
vorhanden, wie zum Beispiel ,,Loschen®,
,,Programmende* oder ,,Abbruch®. Ak-
tions-Gadgets sollten knapp und pri-
gnant beschriftet werden. Die Aktion
selber darf erst nach dem Loslassen der
linken Maustaste ausgefiihrt werden,
damit dem Benutzer noch die Moglich-
keit gegeben wird, das Gadget-Feld mit
dem Mauszeiger zu verlassen. Hat die
Auswabhl eines Aktions-Gadgets ein neu-
es Fenster oder eienen Requester zur
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Folge, so sollte der Namen des Aktionsgadgets mit drei
Punkten enden ( z.B. : ,Einstellungen...“ ). Dies gilt im
iibrigen auch fiir Meniis.

Der nichste Typ ist die Checkbox (Bild 3). Dies ist ein
kleines Quadrat, welches einen An-/Ausschalter darstellt.
Wenn die Checkbox auf ,,An* geschaltet ist, wird sie mit
einem Hikchen versehen. Wenn Sie mehrere Checkboxen
haben, diirfen sie nicht miteinander verkniipft sein bzw. unter-
einander in irgendeiner Beziehung stehen. In solchen Fillen
miissen Sie dann auf Radiobuttons oder Cycle Gadgets zu-
riickgreifen.

Sicherlich kennen Sie noch die alten Rohrenradios. Sie
hatten oft mehrere Knopfreihen an der Vorderseite. Von
diesen Knopfen konnte immer nur ein einzelner hineinge-
driickt sein. Betitigte man einen anderen Knopf, sprang der
zuvor eingedriickte heraus. Daher wird auch der in Bild 4
dargestellte Gadget-Typ Radiobutton genannt.

Es ist daher verstindlich, daB ein Radiobutton nicht alleine
existieren kann, sondern daB3 immer mehrere auf einmal vor-
kommen. Radiobuttons reagieren sofort auf das Driicken der
linken Maustaste, nicht erst auf das Loslassen.

Sehr dhnlich in der Funktionalitit sind die Cycle Gadgets
(Bild 5). Auch sie dienen dazu, ein Element aus mehreren
auszuwihlen. Der Unterschied liegt aber darin, dal bei Cycle
Gadgets immer nur die gerade aktive Auswahl sichtbar ist.
Jedesmal, wenn Sie ein Cycle Gadget anklicken, wird es
weitergeschaltet. Wenn Sie dabei gleichzeitig die SHIFT-
Taste halten, wird es wieder zuriickgeschaltet.

Um eine Farbe auszuwihlen, braucht man dagegen ein
Color Selection Gadget (Bild 6). Oberhalb der verschiede-
nen Farbfelder befindet sich ein ,,eingedriicktes* Feld, das die
gerade ausgewihlte Farbe anzeigt.

Eine sehr wichtige Gruppe wird durch die Scroll Gadgets
(Bild 7) reprisentiert. Mit ihrer Hilfe kann man Fensterinhalte
bzw. Oberflichen verschieben. Sie werden immer dann ver-
wendet, wenn etwas nicht mehr vollstandig dargestellt werden
kann und auflerhalb des sichtbaren Bereiches liegt. Ein Scroll
Gadget besteht aus einer Scrollbar, einer Scrollbox und zwei
Scroll-Pfeilen. Die Scroll-Pfeile sind unterhalb der Scrollbox
bzw. rechts davon angeordnet. Ein Bewegen der Scrollbar
sollte sich sofort auf den Inhalt auswirken und nicht erst dann,
wenn die linke Maustaste losgelassen wird. Wenn ein Benut-
zer unter- oder oberhalb der Scrollbar in die Scrollbox klickt,
sollte etwas weniger als eine ganze Seite weitergescrollt
werden, also gerade so viel, da3 noch ein diinner Rand (z.B.
eine Textzeile) des alten Bildschirmausschnittes sichtbar ist.
Dies gibt dem Benutzer die Moglichkeit, den gesamten Inhalt
zu betrachten, ohne den Eindruck zu haben, daf irgendeine
Passage iibersprungen wurde.

Einen wiederum sehr dhnlichen Typ stellen die Slider
Gadgets (Bild 8) dar. Sie entsprechen im Prinzip den Scroll
Gadgets, haben aber keine Scroll-Pfeile. Sie finden zum
Beispiel bei Lautstirke- und Intensititsreglern Verwendung.
Wenn man in die Scrollbox unter- oder oberhalb der Scrollbar
klickt, wird nichtum eine ganze Seite weitergescrollt, sondern
der einzustellende Wert um eins erhoht oder erniedrigt.

Scroll-Listen (Bild 9) sind Kombinationen aus mehreren
Gadget-Typen. Sie dienen dazu, aus einer grofien Anzahl von
Listenelementen eineinzelnes auszuwihlen. Eine solche Scroll-
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-1 ASOFT -

FACHVERSAND von AMIGA HARD- und SOFTWARE
Inh. D. Hahnel - LemgoerstraBe 9 - 4933 Blomberg - Tel. 05235/ 7792 - Fax 05235 / 2794

Bestellannahme rund um die Uhr

| 1 A SOFT SERIE DER SPITZENKLASSE |

Fordern Sie unser Info an

LEERDISKETTEN 2 DD 135 Tpi 3,5"

10 Stiick 8,30 DM

= 50 Stiick 40,00 DM -

100 Stick 77,00 DM

01 WIZZY'S QUEST ......ccovnnnen

gutes Spiel (1 MB)

02 TXT 1o

Textverarbeitung

03 8Y3 wususssssssisinmunsussnsrsmrmsacss

Spiel mit 50 Leveln

04 DISC SPORT Il ....ccovemnivennen

Disketten verwalten

05 Videodatei ...........ccereniuinennnes

Ordnung fir Videos

06 DRUCKER TOOLS...............

braucht man zum Drucken
07 STAR TREK
Superspiel a
08 BILLARD .
Billard Simi
09 GAG DISK ...
lustige Progr:
10 PLATTEN + CD
Schallplatten Verwalt
11 MANDEL MOUNTAINS
Madelbrot Grafiken
12 GELDSPIELAUTOMAT
fesseindes Spiel
13 VIRUS-DISK
Viruskiller
14 COPY-DISK
gute Copy-Progra
15 RETURN TO EARTH ...
Weltraum Strategiespiel

......... 4,00 DM
......... 4,00 DM
......... 4,00 DM
......... 4,00 DM
......... 4,00 DM

......... 4,00 DM

........ 8,00 DM

DATENBANK ....ccooveirennimsiveinne

Daten aller Art verwalten

DIAPRINT ...ooviviiiiiiiiii

druckt Diaetiketten

HAUSHALTSBUCH.........cceun.

verwaltet |hre Konten
RISIKO
Strategiespi
GALACTICWORM ..
Spiel

MECHFIGHT
Kampf der Robo!
BLACK JACK ....
Karten Simulal
DOWNHILL ...

Ski Simulation
IMPLODER.....

sehr guter Dat
MONOPOLY

THE DEATH

ein Klassespiel
SONIX SOUNDS
Sound Paket 8 Di

Paket mit 12 Disl

...... 4,00 DM
..... 4,00 DM

..... 4,00 DM

3

3

3

3

3

3l

3

3

3

4

4

4

4

4

4

1 WIZARD OF SOUND .......cccouvvenan 8,00 DM
Musik selber machen

2 FESTPLATTENBACKUP .............. 4,00 DM
Sicherung Ihrer Daten

1B S 5 [ ——————————e 4,00 DM
Soundtracker-ahnlich

4 DELUXE HAMBURGER ............... 4,00 DM
ein Ballerspiel

5 IMPERIUM
sehr gutes Spiel

6 VIDEOBASE WIZARD
Datenbank

7 ATLANTIS ...

8

9 SLOT CARS ...
Autorennen mit

0 EROTIK ANIMATION
ab 18 Jahren, 8 Disk

1 MEGABALL
Vorsicht macht

5 MISSILE COMMAND
Actionspiel

6 STAR TREK ...
Bilder + Sounds,

7 C64 EMULATOR..
simuliert den C64

8 INTROS + DEMOS
AMIGA zeigt, was er kann

...4,00 DM
8,00 DM
4,00 DM

20,00 DM

52 KNIFFEL

80 MOONBASE iiisaiimsisisssssnmsiainssoins 4,00 DM

Weltraumspiel

51 SCHACH .....cviviiiiiriiiiienian 4,00 DM

sehr spielstark
4,00 DM
gute Umsetzung

54 SCHREIBKURS o ¢issssvnssrismiiis 4,00 DM

Schreibmaschinenkurs
CALGENVOGEL .,.s0 00w ssivi 4,00 DM
Worter raten in deutsch

Disketten schiitz
ELEKTRONIKKURS ...
sehr gut gemacht
DENKSPIELE .
knifflige Denks
FONTS ..

DRAGON CAVE
der absolute Hit

Die Mouse fir Ihren AMIGA IlI
400 dpi
2 Jahre Garantie

DR-MOUSE + MOUSEPAD +
HALTER nur

Reinigungsset

fur Inre Laufwerke 3,5*
AMIGA — Der Einstieg

512 KB Speichererweiterung

59,00 DM
64,00 DM
........ 9,00 DM

.. 49,00 DM
89,00 DM

Laufwerke:

3,5" Laufwerk extemn ..

3,5" Laufwerk intem ...

5,25" Laufwerk exten

2 MB RAM Erweiter. AMIGA 500
mit Uhr und abschaltbar
Bootselector elektronisch
Mouse/Joystickumschalter ..
Soundsampler Stereo

Oktalyzer, neue Version ...

149,00 DM

..129,00 DM

209,00 DM

269,00 DM 3
....55,00 DM
....58,00 DM
....99,00 DM

98,00 DM

PUBLIC DOMAIN SERIEN...
AMOK

SONDERANGEBOT
Laufwerk 3,5° extern +
DR-Mouse 400 dpi

UNSER PREIS 199,00 DM

Unsere Versandkosten:
Nachnahme 8,00 DM
Vorkasse 5,00 DM
ab 5 kg nach Gewicht

i 5 Achtung: Alle angegebenen Preise sind Versandpreise !!!
SCann éen & 512 KB Erw.A500 ......... 69DM | RAM514256-70 .......10,95 DM
Sampeln 1 MB Erw. A500+........139 DM | RAM511000-70 .......10,95 DM
23MBEmW.AS500........ 279 DM RAM1MBAS590 ...... 89,95 DM
RAM 2 MBA 590 .... 175,95 DM
. . . . . 8, 5%ext: AS00......c.ivis 139 DM SIP1MB*9 ........... 89,95 DM
Die professmr.lellen Systeme fur Video-, 35" int ABOO o 560k | smiMBrS 89,95 DM
DTP- und Audioanwender. 3,5"int. A2000 ............. 139DM | SIP514256-80......... 11,95 DM
- Individuelle Beratung ZIP514258-80 ......... 11,95 DM
- Konsequenter Service 5,25"ext. AS00 ........... 179 DM | ZIP 514400-80 ..........49,95 DM
a 5,25"int. A 2000 ........... 179 DM ZIP 514402-80 .......... 55,95 DM
. L7 [ . 33,95 DM Disketten 3,5" 2DD
ACS - Final Scanner, 698,- 5721 ..3395DM | Mousepadrt, sw, bl
- s Bkt =1 e . T 6570 ...49,95 DM Mouse A 500-2000 ............... 39,95 DM
= ochwertige bl earbeltungst un onen, o 3 s
- Treiber fur Epson GT 6000, auch Parallelport 8362 ... ...69,95 DM Compet{t!on 5000_ .................. 23,95 DM
- Treiber fur Genius GeniScan SCSI-Scanner 8364 i 69,95 DM Competition Spezial .............. 24,95 DM
- ACS - Still Videograbber, fur RGB-Kameras, 8367 ..c0onmmmmrenns 79,95 DM Competition STAR ............... 29,95 DM
36 Bit Farbteife, max. 4096x4096 Pixel #2551, 8371 oo, 7995 DM TV-Modulator .......... 55 95 DM
- Rollei Scan Pack, Kamerariickenaufsatz + 32149,- o I S I il it s s :
- Ausgabetreiber fir alle Amiga Bildmodi, auch ECS, 8372A ........... 99,95 DM Scartkabel 2m ..................... 19,95 DM
- ACS - Rainbow RealColorkarte, 16 Mio. Farben, 8872 B winises 119,95 DM Bootselektor...........c....ccceen. 10,95 DM
max. 1600x1200 Pixel bei 60 Hz (programmierbar)  + 5849, BB B.remeomisonsn 89,95 DM Bootselektor elek. ................ 45,95 DM
5. Merkens, VD200t + 3998, 8520 ............... 49,95DM | Netzteil A500..................... 119,95 DM
Kickstart 2.0, komplett mit deutschem Handbuch 239,95 DM
ACS - Jukebox, 298,- 68000-8 ... 17,95DM | Kickstart 1.2 ..o 55,95 DM
© g e 68000-12......2395DM | Kickstart 1.3 .. ... 55,95 DM
- umfangreiche Software mit Source Code und Library (?) 6800016 .......29,95 DM Kickstart 2.0 ... ... 89,95 DM
- Toptests in Kickstart 01/92, A.Dos 09/91, A. Spezial 11/91 usw. 68010-8 .........39,95 DM Platine 1.3-2.0 ...ccoovvvennennn. 35,95 DM
Alle Angebote sind freibleibend und solange Vorrat reicht!
7 M. Winters Electronic- und Computer-
b Angewandte Computer Systeme Fachgeschift + Versand
Ringstr. 6 4512 Wallenhorst GmbH 4620 Castrop-Rauxel, Obere Miinster StraB3e 4,
Tel.: 05407 / 870100 oder / 6282 Fax.: 05407 / 870150 oder / 6182 1. Etage, Tel.: 02305/12400 - Eingang in der Kinopassage
L y s : %
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Liste besteht aus einem Anzeigefeld,
das den Namen der einzelnen Elemente
anzeigt. Rechts daneben befindet sich
ein Scroll Gadget mit den Pfeiltasten.
Unterhalb der Anzeigebox befindet sich
noch ein Gadget, das anzeigt, was zu-
letzt ausgewahlt wurde. Scroll-Listen
werden zum Beispiel fiir Dateiaus-
wahlfenster bendtigt.

SchlieBlich bleiben noch die altbe-
kannten Text Gadgets (Bild 10), die
wohl nicht néher erwihnt zu werden
brauchen.

Display Boxes (Bild 11) sind eigent-
lich gar keine Gadgets, sondern dienen
nur zur Anzeige von Informationen.
Programmintern werden sie aber als Gad-
gets gehandhabt.

Ein sehr interessanter Gadget-Typ ist
die Icon Drop Box (Bild 12). Sie kommt
normalerweise nur auf dem Workbench-
Bildschirm vor. Wenn iiber dieser Icon
Drop Box ein Icon losgelassen wird,
bekommt das betreffende Programmeine
Nachricht und kann dann eine entspre-
chende Aktion ausfiihren. So 14dt zum
Beispiel der auf der Extras-Diskette be-
findliche Icon-Editor das losgelassene
Icon in den Arbeitsspeicher.

SchlieBlich gibt es noch die Moglich-
keit, seine eigenen Gadgets mit Hilfe
von Intuition zu ,,basteln®. Alle zuvor
erwahnten Gadget-Typen konnen sehr
einfach mitder Gadtools-Library erzeugt
werden. Fiir Neuschopfungen braucht
man zwar mehr Zeit, man kann aber in
manchen Fillen gar nicht auf sie ver-
zichten.

Sie werden sich jetzt wahrscheinlich
fragen, warum es mehrere Gadget-Ty-
pen mit sehr dhnlicher Funktion gibt
(Checkboxen, Radiobuttons, Scroll-Li-
sten und Cycle Gadgets). Bei niherer

Betrachtung gibt es aber doch einige
Unterschiede. So werden Checkboxen
immer dann eingesetzt, wenn der Benut-
zer eine Option nur an- oder ausschalten
kann. Wenn aus vielen (in der Regel
mehr als 12) Elementen ausgewdhlt
werden muf3, kommen Scroll-Listen zum
Einsatz. So bleiben noch Cycle Gadgets
und Radiobuttons iibrig. Diese zwei
Typen sind in der Tat austauschbar. Der
einzige Unterschied ist der, dal Cycle
Gadgets nicht so viel Platz brauchen.
Radiobuttons zeigen dagegen an, was
sonst noch an Alternativen ausgewdhlt
werden kann. Sie konnen also selbst
entscheiden, welchen Typ sie verwen-
den wollen.

Was lange wiahrt,
wird endlich gut:

Shortcuts

Lange gefehlthat die Moglichkeit, Gad-
gets per Tastatur zu aktivieren. Ab der
Versionsnummer 37 der AMIGA-Biblio-
theken ist es moglich, so etwas ohne
grofien Aufwand zu programmieren. Sie
sollten unbedingt von dieser Moglich-
keit Gebrauch machen, denn dies stei-
gert den Arbeitsfluf3 in Threm Programm
enorm. Besonders fiir fortgeschrittene
Benutzer sind Tastaturabkiirzungen
hilfreich, um schnell zum gewiinschten
Ergebnis zu kommen.

Auch in diesem Bereich ist alles ge-
nauestens geregelt. Jedem Gadget kann
ein Buchstabe zugeordnet werden
(Scroll-Listen oder Cycle Gadgets wer-
den hier als Einheit betrachtet). Wenn
das Gadget mit einem Text beschriftet
ist, sollte der ihm zugeordnete Buchsta-
be unterstrichen werden. Dies ist meist

der erste Buchstabe; nur bei mehreren
gleichen Anfangsbuchstaben wird auf
einen anderen ausgewichen.

Wenn ein Gadget per Tastatur ausge-
wihlt wird, entspricht dies exakt der
Mausauswabhl, d.h. der Tastendruck ent-
spricht dem Maustastendruck, und das
Loslassen der Taste entspricht dem Lo-
slassen der Maustaste. Die Tastaturaus-
wahl muf} auf dem Bildschirm genau die
gleiche Reaktion hervorrufen wie die
Auswahl mit der Maus.

Alle Typen, die sowohl vor- als auch
zuriickgeschaltet werden konnen (z.B.
Scroll Gadgets, Radiobuttons ...), kon-
nen mit der ihnen zugewiesenen Taste
vorgeschaltet und bei gleichzeitigem
Tastendruck von SHIFT zuriickgeschal-
tet werden.

Innerhalb von Text Gadgets kann das
jeweils ndchste mit TAB und das vorher-
gehende mit SHIFT-TAB aktiviert wer-
den. Auf die weitverbreitete Moglich-
keit, das nidchste Gadget bei einem Ta-
stendruck von RETURN zu aktivieren,
sollten Sie lieber verzichten.

Wenn ein neues Fenster mit einem
ader mehreren Text Gadgets gedffnet
wird, sollte es nur dann vom Programm
aktiviert werden, wenn es keine anderen
Gadgets gibt, die mit der Tastatur akti-
viert werden konnen.

Ausblick

In den néchsten Kursteilen werden zu-
erst noch die Meniis angesprochen, da-
nach folgen Workbench und Preferen-
ces. Ein ausfiihrlicher Teil wird dem
Datenaustausch zwischen Programmen
gewidmet. Den Abschluf} bildet die Be-
sprechung der vorhererwihnten Locale-
Library.

AMIGA & MIDI

Wir sind die Spezialisten fiir :
Soft- & Hardware, Sounds & Editoren
Sequenzer & Notendruck
Sampler & Interfaces

Wir bieten : Service, Support & Hotline

Infomaterial kostenlos anfordern bei :

HiD I

Ky T —

Computer - Musik
Vorfiihr- und Beratungs- Biiro

Eugen B. Skrzypek
Freiheitstr. 42
5800 Hagen 5

Tel.: 02334/ 3110

COMMODORE
AMIGA 500
6S 5.490.--

COMMODORE

AMIGA 2000
6S 9.890.--
COMMODORE
AMIGA 3000-25-50
S 39.990.--
COMMODORE
A 590 Festplatte
0S 5.490.--
GVP 52 MB HD
Amiga 2000
0S 7.880.--
COMMODORE
FLICKER FIXER
0S 3.980.--

Alie Preise inkl. Mwst.

512 kB SPEICHER-
ERWEITERUNG
mit Uhr far A500

6S 690.--

(ofo] "I "[e)olo):{-8 AMIGA 500 PLUS

AMIGA

: 6S 6.990.-
CENTER

HANDY SCANNER
6S 3.990.--

GENLOCK f. A2000
6S 1.290.--

Karlsplatz1
A-1010Wien

Tel.: 505 74 44 Fax: 505 82 67 Programme Iagernd a

PUBLIC DOMAIN
Gber 15.000

Weldengasse41 Katalogdisketten
A-1100Wien 4 Stuck
Tel.: 62 15 35 Fax: 604 84 24 6S 90.--
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AMIGA
Vi

AMIGA V.I.P., der von Commodore
gesponsorte Club mit dem Ziel, seinen
Mitgliedern ein vollstidndiges Angebot
von Vergiinstigungen bereitzustellen.

Fiir weniger als DM 5,- pro Monat
konnen Mitglieder die Hotline zur
Losung ihrer Hard-und Software-
proble-me anrufen.

Mitglieder bekommen auch eine Tages-
Freikarte fiir den Besuch einer der
AMIGA-Messen. Hier kann sich eine
Mitgliedschaft als sehr lohnend erwei-
sen.

Mitglieder bekommen per Post einen
spezielles Kuvert mit einer Liste der
V_.L.P-Partner, die bei Vorlage der Karte
einen Rabatt auf Artikel aus ihrem
Angebot gewihren.

Nachstehend ein Auszug aus der
Partnerliste:

CRP/Koruk,Reis-Ware,Print-
Technik , Donau-Soft, Maxon, CA-
CHET-Software, CompuStore,
VideoComp, X-pert, Rossmoller ,
Amiga Plus, HS&Y, Patrick
Pawlowski, SuperSonic Imports, In-
terest Verlag, Neriki-Europe, Amiga-
DOS, Heim Verlag, Stefan Ossowski,
Amiga Magazin, ICD Europe, Omega
Datentechnik, Oechner, protar
Elektronik, Gigatron, Memphis,
Hagenau, HCL, amiga Oberland,
NewCom, Bomico.

1P

Durch diesen Rabatt wird, je nach Art
und Umfang des gekauften Produktes,
der Mitgliedsbeitrag fiir den AMIGA-
V.I.P. Club aufgewogen oder sogar
tibertroffen.

Die Mitgliedschaft kostet DM 59,-
pro Jahr. Dafiir bekommen Sie:

AMIGA V.L.P.-Club - Paket

*  Mitglieds-Karte

* Hot-Line Service.
Tagesfreikarte fiir eine
AMIGA-Messe

*  Freie Auswahl eines der
untenstehenden Geschenke:

T Shirt M/L/XL

Mousepad

Handtuch

Baseball Miitze

Erste Schritte Diskette.

Fiir nur DM 59.00

Neueinsteiger haben jetzt auch die
einmalige Moglichkeit, tiber den Kauf
eines von Amiga V.I.P. exclusiv
bereitgehaltenen Angebotes, Mitglied im
Club zu werden. Sie kaufen eines der
nachstehend aufgefiihrten Produktpakete,
die die Mitgliedschaft im Amiga V.LP.
automatisch beinhaltet.

Amiga 500 Harddrive-Paket

50 MB Quantum fiir Amiga 500 mit
8 MB RAM-Option und Quarterback
(GVP A500HC+8/52 LPS QB)
+ AMIGA V.LP.-Club-Paket
Fiir nur DM 998,-

NEWS

Amiga 2000 Hardcard-Paket

50 MB Quantum fiir Amiga 2000 mit
8 MB RAM-Option und Quarterback
(GVP A2000HC+8/52 LPS QB)
+ AMIGA V.L.P.-Club-Paket
Fiir nur DM 998,-

BTX-Paket:

1 Commodore Modem
BTX Software
+ AMIGA V.I.P.-Club-Paket
Fiir nur DM 359,-

Kickstart 2.0-Paket

1 Kickstart 2.0 (Deutsch)
+ AMIGA V.1.P.-Club-Paket
Fiir nur DM 269,-

U-Boot-Paket

Silent Service II
+ AMIGA V.I.P.-Club-Paket
Fiir nur DM 119,-

Deluxe Paint -Paket

Deluxe Paint IV
+ AMIGA V.1.P.-Club-Paket
Fiir nur DM 289,-

DCTYV-Paket

Digitizer, Animation in 24-Bit mit
16 Mio. Farben + Paint-Programm
+ AMIGA V.LP.-Club-Paket

Fiir nur DM 1.149,-

Die Pakete sind auch auf der
Amiga-Messe in Berlin erhiltlich.

Hier ist mein AMIGA V.I.P.-Clubantrag. Ich wéhle folgendes
Geschenk:
Name, Vorname Geburtsdatum
Ich wahle oM
StraBe, Hausnummer folgendes Paket:
Versandkosten
PLZ, Ort Telefon Vorkasse kostenlos oM
Nachnahme DM 8,-
Amiga Serien-Nummer Kaufdatum Gesamt DM

Zusatzlicher Speicher

Zusétzliches Laufwerk

[y habe ich auf ihr Konto.-Nr.: 5160429 bei der

Commerzbank, BLZ 500 400 00 (iberwiesen,

Harddisk, Hersteller Drucker, Hersteller

Sonstiges

[J als Verrechnungsscheck beigefiigt.

Ausgestellt auf: V.I.P. Sales Promotions GmbH
Lyoner Str. 38, 6000 Frankfurt/Main 71

ich verwende den Amiga vorwiegend fir:

a Fortbildung

J DTV ] Geschaftlich J Textverarb.

Informationen iiber Info-Line (069) 6 66 50 93

DUnterhahung | DTP |:. Grafik/Anim. [ Musik/Midi J Programmierung

Ort, Datum

Unterschrift (Bei Minderjahrigen Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

Preis- und technische Anderungen vorbehalten.
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von Andreas Polk
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In diesem letzten Kursteil
wollen wir uns mit dem lei-
stungsfahigsten Feature von
ARexx auseinandersetzen:
der Steuerung von externen
Programmen.

ARexx-
Kurs
Teil 4

KICKSTART 4/1992
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amit Programme von ARexx
aus gesteuert werden konnen,
miissen sie iiber einen ARexx-
Port verfiigen. Uber diesen Port
kann ARexx dann die Kommunikation
regeln. Leider sind noch nicht alle Pro-
gramme mit einem solchen ARexx-Port
ausgestattet. Daaberalle neueren Amiga-
Modelle mit Kickstart 2.0 und ARexx
ausgeliefert werden, wird die Zahl der
Programme mit ARexx-Portimmer gro-
Ber.

Um ein Programm iiber ARexx an-
sprechen zu konnen, wird der Befehl
ADDRESS verwendet. Die géngigste
Form dieses Befehls lautet

ADDRESS portname

Waurde ein Port mit diesem Befehl ange-
meldet, konnen die Funktionen des ent-
sprechenden Programms wie ganz nor-
male Funktionen aufgerufen werden.
Hierzu ein ganz einfaches Beispiel:

Der Editor CygnusEd verfiigt iiber ei-
nen ARexx-Port. Dieser Port hat den
Namen ‘rexx_ced’. Um Funktionen von
Cygnus Ed zu nutzen, muf} dieser Port
erst einmal mittels

ADDRESS ‘rexx_ced’

angemeldet werden. Anschliefend kon-
nen alle Funktionen des CygnusEd ge-
nutzt werden. Listing 1 zeigt Thnen, wie

it Y .
'?i‘l'“" e

L), (-1}

ein ARexx-Programm veranlassen kann,
die Startup-Sequence in den Editor zu
laden.

In Listing 1 wird einfach vorausge-
setzt, dafl der CygnusEd lauft und somit
sein ARexx-Port zur Verfiigung steht.
Das muf jedoch nicht immer der Fall
sein. Aus diesem Grunde muf3 das
ARexx-Programm erst iiberpriifen, ob
der gewiinschte Port iiberhaupt im Sy-
stem vorhanden ist. Hierzu dient die
Funktion Show, die folgende Syntax
besitzt:

string=Show(type, name, pad)

Als type wird wieder angegeben, was in
string aufgelistet werden soll. Geben Sie
hier PORTS an, werden alle Ports in
string abgelegt. Listing 2 zeigt, wie alle
im System verfiigbaren Ports aufgelistet
werden. pad kann wieder optional ange-
geben werden und definiert das Trenn-
zeichen zwischen den einzelnen Ports
im String.

Wird zusitzlich noch ein Name des
Ports angegeben, legt Show nicht alle
Ports im String ab, sondern die Funktion
tiberpriift, ob der Port mit dem angege-
benen Namen in der Liste enthalten ist
und gibt in diesem Fall eine Eins zuriick.
Wiirde der Funktionsaufruf

Show(PORTS, ‘rexx_ced’)



Heim
Verilag

Amiga Plot ist eine Plotter-Emulations-Soft-
ware, mit der Zeichnungen auf Ihnrem Drucker
in hoher Qualitat ausgegeben werden kénnen.
Sie lauft auf AMIGA 500, 1000 oder 2000 mit
Disketten-Laufwerk und mindestens 512 KBy-
te freiem Speicher (RAM). Als Drucker sind
geeignet die 8/9-Nadel vom Typ Epson FX-80,
Epson JX-80, Epson RX-80, die 24-Nadel vom
Typ Epson LQ-500, Epson L-850, die Laser-
Drucker vom Typ Hewlett-Packard Laserjet
oder ein Drucker, der zu den oben genannten
vollstandig software-kompatibel ist.
Die Software-Voraussetzungen: Betriebssystem

Kickstart/Workbench Version 1.1, 1.2 oder
1.3, ein CAD-Programm, das die Ausgabe und
Abspeicherung von PLGL-Daten in einer Datei
ermoglicht (PLGL bedeutet Plotter Graphic
Language, ahnlich HPGL oder RD-GL). Vier
PLGL-Befehle werden verarbeitet: Stift sen-
ken, Stift heben, Linien-Typ und Stift-Wahl.
Die Ausgabe muB in ganzzahligen (integer)
Koordinaten in absoluten Werten erfolgen.
Durch Kontroll-Files bestehen umfangreiche
Maéglichkeiten, das CAD-Programm an Amiga
Plot anzupassen.

Amiga Plot zeichnet mit folgenden maxima-
len Auflésungen:

- horizontal | vertikal
Unicker-Typ Dots/Inch | Dots/Inch
8/9-Nadel 240 216
24-Nadel 360 180
Laser 300 300

Bei Verwendung eines Epson-JX80 Druckers
(oder voll kompatiblen Druckers) kénnen
Zeichnungen auch farbig erstellt werden (maximal
sieben verschiedene Farben). Das maximale
Druckformat betragt acht Zoll (horizontal) mal
zehn Zoll (vertikal). Amiga Plot ist nicht ko-
piergeschitzt und laBt sich auf der Festplatte
installieren. Es verfugt uber keinen Hardware-
schutz (,Dongle®) und keinen PaBwortschutz.

DM 69,-

Eines der wenigen Vokabelprogramme, die wirk-
lich neue Eigenschaften flir diese Kategorie von
Lernprogrammen aufweisen. Es wurde in C ge-
schrieben und benutzt geschickt und effizient die
grafische Benutzeroberflidche. Amiga-Leam bie-
tet SpaB beim Lernen dank Grafik und Sound, es
unterstutzt den vollen européischen Zeichensatz
(bequemer Zugriff durch die Maus), die Fehler-
haufigkeit einer Vokabel wird berticksichtigt, eben-
so mehrere Bedeutungen eines Wortes.
Benutzereingaben werden ,intelligent* ausge-
wertet, z.B. erfolgt bei unregelméBigen Verben
und Eingabe von ,to go*“ keine Fehlermeldung,
sondern die anderen Formen werden nachge-
fragt; bei offensichtlicher Ahnlichkeit von Wortern
wird wahiweise ein zweiter Versuch zugelassen.
Die Moglichkeiten des Lernens und der Abfrage
sind vielféltig: Deutsch-Fremdsprache, Fremd-

sprache-Deutsch, Multiple-Choice, Lernendurch
optische Ruckkopplung, Sortieren der Vokabeln
nach mehreren Parametern, konsequente Reali-
sierung verschiedener Lerntechniken: u. a. Kar-
teikarten-Konzept, Lernen in fester Reihenfolge,
zuféllige Stichproben, Abfragen, bis alle Vokabeln
sitzen. Jederzeit ist eine Bewertung maglich, die
den Lernerfolg anzeigt und mit einem Kommen-
tar motiviert. Das Lernspiel Hangman ist inte-
griert. Eine Worterbuchfunktion sucht Uberset-
zung fur eine Vokabel. Die Ausgabe aller Voka-
beln bzw. aller falschen oder richtigen Vokabeln
ist auf Bildschirm oder Drukker méglich. Im Liefe-
rumfang befindensich tiber 1600 englische Grund-
wortschatz-Vokabeln in zwei Schwierigkeitsstu-
fen, sowie mehrere Dateien mit wichtigen
Vokablen, etwa Wendungen und Struktur- oder

Ordnungsworter.
D M 6 9 -

Heim
Verlag

Der Etikett-Commander bedruckt 3,5"-Disket-
ten-Label, legt gleichzeitig eine Disketten-Da-
tenbank mit Suchfunktion an und druckt auf
Wunsch ein Inhaltsverzeichnis.

Die benutzerfreundliche und voll menu-
gesteuerte Oberfléche 188t sich mit der Maus
sehr einfach bedienen. Auf den Etiketten kann
durch Anklicken eines der Sinnbilder (Flug-
zeug o. dgl.) eingefugt werden.

Jetzt neue Version 3.0

mit raffinierten

Features:
CLI-Commander

1. Neue Benutzeroberflache zur besse-
ren Dateiverwaltung (Kopieren, Umbe-
nennen, Verzeichnisse erstellen, L6-
schen).

2. Ein- und Ausschalten des Task
Vermeidet bei Fremdformatdisketten
einen moglichen Systemabsturz.

3. Druckeranpassung
Setzt Steuermodi und legt Druckfunk-
tionen fest.

4. Spezialdruck
Optimaler Etikettendruck bei NLQ.

5. Schriftarten-Auswahl
Drucken mit eigenen Fonts méglich.

6. Nichtanzeigende Dateiformate
Untermenu gestattet das UnterdrUk-
ken von Dateien oder -Formaten, die
nicht im Inhaltsverzeichnis oder Aus-
druck erscheinen sollen.

7. Eigene Sinnbilder
Mit vorgegebenen Bildformaten (IFF)
und -maBen eigene Sinnbilder erstellen
und im Programm einbinden.

8. Etikett laden
Setzen Sie an die Stelle des Inhaltsver-
zeichnisses |hr selbst erstelites Bild.

9. Datenbank
Uberarbeitete Datenbankversion.

10. Neues Handbuch
Ein komplett neues Handbuch gehért
zum Lieferumfang.

Amiga Etikett-Commander
Update-Preis DM 29,-

DM 69,-

Alle genannten Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise

Heidelberger LandstraBe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon (06151)56057
Telefax (06151)56059

Name, Vorname
StraBe, Hausnr.
PLZ, Ort

BESTELL - COUPON

Bitte senden Sie mir:

Ex. AMIGA Plot 4 69,- DM In Osterreich:
— Ex. Etikett-Commander 3.0 469,-DM ___ Ex. Update 3.0 4 29,- DM Dipl.-Ing. Reinhart Temmel
Ex. AMIGA-Learn a4 69,- DM Ges.m.b.H. & Co.KG.

zuzliglich Versandkosten DM 6,- (Ausland DM 10, -) unabhéngig von der bestellten Stiickzahl
Q per Nachnahme

Q Verrechnungsscheck liegt bei

St. JulienstraBe 4a
A-5020 Salzburg

In der Schweiz:
DTZ Data Trade AG

LandstraBe 1

Oder benutzen Sie die eingeheftete Bestellkarte

CH-5415 Rieden-Baden
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eine Eins zuriickgeben, wire der ARexx-
Port des CygnusEd im System vorhan-
den (mit anderen Worten: CygnusEd
lduft im Hintergrund), ansonsten nicht.
Mochten Sie wissen, wie der aktuelle
Port heiflt, so benutzen Sie dazu die
Funktion Address. Sie hat die Syntax

port=Address()

und liefert als Ergebnis den Namen des
aktuellen Ports. Wenn Sie nicht mittels
ADDRESS einen anderen Port aktiviert
haben, lautet der Standard-ARexx-Port
REXX.

Bevor wir zum nichsten Beispielpro-
gramm kommen, in dem das Gesagte
verdeutlicht wird, mochte ich Ihnennoch
einige Varianten des Befehls ADDRESS
vorstellen.

Jedes ARexx-Programm kann zwei
Ports gleichzeitig verwalten. Wird ein
neuer Port angemeldet, merkt sich das
ARexx-Programm den alten. Mit dem
Befehl

ADDRESS

kann der alte Port zum aktuellen ge-
macht werden, und der alte wird ge-
merkt. Mittels ADDRESS kann also
zwischen zwei Ports umgeschaltet wer-
den.

Wenn der Port eines Programms nicht
direkt als String, sondern als Variable
angegeben werden muf}, muf} hinter
ADDRESS noch das Schliisselwort
VALUE folgen. In diesem Fall wird
hinter VALUE eine Variable angege-
ben, deren Inhalt den Namen des Ports
angibt

Schauen Sie sich Listing 3 an. Darin
wird der Anwender aufgefordert, den
Namen eines Ports anzugeben. Haben
Sie beispielsweise CygnusEd im Hinter-
grund laufen, geben Sie hier ‘rexx_ced’
ein. Anschliefend iiberpriift das Pro-
gramm, ob der gewiinschte Port im Sy-
stem vorhanden ist. Ist dies nicht der
Fall, wird eine entsprechende Nachricht
ausgegeben und das Programm unter-
brochen. Ist der Port jedoch im System
vorhanden, wird der Anwender nach ei-
nem auszufiihrenden Befehl gefragt. Hier
konnen Sie einen Befehl eingeben, den
das Programm mit dem angegebenen
Port versteht. Beim CygnusEd wiire dies
beispielsweise ‘okayl ‘Testbox’’. Die-
ser Befehl offnet einen Requester im
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CygnusEd, der den Text “Textbox’ aus-
gibt. Welche Befehle CygnusEd ver-
steht, konnen Sie dem Handbuch ent-
nehmen.

Interessant ist noch, dal das ARexx-
Programm iiber die Variable rc infor-
miert wird, ob der Befehl ordnungsge-
mif ausgefiihrt werden konnte. Ist dies
der Fall, so hat rc nach dem Funktions-
aufruf den Wert Null. Bei einem Fehler
ist rc ungleich Null. Listing 3 zeigt die
Abfrage dieser Variablen.

Bevor ich Thnen einige sinnvolle Bei-
spielprogramme zeige, mochte ich Ih-
nen noch die letzten beiden Varianten
des ADDRESS-Befehls vorstellen. Be-
nutzen Sie den Befehl in der Form

ADDRESS port command

wird der Befehl command an das Pro-
gramm mit dem angegebenen Port ge-
schickt. Der Port wird also nur fiir einen
Befehl aktiviert. Beachten Sie, daf durch
diesen Befehl die beiden von ARexx
verwalteten Ports nicht beeinfluB3t wer-
den.

Geben Sie bei obiger Variante statt
einem Port das Schliisselwort COM-
MAND an, kénnen Sie als Befehl belie-
bige CLI-Befehle angeben. Somit ist es
moglich, Programme von einem ARexx-
Programm aus zu starten. Listing 4 zeigt
Ihnen, wie iiber ein ARexx-Programm
der dir-Befehl seine Ausgaben in ein
eigenes Fenster umleitet.

Bevor wir zu einigen sinnvollen Bei-
spielprogrammen kommen, méchte ich
noch erwihnen, daB ARexx einen Be-
fehl namens SHELL bietet. Dieser Be-
fehl ist ein Aquivalent zu dem Befehl
ADDRESS und wird genauso gehand-

habt. Sollten Sie also mal auf den Befehl
SHELL stoBen, konnen Sie ihn auch
durch ADDRESS ersetzen.

BECKERTextll
verschliisselt Text

So, Sie kennen nun alle Befehle von
ARexx. Jetzt ist es an der Zeit, einige
Beispiele fiir die sinnvolle Nutzung von
ARexx vorzustellen.

Das erste Programm (Listing 5) be-
zieht sich auf BECKERTextIl. Leider
ist das Programm nicht in der Lage,
Texte zu verschliisseln. Da es aber iiber
einen ARexx-Portverfiigt, machtes nicht
viel Arbeit, eine solche Funktion zu imp-
lementieren.

Uberlegen wir uns zuerst, was das
Programm machen soll. Zuerst muf3 iiber-
priift werden, ob BECKERTextII iiber-
haupt gestartet wurde, d.h. ob ein Port
namens ‘bt2’ im System vorhanden ist.
Anschlieend muf3 der aktuelle Text von
BECKERTextlIl, der ja verschliisselt
werden soll, unter einem Namen als
ASCII-Datei abgespeichert werden.
Hierzu dient der Befehl ASichern von
BECKERTextIl.

Schauen Sie sich die zweite und dritte
Zeile des Programms einmal an. Zuerst
wird mittels

ADDRESS 'bt2’

der Port von BECKERTextII aktiviert,
und anschlieBend wird der Befehl

ASichern ‘ram:bt2temp’

ausgefiihrt, der den aktuellen Text von
BECKERTextII auf der RAM-Disk un-

BECKERTextll mit
normalem (oben) und
verschliisseltem (unten)
Text.



ter dem Namen ‘bt2temp.ASC’ abspei-
chert, da BECKERTextII beim Abspei-
chern immer automatisch die Endung
*.ASC’ an den Dateinamen anhéngt.

Ist der Text abgespeichert, 6ffnet das
Programm die eben abgespeicherte und
nocheine Datei namens ‘bt2temp.KEY’,
in der spiter der verschliisselte Text
abgespeichert wird. Mittels Seek wird
festgestellt, wie gro} die zu verschliis-
selnde Textdatei ist, also wieviel Zei-
chen verschliisselt werden miissen. Da
hierbei der Dateizeiger auf das Ende der
Datei gesetzt wird, mufl mit dem folgen-
den Seek-Befehl der Dateizeiger wieder
auf den Anfang der Datei gesetzt wer-
den.

In der nun folgenden Schleife werden
immer 16 Zeichen eingelesen und mit
der Funktion BitXOr verschliisselt. Die-
se Funktion verkniipft die eingelesenen
Zeichen mit einer Maske. Die Funktion
hat die wichtige Eigenschaft, daf} ein
nochmaliges Anwenden der Funktion
zur Folge hat, daf} die Zeichen wieder in
ihrer urpriinglichen Form vorliegen.
BitXOr wird zuerst der umzuwandelnde
String und dann die Maske iibergeben,
die die Umwandlung beeinflufit. An-
schlieend werden mit WriteCh die 16
verschliisselten Zeichen in die Datei
‘bt2temp. KEY’ geschrieben.

Da die erste Schleife immer 16 Zei-
chen auf einmal beeinfluBt, kann es sein,
daBnocheinige Zeichen nicht verschliis-
selt wurden. Aus diesem Grunde wird
eine zweite Schleife durchlaufen, die die
restlichen Bytes verschliisselt.

Wurde diese Schleife ausgefiihrt,
werden die beiden Dateien ‘bt2temp.-
ASC’ und ‘bt2temp.KEY’ wieder ge-
schlos-sen. Zu diesem Zeitpunkt gibt es
also zwei Dateien auf der RAM-Disk:
eine mit dem normalen ASCII-Text
(bt2temp.ASC) und eine mit dem ver-
schliisselten Text (bt2temp.KEY). Wir
miissen BECKERTextII nur noch ver-
anlassen, den urspriinglichen Text zu
16schen und dafiir den verschliisselten
einzuladen.

Hierfiir konnten wir die Funktion
Schliessen verwenden, die BECKER-
Textll zur Verfiigung stellt. Da hier aber
immer eineSicherheitsabfrage erfolgt, ob
der Text wirklich geloscht werden soll,
ist dieser Befehl nicht zu gebrauchen.
Wir umgehen dieses Manko mit einem
Trick. Um den Text zu loschen, wird er
einfach mittels

Markiere dok
markiert und anschlieend mittels
Lésche

ausgeschnitten. Diese beiden Befehle
bewirken, daf3 der aktuelle Text geloscht
wird, ohne daf} eine Sicherheitsabfrage
erfolgt.

Was nun noch zu tun ist, ist die ver-
schliisselte Datei einzuladen und die
Dateien auf der RAM-Disk zu 16schen.
Das Einladen wird mittels

Zuladen

erledigt, und die Dateien werden mit
Hilfe des CLI-Befehls delete geldscht.
Testen Sie das Programm aus, indem Sie
einen Text in BECKERTextlI erstellen
und das Programm aufrufen. Der Text
wird geloscht und in kurzer Zeit wieder
vollkommen unleserlich erscheinen.
Machten Sie ihn wieder entziffern kon-
nen, muf} das Programm noch ein zwei-
tes Mal aufgerufen werden.

M2Amiga und
CygnuskEd

Werin Modulall programmiert, war bis-
her gezwungen, den mitgelieferten Editor
MicroEmacs zu nutzen, sofern nicht auf
die integrierte Umgebung verzichtet
werden sollte. Da der M2Amiga-
Compiler auch ARexx-fihig ist, mochte
ich Thnen zeigen, wie man sich eine
einfache integrierte Umgebung mit dem
CygnusEd erstellt.

Zuerst wird der Port von CygnusEd
geholt und der Dateiname der aktuellen
Datei ermittelt. Hierzu wird die Funktion

Status 19

benutzt, die der CygnusEd zur Verfii-
gung stellt.

Anschliefend wird die Datei compi-
liert. Hierzu wird der Port des Compilers
(‘M2C’) direkt angesprochen. Falls ein
Fehler aufgetreten ist, wird dieser ange-
zeigt.

Falls die Datei ohne Fehler compiliert
werden konnte, wird der Linker aufge-
rufen, der iiber den Port M2L angespro-
chen wird. Hat auch dies geklappt, so
erscheint ein Requester, der den Pro-

grammierer darauf aufmerksam macht,
daf} das Programm erstellt wurde.

Falls bei der Compilation ein Fehler
auftauchen sollte, wird dieser Fehler er-
mittelt und angezeigt. Dazu wird die
.modE-Datei herangezogen, die der
Compiler automatisch beim Auftauchen
eines Fehlers erstellt. Ich mochte hier
nicht ndher auf den Aufbau dieser Datei
eingehen, da Sie im M2Amiga-Hand-
buch ausfiihrlich erklart ist.

Wenn Sie Lust am Programmieren
bekommen haben, erweitern Sie das Pro-
gramm doch so, daf} nicht nur der erste,
sondern auch nachfolgende Fehler an-
gezeigt werden. Vielleicht wird Thre
Losung ja in einem der nédchsten Hefte
abgedruckt?

Nachdem ich Thnen nun die Entwick-
lerumgebung fiir den M2Amiga vorge-
stellt habe, mochte ich IThnen nun noch
ein kleines Programm vorstellen, wel-
ches von einem Editor aus den Lattice-
C-Compiler aufruft. Als Editor wurde
hier wieder der Cygnus Ed Professional
verwendet.

Da nicht der Compiler, sondern nur
der Editor Lse iiber einen ARexx-Port
verfiigt, muf} dieser Editor umbedingt
gestartet sein, damit das Programm funk-
tioniert. Das Programm veranlaf3t dann
den Editor, den Compiler aufzurufen
und die Fehler anzuzeigen. Am besten
legen Sie sich das Programm auf eine
Funktionstaste im Cygnus Ed. Auf Ta-
stendruck kénnen Sie dann den aktuel-
len Text compilieren.

Das Programm initialisiert zuerst eine
Variable und holt sich nacheinander den
Port des Cygnus Ed, den Namen der
aktuellen Datei und den Port von Lse.
Ob der ARexx-Port von Cygnus Ed vor-
handen ist, muf nicht tiberpriift werden,
da das Programm ja ohnehin vom Editor
aus aufgerufen wird. Beachten Sie, daf3
an den Programmnamen noch das Zei-
chen fiir <Return> angehéngt wird, da
sonst die Datei nicht automatisch spiter
vom Lse geladen wiirde.

Sind alle Daten geholt, und ist der aktu-
elle Cygnus-Ed-Textabgespeichert, wird
mittels ,,OW* (Open Window) die Datei
in ein neues Fenster geladen. Der Befehl
,,LC* compiliert sie. Mittels ,,NE* (Next
Error) und (Get Error) wird ein evtl.
vorhandener Fehler angezeigt und dessen
Nummer fiir den Cygnus Ed geholt. Die-
se Fehlernummer betrigt 36, wenn kein
Fehler aufgetreten ist, ansonsten 12.
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Dies wird nun iiberpriift. Tauchte ein Fehler auf, wird der
Cursor auf die entsprechende Zeile gesetzt. Diese wurde
vorher mit ,,GL" (Get Line) geholt. Der Anwender kann dann
entscheiden, obder néchste Fehler angezeigt werden soll oder
nicht. Sind alle Fehler angezeigt worden, schliefit das Pro-
gramm schlieBlich noch das Textfenster des Lse (PMQ), und
das ARexx-Programm wird beendet.

Hiermit sind wir am Ende des Kurses angelangt. Um ARexx
zu beherrschen, ist es wichtig, daB Sie die Handbiicher der
entsprechenden Programme zu Rate ziehen und schauen,
welche Funktionen die einzelnen Programme bieten. Ich hof-
fe, Sie hatten an diesem Kurs etwas SpaBl und wiinsche Thnen
viel Erfolg beim Programmieren in ARexx.

1: /* Lade Startup-Sequence */
2: ADDRESS 'rexx ced'
3: Open 's:Startup-Sequence'

Listing 1
1: /* Show-Ports-Demo */
2: Ports=Show (Ports)
3: SAY "Die Ports lauten:"
4: DO WHILE Ports~=""
52 PARSE VAR Ports PortName Ports
6: SAY PortName
7: END
8: SAY Ports
Listing 2
1: /* ADDRESS-Demo */
2: SAY 'Der aktuelle Port lautet:' Address()
3: SAY 'Welchen Port méchten Sie ansprechen:'
4: PARSE PULL port
5: IF Show(PORTS, port) THEN DO
6: SAY 'Port gefunden'
T3 SAY 'Geben Sie nun einen Befehl ein:'
8: PARSE PULL command
9: ADDRESS VALUE port
10: INTERPRET command
11: IF rc==0 THEN
12; SAY 'Befehl ausgefihrt'
13: ELSE
14: SAY 'Ein Fehler tauchte auf'
15: END; ELSE DO
16: SAY 'Port nicht gefunden'
Listing 3

1: /* CDIR */
2: PARSE ARG dir

3: ADDRESS COMMAND 'dir >con:0/0/640/256/Test' dir

Listing 4

1: /* Text verschliisseln */
2:
3: /* (c) by A.Polk */

4:

6:

10:
11:
12:
13:
14:
15:
16:
17:
18:
19:
20:
21:
22:
23:
24:
25:

26:
27:

28:
29:

30:
31;
32:
33:
34:
35:
36:
37:
38:
39:
40:
41:

42:

43:

: %
s %
2 /%

erstellt: 26.9.91

verschliisselt den aktuellen
BTII-Text. Der Text wird wieder
entschlisselt, indem das Programm
noch einmal aufgerufen wird.

/*
/*
/*

L7
*/
*/
*/
*/
*/
*/

Achtung: Formatierungsdaten gehen
/* verloren!!!
IF ~Show (PORTS,
ADDRESS 'bt2'
ASichern 'ram:bt2temp'
error=Open ('oldtext',
IF error~=1 THEN DO
Okayl "Konnte Textdatei nicht &ffnen"
EXIT
END
error=Open ( 'newtext',
IF error~=1 THEN DO
Okayl "Konnte Textdatei nicht 6ffnen"
EXIT
END
textlength=Seek ('oldtext', 0,
Textlange */
pos=Seek ('oldtext', 0, 'BEGIN')
DO i=1 TO (textlength-1)%16
/* und verschlissele */
char=ReadCh ('oldtext', 16)
newchar=BitXOr (char,
'88888888888888888888888888888888'X)
WriteCh ('newtext', newchar)
END
DO i=1 TO (textlength-1)//16
char=ReadCh ('oldtext', 1)
newchar=BitXOr (char, '88'X)
WriteCh ('newtext', newchar)
END
Close('oldtext')
Close ('newtext')
'Markiere dok'
'Losche’
Zuladen 'ram:bt2temp.key'
/* und lade verschliisselten Text */
ADDRESS COMMAND 'delete ram:bt2temp.ASC quiet'
/* lésche Dateien */
ADDRESS COMMAND 'delete ram:bt2temp.KEY quiet'

'bt2') THEN EXIT /* Port holen */

/* Text sichern */
'ram:bt2temp.ASC', 'READ')

'ram:bt2temp.KEY',

'WRITE')

'END"') /* hole

/* schlieBe Dateien */

/* lésche BTII-Text */

Listing 5

O o doU s WNH

o I N S U S
nm s WN Ko

16:
a7

/* M2Amiga */

*/
%7
*7
*7
*/
*/
der erste Fehler angezeigt. Das *x/
Programm wird in CED als ARexx-Befehl*/
*y
*/

/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*
/*

(c) by A.Polk

erstellt: 26.9.91

Compiliert die aktuelle Datei von
CED. Der Compiler und Linker miissen
im Hintergrund laufen. Falls beim
Compilieren Fehler duftauchen, wird

installiert und vom Editor aus
aufgerufen.

: OPTIONS RESULTS

IF ~Show (PORTS, 'rexx ced') THEN DO
/* hole CED-Port */
SAY 'CygnusEd lauft nicht'
EXIT
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SEAN OSOWSKI’S

PPrint-DTP

deutsch

159

empt. Verkautspreis DM 99,00

159 PPrint-DTP
ISBN 3-96084-159-9

»PPrint-DTP« ist ein Programm zur Erzeugung
von Drucksachen im Heimbereich, fir Sport-
vereine oder private und gewerbliche Zwecke.
Mit PPrint-DTP in der Version 1.1 kénnen Sie
Texte beliebig mit Grafiken mischen und milli-
metergenau positionieren.

Die maximale GréBe der zu erstellenden
Werke betréigt 1024 x 1024 Punkte bei einer
DruckgréBe von-bis zu Tm x Tm. Auf dem Bild-
schirm werden 16 bzw. 32 Farben gleichzeitig
dargestellt und die Benutzeroberfléiche kann im
Lores-, Hires- und Interlace-Modus laufen.
PPrint-DTP arbeitet nach dem WYSIWIG-Prin-
zip, ist volkommen mausgestevert und multi-
taskingféhig! Einen Grafikeditor zur Bildbear-
beitung finden Sie innerhalb des Programmes
ebenso, wie Funkfionen zur Anpassung von
Farbpaletten. Selbstversténdlich kénnen Sie IFF-
ILBM-Grafiken verarbeiten und in lhre Druck-
werke einbinden. Im Lieferumfang sind 4 Dis-
ketten mit Kleingrafiken enthalten. PPrint-DTP
kostet mit deutschem Handbuch und insgesamt

5 Disketten nur
DM 99,-0

Erweiterungen

Stefan Ossowski’s Schatztruhe
Gesellschaft fur Software mbH
VeronikastraBe 33 - W-4300 Essen 1

Tel.
FAX

(02 01) 78 87 78
(02 01) 79 84 47
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Version: 21
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PO1 DM 40,-

5 Zusatzdisketten
mit Kleingrafiken

PO2
10 Zusatzdisketten
mit Kleingrafiken

P03
5 Zusatzdisketten
mit Zeichensdtzen

DM 70,-

DM 40,-

Druckertreiber -
for den professionellen Ausdruck

P04 DM 89,-
Turbo Print Il
PO5 DM 169,-

Turbo Print Professional

P06 DM 29,80

Zeichensatz-Editor
fur PPrint Deluxe

PO7 DM 59,-
Update PPrint auf PPrint Deluxe
(Original-Diskette einsenden)

ren Drucker

STEFAN OSSOWSKIS|

IZNZIR
PRASENTIERT

Nr. 189 DEUTSCHE
AMIGA

VERSION

189 PPrint Deluxe
ISBN 3-86084-189-0

»PPrint Deluxe« ist die Profi-Version unseres beliebten
Druckprogrammes »PPrint-DTP«. Ab sofort kénnen Sie bis
zu 50 Seiten gleichzeitig im Speicher bearbeiten, Vektorzei-
chen einsetzen, individuelle Fillmuster erstellen und dabei
noch alle Daten der Normalversion weiterverarbeiten!
Zahlreiche neue Grafikfunktionen und eine Rundungsoption
zur Beseitigung des Treppen-Effektes sind auBerdem hinzu-
gekommen. Im Lieferumfang sind vier Vektorzeichensitze
fur skalierbare Schriffen und zahlreiche neue Kleingrafiken
enthalten. PPrint Deluxe setzt neue MaBstibe im Bereich
der semiprofessionellen Druckprogramme und wird mit ei-
nem hervorragenden deutschen Handbuch ausgeliefert.

Schicken Sie mir bitte folgende Programme

per [1V-Scheck DM 3,- (Ausland DM 6,-)
1 Nachname DM 8,- (Ausland DM 25,-)

J PPrint-DTP 15BN 3-96084-159-9
J PPrint DelLuxe ISBN 3-86084-189-0
g PO1 3 P02 3 PO3 P04 PO5 P06 [ PO7
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Bitte einsenden an Stefan Ossowski’s Schatziruhe - Veronikastr. 33 - W-4300 Essen 1




18: END 1: /* CED und Lattice C */
19: ADDRESS 'rexx ced' 23
20: Save 3: /* (c) by A.Polk */
21: Status 19 /* hole Filenamen */ 4: /* erstellt: 10.12.91 *x/
22: file=Left (result, Length(result)-4) 5: /* Eine kleine Entwickler-Umgebung fiir */
23: IF ~Show(PORTS, 'M2C') THEN DO 6: /* Lattice C und Cygnus Ed. Beim Aufruf */
/* compiliere */ 7: /* wird das aktuelle Text-Fenster */
24: okayl 'Compiler lauft nicht' 8: /* compiliert und bei einem Fehler der */
25: EXIT 9: /* Cursor auf die entsp. Zeile gesetzt */
26: END 10:
27: ADDRESS 'M2C' COMPILE file 11: weiter=1
28: IF rc==0 THEN DO /* wird spater gebraucht */
29 IF ~Show (PORTS, 'M2L') THEN DO 12: OPTIONS RESULTS
/* linke */ 13: ADDRESS 'rexx ced'
30: okayl 'Linker l&uft nicht' /* spreche CED an */
31 EXIT 14: status 19
32: END /* Hole Dateinamen... */
33: ADDRESS 'M2L' LINK file 15: file=result || D2C(13)
34: IF rc==0 THEN okayl "Programm erstellt" /* ...und hdnge <Return> dran */
35 ELSE okayl "Linker Error: "||rc 16: Save
36: END; ELSE DO /* Speichere Text */
37% error=Open ('errorfile',K file||'.modE', 'APPEND') 17: IF ~Show (PORTS, 'Lse') THEN DO
/* Offne .modE-Datei */ /* Hole Lse-Port */
38: IF error~=1 THEN DO 18: okayl 'Lattice C l&auft nicht'
39: Okayl "Konnte Fehlerdatei nicht Sffnen” 19: EXIT
40: EXIT 20: END
41: END 21: ADDRESS 'Lse'
42: filelength=Seek ('errorfile', 0, 'END') 22: OW file
43: Seek ('errorfile', 0, 'BEGIN') /* Offne Fenster mit File */
44: errors=ReadCH ('errorfile',K filelength) 23: LC
45: PARSE VAR errors 'C1455252'X errors /* Compile Text */
/* suche ersten Fehler... */ 24: NE
46: pos=Left (errors, 4) /* Hole ersten Fehler */
47: pos=C2D (pos) 25: GE
48: errors=DelStr (errors, 1, 4) 26: ok=result
49: num=Left (errors, 2) 27: ADDRESS
/*... und Fehlernummer... */ 28: IF ok=36 THEN DO
50: num=C2D (num) /* ok,
51: 'Beg of file' * und springe Position an */ 55
52: 'Jump to byte '||pos 29: okayl "Compiliert"
53: error=Open ( 'messages', 'm2:Fehler-Meldungen', 30: END; ELSE DO
'READ') /* 6ffne Fehlermeldungen */ /* ...oder Fehler?
54: IF error~=1 THEN DO 31 okayl "Fehler beim Compilieren"
55: Okayl "Konnte Fehler-Meldungen nicht &ffnen" 32: DO WHILE ((ok~=36) & (weiter=1l))
56: EXIT /* hole Fehler bis Ende... */
573 END 33: ADDRESS
58: next=0 34: GL
59: DO UNTIL numfound=num 35: line=result
60: Seek ('messages', next, 'B') 36: NE
/* néchsten Fehler suchen */ 373 GE
61: next=ReadCH ('messages', 4) 38: ok=result
/* ndchste Fehlerpos. merken */ 39: ADDRESS
62: next=C2D (next) 40: 'Jump To line' line
63: numfound=ReadCH ( 'messages', 2) 41: okay2 "Weiter?"
/* Fehlernr. der Fehlermeldung */ /* ...oder lieber abbrechen? */
64: numfound=C2D (numfound) 42: weiter=result
65 END 43: END
66: errormessage=ReadLn ( 'messages') 44: IF ((ok==36) & (weiter==1)) THEN okayl "Kein
/* lies Fehlermeldung... */ weiterer Fehler vorhanden"
| 67: okayl "Compiler-Fehler (" ||num|| "): 45: END
"| |errormessage 46: ADDRESS
/* ...und gib sie aus */ 47: PMQ
| 68: Close('errorfile') /* SchlieBe Text in LSE */
69: Close('messages')
6 70: END
Listing 6 Listing 7
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FIRST SAMURAI

Auf zwei unscheinbaren Dis-
ketten kommt quadratkilome-
terweise fantastisches, span-
nendes Japan daher. Grafisch,
spielerisch und soundmaiBig
gehort ,First Samurai“ zum
Besten, was die Software-Sze-
ne im Moment zu bieten hat.

Kein Problem also, daB die Hin-
tergrundgeschichte den tiblichen
Schwachsinn erzahlt: ein weiser
Meister und sein heiBblutiger
Samurailehrling sammeln gerade
Steuergroschen ein, als der Koé-
nig der Finsternis ans Licht tritt
und Dorf und Meister nieder-
macht. Doch der junge Samurai,
der mit der Miinzenzahlerei oh-
nehin unterfordert war, verfolgt
den schrecklichen Damon ober-
und unterirdisch, bis dieser im
finalen Zweikampf schlieBlich auf
der Strecke bleibt. Spieleherstel-
lerImage Works macht Actionfans
im beeindruckenden Intro zu-
néachst den Mund waésserig. Bei
vielen Spielen ist nach solch
prachtigen Vorspannen meist al-
les Pulver verschossen, und es
folgen nurnoch Banalitaten. Aber
bei ,First Samurai“ geht es dann
erst richtig los. Der nach Blut
durstende Held hechelt durch
herrlich gemalte Landschaften,
die in Lenor-weichem Parallax-
scrolling Uber den Bildschirm glei-
ten. Im bestechenden 3D-Look
schieben sich Héhenzilige vor
mondartig am Himmel hangende

Planeten, und in unterirdischen
Gewodlben gaukeln versetzte Bild-
ebenen Raum und Tiefe vor.
Farbenfreudig und detailverses-
sen sind die Grafiken von Kreatu-
renund Gegenden. Das Schwert,
vorerst die einzige Waffe, glanzt
und blitzt wie in einer Rasierklin-
genwerbung. Mal federtund joggt
der schwertschwingende Récher
durch ebenes Szenario, mal be-
wegt er sich an der Senkrechten
fort. Brockelige Felsen hinauf,
glitschige Hohlen hinunter kra-
xelt die Spielfigur, um Boni oder
Waffen aus den Ecken und Win-
keln zu zerren. Sogar auf Schatz-
kisten und Picknickkérbe stoBt
man bei der Suche. Um Korb und
Kasten zu 6ffnen, haut man ein-
mal kréftig drauf. Obst oder Gold
werden dann, begleitet von ei-
nem herzhaften ,Halleluja®, aus
der Verpackung geschleudert.
Beim Suchen nach Boni und Ex-
tras hat sich auch bewahrt, ruhig
ziellos mit dem Schwert nachzu-
bohren, bis mdéglicherweise ein
wohlverborgener Gegenstand
auftaucht.

Ganz bestimmt aber tauchen
Monster auf, die den Samurai an
der Ausfiihrung seines Rache-
schwures hindern wollen. Riesen-
wiichsige Kaulquappen, quieken-
des Rattengeziicht und im Sturz-
flug angreifende Fledermaus-
bestien sind nur eine Auswahl
ausderzahlreichen Gegnerschar.
Beim Gemetzel kreischt ohren-

Man soll ja nicht zu sehr loben, aber ,,First Samurai“ bricht in
seinem Genre alle Rekorde.
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First Samurai - Action vom Feinsten

betdubender Larm ausdem Laut-
sprecher. Zwar kann der durch-
trainierte Samurai den Biestern
mit Handkante und FuB ziemlich
zusetzen, doch Waffen sind bes-
ser. Mit Ninjasternen, Wurfbeilen
und Messern ist der Einzelkdmp-
fer so unbesiegbar wie eine Burg
- naja, das hangt natlrlich von
den Joystick-Kiinsten des Spie-
lers ab. Nach wohlplazierten
Schlagen und Wiirfen trotet eine
durchdringende Fanfare - Ap-
plaus fur den Treffer! Bei den
grafischen und klanglichen Ef-
fekten hat Image Works sich
wabhrlich nicht lumpen lassen.
Selbst wenn der Spieler sich dus-
selig anstellt und die Spielfigur
getroffen wird, zeigt das Pro-
gramm noch ,knallige* Bilder:
bevor das gesamte Level blitze-
schnelle wieder zum Anfang zu-
rickgedreht wird, fliegt der arme
Samurai in einer kurzen Sequenz
auseinander wie ein entziindetes
PulverfaB - die Grafiker haben
wirklich keinen noch so maka-
bren Effekt ausgelassen. Aber es
wurde ebenfalls nicht an spieleri-
schen Raffinessen und kompli-
zierten Réatseln gespart. Bis kurz
vor Spielende miissen die Aufga-
ben gelést und unzahlige Mon-
ster vernichtet sein. Am Ausgang
jedes bewdltigten Levels erhalt
der Spieler einen Code, der als
Schlissel fiir den folgenden Le-
vel-Eingang dient. Nach etlichen
Kabbeleien mit nervenden Mon-
stern néhert der Held sich dem
Ort des Zweikampfes. In einer
rasanten Fahrt mit der Unter-
grundbahn, die Uber das Schie-

nengewirr eines finsteren Tun-
nelsystems saust, erreicht er die
Innenstadt. Dramatisch und rei-
Berisch inszeniert, findet das Du-
ell im Hochhaus statt, wo der
D&mon standesgeméaB residiert.
Mag diese entscheidende Begeg-
nungauch das Spannendste sein
- ,First Samurai ist durchweg
motivierend und anspruchsvoll.
Das heiBt allerdings auch, daB
die Software sich eher fur fortge-
schrittene Action-Spieler eignet,
die nicht nur schnelle Szenen,
sondern auch aufwendig gemal-
tes Ambiente zu schétzen wis-
sen. MitreiBende Musik tut das
ihre, um den Spieler bei Laune zu
halten. Man soll ja nicht zu sehr
loben, aber ,First Samurai“ schafft
in seinem Genre alle Rekorde.
Und die bléde Hintergrundge-
schichte hat der Leser bei all den
Superlativen auch schon verges-
sen, gell?

cbo

Hersteller: Image Works
Vertrieb: Rushware
Preis: ca, 80,- DM
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ZACK

Gut geklaut ist halb gewonnen:
Der bekannte Spielautomat
Hatris stand Pate beim jiing-
sten Tiiftelspiel aus deutschen
Landen. In Zack schweben paar-
weise Hiite in verschiedenen
Formen und Farben den ge-
splitteten Bildschirm hinunter.

Diese gilt es durch kluges Vertau-
schen so auf den funf Képfen am
Screen-Ende zu plazieren, daB
drei gleiche Kopfbedeckungen
aufeinander zu liegen kommen.
Sodann verschwindet das Trio
und macht Platz fir neue Kap-
pen. Erreicht der Berg die Bild-
schirmoberkante, hat das frohli-
che Stapeln ein Ende. Herabfal-
lende Zeitgutschriften, Bomben
und Extras, die ganze Hutreihen
auf einmal l6schen, erleichtern
genau wie PaBworter fur jeden
Abschnitt das knifflige Unterfan-
gen. Durch die 99 Levels zackt

man sich entweder alleine, ge-
gen einen Kumpel oder als Team.
Hierbei steuert jeder nur einen
Hut, der frei positioniert und mit
dem Teamkameraden getauscht
werden darf. Auf groBere Zacker-
Runden wartet ein Turnier-Mo-
dus, in dem sich jeweils zwei
Mannschaften hintereinander im
K.O.-System um den hdchsten
High-Score duellieren. Fiir Mara-
thon-Spieler steht eine Liga-Ver-
sionparat,ander8bzw. 16 Teams
in Hin- und Ruckrunden-Partien
teilnehmen. So langsam bekom-
me ich Zweifel am Einfallsreich-
tum hiesiger Programmierer:
Nach Kingsofts miBgllickter Pot
Panic ist Zack nun schon die
zweite lupenreine Kopie des ge-
nialen Spielautomaten Hatris.
Handwerklich hat Art Edition sau-
ber abgekupfert: Die Steuerung
reagiert prazise, Grafik und Sound
erflllen ihren Zweck, ohne einem
beim hektischen Hitestapeln in
die Quere zu kommen. Alle Fein-
heiten des Vorbilds wurden um-
gesetzt, und auch an nutzlichen

Der bekannte Spielautomat Hatris stand Pate beim jiingsten
Tuftelspiel aus deutschen Landen - Zack.

Extras herrscht kein Mangel. Am
meisten motiviert mich der origi-
nelle Team-Modus, bei dem sich
schnell Spielertrauben vor dem
Monitor bilden. 65,- DM sind al-
lerdings eine Menge Geld fir ei-
nendreisten Klassiker-Clone, den
esingleich guter Qualitatals Hirn-
riB zum Public-Domain-Nulltarif
gibt. Wer sich von Zack abzok-
ken laBt, ist selber schuld.

cbo

Hersteller: Art Edition
Vertrieb: United Software
Preis: 65,- DM

RED BARON

Flugsimulatoren vor dem ge-
schichtlichen Hintergrund des
I. Weltkriegs feiern Hochkon-
junktur: Nach ,,Knights of the
Sky“ schwingt sich der Spieler
in,,Red Baron“erneutins Cock-
pit einer klapprigen Propeller-
maschine.

Im umfangreichen Hauptment
entscheidet sich, ob der ange-
hende Luftkrieger im Nahkampf
gegen eines von zehn deutschen
Fliegerassen die Bordkanone
anheizt oder sein Gliick erst ein-
mal als Geschwaderpilot ver-
sucht. Auf den Geschwaderflie-
ger warten ein Dutzend Missio-
nen mit unterschiedlichen Ma-
schinen. Wer die vier Kriegsjahre
dagegen in einem Fliegerhorst an
der Front zubringt, wird noch tie-
ferins Geschehen einsteigen. Wie
in Simulationen Ublich, prasen-
tiert der Computer die Umwelt in
ausgefullter Vektorgrafik, diverse
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Cockpit- und AuBenansichten
eingeschlossen. 200 Seiten
Handbuch in bestem Englisch,
voll mit Fliegerfakten, Abbildun-
gen und Hintergrundinfos, dazu
eine kompetente deutsche Kurz-
anleitung und drei randvolle
Spieldisketten. Technisch liegtlei-
der noch einiges im Argen: Red
Baron wurde flir hochgetaktete
PCs mit schneller Festplatte kon-
zipiert und zwingt die langsame-
re Amiga-Hardware griindlich in
die Knie: Minutenlange Ladezei-
ten und haufiger Diskettenwech-
sel wéren angesichts der exqui-
siten Ausstattung noch zu ver-
schmerzen, die narkosetaugliche
Vektorgrafik hingegen nicht: Zéh
wie Kleister qualen sich die ruk-
kelnden Polygone selbst auf der
niedrigsten Detailstufe lber den
Bildschirm. Ahnlich trége verhalt
sich die Maussteuerung, so daf3
vom authentischen Fluggefiihl
kaum etwas Ubrigbleibt. Feurig

Fokker D. Ul

Nur mit Turbokarte und Festplatte kann RED BARON empfohlen

werden, ansonsten: Finger weg!

wird die Sache erst, wenn man
dem 68000er mit Turbokarte und
Harddisk Beine macht, dann al-
lerdings hebt Red Baron in Spha-
ren ab, die noch kein Micropro-
se-Spiel zuvor gesehen hat. Der-
arthardwarebesttickte User kon-
nen bedenkenlos zugreifen, fur
den Rest gilt: Finger weg.

cho

Hersteller: Dynamix/Sierra
Vertrieb: Bomico
Preis: ca. 100,- DM




MOONSTONE

Mindscapes Arcade-Adventu-
re Moonstone beschwoért Mit-
telalter und Raubritterroman-
tik herauf. Bis zu vier Recken
ziehenvonihren Heimatdorfern
aus, um im Tal der Gotter nach
den heiligen Mondsteinen zu
forschen. Wahrend des gesam-
ten Spiels pendelt man auf ei-
ner Karte des Landes zwischen
dessen vier Regionen und be-
gegnet dabei mordlustigen
Gesellen.

Nach einem Sieg hat man die
Wahl, ob man den Unterlegenen
um sein Gold oder einen magi-
schen Gegenstand erleichtert. Als
Geschenk fur Gott Danu darge-
bracht, erhéhen diese Zauberob-
jekte die Lebensenergie des
Abenteurers. Ebenfalls von Be-
deutung sind Stérke, Ausdauer
und Kondition, die nach jedem
Clinch wachsen bzw. fallen. So-
bald gentigend Erfahrungim Um-
gang mit der Waffe gesammelt
ist, begibt man sich in die Irrgéar-

ten des Landes, in denen die
Schllissel zum Tal der Gétter ver-
steckt liegen. Sind alle vier auf-
gesptirt, muB noch der Wachter
zum Tal gemeuchelt werden -
und die eigentliche Suche nach
den Steinen beginnt. Fiindig ge-
worden, macht mansichaufnach
Stonehenge, um einen Gegen-
stand nach dem anderen im Ein-
klang mit den vier Mondphasen
als Gottesopfer darzubringen.
Zartbesaitete Gemuter schlagt
Moonstone umgehend in die
Flucht: Wéhrend die groBen, gut
animierten Sprites vor dusteren
Backgrounds aufeinander eindr-
eschen, flieBt literweise Blut, und
auch anderweitige Greulichkei-
ten finden statt. Derlei Horroref-
fekte lassen sich im Hauptmenl
zwar vorsorglich abschalten, da-
nach bleibt von Moonstone aber
nurein mittelmaBiges Prugelspiel
mit Adventure-Elementen Ubrig.
Ein breites Monsteraufgebot und
kleinere Rollenspielelemente ge-
ben dem auf die Dauer stupiden

Moonstone - ein Arcade-Adventure, bei dem vier Helden
gleichzeitig gegeneinander antreten kénnen.

Gehacke Abwechslung. Vor allem
zu viert kommt kraftig Stimmung
auf, dajeder Teilnehmer eifrig dar-
um bemuht ist, seinen Mitbewer-
bern die Mondsteine mit Gewalt

abzuluchsen. Um die Langzeit-

motivation brauchtauch niemand
zu bangen, die Fantasy-Welt ist
groB, und der Schwierigkeitsgrad
steigt zlgig. Schade nur, daB
Mindscape keine Funktion zum
Abspeichern eingebaut hat, sonst
ware Moonstone mehr als ein
Uberdurchschnittliches Arcade-
Adventure geworden.

cbo

Hersteller: Mindscape
Vertrieb: Rushware
Preis: ca. 70,- DM

VOLFIED

Ein Klassiker kehrt zuriick:
Volfied ist Taitos aufgepeppte
90’er-Variante des legenda-
ren Spielautomaten Qix, inkl.
Zwei-Spieler-Modus und vier
Schwierigskeitsstufen. Wie an-
no 1985 schneidet man mit sei-
nem Raumschiff Flachen aus
und legt so Stiick fiir Stiick eine
bildschirmgroBe Grafik frei.

Hat man auf diese Weise 80 Pro-
zent des Areals erobert, geht es
weiter in das nachste der 18 Le-
vels. Um dies zu verhindern, wu-
seln allerhand angriffslustige
Schlangen und Roboter Giber den
Screen, denen tunlichst auszu-
weichenist. Zuséatzlich bevolkern
Extras die Szenarie, deren ge-
schickte Einkreisung den High-
Score aufstockt oder kurzfristig

das Zeitlimitaufhebt. Krénung der
Bonus-Sammlung ist ein schik-
ker Doppellaser, mit dessen Hilfe
man Jagd auf Monster machen
kann. Ausnahmsweise stimmt,
was die Verpackung vollmundig
verspricht: Volfied bietet wirklich
die ,ultimative Umsetzung des
Taito Arcade-Smash Hits“. ,Em-
pire“ hat die detaillierten Hinter-
grundgrafiken Pixel fur Pixel auf
den Amiga Ubertragen, samtli-
che Soundeffekte direkt vom
Coin-Op riibergezogen und die
prazise Steuerung nicht verges-
sen. Auch sonst allerorten Per-
fektion: kurze Ladezeiten, nette
Zwischengrafiken und speicher-
bare High-Scores - wo gibt’s das
sonst noch? Das Ergebnis ist
SpielspaB pur, vor allem wenn
man sich zu zweit die gréBten
Grafik-Stlickchen vor der Nase
wegschnappt. Nur die verhalt-
nismaBig geringe Level-Anzahl
und eine unnétig komplizierte

Ein Klassiker kehrt zurtick: Volfied ist Taitos aufgepeppte
90’er-Variante des legendaren Spielautomaten Qix.

Kopierschutzabfrage triiben das
Vergniigen ein wenig.

cho
Hersteller: Empire

Vertrieb: Leisuresoft
Preis: ca. 60,- DM
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HEART OF CHINA-

LOSUNG

Die Zahlen in Klammern geben
an, welche Satze Sie bei Unter-
haltungen mit Personen im Spiel
anwahlen mussen, um den be-
schriebenen Effekt zu erreichen.

HONK KONG

Jake ,Lucky“ Masters beginnt
seine Suche nach der entfihrten
schénen Industriellentochter Kate
Lomax im Hafen von Hongkong.
Von dort aus transportiert ihn ein
ausgemergelter Rikscha-Fahrer
ins Innere der chinesischen Me-
tropole. Auf der regennassen
StraBe vor dem Lokal findet Jake
ein Stlick Papier, das er aufliest
und zu einem kleinen Flieger fal-
tet. In der Bar wendet er sich
zunachst in die linke Halfte und
spricht mit dem Besitzer des La-
dens (3,1, 1,1), als sich unaufge-
fordert zwei finstere Gestalten in
die Unterhaltung einmischen (1,
2). Durch den Streit wird Ninja-
Kampfer Chi auf Lucky aufmerk-
sam (1, 3, 3). Um Chi zur Mithilfe
zubewegen, zeigt Lucky ihm den
Papierflieger, und der seltsame
Vogel verliert im Handumdrehen
nicht nur jede Angst vor der Luft-
fahrt, sondern wird auch zumein-
geschworenen Helfer und Ge-
fahrten. Von der StraBe aus fiihrt

eine Tur direkt in Wus Kra-
merladen. Luckys lockere Sprii-
che lassen die weise Frau ziem-
lich kalt, gut daB Chi jetzt dabei
ist, denn dem leistet sie bereitwil-
lig Hilfe. Ihre beriihmte Medizin
ist fast fertig, als letzte Zutat fehlt
nur noch ein Haufchen Mo-
vendreck. Wieder am Hafen,
verflttert Chi dem nachstbesten
Wasservogel eine Pflaume aus
seinem Inventar.

Kurze Zeit spater 1aBt der
gefiederte Freund etwas fallen,
das Lucky widerwillig aufnimmt
und zurlick zur Alten bringt. Dort
wandert die eklige Zutat in den
Morser zum Rest der Pampe, und
die fertige Heil-Mixtur wechselt
zusammen mit einem gefélsch-
ten PaB und einer Landkarte den
Besitzer. Weiter geht’s zum Flug-
hafen.

Ganz anders als die alte Hexe,
gibt sich der Kontrolleur Luckys
unverwechselbarem Charme
schnell geschlagen und |48t das
ungleiche Duo an Bord des
klapprigen Doppeldeckers (2).
Ready for take off - vorher sollten
die beiden aber noch Anker, Seil
und Brecheisen einpacken!
Cheng Du Chis Ortskenntnisse
zahlen sich gleich zu Beginn aus:

Heart of China - ein ausgekligeltes Adventure
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Die guten Grafiken versetzen den Spieler in die fernostliche Welt.

Ein Bauer, der zufallig des Weges
kommt, leiht ihm im Tausch ge-
gen ein paar von Luckys Zigarren
seine Kleidung (3, 2, 3). Lucky
versucht sich anschlieBend als
Cowboy, kann den Hornochsen
aber nicht so recht bandigen. Er
reicht das Seil an seinen asiati-
schen Weggefahrten weiter, der
den Bullen tatsachlich auf Anhieb
zufassen bekommt. Schnellnoch
die neuen Klamotten Ubergezo-
gen, und schon geht es hinauf zur
Festung des Entflihrers. Vom
Geblsch aus beobachten die
beiden Befreier, wie ein Bauer
mit seiner Kuhim Schlepptau ein-
gelassen wird.

Chi tut es dem Einheimischen
gleich, jedoch nicht ohne vorher
von Lucky den Anker entgegen-
zunehmen. Auf dem Vorplatz des
Palasts legt der Kampfer seine
schicke Ninja-Kluft an und greift
sich im Pfortnerhduschen links
den Schlussel vom Brett. Von der
Vorhalle des Palastes aus ge-
langt er in den Speisesaal. Hier
schnappt sich das Schlitzauge
die Weinflasche und geht weiter
nach links in die Kiche. Um den
Wachhund einzuschlafern, gieBt
er den vergorenen Rebensaft in
dessen FreBnapf - der Wein tut
seine Wirkung, und der Weg zum
Schlafzimmer des Kochs steht
offen. Hier flihrt eine Geheimtur
direkt zu Kate, die dort gefesselt
und bewacht von zwei Gift-
schlangen unter VerschluB ge-

halten wird. Jetzt braucht Chi
wirklich Hilfe und eilt hinaus zur
Burgmauer. Er verknotet Seil und
Anker und wirft das Lasso Uber
die Zinnen. Lucky klettert von der
anderen Seite aus hoch und folgt
Chi in den Speisesaal. Da er dort
versehentlich eine Ollampe um-
stoBt, ist bei Kates Befreiung
héchste Eile geboten. Zwei ge-
zielte Schiisse aus Luckys Pisto-
le erledigen das giftige Gewurm.
Eines der Schlangen bleibt un-
glucklicherweise noch genug Zeit,
sich in Kates schéne Wade zu
verbeiBen. Schnell wirft sich
Lucky die Verletzte Gber den Ruk-
kenund flieht schleunigst aufden
Balkon. Chibindet das Seilander
Bristung fest, und das Trio klet-
tert hinunter.

Vor dem Gerateschuppen tiber-
gibt Chi den Schlissel an Lucky.
Wie es sich flr einen aufrechten
Amerikaner gehort, hat dieser
naturlich jede Menge Erfahrung
im Umgang mit Panzern und star-
tet das Kriegsvehikel im Schup-
pen ohne Umschweife mit dem
Schlussel. Jetzt wird’s feurig, aber
mit etwas Ubung und Geschick
ist die erste Action-Sequenz bald
Uiberstanden, und die Reise geht
per Flugzeug weiter nach Kat-
mandu. Bald bricht die Nacht
herein, und Lucky macht sich
nach einer kurzen Diskussion auf
in die Dunkelheit, um Hilfe zu
holen (2, 3). Kates angeschlage-
ner Gesundheitszustand veran-
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laBt ihn dazu, Chi vorher noch
die seltsame Mixtur der Alten
aus Hongkong zu Uberlassen.
Aus dem Laderaum des Fliegers
schnappt sich der asiatische
Kampfer die Plane und eine
Kuscheldecke, in die er Kate ein-
wickelt. Gleich darauf verarztet
er die Gute mit der Krautertinktur
und seinem hauseigenen Samu-
rai-Gebrau. Inzwischen stoBt Lucky
auf die Bauersfrau Ama, die ihn
wieder gesund pflegt (2, 2, 3).

Katmandu

Vom Telegrafenamt aus schickt
der Privatdetektiv am nachsten
Morgenein Telexan Harry Lomax,
seinen Auftraggeber und den
Vater der schénen Kate. Dann
wandert er hinlber zur Taverne
und erkiindigt sich beim Wirtnach
Kameltreibern (2, 3). Sardar am
linken Tisch ware genau der rich-
tige Mann; seine néachste Kara-
wane startet aber erst in vier
Wochen. Auf der Suche nach
géttlicher Eingebung steigt Lucky
den Berg hinauf zum Wohnsitz
des Lama (3). Da das Gesprach
ziemlich ergebnislos verlauft,
wendet sich der Held als nach-
stes an Bejon, der in der Stadt
das Sagen hat. Locker flockig
wie immer entféhrt ihm dort eine
falsche Bemerkung zur falschen
Zeit, und er landet ganz unfreiwil-
lig hinter Gittern (Antwortwahl
gleichgliltig).

Chi bleibt daraufhin nichts an-
deres Ubrig, als Ama um Rat zu
fragen. Durch ihr resolutes Auf-
treten kommt Lucky wieder frei.
Aufdem Schrottplatz tauscht der
Junge seinen Wasserschlauch
gegen ein Spielzeugauto ein, das
Chiaus der herumliegendenHolz-
kiste, EBstdbchen und vier Geld-
stlicken zusammenbastelt (1, 3).
Luckys zweiter Besuch beim
Lama bringt Bejons finstere
MachenschaftenansLicht(1). Zu-
sammen mit Sardar startet
der von der Kneipe aus einen
Aufstand (1, 3). Als er grimmig
sein SchieBeisen vorzeigt, sind
letzte Zweifel an seiner Glaub-
wiirdigkeit beseitigt. Die Aufriihrer
befreien Katmandu von der
Knechtschaftund das Griippchen
bewegt sich automatisch weiter
nach Istanbul.

ISTANBUL
Auf dem Rollfeld des Flugplatzes
erfahrtder wackere Privatdetektiv
vom Benzinverkaufer, wo im
Istanbul der dreiBiger Jahre ein
Telefon zu finden ist.
Zusammen mit Kate bricht er
zu einen Stadtbummel auf, Chi
bleibt bescheiden zurlick. Hinter
dem Marktplatz fihrt eine kleine
SeitenstraBe zum britischen
Offiziersclub. Lucky erledigt dort
seinen Anruf (2, Antwortwahl
gleichguiltig). Als er wieder auf die
StraBe hinaustreten will, versperrt

Noch steht das schnuckelige kleine Flugzeug in voller Pracht da,
aber ...

ihm die Polizei den Weg und
nimmtihnin Gewahrsam. Kateist
plétzlich auf sich allein gestellt.
Vom Héndler an der Ecke er-
hélt sie 105 Schekel fur ihre Bro-
sche und ersteht damit die Sage
(8, 2, 1). Das restliche Bargeld
setzt sie solange beim Gillcks-
spiel an der StraBenecke rechts
ein, bis 200 Schekel beisammen
sind. Genligend Zaster, um auf
dem Markt ein Kamel zu erste-
hen. Nach einem kleinen Mige-
schick schenkt ihr der Orangen-
verkaufer eine rote Rose. Noch
einmal geht es durch die Stadt
hindurch, diesmal zum Palast, wo
der witende Amerikaner festge-
halten wird. Im linken Bild sitzt
eine alte Frau, die Kate als Ge-
genleistung fur die Blume hilft,

die Gitterstabe vor Luckies un-
freiwilliger Unterkunft durchzu-
sagen.

Am Flughafen wird das wieder-
vereinte Parchen Zeuge, wie ihre
schnuckelige kleine Maschine
gerade in Flammen aufgeht. Und
der treue Chi ist nirgends mehr
aufzufinden. Also ab mitdem Zug
nach Paris, der Bahnhof liegt
gleich links neben der Hauptstra-
Be. Lucky kauft zwei Tickets, und
nun trennt nur noch die zweite
Action-Sequenz die beiden vom
filmreifen Happy-End. Und wenn
sie nicht gestorben sind, dann
flirten sie noch heute ...
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Bitte senden Sie mir das ,KICKSTART Computer Magazin“ ab der nachsten erreichbaren Ausgabe
fur mindestens 1 Jahr (11 Hefte) zum ermaBigten Preis von jahrlich DM 70,— frei Haus (Ausland: Nur
gegen Scheckvoreinsendung von DM 90,- bei Normalpostversand oder DM 120,- bei Luftpost). Der
Bezugszeitraum verlangert sich nur dann um ein Jahr, wenn nicht 6 Wochen vor Ablauf des Abon-

nements gekundigt wird. ABO

Geschenk- bzw. Lieferadresse: Gewinschte Zahlungsweise bitte ankreuzen:
[0 Bequem u. bargeldlos durch Bankeinzug

L I
Konto-Nr. Bankleitzahl

Beauftragtes Institut Ort

[ Verrechnungsscheck tber DM___liegt bei

Name

[0 Vorauskasse per Zahlung auf unser
Postscheckkonto Ffm. (BLZ 500 10060)
Nr.5537-602

StraBe / Nr

Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von 6 Tagen beim Heim Verlag, Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von 8 Tagen beim Heim-
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Vielleicht gehoren Sie zu den
Personen, die alles, was sie zum
Arbeiten mit dem AMIGA
brauchen, in einem geradezu
gigantischen Gedachtnis
gespeichert haben. Wenn nicht,
dann brauchen Sie HOTHELP.

JEDERZEIT
HILFSBERE

umfangreichen Lexikon, in dem man aber viel
schnellerund komfortablerarbeiten kann. Hin-
zu kommt noch die Méglichkeit, den gefunde-
nen Text, Strukturen oder Routinen direkt in
das aufrufende Programm zu Gibernehmen.

HOTHELP wird mit umfangreichen Projekten
furEinsteiger, Anwender (SHELL, GLOSSAR)
und Programmierer (ANSI-C, LIBRARIES &
DEVICES) geliefert. Eigene Projekte kénnen
problemlos erstellt werden.

Allen, die sténdig in endlosen Dokumentatio- DM 89'

nen suchen mussen, kénnen wir HOTHELP unverbindliche Preisempfehlung
nur warmstens empfehlen.

MitHOTHELP gehéren Handbiicher am Com-
puter der Vergangenheit an. Das interaktive
Hilfessystem zeigt Ihnen per Tastendruck was
Sie wissen méchten.

HOTHELP ist jederzeit verfligbar - aus dem
CLlI, direkt aus dem Editor - kurz: zu jeder Zeit
aus jedem Programm. Die Bedienung ist véllig
intuitiv. Uber Schliisselwérter kann beliebig zu
Unterpunkten verzweigt werden (Hypertext-
Prinzip), so daB man auch Begriffe suchen
kann, Uber die man nur ungenaue Angaben
hat. Das Ganze ist vergleichbar mit einem

HOTHELP, heifle Hilfe

fiir coole User

lcomp

MAXON Computer GmbH ¢ Schwalbacher Str. 52 ¢« 6236 Eschborn  Tel.: 06196 /481811 « Fax: 06196/41885



Sprites schneller
berechnet

Eine Routine zum Berechnen von
Sprite-Kontrollwértern sollte ei-
gentlich nicht lidnger als 14 Zei-
len sein. Ich habe schon seltsame
Sprite-Berechnungsroutinen mit
unendlich vielen Bitoperationen
gesehen, durch die man kaum
hindurchfindet.

Es geht aber auch iibersicht-
lich in 14 Maschinensprache-

;spritecalc - Eine Routine
Sprite-
;kontrollwoerter

;Autor: Claus Brunzema

zeilen. Die kurze Routine ver-
langt als Parameter HSTART,
VSTART und die Anzahl der
Sprite-Zeilen, in dO werden die
beiden Kontrollworter zuriick ge-
geben (das AT-Bit muf} eventu-
ell nachtriglich gesetzt werden).
AuBer dO-d3 werden keine Regi-
ster verdndert.

Claus Brunzema

zum Berechnen der beiden

OS 2.0 fur jeden
Amiga

Voraussetzung ist ein beliebiger
Amiga mit einer autobootenden
Festplatte und mindestens 1 MB
autokonfigurierendes RAM.
Auf der Festplatte werden die
beiden Verzeichnisse DHO:
WB1.3 und DHO:WB2.0 ange-
legt. Danach werden die jeweili-
gen Systeme komplett in die ent-
sprechenden Verzeichnisse ko-
piert. Libraries (wie z.B. die Arp-
Library), die installierte Program-
me bendtigen, miissen auch in
beide Workbench-Verzeichnisse
kopiert werden. Die Kickstart-
2.0-Datei kommt direkt auf die
Festplatte. Nun werden auf der
Festplatte die Verzeichnisse
DHO:c, DHO:s und DHO:devs
angelegt. In DHO:devs wird die
Datei system-configuration fiir
den Bootvorgang kopiert. In
DHO:s kommt die gezeigt Start-
up-Sequence, und in DHO:c kom-
men die von ihr benutzten Be-
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fehle ask, assign, echo, execute,
else, endif, failat, if, version und
ZKick. Fonts werden in DHO:
WB1.3/fonts kopiert; auf dieses
Verzeichnis greifen beide Work-
benches zu. In das Verzeichnis
DHO:WB2.0/c kommt das Pro-
gramm KillZKick, mit dem man
082.0 wieder aus dem Speicher
entfernen kann. KillZKick liegt
ZKick bei.

Nochein paar Worte zu ZKick:
Normalerweise beginnt das Ex-
pansion-RAM bei $200000
(Fast-RAM). In diesen Bereich
wird auch Kick2.0 von ZKick
geladen. Beim A500/A2000 mit
IMB Speicher liegt das Ex-
pansion-RAM bei $c00000. In
diesem Fall mufl LKick statt
ZKick verwendet werden, bei
dem die Ladeadresse angegeben
werden kann. ZKick finden Sie
tibrigens auf der KICKSTART-
PD 429.

Graefin-Theda-Str. 2
2970 Emden

d3->Anzahl der Spritezeilen
(alles in LONGS bitte !)
dO0->HI-Word: 1. Kontrollwort
LO-Word: 2. Kontrollwort
;Falls gewuenscht, AT-Bit noch mit BSET #7,d0 setzen

; Eingaben: d1->HSTART d2->VSTART
; Ausgabe :

’

spritecalc:
moveq #0,d0 ;Ergebnisregister loeschen
add.w d2,d3 ;VSTOP in d3
1sl.w #8,d2 ;VSTART verschieben
roxl.b #1,d0 ;Bit 8 von VSTART in dO
swap d2 ;VSTART nach Bit 24-31
or.l d2,d0 ;VSTART ins Ergebnisregister ;
1sl.w #8,d3 ;VSTOP verschieben
roxl.b #1,d0 ;Bit 8 von VSTOP in d0
or.w d3,d0 ;VSTOP ins Ergebnisregister
lsr.w #1,dl ;HSTART verschieben
roxl.b #1,d0 ;Bit 0 von HSTART in d0
swap d1 ;HSTART nach Bit 16-23
or.l dl,d0 ;HSTART ins Ergebnisregister
rts

Die Pre-Startup-Sequence: schiehtdurch einfaches Einschal-
ten des Rechners (natiirlich nur,
echo ,* wenn Sie eine Autoboot-Fest-
echo ,Pre-Startup- -
S platte haben)..Wahrend des Boot-
echo ," vorgangs wird abgefragt, ob
fdxlat 21 WB2.0 gebootet werden soll.
version exec.library 36 i ie. 5
Snil: Gibt man als Antwort ,,Y* ein,
if warn wird WB2.0 gebootet, ansonsten
echo ,“ 2
ik e 5.0 Tadeny WBI1.3. Nach Abarbeltu.ng df.:r
T SR Pre-Startup-Sequence wird die
echo ," normale Startup-Sequence aus-
elsszk Bauka gefiihrt. Ist WB2.0 gebootet wor-
echo " den, wird sie nach einem Reset
assign SYS: DHO:WB1.3 automatisch wieder hoch-
dif
:rl’s: gefahren. WB2.0 kann mandurch
assign SYS: DHO:WB2.0 den Befehl KillzKick verlassen.
andif Viel SpaB mit dem neuen
assign fonts: DHO:WB1.3/
fonts 082.0!
assign c: sys:c
assign devs: sys:devs Michael Maier
assign 1: sys:1
assign libs: sys:libs
assign s: sys:s
echo
execute startup-sequence
Die normalen Startup-Sequences |
befinden sich in den jeweiligen
Systemverzeichnissen WB1.3
und WB2.0. Istalles fertig instal-
liert, ist das System bootfihig.
Das Booten mit 1.3 oder 2.0 ge-
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VXL 30/25 MHz DM 849,-

68030/25 MHz, Co-Prozessor und RAM nachriistbar

Stormbringer H530/50 MHz
DM 2499, -

68030/50 MHz, 2 MB RAM

Netzteil fur Turbokarten (nur zusammen) : DM 158,-
NEXUS-Controller mit LPS 52 DM 845,-
Quantum-Festplatte LPS 52 DM 478,-

andere Konfigurationen auf Anfrage
Angebot solange Vorrat reicht

bortsch datentechnik
telefonisch oder schriftlich  AMIGA-Fachversand
Versandkosten: NN DM 1
VK pM 6.- Rosenheimer Str. 94
Ausland nur Vork. DM 12 8000 Miinchen 80
Tel. 089 / 4 47 06 81

Bestellungen 24 Std.

des Bestelleingangs unser Haus

Lagerware verlaBt noch am Tag

SAMI-BACK,
In englisch. Hindleranfragen erwiinscht.

Preis 139,-D

Hard Disk Backup Programm

p o\iﬁa’to;?,?*ﬁﬁ’z” DD Disk >
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AMIGA PD " . SERVICE
vom - SCHNELLIGKE!
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Viruscontrol 3.0 64,-DM, Transdat Pro. 92,-DM

SUDKFE Angehot !

erpackung. Angebot nur bei Vorkasse.

I‘l,1ur 20 DM Incl. Porto u

Fred Fish Paket unsere 10 neuesten

Bei Vorkasse plus 6,~ , bei Nachnahme plus 8,- DM
Mo.-Fr. von 10.00 - 18.30 Uhr.

ADX Datentechnik GmbH

Tel: 040/642 82 25 FAX: 642 69 13

Postfach 710462 * 2000 Hamburg 71

Druckfehlor, Irtimer _vorbohalten. Lieferung solange Vorrat reicht

~ Software©

/;\\‘:\;/ A F.S. Software
Inh. Anna Rehbein

(7 RoBbachstr. 17 Fax. 06625/5730
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Deloxe CNC Animate Frasen: Der meistverkaufie CNC-

Simulamor filr Thren Amiga Er simuliert me 3D-Bahngesteuerte Frils-

maschine nach DIN 66025.Inc. F und deut. Anlei
Preis: nur 149,- DM

Deluxe CNC Animate Drehen:Der Simulawr fur CNC-

Drehen. Er simuliert eine 2D-Bahngesteuerte Drehemaschine nach DIN

66025. Simuliert wic prof. PC-Software! Inc. Kurs & Anleimng!
Preis: nur 149,- DM

Provers (Versicherungsagentur): Verwaket Ihren kompl.

Kundenstamm (bis > 20000). m«! fur alle Versicherungsvertreter, da

speziell fiir Sie
Preis: nur 199 DM
Profi Rech 8: Das flr Firmen, die
kurzer Zeit = \ncle h erstellen milssen.
Mir Kunden- und Arl Anlein;

Preis: uur 69 DM

Profi Data: Die wp Datenverwalmng flir Adressen, Lager, Videos,
usw. Mit A A und vielem mehr{
Preis: nur 50,- DM

Intro Master: Erstellt Intros mir 3D-Objekten, Color-Fonts,
Sounds, IFF-Bildern, usw.{ Preis our 29,- DM

35" Laufwerk extern-> 149,- DM[PPrint DPT von Schatzir. -> 88,-DM
3,5" Laufwerk intern -> 129,- DM|Haushaltsbuch ->97,- DM|
512 K-Ram f. ASOO -> 74,- DM [7ahlung per Nachnahme (+11,- DM)
Fibu deluxe+ (Buchha.)  59,-DMloder per Vorkasse (+5,-DM), Demo
Steuer 19991

-> 59,-DMije 6,-DM, Infos kostenlos!
Maxon CAD

-> 445,-DM Hiindleranfragen erwimscht!

AMIGA & MIDI

Wir sind die Spezialisten fiir :

Soft- & Hardware, Sounds & Editoren
Sequenzer & Notendruck
Sampler & Interfaces

Wir bieten : Service, Support & Hotline

A2090 A Controller (SCSI
Commodore Farbmonitor 1084 sxere
Il

Commodore Amiga 500

LCommodore
20 MB Festpl., autoboot f. Am\%a 2000

D

CSV Highlights

L0 870
LC-24-200 Color Farbdrucker ...

Lg 200 (24-Nad) 579~  LQ450
L0570 799~

Speicheraufriistung auf 1 MB mit U
Commodore Amiga 500 Plus

3,5 Zweitlaufwerk Amiga
Amiga 2000 + Fammomlov 1(]84 8
Amiga 3000 (25MHz, 105 MB Festpl

3000 TOWE!%ZS MHz5 MB:210 M|
386 SX-Karte mit Laufwerk (A 2386%
AT-Karte mit 5 1/4°-LW (Commod.

A2630 Prozessorkarte / 2MB (0rig.C
A2630 Prozessorkarte / 4MB Orlg C
A2320 Flickerfixer (Commodore) ....

20 MB-Festpl. fir A 500 (Com A590)‘
Commodore Amiga 2000 KmkstanZO

3000 Tower (25MHz, 5 MB, 105 MB HD

NN

PC/XT-Karte m. 5 1/4'-LW (Commod.)

r

B HD!

0l
om.

XB 24-200 (24-Nadeldrucker) ...

Favbootmn P6+/P7+ 279 ~ 1uv P60/70 . 169,
NEC 60 149~ NEC P70... 1499,
EZB fiir P60 3 9~ EZB fiir P70 .. . 369~
NEC Dvucker P20 699  NECP30.. 869,
r P20 229 EZB1ir P30

Laserdr Silentwriter 25 60P gPastsmpl)
NEC Farbmonitor Multisync 3 FG
NEC Favbmomtor Multisync 4 FG ...

Commodore CDTV
HP Tintenstr.-Drucker Deskiet 500
HP Tintenstr.-Drucker Deskget 500 Colo
|1BM-komp.386 DX (25 MHz,4 MB, 85 ME Feslptat'e
LW, VGA Karte, DOS

ie Bewohner der Gegend um

Nsioni miissen mit vielen Proble-

men fertigwerden: Diirre, Ver-
steppung, Landflucht. Eine Gruppe
Engagierter hilt dagegen: Sie hilft den
Bauern durch Schulung und Beratung
ihr Land finanziell lohnend und 6kolo-
gisch angepaflt zu bewirtschaften. So
wird jetzt Obst angebaut, gemeinsam
verarbeitet und vermarktet. Aber auch
Kleintierzucht, Handwerksausbildung
und Gesundheitserziehung spielen eine
wichtige Rolle im Uberlebenskampf.

Nsioni/Zaire, Zentralafrika

. .. A 2300 Genlock-Karte fir Amiga 201 e 24
Infomaterial kostenlos anfordern bei : SIMB PP (18 o) A 2000 1 SC. Mulist. Farbmon. Acerm& {0738 mm Uochm. 1054768) -~ 799~
120 MB-Festplatte Quantum (SCSI VGA-. (1024x768), 649,—
%ﬁéﬁgﬁs&nlatte Ouant}\t\% %CSI bis 6 MB' (A 2058/2) E Drucks KXP %123 1383'7
) karte { aur. bis anasonic-Drucl ev - AR A0~
has Eugen B. Skrzypek Commodore Streo Seler A1 (26on) .. - Paresni 0 649
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CheckPrinter

Manche Programme stiirzen beim Versuch ab, Daten auf einem
Drucker auszudrucken, der nicht eingeschaltet ist. Sicherer ist es, in
einem Programm vor die Druckroutine eine Abfrage einzubauen, die
priift, ob der Drucker eingeschaltet (online) ist. Falls nicht, kann das
Programm eine entsprechende Aufforderung an den Benutzer ausge-
ben. Das kleine Modula-2 Programm ,,CheckPrinter.mod* zeigt,
wie’s geht. Es wurde mit dem M2 Amiga-Compiler V3.32d compiliert.

MODULE CheckPrinter;

FROM Terminal IMPORT WriteString,WritelLn;
FROM Hardware IMPORT ciab,CiabPraFlags;

BEGIN

Patch fur
Druckertreiber

Wer hat nicht schon einmal et-
was an den Drucker geschickt
und es sich im nachhinein an-
dersiiberlegt? Schnell driickt man
dann die ,,Online-Taste”, um
kein Papier zu verschwenden.
Doch nun heilit es warten, bis
der erlosende Requester ,,Printer
Trouble® auf dem Bildschirm
erscheint.

Die Losung des Problems liegt
im 149. Byte des Druckertreibers.
Hier steht namlich die ,,Time-
out“-Zeit des Treibers, im Nor-
malfall 30 Sekunden. Mit Hilfe
eines Dateimonitors kann man
die Zeitspanne beliebig reduzie-
ren.

Bernd Harder

Sortiertes LIST

Der Befehl ‘LIST” istleider nicht in der Lage, eine sortierte Dateiaus-
gabe auf den Bildschirm zu bringen. Dies ist bei doppelter Zeilenan-
zahl und entsprechend kleiner Schrift ziemlich unverstindlich, da
das Auffinden eines Files aus einer lingeren Liste zum Gliicksspiel
wird.

Folgendes Listing mit dem ‘ED’ unter dem Namen ‘LSS’ im
Ordner S: abgespeichert sorgt unter WB 2.0 fiir Abhilfe:

.key Name, optl, opt2, opt3, opt4

.bra {

ket }

FAILAT 21

LIST {Name} >t:{$$} nohead {optl} {opt2} {opt3} {opt4}
IF FAIL

ECHO ,*n - Falsches Directory -*n"“
ELSE
ECHO ,*n Directory: *“{Name}*"“ , noline
DATE
SORT >NIL: t:{$$} *
IF ERROR
ECHO ,*n - Kein Eintrag - *n“
ENDIF
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IF (prtrSel IN ciab.pra) AND NOT (prtrBusy IN ciab.pra)
AND NOT (prtrPOut IN ciab.pra) THEN

WriteString(,OK"); WriteLn;
ELSIF (prtrPOut IN ciab.pra) AND (prtrBusy IN
ciab.pra)
AND (prtrSel IN ciab.pra) THEN
WriteString (,Drucker ausgeschaltet oder nicht ,);
WriteString(,angeschlossen"); Writeln;

WriteString(,oder kein Papier mehr"“); WritelLn;

ELSIF (prtrBusy IN ciab.pra) AND (prtrSel IN ciab.pra)
AND NOT (prtrPOut IN ciab.pra) THEN

WriteString(,Drucker offline"); WriteLn;
END;

END CheckPrinter.

Ralph Schdr

System-Requester
auf GFA-BASIC-
Screen

LPOKE

ADD(FindTask(0),184) WINDOW(x)
Fir x muB die Nummer des
Fensters eingesetzt werden.

System-Requester erscheinen
immer auf der Workbench. GFA-
BASIC-Screens werden dabei
einfach in den Hintergrund ge-
schaltet. Folgende Zeile leitet
System-Requester auf den eige-
nen GFA-BASIC-Screen um:

Michael Goedeke

ECHO ,, — Directory-Ende —*n"“
DELETE t:{$$} quiet
ENDIF

Wichtigistnoch, dafl nach dem Speichern mitdem Befehl ‘PROTECT
S:LSS +s” das Skript-Zeichen gesetzt und der Ordner S: mit dem
Befehl ‘PATH’ in die Pfadliste der Shell aufgenommen wird (letzte-
res ist normalerweise bereits in der Startup-Sequence geschehen).

Der Aufruf ‘LSS Pfad’ gibt ein sortiertes Directory von Pfad auf
dem Bildschirm aus. Wird kein Pfad angegeben, erfolgt die Ausgabe
des aktuellen Verzeichnisses. Wie beim normalen Befehl ‘LIST’
konnen zusitzliche Schliisselworter (bis zu maximal vier Stiick z.B.
KEYS, NODATES, BLOCK, FILES usw.) angegeben werden. Wer
mehrbendtigt, mufl weitere Parameter inden Zeilen 1 und 5 (opt5,0pt6)
hinzufiigen. In der Regel reichen aber die vorgegebenen 4 Parameter
aus. Wird das Skript-Zeichen nicht gesetzt, muf3 der neue Befehl mit
‘EXECUTE LSS Pfad’ aufgerufen werden. Das Listing ist recht
einfach und bedarf keiner grolen Erklidrungen.

Zuerst wird ein normales Directory in die Datei T:Shell-Nummer
({$$}) geschrieben, mit dem Befehl ‘SORT’ sortiert und auf dem
aktuellen Bildschirm (*) ausgegeben. Zum Schluf} wird die angelegte
Hilfsdatei im Ordner T: mit ‘DELETE’ wieder geloscht.

Michael Goedeke



Fensterbefragung
in GFA-BASIC

Mochte man withrend eines GFA-
Programmes feststellen, ob ein
Bereich innerhalb eines Fensters
mit der linken Maustaste an-
gewihlt wurde, reicht es nicht
aus, mitdem Befehl, MOUSEK*
auf den Druck einer Maustaste
zu warten, um danach die
Koordinaten mit ,MOUSEX*
und,,MOUSEY* abzufragen. Da
die ,,Freundin“ mehrere Pro-
gramme gleichzeitig abarbeiten
kann, konnte auch der Fall ein-

treten, daf} das Fenster eines an-
deren Tasks unser GFA-BASIC-
Ausgabefenster verdeckt. Wird
jedoch innerhalb eines solchen
anderen Fensters oder Screens
zufillig in den gleichen Bereich
gedriickt, fahrt das GFA-Pro-
gramm mit der Arbeit fort, ob-
wohl die Eingabe einem anderen
Task zugedacht war. Um dies zu
verhindern, muf3 man nur wis-
sen, ob unser BASIC-Fenster
aktiv ist oder nicht. Ist es aktiv,

war der Tastendruck fiir unser
Fenster gedacht. Dies kann man
mit folgendem Befehl feststel-
len:

ergebnis=LPEEK

( WINDOW (nummer) + 24 )

AND 8192
nummer* gibt die Nummer des
GFA-BASIC-Fensters an, von
dem Sie wissen wollen, ob es
aktiv ist.

Ist ,,ergebnis* = 0, handelt es
sich um ein inaktives Fenster.
Der User hat in ein anderes Fen-
ster oder einen anderen Screen
geklickt. Ist ,,ergebnis“ = 8192,
ist das iiberpriifte Fenster gerade
aktiv.

Um noch andere Abfragen
vorzunehmen, setzen Sie einfach
nach AND anstelle von 8192 fol-
gende Werte ein:

128 = Superbitmap-Fenster?
256 = Backdrop-Fenster?

1= VergroéBerungs-Gadget vorhanden?
2= Verschiebe-Gadget vorhanden?

4= Vorder-Hintergrundfarbe vorhanden?
8= SchlieB-Gadget vorhanden?

Farb-Requester fur
GFA-Basic

Um Programme aufzuwerten, ist
es oftmals nicht schlecht, wenn
der Anwender seine Wunsch-
farben selbst einstellen kann.
Dazu dient ein Farbeinstell-
Requester. Diesen zu realisieren
ist oftmals eine zeitaufwendige
Sache. Aber warum soll man das
Rad ein zweites Mal erfinden,
wenn es schon existiert?
Gemeint ist hier die Req-
Library, die es auf verschiede-
nen Public-Domain-Serien gibt.
Ich mochte hier zeigen, wie man
siein GFA-Basic einsetzen kann.
Es ist nur eine PRODECURE
notig. Als Parameter benotigt sie
zum einen die Nummer des Fen-
sters, auf dem der Requester er-
scheinen, und zu anderen die
Nummer des Farbregisters, die

beim Erscheinen des Requesters
voreingestellt werden soll.

Inder PROCEDURE color(wl,
farbel) wird zuerstdie Req.library
geoffnet, die sichim Verzeichnis
libs: befinden soll. Konnte die
Library geoffnet werden, wird
eine Strukturinitialisiert, die vom
Farb-Requester benotigt wird
(siehe Listing).

Dann wird der ExtendedColor
Requester der Req-Library auf-
gerufen. Indiesem kann man nun
die Farben nach Wunsch einstel-
len. Wird der Requester mit ei-
nem Klick auf OK verlassen,
werden die eingestellten Farben
indie Farbregister iibernommen.
Der Requester ermittelt die An-
zahl der Bitplanes selbst.

OPENS 2,0,0,640,255,4,32768

OPENW 2,0,0,640,100,0,2,2
@Qcolor(2,0)
END

\

PROCEDURE color (w|, farbe|

\

v w|=Windownummer
V' farbe|=Farbnummer,

Heiko Schmitt

!Test-Screen 6ffnen
!Test-Window 6ffnen

die beim Requester voreingestellt wird®
LOCAL excolor_struct$,lib$,1lib%,window%, regbase%

DIM m68% (15)

excolor_ struct$=STRINGS (28,0)
lib$=“req.library“+CHRS$ (0)

1ib%=V:1ib$

regbase%=OpenlLibrary (1ib%,2.5)

IF regbase%<>0
window%=WINDOW (w| ) !
adr%=V:excolor_struct$
LONG{adr%}=farbe| !

LONG{adr%+4}=window%
LONG{adr%+8}=0
LONG{adr%+12}=
LONG{adr%+16}
LONG{adr%+20}=
LONG{adr%+24}
mé68% (8) =adr%
m68% (14) =regbase%

!Req.library V2.5
6ffnen

Color-Requester auf Window 1

welche Farbe soll angewdhlt

werden,

1
1
1
1
1

0=Hintergrund
Window-Adresse

wird intern verwendet
wird intern verwendet
wird intern verwendet
intern verwendet
intern verwendet

wird
wird

RCALL regbase%-192,m68% () !ExtendedColorRequester

~CloseLibrary (regbase%)
ENDIF
ERASE m68% ()
RETURN

aufrufen
!Reg-Library schlieBen

Wolfgang Kdtzmeier
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Biete Hardware

Verkaufe Pal-Genlock von Elek-
tronik-Design, 2 Monate alt mit
Garantie, VP 500,— DM, Com-
modore Desktop Video, Digiti-
zer, Genlock, Splitter Software,

zusammen 500~ DM. Tel.:

09421/32580

Kleinanzeigen

MC 68881-16 fur 120,— DM.
Tel.: 0731/711188, werktags
abends, Achim

BTX/VTX-Manager von Drews
inkl. Interface an Postmodem
oder sonstiges Modem fiir A500
WB 1.2 (1.3 fur 90,— DM). Tei.:
06826/7608

Verkaufe Festplatte fir Amiga
500, 31 MB, Autoboot unter 1.2
und 1.3 fir 600,— DM, nur an
Selbstabholer. Jens Scheifgen,
Bonn, Tel.: 0228/671621

Amiga 2000B, 2 Laufwerke,
Preis 999,— DM (VHB), Tel.:
0761/73605, Sven

Original Com. XT-Karte + 5,25"
Lautwerk NP 499,- DM, VB
280,— DM; A 2300 Genlock VB
250,— DM; FBAS Genlock ohne
Gehause fur Bastler, voll funk-
tionsfahig NP 598,— DM, VB
220~ DM. Jirgen Berner,
Wagnerstr. 39, 7141 Moglingen-
Kickstart-RO 1.2 aus Amiga
2000B VB: 20,—DM. Tel.: 0711/
863151

ATonce PC/AT-Karte fur A-
2000 mit Software und Anlei-
tung zu verkaufen. 1/2 Jahr alt,
alle Laufwerke ansprechbar,
80286 Prozessor. Nur 390,-
DM. Thum Jirgen, Augsburger
Str. 2a, 8001 Horgau, Tel.:
08294/403

Verkaufe Amiga 1000 komplett
System mit 68 MB Festplatte, 2
MB Golem Rambox, Ext. Kick-
start und Okidata 292 (18 Nadel-
Farbdrucker) fir VB 2200,— DM.
Tel.:0511/888953, ab 17.30 Uhr

A500, 1 MB + Uhr, 2. Laufwerk,
Monitor 1084S, Maus, Joystick,
Vortex ATonce, AT-Emulator,
Toshiba 24-Nadeldrucker, Ab-
deckhaube, div. orig. Software +
div. Literatur, 1a Zustand, 1 Jahr
alt, Preis: VHS: Telefon: 02161/
661942

RAM/ROM-Karte: ROM-Karte,
RAM-Karte (auch akkugep.) in
einem(!), bootfahig, autocontig.,
z.Z. 512 KB akkugep. RAM be-
stuickt fur A500, A1000, A2000
350,— DM. Tel.: 02389/1652, ab
18 Uhr

Verkaufe Dataphon 2400b Ak-
kustikkoppler fur Datenfernu-
bertragung fir jeden Computer
Uber jedes Telefon auch Teil-
anschluB, Geschwindigkeiten
von 300-2400 Baud und BTX-
fahig. Postpickerl! mit Akku, Be-
dienungsanleitung in deutsch.
Preis 6000,— OS. fast nicht ge-
braucht, Originalverpackung.
Zuschriften an: Postfach 77,
1024 Wien

Amiga 1000 + Farbmonitor +
2MB-Erweiterung + 65 MB-
Festplatte, 2100,— DM. Tel.:
05303/5435

Live 2000 und Invision Plus. The
Real-Time Video Effect Genera-
tor fir Amiga 2000 NP 2000,—
DM, ca. 3/4 Jahr alt, fir 1200,—
DM. Roland StruBenberg, Tel.:
06021/480241

3,5"-Panasonic-Laufwerk, na-
gelneu/lediglich der Auswurf-
knopf wurde halbiert, 75,— DM.
Tel.: 05303/5435

Verkaufe fir alle Amiga Color-
burst-Framebuffer (16,7 Mio.
Farben) fir VB 1200,— DM. Tel.:
07156/25533

Verkaufe Protheus Grafiktablett
mit Fadenkreuz-Maus und Stift.
D’Paint 3 Anpassung, Arett-
fahig, Neupreis 827,— DM, erst
zwei Monate alt, Preis ist VHB,
mit Garantie(!) bei Volker
Schmidt, Potsdamer Str. 112,
4800 Bielefeld 12

Verkaufe RAMs vom Typ
TC514256-80 fir Turbokarten
oder Amiga 3000,2 MB RAM VB
230,- DM, 4 MB RAM VB 440,—
DM, Tel.: 0201/762588

Verk. EPROMs vom Typ 2764
bis 27512 in groBen Mengen!
Preis auf Anfrage, Tel.: 0201/
762588

Action Replay MKII 100,— DM,;
Drucker Seikosha SP 1000 AS
150,— DM; Netzteil (neu) 70,—
DM; 512 KB Speichererweite-
rung 80,—DM; Tel.: 06403/5492,
Micha, ab 18.30 Uhr

VXL-30 + '82FPU, 25 MHz, Tur-
bokarte fiir A500, neueste Versi-
on, 4 Monate Garantie! Wegen
Systemwechsel zu verkaufen.
FP 1000,— DM. Tel.: 05341/
392472, ab 18.30 Uhr

Amiga 1000, Monitor 1081, 2.
Laufwerk, Maus, Mouse-Pad,
Festplatte (40 MB), Sidecar
(512 KB), DPaint 3 und weitere
Software. Preis: VB 1400,— DM.
Bernd Golitz, K-Schumacher-
Str. 62, 6750 Kaiserslautern

Turboboard, 30 MHz, 4 MB 32-
Bit-RAM, 1/2Jahr alt, NP 3200,—
DM, VB 2400,—DM. Tel.: 06107/
1661, werktags ab 17 Uhr

Turbo-XT-Karte, 640 KB-Mul-
tikart 3,5"-720KB-Laufwerk VB
380,-DM; ROM 1.3 flir40,—DM;
0S2-Upgrade-Handbuch A500/
2000 VB 130,- DM; Div. Rollen-
spiele, Chaos, Eye of Beh., Po-
pulous Il, zus. 160,— DM. Tel.:
02104/12469, ab 17 Uhr

Fir Amiga 1000: Golem 030/
882 mit 4 MB 32-Bit-RAM,
1000,— DM. Tel.: 089/6705009,
ab 17 Uhr

Turbokarte GVP-68030/68882-
28 MHz, 4 MB RAM, mit AT-
Controllerund 42 MB Festplatte,
sFr. 1990,-. Tel. CH-053/
226496

Colorbox, Bluebox und Gen-
lock, Raritat, Preis: 1900,— DM.
Tel.: 05351/9378, Andreas Dra-
bent

A2000B, 1MB Chip-, 2MB Fast-
RAM, 030/882, 25 MHz, 4MB
32-Bit-RAM, 5,25" + 2*3,5" Lauf-
werk, Flickerfixer Golem, SCSI2
40 MB Quantum, NEC Multisync
Il, VHB 5000,— DM. Tel.: 04323/
2933, Michael, 2351 Trappen-
kamp

Verkaufe Amiga 2000B, Kick-
start 1.3, mit 2. int. 3,5"-Floppy,
Literatur, VB 1200,— DM. Tel.:
07732/54021

KCS-PC-XT-Karte mit 1,5MB
Speicher, 7 MHz, CGANGA/
EGA mit DOS-Shell, MS-DOS
4.01, GW-Basic fur 398,— DM
(zuzuglich Porto) ab 16 Uhr un-
ter Tel.: 06426/6989, Marco

5,25"-Floppy + 500 Leerdisks
290,- DM; Documentum 2.0
90,— DM; X-Copy pro 5.2 mit
Handbuch 60,— DM; Power-Ba-
sic fur PC 90,— DM. Suche Vi-
deo-Dat-Decoder bis 200,— DM.
Tel.: 04330/715

NEC P6color, 24-Nadel-Farb-
drucker, mit Einzelblatteinzug
und Farbbandern fir 850,— DM.
Tel.: 0261/54160

Amiga-Station im Profi-Tower,
600 Watt Netzteil, schnelle 68
MB Harddisk, 1 MB Chip-/1,5
MB FastRAM, Virt. CPU 68010,
286 AT-Karte, FlickerFixer,
Kickstart 1.3, Div.O.Pr.Aits,
SW-Monitor: 3200,— DM, + Eizo
9070SZ! FP: 5000,— DM. Tel.:
06151/56057

Commodore  AT-Karte  fir
A2000 inkl. DOS 3.3, 5,25"-
Laufwerk, EGA-Karte, 20 MByte
Harddisk, Dokumentation, VHB
780,— DM. Tel.: 07663/2227

Oktagon500 (o. Geh.) 190,-
DM; Gehause (MW500) 230,—
DM; 2 MB (A500 int.) 220,— DM;
3,5"-Laufwerk (ext.) 90,— DM;
Netzteil A500 50,— DM; Tastatur
A500 100,— DM;orig. Maus 40,—
DM. Tel.: 07931/41496, Markus

Harddiskkit A2092 (MFM/SCSI
Autobootcontroller A2090A, 20
MB Miniscribe HD) fir A2000,
installiert, bendtigt keinen Lauf-
werkschacht, 600,- DM/4000
OS. Tel.: A-0222/3307317

A500, Kick 1.3 (Systemwech-
sel),  A501-Speichererweite-
rung, TV-Modulator, ca. 4000
OS; Supra-RAM-Box, durchge-
schleift, 1 MB bestiickt, 8 MB
best., ca. 2000 OS; zusammen
5600 OS. Tel.: A-02622/21484,
ab 18 Uhr

Amiga 2000: Medusa 2.1-ST-
Emulator inkl. Software VB
200,— DM; Fast-RAM-Card 2/8
MB, abschaltbar, etc. VB 200,—
DM. Tel.: 09344/1211

I/O-Interface, je 32 Bit; AD-
Wandler 12 Bit, 8 Eingange.
Tel.: 07131/161151

2 MB-Chip-RAM-Erweiterung
mit 1 MB von W.A.W Kickstart 2/
92 unbenutzt, wegen Kauf eines
A3000 zu verkaufen fir 360,—
DM. Tel.: 06421/26679, Sascha

Superangebot: A500, 2. Lauf-
werk, 512 KB, Monitor, TV-Tu-
ner, Soundsampler, Literatur,
VB 1100,- DM. Tel.: 089/
6124924, ab 18 Uhr

3,5" Disks! Einige 100 Disks fur
ca. 6,— DM!Info gegen Rickum-
schlag + 2,— DM in Briefmarken.
Christian Barisch, Dieselstr. 5,
8903 Bobingen

AT-Brideboard A2286 + 40 MB
Filecard, 700,— DM. Tel.: 0531/
872419
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Biete Software

SAS/L Compiler5.1 (mit Debug-
ger, Editor, Optimizer) inkl.
Romkernel Manual und vielen
Sourcecodes auf Disk mit C-
kurs komplett 350,— DM. Tel.:
0541/387390

11 Disks mit SW-DTP-Grafiken
einschl. gedrucktem, gebunde-
nem Katalog mit allen Grafiken
fur 60,— DM. Anfragen an U.
Brinken, Aschebergerstr. 19, W-
2300 Kiel 14, BTX:
413619999999936

Amiga Public Domain. Die be-
sten Spiele und Anwendungen
aus dem PD-Dschungel fiir Sie
ausgewahlt. Liste gegen -,80
DM Rickumschlag bei: Reiner
Huth, Am Sportplatz 8, W-3301
Schwiilper

Pixel-Script 1.1 100,— DM; Profi-
Paket (Text + Dat) 45— DM;
Superback/Stadt d. Lowen je
30,- DM; Populous/Jumping
Jackson je 20,— DM; 3D Pool/
Backlash/Mafdet je 10,— DM.
Nur Originale (dt.). Tel.: 07681/
8226

Umfangreicher Bestand an
Software und Fachliteratur fir
Amiga. Alles 50 Prozent unter
NP. Liste gegen 1,— DM Rick-
porto bei: M. Bachmann, Ober-
gasse 38, 6306 Langgdns

Amiga-PD: Habe ca. 6000
Disks. Suche im Tausch mir
Fehlendes. Bitte keine Anfanger
u. Raubkopien. Lichter, Braum-
felser Str. 13, 4330 Wetzlar,
BTX: 0644124635

Countach-Public-Domain:
Game-Previes (197), Megade-
mos, Mags, PD-Games. Liste
tir2,—~DMin Briefmarken bei: C.
WeiBenberg, Goedeler Str. 2,
4402 Greven 1

Amiga & 64 Abos! Tolle Demos,
Anwenderprogramme & super
Spiele bekommt man supergiin-
stig bei: Stefan Hils, Dinxper-
loer Str. 87, 4290 Bocholt. Gra-
tisliste mit Kostprobe gegen 2,—
DM Rickporto.

Computerartikel durch GroBein-
kauf extrem giinstig abzugeben.
10 Disks 5,25":5,— DM, 10 Disks
3,5":9,—DM. Computeretiketten
1000 Stk. fir 22,— DM. Umfang-
reiche Liste gegen 2,— DM
Rickporto. Stetan Huls, Dinx-
perloer Str. 87, 4290 Bocholt

Suche Hardware

Suche Monitor 10848, bis 300,—
DM. Angebote an: Michael
Bachmann, Tel.: 06403/5492,
ab 18.30 Uhr

Suche laufend giinstige Amiga-
Software. Auch gréBere Posten,
keine Raubkopien! Listen an
Rudolf Geier, Beilngrieser Str.
95, 8070 Ingolstadt, Tel.: 0841/
55616

Suche Kontakte zu Amiga-Fre-
aks, im Raum GieBen zum gele-
gentlichen Treffen, Fachsim-
peln usw. Ruft an bei: Michael
Bachmann, Tel.: 06403/5492,
ab 18.30 Uhr

Suche Festplatte fiir Amiga 500,
nur SCSI oder die A590+2MB.
Biete je nach Konfiguration bis
800,— DM. Angebote an: Micha-
elBachmann, Tel.: 06403/5492,
ab 18.30 Uhr

Suche laufend giinstige Amiga-
Software. Auch gréBere Posten.
Listen mit Preisvorstellung an
Werner Kraus, Kraiberg 45,
8074 Gaimersheim, Tel.: 08458/
2733

Habt Ihr noch Computerschrott
und wiBt nicht wohin damit? Ruft
mich an, oder schickt es mir (Ge-
bihr bezahlt Empfanger): Flori-
an-Peer Riedel, Ridesheimer
Platz 8, 1000 Berlin 33, Tel.:
030/8211985

Suche fir meinen Amiga 500:
Festplatte (ca. 20 MB) sowie
Scanner (ebenfalls) fir A 500).
Zahle fir Festplatte ca. 250,—
DM, fir Scanner ca. 150,- DM.
Tel.: 07321/71681, ab 19 Uhr

Suche A3000 mit Monitor. Biete
ein Paar Rollschuhe -kannauch
500er oder 2000er sein. Tel.:
07072/8753, Klaus - Bitte GréBe
angeben!

Suche Software

Suche glinstig fir Amiga 500/1
MB Adventure und Fantasy-
Spiele sowie jegliche Art von
Music-Software (moglichst
auch Midi), Tel.: 05522/75419

Suche fir PPM (PageStream):
Font-Disks und ClipArnt-Library
Expert-Draw + FontSystem. Fir
Fujitsu DL1100: Font-Karten.
Deutsche Anleitung fir ,Tower
of Babel". Tel.: 07681/8226

Suche Wordperfect-Drucker-
treiber flir HP DeskJet 500. Wer
kann mir helfen? Thomas Son-
ne, Justus-Pabst-Str. 15, W-

4670 Linen 6, Tel.: 0231/
874131
Suche Atari  ST-Emulator

CHAMALEON V1.0 (mit oder
ohne Upgrade auf 2.0), d.h. mit
Disk-TOS-Option! Zahle gut!
Angebote an H. Schemel, Tel.:
0521/493245

Ich suche die Spiele Garrison +
Garrison 2 und Combo Racer.
Verkaufe orig. Red Baron,
Gauntlet 3und Flightof the Intru-
der, Preis VB. Telefon: 0201/
762588, Rolf.

Suche A-Max Il oder llplus und
Macintosh Software (Festplat-
tentauglich) im Amigaformat!
Rainer Teschke, Hermann-
Kéhl-Weg 19, 8500 Niirnberg,
Tel.: 0911/524737

Fir Amiga — No on Inc Emerald
— Mine Editor 3.2 (Public Do-
main) Zahle 30,— DM + Porto.
Peter Graf, Gudrunstr. 159/17,
A-1100 Wien, Telefon: 0222/
6026543

Verkaufe oder tausche orig. Di-
rectoryOpus pro, HDBackup I,
Kurs 2 Imagine, Populous I,
Sigmath, TransDatpro E, Ami-
gaVision, Beckertext Il 1.13,
Imagine, Personal Write, AFont
ED, Super EDC. Tel.: 0541/
179812

2.0 Upgrade Kit Handbuch auf
Deutsch. Ich mdéchte es fiir ein
Handbuch auf Englisch umtau-
schen. Tel.:05141/33628,ab 18
Uhr, 3100 Celle - Bitte habt Ver-
standnis, daB ich nur wenig
Deutsch spreche!

Clubgriindung: Amiga-User su-
chen hierfur gleichgesinnte. Wir
suchen noch Raume und Mit-
glieder. Toleranz sollte gegeben
sein. Raum Hamm, Tel.: 02381/
80164, Eichenstr. 14, 4700
Hamm, Thorsten Reinert

Tausche orig. Software. Suche
z.B. Art Department Pro 2.0,
ProPage, Vista Pro, Real 3D,
Scala, PersonaFontM. u.v.a. fur
Amiga 3000. Biete z.B. Imagine,
Beckertext I, AmigaVision, HD-
Back. usw. Tel.: 0541/17981

Suche Kontakt zu Amiga-Fre-
aks (auch Clubs) zwecks Aus-
tausch von PD, Informationen,
Erfahrungen usw. in den Land-
kreisen RW u. FDS. K.-H.
Schwenk, Obere Torstr. 3, 7242
Dornhan

Pegasus (The Invisib. Touch)
++4171715577 (V32-; 10 lines)
+228 475212574 (x.25; 15 no-
des) Wir bieten: Online Games,
Chat, Online-Magazine: z.B.:
AMReport, iber 25000 Callsin 4
Monaten.Amgia-Fachkenner
gesucht mit Durchblick fur Hilfe-
stellung - A2000, HP Deskjet
500, Video - sowie Probleml6-
sungen. Tel.: 0711/364618,
Raum Stuttgart/Es.

A1000-User aufepaBt! JG
A1000 sucht Mitglieder bundes-
weit. Keep Amiga 1000 alive!
Seit 8/91: Disk-Mag., PD-Serie,
Infoabend, Infos bei: Jérg Herz,
Nordstr. 13, W-5432 Wirges,
Tel.: 02602/6390

Verschiedenes

Amiga-Midi-Musik-PD:  Neue
PD-Serie voll mit Musik im Stan-
dard-Midi-File-Format fir B.u.P.
usw. Pro Disk 4,—DMv. 1-5, Ralf
Schrempp, Altfelixstr. 7, 7690
Lahr 1

Verkaufe Rap-, Pop-, House-
und Techno-LPs, CDs, Maxis &
Singles extrem ginstig. Liste
gegen Freiumschlag bei: DJ
Jazzy Z, Marin-Briins-Str. 9, W-
2807 Achim

A&M-Amiga-Computer-Club
sucht noch neue Mitglieder. Ei-
genes Clubmagazin auf Disket-
te Info gegen 3,— DM bei: Dec-
lercq Alain, Linder Mauspfad 97,
5000 KéIn 90

German SHAREWARE - Jeder
Autor, der sein Shareware-Pro-
gramm auf einer Diskette dieser
neuen PD-Serie verdffentlicht,
erhélt von jeder verkauften Dis-
kette mit seinem Programm 1,—-
DM. Nahere Infos gegen Riick-
porto bei. Jirgen Dieterich,
Rehhaldenweg 156, 7060
Schorndorf (kein Telefon)

Amiga CORNER - Das neue
Magazin auf Diskette mit Tests,
Interviews, kostenlosen
Kleinanzeigen, PD-Program-
men, etc. gibt es fur 3,50 DM
(inkl. 3,5"-Disk und Porto) bei
Jurgen Dieterich, Rehhalden-
weg 156, 7060 Schorndorf (kein
Telefon)
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WAB-Comp\uer GmbH & Co KG [N, ..
5000 K6In 41 Mommsenstr. 72 :
Offnungudtm 10:00-13:00 14-18 Uhr Samst.10:00-13:00
0221/4301442 Fax 0221/ 466515

Amiga 2000 Filec. 52 Quantum komplett 899,-
Amiga 500 M.Evol Scsi Coatr.52/105
Amiga 500 Bvolution M Coatroller opt.Ram 348,-
Flicker Box bis 90 HZ fiir VGA Mon.A2000 248,-
Flicker Box ” fiir Amiga 500 4096 farben 278,-

Disketten 3.5 Zoll 2DD NN 100Stk. 80,-
Amiga Maus div. Farben 49,-
Amiga Scanner 400/64 Jintech 398,-
Monitor Farbe VGA 14 Zoll 1024*768 650,-
Amiga 2000 8 Mb Erw.0 KB Ram Karte 179,
Amiga 500 Speicher Karte 512 KB / Uhr/akku 69,-
Amiga 500 intern 1.8 MB Akku Uhr 299,-
Amiga 500 extern 1-8 MB Supra 2MB best. 399 -
Amiga 500 Computer Kick. 1.3 648,-
Drucker Citizen 24 Nadeln 499,-
Drucker HP Deskjet 500 NEU 948 -
Vortex AT EmuLNEU 8/16 MHZ A500A2000  298/480,-
Amiga Lw. 35 Zoll 880 KB :xtern 149,-

Amiga 500/2000 Lw. 3.5 intern 150/140,-

848/1198,-

PD - Rhein-Neckar-Soft — PD

BTX *Kappler#

Wir filhren fast alle PD-Serien, immer aktuell

z.Z. ca. 10000 AMIGA u. 2500 MS-DOS
PD-DISKETTEN im BESTAND

M Jede AMIGA-PD 3,5 abDM 1,80 m
M Jede AMIGA-PD 5,25 abDM 1,40 W
Sektor-Manager DM 59,00
No-Name Disketten 3,5" DM 8,50
No-Name Disketten 5,25 DM 4,00

NEU: Flash-Light-Demo Serie 1-102
Wir kopieren mit doppeltem Verify
auf Qualitatsdisketten.

5 Katalog-Disketten DM 10,—

Versandkosten Nachnahme DM 8,-
Vorkasse DM 6,
Ausland DM 18, nur gegen Vorkasse

E. Kappler
Postf. 10 18 46 - 6800 Mannheim 1
Telefon 06 21/31 28 69

&e%
nur 149,- %,

Nur Markenlaufwerke mit durchgefiihrtem Bus,
Ein-/Ausschalter, Slim-Line, sehr leise und robust.

Immer noch THEMA Nr.1: AMIGA + Faxen/BTX
FALCON fiir. CDTV,..oivssssinssssissvissssasissis 129,-DM

IEXI['H"’HN Kiills/Jiirdens GbR
SeestraBe 1, 2410 Molin
Elelktrontc Telefon 0 45 42/8 71 14
& mehr Telefax 0 45 42/8 63 94

I L I Platinen-Layout-Programm

PLP ist ein flexibles und leistungsféhiges Programm zur
Erstellung von zweiseitigen Platinen-Layouts. Es besitzt
einen komfortablen Editor, einenintegrierten Bauteileeditor,
verwaltet fast beliebig groBe Platinen, mehrere Bibliothe-
ken und Makros.

Kernpunkt des Systems ist die Netzlistenerstellung, die
vollsténdig mit der Maus vorgenommen wird. Nachdem
alle Verbindungen festgelegt sind, kann man die Platine
autorouten und/oder von Hand Leiterbahnen verlegen. Zudem
kann man jederzeit eine Platinenprifung durchfiihren und erhalt
eine Liste der Kurzschlisse =

und korrekten Verbindungen. —
PLP bietet somitdie Features,
die man fur eine schnelle und
unkomplizierte Entwicklung
von Platinen benétigt. Durch
die maus- und menuunter-
stitzte Benutzerflihrung fallt
es zudem leicht, sich in das
Programm und seine Funktio-
nen einzuarbeiten.

WAS HEISST |
EIGENTLICH

Features
« variable PlatinengréBe (nur vom Chipmem abhangig!)
» doppelseitige Bestiickung
+ SMD-fahig
* Auflésung ca. 0.3 mm
* 10 Leiterbahnbreiten (0.3 - 6.0 mm)
» Leiterbahnwinkel einstellbar (45, 90, frei)
* 9 LétpunktgréBen (1.0 - 6.0 mm)
» Texte mit allen ASCII-Zeichen in 10 GroBen
+ Bauteile und Pins kénnen mit Namen versehen werden
Editor
» komfortabler Editor mit allen Funktionen
(Andern, Verschieben, Kopieren, Léschen von Bereichen uvm.)
+ einblendbares Hilfsraster
+ Anknlpfen von Leiterbahnen
+ sehr schneller Bildaufbau
» umfangreiche Undo-Funktionen
Ausgabe
» Ausdruck Uber Preferences-Druckertreiber in héchster Qualitat
» Plotterausgabe (HPGL)
Extras
» Verwaltung von Bibliotheken und Makros
+ integrierter Bauteileeditor
» Netzlistenverwaltung
» Autorouter
+ vollautomatische Platinenpriifung

bendtigt mindestens 1MB RAM
lauft auf allen AMIGA-Modellen
|auft unter Workbench 1.3 und 2.0

PLATINEN-LAYOUT
PAR EXCELLENCE

MAXON Computer GmbH ¢ Schwalbacher Str. 52 ¢ 6236 Eschborn
Tel.: 06196 /481811 » Fax: 06196/41885

DM 249.-

unverbindlich empfohlener
Verkaufspreis



Einkaufsfiihrer

Hier finden Sie Ihren

Commodore/Amiga Fachhandler

1000 Berlin

7 Cx Commodgre Computer
W.A.W. Elektronik GmbH

Autorisierter Commodore System & Service Handler

W.A.W. Elektronik GmbH Mo. - Fr. 10-13
Tegeler Str.2, 1000 Berlin 28 u. 15-18 Uhr
Telefax 030/4047039 Sa. 10-13 Uhr

{el: 030/404 33 31

C:

System-Fachhandiler

Eigene Service Werkstny

bsc
bsc Fachhindler
Q Software
Q Hardware
Q Desktop Video
4 PUBLIC DOMAIN

Golden Image
Distributor

W & L. Computer

Handels GmbH
1000 Berlin 44 - Okerstr. 46

(am U-Bhf. LeinestraBe)
Tel. (030) 622 73 71
Fax: (030) 622 66 08
Mo-Fr 10-13 + 14-18 Uhr / Sa 10-14 Uhr

Bei uns werben bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.

Heim Verlag & 06151/56057
BUF

Home

Laden

Telefon: (0431) 555555

Immer die neueste Software

standig 1000 Titel auf Lager

Public Domain von Ossowski
Hardware von SUPRA, Jochheim, HK, BSC usw.

Home Computer und Zubehéor:
Knooper Weg 144 - 2300 Kiel 1

IBM-Kompatible und Zubehér:
> GutenbergstraBe 5 - 2300 Kiel 1
= Telefon (0431) 551515
Commodore  Telefax (0431) 555556
Neu: In Kiels Centrum im FEZ im 3. Stock
Autorisierter
Commodore Systemfachhandler

3000 Hannover

Amiga Comperenc e Center
Hardware - Software - Schulungen
Werbung - Computergrafik
Telefon: 0511 | 85 82 60 . Telefax: 0511 / 85 82 62
Seelhorststrafie 50 - 3000 Hannover 1

COM DATA

Am Schiffgraben 19 - 3000 Hannover 1
Telefon (0511) 9904230

3578 Schwalmstadt

& Wir machen Punkte fir Sie ! Video g
g Computer §
g Bdmn'ﬂ M l"BCbO é E
g Gestaltung 3
= Plakate, Broschuren, Anzeigen. efc. E3
{ ot Kiinstlerbedarf %,
£ 3578 Schwalmstadt-Treysa Noshwerige Papine, und Firben

g st O

4048 Grevenbroich

H&S BARD&SOFT H&S

WERICERRT
W | 02181499882 | W
Telefax: 02181/45902 BTX: *WEICHERT#

Thr Partner fiir Amiga und PC
im Kreis NEUSS

Am alten Hof 11 - 4048 Grevenbroich 1
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4060 Viersen 1

Ziteoon
== ALFA
2fiie == DATA.

Ihr ALFADATA Distributor | |

Distributor !

Ma-FI 10— 18 Uhl und D

nach telefon. !

4250 Bottrop

NEU! NEU! NEU! NEU!

COMPUTER-SPIELE N

VERLEIH
far Amiga C64, PC,
ATARI, Gameboy, CDTV
Amiga-Reparatur-Service
Amiga-Tuning-Zubehor

SOFT & SOUND
Essener StraBe 6 - 4250 Bottrop
| Telefon 02041721973

NEU!

NEU! NEU! NEU!

ChZ—~CMZ
CMZ - CIm

4600 Dortmund




4650 Gelsenkirchen-Horst

6457 Maintal

MENTIS GmbH

Hard- und Software, Literatur
Bauteile, Service, Versand
GroB- und Einzelhandel

PoststraBe 15 - 4650 Gelsenkirchen-Horst
Telefon (0209) 52572

9000 Koln

AMIGA PD SOFTWARE in KéIn

Wir fuhren ca. 4500 Disketten
aller gangigen Serien.
Einzeldiskette 3,50 DM, ab 10 St.
3,20 DM, ab 20 St. 2,90 DM.
Spiele und Anwenderpakete
je 29,00 DM

Die Anlieferung erfolgt per UPS.
Die Versandkosten tragt der Besteller.
Rufen Sie uns an:

Pielago Software

Olpener Str. 438 - 5000 Koln 91
Tel. 0221 / 8903162

5300 Bonn

Commodore
Amiga Hardware
BSC-Vertragshiindler
Reparatur Service
Beratung
Tigl. von 10-20 Uhr o, tel. vereinbarung
ARIZA-ELEKTRONIK
Siebenbirgenstr.3
5300 Bonn 1
TEL.:0228/662135

FAX:0228/664135

LANDOLT - COMPUTER lE

- Beratung - Service
- Verkauf - Leasing SECYr
ommodore Finanzierung c‘w—(k’mD‘M'umm

6457 Maintal, Robert-Bosch-Str. 14
Tel: 06181-45293 Fax: 431043

8000 Miinchen

G AMIGA

Software + Hardware
Genlock + Digitizer
ALF-Produkte; PD-Drucker
Vorfiihrbereit im Laden !!!

FOTO - VIDEO - AUDIO - FERNSEH
COMPUTER - GELEGENHEITSMARKT
REPARATUREN - FOTOKOPIEN
FARBKOPIEN - PASSBILDER

MAX-WEBER-PLATZ - U4/5 - = 480 16 50

8858 Neuburg

* ColorMaster * Festplatten *

Thr kompetenter
Ansprechpartner
im Herzen Bayerns

Donau-Soft

Posttach 1401

I 8858 Neuburg/Do.
Maik Hauer g lieuuate

A-1180 Wien

lhr kompetenter Amiga-Handler
in Wien

Tel. (0222) 408 52 56

w0 Fax: (0222) 408 99 78
A-1180 Wien - Schulgasse 63

Bei uns werben bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.
Heim Verlag 0 61 51 / 56057 BUF

CH-2500 Biel 7

SWISOFT AG
AMIGA
HARD- & SOFTWARE

MadretschstraBBe 48
LADENGESCHAFT
CH-2500 BIEL/BIENNE 7

T 032 25 24 27 ab 13.30 oder
T 032 23 18 33 ganztags

ABComputer . ... ... ... . .
ACS ... ... ...

Aeon . ... .. .

APS.-elektronic ......... .. . . . .
AtMax ... ...
Aon ... ... .. ... . .
BlueMoon . ... ... . . .
BonanzaMall ... ... . ...
Bortsch Datentechnik ............ ...
CCS-Computershop ................
CHSPommer ... .. . . . .. ... ..
CIK-Computertechnik ...............

CVSFischer . .. ... ...

ABCSott .. ... ... 74175
ADX-Datentechnik ................. 117
AFS Software ... ... . 117

Amgavie ... 99
Ami-Shows ... ... .. ... . . . 113

CSVRegert . .. .. . . 117

INSERENTENVERZEICHNIS

Dataflash .. ... ... ... ... .. 57, 131
Dohm Computersysteme ............ 53
Donauset . .. .. ... 93
3 Software .. .. ... . . . .. 50
DysanMagnetics ... ... ... . .. 29
bz ... . ... ... .. 53
iASott ... ... . . .. 97
Ext-n . ... . ... 123
FreeCom ...... ... .. ... ... . 40
Gabi’'s PD Kistchen ................. 31
e 107
BAL ... 49
Hartmann + Berlein ............... .. 31
Heim 183, 21, 37, 49, 65, 101, 109, 119
HK-Computer .. .. ........ ... . . 9
BHsL. ... ... . 87
Idee Soft ... ... .. .. 114
Kappler .. ... ... ... . 123
MacroSystem ... ... . . . .. 132

Ein Teil dieser Ausgabe enthélt Beilagen der Firma Storage Discount und des Interest-Verlags

MacSelt ... ... . . ... . .. 91
mar ... ... . ... 98
Maxon ......... 17, 53, 60/61, 115, 123
MLComputer ... .. ...... . . .. 91
Neuroth . . .................. . ... 41
Ossowski ... 105
PDCenter .. . .. . . ... 31
PD-ServiceErler ........ ... . . .. 40
Public Domain Studio Nirnberg .... 93
Siius ... 3
Skrzyvpek ... . ... 98
Supra ... ... ... .. 24/25
Ullrich + Woelke . ............ ... . 66
ViPComputer .. ... .. 40
vontThienen . ... . ... ... . 49
Weisgetber . ... ... ... ... 41
Winters ... ... ... ... ... 97
W+ Computer . ............ . . 87
Zachar .. . ... ... ... 87
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KICKSTART PU

DIENEUHEITEN: KICKPD 471-480

KICKPD 471: SPIELE

Water-Attack: In diesem Action-Strategiespiel tiber-
nimmt der Spieler die Aufgabe, innerhalb einer
festgelegten Zeit mit bestimmten Teilen eine Lei-
tung zwischen zwei Rohrstiicken zu legen. Das
Shareware-Programm stellt dabei hohe Anforde-
rungen an Schnelligkeit und Systematik. Autor:
Markus Riehl

KICKPD 472: SPIELE

BOSSELN: ist ein Geschicklichkeitsspiel, bei dem
zwei Spieler versuchen missen, Holzkugeln in ei-
ner Landschaft méglichst weit zu werfen. Dabei
entscheidet mehr die Wurftechnik als das Gliick
Uiber die Weite des Wurfes. Das Spiel benétigt 1 MB.
Autor: R. Werner

KICKPD 473: GRAFIK

ESG-DEMO ist eine Zusammenstellung der neu-
sten Demosder Intro-Gruppe ESG. Besonders beim
Auf- und Abbau von verschiedenen Texten sind
bisher einzigartige Effekte verwendet worden, die
keiner so leicht nachmachen wird.

KICKPD 474: SOUND

UMA Highpower ist eine Sammlung von 4 Musik-
sticken, die auf effektvolle Weise die
Soundmdglichkeiten des Amiga demonstrieren. Die
qualitativ guten Samples erhéhen dabei das Hor-
vergniigen ungemein. Autor: Uwe Marburger.
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Fl:Happy
F2:Speedking

FizElephant
FY4:Space

KICKPD 475: GRAFIK

Neun, mit Fastray berechenete, Raytracing-Bilder,
die selbst verwohnte Grafikfreaks begeistern wer-
den, befinden sich auf dieser Diskette. An unter-
schiedlichen Motiven und Rechenzeit wurde nicht
gespart. Von Philip Losch

KICKPD 476: GRAFIK

Auch auf dieser Diskette befinden sich Bilder, die im
Raytracing-Verfahren berechnet wurden. Die zehn
Bilder sind eine weitere gelungene Demonstration
des Raytracers Fastray.

KICKPD 477: ANWENDUNG

SPICE 3 ist eine Adaption eines in C programmier-
ten, automatischen Schaltkreis-Simulators, welches
an einer Universitat in Kalifornien fir MS-DOS-

Systeme entwickelt wurde. Die einzelnen Program-
me belegen nach dem Entpacken ca. 2 1/2 Disket-
ten. Fur kleine Schaltkreise werden mindestens 1
MB benétigt. Allerdings werden mindestens 2 MB
Speicher und eine Festplatte zur sinnvollen Anwen-
dung empfohlen. Autor: Brett Larson

KICKPD 478: C-SOURCE

Amiga Mail ist eine Sammlung von C-Sourcecodes
und den dazugehdrigen ausfihrbaren Program-
men zur systemkonformen Programmierung, die
urspringlich im monatlichen Rhythmus von
Commodore an die eingetragenen Entwickler-Fir-
men herausgegeben wurden. Hier finden Sie eine
Zusammenstellung der Unterlagen vom September
1990 bis zum November 1991.

KICKPD 479: TOOLS

Imploder 4.0 ist die neueste Version des bekann-
ten Packprogrammes fiir ausfihrbare Dateien. Mit
Hilfe der Komprimierungsalgorithmen kénnen bis
zu 50% Platzeinsparungen erreicht werden.

LHA V1.0 ist ein Archivierungsprogramm, welches
zum PC-Standard-Archivierer LHArc kompatibel ist.
Einzelne Programme, aber auch ganze Disketten
kénnen mit diesem Programm (de)komprimiert
werden. Autor: Stefan Boberg

LZ V1.91 ist ein weiterer Archivierer, der ebenfalls
auf den Algorithmen von LHArc basiert und deshalb
nattrlich auch zu diesem Format kompatibel ist. Die
(De)Komprimierzeit ist, genau wie die Leistungsfa-
higkeit, als sehr gut zu bezeichnen. Autor:Jonathan
Forbes

KICKPD 480: UTILITIES

Auf dieser Diskette finden Sie wieder eine ganze
Menge Hilfsprogramme, mitdenen Arbeitsvorgange
erheblich komfortabler gestaltet werden kénnen.
Unter anderem finden Sie hier MKSLens
(Workbench-Lupe), MeniiMaster (HD- oder Disk-
Ment mit 3D-Rolleneffekt), SuperDuper
(komfortables Kopierprogramm) und BootX (um-
fangreiches Virustool).

U UHTECCLCOVWUWS
Menueliste
Bilder:

nNat onalPafk
Segelboot
Sexv Roboter



BLIC DOMAIN

KICKPD 462: SPIELE

LunarLander bringt Nostalgie in Ihren Amiga, denn
es handelt sich um die Umsetzung des alten 64er-
Spieles. Allerdings kann es gegentiber dem Origi-
nal mit guter Grafik und Musikuntermalung auf-
warten.

Autor: Hartmut Westphal

Blitz Ihre Aufgabe ist, ein kleines Flugzeug sicher
zu Boden zu bringen. Das Problem daran ist, daB
dieser mit hohen Hindernissen Ubersat ist. Mit klei-
nen Bomben missen Sie sich also vorher Platz
schaffen, was bei abnehmender Flughéhe nattirlich
immer schwieriger wird!

Autor: Hartmut Westphal

KICKPD 463: GRAFIK

Demonia #38 Auf dieser Diskette wurden wieder
einige der besten Intros zusammengestellt: The
Silents (BBS-INTRO), The Cult (Confused),
Byterappers (1st Intro), The Hidden (BBS-INTRO),
Tasi (Bistro), Liberty (Party Demo)

KICKPD 464/465: SOUND

SSP Misk Disk #2&#3: Auf diesen Disketten finden
sich je zehn ausgewahite Soundtracker-Stiicke,
von denen jeder horenswert ist. Durch verschiede-
ne Musikrichtungen ist Abwechslung garantiert!

KICKPD 466: SOUND

Magic Sound: DaB man mit dem Klassiker Sonix
auch heute noch ansprechende Musik komponie-
ren kann, beweist diese Zusammenstellung von
zehn Stlicken. Eine Abspielroutine wird mitgeliefert.
Autor: Alexander Dresel

KICKPD 467: GRAFIK

Digital Effects V1.0: Das Programm wendet sich
an alle, die Ihre Videofilme optisch verbessern wol-
len. Es bietet 20 Schnitteffekte (Ein- und Ausblen-
dungen), die in Verbindung mit einem Genlock
genutzt werden konnen. Mit komfortabler Menii-
oder Tastensteuerung. Autor: Roland Hartmann

KICKPD 468: ANWENDUNGEN

FilmLexikon ist eine speziell fur Filme ausgelegt
Datenbank. Filme kénnen komfortabel mit lhren
Daten (Lange, Schauspieler, Drehjahr etc.) abge-
legt werden. Eine kleine Datei wird bereits mit-
geliefert. Weitere 360 Filme sind beim Autor erhalt-
fich. Autor: Frank Barwich

Amiga-Biicherei dient dem einfachen Verwalten
Ihrer Buchbestande. Furalle Fans der Perry Rhodan-
Reihe wurden zusatzlich in dieser Datenbank die
ersten 333 Bande erfasst. Selbstverstandlich kann
der Datensatz jederzeit erweitert werden. Autor:
Torsten Gottschalk

Question: Dieses Quizprogramm bietet viele Fra-
gen zu den unterschiedlichsten Themenbereichen.
Esistin der Lage, deutsche, englische oder franzé-
sische Fragen zu stellen. Autor: Eric von Raspator

KICKPD 469: TOOLS 2.0

Die wachsende Verbreitung des neuen OS 2.0 hat
dazu gefiihrt, daB immer mehr Tools speziell darauf
ausgelegt werden. Wir haben daher wieder die
besten fur Sie zusammengestellt:

Fass (Commodity zum Reassignen des FONTS-
Verzeichnisses), Flat, Format, FracBlank (Bild-
schirmschoner mit Fraktal-Effekt als Commodity,
mit C-Source), KeyMacro (Makrobelegung von Ta-
sten), MenuLock, SetButt, ToolManager (Komfor-
table Belegung des Tools-Menis der WB von Ste-
fan Becker, mit C-Source), View (Textanzeiger)

KICK PD 470: UTILITIES

HPJet-Tools (Stellt Deskjet-Softfonts in &hnlicher
Weise wie Fontkassetten zur Verfiigung, es werden
8 Fonts mitgeliefert; von Dietmar Eilert), HD-Menu
(von Stefan Buschmann) und viele andere.

Jeder Einsender von PD-Programmen, die wir in
der KICKSTART-PD-Serie veroffentlichen, er-
hélt 5 KICKPD-Disketten nach Wahl.

Machen auch Sie mit und stellen Sie lhre Programme der
groBen AMIGA-Gemeinde zur Verfiigung! Auch die
Quelltexte (Sources) sind fiir die Veroffentlichung sehr gut
geeignet, da viele Einsteiger daraus lernen konnen.

Natiirlich wird lhr Name durch gute Software in der PD-
Szene bekannt werden. Nicht wenige Programmierer
wurden auf diese Weise von einer Softwarefirma ent-
deckt und haben aus ihrem Hobby einen lohnenden
Nebenverdienst gemacht.

Wir warten gespannt auf lhre Zusendungen!
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KICK PD 462-415

KICKPD 462: SPIELE

LunarLander bringt Nostalgie in lhren Amiga, denn es
handelt sich um die Umsetzung des alten 64er-Spieles.
Allerdings kann es gegeniiber dem Original mit guter Grafik
und Musikuntermalung aufwarten. Autor: Hartmut Westphal
Blitz lhre Aufgabe ist, ein kleines Flugzeug sicher zu Boden
zu bringen. Das Problem daran ist, daB dieser mit hohen
Hindernissen Ubersét ist. Mit kleinen Bomben missen Sie
sich also vorher Platz schaffen, was bei abnehmender
Flughthe natirlich immer schwieriger wird! Autor: Hartmut
Westphal

KICKPD 461: SPIELE
Snakepit bietet wieder reichlich KnobelspaB fiir einen Spie-
ler. Auf einem sechseckigen Spielfeld mit 72 Lochern mis-
sen 6 ,Schlangen® (bestehend aus einem Kopf und 11
Gliedern) so plaziert werden, daB sie weder zerstlickelt
werden, noch mehrere Schwanze haben. Wenn Sie jetzt
glauben, das Spiel sei zu einfach, dann probieren Sie es
doch einfach einmal aus ...
1 MB erforderlich! Autor: Norbert Ossenkopp
Cards ist eine gelungene Patiencen-Umsetzung fir einen
Spieler. Das Spiel iberzeugt durch einfache Spielbarkeit mit
komfortabler Maussteuerung und gute Grafik. Da kann man
schon mal das Kartenspiel in der Schublade lassen! Autor:
Michael Hartmann
Monopoly ist eine originalgetreue Umsetzung des bekann-
ten Brettspieles, das in der jetzigen Version bis zu sechs
Mitspieler unterstitzt. Der Autor hat sich bemiiht, alle Ele-
mente des Originals zu integrieren, was ihm auch wirklich
gelungenist. 1 MB erforderlich! Autor: Christopher Salomon

KICKPD 460: UTILITIES

Hier findet man sie wieder, die kleinen Nitzlichkeiten, die
manimmer wieder braucht und dann nichtfindet: BROWSER
11(CLI-Tool), MUCHMORE 3.0 ("der Textanzeiger"), DETACH
(patcht Programme, damit sie sich vom CLI16sen), NOCLICK
(schaltet das Laufwerksklicken ab) und einige Programme
von Tom Beuke (HARDMEN, DFmenUE, VT100-2-ANSI,
SIGED, MINISTAT).

KICKPD 459: SOURCE
In komprimierter Form liegen hier die zwei neuesten Disket-
ten der AMOK-Serie (AMOK #59 und AMOK #60) vor.
Enthalten sind Programm und Sources in Modula-2 und
Oberon.

KICKPD 458: ANWENDUNGEN
DATAPLOT ist ein sehr umfangreiches und leistungsfahi-
ges Programm zur Aufbereitung und Ausgabe von 2D-
Daten. Mit vielen Einstellmdglichkeiten und einer Macro-
Sprache.

KICKPD 457: ANWENDUNGEN
PRINTERMOD ist eine Schnittstelle, die iber das Printer-
Device gelegt wird. Dieses wird dann nicht mehr als Device
angesprochen, sondern als Modul, so daB beliebig viele
Programm darauf zugreifen kénnen. Autor: Volkmar
Brauckhoff
SCHACH bietet die wichtigsten Stellungen des historischen
Schachturniers in Karlsbad 1907 fiir die Programme Sargon
11, Chessmaster 2000/2100, Colossus Chess, Chessplayer
2150, Chess
Champion 2175 und Chess 1.0/2.0.

KICKPD 456: GRAFIK
Eine Show mit den besten RAYTRACING-Grafiken von drei
verschiedenen Autoren: Gerd Schwamborn, Fred Schulen-
burg, Karl Koger.

KICKPD 455: GRAFIK
DEMONIA #37: Die Demonia-Serie des T.u.C. ist bekannt
fur Ihre hervorragenden Grafikdemos mit fetziger
Sounduntermalung. Auch diesmal wird wieder einiges gebo-
ten: CRUSADERS (Space Deliria), DECEPT (Out Of Time),
BAS (Metamorphosis), ANARCHY (4 Hour Demo), PMC,
PAOTON (Scrollnophobia).

KICKPD 453/454: SOUND
Die erste Diskette einer neuen Mega-Sound-Serie des , The
Ultimate Computerclub® (T.u.C.) mit Titeln wie: Happy Day,
Sunny Rock, Cool Drumming, Hich Power, Romantic, Give
Me Milk, Soundrevolution, Why Don’t You Go?, Dance Of
Death, The Star, Dream. Autoren: Th. Tscheulin, A. Carbin,
R. Haslbeck

KICKPD 452: SPIELE
FLIPS ist ein Denkspiel, bei dem farbige Flachen gegenein-
ander gedreht werden mussen, bis das ganze Spielfeld
einfarbig ist. Kein einfaches Unterfangen, aber einfach zu
bedienen. 70 Levels. Autor: Michael Mazur
RECHENTRAINER ist ein Lernprogramm fir die Grund-
rechenarten. Benétigt mindestens 1MB Speicher! Autoren:
Guido Wronna und Uwe Hampe
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KICKPD 451: SPIELE

EVIL TOWER ist ein atmospharisch sehr spannendes und
unterhaltendes Spiel, bei dem der Monch Nikodemus einen
Damonen aufstébern und exorzieren muB. Der Zauberer
Ziix und eine Elfe sind dabei wichtige Wegbegleiter, aber
noch wichtiger sind einige Utensilien, die man erst in dem
riesigen Turm mit seinen unendlich vielen Raumen finden
muB. Eine aufregende und auch gefahrliche Suche beginnt,
denn tiberall lauern Gefahren, Gnome, Trolle und Diebe. Die
Steuerung des Helden Nikodemus erfolgt komplett mit der
Maus und Uber verschiedene Aktionskndpfe.

EVIL TOWER ist ein sehr empfehlenswertes Spiel mit sehr
guter Grafik und Sound und einer exzellenten Steuerung.
Autor: Wolfgang Burtscher

KICK PD 450: UTILITIES

Wir haben uns wieder bemiiht, sie mit den neuesten Tools
zu versorgen. Fur jeden Zweck ist wieder etwas dabei:
ATerm (Terminalprogramm von H. Kirchweger), c/ASCII
(ASCII-Code-Direkteingabe von M. Straubinger), Fenster
V3.0 (aufwendiges Intuition-Tool zur Fenstermanipulation
von R. Fischlin), MemView (Speichermonitor), Termin (Zeit-
planer von G. Wronna & U. Hampe), TStatistik, VD
(Virenchecker von M. Gutt), WBTron.

KICK PD 449: UTILITIES
DemoMaker Utilities: Alle, die Inren Demomaker von Data
Becker erweitern mochten, finden hier Sprites, Starbobs,
Logos, Vektorballs, Songs und Fonts. Einer neuen Intro
steht also nichts mehr im Wege! Autor: Gernot Trippen

KICK PD 448: ANWENDUNGEN
TypoGrapher ist ein professioneller Zeichensatzeditor fiir
Deskjet- oder 24-Nadel-Drucker. Fonts kdnnen einfach er-
stellt und dem Drucker tibertragen werden. Geben Sie Ihren
Dokumenten ein individuelles Aussehen. Viele Zeichens-
atze und nitzliche Tools machen diese Diskette zu einem
MuB fir jeden. Autor: Dietmar Eilert

KICK PD 447: ANWENDUNGEN
DolmetschE ist ein flexibles Ubersetzungsprogramm, spe-
ziell fur englische Texte. Der Grundwortschatz von 2600
Vokabeln kann einfach erweitert werden.

ABC dientder automatischen Umsetzung von AmigaBASIC-
in GFA-BASIC-Programme. Dabei wird sogar noch die
Syntax einiger Anweisungen uberprift. 1MB erforderlich!
Eliza bringt lhrem Amiga Intelligenz bei. Auf |hre Fragen
versucht Eliza passend zu antworten, so daB ein Dialog
entsteht. Ein interessantes Beispiel zur ,Kinstlichen Intelli-
genz“. Autor: Henry Kénig

KICK PD 446: ANWENDUNG
Universaldatei: Die vorliegende Shareware-Version des
Programms gibt einen guten Einblick in die hervorragenden
Leistungen der Vollversion. Das Programm ist besonders
auf die Verwaltung von Massendaten mit einigen tausend
Datenséatzen ausgelegt und bietet deshalb eine sehr gute
Geschwindigkeit. Der Komfort kommt dabei nattirlich nicht
zu kurz, denn alle Standardfunktionen und ein Maskeneditor
sind enthalten. Autor: Henry Kénig

KICK PD 445: MIDI
MIDI-Tools: Diese Diskette ist eine wahre Fundgrube fir
alle MIDI-Fans. Die folgenden Programme sind enthalten:
MIDI-Keyboard, MIDI-Panic, MIDIThru, MIDItoDOS,
MKController. Autor: llias Vassiliou

KICK PD 444: SOUND
SSP Music Disk Vol.1: Sieben fetzige Songs bringen Sie
und Ihren Amiga wieder so richtig in Schwung. Amiga an die
Stereoanlage anschlieBen und genieBen! Autor: Andreas
Signer

KICK PD 442/443: GRAFIK-DEMO
Demonia 35,36: Auf diesen zwei Disketten der bekannten
Demonia-Reihe ist wieder eine Auswahl der besten und
neuesten Intros zu finden. Staunen Sie Uber die immer
neuen Effekte, mit denen sich die ,Coder” gegenseitig iiber-
bieten!

KICK PD 441: SPIELE

Rocky Horror Game: Wie der Name schon andeutet, ist
dieses Spiel in seiner Aufmachung angelehntan den Kultfilm
,The Rocky Horror Picture Show". Es geht um das Zusam-
mensetzen von Puzzles. Viele Original-Samples aus dem
Film schaffen hierbei die richtige Atmosphére. Ein Knobelspiel
fur einen Spieler. Autoren: Markus Riehl & Thomas Schu-
ster

KICK PD 440: UTILITIES
Auf dieser Diskette sind wieder viele Utilities zu finden. Unter
anderem: ICalc (Rechner fir komplexe Zahlen), PP (Power
Packer Patcher), PPMore, PPAnim, PPLoadSeg, PPType,
PPShow, The Guru, View und viele andere.

KICK PD 439: SPRACHEN

AMOK #578&58: Wieder zwei Disketten der AMOK-Serie,
die auf einer Diskette komprimiert wurden. Folgende Pro-
gramme sind hier zu finden: Apfelmann (Mandelbrot-Pro-
gramm), Borders (3D-Rahmen), Cross (Kreuzwortratsel-
Generator), OClock (Analog-Uhr), PLO (Compiler fiir PLO),
Renderinfo, CheckTime, D2 (komfortables Drucken), FCS
(Prifsummen-Generator), Quicksort und viele andere.

KICK PD 438: ANWENDUNGEN
ChemNiMaTe ist ein Programm zur einfachen Animation
von chemischen Vorgéngen. Es ist besonders zur Aufzeich-
nung der Einzelbilder auf einen Videorekorder geeignet. Fir
jeden Chemie-Interessierten interessant

KICK PD 437: ANWENDUNGEN
Drawmap: Mit diesem Programm kénnen Sie von jeder
Flache auf der Erde eine Karte erstellen lassen. Diese kann
auch auf dem Drucker ausgegeben werden. Einfache Steu-
erung Uber die Maus.

KICK PD 436: ANWENDUNGEN
Spectrogram zeigt digitalisierten 8-Bit-Sound als Frequenz-
kurve in Abhangigkeit von der Zeit an. Die angezeigte Grafik
wird auch ,Voiceprint* genannt und kann zur Unterschei-
dung verschiedener Aufnahmen angewandt werden.
AudioScope ist ein Echtzeit-Sprectrumanalyser, der die
von einem Digitizer eingehenden Daten sofort grafisch um-
setzt.

DSound kann im 8SVX-Format digitalisierte Stiicke direkt
von einer Festplatte lesen und abspielen. Dadurch werden
sehr lange ,Samples* méglich gemacht.

KICK PD 435: GRAFIK-DEMO
Demonia #34: In altbekannter Qualitat zaubert der Amiga
auch hier wieder atemberaubende Effekte auf den Bild-
schirm. Wie immer randvoll mit den neuesten Intros.

KICK PD 434: GRAFIK-DEMO
VISDOM: Auf dieser Diskette zeigen die ,Coder* mit ihren
Intros, was alles machbar ist. Die schnelle Grafiken und der
fetzige Sound begeistern einfach jeden.

KICK PD 433: SPIELE
Crazy Colors: Wieder ein Spiel, das die grauen Zellen zum
Schwitzen bringt. In einem Feld mit zufélligen Farben mus-
sen alle Felder umgefarbt werden.
Autor: Norbert Ossenkopp

folgende Punkte:

von DM 5.- (Ausland DM 10.-) hinzu.
» Bei Nachnahme zuzliglich 4.- DM

Telefonische Bestellung:
06196/481811

oder
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BeBop’n Drop-Demo: Ein Spiel, angelehnt an Tetris, aber
weitaus schwieriger. In steigenden Schwierigkeitsgraden
missen hunderte verschiedener Teile puzzledhnlich geord-
net werden. Fir bis zu zwei Spieler.

KICK PD 432: SPIELE

ACME ist eine Umsetzung des Brettspiel-Klassikers ,Risi-
ko“. Es wurde gegeniiber dem Original abgeandert bzw.
erweitert. Ansonsten geht es wie gewohnt darum, Armeen
aufzustellen und die Welt zu erobern; alles natiirlich nur
strategisch. Das Spiel ist flir zwei menschliche Spieler aus-
gelegt.

Thinkamania Demo: Wohljeder hatschon einmal ,Memory*
gespielt und dabei sein Gedachtnis trainiert. ,Thinkamania“
ist die Umsetzung dieses Spiels auf den Computer. Diese
Demoversion ist bereits voll spielbar.

KICK PD 431: SPIELE
Struggle Ball: Bei den ersten Telespielen freute man sich
noch tber zwei kleine Schlager und einen Ball, den man hin-
und herschlug. Struggle Ball nimmt dieses alte Prinzip und
wertet es mit gutem Sound und Grafik auf. Es kann sowohl
zu zweit als auch gegen den Computer gespielt werden.
Autor: Ingo Kehne
Llamatron weckt Erinnerungen an alte Zeiten, in denen
Llamasoft Spiele fur die 8-Bit-Rechner erstellte. Das Spiel-
prinzip ist einfach, aber voller Action. Mit einem Kamel
kampft man sich in etlichen Levels durch Horden unter-
schiedlichster Feinde.

KICK PD 430: UTILITIES

Hier finden Sie wieder die neuesten und besten Utilities der
Public Domain flr jeden Zweck. Hier nur eine kleine
Auswahl:Accent (Zeichenkonverter, Nachfolger von Vortex),
Arcl(Listet Inhaltvon Archiven), CCPatch (patcht Amigas mit
1 MB Chip), DisDF (entfernt aktive Laufwerke), DT (Disk-
Tester), FileSearch (sucht Dateien), PaulCopy (Kopier-
programm), PBlanker (Bildschirmschoner und Maus-
beschleuniger), ZShell (neue Shell)

KICK PD 429: TOOLS 2.0
Diese Diskette bietet alles, was man zum Einstieg in die Welt
der Kickstart 2.0 braucht. Mit der neuesten Version 3.0 von
ZKICK kann auf nahezu jedem Amiga (ab 1 MB) die Kickstart
2.0 speicherresident installiert werden. Weiterhin sind unter
anderem folgende WB2.0-Programme enthalten: Arq (neue
System Requester), Din (Data Interface), IFF2Src, Public
Screens, QuickHelp, SList (Strukturenlister).

KICK PD 428: SPRACHEN
Pascal-Sources: Diese Diskette ist randvoll mit Sources zu
Kick-Pascal. Beispielprograme erklaren z.B. den Umgang
mit Includes oder die Anwendung des Arp-Requesters.
Neben Tools (z.B. Show!FF) finden Sie auch ein Programm
zur Artikelverwaltung von Zeitschriften. Als Bonus gibt es
noch SimSmart, das den Ausdruck von Listings mit hervor-
gehobenen Schliisselwdrtern erlaubt.

KICK PD 427: ANWENDER
Minix 1.5: Die neueste Version eines Betriebsystems, das
UNIX sehr &hnlich ist. Die vorliegende Demoversion vermit-
telt einen guten Eindruck tiber die Fahigkeiten des Systems.
Es ist weitgehend kompatibel zu UNIX V7 und bietet dariiber
hinausgehende Maglichkeiten.

KICK PD 426: ANWENDER
SynWorks ermdglicht die Simulation von neuronalen Net-
zen auf dem Amiga. Wer mit neuronalen Netzen zu tun hat
oder sich einfach nur dafir interessiert, sollte einmal mit
SynWorks experimentieren. PD-Version, die Vollversion ist
beim Autor erhaltlich. Autor: Michael Kaiser

KICK PD 425: ANIMATION
The Dating Game: Erik Schwartz hat sich wieder einmal
selbst Ubertroffen. Dieser Zeichentrickfilm ist so groB, daB er
auf zwei Disketten entpackt werden muB. Dafir bekommt
man aber auch viel lustiges zu sehen und zu héren.

KICK PD 424: INTROS
Demonia #30: Die neuesten Intros (was sonst) sind auf
dieser Diskette zu finden. DaB die Demonia-Reihe fiir Uber-
raschungen gutist, hat sich ja schon oft gezeigt. Lassen Sie
sich also auch diesesmal wieder Uiberraschen....

KICK PD 423: SPIELE

AmiOmega: Der Spieler Gibernimmt in diesem Adventure
die Rolle des Helden (was sonst?), der sich in einer vom
Computer geschaffenen Kunstwelt behaupten muB. Die
gute Abenteuer-Atmosphére wird durch die gelungene Grafik
nochbesser. Ein Spiel fiir alle Fans von Dungeon/Adventure-
Spielen.

Conquest: Der Spieler Ubernimmt die Rolle eines
galaktischen Herrschers, dessen Ziel die Eroberung még-
lichst vieler Planeten ist, um die eigene Macht auszuweiten.
Selbstverstandlich sind nicht alle Welten einfach einzuneh-
men. Eine schwierige Aufgabe flr zwei Spieler.

Eternal Rome ist ein sehr komplexes Strategiespiel, das die
wichtigsten und interessantesten Perioden des Romischen
Reichs simuliert. Es beinhaltet militarische, politsche, wirt-
schaftliche und soziale Faktoren und Probleme. Diese rea-
listische Simulation kann in den meisten Fallen auch von
zwei Spielern gespielt werden.

KICK PD 422: SPIELE
Monkey Island Demo: Der groBe Hit ,The Secret of Monkey
Island“ von Lucasfilm Games ist auf dieser Diskette als
Demo zu finden. Lassen Sie sich dieses lustige Spiel nicht
entgehen!
It’s Logic: Umdieses Spiel zu schaffen, ist wirklich viel Logik
vonnéten. Es gehtdarum, mit fertigen Mustern ein 3 x 3
Felder groBes Spielfeld so umzuwandeln, daB3 es einfarbig
wird. Eine harte NuB fiir Knobelfreunde! Autor: Manfred
Kopp
Mastermind: Der Spieler hat die Aufgabe, eine vom Compu-
ter erstellte Kombination von Spielsteinen zu erraten. Dazu
kann er Steine auf das Spielfeld legen. Der Computer gibt
dann Hinweise, welche Steine auf der richtigen Stelle sind.
Autor: Burkhard Brauer
Dominos ist genau das, was der Name verspricht. Es ist ein
Domino-Spiel gegen den Computer nach den offiziellen
Regeln fiir Domino..

KICK PD 421: SPIELE
Hearts & Spades ist eine originelle Umsetzung eines Kar-
tenspiels von einer HP-Workstation auf den Amiga. Das
Spielprinzip ist &hnlich dem von Patiencen. Ein Spiel fiir den
Kartenspiel-Freund. Autor: Michael Kaiser
Hubert: Kennen sie noch Q-Bert, der zu 8-Bit-Zeiten tber
den Bildschrim hipfte, um dreidimensionale Felder umzu-
farben? Geanu das selbe macht jetzt Hubert auf lhrem
Amiga. Ein lustiges Spiel fiir ein oder zwei Spieler.
Gliicksrad: Wie im Fernsehen dreht sich hier alles um das
Gliick. Bis zu vier Spieler kénnen gegeneinander antreten
und das Gliicksrad drehen.
Klondike: Eine weitere Variante von Solitaire mit anspre-
chender Grafik und guten Effekten.

KICK PD 420: UTILITIES

Wie immer finden Sie auf dieser Diskette eine randvolle
Zusammenstellung aktueller und brauchbarer Hilfs-
programme flir nahezu jeden Zweck. Hier nur eine kleine
Auswahl:

BpClock(Jumbo-Digitaluhr fiir die WB), Boottool(Verarbeiten
von Bootblécken), ChangeMPort(Abfrage einer Maus am
Joystickport), ECS-Tool(Einstellen des Bildschirms mit dem
ECS), PD-Menu(schénes Menii zum Starten von Program-
men)

KICK PD 419: DATENBANKEN
PolyDat: DaB sich in AMOS-Basic nicht nur Spiele schrei-
ben lassen, zeigt diese Dateiverwaltung. Eine frei definier-
bare Eingabemaske sowie vielfaltige Funktionen wie Sortie-
ren, Drucken etc. machen sie durchaus interessant.
Autor: Frank Kiinle
bBase II: Eine kleine AdreBverwaltung, die auch das Defi-
nieren der Eingabefelder zulaBt und die notwendigen Funk-
tionen besitzt.

KICK PD 418: BASIC

Fir alle, die noch mehr mit Amiga-Basic machen méchten,
befindet sich auf dieser Diskette der Transformer, mit dem
eine umfangreiche Bildverarbeitung méglich wird. Routinen
zum Anzeigen von Bildern, Ausschneiden von Brushes,
Erzeugen von Sprites usw. er6ffnen vollig neue Moglichkei-
ten. Dazu sind noch viele kleine Routinen zu den unter-
schiedlichsten Bereichen enthalten, die vor allem dem An-
fanger nitzlich sind. Autoren: T. Hiddessen, Stefan Hirth

KICK PD 417: AMOS
DAUG #7: Auf dieser Diskette befindet sich nur ein Pro-
gramm, das dafiir aber umso aufwendiger ist. Es handelt
sich um ein Erdkundeprogramm, das sowohl zum Lernen als
auch Nachschauen von landerspezifischen Daten geeignet
ist.

KICK PD 416: INTRO
Demonia #31: Die Intros der Demonia-Reihe sind immer fir
Uberraschungen gut, und auch diese hat es wieder in sich.
Unglaubliche neue Effekte werden Sie aus dem Staunen
nicht mehr herauskommen lassen.

KICK PD 415: SOUND
Von Uwe Marburger haben wir wieder eine Diskette gefuillt
mit qualitativ hochwertigen Soundtracker-Stiicken erhalten.
Wieder eine hérenswerte Diskette aus der Highpower-Rei-
he.

]
... weiter geht’s in unserer PD-Liste, die wir Ihnen [
gegen einen mit 1,80 DM frankierten DIN A4 Riick-

umschlag unter dem Stichwort "KICKPD-Liste" ’
gerne zusenden! }
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Samtliche Verdffentlichungen in KICKSTART erfolgen
ohne Beriicksichtigung eines eventuellen Patentschut-
zes, auch werden Warennamen ohne Gewéhrleistung

einer freien Verwendung benutzt.

Fir Fehler in Text, in Schaltbildern, Aufbauskizzen,
Stucklisten usw., die zum Nichtfunktionieren oder evt!.
zum Schadhaftwerden von Bauelementen fithren, wird

keine Haftung tbernommen.
(c) Copyright Heim Verlag

KICKSTART 4/1992

129



BLIZZARD

Bereits auf der Kolner Amiga-Messe wurde das Blizzard-
Board angekiindigt und vorgestellt. Es vereinigt einen 68000-
Prozessor und RAM. Das wire ja nichts Besonderes, wenn
nicht ein 14-MHz-Takt anliegen wiirde, der sowohl den Pro-
zessor als auch das RAM beschleunigt. Der maximale Spei-
cher des Boards kann 8 MByte betragen. Ein weiteres interes-
santes Feature besteht in der Moglichkeit, das Betriebssystem
ins schnelle Blizzard-RAM zu legen; dabei spielt es keine
Rolle, ob OS 1.3 oder 2.0 - das Resultat ist ein wesentlich
schnellerer Zugriff auf Betriebssystemfunktionen. Was das
recht preisgiinstige Blizzard-Board genau leistet, lesen Sie im
nachsten Heft.

Weiterhin lesen Sie in der nachsten Ausgabe:

e Amiga-FOX - DTP-Programm fiir jedermann
* GVP/PC286 - integriertes AT-Board fiir GVP-Festplatten
» News, Workshops, Listings, Tips & Tricks uvm.

e und zahlreiche weitere Soft- und Hardware-Tests

PUBLIC DOMAIN

Fiir kaum eine andere Rechnerfamilie existieren so umfang-
reiche und qualitativ hochwertige Public Domain-Sammlun-
gen wie fiir die Amiga-Familie. Manche PD-Programme sind
inihrer Leistungsfahigkeitkommerziellen Programmen eben-
biirtig, wenn nicht sogar iiberlegen.

In der Mai-Ausgabe macht die KICKSTART-Redaktion
einen Streifzug durch den mittlerweile uniiberschaubaren
Public-Domain-Dschungel. Dabei greifen wir die besten PD-
Programme auf, erleutern ihre Funktion und eventuelle Schwi-
chen. Ferner erfahren Sie, was die Unterschiede zwischen
Free-, Shareware und Public Domain sind, wie man selbst PD-
Autor wird, und was man dabei beachten sollte. Mehr im
néchsten Heft.

CEBIT ’92

Vom 11.- 18.03. findet in Hannover die weltgrofite Computer-
fachmesse, die CeBIT ’92, statt. Doch die Branche erlebt
schon lange nicht mehr den Boom, der noch vor 2 Jahren
vorherrschte. Mittlerweile sind viele Firmen wieder auf den
Boden der Tatsachen zuriickgekehrt und ,,backen‘ nun kleine-
re Brotchen. Commodore scheint davon unbeeindruckt und
hat einige Uberraschungen zur CeBIT ’92 angekiindigt. Was
das fiir Neuerungen sind, konnen Sie in der nichsten
KICKSTART-Ausgabe erfahren. Soviel vorweg: die Amiga-
Familie bekommt Nachwuchs.

Die nachste Ausgabe der KICKSTART ist ab 10. 4. 1992 bei Ihrem Zeitschriftenhéindler erhiltlich.
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ogramme ers geraume Zeit spiter als
Amiga-Version warten? Die PC-Version ist udl

| ; FESTPLATTEN-UNTERSTUTZUNG
g i i 1 ¢ ot i

Dann rufen Sie unsere Hotline an!
Tel.-Nr. 028 22-6 85 45
(erreichbar montags bis freitags von 17.00 bis 18.00 Uhr)

Neu: Spezielle Version fir Amiga 500 (plus) erhéltlich —
Dadurch entstehen 2 MB Chip Memory

Fiir wenig Geld veréndert das KCS Power PC Board lhren Amiga in einen
echten PC und fiigt zusétzlich noch 1 MB Speicherkapazitét und eine
Echtzeit-Uhr hinzu. Der preisgiinstigste PC der Welt.

Jetzt konnen sie professionelle PC-Software auf lhrem Amiga/PC einsetzen.

VGA o e
Jetzt Version 3.0 mit VGA-Farb- und Mizisolt Fightiinuloter 4.0
Monochrom-Unterstiitzung erhaltlich
Arbeitet mit den meisten Turbo- Emnge EXTRA-Optionen:
Boards zusammen. - softwaremaBige Flicker Fixer im PC-Interlace-Mode
Dadurch wird der EGAIVGA-Modus stark (funkfioniert ouf 'ege'“ ndA"‘i ga) B
beschleuniat - Die Prozessorgeschwindigkeit ist einstellbar von
esc g | 100 % bis 16 %.
| - Ein KCS-PC-Maustreiber fiir lhre Amiga-Mouse wird
mitgeliefert.

| - Mit Pause-Taste! Sie kénnen thr PC-Spiel unterbrechen,
wann Sie es mochten. Die Pause-Funktion bleibt so

lange bestehen, bis Sie es wieder aufheben

hervorragende Kompafibilitéit
704 KB Spelcher im MGA/CGA-Modus

EGA - 640 KB Speicher im EGA/VGA-Modus

\
‘ Technische Spezifikation
lE
| -

ca. 200 KB Extra-Speicher als MS-DOS RAMdisk

Nun mit farbiger EGA-Unterstiitzung, wobei (reset-fest)
dle vo||stonc||ge Farbpaleﬂe unterstitzt wird. - zusdtzlich 1 MB Speicher wie auch eine Echizeit-Uhr
EGA-und ) D mme konnen (JM{( inem r den Amiga

- dlle folgenden Erweiterungen sind softwaremaflig

- Prozessorgeschwindigkeit ca. 11 MHz.
- Vidwgesgev:lndlgke" in vielen Modi schneller
als die meisten ATs

r Fernseher wiederge
s ﬂmc Interlace (Flicke-
auf jedem Stan

. - Diskgeschwindigkei

mit welchem Agnes thr  Windows V.3.0 - e;:fugj: M:,n é(e L,n Garonlieverlust sinfach
/ > Update-Service: Die neueste Version erhalten |  einfigen und Sekunden spater ist thr Amiga/PC fertig
SUPER-PREIS Sie nach Einsendung lhrer alten Powerboard- |~ ! Jahr Garanfie

Diskette + DM 20,00. Bei Bestellung bitte BESS S e
DM 398,00 fir Amiga 500 (plus), ohne MS- Computertyp angeben!

DOS und GW-Basic, jedoch mit 1 MB Speicher, ALLE BESTELLUNGEN IN 48 STUNDEN LIEFERBAR
Echizeit:Uhir urid PC-Saliwers DATAFLASH GmbH  wassenbergstr. 34, 4240 Emmerich, Tel.: 02822/68545 u. 68546, Telefax: 02822-68547
nur gegen

DM 575,00 fir Amiga 2000/2500/3000 inkl. bei DM 6,00 bei DM 10.00. L ig von der 0 "
Adapter-Platine Distributor fir Berlin: MUEKRA DATENTECHNIK, Schénebergerstr. 5, 1000 Berlin 52, Tel.: 030/7529150-60

o fiar Osterreich: COMPUTING ZECH3 AUER, Schulgasse 63, 1180 Wien, Tel.: (0222) 4085256 |
DM 100,00 Aufpreis fir MS-DOS 4.01 und DARIUS -SOFT, Andreas-Huger-Gasse 56/1, 1220 Wien, Tel.: 01/2395800 u. 2384460, Telefax: 01/2398115 |
GW-Basic (Bitte bei Bestellung angeben.) fir die Schweiz: SWISOFT AG, Obergasse 23, CH-2502 Biel, Tel.: 032/231833 ‘

; fur Holland: EUROSYSTEMS 3.V., Postbus 179, 6710 BD Ede, Tel.: 085/5165655, Telefax: 08380/32146

Alle Preise zzgl. DM 10,- Versandkosten. fiir Belgien: COMTEC, Steenwi 101, 2627 Tel.: 03/8772028 u. 014/658521, Telefax: 03/8771465
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. % Direlkianschilil von Ears tait Einlesen, Umrechnen, Darstellen

s i und Konfigurieren im Lieferum-
BT et et fang. Amiga-Dos 2.0 erforderlich!

‘ * Kein RGB-Splitter notwendig

~ * Picture-in-Picture (Bild—=im-

- Bild) Preview im Amiga-Fenster
(Graustufen) unter vollem
Multitasking

' * PAL und NTSC mit vollem
| Overscan bis 720 x600 Pixel

* Abspeichern von Filmsequen-
zen direkt auf Hard- oder RAM-
Disk, bis 8 Bilder/sec. je nach

Mediumgeschwindigkeit

| * Softwareseitige Umschaltung

| zwischen zwei Videoquellen

| (z.B. Videokamera und Fernsehen)
jederzeit moglich

| * Einlesen der YUV-Daten auch
von laufenden Videoquellen,
Umrechnung in 24-bit-
Datenformat jederzeit moglich

* Schnellstmdgliche Dateniiber-
tragung des YUV-Bildes von der
:; Karte in den Amiga durch
% 0-Wait-State-Interface




