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>hh Die Grafikfahigkeiten des Amiga waren 1985 ohne Zweifel mit die besten die man fiir sein Geld

bekommen konnte. 1992 sieht die ganze Angelegenheit aber anders aus. Mit einer Auflosung von
640 x 512, wohlgemerkt in Interlace, und 16 Farben kann man keinen mehr hinter dem Ofen
hervorlocken. Auch die maximale Farbenanzahl von 4096 steht nur im ,,Hold-And-Modify-Modus*
(HAM) zur Verfiigung, und auch dort nur mit Einschriankungen. Zwar sind mit der Einfiihrung des

Amiga 3000 und des ECS die Grafikmoglichkeiten in Bezie-
P a 0 B L I TTL E hung auf die Auflésung angewachsen, in Sachen Farbanzahl

sind sie aber statisch geblieben. Der Customchip DENISE ist
D E N I S E dafiir verantwortlich, er hélt auch in seiner neuen Version 8373
die maximale Farbanzahl auf 4096 ,,unechte* Farben begrenzt.
Fiir Spiele reichen die Grafikfiahigkeiten aus (und werden es auch noch auf absehbare Zeit).
Professionelle Anwendungen stellen mittlerweile allerdings andere Anspriiche, besonders DTP-,
CAD-und Grafik-Programme verlangen heutzutage mehr. Den Mangel haben Fremdfirmen erkannt
und veroffentlichen Hardware-Grafikerweiterungen, die die Farbanzahl und mitunter auch die
Auflosung drastisch heraufsetzen.
Mit den Erweiterungen treten aber andere Probleme zutage: das Amiga-Betriebssystem stellt
keinerlei Standards bzw. keine Schnittstelle fiir Grafikerweiterungen zur Verfiigung; man muf die
Einbindung der Karten selbst programmieren. Um beispielsweise ein Bild in 16.8 Millionen Farben
darzustellen, bedarf es noch keiner programmiertechnischen Hochleistung (fast jeder
Grafikkartenhersteller bietet ein solches Programm an). Anders sieht die ganze Sache bei normalen
Programmen aus: um eine grafische Ausgabe auf einer Grafikkarte zu ermoglichen, bedarf es eines
recht hohen Aufwands. Einige Amiga-Libraries (Graphics, Layers ...) miissen um- bzw. nach-
programmiert werden, so dall eine geeignete Schnittstelle zwischen Amiga und Grafikkarte
vorhanden ist, auf die Programme ohne grofle Schwierigkeiten zuriickgreifen kénnen.
Andere Rechnersysteme haben das Problem von vornherein erkannt und ihr Betriebssystem so
ausgelegt, daf} spitere Grafikerweiterungen problemlos eingebunden werden konnen.
Das Problem ist Commodore mit Sicherheit nicht entgangen. In welcher Form es schlieBlich
angepackt wird, bleibt abzuwarten. Mit Sicherheit wird es aber einen ,,Cut” zu den bisherigen
Amiga-Modellen und dem -Betriebssystem geben. Wie weit der Schnitt geht, wird sich vielleicht
schon 1992 zeigen. Trotz aller Kritik sollte man die Fihigkeiten des Amiga nicht zu schlecht
beurteilen; immerhin existieren noch Rechnersysteme, die von dessen Moglichkeiten nur triumen
konnen.
Andreas Krimer
(stellv. Chefredakteur)
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Grafikzauber

Als der Amiga vor Jahren der breiten
Masse vorgestellt wurde, waren seine
Grafikfahigkeiten tiberwaltigend. Mittler-
weile hat sich das aber geandert, heute
kénnen Sie keinen mehr begeistern.
Grafikkarten sollen dieses Manko beseiti-
gen Helfen. Wir haben uns im Markt
umgesehen und stellen lhnen diverse
Erweiterungen vor, sagen lhnen, fir wen
sie geeignet sind, was fur Méglichkeiten
mit ihnen bereitstehen, mehr ab Seite 9.
DaB Grafikkarte nicht gleich Grafikkarte
ist, beschreibt ein ausfiihrlicher Grundla-
genbericht, der auf Seite 16 beginnt.

ShowMaker,
Adorage, Scala

Videoanwendungen sind eine starke
Domaéne des Amiga, es gibt zahlreiche
Hard- und Software, die sich diesem
Thema widmet. Heute wollen wir drei
Prasentationsprogramme gegentiberstel-
len, mit denen Videoanimationen erstellt
werden kénnen. Im Rennen sind ADORA-
GE, ShowMaker und Scala. Welches
Programm als erstes die Ziellinie iber-
schreitet, lesen Sie ab Seite 35.
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MS-DOS-
Power

MS-DOS ist zweifelsohne eines der meistver-
breiteten Betriebssysteme. Um die zahlreichen
Programme auch auf dem Amiga nutzen zu
kénnen, bieten Firmen sogenannte MS-DOS-
Emulatoren an. Wir haben den brandneuen
AT-Emulator ATonce-Plus, der mit 16 MHz
und dem Intel-80286-Prozessor ausgerustet
ist, und die neue Version des KCS-Power-
Boards V3 getestet, die jetzt auch im A2000/
3000 eingesetzt werden kann. Was die neuen
Emulatoren leisten, erfahren Sie ab Seite 52.

DPaint IV-
Workshop

Deluxe Paint ist eines der besten Mal- und
Animationsprogramme fir den Amiga.
Grund genug, sich dem Programm zu
widmen. In einem vierteiligen Workshop
gehen wir besonders auf die Features der
Version IV ein. Im ersten Teil greifen wir
die neuen Mdéglichkeiten des Fillmodus’
und die Pinsel-Metamorphose auf. Mehr
ab Seite 64.
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Amiga O0S-Upgrade-Kit 2.0

MacroSystem bietet fiir Thren
Amiga 500, 2000 und 2500 ein
spezielles Upgrade-Kit auf die
Betriebssystemversion2.0 an. Im
Lieferumfang befinden sich
Kickstart-ROM 2.04 (37.175),
der komplette Satz der Work-
bench 2.0-Disketten, eine um-
fangreiche Dokumentation und
eine Umschaltplatine, die sowohl

das 2.04-ROM als auch original
1.2/3-ROM aufnehmen kann.

Anbieter:
MacroSystem
Friedrich-Ebert-Str. 85
5810 Witten

Tel. 02302-80391

Preis: 279,- DM

AmigaFOX

Ein DTP-Programm fiir den se-
miprofessionellen Anwender bie-
tet die Firma Sranntronik Mu-
grauer GmbH an. AmigaFOX ist
speziell fiir Amiga-Besitzer kon-
zipiert, die keinen Laserdrucker
ihr eigen nennen konnen bzw.
mitspartanischer Peripherie aus-
gestattet sind. AmigaFOX lauft
auf allen Amiga mit 512 KB und
einem Diskette-Laufwerk und
erzielt hervorragende Ausdruk-
ke auchmit 9-Nadeldruckern. Im
Lieferumfang befinden sich ein

deutsches Handbuch, zahlreiche
Druckertreiber und Beispiel-La-
youts und eine iippige Bilder-
sammlung. Als Zusatzdiskette
sind zahlreiche AmigaFOX-Zei-
chensitze fiir 38,- DM erhalt-
lich.

Anbieter:

Sranntronik Mugrauer GmbH
Parkstr. 38

8011 Zorneding-Piring

Tel. 08106-22570

Preis: 248,- DM

AmigaFOX nennt sich ein DTP-Programm, das speziell fiir den
semiprofessionellen Bereich entwickelt wurde.
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Deluxe Paint IV-Update

Vom 1.1.1992bis 15.2.1992 kon-
nen alle Deluxe Paint III-Besit-
zer besonders giinstig an ein
Update auf die neue Version IV
des Mal- und Animationspro-
gramms gelangen. Befristet auf
diesen Zeitraum, hat MSPI den
Preis fiir das Update von der
Version III auf die Version IV
von Deluxe Paint erheblich ge-
senkt: statt 179,- DM nur 129,-
DM. Das Update kann durch Ein-

sendung der Originaldisketten
der Version III plus einem Ver-
rechnungsscheck iiber 129,- DM
in Anspruch genommen werden.
Ihr Schreiben richten Sie bitte an
folgende Adresse:

MSPI
Update-Service
Frau Bronsch
Hans-Pinsel-Str. 9b
8013 Haar

Vom 1.1. bis zum 15.2.92 ist das Update von DP Il auf IV
besonders glinstig.

X-Pert BLACK TOWER

X-Pert bietet ab sofort den X-
Pert Black Tower auch als Ge-
hdusebausatz an. Das Paket ent-
hilt ein Tower-Metallgehdu-
se mit Plastikfrontblende und
Schutzklappe fiir Diskettenlauf-
werke und alle notigen Verbin-
dungs- bzw. Verlingerungska-
bel. Das Gehause ist speziell auf
Basiseines Amigaentwickeltund
konstruiert worden. Ein stirke-
res Netzteil und weitere Einschii-
be sind auf Anfrage erhiltlich.
Es 146t sich sowohl der Amiga

2000 als auch der A500 einbau-
en.

Anbieter:
X-Pert GmbH
Weiherwiese 27
6270 Idstein/Ts.
Tel. 06126-3056

Preis:
schwarz: 798,- DM
beige: 698,- DM
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Pro Set-Backgrounds

Eine Sammlung von qualitativ
hochwertigen Hintergriinden bie-
tetdie amerikanische Firma Frost
Byte Systems an. Sie besteht aus
ingesamt 10 Disketten, wobei die
IFF-Bilder in 24 Bit vorliegen,
was einer Farbanzahl von 16.8
Millionen entspricht. Die Bilder
sind fiir Videoproduktionen,
Multimedia-Anwendungen oder

Pro Set-Backgrounds bestehen aus hochwertigen 24-Bit-Iff-Bildern.

Business-Prisentationen konzi-
piert. Der Verkaufspreis liegt bei
99,95 Dollar.

Anbieter:

FrostByte Systems

P.O. Box 481, Station D
Toronto, Ont. M6P 3K1

Preis: 99,95 Dollar

1 MB Speicher flur den 500 Plus

Seit kurzem gibt es von der ame-
rikanischen Firma MicroBotics
Inc eine interne Speichererwei-
terung fiir den Amiga 500 Plus
auf 2 Megabyte Chip-RAM. Sie
heiffit M502 und ist mit 8 Mega-
bit-Chips bestiickt.

Durch die Mafle 60 x 90 x 5 mm
wird sie zur kleinsten internen

Speichererweiterung fiir den
Amiga.

Anbieter:
Amiga-FreeCom
Bismarckstrafie 2
2000 Hamburg 20
Tel. 0401495990
Fax. 040/495788

Preis: ca. 200.- DM

Das Erbe - endlich fertig

Schon seit langem mit mehr oder
weniger berechtigten Vorschuf3-
lorbeeren bedacht, ist,,Das Erbe‘
nun endlich fertig. COMAD hat
dieses Spiel zusammen mit dem
Bundesumweltamt entwickeln
lassen. Die Verzégerungen wa-
ren bedingt durch Probleme mit
dem urspriinglichen Program-

mierer. Das Spiel wurde von ei-
nem neuen Programmierer fer-
tiggestellt. So wollen wir nun
hoffen, daf sich das lange War-
ten gelohnt hat und das ,,Erbe*
hilt, was bislang versprochen
wurde! Das Spiel ist Freeware
und wird bei PD-Hindlern zu
erhalten sein.

2 MB-Chip-RAM-Adapter

Fiir den Amiga 500 und 2000
bietet W.A.W. eine Erweiterung
an, die es ermoglicht, in diesen
Amiga-Modellen 2 MByte Chip-
mem zu nutzen. Der Einbau er-
folgt ohne Lotarbeit und ist kom-
patibel zu anderen Speicherer-
weiterungen. Weiterhin wurde
bei der Entwicklung auf die Gen-
lock-Tauglichkeit geachtet (Pal-
Y-C-Genlock, DVE-10). Der
Chip-RAM-Adapterkostet kom-
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BigRAM 10

Die BigRAM 10 ist eine Spei-
chererweiterung fiir den Amiga
500 Plus, die die Kapazitit auf 2
MByte Chipmem heraufsetzt.
Die Erweiterung wird an den
Speichererweiterungs-Port des
AS500 Plus gesteckt.

Die Speichererweiterung bietet nach Einbau in den A50/2000 2 MB-Chipmem.

plett mit 2 MB Agnus und 1 MB
RAM 399,- DM, mit 512 KB
349,- DM.

Anbieter:

W.AW .-Elektronik GmbH
Tegeler Str. 2

1000 Berlin 28

Tel. 030-4043331

Preis:
399,- DM (1 MB RAM)
349,- DM (512 KB RAM)

-

Anbieter:

W.AW .-Elektronik GmbH
Tegeler Str. 2

1000 Berlin 28

Tel. 030-4043331

Preis: 149,- DM
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MAXCSN

MAXON Software

Die MAXON Software-Reihe ist mit Sicherheit
ine der bekanntesten und erfolgreichsten. Dies
st auf die hohe Qualitdt und das gute Preis-
Leistungsverhéltnis zurlickzuftihren. Aber auch
 fir den Kunden-Support und die sténdige
~ Weiterentwicklung der Produkte setzen wiruns
 stark ein. Seit diesem Jahr gibt es sowohl eine
téglich erreichbare Hotline als auch unsere
~Kundenzeitschrift MaxonMAIL.

o Mein Programm

_|hr Projekt

lhnen als Entwickler kbnnen wir daher eine

ervorragende Vermarktung und eine attrakti-

e Umsatzbeteiligung bieten. Zudem profitie-

__..ren Sie von unserer langjahrigen Erfahrung in

~ dieser Branche und kénnen an unserem Ent-

- wickler-Support teilnehmen.

~ Sollten Sie daher an einer Zusammenarbeit mit

. _uns interessiert sein, sei es, daB Sie bereits ein

. Projekt entwickeln oder etwas in Planung ha-
ben, dann setzen Sie sich bitte sofort mit unsin
Verbindung. Wir sind fur alle Themen offen.

Kontaktaufnahme. dok

~ Kontaktaufnahme

_ Schicken Sie uns lhren Vorschlag, Vor- oder
Demo-Version Ihres Projekts zu und erldutern

 Sie kurz dessen Fahigkeiten und mégliche Er-

- weiterungen. Wir nehmen dann umgehend mit

Ihnen Kontakt auf.

Maxon Computer GmbH

AMIGA-PROJEKT

Schwalbacher Str. 52
W- 6236 Eschborn
Tel: 06196 - 48 18 13

AXON

computer
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Repro Studio junior

Die Software Repro Studio junior,
gebiindelt mit Handscanner (32
und 256 Graustufen), bietet die
Firma Trade iT an. Repro Studio
ist ein Programm der digitalen
Bildverarbeitung und Reprogra-
fie. Der Funktionsumfang orien-
tiert sich neben den gingigen
Pixel-Malfunktionen an Werk-
zeugen, wie sie in der Graubild-
verarbeitung verwendet werden
(Kontrast, Helligkeit, digitale
Filter zum Schirfen und Weich-
zeichnen ...). Die dafiir notige
professionelle Bildschirmdar-

stellung bringt 256 Graustufen
auch in HiRes. Uber Standard-
formate istauch die Ausgabe liber
einen Belichter moglich (8 Bit
TIFF).

Anbieter:

Trade iT
Arheilgerweg 6
6101 Rofsdorf
Tel. 06154-9037

Preis:

248,- DM Repro Studio junior
mit Scan 32: 598,- DM

mit Scan 256: 998,- DM

AMIGA ROM Kernel
Reference Manual - DEVICES

Die dritte Auflage des AMIGA
ROM Kernel Reference Manual
- DEVICES ist ab sofort erhélt-
lich. Das Referenzewerk bein-
haltet den kompletten Aufbau
und beschreibt die Programmie-
rung aller Amiga-Devices - dar-
unter das Audio-, Clipboard-,
Console-, Gameport-, Input-,
Keyboard-, Narrator-, Parallel-,
Printer-, SCSI-, Serial-, Timer-
und Trackdisk-Device. Weiter-

hin wird der IFF-Standard be-
schrieben. Das Werk umfaft fast
600 Seiten und liegt in engli-
scher Sprache vor.

Anbieter:

MAXON Computer GmbH
Schwalbacher Str. 52
6236 Eschborn

Tel. 06196-481811

Preis: 69,- DM

In eigener
Sache

In KICKSTART 1.92 haben wir
einen TestderRAM-Erweiterung
Blizzard angekiindigt. Aus tech-
nischen Griinden seitens der
RAM-Erweiterung konnte ein
Test in Ausgabe 2 nicht erschei-
nen, er wird aber sobald wie
moglich nachgeholt.

Auf einen Test der Festplatten-
Controller ,,Next-Generation®
und ,,Nexus* wurde in dieser
Ausgabe verzichtet, er wird in
der Mirz-Ausgabe zu finden sein.

NewTek-
News

Die amerikanische Firma New-
Tek bringt ein Paket heraus, das
aus dem Digitalisierer Digi-View
Gold, dem HAM-Malprogramm
Digi-Paint 3 und Présentations-
programm Elan Performer zu-
sammengesetzt ist.

Anbieter:
Fachhdndler



GRAFIK-
ZAUBER

von Jorg Schmidt, Christian Modrok
und Andreas Krédmer

Grafikkarte Visiona

Fiir Macintosh und PCs gibt es mittler-
weile Grafikkarten wie Sand am Meer.
Mangels Unterstiitzung durch die Sy-
stem-Software hat beim Amiga bisher
nochkaum ein Hersteller den Sprung zur
Grafikkarte gewagt, da er dann auch
gleichzeitig fiir samtliche Software sor-
gen miiite. Nun tritt die Firma X-Pert
mit ihrem Produkt ,,Visiona‘ auf dem
relativ neuen Markt an.

Welche potentiellen Leistungen in der
Visiona stecken, aber auch, inwieweit
diese schon von bestehender Software
ausgenutzt werden, soll dieser Bericht
zeigen. Die Visiona ist als Zorro-II-
Steckkarte fiir alle Amiga 2000- und

3000-Modelle ausgelegt. Als ,echte
Grafikkarte (siehe dazu auch den Grund-
lagenartikel in diesem Heft) besitzt sie
einen eigenen Monitoranschluf, ist also
- im Gegensatz zu Framebuffern - von
der Video-Ausgabelogik des Amiga vol-
lig getrennt. Der typische Visiona-Ar-
beitsplatz hat also zwei Monitore: einen
fiir das normale Amiga-Bild und einen
(vorzugsweise hochwertigeren) fiir das
von der Karte erzeugte Bild. Damit un-
terscheidet sich der Aufbau schon hier
von Grafikkarten im Mac- oder PC-Be-
reich, in denen ja die Grafikkarte das
Onboard-Video vollig ersetzt. Wie im
Grundlagenartikel bereits dargelegt, ist
es beim besten Willen nicht moglich, die
Workbench und andere Amiga-Software,

Visiona-Farbenpracht in
- unterschiedlichen Fenstern

die nichts von der Visiona ,,weil}*, auf
einer Grafikkarte ohne weiteres zum
Laufen zu bringen - insofern wird die
Zwei-Monitor-Losung zumindest bis zur
nidchsten Version von Commodores Be-
triebssystem bestehen bleiben.

Unendliche
Maoglichkeiten ...

Doch zunichst zur Karte selber: Die in
6fach-Multilayer-Technik aufgebaute
Visiona PAINT ist standardm@Big mit 2
MByte 25ns-VRAM-Speicher sowie ei-
nem |10MHz-Grafikprozessor ausge-
stattet. Dieses Modell schlidgt mit stol-
zen DM 6000,- zu Buche, die nachstho-
here VisionaPAINT+ ist mit 4 MB aus-
gestattet und kostet ca. DM 8000,-. Ge-
plant ist weiterhin eine 135MHz-Versi-

Auflésung Farbtiefe | Anzahl Farben

1024 x 1024 | 24 Bit/8 Bit| 16.777.216
Maske

2048 x 2048 | 8 Bit 256

2896 x 2896 | 4 Bit 16

4096 x 4096 | 2 Bit 4

5792 x 5792 | 1 Bit

Maximale Auflésungen der Visiona-Grafikkarte

KICKSTART 2/1992 9



on, die noch hohere Auflosungen und
Bildwiederholfrequenzen schaffen soll
als die aktuellen Modelle. Doch auch
deren Leistungen konnen sich sehen las-
sen: Die Auflosung ist weitgehend frei
programmierbar, die sinnvollste untere
Grenze bildet wohl die PAL-Videoauf-
16sung von 312 Zeilen interlaced bei
15,6 KHz Zeilenfrequenz. Die oberen
Grenzen der Hardware zeigtdie Tabelle.

... und die Praxis?

Die beste Hardware nutzt nichts, wenn
es an Software mangelt. Leider macht
Commodore es den Fremdherstellern
nicht eben leicht, dem Amiga grafikma-
Big auf die Beine zu helfen. Wie er-
wihnt, gibt es bis dato keinen Standard
fiir die Einbindung von Grafikkarten ins
Amiga-Betriebssystem, jede Grafikkar-
te ist grundsétzlich ersteinmal ein Fremd-
korper (so ist die Visiona fiir das Be-
triebssystem allenfalls eine teure Spei-
chererweiterung). Dem Versuch der
Hersteller, der Visiona mit eigener Soft-
ware entgegenzutreten - mit massivem
Aufwand wurde eine komplette, Work-
bench-dhnliche Benutzeroberfliche
nachprogrammiert, die sich auch sehen
lassen kann. Das Visiona-Betriebssy-
stem umfallt somit eigene Graphics-,
Layers-und Intuition-Libraries, die weit-
gehend zu den entsprechenden Amiga-
Libraries kompatibel sein und so eine
leichte Umsetzung bestehender Software
auf die Visiona gewihrleisten sollen.
Den selben Zweck verfolgt die kostenlo-
se Beigabe der Programmiersprache
CLUSTER, und zwar in einer speziell
auf die Programmierung der Visiona
zugeschnittenen Version. Doch auch fiir
C- und Assembler-Programmierer wer-
den die entsprechenden Includefiles be-
reits mitgeliefert. Auch wenn die Visio-
na-Workbench nur auf einem getrenn-
ten Monitor zu sehen ist, lauft sie doch
als normaler Task auf dem Amiga-Mut-
tersystem. Das ist wichtig, daalle Grafik-
operationen auf der Visiona vom Pro-
zessor ausgefiihrt werden miissen; der
oben erwihnte 110MHz-Grafikprozes-
sor dient einzig und allein der Darstel-
lung, er ist also direkt mit der Amiga-
Denise vergleichbar und nicht mit dem
Blitter. Dennoch wurde auf dem Testge-
rit (50 MHz 68030) eine erstaunliche
Grafik-Performance beobachtet (Fenster
wurden beispielsweise bei acht Bit Farb-

10 KICKSTART 2/1992
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tiefe stets mit Inhalt verschoben). Leider
konnten wir nicht testen, wie sehr die
Gesamtleistung des Systems bei einem
Standard-A3000 mit 25 MHz ,.ins Knie
geht®.

 echte Grafikkarte

+ bis zu 16 Millionen Farben bei
1024 x 1024 o \
“+ bis zu 5792 x 5792 Punkte bei |
 A%emen A
+ frei programmierbar, auch fir &
Video-Standard i

- Amiga-Workbench lauft noch |
_ nicht auf der Karte
- noch sehr wenig Software
vorhanden
- - gelegentliche Abstiirze

R

Anbieter:
XPert-Computer
Weiherswiese 27
‘W-6270 ldstein
Tel. 06126-8809

_ Fax. 06126-54922

Preise: .
ViéiaﬁaPAlNT' mit 2 MB 5995,- DM
» Visiona PAINT+ mit 4 MB 7995, DM

Ein gescannter 1000-DM-
Schein zeigt die Qualitat der
Visiona-Scanner-Software
und der Grafikkarte.

Die Auflosung und Farbtiefe der Visio-
na-Workbench wird iiber ein eigenes
Preferences-Programm auf der Amiga-
Workbench eingestellt, das eine riesige
Fiille von Voreinstellungen bietet. Des
weiteren befindet sich V-PAINT-24-Ju-
nior im Lieferumfang, ein 24-Bit-fahi-
ges Malprogramm, das alle iiblichen
Grundfunktionen (Ausschneiden, Ein-
setzen etc.) bietet und im IFF- oder Vi-
siona-Format abspeichern kann. AuBer-
dem konnten wir noch eine Handvoll
Gag- und Demoprogramme begutach-
ten, z.B. V2024, eine Software, die in
regelmiBigen Zeitabstinden den Inhalt
des Amiga-Workbench-Screens in ein
Fenster auf dem Visiona-Schirmkopiert.
Das kann natiirlich je nach Refresh-Rate
stark auf die Rechenleistung des Amiga
schlagen und stellt auf keinen Fall eine
Alternative zu einer echten Portierung
des Amiga-Betriebssystems auf die Vi-
siona dar.

Fazit

Die Visiona-Karte ist mitihrer hervorra-
genden Hardware-Leistung ihrer Zeit
weit voraus, denn wann Commodore
einen Standard fiir die Einbindung von
Grafikkarten veroffentlicht, steht noch
inden Sternen. Es wire daher unfair, der
Visiona ihren Mangel an echten Anwen-
dungen vorzuwerfen; auch die gelegent-
lichen Abstiirze der getesteten Beta-Ver-
sionen der Software sind verzeihlich.
Fiir die praktische Anwendung als gele-
gentliches 24-Bit-Anzeige-Gerit ist die
Karte sicherlich zu schade, wenn auch
z.B. das Digitalisieren mit Hilfe eines
EPSON 24-Bit/600-dpi-Scanners schon
jetzt eine duferst faszinierende Angele-
genheit ist, wie die Bilder beweisen.
Viele Hersteller haben bereits angekiin-



Die VD-2001-Karte ist ein
Framebuffer, der es
ermdglicht Bilder, in 24 Bit
Farbtiefe auszugeben.

digt, ihre Software dem jetzigen Visio-
na-Betriebssystem anzupassen, es bleibt
abzuwarten, was daraus wird.

VD 2001

Bei der professionellen Videoerstellung
ist nicht nur eine 24-Bit-Farbdarstel-
lung vonnéten, es ist oft notwendig,
Objekte aus der Realitit zu digitalisie-
ren, um sie dann mit Hilfe von Effekt-
Software zu verfremden. Die VD-2001-
Karte stellt als Kombination von 24-Bit-
Framebuffer und 24-Bit-Echtzeitdigita-
lisierer somitdie ideale Kombination fiir
semiprofessionelle Videoanwendungen
dar.

Die Zorro-II-Karte ist mit 1,5 MB
Video-RAM ausgestattet, was eine Auf-
16sung von bis 512 x 580 Punkten er-
laubt. Das RAM taucht wie eine normale
Speichererweiterung im Amiga-AdreB3-
bereich auf, was bei einem A2000 mit
mehr als 8 MB zu Problemen fiihren
kann, da der A2000 insgesamt nur 9 MB
zuldBt. Mitgeliefert wird ein RGB-Farb-
splitter, der extern angeschlossen wird.
Die 24-Bit-Darstellung erfolgt iiber ei-
nen zweiten Videomonitor, der an ei-
nem Ausgang des Farbsplitters ange-
schlossen wird. Am Farbsplitter wird
auch die zu digitalisierende Videoquel-
le angeschlossen, z.B. ein Videorekor-
der.

Die Software V3.03 présentiert sich
als sehr tibersichtliche Bildschirmmas-
ke auf dem Amiga-Monitor. Das,,Live*-
Gadget schaltet das Videosignal direkt
von der Quelle auf den Kontrollmonitor
durch, so daB3 der RGB-Splitter dem
Signal angepaBt werden kann. Uber eine
Meniifunktion kann man die Einstellun-
gen auch digital vornehmen. Uber das
RUN-Gadget wird der Echtzeit-Digita-

lisiervorgang schlieBlich gestartet, ohne
daB die Ergebnisse gespeichert werden.
Diese fast verzogerungsfreie Monitor-
funktion der VD 2001 ist beeindruckend
und zugleich sehr praktisch, daman iiber-
haupt keinen dritten Monitor fiir die Vi-
deoquelle mehr braucht. Hat man die
richtige Stelle gefunden, betétigt man

24-Bit-Echtzeit-Digitizer |
. und Fra}mebuff_er *

B

_ + sehr schnelle Digitalisierung
__ in 16,8 Millionen Farben
__+ vielfdltige Farbfilter zur
 Bildnachbearbeitung
+ durchdachte Benutzer-
_ oberflaiche =
_+ AREXX-Port

- nicht ganz absturzsicher
_ - geringe Auflosung
- keine echte Grafikkarte

Anbieter:
Mertens EDV
Fuchstanzstr. 6a
W-6231 Schwalbach
Tel. 06196-3026

Preis: ab 4000,- DM

einfach das STOP-Gadget und das ge-
wiinschte Bild ist festgehalten. Von der
VD-2001-Software aus sind nun man-
nigfaltige Farbverdnderungen iiber Fil-
ter moglich, anschliefend kann das Bild
als 24-Bit-IFF abgespeichert werden. Zur
weiteren Bearbeitung wird ein 24-Bit-
Malprogramm empfohlen, das leider
nicht zum standardmifigen Lieferum-
fang gehort.

Dadie Software auch Bilderim Sculpt-
Format lesen kann, ist es moglich, auch
berechnete Grafiken in 24 Bit darzustel-
len und mit den Filtern nachzubearbei-

i Fazit

Alles in allem kann das VD-2001-Paket
iiberzeugen, wenn auch bei der 24-Bit-
Darstellung in der Grundausstattung die
framebuffertypischen Nachteile in Kauf
genommen werden miissen (keine Eig-
nung zur Animation etc.). Als Echtzeit-
Digitizer ist die VD 2001 bestens geeig-
net, die Qualitit ist ausgesprochen gut,
und die zahlreichen Nachbearbeitungs-
moglichkeiten von Bildern sind erwih-
nenswert. Auch die durchdachte
Benutzeroberfldche verdient Lob.

DCTV

In Amerika schon lange auf dem Markt,
erfreut sich die Grafikkarte DCTV (Di-
gital Composite Television) nun auch in
Deutschland einer immer grofler wer-
denden Beliebtheit. Das Gerit haben wir
bereits in der KICKSTART-Ausgabe
1.92 ausfiihrlich vorgestellt, trotzdem
mochten wir es Thnen in dieser Ausgabe
nicht vorenthalten.

DCTV st fiir alle Amiga-Modelle
ausgelegt, es wird einfach zwischen
Amiga-RGB-Ausgang und Monitor ge-
schaltet und stellt 16.8 Millionen Farben
dar. Im Lieferumfang befinden sich ne-
ben der Hardware vier Disketten und
eine englischsprachige Dokumentation.

Gegeniiber zahlreichen Grafikkarten
gibt das DCTV sein Bild iiber CVBS
aus, ein Monitor mit CVBS-Eingang
oderein handelsiiblicher Fernseher kann
daran angeschlossen werden. An Soft-
ware wird einiges mitgeliefert, unter
anderem ein 24-Bit-Malprogramm, das
durchaus gefillt und viele Funktionen
bereithilt, die iibers Kreise-, Boxen-und
Linienzeichnen hinausgehen. Weiterhin
findet man ein Bildkonvertierungspro-
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gramm, das 24-Bit-Bilder in amigatypi-
sche Auflésungen und Farben umrech-
net. Das DCTV 1Bt sich auch als Slow-
Scan-Digitizer einsetzen, die Dateniiber-
tragung erfolgt iiber den Drucker-Port,
ein angeschlossener Drucker muf} unter
Umsténden abgezogen werden.

" DCTV besitzt kein RAM, es ist auf
das vom Amiga angewiesen. Um alle
Funktionen nutzen zu konnen, sind min-
destens 2 MB erforderlich, ansonsten
kann es vorkommen, das einige ihren
Dienst verweigern. Die maximale Auf-
16sung ist zum einen durch das Amiga-
RAM begrenzt, tiberschreitet zum ande-
ren aber die 736 x 566 Punkte (HiRes-
Interlace-Overscan) nicht.

Fazit

Das mitgelieferte englische Handbuch
ist vorbildlich, auch die recht hohe Ar-
beitsgeschwindigkeit, selbst ohne Tur-
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bokarte, ist positiv zu erwihnen. Als
Schwachpunkt kann man das etwas un-
scharfe Bild ansehen, dal} aber bei einer
VHS-Band-Aufzeichnung vernachlis-
sigt werden kann. DCTV ist dank des
recht guten Preis-/Leistungsverhiltnis-
ses optimal fiir den privaten und se-
miprofessionellen Gebrauch geeignet.
In naher Zukunft wird hoffentlich ein
deutsches Handbuch folgen.

ColorMaster 12

Auf der Amiga-Messe in K6ln wurde die
Grafikkarte erstmals vorgestellt. Sie stellt
eine Farberweiterung fiir den Amiga 500/
200/3000 dar. 12 Bit Farbtiefe erlauben
es, echte 4096 Farben, ohne auf die Hold-
And-Modify-Methode zuriickgreifen zu
miissen, darzustellen. Colormaster 12
ist als Huckepackplatine konzipiert, die
die Bildinformationen digital abgreift
und zu einem 12-Bit-Bild zusammen-
fligt. Jede Amiga-Auflosung bis zu 768
x 575 Punkte wird unterstiitzt. Nach dem
Abgreifen und Aufbereiten der Bilddaten
werden die Informationen dem
Customchip DENISE und einem evntuell
vorhandenen Flickerfixer zur Verfiigung
gestellt. Das 12-Bit-Bild steht in ge-
wohnter RGB-Qualitdt am Port des

DCTV ist fir alle Amiga-
Modelle geeignet.

Amiga zur Verfiigung. Das ColorMa-
ster-Bild wird als Hintergrund des Ami-
ga-Bildes tiiberall dort dargestellt, wo
die Farbe Schwarz (0,0,0) eingestellt ist.
Dadurch ist es moglich, im Hintergrund
ein 12-Bit-Bild darzustellen und gleich-
zeitig im Vordergrund eine Amiga-Ani-
mation abzuspielen. Den internen Ein-
bau sehen manche Anwender als Nach-
teil an, was nicht ganz unberechtigt ist,
erlischt unter Umsténden doch ein Ga-
rantieanspruch, oder der Einbau ist auf-
grund anderer interner Fremd-Periphe-
rie nicht moglich.

Um ColorMaster 12 einwandfrei be-
treiben zu konnen, sind mindestens 1
MByte Chip- und 2 MByte Fastmem
bereitzustellen. Im Lieferumfang befin-
det sich zahlreiche Software. Besonders
erwiahnenswert ist die AREXX-Schnitt-
stelle, die die Programmierung einer Sli-
deshow direkt vom CLI erméglicht. Ein
einfaches Malprogramm wird ebenfalls
mit ausgeliefert.

Anbieter:
bsc-biiroautomation AG
Lerchenstr. 5/11

8000 Miinchen 50

Tel. 089-3571300

Preis: 798,- DM

Die Qualitat der DCTV-Bilder
braucht sich nicht zu
verstecken.
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ColorMaster 24

ColorMaster 24 ist im Prinzip ein CM
12, bietet jedoch TrueColor, also echte
24 Bit an. Bilder mit bis zu 16.8 Millio-
nen Farben sind mit ihr darstellbar. Ge-
geniiber der CM 12 bietet die 24er-Ver-
sion einen eigenen Monitorausgang, rea-
lisiert mit einem Brooktree D/A-Wand-
ler, der das 24-Bit- und das Amiga-Bild
in voller Auflosung von 768 x 575 Punk-
ten ausgibt. ColorMaster 24 wird intern
in den A2000/3000 eingebaut, dadurch
konnen die gleichen Probleme auftreten
wie bei der 12-Bit-Version. Am RGB-
Port des Amiga liegt des weiteren das
ColorMaster-Bild in 12 Bit an, so daf
die gleichen Moglichkeiten wie bei Co-
lorMaster 12 festzuhalten sind. Color-
Master 24 besitzt 3 MByte Video-RAM,
fiir den Betrieb sind mindestens 1 MByte
Chip- und 2 MByte Fastmem notwen-
dig. An Software steht neben der
AREXX-Schnittstelle und einem einfa-
chen Malprogramm noch eine Demo-
version von TV Paint zur Verfiigung.
Zum Betrieb von TV Paint sind Kick-
start2.x sowie ein MC68030 notwendig.

Anbieter:
bsc-biiroautomation AG
Lerchenstr. 5/11

8000 Miinchen 50

Tel. 089-3571300

Preis: 1298,- DM

FrameMaster

FrameMasteristein Framebuffer fiir den
Amiga 2000/3000 und stammt ebenfalls
aus dem Hause bsc. Mit einer maxima-
len Auflosung von 768 x 576 Punkten
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und der Umschaltbarkeit zwischen
NTSC und PAL sowie interlaced (15.65
kHz) und non-interlaced (31 kHz) istder
FrameMaster eine Karte, die in einen
Zorro-11-Slot gesteckt wird, fiir die Dar-
stellung von 24-Bit-Bildern geeignet.
Die Bildsignale liegen an einem RGB-
Analog-Ausgang an, an den ein Monitor
angeschlossen werden kann. Die mitge-
lieferte Software unterstiitzt zahlreiche
Grafikformate, z.B. IFF24. Zur Verwen-
dung des FrameMasters in eigenen Pro-
grammen stehteine Software-Bibliothek
mit Zeichenfunktionen zur Verfiigung.
Die FrameMaster-Karte kostet 1.998,-
DM.

Anbieter:
bsc-biiroautomation AG
Lerchenstr. 5/11

8000 Miinchen 50

Tel. 089-3571300

Preis: 1.998,- DM

Impact Vision 24

Das amerikanische Software-Haus Great
Valley Product (GVP) zeigt sich verant-
wortlich fiir eine weitere Grafikkarte,
die mitungewohnlichen Features ausge-
stattetist. Lieferbaristdie Impact Vision
24 fiir den Amiga 2000 und 3000. Doch
nun zu den Features: Unter anderem
stellt die Karte einen Framebuffer mit
1.5 MByte Video-RAM dar, der ein 24-
Bit-Bild (16.8 Millionen Farben) in ei-
ner maximalen Auflésung von 768 x
625 Punkten an einen RGB-Analog-
Ausgang ausgeben kann. Weiterhin kann
sie als Anti-Flickerkarte eingesetzt wer-
den. Dieses Feature kommt dadurch zu-
stande, daB das normale Amiga-Bild am

Die FrameMaster-Karte ist
ein Framebuffer, der es
ermoglicht, Bilder in 24 Bit
Farbtiefe darzustellen.

RGB-Analog-Ausgang der IV 24 an-
liegt, allerdings im Non-Interlace. Vor-
aussetzung ist natiirlich ein Multiscan-
Monitor. Dadurch ist es moglich die
Karte mit nur einem Monitor zu betrei-
ben. Das hat aber auch einen Nachteil:
Aufzeichnungen auf VHS nutzen den
Ausgang, so da3 ein Monitor zur Auf-
zeichnung abgezogen werden muf3. Ein
weiteres Feature besteht in dem inte-
grierten Genlock; hierzu mufl im Amiga
2000 ein mitgeliefertes Kabel zum Vi-
deo-Steckplatz und dem Echtzeit-Digi-
tizer in 24 Bit-Farbtiefe gelegt werden.
Eine hochinteressante Moglichkeit ver-
birgt sich hinter PIP (Picture in Picture:
Bild in Bild). PIP erlaubt es, von einer
RGB-Video-Quelle das Bild in einem
Amiga-Fenster darzustellen.

Im Lieferumfang der Karte befindet
sich noch zahlreiche Software: das Mal-
programm Macro-Paint-IV24,1V24-Pre-
ferences und zwei abgespeckte Versio-
nen von CALIGARI und SCALA, die
auf die Grafikkarte zugeschnitten sind.

Anbieter:

DTM GmbH
Dreiherrenstein 6a

6200 Wiesbaden-Auringen
Tel.: 06127/4065

Preis: ca. 5.000,- DM

Colorburst

Die Colorburst-Grafikkarte ist ein typi-
scher Framebuffer, der es ermoglicht,
Bilder in 24 Bit Farbtiefe, sprich 16.8
Millionen Farben darzustellen. Color-
burst wird zwischen Amiga-RGB-Port
und Monitor geschaltet, ein zweiter
Monitorist nicht vonnéten. Dadurch eig-
net sie sich fiir alle Amiga-Modelle. Im
Lieferumfang befinden sich neben der
Hardware ein englischsprachiges Hand-
buch, zwei Disketten, ein Verbindungs-
kabel fiir den Anschluff des Framebuf-
fers an einen Monitor und noch ein Netz-
teil. Auf den Disketten finden sich zahl-
reichen Utility-Programme und das
Malprogramm CB-Paint. Alle Program-
me liegen auch in Sourcecode vor, so
dal Programmierer ihre eigenen An-
wendungen schreiben kénnen.

Die maximale Auflosung wird mit 768
x 580 Punkten angegeben. Da Color-
burst am RGB-Port angeschlossen wird,



treten Probleme mit Anti-Flickerkarten
und Genlocks auf.

Anbieter:
Fachhdndler

Preis: ca. 1.800,- DM

In eigener Sache

Die Impact Vision 24 lag zum Redak-
tionsschluf3 noch nicht vor, so da} nur

technische Daten angegeben werden
konnten.

Die Grafikkarte Colorburst wird in
Deutschland anscheinend nicht mehr
vertrieben, nihere Informationen der
australischen Herstellerfirma M.A.S.T.
waren nicht zu bekommen.

Die Grafikkarten ColorMaster 12/24
und FrameMaster aus dem Hause bsc
standen zum Redaktionsschluf} nur als
Prototypen zur Verfiigung, ein ausfiihr-
licher Test wurde aus diesem Grund
nicht vorgenommen.

Der Harlequin-Framebuffer sollte uns
von der Firma HS&Y nur unter seltsa-
men Konditionen zur Verfiigung gestellt
werden, so daB} sich die Kickstart-Re-
daktion dazu entschlossen hat, auf Test
und Vorstellung zu verzichten.

Die Grafikkarten Impact Vision 24
(GVP), VolorMaster (bsc) und Frame-
Master (bsc) werden sofort nach Er-
scheinen ausfiihrlich vorgestellt. Vor-
aussichtlich wird dies schon in der néch-
sten Ausagbe der Fall sein.
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von Jorg Schmidt
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Es hat sich mittlerweile her-
umgesprochen: Die Grafik-
fahigkeiten des Amigakénnen
schon lange nicht mehr gegen
die Standards im Macintosh-
und PC-Bereich ankommen.
Die beste Gelegenheit, diesen
MiBstand zubehebenwarwohl
die Vorstellung des Amiga
3000, doch Commodore lies
die Chance ungenutzt. So
miissen mal wieder die Fremd-
hersteller ‘ran. Dieser Bericht
soll helfen, sich im Dschungel
derangebotenen Lésungenzu
orientieren.

KICKSTART 2/1992

AM AMIGA

enn von ,,Grafikstandards® im

Mac- und PC-Bereich die Rede

ist, kommt es schnell zu Ver-

wirrungen und MiBverstindnis

sen, deshalb soll zunichst der ,.status

quo* bei der Konkurrenz beschrieben

werden. Die Kenntnis der Grafikfihig-

keiten sei vorausgesetzt, ich verweise

hier auf den Kurs zum Enhanced Chip

Set des Amiga in den letzten KICK-
START-Ausgaben.

Amiga vs. PC

Bei den Amiga-Usern ,,unbeliebten*
Kisten fehlt ab Werk eigentlich jegliche
Grafikfihigkeit, man kann beispielswei-
se keinen Monitor direkt an ein PC-
Motherboard anschlieBen. Fiir die Bil-
derzeugung sind grundsitzlich Grafik-
karten erforderlich; die ersten Modelle
beschrinkten sich dabei auf den nicht
auszurottenden 80x25-Zeichen-Textmo-
dus. Inzwischen jedoch wird kaum ein
PC mehr ohne VGA-Karte ausgeliefert,
wobei VGA fiir ,,Versatile Graphics
Adapter* steht. VGA-Karten bieten eine
maximale Auflosung von 640x480 Bild-
punkten, je nach vorhandenem Bildspei-
cher in 16 bzw. 256 Farben, immer aus
einer Palette von 16 Millionen. Normale
VGA-Karten konnen bis zu 1 MB
Bildspeicher aufnehmen, was sich in der
Theorie zwar sehr gut anhort, in der

GRAFIKKARTEN

Praxis aber zu massiven Problemen mit
der 70er-Jahre-Systemarchitektur der
PCs fiihrt. Bis heute hat hat es MicroSoft
noch nicht einmal geschafft, ihr MS-
DOS von der 640K-Grenze fiir den
Hauptspeicher zu befreien, wie soll dann
erst ein Megabyte Bildschirmspeicher
verwaltet werden? Die Losung ist - PC-
typisch - haarstrdubend: Der Bildspei-
cher wird in 64K-Blocken in den Slot-
Adressraum eingeblendet. Zieht man
beispielsweise eine Linie quer iiber den
Bildschirm, muf} bei jedem Bildpunkt
berechnet werden, in welchem 64K-
Block der VGA-Karte er liegt, der Block
muf} eingeblendet werden, dann muf}
seine Lage im Block ermittelt werden,
bis er endlich gesetzt werden kann. Der
Videospeicher dhnelt also eher einer rie-
sigen RAM-Disk, als einem Hochge-
schwindigkeitsinstrument. Alles in al-
lemist VGA alsorelativ langsam, es gibt
jedoch inzwischen verbesserte und vor
allem teurere Modelle, die dem VGA-
Standard sehr gut auf die Beine helfen
(SpeedStar-Karte, TIGA-Karten). Letz-
tere bieten einen eigenen Grafikprozes-
sor, der in seinem Videospeicher ohne
Hauptprozessorbelastung wiiten kann.
Zusitzlich bietet der Super-VGA-Stan-
dard Auflosungen bis zu 1024x768 Punk-
ten bei 256 gleichzeitig darstellbaren
Farben. Auch bei der Ergonomie schnei-
den VGA-Karten deutlich besser ab, als
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Jetzt neue Version 3.0
mit raffinierten
Features: |

- CLI-Commander

1. Neue Benutzeroberflache zur besse-
ren Dateiverwaltung (Kopieren, Umbe- |
nennen, Verzeichnisse erstellen, L&-
schen).

2. Ein- und Ausschalten des Task
Vermeidet bei Fremdformatdisketten
einen moglichen Systemabsturz.

3. Druckeranpassung i
Setzt Steuermodi und legt Druckfunk- |
tionen fest.

4, Spezialdruck
Optimaler Etikettendruck bei NLQ.

5. Schriftarten-Auswahl
Drucken mit eigenen Fonts méglich.

6. Nichtanzeigende Dateiformate
Untermenu gestattet das Unterdrik-
ken von Dateien oder -Formaten, die
nicht im Inhaltsverzeichnis oder Aus-
druck erscheinen sollen.

7. Eigene Sinnbilder
Mit vorgegebenen Bildformaten (IFF)
und -maBen eigene Sinnbilder erstellen |
und im Programm einbinden.

8. Etikett laden

; ; . Das | ngm \ Setzen Sie an die Stelle des Inhaltsver-
son-JX80 Druckers | griert. Ei 0 ti ucht Uberset- ' zeichnisses Ihr selbst erstelltes Bild.

(oder voll kompatiblen Druckers) kénnen | , be aller Voka: 9. Datenbank

Zeichnungen auchfarbigerstelit werden (maximal - n Vokabelr Uberarbeitete Datenbankversion.

sieben verschiedene Farben). Das maximale | efe- 10. Neues Handbuch i

Druckformat betragt acht Zoll (horizontal) mal | rumfang beﬁndensuchuber1600englischeGrund- Ein komplett neues Handbuch gehort

zehn Zoll (vertikal). Amiga Plot ist nicht ko- | wortschatz-Vokabeln in zwei Schwierigkeitsstu- zum Lieferumfang.

piergeschiitzt und |&Bt sich auf der Festplatte | fen, sowie mehrere Dateien mit wichtigen Amiga Etikett-Commander

installieren. Es verfugt Uber keinen Hardware- Vokablen, etwa Wendungen und Struktur- oder Update-Preis DM 29,-

schutz (,Dongle*) und keinen PaBwortschutz. Ordnungsworter. .

DM 69,- DM 69,- DM 69,-

Alle genannten Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise

BESTELL - COUPON

Bitte senden Sie mir:
— Ex. AMIGA Plot a 69,- DM In Osterreich:
Ex. Etikett-Commander 3.0 a 69,- DM Ex. Update 3.0 4 29,- DM Dipl.-Ing. Reinhart Temmel

= Ex. AMIGA-Learn a 69,- DM Ges.m:b.H. & Co.KG.
e’ m e’ a zuziiglich Versandkosten DM 6,- (Ausland DM 10, -) unabhéngig von der bestellten Stiickzahl St. JulienstraBe 4a
: ; A-5020 Salzburg

‘ Q per Nachnahme  Q Verrechnungsscheck liegt bei
' Heidelberger LandstraBe 194 Name, Vorname
|

horizontal | vertikal

Drucker-Typ | pots/inch | Dots/inch

240 216
360 180
300 300

8/9-Nadel
24-Nadel
Laser

6700 Darmstadt-Eberstadt StraBe, Hausnr. BT%eBasfahTwrzléé AG
Telefon (0615651)56057 PLZ Ort LandstraBe 1
Telefax (06151)56059 Oder benutzen Sie die eingeheftete Bestellkarte CH-5415 Rieden-Baden
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der Amiga: Die Bildwechselfrequenz
liegt standardmaBig bei 70 Hz, (PAL-
Amiga: 50 Hz) was ermiidungsfreies
Arbeiten ermoglicht.

Dafiir bietet der Amiga einen nicht
zu unterschitzenden Vorteil: Sein
23poliger Bildschirmausgang liefert
Signale, die zum FBAS-Videosignal-
Standard kompatibel sind. Und daPAL-
Fernsehen nun einmal mit 50 Hz Bild-
wiederholfrequenz arbeitet, miissen wir
unter dieser Erblast sogar mit Flicker-
fixern leiden, welche ja angeblich ein
VGA-Signal erzeugen...

Ein Vorteil des PC-Konzepts sei je-
doch nicht verschwiegen: Da es nicht
,,die® PC-Grafik schlechthin gibt, sind
alle PC-Programmierer dazu gezwun-
gen, die Ansteuerung des Bildschirms
vollkommen dem Betriebssystem zu
iiberlassen. Das resultiert bei langsa-
men Rechnern zwar in weiterer Brem-
sung, langfristig hat es jedoch den
Vorteil, daB} alte Programme auch mit
allen Grafikkarten aus der Zukunft und
Vergangenheit zusammenarbeiten. Ka-
priolen wie direkt in den Bildschirm-
speicher zu schreiben sind somit tabu.
Inwieweit dieses Konzept jedoch unter
MS-DOS durchgehalten wurde, dariiber
1aBtsich streiten; unter Windows scheint
es zumindest zu klappen.

Amiga vs. Mac

Was fiir Programmierrichtlinien auf dem
PC gilt, ist beim Macintosh ohnehin
Gesetz: Allein die Vielfalt der verschie-
denen Mac-Modelle mit ihren unter-
schiedlichen Onboard-Video-Generato-
ren zwingt zu korrektem Programmier-
stil. AuBerdem triagt die Macintosh-Gra-
fik-Library ,,QuickDraw* ihren Namen
zurecht, sie ist wirklich verdammt
schnell. Beim Mac iiber historische Bild-
schirmauflosungen zu sprechen ist mii-
Big, da jedes Programm auf Anhieb in
jedweder Auflésung und auf jedem Bild-
schirm zu starten ist (ausgenommen sind
einige Malprogramme, die explizit ei-
nen Farbbildschirm verlangen). Wie
beim PC auch ist grundsétzlich der Pro-
zessor fiir den Aufbau der Bitmap-Gra-
fik zustdndig, einen Blitter kennt der
Macintosh nicht. Mangelt es trotzdem
mal an der Geschwindigkeit, wird eben
eine Karte mit Grafikprozessor einge-
steckt - der Mac setzt hier nach oben
keine Grenzen (auch preislich...). Im
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Amiga-Bereich weitgehend unbekannt
istdas schnelle Dual-Ported-V-RAM des
Mac; hierbei handelt es sich um Spei-
cher, auf den sowohl der Prozessor, als
auch der Bildschirm-DMA gleichzeitig
zugreifen konnen. Weder beim Mac,
noch beim PC ist der Grafikspeicher
,.bitplanemaBig* aufgebaut, vielmehr lie-
gen die Bits, die die Farbe eines Bild-
punktes bestimmen, hintereinander im
Speicher. Bei einem 256-Farben-Bild-
schirm entspricht ein Byte also genau
einem Bildpunkt. Bei 640x480 Punkten
sind das schon 307200 Bytes!

Genial (aber fiir Amiga-Fans unge-
wohnlich) ist die Art und Weise, wie der
Apple mit Bildschirmauflosungen um-
geht: Es wird grundsitzlich angenom-
men, daB ein Mac-kompatibler Bild-
schirm stets eine Auflésung von 72 dpi
(Punkte pro Zoll) hat. Dies gilt natiirlich
insbesondere fiir den eingebauten, Klein-
bildschirm“ der Kompakt-Modelle.
Schlie3t man nun einen groBeren Moni-
tor an, so wird die Bildbreite und -hohe
(in Bildpunkten) so angepalit, daf3 auch
auf diesem Gerit alle Zeichen in 72 dpi
dargestellt werden. Wieviel Punkte der
Computer in der Horizontalen und Ver-
tikalen nun wirklich darstellt, interes-
siert beim Mac niemanden; entschei-
dend ist nur die Konstante 72 dpi und die
GroBe des Bildschirms in Zoll. Das fiihrt
zu recht spaligen Stilbliiten: Wenn vom

32768-Farben-Modus die Rede ist,
spricht man stets von ,,thousands
of colors®“, 16 Millionen Farben
nennt man ,,true colors* (Echtfar-
ben, da der Mensch ohnehin nicht
mehr Schattierungen unterscheiden
kann).

Wie steht
der Amiga da?

Uber die hardwaremiBigen Unzu-
langlichkeiten der Amiga-Grafik
wurde schon viel geschrieben, der
grofite Lapsus ist jedoch das Feh-
len jeglicher Software-Standards
fiir die Einbindung von Grafik-
karten. So gesehen muf} auch die
,.graphics.library* des Amiga als
von Anfang an verbaut angesehen
werden, und zwar aus folgenden
Griinden:

- Die Werte fiir Zeichen- und
Hintergrundfarbe werden stets als
Byte-GroBe behandelt, d.h. mit der
,.graphics.library* wird man nie Bild-
schirme mit 24-Bit-Farbtiefe (16 Millio-
nen Farben) manipulieren konnen.

- Die gesamte ,graphics.library* ist
auf das Bitplane-Konzepthin aufgebaut,
welches Mitte der 80er recht poplér war,
inzwischen aber sozusagen ,,mega-out‘
ist, da es einfach geschwindigkeitsma-
Big unterlegen ist. Uberlegen wir uns
dazu folgendes: Wir ziehen eine Linie
miteinem Neigungswinkel iiber45 Grad
quer tiber den Bildschirm. Nehmen wir
an, die Linie bestiinde aus 100 Bild-
punkten und wir hitten einen 256-Far-
ben-Bildschirm. Beim Bitplanekonzept
(Bild 1) miiBten nun fiir jeden Bildpunkt
acht Bytes manipuliert werden, und zwar
miiite in jedem Byte der betreffende
Bildpunkt ausmaskiert werden und je
nach Zeichenfarbe wieder gesetzt wer-
den, insgesamt bei 800 Bytes. Anders
beim Byte-gleich-Bildpunkt-Konzept
(Bild 2): Hier miissen einfach nur 100
Bytes im Bildschirmspeicher auf den
aktuellen Farbwert gesetzt werden. In
unserem Beispiel wire der Arbeitsauf-
wand beim Bitplanekonzept also acht-
mal hoher, bei True-Color-Grafik wire
der Faktor sogar 24.

- Es existiert - zumindest bis zur aktu-
ellen Kickstart-Version - keinerlei Mog-
lichkeit, irgendwelche Grafikkarten ins
System einzubinden, die es erlauben
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wiirden, die Workbench und alle ande-
ren Programme automatisch in hoheren
Auflosungen zu fahren. Die Betriebsy-
stem-Software ist also starr auf die On-
Board-Grafikfidhigkeiten angewiesen.

Da von Commodore bisher kein Aus-
weg aus dieser Sackgasse angeboten
wurde, haben sich die Fremdhersteller
zwei grundsitzlich verschiedene Losun-
gen einfallen lassen: Einerseits soge-
nannte ,,Framebuffer, andererseits,,ech-
te* Grafikkarten. Beide Begriffe werden
leider oft verwechselt, weshalb die Kon-
zepte hier noch einmal vorgestellt wer-
den sollen.

Framebuffer

Die prinzipielle Arbeitsweise eines
Framebuffers ist in Bild 3 dargestellt.
Eigentlich funktionieren die verschie-
denen Gerite fiir den Amiga ziemlich
genau so, wie die beliebten Flickerfixer:
Der darzustellende Bildschirmspeicher
befindet sich im Chip-RAM auf der
Hauptplatine des Amiga. Dieser Spei-
cher kann allerdings so aufgebaut sein,
als ob der Amiga eine hohere Auflosung
und/oder mehr Farben hitte. Bei Flik-
kerfixern wird miteinem 640x512-Bild-
schirmspeicher sozusagen vorgetduscht,
der Amiga konnte eine solch hohe Auf-
16sung flimmerfrei darstellen. Bei Fra-
mebuffern wird ein Bildschirmspeicher
mit 8, 12 oder gar 24 Bitplanes angelegt,
alsobder Amigaentsprechend 256,4096
oder gar 16 Millionen Farben darstellen
konnte. Kanneraber nicht, und dakommt
der Frambuffer ins Spiel: Er sitzt mehr
oder weniger am Ende der gesamten
Videoelektronik des Amiga, also im
Video-Slot eines A2000/3000 bzw. am
23poligen Videoausgang eines AS500.
Manche Framebuffer kommen auch un-
ter den Denise-Videobaustein, da hier
mehr Signale abgreifbar sind. Erinnert
das nicht stark an einen Flickerfixer?
Genau wie dieser wartet der Framebuf-
fer nun darauf, daB der Amiga fleiBig
Videodaten an den Monitor schickt, die
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qEF Daten

im
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jedoch dort zunéchst nicht ankommen:
Der Framebuffer speichert (,,buffert®)
namlich soviele ankommende Bilder wie
er will in seinem eigenen Bildspeicher,
um diesen dann auf einen Schlag dar-
stellen zukonnen. Ein Flickerfixer,,sam-
melt“ auf diese Weise die zwei Halbbil-
der eines Interlace-Screens, um sie dann
auf einmal (eben ohne Interlace) auszu-
geben. Ahnlich macht es der Framebuf-
fer, wenn er beispielsweise ein 24-Bit-
plane-Bild darstellen will: Der Amiga
kann maximal 32 Farben ohne Einschrin-
kungen darstellen, also 5 Bitplanes, das
Framebuffer-Bild hat jedoch 24 Bitpla-
nes. Also wird das Bild mithilfe einer
entsprechenden Copperliste in vier Pa-
keten a 5 Bitplanes, sowie einem Paket a
4 Bitplanes an den Framebuffer gesen-
det. Gibe es nun keinen Framebuffer,
wiirde man in schneller Folge immer
wieder 5 Bilder iiber den Schirm flim-
mern sehen. Der Framebuffer sammelt
jedoch die Informationen und baut dar-
aus intern wieder ein 24-Bit-Bild auf,
das dargestellt werden kann.

Wie man sieht, kann allein die Dar-
stellung (noch nicht mal der Aufbau)
eines 24-Bit-Bildes bei einem Frame-
buffer schon 5 Frames, also 5/50 oder 1/
10 Sekunden dauern. Wihrend die er-
sten vier Frames geladen werden, fehlen
natiirlich noch Bitplanes im Framebuf-
fer, was zusitzlich zu haBlichem Flim-
mern beim Aufbau eines Bildes fiihrt.

Double-Buffering

Eigentlich ist ein Framebuffer also nur
fiir die Darstellung von schonen Stand-
bildern geeignet, das beim Bildaufbau

Bild 3: Funktionsweise eines
Framebuffers

entstehende Flimmern verhindert nor-
malerweise den Einsatz fiir Animatio-
nen. Mittlerweile gibt es jedoch auch
hierzu eine Losung: Der Framebuffer-
Speicher wird inzwei Bereiche mit ,,nur*
jeweils 12 Bitplanes unterteilt. Wihrend
nun der eine Bereich dargestellt wird,
kann der zweite, gerade nicht sichtbare
Bereich geladen werden. Dann wird um-
geschaltet, und der nun versteckte Be-
reich kann mitderndchsten Animations-
phase geladen werden. Dieses System
ist jedoch auf eine Hochstgeschwindig-
keit von 20 Animationen pro Sekunde
beschrinkt, mal ganz abgesehen vonden
Aufbauzeiten der eigentlichen Bilder im
Amiga-Speicher. Insgesamt sind Frame-
buffer-Animationen meist ziemlich
ruckelig, auBerdem muf3 man auf den
16-Millionen-Farben-Modus verzichten.
Positiv an Framebuffern ist, dafl die
Quell-Grafik im Chipmem des Amiga
aufgebaut werden kann, sodaf3 beispiels-
weise der Blitter einsetzbar ist. Positiv
ist weiterhin die Kompatibilitdt der
Framebuffer-Ausgidnge zum FBAS-
PAL-Videostandard, so daf ein Frame-
buffer durchaus seine Existenzberechti-
gung, z.B. fiir Einzelbildaufnahmen in
Video-Studios hat. Dafiir spricht auch
der giinstige Preis, zu dem die Frame-
buffer mittlerweile angeboten werden.

Echte Grafikkarten

Eine sogenannte ,.echte’ Grafikkarte fiir
den Amiga (Bild 4) wird nicht ans Ende
der schon vorhandenen Videologik ge-
hangt, vielmehr kommt sie in einen
Zorro-11-Slot und verhilt sich zunédchst
einmal wie eine Speichererweiterung. Je

Bild- Ausgabe Bild 4:
speicher iiber Funktions-
im Bild- weise einer
FastMen >erzeugung echten
{keine der Grafikkarte
Bit- Grafik-—

planes!) karte
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nach Fihigkeiten ist sie mit mehr
oder weniger Fast-Memory bestiickt,
das in den Speicherbereich des
Amigaeingeblendet wird. Der Spei-
cher kann also ganz normal vom
Prozessor gehandhabt werden, je-
doch nicht vom Blitter, da es sich
nichtum Chip-Memory handelt. Der
Speicher dient natiirlich zur Auf-
nahme der Grafik, wobei in der Re-
geldas Wort-pro-Bildpunkt-Prinzip
Anwendung findet. ,,Wort* meint

hierbei eine Kette von Bits, z.B.
stellt ein Acht-Bit-Wort einen Bild-
punkt in einem 256-Farben-Bild dar. Je
nach Flexibilitit der Grafikkarte kénnen
verschiedene Auflosungen und Farb-
tiefen eingestellt werden, wobei natiir-
lich die Ausstattung mit Videospeicher
die obere Grenze festlegt. In der Regel
kiimmern sich Grafikkarten nicht um
den PAL-Videostandard, der ja ein
Interlace-Bild mit 2 x 312 Zeilen bei
einer Zeilenfrequenz von 15,6 KHz ver-
langt. Grafikkarten orientieren sich eher
an ergonomischen Forderungen wie ho-
hen Auflésungen und hohen Zeilen-
frequenzen (ab 31,5 KHz aufwirts).
Dementsprechend sind auch fiir den
Monitor keine Grenzen nach oben ge-
setzt, ein 16"-SuperVGA-Multiscan
wire z.B wiinschenswert. Grafikkarten
sind also weniger zur Videobearbeitung
geeignet, es sei denn, sie sind so frei
programmierbar, daf} sie auch dem 15,6-
KHz-PAL-Standard nachkommen kon-
nen. GroBere Bedeutung haben sie fiir
die Erleichterung der tiglichen Arbeit
am Monitor (Beispiel: Ganzseitendisplay
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im Desktop-Publishing) und durch die
Fihigkeit zur True-Color-Darstellung.
Erst so ist professionelle Grafiknach-
bearbeitung in Druckqualitidt moglich...
doch leider stoppt das Amiga-Betriebs-
system hier jih die Euphorie: Wieder ist
es die ,,Unfdhigkeit des Betriebs-
systems, Standard-Software auf Grafik-
karten laufen zu lassen, die uns einen
Strich durch die Rechnung macht. In der
Praxis sieht es sowohl bei Grafikkarten,
als auch bei Framebuffern auf dem
Amiga doch so aus: Der Anwender ist
auf eine Handvoll mitgelieferter Demo-
programme angewiesen, und bald ver-
staubt das teure Spielzeug in einem Slot
des Rechners. Die Zeit wird aber auch
hier Abhilfe schaffen, und Anwendun-
gen hervorbringen, die auf den Betrieb
mit Grafikkarten zugeschnitten ist.

Fazit

Die beiden Losungen fiir den Amiga,
Framerbuffer und Grafikkarte, haben ihre

SEBRSTIAN FABER

speziellen Vor- und Nachteile. Fra-
mebuffer bieten 24-Bit-Grafik schon
zum Taschengeldpreis, haben aber
auch gravierende Nachteile: Thr
Funktionsprinzip ist eine Amiga-ty-
pische Wurschtellosung (ein zwei-
ter Bildspeicher wird durch das Na-
delohr der Videoausgabe Schritt fiir
Schritt gefiillt), mit der Folge, daf3
Animationen flimmern oderruckeln.
Echte Grafikkarten stellen auf je-
den Fall die sauberere Losung dar,
erfiillen jedoch oft nicht den Wunsch
der Anwender nach PAL-Video-
Kompatibilitdt, was jedoch eigentlich
nureine Frage des Willens der Hersteller
ist. Da der Blitter als Bildbearbeiter bei
Grafikkarten ausfillt, verschlingt der
Aufbau einer Grafik wertvolle CPU-
Leistung. Leider ist noch keine Grafik-
karte erschienen, die mit einem eigenen
Grafikprozessor zur Beschleunigung des
Bildaufbaus aufwarten kann.
Insgesamt jedoch bleibt der Sinn von
Grafikkarten auf dem Amiga (im Ge-
gensatz zum Mac und PC) zweifelhaft,
da jegliche Unterstiitzung seitens der
Betriebssystemsoftware bisher ausge-
blieben ist. So werden auch weiterhin
fiir DTP und Bildbearbeitung die Apple-
und MS-DOS-Systeme fiihrend bleiben.
Von Commodore istdringend eine Stan-
dard-Softwareschnittstelle fiir Grafikkar-
ten zu forden, soll der Amiga jemals sein
Heimcomputer-Image ablegen.

Hier die Beschleunigung in 6.
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DCF-77 FUNKUHREMPFANGER

Der Amiga
iIm Takt der
Atome

von Jan M. Anton

Seit einigen Jahren schon wird in Mainflingen bei Frankfurt/M. das offizielle
Zeitsignal liber Langwelle ausgestrahlt. Erzeugt wird es von einer Atomuhr, die zu
den genauesten der Welt zéhlt (liber die Abweichung von 1 Sekunde in 1 Million

Jahren kann man durchaus hinwegsehen).

m Zeitsignal werden Uhrzeit, Datum

und Wochentag binér codiert ibertra-

gen. Die Ausstrahlung iiber Lang-

welle garantiert eine hohe Reichwei-
te bis zu 2500 km. Eine Funkuhr kann
man daher problemlos in ganz Mitteleu-
ropa benutzen.

Die Funkuhrempfianger sind inzwi-
schen schon so weit miniaturisiert wor-
den, daB bereits Armbanduhren damit
ausgestattet werden. Auch fiir den Ami-
ga ist nun ein Empfiangermodul von
Conrad Elektronik erhiltlich. Die In-
stallation der Hardware ist denkbar ein-
fach, da sie iiber ein langes AnschluBka-
bel an den Joystick-Port gesteckt wird.
Die Stromversorgung der kleinen Schal-
tung erfolgtiiber den Rechner. Der Emp-
fanger muf nurnoch an einem giinstigen
Platz befestigt werden. Bei der Ausrich-
tung hilft eine kleine LED, die den Se-
kundentakt anzeigt, wenn sie ein klares
Signal empfingt.

Die Auswertung des Signals iiber-
nimmt die mitgelieferte Software. Nach
Start des Programms wird in einem klei-
nen Fenster der Synchronisations-Count-
down angezeigt. Die Synchronisation
mit dem Funksignal ist notig, da die
Zeitinformationen jeweils innerhalb ei-
ner Minute {ibertragen werden. Dieser
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Vorgang dauert etwa zwischen 45 und
90 Sekunden. Danach wird die System-
zeit auf die empfangene Zeit gesetzt.

Das Empfangsprogramm ist sowohl
von der Workbench als auch vom CLI
startbar. In beiden Fillen konnen Para-
meter iibergeben werden. Diese bestim-
men die Anzahl der Wiederholungen bei
Fehlernund die Zeit, nach der der Amiga
wieder das Funksignal auswertet. Ubli-
cherweise reicht es, die Zeit nur einmal
empfangen zu lassen, da die Amiga-
Systemuhr mit ausreichender Genauig-
keit weiterlduft. Es empfiehlt sich, das
Programm mit RUNBACK in die Start-
up-Sequence einzubinden, so daf nach
dem Hochfahren der Workbench die Zeit
bereits zur Verfiigung steht.

Insgesamt ist die Funkuhr eine loh-
nende Anschaffung, auch wenn die un-
glaubliche Genauigkeit im Alltag keine
Rolle spielt. Man ist eben einfach immer
sicher, die richtige Zeit zu haben, und
auch die Umstellung von Sommer- auf
Winterzeit und umgekehrt geschieht
automatisch. Bei unserem Test traten
keine Probleme auf, die Software funk-
tionierte auch unter OS2.0. Conrad Elek-
tronik bietet auch einen Bausatz an, der
allerdings nur Bastlern mit SMD-Erfah-
rung empfohlen werden kann.

v Funkuhr

+ kleine Hardware

+ problemlose Installation
+ gute Software

+ glnstiger Preis

P

Anbieter: =
- Conrad Electronic GmbH
Klaus-Conrad-Str. 1
8452 Hirschau =~
Tel: 09622-30111

Prois: v
Fertiggerat 89,- DM -

Bausaiz 69,- DM

R P



CAD/CAM

auf dem
Amiga

von Michael Giebel

Auf der Amiga '90 wurde am
Stand der Maxon Computer
GmbH véllig unspektakulérein
neues CAD-Programm vorge-
stellt, welches in erster Linie
durch seinen giinstigen Preis
auffiel. Auf der Amiga 91 wur-
de eben dieses Programm in
seiner Sparte zum Programm
des Jahres gekiirt. Doch das
Beste war dem Programierer
nicht gut genug.

XONCAD "=

n diesen Tagen erscheint die Version
MaxonCAD-isel, die es ermdoglicht
Fertigungsmaschinen der Firma isel-
Automation anzusteuern. Das neue
MaxonCAD stellt im wesentlichen eine
starke Erweiterung des urspriinglichen
Zeichenprogrammes dar.

Erweiterungen

Fiir die isel-Version war es notwendig,
einige neue Funktionen in MaxonCAD
zu integrieren. Gleichzeitig wurde auch
die Oberfldche auf den neuesten Stand
gebracht. So prisentiert sich das Pro-

gramm nun durchweg im OS 2.0-Look
und die Dateirequester sind komfortab-
ler (man kann nun unter allen physi-
schen und logischen Laufwerken aus-
wihlen) geworden. Im Druckfenster
kann ein eigener Ausgabemalstab ge-
wihlt werden. Neu ist im Menii ,,Zeich-
nung‘ der Punkt ,,Isel*, auf den ich spa-
ter eingehen werde. Der Nullpunkt einer
Zeichnung kann angezeigt werden, und
schlieBlich sind alle Einstellungen inklu-
sive der Funktionstastenbelegung unter
einem beliebigen Namen in einem eben-
so beliebigen Verzeichnis speicherbar.
Apropos Funktionstasten: Man kann sie

Auch komplexe Konstruktionen
kénnen gefrast werden.
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inzwischen auf drei Ebenen definieren.

Nach wie vor sind alle Programmfunk-
tionen tiber die Tastatur erreichbar. Hier-
beisind jedoch keine Fingerbrechiibun-
gen notig wie in anderen Program-
men. Um z.B. die Funktion ,,Polygon*
aufzurufen, geniigt die Tastatureingabe

”py“.

Neue Zeichen-
funktionen

Sie wollen z.B. MeBergebnisse in ein
Diagramm eintragen? Die neue Funkti-
on ,,Punkt* hilft Thnen. Doch bei Punkt
allein ist es nicht geblieben. Es gibt hier
drei verschiedene Untermeniis, namlich
Kreuz, Kreis und eben Punkt. Diese
Funktion ist vor allem fiir das Bohren
von Lochern in Platinen oder dhnliches
notwendig.

TextlaBtsich nunzwischen zwei Punk-
te einpassen. Hierbei wird zunéchst das
voreingestellte Hohen-Breiten-Verhalt-
nis verwendet. Erst wenn der Text nicht
mehr zwischen diese beiden Punkt pafit,
wird die Breite der Buchstaben solange
vermindert, bis dies wieder der Fall ist.
Auch nachtragliche 146t sich ein Text
noch einpassen.

Vollig neu ist die Moglichkeit, ver-
schiedene Vektorfonts zu verwenden.
Allerdings handelt es sich hierbei nicht
um die im DTP-Bereich iiblichen Com-
pugraphic-Fonts, sondern um ein eige-
nes Format, so dal man wohl zunéchst
auf die beiden mitgelieferten Fonts an-
gewiesen ist. Es sind dies ein proportio-
naler und ein nichtproportionaler Zei-
chensatz.

Nachtréglich lassen sich jetzt selbst-
verstiandlich sowohl die Grofe als auch
der verwendete Font eines Textes dn-
dern.

CAM mit dem Amiga?

Wersichim Bereich des Computer Aided
Manufacturing ein wenig auskennt, denkt
gleich an Maschinen, die mehrere
100.000 DM kosten, an hochste Rechner-
kapazititen, komplexeste Software-
Umgebungen und sehr schwer zu erler-
nende Programmiersprachen; oder wis-
sen Sie, was die Zeile

G87*2 D40 TA-4 G3 AM10 MI2.5 OA0
SA2 EA100
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Bevor es ans Frasen geht erscheint das abgebildefe Fenster.

bedeutet? Und das mitdem Amiga? Nein,
das nicht; es geht namlich viel einfacher
und viel billiger. Benotigt werden neben
einem Amiga, auf dem MaxonCAD-isel
lauft, nur noch eine Steuerungseinheit
und eine Maschine der Fa. isel-Automat-
ion.
Mit MaxonCAD-isel steht ein gegen-
iiber der normalen Version stark erwei-
tertes Programm zur Verfiigung, wel-
ches speziell auf die Steuerung der Ma-
schinen der Fa. isel-Automation zuge-
schnitten ist. Hierzu existiert im Menii
Zeichnung* ein eigener Punkt ,Isel,
der sich in fiinf Unterpunkte gliedert.
,Referenzfahrt veranlat, dal die an

den Amiga angeschlossene Maschine in
allen drei Achsen auf deren mechani-
schen Nullpunkt initialisiert wird.

,,Kommando senden® erlaubt z.B. zu
Testzwecken die freie Eingabe beliebi-
ger Maschinenbefehle.

Wahrlich mannigfaltig sind die Vor-
gabemoglichkeiten, welche nach Anwahl
des Meniipunktes ,,Parameter* zur Ver-
fiigung stehen. Im aufklappenden, bild-
schirmfiillenden Window ist an alles
gedacht worden, was zur Kommunikati-
on mit den isel-Maschinen notwendi-
gerweise einstellbar sein sollte.

Frei wihlbar ist die Ubertragungsrate,
wobei die isel-Elektronik bis zu 19200



DIE PRODUKTE

Seit vier Jahren entwickeln wir Produkte fiir den AMIGA und mittler-
weile ist eine ansehnliche Software-Reihe entstanden. Bei der
Entwicklung unserer Programme legen wir sehr viel Wert
auf Qualitat und Funktionalitat. Alle Produkte

Postkarte geniigt
und schon gibt

es unseren
Prospekt frei werden speziell fir den deutschen Markt
Haus erstellt und deshalb auch mit deut-

scher Benutzerfiihrung und
deutschsprachigem Handbuch
ausgeliefert. Jedes Produkt setzt
dabei MaBstéabe in seinem Anwen-
dungsbereich, was auch Testberichte und
Auszeichnungen
belegen.

BERATUN
KOSTENL

DER SUPPORT

Jeder registrierte

Kunde erhalt Was nutzt das beste Programm, wenn es Fragen dazu gibt, die keiner

regelmaBig beantwortet? Seit Mitte 91 haben wir deshalb eine HOTLINE
unsere eingerichtet, die jedem registrierten Kunden téglich (Montag -
Zeitschrift Freitag) zur Verfigung steht. AuBerdem erhalt jeder
MaxonMAIL registrierte Kunde regelméBig unsere

G‘Vse Zeitschrift MaxonMAIL zugeschickt, die
Uber Weiterentwicklungen, Zusatzpro-
dukte und Neuheiten berichtet.

MaxonCAD (ausgezeichnet als
»Software des Jahres* vom AMIGA-
Magazin) DM 449.- (MaxonCAD Student

249.-); PLP (Platinen-Layout) DM 249.-;
SIGMAth (Mathematik) 149.-; CHAMALEON II
(Atari ST-Emulator mit ROM-TOS) 348.-; Face

The Music (Musik) DM 99.-; MagiCALL (DFU;
lieferbar Ende Dezember) DM 99.-; FASTRAY
(Raytracer) DM 169.-; ESPO Il (Ubersetzungen;
lieferbar Ende Dezember) DM 79.-; KICK-PASCAL
(Compiler) DM 249.-; EDWARD (Texteditor; lieferbar
Januar 92) 99.-; MaxonC++ (C++ und ANSI C-Compiler;

lieferbar Anfang 92); MaxonASM (Profi-Assembler) DM 149.-;
R.C.T. (Oberflachen-Generator) DM 129.-; VIRUSCOPE

(Virenschutz) DM 59.-; HDBackup Il DM 99.-;

MSH Il (Datenkonverter MS DOS <-> AMIGA) DM 59.-;
NOG 2 DM 59.-; Layout! DM 59.-.

Alle Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise.

2 [ ]
Schon registriert? ,r
it i
MAXON Computer GmbH e Schwalbacher Str. 52 ¢ 6236 Eschborn ¢ Tel.: 06196 /481811 e Fax: 06196/41 885% 3
¥



Fachbegriffe:

CAD - (Computer Aided Design):
computerunterstiitztes Entwerfen
CAM - (Computer Aided Manufacturing):
computerunterstutzte Fertigung
CNC - (Computerized Numerical Control):
Speicherung der Daten zur Maschinensteuerung in der
Steuerelektronik
DNC - (Direct Numerical Control):
direkte Steuerung der Maschine durch den Rechner
Teach-In: Erfassung externer Daten lber

Positionsmeldungen der Maschine

Baud vertrégt. An der gleichen seriellen
Schnittstelle sind mehrere Maschinen
gleichzeitig ansteuerbar. Zur Unterschei-
dung dient eine (selbstverstdndlich ein-
stellbare) Gerdtenummer.

Der Frisbereich ist in alle Richtungen
frei wihlbar, wobei auBerhalb dieses
Bereiches liegende Elemente korrekt
abgeschnitten werden.

Durch die getrennte Angabe der zu
verfahrenden Schritte/mm in x-, y- und
z-Richtung konnen alle mdéglichen
Schrittmotoren und Vorschaltgetriebe fiir
eine exakte 1:1-Ausgabe angepalit wer-
den. Allen Achsen konnen sowohl fiir
die Fertigung, die Eilfahrten, die Refe-
renzfahrt als auch fiir die Teach-In-Fahr-
ten jeweils eigene Geschwindigkeiten
zugewiesen werden.

Fiir unterschiedliche Bohr- oder Fris-
tiefen im Material werden verschiedene
Farben definiert, ebenfalls frei einstell-
bar. Somit sind echte dreidimensionale
Bearbeitungen moglich.

Abschliefend konnen noch fiir den
DNC- und den CNC-Modus an die Ma-
schinen getrennt verschiedene Start- und
Endtexte gesendet werden, die Kom-
mandos enthalten, welche vor Beginn
der Fertigung bzw. danach zur Ausfiih-
rung kommen.

Doch damit sind die Einstellmoglich-
keiten noch lange nicht erschopft. Meint
man, durch Anwahl des Punktes ,,Fri-
sen” sofort eine Ausgabe zu erhalten,
wird man erst einmal erneut durch ein
riesiges Parameterfenster erschlagen.

Hier bestimmt man den maximalen
Tiefenvorschub (bei einer Eingabe von
Imm wird z.B. ein 10mm tiefes Loch in
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10 Durchgingen gebohrt), die Hohe tiber
dem Material beim Freifahren (also wie
weit der Friser aus dem Material heraus-
fahrt, bevor er eine neue Position an-
lauft) oder die Materialdicke.

Ferner definiert man hier wie in den
Druckmeniis die Skalierung der Zeich-
nung, welche Ebenen oder welche Ele-
mente ausgegeben werden sollen, ob
eine Spiegelung erfolgen soll, und ob
man sich das Ganze zunichst als Simu-
lation auf dem Bildschirm betrachten
will.

Bildschirmsimulation

Hat man sich vor der eigentlichen Ferti-
gung fiir die Simulation entschieden,
was man bei einem neuen Stiick immer
machen sollte, o6ffnet sich ein neuer
Screen, auf dem ein Rechteck den Fris-
bereich darstellt, ein kleiner Kreis das
Werkzeug, welches das Material bear-
beitet. Die z-Achse wird am linken Bild-
schirmrand iiber einen Balken darge-
stellt, der je nach Eindringtiefe des Werk-
zeugs linger oder kiirzer wird.

SchlieBlich bestimmt man im Frésen-
Fenster noch, ob direkt gearbeitet wer-
den (DNC) oder die Zeichnungsdaten an
dieisel-Interface-Karte zur Speicherung
geschickt werden sollen. Im letzteren
Fall kann MaxonCAD-isel fiir neue Pro-
jekte genutzt werden. Die Maschine kann
mit den gespeicherten Daten autark den
gleichen Vorgang beliebig oft reprodu-
zieren.

Im letzten Meniipunkt ,,Teach-In“
konnen Sie direkt mit der isel-Maschine
kommunizieren. So lassen sich hier z.B.

Koordinaten eines unter der Maschine
eingespannten Werkstiickes direktineine
MaxonCAD-Zeichnung iibernehmen.

Resimee

Die Kombination AMIGA, MaxonCAD-
isel und isel-CNC Maschine sind ein
sehr leistungsfihiges Gespann und vor
allem auch bezahlbar.

MaxonCAD-isel bietet eine sehr ko-
stengiinstige Alternative zu anderen, vor-
nehmlich im PC- und Workstation-Be-
reich zu findenden Fertigungsprogram-
men. Da es sich bei den isel-Maschinen
um, relativ* unkomplizierte Fertigungs-
automaten handelt, entfillt das Erlernen
einer Programmiersprache. Die Erstel-
lung einer Zeichnung mit MaxonCAD-
isel geniigt. Durch den integrierten Ma-
schinentreiber mufl man auch nicht stan-
dig wie z.B. bei AutoCAD zwischen
dem Zeichen-und dem Treiberprogramm
hin- und herspringen. Alle anfallenden
Arbeiten werden aus MaxonCAD her-
aus erledigt.

Wer also mit dem AMIGA gravieren,
bohren, frisen oderirgend etwas mecha-
nisch auf drei Achsen Realisierbares
machen mochte, der sollte sich diese
leistungsfahige und preiswerte Hard-/
Software-Kombination einmal ndher
ansehen.

MaxonCAD 'SE- Hersteller
und Vertrieb von Maxon-
CAD:

MAXON Computer
Schwalbacher Str. 52
6236 Eschborn

Vertrieb von MaxonCAD
ISEL und der ISEL-Frasma-
schinen:

Lehmann Elektronik
AggerstraBe 2

5261 Niederkassel 5

Tel.: 0228 - 45 02 88

FAX :0228 - 36 41 10

Preis MaxonCAD ISEL: ca.
850.-

ISEL-Maschinen: auf Anfrage




[ )
® A ® N a a a
O
0 eliridridel ¢ = U
P e e a e O 8500 berg O
O .l O a ..
FPCA H UU B » 3
PCA RAN UU 8 B » 0
PCA DH V b b 0/ 80 ) g
- " '-.p D tD a 0 B )
' A 50 8 R » U
vl H age -
'vl OUU p age B »
AM 200U age B »
AM 2000 dge 0 0
AM 000 »
L A 3000 owe 0 D 0
Dktago e opt. 8 B D
U ado UUS opt. 8 & »
U UDOH JoU onitor 800x600 » g
U D 0
@ » »
@ - U D 936
L 4 D J 4
PCA PU . 00
aise g pire e
Reedere 3 0 Reve & » a
AL O d onopo Battle D onque
6 pe pace peed H g
H go H deslig » D
D a a 16 0 0
gebo B ord P
dllUIel d A(JC >

AMIGA & MIDI

Wir sind die Spezialisten fiir :
Soft- & Hardware, Sounds & Editoren
Sequenzer & Notendruck
Sampler & Interfaces

Wir bieten : Service, Support & Hotline
Infomaterial kostenlos anfordern bei :

Eugen B. Skrzypek

TEL:02241/314511

Freiheitstr. 42
Computer - Musik 5800 Hagen 5
Vorfiihr- und Beratungs- Biiro Tel.: 02334 /3110
AMIGA D.E.L.T.A-S.OF.T AMIGA
10 000 PUBLIC-DOMAIN-DISKETTEN
EDE DISK NUR ...
@ VIR 1,50 DM ~ZZill
ALLE PD-SERIEN AUF LAGER Wir frieren die Preise ein !!! 3 KATALOGDISKS 6,- DM
Hotline 24 STUNDEN VERSAND !!

VERSANDKOSTEN: VK 4,~/NN
g 8-

fibuMAN DEMO ....60,-DM  Lohn .......
Silent Service Il ... .99~ DM  Briefkopf ..

TOPGAMES CDTV — OASE- und OSSOWSkl SbFTWARE ANWENDERSOFTWARE

Haushaltsbuch Fate Gates of Dawn 89,—~DM  fibuMAN e 4.0 ..... 888~ DM  Fahrschule .

Fibudeluxe+ Eye of the Beholder 89,~ DM Vokabel Englisch ... 29~ DM CL- Manager

Steuer 91 ... ; CDTV: SimCity ...... 85~ DM Red Baron ....... 09-DM Master KIZ

Faktura . 139-DM  Virus-Killer ........45~DM  Thunderhawk ....... 89~ DM ot ot ~ DM
Astronomie ......... 55—~ DM Manager . ..35~DM  Gunship 2000 .....109,-DM gt LarryV .. _ DM
1st fibuMAN 4.0 ., 238,- DM .19-DM CDTV: Termmator 75 DM Secr. Monke! ~DM

139,-DM  Chem ....45-DM Km s Quest 9,- D
..35-DM SUPEHDATdeluxe 25 DM VLemmlngs .70~ DM

ANWENDERSOFTWARE — COMPUTERZUBEHOR — HARDWARE

Power Packer V3.0A ............ 29 - DM 10er Pack 3.5" NN Disks ..... 9,90 DM Handscanner Geniscan
512 KB Speichererw.m.Uhr .79 — DM 3,5" ext. Amiga-Disk-LW .. 159, DM GS4500 .. ..388- DM
X-Copy Prof. V3.3D .............89,- DM Syncro-Express MKl ......... 95— DM Genitizer- Graphlk Tablett . .439,- DM

DELTA-SOFT - F. KRUGER - MITTELSTRASSE 110 A - 5205 ST.AUGUSTIN 3

Amiga Hardware

Filecards fiir Amiga 2000
SCSI ALF3 + 105 MB Quantum HD NUT ...........ccceeeveennnnnnn. 999 DM
SCSI ALF2 + 42 MB Quantum HD ............
SCSI Supra + 42 MB Quatum HD .......
SCSI Golem + 42 MB Quantum HD .......
RLL ALF2 Contr. + Seagate HD 63 MB ....
RLL ALF2 Contr. + Seagate HD 32 MB ....
MFM ALF2 Contr. + Dive HD 21 MB ..........ccooeevevvieen. 599 DM
A500 Festplatten

Supra 500 XP 512 KB + LPS 52 ........c.cccomiiinransomrassanisoanns
Supra 500 XP 512 KB + LPS 105 .

Erweiterungum 512KB je ........
Multi-Evolitioly 0'MB + EPS52 . uesiimmmmvsnsinmiziavsss

Speichererweiterungen A 500/A 1000/A 2000
A 500512 KB incl. Uhr, abschaltbar...............cccccceeveeennnnnn. 69 DM
A 500 1,8 MB incl. Uhr, abschaltbar...............cccccocoeveenne.. 299 DM
A2000 8MB/4MB (4MBit Chips) .........
A 2000 8 MB/2 MB (1 MBit Chips)
A 2000 8 MB/ 2 MB (4 MBit Chips)
Diverses fiir alle Amigas

3 1/2" extern Bus, abschaltbar ............cueseemmismssrecs sersasies 139 DM
31/2" intern fir A 2000 .........ccooeeevieieeeeeieece e, 125 DM
VXZ 30 Board f. 68030/68882 (25MHz) Koprozessor ....... 1299 DM
Kick-um-Platine mit KicK 1.3 .....coiusasisinessmns sosmsmssnssiases 85 DM
A 2286 AT-Karte fir A 2000 ...........cooovvveiiceeieeene e,

ATonce fiir Amiga 500 .................
ATonce flir A 2000 incl. Adapter
Multiscanmonitor fiir Amiga oder PC incl.

Umschaltboxund Kabel ...............c...ccooooiiiiiiiiie e 899 DM
Multiface-Karte f. A 2000 2 ser. + 2 par. Ports zusatzl. ..... 349 DM

ANDREA DOHM

COMPUTERSYSTEME
Schubertweg 2 - 3181 Ruehen
Tel.: 056367 /12 35 - Fax: 0 5367/ 561

WUPPERTAL

Haben Sie Fragen zur

Videonachbearbeitung
oder zu

Grafikprasentationen ¢

Rufen Sie uns an

Aus unserem Angebot
Scala 500 DM 298,--
Scala Pro DM 798,--

AMI A

" F O R UM

Riescheiderstr. 2 7 Ecke Klingelholl
35600 Wuppertal 2
Tel. 0202 / 2 530 50 50
Fordern Sie unsere Hard & Softwareliste an

Unser Partner in Koln

Solaris Computertechnik GmbH
Arnnostr. 45 5000 Kol 1
Tel.: O221 / 53 52 32
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Fetzige Kldnge erfiillen den Raum
und doch ist keine HIFI-Anlage zu sehen.
Auf dem Tisch steht ein AMIGA und |aBt es ,Krachen”.
8 Stimmen und Stereo sind fir ihn kein Problem und
mit dem entsprechenden Programm ist schnell der
kommende Hit flr die langen Disco-Nachte geschrieben.
Und dann ab damit in den Briefkasten,
Die SOUNDKARTE denn jetzt gibt es was zu gewinnen ...

AD1012 von SunRize

(gestiftet vom Distributor
AS & S, Homburger
Landstr. 412, y
6 000 Frankfurt 50) 8

1. Preis: 12 Bit SOUNDKARTE AD1012 von SunRize
plus FET.M. (Face The Music)
von MAXON Computer

2.-5.Preis:  ET.M. (Face The Music)
von MAXON Computer
plus 1 Paket Songs & Samples

6.-10.Preis: 1 Paket Songs & Samples

Gesucht werden die besten Songs auf dem AMIGA.
Teilnehmen kann jeder, der ein Musikprogramm bedienen kann
und es schafft, ihm einen Song zu entlocken.

Dabei kann jedes Musikprogramm verwendet werden, egal ob
FACE THE MUSIC, Soundtracker oder der Altmeister Sonix. Hauen Sie
in die Tasten, denn schlieBlich gibt es die neue SOUNDKARTE AD1012
von SunRize zu gewinnen, mit der Sie dann in Zukunft in CD-Qualitat
sampeln kénnen. Dieses Klangwunder wurde in der KICKSTART 12/91
mit ,SEHR GUT” bewertet. Sie sehen, mitmachen lohnt sich ...

Teilnahmebedingungen:

PL.AYER GESUCHT' (1 Der eingeschickte Song und die verwendeten Samples miissen MAXON Computer GmbH
Wir SUChen auch ein origi- frei von Rechten Dritter sein.
nelles Abspielprogramm fur Der Song muB auf einer 3 1/2-Zoll-Diskette zusammen mit einem Redaktion KICKSTART
die verschiedenen Song- passenden Abspielprogramm vorliegen. Geben Sie bitte zusatzlich
formate. Hierfur winkt ein das verwendete Programm an. "Songs & Samples"
: o Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter der MAXON
EXtrapr_e'S' Se_tzen S,Ie sich Computer Gmb?—i und dgeren Angehérige sind nicht teilnahme- Schwalbacher Str. 52
doch bitte mit uns in Ver- berechtigt.

bindung. EinsendeschluBl ist der 28. Februar 92 W-6236 Eschborn



Professionelle Programme verlangen eine professionel-
le Benutzeroberflache! Mit WCS entwerfen Sie interaktiv
eine solche Oberflache am Bildschirm —ohne unnétiges
Eintippen, Ausprobieren oder Ubersetzen. Einfach so!

Features:
- WYSIWYG

- Multitasking

+ A-/B-Link kompatibel

+ Objekt-Modulerzeugung

« Grafik- und TextFont-
Einbindung

+ Undo-Funktion

+ Grab-Funktion

« einfache und komfortable
Mausbedienung

- Objektanzahl
ohne Begrenzung

« lauffahig auf allen Amigas

WCS unterstitzt alle gangigen A-/BLink-kompatiblen Pro-

Hindow Construction Set

grammiersprachen, z.B. C, Assembler, Oberon ...

Programmier-Expref3
bits & bytes en gros

— e
= TEnin® e
[ ™| B8] ) Tor| el
ﬁ Screen  Window  Request Menu Gadget IText Inage
- oo I | 9 345Ads @
§% & MPE
= B %K ont DSFF33 ( I
g ColorMap Pointer  Font Data Border
| |
. ; C AC: tasw1[ 4]
Unterstiitzte Objekte: E o (hsh1[3]
R IREERT [
» NewScreen Line Pattern FTucs i+
« NewWindow O Raster Nidth[ 7]  Raster Height T PP T
: FileReq.wcs 7353
R t @ Frane Object [ON Cross JEIOFF | iCE nes cinee
A 1
equaster Frane Sizer [ ON_JE Coordinates JT OFF
« Menu 3 Set Frame Autorefresh JET] 14|
+ Gadget gﬁ futo Sort 0FF Move Out [0 o 'l
. IntuiText '»{»"i}“ Direction t“fﬂ Screen Title| ON I]ﬂi
= Set Sort Set Color _Cancel |
* Border i:j] Create Tcon [ON_JTEE Prefsprotect TR OFF
« Image (] 0k WEX 54
« ColorMap o Left[dge% uim% Nutualix(tude[:r]xl
» TeXtFOnt & TopEdge Height UserData
i :i;} Gadget 10 [ 0] GadgetType [RZZRRDGES |
« Pointer :m Flags Activation
. R GADGHCONP  IEEIELEIT LEFTBORDER | RIGHTBORDER
BitMap, TextAttr ¢ CADGHINNGL | GADGANONE | | TOPBOROER | BOTTOMBORDER
{,;2 GRELRIGHT | GRELWIDTH RELVERIFY _| GADGIMMEDIATE
@ | GRELBOTTON | GRELWEIGAT | [ TOGGLESELECT
w SELECTED | GADGDISABLED | | ENDGADGET |
0k Cancel

98,- DM

]Gonnodore ] —
B BR

Heidelberger LandstraBe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon (06151)56057
Telefax (06151)56059

Bitte senden Sie mir:
Ex. W.C.S
— Ex. AH-System

zuziglich Versandkosten DM 6,- (Ausland DM 10, -) unabhéngig von der bestellten Stiickzahl
Q Verrechnungsscheck liegt bei

Q per Nachnahme

Name, Vorname

BESTELL - COUPON

4 2
. /’ i : I,_f (::\“;/;

Verrsion"1 3d

Dank des AMIGA-Help-Systems nie mehr im Handbuch blattern!
Kein Frust mehr wegen falscher Parameter!

Jetzt gibt es die Losung fiir Programmierer — ob Profi oder Einsteiger
— die elektronischen Handbiicher, mit denen Sie gleich loslegen kon-
nen. Sie laufen auf jedem AMIGA, sind komplett mausgesteuert, voll
multitaskingfahig und zeigen in Sekundenschnelle jeden beliebigen
Befehl. Die Befehlsséatze stellen eine ONLINE-Softwarelésung dar!
Die Handbucher gibt es fir

» AMIGA-Basic » GFA-Basic
- CLI + Special Basic
» GFAProcs

und bald auch fiir weitere Programmiersprachen.

Alle Preise unverbindliche Preisempfehlungen 69,- DM

In Osterreich:

Dipl.-Ing. Reinhart Temmel
Ges.m.b.H. & Co.KG.

St. JulienstraBe 4a
A-5020 Salzburg

a98,- DM
a 69,- DM

StraBe, Hausnr.

In der Schweiz:

PLZ, Ort

DTZ Data Trade AG
LandstraBe 1

Oder benutzen Sie die eingeheftete Bestellkarte

CH-5415 Rieden-Baden
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HIPP HOPP
The Scratcher

von Enrico Corsano

Fir Fans moderner Tanzmu-
sik diirfte The Scratcher das
ideale Werkzeug sein. Mit
diesem Programm kann man
nicht nur jede Kellerparty in
Schwung bringen, sondern
auch plattenreife Aufnahmen
erzeugen.

KICKSTART 2/1992

{c) 1998

Stretch
Funky
AhaYeah
RushIt

MavKing, 7°°

quid

cratchen nennt sich die Technik,

mit der professionelle Diskjok-

keys die Tonnadel des Schall-

plattenspielers rhythmisch iiber
die Plaite bewegen. Von der Original-
musik ist dabei oft nicht mehr viel zu
erkennen. Dafiir entsteht aber ein inter-
essanter Effekt.

Nun, der Name der Software, um die
es hier geht, verrit also schon den An-
wendungsbereich, ndmlich die Erzeu-
gung flippiger Musik unter Einsatz des
Scratchens.

Das Bild zeigt die Benutzeroberfldche
des Scratchers. Sie besteht hauptsich-
lich aus einer Art Tabelle mit drei Spal-
ten. In jeder Spalte konnen zehn Eintri-
ge vorgenommen werden. Genauer ge-
sagt, gehtes um Samples. The Scratcher
verarbeitet Samples und Instrumente im
gangigen IFF-Format. Maximal 30
Samples, also zehn pro Spalte, konnen
geladen werden. Voraussetzung ist na-
tiirlich, daf geniigend Speicher vorhan-
den ist.

Die Unterteilung der Samples hat fol-
genden Sinn:

In der ersten Spalte werden ganz nor-
male One-Shot-Samples geladen. Jedes
der zehn Samples 1d6t sich einer Funk-
tionstaste zuordnen. Wird diese betitigt,
wird das Sample einmal komplett abge-
spielt. Der Benutzer kann aber auch eine
Taste mehrmals kurz hintereinander an-
schlagen, so dal eine rhythmische Se-
quenz entsteht.

In der zweiten Spalte werden Instru-
mente geladen. Der Unterschied zu ei-

Serafin Softwagg

[=

RhythewFI [ |
MavEKing.»1
MavKing.»2
MavKing.»3

version

Die Oberflache des Scratchers

nem One-Shot-Sample besteht darin, dafl
mit einem Instrument Melodien gespielt
werden konnen. Dazu wird das Instru-
ment auf die Tastatur des Amiga gelegt.
Das Keyboard wird also zur Klaviatur.
Allerdings kann immer nur ein Instru-
ment benutzt werden. Es ist jedoch mog-
lich, sehr schnell zwischen den Instru-
menten umzuschalten.

Die dritte Spalte ist fiir Rhythmus-
Samples reserviert. Ein Rhythmus-
Sample, das ausgewihlt und aktiviert
wurde, lduft automatisch standig weiter.
In der Fachsprache heifit es, das Sample
wird geloopt. Der Anwender kann aber
auch Fill-Ins verwenden. Das sind rhyth-
mische Einwiirfe, die nur einmal ge-
spielt werden.

Die Zuordnung der unterschiedlichen
Samples erfolgt mit Hilfe einer Script-
Sprache. Das Script muf3 in einem exter-
nen Texteditor entworfen werden. Der
Sample-Name und dessen Pfad werden
einem Code zugeordnet, der das Sample
in die richtige Kategorie einteilt.

Das Script, mit dessen Hilfe also der
Scratcher bestiickt wird, bietet aber noch
weitere Optionen. Man kann zum Bei-
spiel festlegen, welche Recording-Datei
beim Start von Scratcher geladen wer-
den soll. Auflerdem konnen die Laut-
stirke, die Balance und ein Phasing-
Effekt pro Sample-Gruppe individuell
eingestellt werden. Eine Manipulation
eines einzelnen Samples ist nicht mog-
lich.

Wurde also ein Script hergestellt, was
die Voraussetzung fiir die Arbeit mit



dem Scratcher ist (ein Standard-Script
und entsprechende Samples sind jedoch
auf der Programmdiskette enthalten),
wird es automatisch beim Start geladen.

Nach dem Start besteht die Moglich-
keit, ganz spontan Musik zu machen.
Dazukannman ersteinmal mitder Space-
Taste einen Rhythmus starten, dann auf
der Tastatur eine Melodie spielen und ab
und zu einen Effektsound von den Funk-
tionstasten einstreuen. Der Rhythmus
kann jederzeit gewechselt werden, wo-
bei keine Spielpause entsteht. Der nich-
ste Rhythmus beginnt zu spielen, sobald
der letzte Takt des Vorgéngers ausge-
laufen ist. Auch das Wechseln von In-
strumenten oder One-Shot-Samples ist
ohne Unterbrechung des Ablaufes mog-
lich.

Der Benutzer kann sehr einfach und
direkt einen komplexen Song spielen,
der aus Rhythmus, Fill-Ins, Melodie und
Effektsounds besteht. Ach ja, natiirlich
gibt es noch die Moglichkeit des Scrat-
chings. Gescratcht werden konnen so-
wohl ein Effektsound als auch ein In-
strument. Es muf} nur die Enter-Taste
betdtigt werden, und schon verwandelt
sich die Maus in ein Scratch-Werkzeug.
Die Mausbewegung simuliert also die
Bewegung des Tonarmes. Das ganze
funktioniert im Grunde so, wie man es
erwartet. Ich glaube allerdings, dal} ein
professioneller DJ aus einem Platten-
spieler mehr herausholt. Dafiir wird die
eigene Heimstereoanlage bei der Ver-
wendung des Programms Scratcher vor
erheblichem Verschleil bewahrt. Ne-
ben der Moglichkeit, Live zu spielen,

steht auch eine Record-Funktion zur
Verfiigung. Wird sie aktiviert, zeichnet
sie alle Eingaben, die auf der Tastatur
gemacht werden, im richtigen zeitlichen
Verhiltnis auf. Solche Aufnahmen kon-
nen auch noch nachtriglich mit Hilfe
einer Event-Liste editiert werden. Dort
werden alle Ereignisse aufgelistet. Ein-
zelne Ereignisse oder groflere Bereiche
lassen sich 1oschen, kopieren, austau-
schen, einfiigen, anfiigen, laden und spei-
chern. Die Art und Weise, in der das
Editieren erfolgt, kann nicht gerade als
komfortabel bezeichnet werden. Das gilt
aber fiir das gesamte Programm.

Der mangelnde Komfort wird dadurch
gerechtfertigt, dal3 das Programm ex-
trem wenig Speicherplatz beansprucht
und so eine maximale Anzahl von Samp-
les verwendet werden kann. Trotzdem
wird der spontane Umgang mit dem
Scratcher durch einige umstidndliche
Verfahrensweisen stark gebremst. Will
man zum Beispiel wihrend einer Sessi-
on die Samples wechseln, muf} erst ein
neues Script erzeugt werden. Eine Bi-
bliothek mit verschiedenen Grundein-
stellungen 146t sich aber nicht anlegen,
da das Programm beim Start nur eine
einzige, bestimmte Datei erwartet. Auch
dasnachtriagliche Laden einer Aufzeich-
nung ist nicht moglich. Also, ich finde,
ein Dateirequester, der es ermdglicht,
Samples und Aufzeichnungen nach Be-
lieben zu laden, ist schon das Mindeste.

Davon abgesehen, erfiillt der Scrat-
cher seinen Zweck. Mit dem richtigen
Arrangement lassen sich jedenfalls sehr
abwechslungsreiche Songs gestalten.

Eine im Paket enthaltene LP (eine ,,ech-
te* analoge Schallplatte) demonstriert
einige Einsatzmoglichkeiten des Scrat-
chers. Das auf der Programmdiskette
enthaltene Demo-Scriptund die dazuge-
horigen Samples erfiillen den gleichen
Zweck, weshalb ich diese Zugabe nur
als Werbe-Gimmick abtun kann.

Mu kprogramm .

| Lwetaugi;chkeit
_ + interessante Eﬁekte -
|+ einfache Bedienung
- spartanische Ausstattung
. nde Datei-Requester
in Laden von Dateien
~ mogl ich) ‘
- es kénnen nur Samples bfs 20
KHz Samplmgrate verwendet
werden

15000 4

A9 PUBLIC DOmEN

|KATA].DG—§E1‘ (6 deutsche Disk!) .. DM 20.-
fz he Info-Disk .. DM 2.- (VK)

NEU

IM ANGEBOT:

VIDEODAT

"Programme aus dem All"
mit dem PRO-7 Decoder

ca. 50 000 Programme
‘fiir Amiga (ab 2,— DM)
PC/AT (ab 3,- DM)
5 Katalogdisks Amiga 15,— DM
1 Katalogdlsk PC/AT 2,50 DM

& Zubehor

® Hard- & Software )
FreeCom" Vi3

(€]

A2320 Orig. ECS-komp. Flickerfixer sof. /fb. 548 .
A3000 2w 16725Mh252/105mB b 3. 555 -

auch 105/210MB Neu:ZIP-RAM 4x256 bzw.4x1000 Burst

ECS-Denise neu:159,- BigAgnus 129,-
NEU: SuperBigAgnus 1. 2MB chip nur 159,-

f.A500/2000BC Lieferg.m.dt. Umbauanlen% Service A, A
Chip-Puller, nétiges Werkzeug f.Ausbau 8371/8372 29,90

Plus Speicher auf 2MB Chip f.A500+
Kick 2.0 rom- Umschplat. 2X/3X 44 -/ 98 =
chk ROM l 3 (wahlw. 1.2) Orig. Commodore 66,
SCSI-Contr. TrumgCar d / Prof. deutsch ab 308 =

NEU: GrandSlam: 16BitSCSI +8MB RAM+par. Port a.A.
NEU: Upgrade f.TrumpCard auf V2.0 mdt. Handbuch a.A.

2-8MB A2000mit 2MB: Jochheim m.Priz.Sockel 369, -
SUPRARAM +8 MB A500(+) durchg.Port ab 298,-

kolt. fir DM o mgo;?mm 9.6ertMODEM®) FAX. MNP5.V32bis V42bis nur 898, -
p L. far 398!" abi's PD Kistche 2.0KickROM einzeln+m.WB2.0 orig.m.dt Handb., 4. A.
fenitls B8 Mgt POWER A500 158
b < %, Bahnkofstrafe 26 ~Netzteil f. fast dopp.Lstg.nur 9=
A.P.S. -electronic 3180 rpﬁfzf,ffﬁgfr 12 L L T T
Sonnenborstel 31 3071 Steimbke BIX + Tol. 053 6 iﬂé' 2072 ot s g Vo Todgingn o Lot mbolie v Rty Voo
- & i || vorher .OrIT: gan: erkaut nur Weidenstieg
Tel. 05026/1700 * FAX 1615 y 85 D-2000 Hamburg 20 * BismarckstraBe 2
Fax 053 62/6 46 82 \_FAX: 040/49 57 88 * TEL: 040/49 59 90 )
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BLICKFANG

Um einen Computer betreiben
zu konnen, ist ein Monitor ein
Peripheriebaustein, ohne den
nichts geht. Die Quahl der Wahl
trifftjeden, der sich einen Com-
puter zulegen méchte.

Philipps Monitor
CM8833

Mit dem Philips CM8833 bietet sich ein
recht preisgiinstiger Monitor an, der fiir
den Anschlufl an den Amiga hervorra-
gend geeignet ist.

Der 14"-Monitor bietet ein recht un-
gewohnliches, aber schickes Design. Auf
der Frontseite verbergen sich hinter ei-
ner Klappe diverse Regler fiir Lautstér-
ke, Farbsittigung, Kontrast, Helligkeit
und Bildposition. Auf der Riickseite fin-
det man Regler fiir die vertikale und
horizontale BildgroBe, fiir die vertikale
Bildposition und den Ein/Aus-Schalter.
Der Lochrasterabstand liegt bei 0.42 mm,
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Der Philips-Monitor
hat ein eigenwilliges
Design.

die Bildwiederholfrequenz ist mit 50
bzw. 60 Hz und die Auflosung mit 640 x
200 Pixel angegeben. Als Eingangssi-
gnal stehen TTL-RGB und Analog-
RGB bereit, ferner noch zwei Audio-
buchsen. Fiir den Betrieb am Amiga ist
der Analog-RGB-Eingang zu nutzen. Um
die Verbindung zum Amiga herzustel-
len, gibtes ein Kabel miteinem 9poligen
D-Sub-Stecker auf der einen Seite und
mit einem 23poligen auf der anderen.
Leider befindet sich kein entsprechen-
des Kabel im Lieferumfang, so da3 man
sich beim Erwerb des Monitors sichnoch
ein passendes besorgen muf}. Ferner exi-
stiert ein Griinschalter, der ein griines
Monitorbild erzeugt.

Fazit

Die Qualitiat des Bildes kommt zwar
nicht an die von weit teureren Multi-
scan- bzw. Multisync-Monitoren heran,
ist aber trotzdem recht gut, was diverse
Testbilder bezeugen. Auch ein lingeres
Arbeiten vor dem Monitor war fiir die
Augen keine Strapaze.

Fiir Anti-Interlace-Karten ist der Moni-
tor nicht geeignet; plant man die An-
schaffung einer solchen, mufl vom Er-
werb des Monitors abgeraten werden,
ansonsten macht man keinen schlechten
Fang.

EIZO Flexscan
9060S

Gegeniiber dem Philips-Monitor ist der
EIZO ein Mehrfrequenzmonitor, der die
Horizontalablenkfrequenzen in einem
Bereich von 15.5 bis 38.5 KHz und die
Bildwiederholfrequenz im Bereich von
50 bis 90 Hz automatisch einstellt. Mit
diesem Feature ist es moglich, den
Monitor mit diversen Anti-Interlace-
Karten zu betreiben. Auf der Frontseite
des 14"-Monitors, der mit einer geton-
ten, antistatischen und endspiegelten
Bildréhre und einem Drehfull bestiickt
ist, befinden sich Regler bzw. Schalter
fiir Helligkeit, Kontrast, Monochrom-
umschaltung, Bildbreite und -hohe, ho-

Der EIZO Flexscan
9060S-Z bietet ein
sehr gutes Bild mit
zahlreichen guten
Features.
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Da haben Sie schon Routine,

wahrend sich andere noch einarbeiten!

MAXON Computer GmbH ¢ Schwalbacher Str. 52 ¢ W-6236 Eschborn
Tel.: 06196 /481811 ¢ Fax: 06196/41885

DIE GELUNGENE SYN
== 277 AUS PRAZISIO
SCHNELLIGKEIT .
= e UND GUTEM HAND

MaxonCAD

MaxonCAD ist das leistungsstarke CAD-Sy-
stem flr alle Anwender, vom Hobby-Designer
bis hin zum professionellen Konstrukteur. Die
offene und flexible Struktur macht es glei-
chermaBen flr Konstruktionen im Maschi-
nenbau, der Elektronik oder der Architektur
zum idealen Werkzeug.

Die extrem kurze Einarbeitungszeit, die
einfache Bedienung, die hohe Geschwin-
digkeit und der groBe Funktionsumfang
machen MaxonCAD zur ersten Wahl
bei der Lésung lhrer Aufgaben.

MaxonCAD gestattet den Datenaustausch mit
anderen Programmen (ber das DXF-Format
(AutoCAD-Standard) und lauft auf allen AMI-
GA-Modellen unter der Workbench 1.3und 2.0
mit mindestens 1 MB Speicher.

MaxonCAD DM 449.-
Best.-Nr. 901000

MaxonCAD st (Einstiegsversion,

Upgrade jederzeit méglich!) DM 249.-
Best.-Nr. 901001

MaxonCAD ™®° (nur fir 68881/2) DM 489.-
Best.-Nr. 901005

MaxonCAD Peme DM 10.-

Best.-Nr. 901002

Bibliotheken flir MaxonCAD:
Normteile | (Schrauben und Muttern) DM 99.-
Best.-Nr. 901009

Fluidik (Schaltzeichen und Geréte)
Best.-Nr. 901008

DM 99.-

MSH Il direkter Datenaustausch mit MS-DOS- u.
ATARI ST-Disketten (z.B. DXF-, IFF-, Textdateien)

Best.-Nr. 901008 DM 59.-

Flr n&here Informationen fordern Sie bitte
unseren Prospekt an.

Alle Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise.



rizontale und vertikale Bildlage und der
Ein-/Ausschalter. Auf der Riickseite
befinden sich weitere Regler fiir Fein-
einstellungen des Bildes, miteiner Loch-
maske von 0.28 mm und einer maxima-
len Auflosung von 820 x 620 Punkten.
Als Eingang kann RGB-TTL und -Ana-
log genutzt werden, fiir den Anschluf an
den Amiga muf3 der analoge gewihlt
werden. Im Lieferumfang befindet sich
neben einer mehrsprachigen Anleitung
noch ein Monitorkabel, das fiir den An-
schluB am Amiga leider nicht geeignet
ist, weil das 15-auf-9polige Kabel ei-
gentlich fiir den Einsatz an einem PC mit
VGA-Karte ausgelegt ist. Viele Anti-
Interlace-Karten besitzen allerdings eine
entsprechende Buchse, so daf3 das Kabel
unter Umsténden genutzt werden kann.
Fiir den Betrieb an einem Amiga ohne
Grafikkarte muf3 man sich ein passendes
Kabel selber 16ten oder ein entsprechen-
des im Fachhandel erwerben.

Fazit

Der EIZO Flexscan 9060S stellt einen
Monitor der hoheren Preisklasse dar.
Ca. 1.500,- DM muB man fiir den Moni-
tor berappen. Fiir Amiga- Anwender, die
keine Anti-Interlace-Karte bzw. Grafik-
karte besitzen, ist der Erwerb des Moni-
tors nichtunbedingt notwendig. Die Bild-
qualitit ist zwar ausgesprochen gut, und
auch bei hoheren Amiga-Auflésungen
ist kein ,,Verwischen der Bildschirm-

punkte festzustellen. Den strahlungsar-
men EIZO-Monitor kann man allen
Anwendern empfehlen, die ein scharfes
Bild bevorzugen, eine Anti-Interlace-
oder Grafikkarte besitzen bzw. eine kau-
fen mochten und bereit sind, iiber ca.
1.500,- DM fiir einen guten 14"-Monitor
auszugeben. Wie bei Mehrfrequenzmo-
nitoren iiblich, ist auch beim EIZO kein

+ zahlreiche Eingange
+ recht gutes Bild

- Audio nur Mono
- Monitorkabel fiir den Amiga
nichtim Lieferumfang

Hersteller: Philips ,
Anbieter: Fachhandler

Preis: ca. 700,- DM

e P
- am ﬁﬁp T
W R
) U l'_ L /,,9 von Sebastian Faber

Du erinnerst dich doch nach an mein"Monster-Construction =
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Audio-Verstarker integriert, so daf die
Audiokanile des Amiga an einen ander-
weitigen Verstirker angeschlossen wer-
den miissen.

Mehrfrequenzmonitor E

+ sehr gutes Bild

+ alle Regler auf der Frontseite
+ strahlungsarm

+ Schwenkfuf

- kein Audioverstérker
- Monitorkabel fiir den Amiga
nicht im Lieferumfang

Hersteller: EIZO
Vertreiber: REIN Elektronik
Anbieter: Fachhandel

Preis: ca. 1.500.- DM
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DIE VIDEO-
PROFIS?

von Christian Modrok und Jorg Schmidt

Wahrend der Amigaim Bereich
der klassischen Computeran-
wendungen wie DTP und
Texverarbeitung noch nicht
den entscheidenden Durch-
bruch erlebt hat, ist er im
Video-Bereich léngst als
Quasi-Standard etabliert. Der
Boom begann in den USA, als
der AmigamitNewTek’s Video-
Toaster Einzug in die zahlrei-
chen lokalen Fernsehsta-
tionen hielt. Mithinerschienen
in der letzten Zeit die passen-
den Effektprogramme, von
denen wir die Produkte
»Adorage“,,,.ShowMaker“ und
wocala“unter die Lupe genom-
men haben.

Adorage,
ShowMaker
und Scala

im Vergleich

dorage muflte als erster Testkan-
didat seine Fidhigkeiten unter
Beweis stellen. Das deutsche
Produkt aus dem Hause
,,Heinrichsen, Schneider & Young* wird
ganz bescheiden mit dem Spruch ,,Be
professional!* beworben...

Das Produkt wird mit einem 41seiti-
gen Anleitungsheft ausgeliefert, dem
auch eine Registrierkarte beiliegt. Die
Harddisk-Installation mithilfe einer
Skriptdatei gestaltet sich noch problem-
los, leider horte aber hier die Festplat-
tenkompatibilitdt auch schon auf, denn
der hiufig benétigte Filerequester ver-
langte jedesmal storrisch nach einer Dis-
kette in ,,DF0:*, dhnlich lautende Hard-
disk-Volumes fehlten in der Device-Li-
ste, zudem war der Bildschirmaufbau
durch den Workbench-Font (Topaz 9)
empfindlich gestort. Ahnlich , profes-
sionell ist die Benutzeroberfliche, die
zwar recht iibersichtlich gestaltet ist, je-
doch mit véllig iibertriebenen 3D-Gad-
gets und auf- und abwirts scrollenden
Screens nervt (Bild 1). Wahrscheinlich
werden Sie jedoch gar nicht in diesen
GenuB3 kommen, zumindest wenn Sie
unter Kickstart 2.0 (V37.175) arbeiten.
Adorage hingt sich hier namlich zuver-
lassig auf, man ist zu dem beriihmten
,ZAffengriff* gezwungen (Reset).

Be professional?

Hat man diese Hiirden iibersprungen,
stehtder Arbeit fast nichts mehrim Wege.
Adorage stellt ein Programm zur Erzeu-
gung von Uberblendeffekten dar, die im
voraus berechnet werden miissen, um
dann in Echtzeit vom Videorecorder
mitgeschnitten zu werden. Die Auswahl
der Effekte ist in der Tat sehr groB3, so
steht z.B. ein Blattereffekt zur Verfii-
gung, mit dem man auf eine Hinter-
grundgrafik eine zweite Grafik ,,aufrol-
len* kann. Beeindruckend ist auch der
Explosionseffekt, dereine Grafik schein-
bar explodieren lassen kann. Alle Effek-
te lassen sich noch auf vielfiltige Weise
variieren, so daf3 aus den 12 Grundeffek-
ten insgesamt iiber 600 Varianten her-
vorgehen. Die meisten Effekte sind schon
aus dem Fernsehen bekannt, was sicher-
licheinen Teil der Faszination ausmacht.
Dieser Eindruck relativiert sich jedoch
schnell, wenn man versucht, zwei Bilder
zu kombinieren, die entweder verschie-
dene Auflosungen oder unterschiedli-
che Farbpaletten haben. So kann man
z.B. auf ein 8-Farben-Bild kein 2-Far-
ben-Bild legen, selbst wenn Farben aus
der Palette identisch sind. Hier ist man
wieder auf entsprechende Konvertie-
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Bild 1: Die Benutzeroberflache von ADORAGE ist Geschmackssache.

rungsprogramme angewiesen, um die
Bilder im voraus einander anzupassen,
sicherlich keine professionelle Eigen-
schaft. Vollig in Frage steht jedoch der
Sinn einer Video-Software, die es nicht
schafft, Overscan-Bilder darzustellen.
Oder mochten Sie dank Adorage einen
schwarzen Rand um ihre Videos haben?

Beimeigentlichen Berechnen der Ani-
mationen erweist sich Adorage als ex-
trem langsam, es mag vielleicht daran
liegen, daB das Produkt ein compiliertes
GFA-Basic-Programm ist. Wartezeiten
von 20 min oder mehr sind keine Aus-
nahme, und das auf einem A3000/
25MHz. Die Resultate selber konnen
jedoch voll iiberzeugen, auf dem Amiga
haben wir bisher keine besseren Effekte
gesehen. Auflerhalb von Adorage nut-
zen die Animationen jedoch nicht viel,
denn Adorage kann sie nicht im IFF-
Animationsformat, sondern nur als Ein-

zelbilder oder SSA-File abspeichern.
SSA steht fiir ,,Super Smooth Animati-
on“, ein externer Player fiir dieses For-
mat wird mitgeliefert.

Alles in allem steckt in Adorage das
Potential fiir eine hervorragende Vi-
deoeffektmaschine, leider machen viele
Unzuldnglichkeiten das Arbeiten mit
Adorage zu keinem besonderen Ver-
gniigen. Auch das Anleitungsheft besti-
tigt den insgesamt wenig professionel-
len Eindruck: Einen Index oder eine
Auflistung der Fehlermeldungen sucht
man vergebens, so dafl man die angebo-
tene Telefonhotline nach Ko6ln wohl 6f-
ter in Anspruch nehmen muf3.

Was ist nun mit der beworbenen Pro-
fessionalitidt? Am treffendsten driickt es
wohl die Anleitung selber aus: Die Her-
steller ,...sichern weder implizit, noch
explizit irgendwelche Eigenschaften
oder Inhalte von Programm und Hand-

buch zu. Das ganze Risiko beziiglich
Ergebnissen und Leistung des Pro-
gramms hat der Anwender zu tragen.”
Ob einem das 199,- DM wert ist, muf}
jeder fiir sich selbst entscheiden...

+ vaele Eﬁektvananten
+ einfache Bedienung‘

ANiM-Form

- mangelhaﬂei‘ t!erequester'_'
- keine AREXX-Schnittstelle
1 keine ldngeren Scripte

Vertrieb: Heinrichsen, Schneider
und Young OHG

E CIassen-KappetmanmStr 24

E  W-5000Koln41
Tel. 6221—40 4078

ShowMaker

Aus Canada kommt ,,ShowMaker*, das
als Multimedia-Prisentationsprogramm
weit iiber den Anspruch eines reinen
Videoeffektgenerators hinausgeht.
ShowMaker begleitet den Anwender in
allen Phasen der Entstehung eines kom-
pletten Videos und ldBt dabei Aspekte
wie Sound und Musik, sowie jede er-
denkliche Zusatz-Hardware (Videore-
corder, MIDI-Keyboard, Video-Toaster)
nicht aus. ShowMaker prisentiert sich
nach der Festplatten-Installation mit ei-
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ner Amiga-typischen Benutzeroberfla-
che, die sich im Test als sehr funktional
erwies. Die zu steuernde Kette der Er-
eignisse wird grafisch in Form eines
Zeitgitters verwaltet: Fiir jede zu steu-
ernde Ausgabeeinheit steht eine Spur
zur Verfiigung, die mit der Maus be-
quem editiert werden kann. Beim Endab-
lauf der Prasentation werden die Spuren
dann parallel abgearbeitet. Folgende
Arten von Ereignissen werden gesteuert:

Graphics-Event

Hier 148t sich ein IFF-Bild bzw. eine -

Animation laden und angezeigen. Hier-
fiir stehen mannigfaltige Uberblendef-
fekte zur Verfiigung, die in Echtzeit aus-
gefiihrt werden. Da die Effekte aber nicht
vorberechnet werden konnen, reichen
Sie nicht an die Fahigkeiten von Adora-
ge heran, verbrauchen dafiir aber auch
keinen Speicherplatz.

Title-Event

ShowMaker enthilt einen kompletten
Titelgenerator, bei dem die mitgelieferte
Diskette voller Fonts zum Einsatz kom-
men kann. Als Besonderheit weist der



~BXNL
Show ALl Tra
Show Tracks Used
Add External Track
filter External Track

Toaster Parameters
Graphics
Title

Mus lc

Sound Left 1
Sound Left 2
Sound Right 1
Sound Right 2
MIDI Command
Vo lune

AREXX
Gentock
Video Toaster

(‘AQHKQK‘\U\

+IADTRITeD T 2
[ Soand Fuent Tron Untitl .
vaiine s Dies tat ein Heavy-Hetal Sound
HrEs s KA Sound/Sane ten/F TH- Samp lea E0uitar?

Seabiah b *i 63 =i
Foniihg S 787 =1
Fitdid i [ Mo deiartey [THe
| atioivg 3232 Pl flis 8.8 ses

Bild 2: Das ShowMaker-Konzept kann uberzeugen und Besticht anhand zahlreicher Funktionen.

Titelgenerator die Fahigkeit zu Textani-
mationen (Scrolling) auf. Die Fonts kon-
nen dabei in den Standardschriftschnit-
ten (kursiv, fett, etc.) dargestellt werden.

Music-Event

Alle IFF-SMUS sowie Sonix-Songs
werden von ShowMaker als Musikda-
teien problemlos akzeptiert. Der Such-
pfad fiir die Instrumente kann jeweils
angegeben werden, so daf} hier keine
Probleme auftreten werden.

MIDI-Event

MIDI-Events konnen als gleichberech-
tigte Ereignisse an ein angeschlossenes
MIDI-Keyboard abgesendet werden.
Dabei konnen Tonhohe, Anschlagdyna-
mik und - wenn’s sein muf} - der hexade-
zimale MIDI-Code exakt eingegeben
werden.

Volume-Event

Alle Audio-Ereignisse (Musik, Sounds)
konnen {iiber ein parallel verlaufendes
Volume-Event langsam ein- und aus-
geblendet werden, was sehr effektvoll
sein kann.

Sound-Event

Alle vier Soundkanile des Amiga kon-
nen beliebig mit verschiedenen IFF-
Soundsbelegt werden. Die Tonhohe und
Lautstirke jedes Sounds 148t sich dabei
noch einmal separat einstellen, so daf3

der Videovertonung mit Gerduschen
nichts mehrim Wege steht. Wenn gleich-
zeitig ein Musikstiick gespielt werden
sollte, kann dem Sound Prioritét iiber
dieses gegeben werden.

AREXX-Event

An beliebiger Stelle im Zeitverlauf kon-
nen AREXX-Kommandos an parallel
laufende Programme gesendet werden.
So eroffnet sich die Moglichkeit, die
verschiedensten multimedialen Anwen-
dungen parallel zu steuern.

Genlock-Event,
Toaster-Event

Mithilfe dieser Event-Klassen ist eine
Steuerung des Video-Toasters sowie die
Beinflussung der Genlock-Darstellung
moglich. Mangels entsprechendem
Equipment (z.B. ist der Video-Toaster
nicht in PAL erhiltlich) konnten diese
Moglichkeiten nicht getestet werden.
Hat man sich auf diese Weise sein
Skript gebastelt, kann der gesamte Ab-
lauf als besonderer Clou extern synchro-
nisiert werden. Als Synchronisations-
quelle kann ein SMPTE-Timecode-Vi-
deorecorder oder eine MIDI-Anlage die-
nen. Macht man von dieser Moglichkeit
keinen Gebrauch, kann sich ShowMa-
ker auch intern synchronisiern. Leider
fallt hier dennoch ein gewisses Ruckeln
der Animationen auf, offensichtlich
werden diese nicht richtig mit dem
Bildaufbau (50 Hz) synchronisiert.

Die Faszination von ShowMaker liegt
in der volligen Offenheit des Systems,
alle steuerbaren Ereignisse konnen vol-
lig parallel laufen, so kann z.B. ein Titel-
text ohne weiteres auf einer Animation
scrollen, ohne daf3 sich diese Ereignisse
gegenseitig storen wiirden. Die Benut-
zeroberfliche ist durchdacht, bietet kei-
nen ,,Schnickschnack® und erleichtert
dabei die Arbeit sehr.

Die mitgelieferte umfangreiche Do-
kumentation bietet ein ausfiihrliches
Stichwortverzeichnis und einen Index,
ist aber leider (wie das gesamte Pro-
gramm) noch in englischer Sprache.
ShowMaker war im Test unser Favorit,
denn es geniigte am ehesten professio-
nellen Anspriichen. Es ist nur zu hoffen,
dall Gold Disk bald eine deutschsprachi-
ge Version auf den Markt bringt.
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Scala

Ahnlich dem ShowMaker erhebt auch
Scala den Anspruch, ein komplettes
Multimedia-Entwicklungssystem fiir ei-
gene Video-Prisentationen zu sein. Das
norwegische Produkt liegt in einer deut-
schen Version mit ca. 100seitiger Doku-
mentationim Ringbuch-Format vor. Das
Handbuch ist unterteilt in einen Einfiih-
rungsteil zum schnellen Starten, ein aus-
fiihrliches Tutorium, sowie einen voll-
standigen Referenzteil. Auf den neun
mitgelieferten Disketten befinden sich
viele hochwertige Fonts und fertige
Hintergrundgrafiken.

Animationen

Beim Ausprobieren vorhandener Ani-
mationen fillt als erstes die hohe Ge-
schwindigkeit und die gute Synchroni-
sation zum Amiga-Bildaufbau auf. So
ruckeln selbst komplexe Animationen
fast gar nicht. Diesen Vorteil gegeniiber
dem ShowMaker erkauft man sich aller-
dings mit dem Verzicht auf parallel lau-
fende Vorginge: Hier hat der ShowMa-
ker eindeutig die Nase vorn, denn es ist
mit Scala nicht moglich, beispielsweise
einen Videotitel iiber ein Standbild zu
scrollen, geschweige denn iiber eine
Animation. Es ist lediglich méglich, vor
oder nach einer Animation einen Titel zu
generieren. Legt man einen Titel auf
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eine Grafik, so scrolltz.B. der komplette
Bildschirm mit der Grafik, die eigent-
lich darunterliegen sollte. Bemerkens-
wert ist allerdings die Fahigkeit, vorlie-
gende ASCII-Texte direktin das Prasen-
tationsscript zu iibernehmen, um so z.B.
langere Scrolltexte zu realisieren. Sehr
gutistauchdie volle Unterstiitzung deut-
scher Umlaute bei den Fonts.

Die gebotenen Bildiiberblendeffekte
(Scrolling etc.) werden alle in Echtzeit
ausgefiihrt, erreichen deshalb nicht die
Qualitét der vorberechneten Animatio-
nen von Adorage. Allerdings kommt
doch eine beachtliche Anzahl von Ef-
fekten zusammen, die zudem &uferst
schnell sind (50 Bilder pro Sekunde).

Fazit

Zusammenfassend kann Scala als ge-
lungenes Prisentationsprogramm ange-
sehen werden. Bis zur Vollstindigen
Mutimedia-Software fehlt allerdings
noch ein Stiick, sieht man sich die Mog-
lichkeiten des ShowMakers an, wie z.B.
AREXX-Portoder Synchronisation iiber
externe MIDI bzw. SMPTE-Quellen.
Sehr gut gelungen ist auf jeden Fall die
beiliegende Grafik- und Fontsammlung,
die ein Niveau erreicht, wie man es sonst
nur vom Macintosh kennt. In der neuen
Version 1.13 wird die Soundausgabe
unterstiitzt, die eine akkustische Unter-
mahlung der Prisentation erlaubt.

Bild 3: Die Oberflache von SCALA hélt sich an keinen
,Standard", trotzdem ist die Bedienung und
Handhabung durchdacht.

~ Prasentationsprogramm g

+ einfache Installation und

{  Bedienung
.+ komplett in deutsch
~ + viele schnelle Uberblend-

_ +kaum Ruckeln der
- Animationen o
+ sehr gute Grafiken und Fonts |
+ gutes Handbuch
- kein AREXX-Port
- keine externe Synchronisation
 Vertrieb:
Videocomp
Berner Str. 17
6000 Frankfurt
| Tel. 0695076969
~ Preis:ca 700,- DM




Das Imagine Buch

Marco Vitolini-Naldini
Memphis Computer
Products GmbH 91

ca. 350 Seiten
69,- DM

aytracing ist heutzutage der

faszinierendste, aber auch
komplexeste Bereich der Com-
putergrafik. Bislang wurde die
Kreativitit des Kiinstlers jedoch
durchdie Fahigkeiten bzw. Mog-
lichkeiten der Raytracing-Pro-
gramme erheblich eingeschrénkt.
Imagine, eine komplett iiberar-
beitete Version des bekannten
Raytracers Turbo Silver, stellt
mit seiner Funktionsvielfalt und
seinen implementierten Anima-
tionsmoglichkeiten einen lei-
stungsfahigen Tracer dar. Natiir-
lich mochte jeder ambitionierte
Computergrafiker die Fihigkei-
ten des Programmes voll aus-
schopfen.

Aufgrund des leider viel zu
kurzen, fiir den Profi geschriebe-
nen Handbuches und des gewoh-
nungsbediirftigen Editors verlie-
ren Einsteiger als auch Experten
schnell die Ubersicht und spiite-
stens dann die Lust, mit diesem
Programm zu arbeiten. Marco
Vitolini-Naldini, Computergra-
fiker und Autor einiger Facharti-
kelin Sachen Grafik und Anima-
tion, versucht dem Anfanger wie
dem Experten den Einstieg und

die Arbeit mit Imagine zu er-
leichtern. Das sehrkomplexe und
gut gegliederte Buch beantwor-
tet Fragen zu allen Befehlen,
Werkzeugenund Vorgehenswei-
sen und soll gleichzeitig als Re-
ferenzwerk zu Imagine dienen.
Nach einer kurzen Installations-
beschreibung und einer gut ver-
standlichen Einleitung in die
Funktionsweise der Editoren
wird dem Leser Schritt fiir Schritt
das Erstellen einer kleinen, aber
wirkungsvollen Animation an
einem sehr genau beschriebenen
und ausfiihrlichillustrierten Bei-
spiel erklért. Der Leser fiihlt sich
in keinster Weise alleingelassen
und wird zusétzlich nochmit Tips
und Anregungen iibersiht.
Indenfolgenden Kapiteln wird
jeder der fiinf Editoren anhand
von Zeichnungen, Erlduterungen
und Beispielen bis ins Detail ge-
nau beschrieben. Jeder Menii-
punkt, jeder Requester wird er-
klédrt. Besonders hervorzuheben
ist, daf hilfreiche Tips zu beson-
ders komplizierten Funktionen
das Erlernen der Arbeit mit Ima-
gine erleichtern. Durch die gute
Struktur des Buches findet man

schnell die benotigte Erlduterung
zu dem Problem, an dem man
gerade festhiangt.

Im Anhang werden alle in Lie-
ferumfang von Imagine enthal-
tenen Texturen und Effektmodu-
le ausfiihrlich vorgestellt. Neben
einer vollstandigen Liste aller in
Imagine verwendeten Shortcuts
und einer kurzen Beschreibung
der Script-Sprache MOVIE wird
dem Anwender gezeigt, wie er
seine eigene Konfigurationsda-
tei optimal anlegen kann. Einige
Beispielmaterialien runden das
durchweg positive Bild ab.

Das Imagine-Buch ist jedem
Imagine-Besitzer wirmstens zu
empfehlen. Die Komplexitit des
Programms erscheint, nicht zu-
letzt durch die einfach gehaltene
Sprache des Buches, iiberschau-
bar und eroffnet dem Benutzer
eine ungeahnte Freiheit in Krea-
tivitdtund Gestaltung. Schade ist
eigentlichnur, dafl das Buch nicht
gleichim Lieferumfang von Ima-
gine enthalten ist.

Giinter Hagedorn

AMIGA GAME
POWER

Carsten Borgmeier,
‘Rainer Babiel (Hrsg.)
Sybex 1991
ISBN 3-88745-573-8
ca. 270 Seiten
24,80 DM

I n der Winterzeit, wenn die
Nichte lang sind, sitzt man
ofters vor dem Computer und
wagt ein Spielchen. Bei man-
chen Spielchen allerdings kommt
man an der einen oder anderen
Stelle nicht mehr weiter und
schaltet voller Frust den Rechner
aus. Das AMIGA GAME

POWER-Buch soll hier Abhilfe
schaffen. Neben zahlreichen
Komplettlosungen von nicht nur
populiren und aktuellen Spielen
gibt es zahlreiche Spielbeschrei-
bungen, Tips & Tricks und iiber
80 Cheats. Unterteiltistdas Buch
in drei Abschnitte: Teil 1 bietet
11 Komplettlosungen, angefan-
gen mit B.A.T. iiber ELVIRA
bis hin zu The Secret of Monkey
Island und Space Quest IV. Teil
2 gibt Thnen wichtige Tips und
ein Bewertungsurteil. Darunter
topaktuelle Spiele wie z.B. Battle
Isle, aber auch etwas dltere wie
Lemmings, Power Monger oder
SimEarth sind zu finden. Teil 3
beinhaltet Kurzvorstellungenund
Losungshilfen von insgesamt 20
Spielen. Im Anhang findet man

noch eine Cheat-Liste von iiber
80 Spielen. Die Auswahl der
Spieleist gut gelungen und abge-
wogen, jede Kategorie ist zu fin-
den, die im Buch durch unter-
schiedliche Piktogramme ge-
kennzeichnet sind. Neben zahlrei-
chenschwarzweif3en Bildschirm-
fotos findet der Leser auch Kar-
tenund Tabellen. Der Schreibstil
der Autoren ist locker, die Tests
kritisch und das Layout sauber
und iibersichtlich. Das AMIGA
GAME POWER-Buch ist ein
ideales Geschenk fiir alle Spiel-
begeisterten; die 24.80 DM sind
gut angelegt, und man wird die
Ivestition kaum bereuen.

ak
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BARS & PIPES PROFESSIONAL

Klangvoller
Nachfolger

von Andreas Polk

40

DaB mit einem Amiga auch
im Bereich MIDI sinnvoll
gearbeitet werden kann,
bewiesen in der Vergangen-
heit einige Programme, allen
voran Bars&Pipes. Seit
kurzer Zeit ist die Nachfol-
gerversion, Bars&Pipes
Professional, auf dem Markt.
Dieser Test soll zeigen, ob
der Preis von fast 700,- DM
fir die Software gerechtfer-
tigt ist.
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ars&Pipes Professional simu-
liert nicht nur ein einfaches

Mehrspurgerit, mitdem Noten

aufgenommen und abgespielt
werden. Vielmehr laufen Noten durch
Pipelines, in denen sie aufgezeichnet
werden. Vor und hinter diese Pipelines
konnen Tools gesetzt werden, die die
Noten beeinflussen, beispielsweise mit
einem Echo versehen. Tools vor einer
Pipeline fithren dazu, da3 die Noten
manipuliert aufgezeichnet werden, die
Manipulation also nicht riickgingig ge-
macht werden kann. Wird ein Tool da-
gegen hinter der Pipeline plaziert, wer-
den die Noten erst vor dem Abspielen
verandert, in der Pipeline selber bleiben
sie jedoch unverindert. Bars&Pipes
Professional bietet mehrere Moglich-
keiten, Noten einzuspielen. Die ein-
fachste besteht darin, einfach das Ein-
gespielte in einer Pipeline abzu-
speichern. Alles, was in der Pipeline
vorhanden war, wird iiberschrieben.
Schaltet man eine Pipeline dagegen in
den Modus ‘Mischen’, so werden die
eingespielten Noten mit den schon
verhandenen gemischt. Oftmals kommt
es vor, daf} ein ldngeres Stiick zufrie-
denstellend eingespielt wurde, nur klei-
ne Stellen miissen noch ausgebessert
werden. Hierzu bietet Bars&Pipes
Professional den Punch-Modus an.
Durch Marken wird festgelegt, an wel-

cher Stelle der Sequenzer beim Abspie-
len in den Aufnahme-Modus schalten
soll. Somit konnen ganz gezielt einzel-
ne Teile eines Stiicks iiberschrieben wer-
den. Mochte man dagegen mehrere Ver-
sionen hintereinander einspielen und
anschlieBend die beste aussuchen, so
bietet Bars&Pipes Professional hierfiir
den Loop-Modus an. Bis zu achtmal
wird ein Teil eingespielt, und aus den
vorhandenen Aufnahmen kann die be-
ste ausgesucht werden.

Editieren von Noten

Sind Noten ersteinmal eingespielt, miis-
sen sie noch editiert werden. Hierzu
bietet Bars&Pipes Professional viele
verschiedene Moglichkeiten. Pipelines
lassen sich einzeln oder in Gruppen
edititieren. Einzelne Teile konnen aus-
geschnitten, eingesetzt, mit vorhande-
nen Teilen gemischt, wiederholt und
verschoben werden. Hierbei kann der
Anwender selbst bestimmen, ob sich
die Funktionen nur auf eine, mehrere
oder alle Pipelines beziehen sollen.
Wenn genug Speicher vorhanden ist,
konnen alle ausgeschnittenen Teile im
Clipboard verwaltet werden. Auf diese
Art kann sich der Musiker ganze Mu-
sikbibliotheken zusammenstellen, auf
die er bei Bedarf zuriickgreifen kann.
Auch einzelne Noten sind editierbar.
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Die oftizielle

. AMIGA OS 2.0

Dokumentation
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AMIGA User Interface Style Guide:
210 Seiten, DM 59,— (jetzt lieferbar)

AMIGA ROM Kernel Reference Manual, Third Edition:
INCLUDES AND AUTODOCS, ca. 1000 Seiten, DM 99— (jetzt lieferbar)

AMIGA ROM Kernel Reference Manual, Third Edition:
DEVICES, ca. 512 Seiten, DM 69,— (Ende '91 lieferbar)

AMIGA ROM Kernel Reference Manual, Third Edition:
LIBRARIES, ca. 960 Seiten, DM 99,— (Anfang '92 lieferbar)

AMIGA Hardware Reference Manual, Third Edition:
ca. 512 Seiten, DM 69,— (jetzt lieferbar)

uoneuOWNYO( (' SO VOIAY d1P1Z1jo d1d

AMIGA TECHNICAL REFERENCE SERIES
Commodore & Addison-Wesley

x N MAXON Computer GmbH
Schwalbacher Str. 52, W-6236 Eschborn

computer Telefon (06196)48 1811, Fax (06196)4 1885

Erhialtlich bei:




Bars&Pipes Professional bietet hier drei
verschiedene Darstellungsarten an: als
Notensatz, als Liniendarstellung und in
derPianorolle. Hierbei stehen alle denk-
baren Editiermoglichkeiten zur Verfii-
gung. Einzelne oder ganze Gruppen von
Noten konnen beispielsweise in An-
schlagstirke, der Notenlidnge oder in
der Tonhohe verindert werden. Ande-
rungen lassen sich auf Wunsch sofort
horbar machen. Wer lieber mit Zahlen,
statt mit grafischen Symbolen arbeitet,
kann die Noten auch im List-Editor
bearbeiten. Hier wird die Musik in Zah-
len dargestellt und erlaubt somit genau-
es Arbeiten. Eine wichtige Aufgabe bei
der Notenmanipulation haben die Tools.
Sie konnen vor oder hinter eine Pipeline
gesetzt werden und veridndern die ein-
gespielten Noten auf vielfiltige Art.
Beispielsweise erlaubt das Quantize-
Tool, Noten exakt einzuspielen, wobei
auch,,groovy* quantisiert werdenkann.
Das Echo-Tool versieht Noten mit ei-
nem frei einstellbaren Echo, und das
AccompanyB-Tool generiert eine Be-
gleitung, die auf frei gewihlten Rhyth-
men und Akkorden beruht. Mit dem
Keyboard-Splitter kann ein jedes
Keyboard gesplittet werden, auch wenn
es selbst nicht iiber eine solche Funkti-
on verfiigt. Weiterhin ist es durch ver-
schiedene andere Tools moglich,
Verstrickungen zwischen Pipelines zu
vollziehen, so dal Noten von einer
Pipeline in eine andere flieBen. Ver-
schiedene Tools konnen zu Makros zu-
sammengefa3t werden, so dal immer
wiederkehrende Kombinationen per
Mausklick aktiviert werden konnen. Ins-
gesamt sind fast zwanzig Tools vorhan-
den. Sollen viele MIDI-Instrumente mit-
einander kommunizieren, so kommt
man um geschicktes Timing nicht her-
um. Bars&Pipes Professional bietet die
Moglichkeit, tiber MIDI-Time-Code
oder iiber SMPTE das Timing durchzu-
fiihren.

... und Arrangieren der
Songs

Wurde die Musik eingespielt, kann sie
noch arrangiert werden. Dies 146t sich
auf verschiedenen Ebenen durchfiih-
ren. Neben dem Editieren von einzel-
nen Noten ist es auch moglich, Takte zu
verschieben, zu 16schen und zu mani-
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pulieren. Hierdurch sind grobere Ar-
beiten einfach durchfiihrbar werden.
Auchder ganze Song kann mittels ABA-
Konstruktion arrangiert werden. Hier-
bei werden verschiedene Songteile mit
Namen versehen und die einzelnen Tei-
le beliebig aneinander gereiht. So muf3
beispielsweise der Refrain eines Stiicks
nicht mehrmals eingespielt werden, son-
dern er wird einfach an mehreren Stel-
len eingesetzt. Auch das Tempo eines
Songs ist variabel einstellbar. Hierzu
dient der Tempoplan. Mit der Maus
wird eine Kurve gezeichnet, die den
Tempoverlauf des Stiicks darstellt. Per
Mausklick konnen Accelerandos und
Ritardandos einfach durchgefiihrt wer-

satz von bestimmten Tools 1a6t Musik
erklingen, ohne dafl der Komponist
tiberhaupt einen Ton gespielt hat. Das
AccompanyB-Tool beispielsweise er-
zeugtauf Basis des eingestellten Rhyth-
mus’ und der eingestellten Akkorde eine
Begleitmelodie, das Tool CounterPoint
kreiert zu einer eingespielten Melodie
eine Gegenmelodie, die auf der einge-
stellten Skala beruht. Im Lieferumfang
von Bars&Pipes Professional sind viele
Akkorde, Rhythmen und Skalen ent-
halten. Sollte der Anwender aber den-
noch einmal nicht das Passende finden,
kann er es auch selbst definieren. Ein
Rhythmus wird beispielsweise einfach
definiert, indem eine Melodie einge-
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den. Bars&Pipes Professional hat den
Anspruch, nicht nur ein einfacher Se-
quenzer zu sein, sondern auch als Kom-
poniersystem zu dienen. Hierzu ermog-
licht das Programm, Musik auch mit
Text zu versehen. Natiirlich wird die-
ser Text dann nicht gesungen, sondern
nur beim Ausdruck der Noten mit aus-
gegeben.

Komponierhilfen

Fiir das Komponieren ist es ebenfalls
interessant, Akkorde, Skalen, Grundto-
ne und Rhythmen festlegen zu konnen.
Diese Angaben konnen sowohl fiir jede
Spureinzelnals auchim Fenster ‘Master
Parameter’ fiir alle Spuren geltend vor-
genommen werden. Dabei beeinflus-
sen diese Parameter den eingespielten
Song zuerst einmal nicht. Erst der Ein-

Der Zeitplan in
Aktion. Rechts
‘MixMaestro’, das
digitale Mischpult.

spielt wird und alle Anschlidge als Beat
des Rhythmus’ iibernommen werden.
Ist die Musik einmal zufriedenstellend
eingespielt, muf sie noch abgemischt
werden. Hierzu besteht einmal die Mog-
lichkeit, die Velocity-Daten einer Spur
zu #dndern, was aber nicht sehr
komfortabel ist. Einfacher ist dies mit
‘Mix Maestro’ moglich. ‘Mix Maestro’

. ist nichts anderes als ein simuliertes

Mischpult. Wihrend des Abspielens der
Musik konnen mit Schiebereglern Laut-
stiarke und Panorama verindert werden.
Stereoeffekte sind also ohne weiteres
moglich. Leider ist kein Master-Regler
vorhanden, der ein globales Aus- und
Einblenden des Songs ermdoglicht. Dies
funktioniert nur durch das Koppeln
mehrerer. Sind mehrere Regler gekop-
pelt, und wird einer der gekoppelten
bewegt, bewegen sich die anderen ent-



sprechend mit. Fiir Life-Auftritte ist es
sinnvoll, nicht jeden einzelnen Song
neu einladen zu miissen. Hierzu bietet
Bars&Pipes Professional die Moglich-
keit der Zeitplanvertonung. Mehrere
Songs konnen eingeladen und in einem
Zeitplan hintereinander oder gleichzei-
tig abgespielt werden. Somitentféllt bei
Auftritten das mithsame Nachladen, und
Nachvertonungen lassen sich genau
durchfiihren.

Der Notensatz

Eine wesentliche Neuerung von Bars&
Pipes Professional ist der Notensatz.
Hierbei wird die eingespielte Musik in
Notenform dargestellt. Der Anwender
kann die Auflosung der Darstellung
zwischen 4/4 und 1/64 frei wihlen. Al-

0.4. kann Bars&Pipes Professional in
dieser Hinsicht nicht konkurrieren. Das
Programm ist nicht nur vom Design her
auf Kickstart 2.0 eingestellt. Eine
ARexx-Schnittstelle ist ndmlich auch
enthalten. Uber diese Schnittstelle kann
der Sequenzer im wesentlichen gesteu-
ert werden. Funktionen wie Aufnahme,
Punch In/Out, Abspielen oder Tempo-
anderungen konnen iiber diese Schnitt-
stelle ausgefiihrt werden. Leider ist es
nicht moglich, alle Funktionen iiber die
Schnittstelle auszufiihren. Die ARexx-
Schnittstelle wurde als Accessory reali-
siert. Dies sind eigenstindige Program-
me, die iiber Bars&Pipes Professional
aufgerufen werden konnen. Weitere
Accessories sind ‘MUFFy’, ein Pro-
gramm, mit dem MIDI-Standarddatei-
en eingeladen und abgespeichert wer-

BarsPipes Professional 1.8d @ 1991 The Blue Ribbon SoundWorks, Ltd.

Gl
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lerdings zeigt sich hier ein Manko.
Bars&Pipes Professional nimmt die
* Notenwerte ganz genau. Stellt man bei-
spielsweise eine Auflosung von 1/64
ein und spielt eine Viertelnote nicht
ganzexakt, wird die Note nicht mehr als
Viertelnote, sondern als gebundene
Note, die aus mehreren Sechszentel
besteht, dargestellt. Bars&Pipes Pro-
fessional sollte hier die Notenwerte lie-
ber selbstdndig runden. Auch das Edi-
tieren der Noten ist zwar moglich, aller-
dings nicht sehr komfortabel. Der Noten-
satz stellt sicher einen Schritt in die
richtige Richtung dar, trotzdem ist das
Feature noch sehr verbesserungswiir-
dig, damit es sinnvoll eingesetzt wer-
den kann. Mit Programmen wie Notator

el 1]

Tools kénnen vor
und hinter einer
Pipeline plaziert
{ 3 werden und
beeinflussen die
Musik auf
vielfaltige Art.

den konnen und ‘Follow The Leader’,
mit dem man Text und Akkorde druk-
ken kann. Bars&Pipes Professional ist
der zur Zeit beste Sequenzer auf dem
Markt. Doch wo Lichtist, ist auch Schat-
ten. Durch die grafische Benutzer-
oberfldache wird das Programm manch-
mal langsamer, als es eigentlich sein
miiBite. Auf dem Testgerit, einem Amiga
3000, kam es aber kaum zu storenden
Verzogerungen. Was weniger gefiel,
waren die Intuition-Hénger, die das Pro-
gramm unter Kickstart 2.0 regelmiBig
hatte. Lief Bars&Pipes Professional je-
doch unter Kickstart 1.3, tauchten sol-
che Hinger nicht auf. Ein weiteres
Mankoist,daBl Bars&Pipes Professional
nicht vollstindig iiber die Tastatur zu

bedienen ist. Gerade im Bereich MIDI
kann der stindige Griff zur Maus mit-
unterrecht nervend sein. Viele Funktio-
nen lassen sich zwar iiber die Tastatur
aufrufen, doch die Einstellungen miis-
sen dann mit der Maus gemacht wer-
den. Bars&Pipes Professional kann dank
seiner Leistungsvielfalt iiberzeugen. Der
Preis von knapp 700,- DM ist meiner
Meinung nach recht hoch angesetzt,
zumal der Notensatz, eine der wesentli-
chen Neuerungen, nicht iiberzeugen
kann.

Midi-Sequenzer g

+ durchdachtes Konzept g
+ digitales Mischpult -
+ List-Editor
+ Komponierhilfen
+ ARexx-Schnittstelle
+ Zeitplan fir mehrere Songs
+ Verwaltung von System-
Exclusives
+ viele Funktionen

- Hénger mit Kickstart 2.0

= nicht vollstandig Uber
Tastatur zu bedienen

- nicht alle Voreinstellungen
speicherbar

- schlechter Notensatz

- hohe Einarbeitungszeit

- recht teuer

Anbieter:

Miicrotron
BahnhofstraBe 2

2542 Pieterlen/Schweiz
Tel, 032-872429

Preis: 698-DM

|

Keritne
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HYPER-
BOOK

von Giinter Hagedorn

In den vergangenen Monaten
ist die Anzahl der Présenta-
tionsprogramme fiir den Ami-
ga erheblich gestiegen. Mit
dem Programm ,Hyperbook*
versucht sich nun auch die
Firma Gold Disk - bekannt
durch qualitativ hohe Produk-
te wie z.B. Professional Page
oder Page Setter - in diesem
noch relativ neuen Terrain.

KICKSTART 2/1992

of objects you can put on a page

Dravings

I
|

Pictures

for more info)

In Xanadu did Kublah

a stately pleasure d
decree...

Prasentationen unad
Anwendungen selbstgemacht

rasentationsprogramme gibt es

mittlerweileinallen Preisklassen

und Qualititsstufen. Eines der

ersten Programme dieser Art war
Hypercard fiir den Apple Macintosh.
Aufgrund der Ahnlichkeit beider Pro-
gramme kann man wohl davon ausge-
hen, dal der Name nicht zufillig ent-
standen ist.

Prasentationsbuch

Hyperbook ist, wie der Name schon an-
deutet, wie ein Buch seitenorientiert.
Jede Seite besteht aus einem HiRes-
Bildschirm (Interlaced/Non-Interlaced)
mit maximal 16 Farben. Die Auflosung
148t sich leider nicht weiter beeinflus-

Heute war ich bei Katja !!

sen. Auf jeder Seite konnen Texte, Bil-
der, Malereien und Listen in beliebiger
Anzahl untergebracht werden. Fiir jedes
Wortlassen sich verschiedene Fonts und
Farben benutzten. Bilder konnen aus
einem bestehendem IFF-Bild heraus-
geschnitten und verkleinert/vergroBert
werden. Die Farben werden dabei auto-
matisch an die bestehende Palette ange-
paBt. HAM-Bilder sollte man jedoch
tunlichst vermeiden, da Ahnlichkeiten
mitdem Original nach der Konvertierung
kaum noch auszumachen sind. Mit ei-
nem kleinen integrierten Mal-Menii sind
kleine Zeichnungen erstellbar. Diese
werden gespeichert und konnen nach-
triaglich in den Proportionen veridndert
werden. Listen werden wie bei Intuition

P —— i —— eaa——

| Tuesday, January 8, 1991

+| An Abend habe ich meine Freunde aus

‘ (4 der Tanzschule getroffen

1 Morgen wird hart

-0 DS I DD G

Der Hyperbook-Kalender
erlaubt unter anderem eine

Art Tagebuch zu filhren.




& Software<

F.S. Software
Inh. Anna Rehbein @
C RoBbachstr. 17 Fax. 06625/5730

Deluxe CNC Animate Frasen: Der meistverkaufte CNC-
Simulanor filr Thren Amiga Er simuliert eine 3D-Bahngesteuerte Friis-
maschine nach DIN 66025.Inc. Programmierkurs und deut. Anleimung.
Preis: nur 149,- DM
Deloxe CNC Animate Drehen:Der Simulator fir CNC-
Drehen. Er simuliert eine 2D-Bahngesteuerte Drehemaschine nach DIN
66025. Simuliert wie prof. PC-Software! Inc. Kurs & Anleimngl
Preis: nur 149,- DM
Provers (Versicherungsagentur): Verwaltet Ihren kompl.
Kundenstamm (bis > 20000). Ideal filr alle Versicherungsvertreter, da
speziell fir Sie zugeschnitten. Inc. deutscher Anleiming.
Preis: nur 199 - DM
Profi Rechnnng' Das Rechmingsprogramm flr Firmen, die
imnerhalb kurzer Zeit méglichst viele Rechmungen erstellen milssen.
Mir Kunden- und Artikeldatei. Inc. deutscher Anleitung.
Preis: nur 69,- DM
Profi Data: Die wp Datenverwaltung fiir Adressen, Lager, Videos,
usw. Mir Aufkleberdruck, grafischen Auswertungen, und vielem mehrl
Preis: nur 50,- DM
Intro Master: Erstellr Inros mit 3D-Objekten, Color-Fonts,
Sounds, IFF-Bildemn, usw.{ Preis nur 29,- DM

3,5" Laufwerk extern-> 149,- DM |PPrint DPT vaon Schatzir. -> 88,-DM
3,5" Laufwerk intern -> 129,- DM|Haushaltsbuch -> 97,- DM

512 K-Ram f. AS00 -> 74,- DM
3 [Zahlung per Nachnahme (+11,- DM)
Fibu deluxe+ (Buchha.) 59,-DMloder per Vorkasse (+5,-DM), Demo

Steuer 19991 -> 59,-DM|ie 6,-DM, Infos kostenlos!
Maxon CAD -> 445,-DM Hiindleranfragen erwimschtl
SHE

dI'(} 10 0 dI'€ [] [1£S O C Co )

Assenheimer Str. 17 W-6000 Frankfurt 90
Tel.. 069/789 6891 FAX: 069/789 6878

Biiroze; Mo - Fr: 10:00 - 18:00 Sa: 10:00 - 14:00
Ladenaﬁmmguenen. Mo - Fr: 15:00 - 18:00 Sa: 10:00 - 14:00
Amiga .899.- A2000C/A3000 a.A.

lus..

AlleFlleu& wadm“‘— bebereit i g Qu
Auf Qu 2Jahre Garantie ! LPS62 |LPS106 |LPS 240 | + 2MB [+ 2MB
Nexus O/BMB 434.- | 849.- 39.-| 2409.-| 1029.- 1319.-
Oktagon 20008 0/8MB | 493.- | 909.- 99.-| 2459.-| 1089.-[ 1379.-
GVP Serie 1 0/BMB [ ------- 889.- 79.-| 2449.-| 1069.-| 1359.-
CD adSCSI2000 339.- | 789.- 079.- L el
a 80 0/8MB | 489.- | 939.- 29.-| 2499.-] 1119.- 1409.-
3 4

Oktagon 508 0/8SMB | 574.- | 999.- | 1259. | - 1179.-]1439.
-A500 0/BMB___ | - [ 1149 1429.-[ 2699.- [ 1329.-[1609.-
240LPS

uantum: 52LPS...469.- .105LPS...759

Modems

auf Anfrage Digital Audio Card A1012
MultiFaceCard 395.- (Reattime Effextery 1 089.-

z.B. Macro s%e/gpab 288.- DCTV-ngmmi conponste o1 149..-

Imagine 433.-  ulcicEmpre 94 Rings o Mequba. 84

- . usa .-
Das Imagine Buch 69.- Genghis Kha 109.- Rise of the Dragon 129.-
Maxon CAD 419.- Exle 84

.- Sim City + Populus 94.-

T Invest 69.- Terminator I
“gll-hlngl'artner-;ﬁg_ :Eg.guutv 149 oMs

94.- Wi ::
Kick Pascal 234.- Mig 29 Fulerum__109.- Wreokers g:.-

arXon Switchbox 179.-
s R T T LR T T e R TR T T

Handleraniragen willkommen 1
3 0 B e - D

Maxon
Assembler

Das integrierte Entwicklungspaket

Schon wieder ein Assembler wie viele
andere? Nein, der Maxon Assembler
geht viel weiter. Er ist ein integriertes
Entwicklungssystem, bestehend aus
schnellem komfortablem Editor, ma-
krofahigem hochoptimierendem As-

sembler, umfangreichem Monitor/ §
Disassembler, leistungsfahigem
symbolischem Debugger und interaktivem
symbolischem Reassembler zur Code-Ana-
lyse. Jeder Teil des Systems ist voll in die
Oberflache inte-
griert und somit
jederzeit zu errei-
chen. Ein Kom-
plettsystem, das
allen Anspriichen
von Einsteigern
und Profis gerecht
wird. Geben Sie
sich nicht mit we-
niger zufrieden...

HIER SIND SIE |
AN DER RICHTI
ADRESSE!

Editor

« alle Standardfunktionen einer Textverarbeitung

» hohe Geschwindigkeit aller Funktionen

« Funktionstasten frei belegbar

« speicherbare Einstellungen

Monitor

« Speicheranzeige Hex, ASCII, disassembliert
und Copper

« Anzeige von Libraries, Devices, Resources etc.

« Direktzugriff auf Diskblécke

« Prifsummenberechnung

Assembler

makroféhiger optimierender Assembler

umfangreiche Optimierungen

Erzeugung von ausfiihrbarem oder linkbarem

Code und Assemblierung in den Speicher

Listing/Fehlerdatei/Symboltabelle

Includes und bedingte Assemblierung

hohe Geschwindigkeit

« Sektionierung

Debugger

« symbolisches Debuggen

« Abfangen von Exceptions

* bedingte Breakpoints

« Ubergabe einer Parameterzeile und WB-Start

» PC frei positionierbar

- Uberwachung eines Datenbereiches

Reassembler

« interaktiver symbolischer Reassembler

« Erkennung von ASCII-Texten

« integrierte Tabellen der wichtigsten Library-
Funktionen, Strukturen und Flags

« Labeldefiniton

DM 149,-

unverbindlich empfohlener Verkaufspreis

.

MAXON Computer GmbH
Schwalbacher Str. 52
6236 Eschborn

Tel.: 06196 /481811
Fax: 06196/41885



Choose A Category

INSTRUCTIONS

DESKTOR
PLIBLISHING

TYPEFALCES &
FONTS

Go To Start
of Catalog

mit einem Rollbalken versehen. Jeder
Listenpunkt stellt hierbei wieder ein ei-
genes Element dar. Schade ist, daf3 samt-
liche Texte und Listen, die auf den
‘Hyper’-Seiten erscheinen sollen, von
Hand eingegeben werden miissen. Die
Erstellung eines umfangreichen ,,Bu-
ches® artet somit zur Fleiarbeit aus.
Eine Einlesefunktion von ASCII-Datei-
en fiir diese Art Text wire vorteilhaft
gewesen.

Aktionen

Jedes (!) Element kann eine vom
Gestalter bestimmte Aktion ausfiihren,
wenn es vom Betrachter angewéhlt wird.
Diese Aktionen konnen sehr vielfiltig
sein.

Per Mausklick kann man in einem
Ubersichtlich gestalteten Menii wihlen,
ob das gewiinschte Element bei Anwahl
z.B. einen ASCII-Text mit einem spezi-
ellen Text-Viewer (dhnlich wie More)
oder ein Bild beliebigen Formats anzei-
gen soll. Soll ein angewihltes Element
den Sprung zu einer weiteren Hyper-
book-Seite auslosen, kann der Designer
durch einen der 18 integrierten Wipe-
Effekte einen speziellen Seitenaufbau
wihlen, was das professionelle Ausse-
hen einer solchen Prisentation beacht-
licherhoht. Weitere Aktionen sind,,Auf-
tauchen und Verschwinden* lassen an-
derer Elemente und die Ausfiihrung von
beliebigen DOS- oder ARexx-Komman-
dos.

Weitere Multitasking-Programme
konnen Sie auf diese Weise durch ein
selbstdefiniertes Gadget aufrufen. Ani-
mationen, Musikstiicke, eigene Program-
me aber auch professionelle Anwendun-
gen konnen so eingebunden werden und
eroffnen einem ungeahnte Variations-
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BUSINESS &
PRODUCTIVITY

MULTIMEDIA &
PRESENTATION

Eine Beispiel-
présentation, mit
Hyperbook erstellt

moglichkeiten, welche stark in den Be-
reich Multi-Media hineinspielen.

ARexx und HML

Hyperbook ermoglicht weiterhin die
Einbindung von ARexx-Macros, wel-
che mit einem eigens dafiir vorgesehe-
nen Macro-Editor erstellt werden kon-
nen. ARexx (leider nicht im Lieferum-
fang enthalten) wird hierbei durch die
implementierte Macro-Sprache HML
(Hyperbook Macro Language) um ca.
130 Befehle erweitert. Durch diesen
Befehlsvorrat kann der Gestalter eigene
Anwendungen erstellen. Die Palette
moglicher Anwendungen reicht von ei-
ner AdreB3datei iiber einen Terminkalen-
der bis hin zu einer kompletten
interaktiven Prisentation. Allerdings
mulf man ganz klar sehen, daf leistungs-
fahige Anwendungen in Hyperbook nicht
ohne ARexx denkbar sind und somit das
Erlernen dieser Sprache fiir eben diese
Anwendungen unumgénglich ist. Eini-
ge Beispiel-Macros inklusive Erkldrun-
gen befinden sich auf den mitgelieferten
Disketten, diedem Neuling den Einstieg
in ARexx erheblich erleichtern.

Reader und Browser

Damit auch Freunde und Bekannte in
den GenuB Threr Bemiihungen kommen
konnen, werden auf den beiden nicht
kopiergeschiitzten Disketten die Pro-
gramme Reader und Browser zur freien
Weitergabe beigegeben, mit denen die
Hyper-Biicher angeschaut bzw. benutzt
werden konnen. Viele Hyper-Biicher
(z.B. ein komfortabler Terminkalender
und eine AdreBverwaltung) wurden dem
Paket beigelegt. Der Browser kann im
Gegensatz zum Reader keine ARexx/

HML-Macros lesen und eignet sich des-
halblediglich fiirinteraktive Bild-Présen-
tationen, bei denen keine externen Pro-
gramme gebraucht werden.

Die Bedienung

Hyperbook wird durch Symbole und
Meniis gesteuert. Im allgemeinen ist die
Bedienung sehr stark Workbench-ori-
entiert. Die Einarbeitungszeit ist auf-
grund der gut gestalteten Symbole und
der iibersichtlichen Meniis auch fiir
Einsteiger erfreulich kurz. Die komplet-
te Seitengestaltung kann durch eine
Symbolleiste gesteuert werden. Weiter-
hin ist eine Ubersicht aufrufbar. Diese
zeigt auf, welche Elemente sich auf wel-

Prasentationsprogramm |

+ bedienerfreundlich

+ gutes Preis-/Leistungs-
verhéltnis

+ 18 integrierte Wipe-Effekte

+ Multi-Media-fahig

+ ARexx-Macro-Editor

+ zusatzliche Macro-Befehle

+ frei kopierbare Player

- Fehler bei 0S 2.0

- eingeschrankte Auflésung

- keine Shortcuts

- zur Zeit nur englische Version

- Erstellen von grofen
Dokumenten aufwendig

- nur Screen-orientiert

|

Anbieter:

Blue Data GmbH
Heiligenstr. 30-32
4010 Hilden

Tel. 02103/69019
Fax. 02103/62024

Preis; ca. 200,- DM

o




cher Seite befinden. Das Suchen be-
stimmter Texte, Listen etc. gesteltet sich
dadurch wesentlich einfacher. Ein er-
heblicher Mangel ist, da3 keine Tasta-
tur-Shortcuts integriert wurden, was ge-
iibte Benutzer von Hyperbook in der
Erstellungsgeschwindigkeit stark ein-
schrankt.

Die Handbucher

Die beiden mitgelieferten Handbiicher
liegen ebenso wie das Programm nur in
derenglischen Version vor. In einem der
Handbiicher befinden sich 33 Vorschla-
ge der Programmierer, in welchen Be-
reichen das Programm eingesetzt wer-
den kann. Es wurde dabei Wert darauf
gelegt, nicht ,,irgendwelche sinnlosen
Anwendungen‘ zubeschreiben, sondern
dem Anwender niitzliche Ideen mit auf
den Weg zu geben. Imeigentlichen Hand-
buch werden Einsteiger mittels kurzer
Exkurse in die Bedienung von Hyper-
book eingefiihrt. Es folgt eine detaillier-
te Beschreibung aller Meniipunkte und

Moglichkeiten. Dieser Teil istiibersicht-
lich gestaltet und eignet sich gut als
Nachschlagewerk. Ein weiteres Kapitel
ist den ARexx-Beigaben, den HML-
Befehlen gewidmet. Alle neuen Kom-
mandos werden jeweils mit nur einem
Satz kurz beschrieben. Dieser Teil hitte
meines Erachtens wesentlich langer aus-
fallen miissen. Allerdings wird eine kom-
plette Befehlsliste mit wirklich ausfiihr-
lichen Erkldrungen und Beispielen als
umfangreiches Hyperbook mitgeliefert!
Aber wer will dauernd dieses Hyperbook
im Speicher haben? Ansonsten ist der
Benutzer mit den Biichern eigentlich
ganz gut bedient.

0S 2.0

Obwohl in den Handbiichern stindig auf
dasneue Betriebssystem verwiesen wird,
gab es mit der vorliegenden Testversion
bei Kick 2.0 einige Kompatibilitétspro-
bleme. Einmal erstellte Elemente konn-
ten nichtnachtriglich per Groen-Gadget
verdndert werden. Auch der Versuch,

die Farben einer Hyperbook-Seite zu
verdandern, filhrte immer zum Absturz.
Interessierte OS2.0-Besitzer sollten auf
eine funktionsfihige Version warten oder
sich direkt bei blue Data informieren.

Fazit

Hyperbook eignet sich, nicht zuletzt auf-
grund der eingeschrinkten Auflosungs-
wahl, nicht fiir professionelle Anwen-
dungen. Fiir kleinere Préasentationen im
semi-professionellen Bereich kann es
auch wegen des geringen Preises von ca.
200.- DM uneingeschrinkt empfohlen
werden. Die Fahigkeit, eigene kleine
Anwendungen zu erstellen, hebt es deut-
lich von der Konkurrenz ab. Die Ein-
bindung von ARexx und HML gibt
Hyperbook einen gewissen Multi-Media-
Flair, da Musik und Animation un-
eingeschrinkt integriert werden kann.
Besitzer der neuen Kickstart-Version
sollten aber auf jeden Fall mit dem Kauf
warten, bis eine angepalite Version er-
schienen ist.

Bezahlen in bequemen Monatsraten

WIE ?

Am Besten per Telefon geben Sie uns Ihre Bestellung durch
und ob Sie in bar, 6, 9 oder 12 Monatsbetragen bezahlen méchten.

Immer aktuelle Preise

WVir fahremn Hard - u. Software der Firmen
Bitte haben Sle Verstindnlis, daB wil. an dieser Stelle nicht alle Firmen und deren Produkte aufzihlen kénnen

MEMPHIS

rPBC DTIVI | KUPKE HS&Y Grafik | Und viele
Strombringer Videomaster + | GVP Turbokarten,|Golem Streamer | Broadcast Titler %AglNEr:J t Firmen u.
Kronus2 SCSI | Optionen SCSI-Controller |Golem Drives | Real 3D Objekt Disketten Produk
Firecracker24Bit | DIGI - GEN Harlequin 32 Bit | Ta50- Asketen Produkte
usw. usw. usw. usw. usw. usw. mehr.

7 \ Computer Animations Studio, 5100 Aachen, ReihstraBe 67
Tel. (02 41) 319 91

@
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Um das Dreirad komplett
berechnen zu kdnnen,
sind 2 MByte Arbeits-
speicher nétig.

FORMS &
DETAILS

von Andreas Kramer

Raytracing-Freunde kdonnen
ein Lied davon singen - das
Erstellenvon Objektenisteine
komplizierte und langwierige
Angelegenheit. Mit der Serie
Forms & Details prasentiert
sich eine Sammlung von ver-
schiedenen Raytracing-Objek-
ten.

Die Objekte, im Bild ein
Bugatti, bieten viele
Details.

48 KICKSTART 2/1992

ie Serie besteht aus zahlreichen

Disketten, die nach Themen-

gruppen unterteilt sind. Da gibt

es Classic Car Collection, auf
dersichein Bugatti befindet. Die Objekt-
grofie beim Bugatti belduft sich aufknapp
1 MByte, so daBl das Objekt auf zwei
Disketten verteilt werden muf3te. Weite-
re Disketten beinhalten Fahrriader oder
Flugzeuge. Die Objekte sind im IMA-
GINE-Formatabgelegt, konnen aber mit
den diversen Konvertierungsprogram-
men in das FastRay-, Sculpt- oder
Reflections-Objektformat konvertiert
werden.

Die verschiedenen Objekte sind er-
staunlich detailreich, der Konstrukteur
hat sich wirklich viel Miihe gegeben und
viel Zeit investiert. Wenn man sich die
Objektdisketten zulegt, sollte man dar-
auf achten, dal} der eigene Amiga iiber
ausreichend Speicher verfiigt. Objekte
tiberschreiten oft die 1-MByte-Grenze.

Fazit

Wer viel mit Raytracing-Programmen
arbeitet und schon komplexere Objekte
entworfen hat, weil die Forms & De-
tails-Reihe zu schitzen und wird dank-
bar fiir das Vorhandensein sein. Ein
Nachteil, der sich aber nicht umgehen
1dBt, ist die Komplexitit der Objekte und
der daraus resultierende grof3e Speicher-
bedarf. Auch bendtigen die diversen
Raytracing-Programme bei komplexen
Objekten oft mehrere Sekunden fiir die
Darstellung. Aber man kann ja nur das
eine oder andere haben, entweder
schmucklose und detailarme Objekte
verbunden mitschneller Darstellung und
wenig Speicherbedarf oder eben komp-
lementédr. Folgende Disketten sind
z.Z. erhiltlich: CLASSIC CAR COL-
LECTION 1 (Duessenberg, 2 Disketten,
5 MByte erforderlich), CLASSIC CAR
COLLECTION 2 (Bugatti, 2 Disketten,
3 MByte erforderlich), BRITISH
WARPLANE COLLECTION (West-
land F20, Bristol 123, Vickers F20,
2.5 MByte erforderlich) BICYCLE
COLLECTION (Citybike und Dreirad,
2 MByte erforderlich).

Anbieter:

Amiga Oberland
Hohenwaldstr. 26
6374 Steinbach/Ts.
Tel. 0617171846

Preis: ca. 60,- DM



H||||.,|““

Hibhy

i

FESTPLATTEN-UNTERSTUTZUNG

S T e A Lol 8 Fast jede gdngige Festplatte wird unterstiitzt.
' "””’"" ”" """, " "' ' Médlﬂen gie }?iegrzu meﬁmr Informationen?

; & Dann rufen Sie unsere Hotline an!

Tel.-Nr. 028 22-6 85 45

(erreichbar montags bis freitags von 17.00 bis 18.00 Uhr)

Neu: Spezielle Version fiir Amiga 500 (plus) erhéltlich —
Dadurch entstehen 2 MB Chip Memory

Fiir wenig Geld veréndert das KCS Power PC Board lhren Amiga in einen
echten PC und fiigt zusditzlich noch 1 MB Speicherkapazitét und eine
Echtzeit-Uhr hinzu. Der preisgiinstigste PC der Welt.

Jetzt kdnnen sie professionelle PC-Software auf lhrem Amiga/PC einsetzen.

VGA ) o —
Jetzt Version 3.0 mit VGA-Farb- und Pelibnasdly Figtiiiate; 4.0
Monochrom-Unterstitzung erhéiltlich

Arbeitet mit den meisten Turbo- Einige EXTRA-Optionen:
- softwareméfBige Flicker Fixer im PC-Interlace-Mode

Boards zusammen. aren ! ¢
Dadurch wird der EGAIVGA-Modus stark ket oot iedemimial
beschleunidh - Die Prozgssorgesc windigkeit ist einstelloar von
254 9 100 % bis 16 %.
- Ein KCS-PC-Maustreiber fir lhre Amiga-Mouse wird
mitgeliefert.

- Mit Pause-Taste! Sie kénnen Ihr PC-Spiel unterbrechen,
wann Sie es mdchten. Die Pause-Funktion bleibt so
lange bestehen, bis Sie es wieder aufheben.

Technische Spezifikation

hervorragende Kompatibilitit
- 704 KB Speicher im MGA/CGA-Modus

EGA - 640 KB Speicher im EGA/VGA-Modus

; ; 5 , - ca. 200 KB Extra-Speicher als MS-DOS RAMdisk
Nun mit forblger EGA-Unterstitzung, wobei (reset-fest)
die vollsténdige Farbpalette unterstiitzt wird. e e - zuséitzlich 1 MB Speicher wie auch eine Echtzeit-Uhr

* EGA- und VGA-Programme konnen auf einem
Standard-Monitor oder Fernseher wiederge-
geben werden; meistens ohne Interlace (Flicke-

Tectoudon. of dlvactotes Fop Sote fir den Amiga
‘ - dlle folgenden Erweiterungen sind softwareméfig
- . - Prozessorgeschwindigkeit ca. 11 MHz.
T - Videogeschwindigkeit ] in vielen Modi schneller

als die meisten ATs

ring). EGA/VGA funktioniert auf jedem Stan- : : - Diskgeschwindigkeit

durpl-Aml?o (gleich mit welchem Agnes lhr  Windows V.3.0 8 IS Montoce: IeiniGer anfisved o ciniach

Amiga autgerustet ist). Update-Service: Die neueste Version erhalten einf(jhgen und Sekunden spater ist hr Amiga/PC fertig
: Sie nach Einsendung |hrer alten Powerboard- bl

SUPER-PREIS Diskette + DM 20,00. Bei Bestellung bitte

DM 398,00 fir Amiga 500 (plus), ohne M- COmPutertyp angeben!
DOS und GW-Baisic, jedoch mit 1 MB Speicher,

ALLE BESTELLUNGEN IN 48 STUNDEN LIEFERBAR
DATAFLASH GmbH  wassenbergstr. 34, 4240 Emmerich, Tel.: 02822/68545 u. 68546, Telefax: 02822-68547

Echtzeit-Uhr und PC-Software
Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse.
DM 575,00 Fur Amigq 2000/2500/3000 mkl A Versandkosten bei Vorkasse DM 6,00 bei Nachnahme DM 10,00. Unabhéngig von der besteliten Stiickzahl.
Adapter-Platine Distributor fir Berlin: MUEKRA DATENTECHNIK, Schonebergerstr. 5, 1000 Berlin 52, Tel.: 030/7529150-60
fiir Osterreich: COMPUTING ZECHIAUER, Schulgasse 63, 1180 Wien, Tel.: (0222) 4085256
DM 100,00 Aufpreis fur MS-DOS 4.01 und DARIUS-SOFT, Andreas-Huger-Gasse 56/1, 1220 Wien, Tel.: 01/2395800 u. 2384460, Telefax: 01/2398115
GW-Basic (Bitte bei Bestellung angeben.) fir die Schweiz: SWISOFT AG, Obergasse 23, CH-2502 Biel, Tel.: 032/231833

@ { . EUROSVSTEMS 3./, Postbus 179, 6710 BD Ede, Tel.: 085/5165655, Telefax: 08380/32146
Alle Preise zzgl. DM 10,- fur Holland. = ' ¥ e X :
9 & VersondkOSfen ¥ fur Belgien: COMTEC, Steenwinkelstraat 101, 2627 Schelle, Tel.: 03/8772028 u. 014/658521, Telefax: 03/8771465
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Probleme
Fragen
Kritiken

Hier ist der richtige Ort dafiir. Regen Sie Diskussionen an und
teilen Sie den Lesern Ihre Meinung mit.
Halten Sie sich nicht zuriick, denn jeder Beitrag ist wichtig.

Schreiben Sie an:

Redaktion KICKSTART
“Leserbriefe*

Postfach 5969

6236 Eschborn

DOS-Shell 5.0-
Problem (12/91)

Das Problem ist sehr einfach zu
l6sen:

1. in PCPrefs ,,Color Video* auf
,,ON* schalten

2.das ,,PC Color Window* 6ff-
nen (CGA)

3. das ,,PC Mono Window* off-
nen (MDA)

4. nach der Copyright-Meldung
der Shell auf das ,,PC Color
Window** schalten

Das ist notwendig, weil die Shell
nur im CGA-, aber nicht im
MDA-Modus lauft. Wenn nurdas
MDA-Fenster offen ist, hingt
sich die Shell auf.

Lukas Grunwald,
Hildesheim

Red: Vielen Dank fiirdie schnel-
le Hilfe!
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Skyline-Device

Gibt es einen Amiga-Besitzer,
derim Besitz einer Festplatte von
Skyline ist? Ich habe damit nam-
lich folgendes Problem:

Meine Festplatte wird mit den
von Skyline vertriebenen Auto-
boot-Modulen hochgefahren
(auch unter 1.2). Da ich an dem
Device ein paar Anderungen vor-
habe (Lauffdhigkeit unter
08S2.0), brauche ich sie als Datei.
Leideristaufder Originaldiskette
ein nicht behebbarer Lesefehler,
der die Datei zerstort hat. Da mir
das Auslesen der Boot-ROMs zu
umstindlich erscheint, wihleich
diesen Weg, um jemanden zu
finden, der ein noch intaktes
Device auf Diskette besitzt. Lei-
der ist die Firma zu diesem Ser-
vice nicht mehr in der Lage -
,~Produktion eingestellt, Rest-
posten der Originaldisketten we-
gen Virenverseuchung weg-
geschmissen® (Originalzitat
Skline-Serviceabteilung).

Fiir die Zusendung des Devices
an nachstehende Adresse bedan-
ke ich mich schon im voraus.

Michael Donner,
Hermann-Hesse-Str. 1,
6750 Kaiserslautern

Zum Tastatur-
gehéuse
(11/91)

Herrn Oliver Brockmann aus
Koblenz kann geholfen werden.
Ein Tastaturgehduse, (passend
mit LED-Offnungen) kann bei
der Firma Comtec fiir ca. 79,-
DM bezogen werden. Ein pas-
sendes Kabel schliagt noch ein-
mal mit ca. 28,- DM zu Buche.
Dies kann man sich jedoch mit
etwas Bastelerfahrung selbst her-
stellen.

Anbieter:

Comtec
Obermormterer Str. 1
4192 Kalkar 4

Tel: 02824-3867
Fax: 02824-4435

Dirk Matyschiok,
3250 Hameln 5

Red: Wir danken Herrn Maty-
schiok fiir diesen Hinweis. Viel-
leicht kann ihm nun auch ein
Leserbei seinem Problem weiter-
helfen.

Turbokarte
und Filecard

Seiteiniger Zeitbinichim Besitz
einer 68030/68882-Karte 2MB
32-Bit-RAM. Dieses mull mit
einem Befehl eingebunden wer-
den. Also keine Autokonfigu-
ration!

Weiterhin habe ich in meinem
Amiga 2000B eine Filecard mit
Evolution SCSI-II-Controller.
Da sich die Filecard automatisch
in das System einbindet, befin-
det sich der Filecard-Treiber nun

im Chip-RAM. (Bei meiner al-
ten 2MB-16-Bit-Autoconfig-Er-
weiterung befand er sich iibri-
gens im Fast-RAM) Auch nach
Einbindung des 32-Bit-RAM
bleibt er weiterhin im Chip-
RAM. Dadurch wird die Filecard
nun erheblich gebremst.

Kennt jemand eine Moglichkeit
(oderein Programm), den Treiber
ins 32-Bit-RAm zu legen?

Dirk Matyschiok,
3250 Hameln 5

Top 12, wo
bist Du?

Sehr geehrte Damen und Herren,
seit einigen Monaten lese ich mit
Begeisterung Thre Zeitschrift.
Leider muBte ich mit Bedauern
feststellen, da auf der beigefiig-
ten Karte auf die ,,Top 12 ver-
wiesen wird. Diese konnte ich
jedoch nicht finden. Bitte sagen
Sie mir, wo ich die ,,Top 12
finden kann. Aulerdem wire es
schon, wenn in Zukunft alle Sei-
ten in Farbe wiren.

Harald Flothow, Grobenzell

Red: Sie haben Recht, im Au-
genblick gibt es keine ,,Top 12
mehr. Sie fiel der drastischen
Kiirzung der Spieleseiten in Heft
9/91 zum Opfer. Wir werden die
,»Top 12 jedoch in Zukunft wie-
der ver6ffentlichen, weshalb wir
die Karte im Heft belassen ha-
ben.

Auch wir finden es schon, wenn
alle Seiten in Farbe wiren. Lei-
der ist es jedoch so, da} ein
Farbdruck ein Vielfaches eines
SchwarzweiBdruckeskostet. Der
Preis der Zeitschrift wiirde da-
durch nurunnétig ansteigen, was
sicherlich nicht im Interesse un-
serer Leser wire.



Schiag
auf Schiag

Klassische Renner und
brandaktuelle Programme:
Das ist nur ein Auszug aus
unserem Gesamtangebot
von iiber 1000 Titeln. Unser
GTI Team informiert Sie -
gerne.

Ab sofort: GTI-Neuheiten
iiber BTX (3k GTI #)

 knallhart kalkullerten Preisen, GTI prsentiert

n umfassendes A

: Angebot an Spielenund
wwendungsprogrammen, Zubehor, Disketten,
 Bilchern sowie einen biitzschnellen
'PUBLIC DOMAIN SERVICE .

_ emombH

mmersmihlenweg 73, D-6370 Oberursel
Telefon (06171) 73048/9, Fux 8302, |

 Programm > GT1 # j' ! “nﬁ '

10, D-6000 Frankfurt1
69233561

Wir akzeptieren folgende Kreditkarten (auch telefonisch).
g Kartennummer und Verfalldatum erforderlich.

Ausland abzdglich 14% MWSt., zzgl.
DM 15,00 Porto, bei Nachnahme DM 30,00.

Lieferung solange Vorrat reicht. Mit
Erscheinen dieser Liste verlieren alle bis-
herigen Preislisten ihre Gultigkeit.

GTI GmbH, Zimmersmilhlenweg
Fax (06171) 8302, BTX Prograi

GTI Software Boutique, Am Hat
Telefon (069) 233561 .

Vertriebspartner in Osterreich: B&C EDV Systeme GésfmSH; ‘

Favoritenstr. 74, A-1040 Wien, Telefon (0222) 5054978
MAR. Computer Shop, Weldengasse 41, A-1100 Wien
Telefon (0222) 621535 :

GTI. Spezialist fiir AMIGA-Software
Cruise for a Corpse (D) DM _69.00 p
Death Knights of Krynn DM 79.00
I Lt DISKETTEN ZU SUPERPREISEN
F19 Stealth Fighter (D DM _75.00
S o??(o) qnier () R CDTV Grundgerdt DM 1495,00 | [_(nur Qualittfsware mif Garantie)
Fate — Gates of Dawn (D) DM 79.00 CD Rermx DM 89.00 | [ 3,5" DS/DD |r] 10er Pack DM 0‘99/STlHJCk
Flight of the Infruder (D) DM 89.00 Lemmings DM 89.00 Ab 100 Stlck DM 0.94/Stick
Gods (D) DM 65.00 Fred Fish Collection DM 109,00 Ab 500 Stlck DM 0.89/Stiick
Great Courts Il (D) DM 75j00 Sim City DM 89.00 | | 3,5" DS/DD in 50er Pack DM 0.89/Stiick
Kings Quest V DM 85.00 World Vista Atlas DM 149.00 Ab 500 Stlick DM 0.84/Stiick
Lemmings (D) DM _65.00
Manchester United Europe (D) DM 65.00 —
Master Golf (D) DM 85.00 ANWENDERSOFTWARE ANWENDERSOFTWARE
Megalomania (D) DM 85.00 AMOS Compiler DM _89.00 | | Print DTP (D) DM 89.00
Midwinter II-Flames of Freedom (D) DM 85.00 AMOS 3D DM 99.00 | | Reflections 2.0 (D) DM 349.00
Populous/Sim City (D) DM _75.00 AMOS — the Creator DM 119.00 | [ Scenery Animator DM 179.00
Powermonger (D) DM 75.00 Cross Dos v4.0 DM 69.00 | | Sound Master DM 329.00
Railroad Tycoon (D) DM 79.00 Deluxe Paint IV (PAL Deutsch) DM 299.00 | | THI Tools (D) DM 89.00
Return of Medusa (D) DM 75.00 Deluxe Paint IV (PAL Englisch) DM 199.00 | | Turbo Print Il (D) DM 79.00
Their Finest Hour DM 79.00 Digiview Gold 4.0 (PAL D) DM 299.00 | | Turbo Print Professional (D) DM 169.00
Their Finest Hour Mission Disk DM 39.00 Directfory Opus Pro. DM 129.00 | | Virusscope v1.6 (D) DM 49.00
R. Type Il (D) DM 75.00 Face the Music (D) DM _89.00 | [ Virus Control v2.0 (D) DM 69.00
&mezer (D) DM 75.00 Personal Write (D) DM 69.00 | [ X-Copy Professional (Neueste Version) DM 79.00 J
GTI-SPEZIAL: HTUNG BTX-G“
Ami . Ac it menr
MiQa Reparatur- und Hardwaretips DM 69.00 Software Datenbank M L BTX
Deluxe Paint IV Buch (Lechner) DM 69.00 urs‘e(r)%o Titeln jetzt t_Jundeswe\T a
Jin/Golden Image Maus DM 69.00 o8 oche cktualiser! 4 G #
- Jede or BTX-Gaste!
Kickstart + Workbench 2.0 DM 269.00 h fur
Reis Maus (400dp) DM_89.00 Einfach Coupon ausfiillen und ab geht die
2‘]2|<KTB Stp[gglc,e]r%rw AS00 + Uhr gm 28’88 Post. Oder anrufen. Wir engagieren uns fiir
GhSTAT CIM L9 : rasche Lieferung. Sie erhalfen die Ware PUBLIC DOMAIN
1MB Speichererw. fur A500+ DM 199.00
per Nachnahme (zzgl. DM 10,00 Porto) . )
Stereo Master DM 139.00 oder Vorauskasse (Bar, Scheck, Kredifkar- Wir haben alle géngigen Serien auf Lager
Memory Master mit 2/8M8 (A2000) DM 369.00 s ’ : - mit doppeltem VERIFY kopiert und auf
te zzgl. DM 6,00 Porto). Lieferungen ins ' ) X -
Viren geprift. Preis DM 3,50 pro Diskette,

unabhdangig von der Menge.

OAMOS PD O CACTUS OFish ORPD
O Chiron (CC) O Kickstart O OASE

O Panorama O Taifun O TBAG
OFAUG O Franz OACS

O AUSTRIA

0637; Oberursel, Tel. (06171) 73048/9
(Versandzentrale und Ladenverkau) :
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ATonce-Plus versus KCS Power Board V3.0

von Andreas Kramer
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Der Amiga ist zweifelsohne
ein leistungsfahiger Rechner
mit einem starken und
flexiblen Betriebssystem,
und das nicht erst seit der
Verdffentlichung der Version
2.0. Auch das Software-
Angebot des Amiga ist nicht
zu unterschatzen und wéachst
standig. Trotz alledem wollen
zahlreiche Amiga-Anwender
auch andere Systeme und
deren Software auf ihrem
Computer nutzen - Rechner-
emulatoren machen es
mdglich.

KICKSTART 2/1992

tirden Amigaexistierteine ganze

Reihe von Emulatoren, mittler-

weile findet sich kaum noch eine

Rechnerfamilie, die nicht vom
Amigaemuliert wird. ATARIST, Apple
Macintosh, Commodore 64 und natiir-
lich IBM-Kompatible sind die wichtig-
sten Vertreter. In diesem Testbericht
wollen wir uns zwei alten Bekannten
widmen, die beide in einer brandneuen
Version erhiltlich sind. Die Rede ist
vom AT-Emulator ATonce, der um das
Wortchen Plus ergiinzt wurde, und vom
KCS-Power-Board, das in der Version
3.0 und unter zuhilfenahme einer
Adapterkarte auch im Amiga 2000 ge-
nutzt werden kann.

ATonce-Plus

Hinter dem Plus des ATonce-Emulators
verbirgt sich eine ganze Menge; eine der
Hauptinderungen besteht darin, daf} die

80286-CPU mit 16 MHz getaktet wird.
Eine weitere Anderung ist eine auf der
ATonce-Platine integrierte RAM-Bank
mit der Kapazitit von 512 KByte. Wei-
terhin findet sich auf der Platine ein
Sockel, der den mathematischen Copro-
zessor 80C287 aufnehmen kann.

Im Lieferumfang des Emulators be-
finden sich neben der Hardware eine
deutsche Dokumentation und eine Dis-
kette im Amiga-DOS- und MS-DOS-
Format. Das MS-DOS-Betriebssystem
ist nicht im Paket inbegriffen und muf3
noch bei einem ortlichen PC-Hindler
erworben werden. Der ATonce-Herstel-
ler empfiehltdie Version 3.2 oder hoher.
Neben MS-DOS ldBtsichauch DR-DOS
von Digital Research verwenden. Die
Software wird in der Version 2.21 aus-
geliefert, die sich in der Aufmachung
von dlteren kaum unterscheidet.

ATonce-Plus ist zunéchst nur fiir den
Amiga 500 bzw. A500-Plus ausgelegt.

Der MS-DOS-Emulator
ATonce-Plus besitzt eine
80286-CPU und 512 KByte
RAM, die mit 16 MHz
angesprochen werden.
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CENTER

Postfach 3142, 5840 Schwerte 3

jede 3% Zoll-Disk zum Superpreis:

1,90.

Fordern Sle bitte das kostenlose
Super-Info far lhren AMIGA anl

Tel.: 02304 / 6 18 92

AB-Computer GmbH & Co KG M.

5000 KoGln 41 Mommsenstr. 72 L
Offoungszeiten 10:00-13:00 14-18 Uhr Samst.10:00-13:00

S 0221/4301442 Fax 0221/ 466515

Amiga 2000 Filec. 52 Quantum komplett 899,-
Amiga 500 M.Evol.Scsi Contr.52/105 848/1198,-
Amiga 500 Bvolution M Coatroller opt.Ram 348,-
Flicker Box bis 90 HZ fiir VGA Mon.A2000 248,-
Flicker Box ” fiir Amiga 500 4096 farben 278,-

Disketten 3.5 Zoll 2DD NN 100Stk. 80,-
Amiga Maus div. Farben 49 -
Amiga Scanner 400/64 Jintech 398,-
Monitor Farbe VGA 14 Zoll 1024*768 650,-
Amiga 2000 8 Mb Erw.0 KB Ram Karte 179,-
Amiga 500 Speicher Karte 512 KB / Uhr/akku 69,-
Amiga 500 intern 1.8 MB Akku Uhr 299,-
Amiga 500 extern 1-8 MB Supra 2MB best. 399,-
Amiga 500 Computer Kick. 1.3 648,-
Drucker Citizen 24 Nadeln 499,-
Drucker HP Deskjet 500 NEU 899,-
Vortex AT EmuLNEU 8/16 MHZ AS00A2000 298/448,-
Amiga Lw. 35 Zoll 880 KB extern 149,-

Amiga 500/2000 Lw. 3.5 intern 150/140,-

G ®©

Autorisierter Commodore Systemfachhéndler

Autorisierter Jin-Tech GOLDEN IMAGE GroBhéndler

Héndleranfragen erwiinscht
Wenn Sie Service und Beratung bei guten Preisen
suchen sind wir die richtige Adresse!

'% Q Software
U UU & QO Hardware
U Q Desktop Video
——, 3 Q Desktop Publishing
Cormputer Q PUBLIC DOMAIN

W&L Computer Handels GmbH

W 1000 Berlin 44 - Okerstr. 46
Tel. (030) 6227371 O Fax (030) 6226608

Besuchen Sie unser Ladengeschift

I L I Platinen-Layout-Programm

PLP ist ein flexibles und leistungsféhiges Programm zur &%

Erstellung von zweiseitigen Platinen-Layouts. Es besitzt
einen komfortablen Editor, einen integrierten Bauteileeditor,
verwaltet fast beliebig groBe Platinen, mehrere Bibliothe-
ken und Makros.

Kernpunkt des Systems ist die Netzlistenerstellung, die
vollstandig mit der Maus vorgenommen wird. Nachdem

alle Verbindungen festgelegt sind, kann man die Platine
autorouten und/oder von Hand Leiterbahnen verlegen. Zudem
kann man jederzeit eine Platinenprifung durchfiihren und erhélt
eine Liste der Kurzschlusse
und korrekten Verbindungen.
PLP bietet somit die Features,
die man fir eine schnelle und
unkomplizierte Entwicklung
von Platinen benétigt. Durch
die maus- und menlunter-
stltzte Benutzerfiihrung fallt
es zudem leicht, sich in das
Programm und seine Funktio-
nen einzuarbeiten.

EIGENTLI
~ PEELPE?

« variable PlatinengréBe (nur vom Chipmem abhangig!)
« doppelseitige Bestlickung
«  SMD-fahig
* Auflésung ca. 0.3 mm
* 10 Leiterbahnbreiten (0.3 - 6.0 mm)
« Leiterbahnwinkel einstellbar (45, 90, frei)
* 9 LoétpunktgréBen (1.0 - 6.0 mm)
+ Texte mit allen ASCII-Zeichen in 10 GréBen
» Bauteile und Pins kénnen mit Namen versehen werden
Editor
» komfortabler Editor mit allen Funktionen
(Andern, Verschieben, Kopieren, Léschen von Bereichen uvm.)
» einblendbares Hilfsraster
« Anknlpfen von Leiterbahnen
+ sehr schneller Bildaufbau
+ umfangreiche Undo-Funktionen
Ausgabe
» Ausdruck tber Preferences-Druckertreiber in héchster Qualitat
» Plotterausgabe (HPGL)
Extras
» Verwaltung von Bibliotheken und Makros
* integrierter Bauteileeditor
* Netzlistenverwaltung
» Autorouter
+ vollautomatische Platinenpriifung

DM 249.-

unverbindlich empfohlener
Verkaufspreis

bendtigt mindestens 1MB RAM
lauft auf allen AMIGA-Modellen
l&uft unter Workbench 1.3 und 2.0

PLATINEN-LAYOUT
PAR EXCELLENCE

MAXON Computer GmbH ¢ Schwalbacher Str. 52 ¢ 6236 Eschborn
Tel.: 06196 /481811 « Fax: 06196/41885



Der Einbau erfolgt intern in den 68000-
Prozessorsockel, dazu muf} die Motoro-
la-CPU aus dem Sockel entfernt und in
den vorbereiteten der ATonce-Platine
gesteckt werden. Die Software-Installa-
tion gehtebenfalls recht einfach vonstat-
ten. Ist man im Besitz einer Festplatte,
kann die ATonce-Plus-Software auf sie
kopiert werden. Ein Install-Programm
ermoglicht, diverse Einstellungen zu td-
tigen, beispielsweise, welche Laufwer-
ke angeschlossen sind, welche Grafik-
emulation genutzt werden soll - CGA,
Herkules, Olivetti, Toshiba T3100,
VGA- oder EGA-Monochrom, ob eine
Festplatte unter MS-DOS arbeiten soll,
wobei zwei Wege zur Einbindung her-
angezogen werden konnen. Entweder
kann man eine komplette Partition unter
MS-DOS anmelden oder eine ,,Pseudo-
Datei*, die von MS-DOS wie eine nor-
male Festplatte behandelt wird. Die letz-
tere Methode hat den Vorteil, daB die
Platte sich auch unter Amiga-DOS an-
sprechen 148t, die Zugriffszeiten sind
hingegen langsamer. Weiterhin lassen
sich noch zahlreiche weitere Parameter
einstellen, die beim Hochfahren von
ATonce-Plus beriicksichtigt werden.

Um den Emulator schlieBlich zu star-
ten, klickt man einfach das ATonce-
Piktogramm an. Darauthin fiihrt der
Rechnereinen Resetaus und startetbeim
darauffolgenden Booten den Emulator
und das Amiga-OS. Nach einer Weile
wird man nach dem obligatorischem
RAM-Test aufgefordert, eine MS-DOS-
Betriebssystemdiskette ins Laufwerk zu
legen. Folgt man der Anweisung, pri-
sentiert sich der Amiga im MS-DOS-
Look. Mitder Tastenkombination Links-
Amiga-N bzw. -M kann man zum Ami-
ga-System wechseln.

_188 |KB

Henory: Step:

Base!

Extended: 512 iHB {

Expanded;

House:
R&232:

Kommen wir noch auf ein paar Proble-
me zu sprechen; da die Amiga-Laufwer-
ke unter beiden Betriebssystemen ange-
sprochen werden konnen, ist eine
Differenzierung seitens ATonce ange-
bracht, sprich: wenn der ATonce-Plus-
Task aktiv ist, wird die automatische
Diskettenerkennung des Amiga-OS un-
terdriickt, dadurchistein schneller Wech-
sel von MS-DOS-Disketten gewihrlei-
stet. Unter Amiga-OS ist das nicht mog-
lich. Probleme kann es beim Einbau
geben, wenn sich bereits interne Erwei-
terungen im Rechner befinden, beispiels-
weise Beschleuniger-, Kickstart-ROM-
Platinen oder Festplatten. ATonce-Plus
habe ich in einem Amiga 500-Plus und
einem normalen A500 eingebaut. Im
normalen A500 arbeitete der Emulator
einwandfrei, im Plus hingegen kam es
zu diversen Problemen. Die Firma vor-
tex hat dies erkannt und angekiindigt,
die Fehler zum Zeitpunkt der Veroffent-
lichung beseitigt zu haben. Alle einge-
tragenen Kunden bekommen das Upda-
te kostenlos zugeschickt.
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X bx 8x 1 13x

1612 xs'%zin W 64 0% 128

13:42:36  Elapsed time since staprting pregram: 80:E2:13
Egspsed tine for the lategt test: 83

Im MS-DOS-Betrieb bringt
der Emulator einen
Landmark-Faktor von 15.

RESET

Das Install-Programm
erlaubt diverse Vorein-
stellungen zu tatigen.

Der Speicher

Wie erwihnt, befinden sich auf der
ATonce-Platine bereits 512 KByte RAM,
das ebenfalls im 16MHz-Betrieb arbei-
tet. In der Regel mochte man aber mehr
als ,,nur 512 KByte unter MS-DOS
nutzen. In diesem Fall mufl man auf das
Amiga-RAM zuriickgreifen, das aller-
dings nur mit 7 MHz betrieben wird. Mit
dem Install-Programm l&Bt sich der MS-
DOS-Basis-Speicher auf maximal 640
KByteeinstellen und das Extended- und/
oder Expanded-Memory auf bis zu 6
MByte. Damit steht dem Anwender die
Moglichkeit offen, mehr Speicher unter
MS-DOS anzusprechen, als es ,,echte*
286er-Rechner onboard konnen. Frei-
lichmuf der Amiga iiber geniigend Spei-
cher verfiigen.

Besonderheiten

Einige Besonderheiten haben die ATon-
ce-Entwickler dem Paket mitgegeben.
Darunter spezielle Tastatursequenzen,
die es ermoglichen, alle Bildschirme
durchzuschalten (das ist sehr sinnvoll,
weil der ATonce-Bildschirm iiber keine
Gadgets verfiigt, um den Bildschirm in
den Vorder- bzw. Hintergrund zu set-
zen), einen MS-DOS-Reset auszuldsen,
ATonce zu beenden und einige mehr.

Software

ATonce-Plus ist ein Emulator, der sich
bzgl. der Software-Kompatibilitit nicht
zu verstecken braucht; die von mir gete-
stete MS-DOS-Software funktionierte
einwandfrei. Darunter Programme wie
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Das KCS-Power-Board
kann auch im A2000 und

Turbo C, Turbo Pascal, Word, Word-
Perfect, Flightsimulator IT, Windows und
zahlreiche mehr. Auchdie Leistung kann
sich sehen lassen, die allerdings, je nach
gewihlter Grafikemulation, schwanken
kann. Sie kommt etwa an die eines nor-
malen AT mit 16 MHz heran bzw. iiber-
bietet sie manchmal sogar. Der bekannte
Landmark-Test bringt es auf den Faktor
15,bezogen auf einen XT mit4.77 MHz.
Bei mancher Software-Installation kann
eszuunerwarteten Schwierigkeiten kom-
men, weil HD-Laufwerke genutzt wer-
denmiissen. D.H. die Disketten besitzen
eine Kapazitit von 1.2 oder 1.44 MByte,
so geschehen bei der Installation von
Windows. Nur ein umstindlicher Weg
konnte uns in den Genuf der grafischen
Benutzerschnittstelle bringen. Die
Schuld sollte man aber nicht unbedingt
dem Emulator in die Schuhe schieben,
schlieBlich ist der Amiga nicht in der
Lage, HD-Disketten zu formatieren. Das
BIOS von ATonce-Plus ist allerdings
auf die Nutzung von HD-Laufwerken
bzw. -Disketten vorbereitet. Allerdings
fehltz.Z.noch eine Einbindung, obwohl
es Laufwerke fiir den Amiga gibt, die im
HD-Betrieb Disketten mit 1.44 MByte
lesen oder beschreiben konnen.

Fazit

ATonce-Plus ist ein Emulator der z.Z.
nur fiir den Amiga 500 bzw. A500-Plus
erhiltlich ist. Die Leistung des ,,Amiga-
ATs" istdank der Il6MHz-Taktrate aus-
gesprochen gut. Die Ablaufgeschwin-
digkeit der Programme ist mit der von
»echten 16MHz-ATs gleichzusetzen,
allerdings hinkt dieser Geschwindigkeit
die Bildschirmausgabe etwas hinterher.
Als langsam kann man sie jedoch nicht
bezeichnen. Etwas storend finde ich die

3000 genutzt werden.

Tatsache, dal ATonce-Plus nur iiber ei-
nen Reset gestartet wird. Ein zweimali-
ges Booten 1dBt sich nicht vermeiden.
Befindetsich ATonce-Plus im Speicher,
wird auch eine Menge 68000-Rechen-
zeit beansprucht, etwa 50%. Trotzdem
ist die Losung, ATonce als Task laufen
zu lassen, lobenswert, wiinschenswert
wiire jedoch eine optionale Losung, ob
beide Betriebssysteme ablaufen sollen.

KCS-Power-Board V3.0

Der zweite Emulator im Bunde ist das
KCS-Power-Board, das uns in der neuen
Version 3.0 vorlag und durch eine Adap-
tersteckkarte jetzt auch im Amiga 2000/
3000 genutzt werden kann, die man in
einen freien Zorro II-Slot stecken muB.
Das KCS-Board nutzt die V30-CPU, die
kompatibel zu den Intel-Prozessoren
8088 und 8086 ist. Weiterhin ist die
Platine mit 1 MByte RAM und einer
akkugepufferten Uhr ausgeriistet. Die
Adaptersteckkarte besitzt neben einer
Steckerleiste, an der das KLCS-Board
angeschlossen wird, nicht viel, lediglich
ein etwa Agnus-grof3er Customchip und
das Phoenix-BIOS sind auf ihr zu fin-
den.

Im Lieferumfang befinden sich neben
der Karte zwei Disketten, wovon eine
unter Amiga-OS und die andere unter
MS-DOS angesprochen werden kann,
MS-DOS 4.01, GW-BASIC, eine MS-
DOS-Shell und eine deutsche Dokumen-
tation.

Wie nicht nur bei Emulatoren tiblich,
existiert ein Programm, das Voreinstel-
lungen vornimmt und in einer Konfigu-
rationsdatei abspeichert. Mit dem Pro-
gramm kann man die Amiga-Disketten-
laufwerke selektieren, die Grafikemula-
tion wihlen (CGA, MGA, EGA, VGA),
die Farbe, den Maustyp, den Drucker
und vieles weitere einstellen.

Festplatten sind vom KCS-Power-
Board ebenfalls ansprechbar, allerdings
konnen nur ganze Partitionen unter MS-
DOS genutzt werden. Die Auswahl er-
folgtiiber ein spezielles Programm, das
z.Z. 30 Festplattentypen unterstiitzt,
angefangen von C’t-OMTI-Losungen
iiber Commodore A590, Golem HD
3000, A.L.F. II und GVP Impact Serie
II, SuparDrive bis hin zu OKTAGON
500.

Um den MS-DOS-Emulator zu star-
ten, muf3 sich die Boot-Diskette im Lauf-
werk DFO0 befinden, ein direktes Starten
von Festplatte oder der Workbench ist
nicht moglich. Eine diesbeziigliche An-
derung wire angebracht und wird in
naher Zukunft folgen. Zumindest ist es
angekiindigt. Nach geraumer Zeit ver-
langt der Amiga nach einer MS-DOS-
Betriebssystemdiskette, sofern man nicht
die Festplatte als Boot-Partition gewihlt
hat, und kurze Zeit spiter erscheint der
MS-DOS-Prompt.
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Besonderheiten

Das KCS-Power-Board hat einige Be-
sonderheiten zu bieten, darunter die sehr
schnelle Bildschirmausgabe, die in der
Version 3 noch einmal beschleunigt wur-
de. Das macht sich besonders im EGA-
und VGA-Modus bemerkbar. Am unte-
ren Bildschrimrand sind eine Uhr und
eine Disketten-Track-Anzeige zu sehen,
die die Position des Schreib/Lesekopfes
ausgibt. Interessant ist der softwareseiti-
ge Flickerfixer, der das Flimmern im
Interlace-Betrieb mindert. Der Flicker-
fixer arbeitet ab Version 3 mit allen
Agnus-Typen. Weiterhin 146t sich die
Emulatorgeschwindigkeit bis auf 16%
runterregeln, was besonders bei Spielen
sinnvoll sein kann. In wie weit der
Emulator gebremst ist, wird ebenfalls
am unteren Bildschirmrand angezeigt.
Neu ist ein Programm, das wihrend des
Betriebs die Videoemulation umsetzen
kann. Fiir Amiga 3000- oder Turbo-
karten-Besitzer existiert eine spezielle
Turboversion, die die Geschwindigkeit
des Emulators noch einmal heraufsetzt.
Der Geschwindigkeitszuwachs kommt
besonders in der EGA- und VGA-Emu-
lation zum Tragen, die Bildschirmaus-
gabe istnoch einmal erhiblich beschleu-
nigt.

Der Speicher

Das KCS-Board ist von Haus aus mit 1
MByte RAM ausgeriistet, das sowohl
vom Amiga als auch im MS-DOS-Be-
trieb genutzt werden kann. Unter Amiga
OS sind 512 KByte autokonfigurierend,
dasrestliche halbe MByte kann als RAM-
Disk angemeldet werden. Im MS-DOS-
Betrieb werden bis zu 1 MByte RAM
vom System unterstiitzt, und 512 KByte

56 KICKSTART 2/1992

Anl.ga Aniga Aniga | Aniga

[ttt [ e ]

konnen als RAM-Disk angemeldet wer-
den.

Die Kompatibilitat

Sie interessiert wohl jeden, der diesen
Testbericht liest. Sie ist ausgesprochen
gut, alle von mir getesteten Programme
arbeiteten: Turbo C, Turbo Pascal, Word,
WordPerfect, Flightsimulator II, Win-
dows ....

Die Geschwindigkeit von Windows
ist zwar recht langsam, aber das ist sie
auchauf AT-Rechnernmit 1l6MHz. Auch
zahlreiche Window-Anwendungen ver-
sagten nicht. Das Landmark-Programm
brachte einen Faktor von 4.3 ans Tages-
licht. Fiir einen 8MHz-PC kann sich der
Wert sehen lassen. Probleme bei der
Installation von manchen MS-DOS-Pro-
grammen, die sich auf HD-Disketten
befinden, kommen auch beim KCS-
Board zum Tragen. Hier gilt die gleiche
Aussage wie beim ATonce-Emulator
(siehe oben).

Fazit

Das KCS-Power-Board istein MS-DOS-
Emulator, der fiir den Amiga 500, 500-

Die Software-Kompatibilitat
ist ausgesprochen hoch.

Das Install-Programm ist
dank der grafischen
Benutzerfiihrung einfach
zu bedienen.

Plus und mit einer Adaptersteckkarte
auch fiir den A2000 und 3000 lieferbar
ist. Im Lieferumfang befindet sich be-
reits MS-DOS, so dall man es sich nicht
mehr kaufen muf3. Besonders auffallend
ist die hohe Geschwindigkeit der
Bildschirmausgabe, selbstim EGA-und
VGA-Betrieb, bei einem ,,Turborech-
ner wird sie sogar noch einmal be-
schleunigt. Disketten- und Festplatten-
zugriffe sind ziigig. Die Kompatibilitt
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der Software ist gut, und die zahlreichen
Besonderheiten runden das gute Bild
des KCS-Boards ab. Wiinschenswert
wire die Moglichkeit, den Emulator von
Festplatte starten zu konnen; was ist
einem der nidchsten Updates moglich
sein wird. Dafl man entweder Amiga OS
oder MS-DOS betreiben kann, sehen
manche Anwender vielleicht als Kritik-
punkt. Inwieweit der Punkt ins Gewicht
fillt, bleibt jedem selber iiberlassen.

Der Vergleich

Beide Emulatoren haben einiges zu bie-
ten. Welchem man den Vorzug geben
will, muBl man selbst entscheiden. Z.Z.
gibt es noch keine ATonce-Plus-Versi-
on, die fiir den A2000 bzw. 3000 ausge-
legt ist. vortex entwickelt aber eine spe-
zielle 80386SX-Version, die auch die
PC-Steckplitze unterstiitzt. Der Emula-
tor soll im ersten Quartal 1992 lieferbar
sein.

Beim ATonce-Plus-Emulator sind
besonders die einfache und flexible Fest-
platteneinbindung, der Multitasking-
Betrieb, die Speicheraufteilung und die
recht hohe Geschwindigkeit herauszu-
stellen, als Minuspunkte die im Verhilt-
nis etwas langsame Bildschirmausgabe,
das zweimalige Booten zum Starten und
das Fehlen von MS-DOS. Beim KCS-
Power-Board verdienen die enorm
schnelle Bildschirmausgabe Erwidhnung,
die Ausnutzung des Speichers unter bei-

den Betriebssystemen, die zahlreichen
durchdachten Besonderheiten und MS-
DOS, das sich im Lieferumfang befin-
det. Als Kritikpunkt kann man anfiihren,
dall der Emulator nur von Diskette start-

bar ist, und dafl der Amiga nur entweder
unter Amiga OS oder MS-DOS betrie-
ben werden kann.
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PELICAN PRESS

Desktop Publishing flr Zu Hause

von Bernhard Schmidt

Der Begriff ,,Desktop Pub-
lishing“, kurz ,DTP*, ist in der
heutigen Computerweltimmer
héufiger zu lesen und schein-
bar modern. Dabei wird dieser
Ausdruck meistin Zusammen-
hang mit ,professionell er-
wéhnt und beschreibt haufig
Software-Produkte, die fast
soviel kosten wie die heimi-
sche Computeranlage.

ei Pelican Press handelt es sich
ebenfalls umeinkleines ,,DTP*-
Programm, das fiir den ,,Privat-
gebrauch*konzipiertist. Mitihm
konnen Sie Poster, Schilder, Notizen,
Karten, Kalender, Spruchbénder und vie-
les mehr gestalten, aber auch eine Zei-
tung oder gar ein Buch selbst erstellen.
Kurz: alles, was mit Druck-Illustration

alican Press

zu tun hat, kann man mit Pelican Press
layouten und drucken.

Das Programm stellt an den Computer
des Anwenders nur minimale Hardwa-
re-Anforderungen. So benétigt es nur
mindestens 512 KByte RAM, wobei aber
1 MByte anzuraten ist, und mindestens
ein Diskettenlaufwerk. Empfehlenswert
ist jedoch eine Festplatte, da ja sehr viele
Grafiken, Schriften und Texte bearbeitet
und verwendet werden. Zudem sollte
man iiber einen Schwarzweil- oder Farb-
drucker verfiigen, um die erstellten Gra-
fiken und Texte auch zu Papier bringen
zu konnen.

Der Lieferumfang

Pelican Press wird mit drei Disketten
und zwei Handbiichern ausgeliefert. Auf
der ersten Diskette befindet sich das
Programm. Auf den beiden anderen fin-
den sich die unterschiedlichsten
Grafiken, die in eigene Gestaltungen mit
eingebunden werden konnen.

Das erste Handbuch beschreibt das
Anfertigen von Sicherheitskopien der
Originaldisketten, die Installation des
Programmes auf Harddisk und die Be-
dienung von Pelican Press. Das Hand-
buch ist in Deutsch gehalten und fiir
Anfinger leicht verstindlich. Das zwei-
te Handbuch enthélt abgedruckte Grafi-
ken, die man auf den beiden mitgeliefer-
ten Disketten findet.

Die Installation von Pelican Press auf
Festplatte erweist sich dank des mitge-
lieferten Installations-Batchs, das sich
auch iiber die Workbench per Icon star-
ten 14Bt, als besonders leicht. Pelican
Press lauft auf Kickstart 1.3 genauso wie
unter OS 2.0.

Mit Pelican Press
kénnen Sie Poster,
Schilder, Notizen,
Karten, Kalender,
Spruchbénder und
vieles mehr
gestalten und
ausdrucken.
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Nach dem Programmstart wird man als
erstes von einer ,,Welcome‘-Animation
iiberrascht. Ein Pelikan flattert iiber den
Bildschirm, auf dem der Programmname
,Pelican Press* steht. Der Hauptbild-
schirm erinnert ein wenig an ein sehr
bekanntes Zeichen- und Animationspro-
gramm, dessen Name hier nicht genannt
wird. Dadurch wird dem Anwender die
Bedienung des Programmes sofort klar.
Auch der Neuling, der das Programm
zum ersten Mal startet, kann dank des
tollen Bildschirmaufbaus sofort loslegen.
Samtliche Zeichen- und Textfunktionen
lassen sich per Maus mit den Schaltern,
die aufderlinken Seite des Pelican Press-
Bildschirms plaziert sind, ausfiihren.
Pelican Press bietet Zeichenfunktionen
wie Kreis, Rechteck, Linie, Stift usw. ...
AuBerdem konnen IFF-Grafiken impor-
tiert werden. Ein- und Ausgabefunktio-
nen wie Laden, Speichern, Drucken und
Wahl des Zeichensatzes lassen sich iiber
die Meniis steuern.

=

elican Press Schild
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Eine umfangreiche
Grafikbibliothek
befindet sich im
Lieferumfang.

Originell ist auch die Anzeige, wieviel
freier Arbeitspeicher dem Anwender
gerade zur Verfiigung steht. Dies wird
durch eine ,,Ampel angezeigt, die ent-
weder auf ,,Griin“, ,,Gelb“ oder ,,Rot“
steht. Jede Farbe signalisiert dem An-
wender den Zustand des freien RAMs.
Neben den schon erwihnten Funktio-
nen bietet Pelican Press natiirlich noch
weitere, die zum Teil eine Mischung aus
DTP- und Malfunktionen darstellen.
Beispielsweise kann man Objekte inden
Hinter- bzw. Vordergrund legen, ver-
schieben oder vergroBern und verklei-
nern.
Eine GruBkarte ist z.B. schnell er-
stellt, aus der Grafikbibliothek wéhlt
man einen angemessenen Kartenrahmen
aus, dazu ein paar passendene Objekte
(Torte, Geschenke), plaziert sie mit der
Maus nach Bedarf und schreibt noch
schnell ein paar Worte - fertig. Im Pre-
view-Fenster kann man sein Werk an-
schauen und dann ausdrucken.

‘
Der Ausdruck wird
von zahlreichen
Parametern
beeinfluBt.

Fazit

Das Programm kann jedem, der Karten,
Spruchbinder, Zeitungen oder ein Buch
erstellt, empfohlen werden. Dank der
umfangreichen Symbol- und Grafikbib-
liothek konnen die Gestaltungen sehr
flexibel und vielseitig sein. Durch die
grafische Benutzerschnittstelle von
Pelican Press wird die Bedienung fiir
den Anfinger wie auch fiir den Profi
zum Kinderspiel. Allerdings sollte man
nicht zuviel erwarten, die Mal- und DTP-
Funktionen sind sehr eingeschrinkt und
kommen an die Leistungsfiahigkeit von
reinrassigen Mal- bzw. DTP-Program-
men nicht heran.

Um das Programm voll ausschopfen
zu konnen sollte man einen Farbdrucker
besitzen, allerdings ist er nicht zwin-
gend, da das Programm auch in Graustu-
fen drucken kann. Als Druckertreiber
werden iibrigens die Systemtreiber ver-
wendet.
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gon (bsc), Kronos I, NextGeneration, weitere
sind in Arbeit.

Turbo-Power
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Overscan
bis zu 736*568 Punkten
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... schafft alle Viren
Uber 100 Bootblock-, Link-, Programm-, Mutier-, Tarn-
und DiskValidator-Viren werden namentlich erkannt.

Schutz fiir die Zukunft
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ten, Viren-Analyse und umfassender Schutz
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BackCheck lauftimmer im Hintergrund und kontrolliert
den Speicher und eingelegte Disketten.
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Prasentationsgrafik mit dem AMIGA
DYNAMIC GRAPHICS

aFT o
LR

Wer Zahlen anschaulich mit
dem Amiga darstellen will,
wurde bis jetzt ziemlich im
Regen stehen gelassen. Mit
Dynamic Graphics soll sich
das dndern. Es kann Zahlen
als Kuchen, Séaulen, Punkte,
Linien, Balken, Wertpapier-
grafik oder Grafiken présen-
tieren. Viele von den Darstel-
lungsarten sind bekannt, und
deshalb méchte ich hier mehr
auf die Besonderheiten des
Programms eingehen.
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ede Grafik wird in einem von ma-

ximal sechzehn Fenstern auf ei-

nem Screen dargestellt. Dabeiwird

die GroBe der Grafik jeweils der
FenstergroBe, die frei gewihlt werden
kann, angepalit. Alle wichtigen Einstel-
lungen werden auf dem Hauptbildschirm
gemacht (Bild 1). Wenn der Grafiktyp
gewihlt wurde, konnen noch diverse
Parameter Einflufl nehmen.

Der Editor

Der nichste wichtige Punkt ist natiirlich
die Eingabe der Werte, die dargestellt
werden sollen. In einem Eingabefenster
konnen sie entweder per Hand eingege-
ben oder als ASCII-Datei importiert
werden. In einer der nichsten Versionen
lassen sich auch Werte aus Tabellen-
kalkulationen iibernehmen. Neben den

‘eigentlichen Werten konnen Sie auch

die Position, den Zeichensatz oder das
Muster, in dem der Wert dargestellt
werden soll, bestimmen. Dies ist auch
unbedingt notig, da das automatische
Positionieren der Wertangaben nicht
immer hundertprozentig funktioniert. Fiir
alle Texte, d.h. Uberschriften, Legenden
oder Zusatztexte, sind beliebige Fonts
ladbar. Mit dem eingegebenen Zahlen-
material konnen auch kleinere statisti-
sche Berechnungen durchgefiihrt wer-
den. Es besteht auflerdem die Moglich-
keit, Texte automatisch erstellen zu las-
sen, zum Beispiel bei fortlaufenden
Monaten oder dhnlichem.

Bild 1: Der Haupt-
bildschirm von
Dynamic Graphics

Die Grafik

Fiir die Ausgabe der Daten wird, wie
erwihnt, ein eigener Screen verwendet.
Je hoher hierbei die Auflosung ist, desto
besser prasentieren sich die Daten auch
grafisch. Vom Programm werden alle
Grafikauflosungen des AMIGA, auch
die neuen Modi unter OS 2.0, unter-
stiitzt. Die Auflosung ist ganz entschei-
dend fiir die Ausgabe auf dem Drucker,
dochdazu spater mehr. Istdie Grafik erst
einmal auf dem Screen, kann das Ausse-
hen noch weiter beeinfluit werden. So
ist es moglich, weitere Texte in die Gra-
fik einzufiigen. Man gibt den Text in
einem kleinen Editor ein und kann ihn
beliebig formatieren. Aulerdem ist das
Schaubild mit grafischen Elementen, wie
zum Beispiel Kreisen, Linien oder Recht-
ecken, einfach zuerweitern. Ist die Grafik
fertig, kann man sie entweder in IFF-
Format speichern oder als Hardcopy zu
Papier bringen. Eine weitere Besonder-
heit besteht darin beliebige Grafiken zur
Darstellung von Zahlenwerten zu benut-
zen. Sie konnen dann je nach Wert ver-
grofiert oder verkleinert zur Darstellung
gebracht werden. Leider ist es bei un-
giinstigen Farben nicht moglich, das Pop-
Up-Menii des Grafikfensters korrekt zu
bedienen, weil bei weiller Schrift auf
weiBlem Grund die Auswahl doch recht
schwierig wird. Besser wire es gewe-
sen, wenn sich beim Aufruf des Meniis
die Farben @ndern wiirden.



Der Druck

Will man die Ergebnisse zu Papier brin-
gen, bedient man sich der Hardcopy-
Funktion. Dabei kann entweder der gan-
ze Screen oder nur ein Ausschnitt ge-
druckt werden. In einem groflen Optio-
nenfenster konnen alle Parameter des
Druckers beeinfluf3t werden. Diese ent-
sprechen den Moglichkeiten der Prefe-
rences. Da dabei die normalen Drucker-
treiber der Workbench genutzt werden,
ist prinzipiell ein Ausdruck auf jedem
Drucker moglich. Leider hat dieser Vor-
teil auch den Nachteil des langsamen
Ausdrucks, denn die Workbench-Druk-
kertreiber gehoren bekanntermaBen nicht
zu den schnellsten. Fiir die Zukunft ist
die Ausgabe in PostScript geplant.

Der Lieferumfang

Fiir die 398,- DM bekommt man ein
Handbuchineinem Ringordner und zwei
Disketten. Das Handbuchistklar geglie-
dert und fiihrt gut in die Materie ein. Zu
Beginn wird anhand von Beispielen die
Funktionsweise des Programms genau
erldutert, bevor die einzelnen Funktio-
nen niher beschrieben werden. Ein wei-
teres Kapitel widmet sich der guten Ge-
staltung von Geschiftsgrafiken und wel-
che Fehler man dabei vermeiden sollte.
Die Installation auf Festplatte ist mog-
lich und mit den mitgelieferten Program-
men leicht zu bewerkstelligen. Auf den
beiden Disketten befinden sich neben
dem Programm noch zahlreiche Bei-
spiele, die die Moglichkeiten des Pro-
gramms sehr gut zeigen.

Fazit

Die grafischen Moglichkeiten des Pro-
gramms iiberzeugen. Man kann mit ihm
jedes Zahlenmaterial schnell und ein-
fach anschaulich darstellen. Was nega-
tiv auffillt, ist die nicht befriedigende
Druckerausgabe. AuBerdem scheint das
Programm noch nicht sehr OS 2.0-taug-
lich zu sein, da es bei mir, mit der
Kickstart-Version 37.175, sehr héufig
abstiirzte. (Ich weil3 auch bis heute noch
nicht, wer eigentlich die Autoren des
Programms sind.) Trotz dieser Schwach-
punkte ist das Produkt sicherlich fiir
jedenempfehlenswert, der dem Betrach-
ter trockenes Zahlenmaterial niher-
bringen will.

Bild 2: Beispiele fiir
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DELUXE PAINT-IV-WORKSHOP

AL T

Metamorphose-
Technik &
Fillmodi

64

von Bernhard Schmidt

Nach zwei langen Jahren des
Wartens ist es endlich soweit -
Deluxe Paint IV ist da! Sensa-
tionelle Funktionen wie stark
erweiterte Animationsmég-
lichkeiten, HAM und vieles
mehr werden in dieser neuen
Version geboten und lassen
Deluxe Paint IV in eine Klasse
fiir sich aufsteigen.

KICKSTART 2/1992

DeluxePaint

Farbe

In diesem Workshop lernen Sie die

neuen Funktionen und Moglichkei-

ten von DPaint IV kennen und kon-

nen sie nach dem Workshop voll
ausschopfen! Jeder Workshop-Teil ist
thematisch in sich abgeschlossen. Die
gelernten Ergebnisse konnen Sie in
den folgenden Teilen weiterverwen-
den. Im ersten Teil des DeluxePaint-
IV-Workshops werden wiruns voll und
ganz auf die neue Metamorphose-Funk-
tion und auf die neuen Fiillmodi stiir-
zen.

Metamorphose?

Der Anfang einer neuen Animations-
freundschaft! Metamorphose? Was be-
deutet das? Mit dieser Funktion kénnen
Sie einen Korper in einen anderen Kor-
per animiert und flieend iibergehen las-
sen. Daf dies eine sehr lange Rechenzeit
in Anspruch nimmt, kann bestritten wer-
den, solange keine 4096-Farb-Palette
umgekrempelt wird. Folgende Ubung
stellt das Metamorphose-Prinzip deut-
lich dar.

Bei der neuen
Fillfunktion kann man
den Verlaufsaus-
gangspunkt frei
bestimmen,
eindrucksvolle Effekte
sind damit méglich.



Die Ubung sollte im LoRes-Modus mit
32 Farben realisiert werden, die auch
von Anwendern, die ,,nur“ 1 MByte
RAM besitzen, nachvollziehbar. Alles,
was man fiir den ,,Verwandlungstrick*
benotigt, findet man im Pinsel-Mend,
trigt den Namen ,,Extra-Pinsel” und
wartet mit einem drei Unterpunkte star-
ken Funktionsmenii auf. Damit ist klar,
was DPaint von IThnen erwartet. Die
Definition von zwei Pinseln, die als Start-
und Zielobjekt dienen.

Starten Sie DPaintIV und lassen es bei
den Grundeinstellungen, alsoklicken Sie
auf dem Bildschirmformat-Screen ein-
fach auf ,,OK*. Entwerfen wir nun zu-
erst die beiden Grundfiguren. Wihlen
Sie aus dem Malkasten, der sich im
unteren Teil der Werkzeugleiste befin-
det, die hellrote Farbe aus, und driicken
Sie dann gleichzeitig die Tasten <Shift>
und <c>. Das Werkzeug ,,Gefiillter
Kreis* wird aktiviert. Ziehen Sie im obe-
ren Teil des Bildschirms einen Kreis mit
dem Durchmesser von zirka fiinf Zenti-
metern. Anschliefend wihlen Sie die
gelbe Farbe aus dem Malkasten. Akti-
vieren Sie nun mit der Tastenkombinati-
on <Shift>+<r> das Werkzeug ,,Gefiill-
tes Rechteck®. Zeichnen Sie bitte ein
etwa zwei Zentimeter groles Rechteck
auf den unteren Bildschirm. Damit ha-
ben Sie zwei Korpererstellt, die ineinan-
der iibergehen werden. Uberlegen Sie
sich, welcher Korper in den anderen
verschmelzen soll. Driicken Sie die Ta-
ste <b>, worauf das Fadenkreuz des Pin-
selselektors erscheint. Wie in DPaint
tiblich, nehmen Sie den Startkorper, bei-
spielsweise den Kreis, mit der linken
oder rechten Maustaste. Achten Sie aber
darauf, da3 der Pinselrahmen moglichst

Als erstes muB man die BildschirmgrdBe und die Farbanzahl bestimmen.

eng an den AuBlenlinien des Kreises an-
liegt. Hierzu ein Tip: Obwohl die aktuel-
le, schwarze Hintergrundfarbe transpa-
rent ist, kann bei der Aufnahme des
Korpers als Pinsel die Grof3e des Pinsel-
rahmens den Metamorphose-Prozel3
nachhaltig beeinflussen. Deluxe Paint
beachtet bei Verwandlung eines Kor-
pers immer die Gesamtgrofe des Pinsel-
rahmens. Es interessiert sich nur sekun-
dér dafiir, welche Farbe als Hintergrund
definiertist. Reicht der Rahmen iiber die
Grenzen einer aufgenommenen Form
hinaus, ergeben sich sehr interessante,
bei entsprechender Erfahrung auch ex-
aktkontrollierbare, Umwandlungseffek-
te.

Sobald der erste Korper am Pinsel-
griff klebt, springen Sie in das Pinsel-
Menii und selektieren dort die Funktio-
nen,,Extra-Pinsel*“und,,Pinsel->Extra“,
beziehungsweise driicken gleichzeitig
die Tasten <Alt> und <n>. Tippen Sie
jetzt abermals die Taste <b>, um den
Zielkorper zu wihlen. Um den gewihl-

Metamorphose: Ein Ei
verwandelt sich in ein
Huhn in 5 Schritten.

ten Korper zum Zielobjekt zu definie-
ren, mufl die Tastenkombination
<Alt>+<m> gedriickt werden. Das ent-
spricht der Menii-Funktion ,,Pinsel -
Extra-Pinsel - Metamorphose*.

DPaint 6ffnet jetzt einen Requester, in
dem Sie durch Anklicken des Eingabe-
feldes mitder linken Maustaste und Driik-
ken der <Del>-Taste den vorgegebenen
Wert dndern konnen. Dieser Wert legt
die Linge des Effekts fest. Soll die Um-
wandlung z.B. innerhalb einer Sekunde
erfolgen, muf hier der Wert 25 eingetra-
gen werden. Zum Abschlufl driicken Sie
entweder die <Return>-Taste oder klik-
ken auf das ,,OK*“-Gadget. Den Rest
erledigt DPaint. Das fertige Resultat ist
ein,,AnimBrush, ein animierter Pinsel,
den Sie zum Aufbau eines Films einset-
zen konnen. Definieren Sie dazu eine
Animationsdatei, deren Grof3e mit der
Anzahl der Pinselphasen iibereinstimmt
(z.B. 25). Hierzu rufen Sie aus dem
Anim-Menii die Funktion ,,Frame-An-
zahl*“ auf und tragen im zustdndigen
Requester die gewiinschte Anzahl der
Bildseiten ein. Legen Sie dann durch
einmaliges Anklicken der linken Mausta-
ste eine Kopie derersten Pinselphase auf
dem Bildschirm ab, und rufen Sie an-
schlieBend mit der Tastenkombination
<Shift>+<m> den Bewegen-Requester
auf. Sie konnen aber auch in das Anim-
Menii springen und dort den Unterpunkt
..Bewegen* aktivieren. Uberpriifen Sie,
ob der Eintrag im Zihler-Feld mit der
Anzahl der aktuellen Pinselphasen (25)
tibereinstimmt. Klicken Sie anschlieend
das ,,OK*-Gadget an. Sobald der Film
fertigestellt ist, kann er mit Hilfe der
Taste <4>endlos oder mit der Taste <5>
einmal abgespielt werden. Das Driicken
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Das Palette-Requester fiir die Farben hat zahlreiche neue Funktionen bekommen.

der Taste <6> bewirkt, daf3 die Animati-
on im Ping-Pong-Verfahren hin- und
hergespielt wird. Durch Druck auf die
Leertaste 1468t sich der Ablauf beenden.
Tip: Die Wirkung einer Metamorphose
verstarkt sich wesentlich, wenn man ei-
nen der beiden Pinsel in ausgefallene
Formen zwingt. So bewihrtes sich etwa
zur Darstellung von Splittereffekten, mit
Hilfe des Punkt-Pinsels und der Spriih-
dose einen Halbbogen zu ziehen und
diesen dann als Zielkorper festzulegen,
etwa zur Umwandlung eines Schriftzu-
ges.

Eine weitere Moglichkeit besteht dar-
in, einen Kreisumrif3 zu definieren, bei
dem die Konturen um Abstand-Requ-
ester, durch Aktivieren der Funktion ,,n
total*, nicht durchgezogen, sondern z.B.
in 20 oder mehr Bildpunkte aufgeldst
werden. Nimmt man nun einen Schrift-
zug als erstes und den punktierten Kreis
als Ziel, findet bei der Metamorphose
eine tolle Animation statt.

Die neuen Fullmodi -
fantastisch!

DPaint IV bietet einige neuartige Fiill-
modi, die eine Vielzahl spektakuldrer
Effekte zulassen. Durch die Moglich-
keit, eine Lichtquelle zu setzen und de-
ren Abstand zum betroffenen Objekt in
weiteren Grenzen variabel zu gestalten,
sind radiale Farblaufe moglich, die bis-
her nur aus speziellen HAM-Malpro-
grammen bekannt waren. Dabei kommt
nicht nur das breite Farbspektrum des
HAM-Modus’ zum Tragen, sondern
auch die raffinierte Art und Weise, wie
DPaint mit Farben umzugehen weil3. In
diesem Zusammenhang sind die vollig
neu gestalteten Palette-Requester wich-
tig.

DPaint besitzt drei verschiedene Re-
quester zur Farbauswahl, die in einem
der ndchsten Workshopteile detailliert
zum Tragen kommen. Ausgangspunkt
jeder Farbausschiittung ist der Fiillung-
Requester, der sich unter anderem durch
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Anklicken des Fiill-Werzeugs mit der
rechten Maustaste aktivieren 14t.
Schauen wir uns zuerst die Gadgets
»Rnd“(Rund), ,,Kon“(Kontur) und
,,Glz*“(Glanz) an. Kombinationen mitden
Funktionen ,,Umhiillen®, ,,Proze3* und
,,Durchléssigkeit” sind zuldssig und fiir
weitere iiberraschende Effekte gut.

Rnd(Rund): fiillt einen Korper mit
konzentrischen Kreisen, und zwar von
der Stelle aus, die Sie durch einen Maus-
klick zuvor festgelegt haben.

Kont(Kontur): schiittet Fiillfarben
strahlenformig aus. Die Form des Ob-
jekts ist dabei ausschlaggebend fiir die
Verlaufsrichtung. Mit Kont(ur) lassen
sich Effekte erzielen, die an die Gestal-
tung topografischer Landkarten erinnern.

Glz(Glanz): ist grundlegend mit,,Kont*
identisch, optimiert allerdings die Lage
des Spitzlichts. Diese Funktion eignet
sich besonders gut zur Darstellung von
Lichtreflexen.

Das Random-Gadget bietet Einstellun-
gen, um Ubergiinge zwischen benutzten
Fiillfarben nach einem Zufallssystem zu
erzeugen.

Mit Hilfe der Dither-Funktion lassen
sich Kontrastspriinge zwischen den ein-
zelnen Farben reduzieren und hervorhe-
ben. Ist ,,Random‘ aktiviert, kann die
Intensitit des Mischverhéltnisses in wei-
ten Grenzen beeinflufit werden. Die prak-

TEIL 2: Animation mit 3D-Effekten
TEIL 3: Trickfilmzeichnen mit dem Lighttable
TEIL 4: Masken, Bewegungsablaufe mit Perspektive, Farbregister-Animation

tische Vorgangsweise gestaltet sich re-
lativ einfach: Zuerst klicken Sie im ,,Be-
reiche-Mixer®, der sich im Farbe-Menii
befindet, die erste Farbe des kiinftigen
Verlaufes mit der linken Maustaste an.
Dann giltes, das daraufthin erscheindene
Farbrechteck auf den ersten Platz in der
dariiber angeordneten Bereichsleiste zu
plazieren. Verfahren Sie bitte genauso
mitder letzten fiir den Verlauf gewiinsch-
ten Farbe, die im rechten Teil der Leiste
abgelegt wird. Mit ,,Zeigen" konnen Sie
sich sofort von der Wirkung des defi-
nierten Verlaufes tiberzeugen. ,,.Leeren*
sdubert die Leiste und bereitet sie zur
Aufnahme neuer Farbtone vor, wihrend
,Dither festlegt, wie stark Farben an
den Ubergangsstellen hervortreten be-
ziehungsweise sich mit der Nachbarfar-
be vermischen. Sind die Verlauffarben
definiert, klickt man das Fiill-Werkzeug
mit der rechten Maustaste an, wihlt eine
der neuen Funktionen aus, schlieit den
Rquester mit ,,OK* und startet dann ei-
nes der Werkzeuge, die sich zum Fiillen
von Fldchen eignen. Gehen wir die fol-
genden Beispiele mit Hilfe ,,Gefiillter
Kreis* durch, die sich durch die Tasten-
kombination <Shift>+<c> aktivieren
lassen. Ist der Kreis gezogen, klebt ein
Fadenkreuz am Pinselgriff, der sich frei
bewegen laBt. Je ndher am Korper das
Pinselfadenkreuz liegt, desto intensiver
ist die Spot-Wirkung des Lichtkegels.
Steigt die Entfernung, vergroBert sich
hingegen der Streuwinkel. Haben Sie’s
bemerkt, daf} sich der Lichteinfallswin-
kel in gleicher Art manipulieren 146t? Ist
alles so, wie Sie es wiinschen, klicken
Sie die Maus (linke Taste). Den Rest
erledigt DPaint.

Experimentieren Sie ruhig mit den
erwihnten Funktionen. Nach kurzer Zeit
werden Sie merken, daB3 DPaint IV Th-
remkreativen Spielraum freien Lauf 143t.
Das war’s. Bis zur nidchsten Ausgabe.




Leserservice

12 Mark

und keinen
Pfenni
mehr!

Enthalt alle
Listings und
Programme
- keine
Tipparbeit
mehr!

K/eK

MONATSDISKETTE

Die Diskette zur KICKSTART

Alle zwei Monate erscheint die
Monatsdiskette der KICKSTART. Auf
ihrsind alle Listings und Programme
enthalten, die in zwei aufeinander-
folgenden Ausgaben abgedruckt
sind, z.B. Januar/Februar oder Marz/
April. Ausnahme bildet die Diskette
zur sommerlichen Doppelnummer
der KICKSTART, die nur einen Mo-
nat abdeckt.

Ab dieser Ausgabe kostet eine
Monatsdiskette nur noch DM 12,-.
Wir haben fur Sie nachgerechnet:

2 * KICKSTART
1 * Monatsdiskette

=DM 14,-
=DM 12,-

2 Monate voll informiert =DM 26,-

Bestellung unter:

Heidelberger Landstr. 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 0 61 51 - 5 60 57

Sie sehen, flirnur DM 13,- pro Monat
sind Sie immer auf dem Laufenden
und sparen sich lastige Tipparbeit.
Und der Clou: Die Lieferung erfolgt
versandkostenfrei.

Bestellen Sie schon jetzt die Mo-
natsdiskette der Januar/Februar-
Ausgabe 1991 der KICKSTART fir
DM 12,- (nur gegen Vorauskasse).



Conan, der
Allocator

VON PETER SIMONS

Jeder Programmierer kennt
das leidige Problem mit der
Speicherverwaltung. Man-
che reservieren ihren Spei-
cher einfach, indem sie 1500
DC.Bs an ihr Programm an-
héngen. Auch hat sich inzwi-
schen rumgesprochen, daB
das DOS DS.Bs mit dem
BSS-Hunk unterstitzt

aturlich kann man

auch den umstandli-

chen Weg gehen, und
jeden klitzekleinen Speicher-
bereich von EXEC anfordern
(_LVOAllocMem). Nur damit
kehrt das Chaos ein.

Nicht selten sieht man Pro-
gramme, die 5 ineinanderge-
schachtelte (was fir ein Wort)
IF-Abfragen haben, nur um
zuerkennen, wieviel Speicher
noch alloziert und welcher
Speicher - im Fehlerfall - wie-
der freigegeben werden muB.
Doch da tritt der Allocator auf
den Plan.

Die beiden Unterroutinen
werden einfach per INCLUDE
in das Programm einge-
bunden und erlauben Ihnen
nun, bequem mehrere Spei-
cherbereiche anzufordern.

Alles, was man braucht,
sind ein paar DS.Ls, um die
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Pointer zu speichern, und eine
Alloc-Struktur (siehe Listing
1). Die Routine _Allocate be-
noétigt in AO einen Zeiger auf
die Struktur und in A1 einen
Zeiger auf den Beginn des
Pointer-Feldes. Sollte die
Routine aus irgendeinem
Grund fehlschlagen (Spei-
chermangel!), erhalt man in
DO.L eine Null zurick.

Jetzt kann man mit den
Speicherbereichen arbeiten.
Wenn man sie wieder freige-
ben will, ruft man einfach, mit
denselben Parametern, die
Funktion _DeAllocate auf.
Dies sollte man aber in jedem
Fall tun, da eventuell schon
Speicher reserviert worden
ist, bevor der Fehler auftrat.
(Keine Angst, die Funktion gibt
nie Speicher frei, der nicht
vorher alloziert wurde!)

Die AllocStructure ist wie
folgt aufgebaut:

$0000 dc.I Lénge in Bytes
$0004 dc.I Anforderungen
(CHIP, CLEAR ...)

dc.l 0->Ende der Struktur

Wer nun absolut Speicher
anfordern will (fir Demos oder
Spiele), muB die Struktur et-
was anders benutzen:

$0000 dc.| ABS+Adresse
(,ABS“ bedeutet, daB das
31. Bit gesetzt wird.)
$0004 dc.I Lange in Bytes

Nattrlich kann man beide
Formen beliebig mischen.
Als letztes bliebe noch der
seltene Fall, daB ein Speicher-
bereich gezielt nicht freige-

geben werden soll (zum Bei-
spiel beiresetfesten Program-
men). Um dies zu erreichen,
schreibt man einfach in den
entsprechenden Eintrag im
PointerArray eine Null (LONG).
Das ist auch im Demopro-
gramm verdeutlicht.

1: ; Allocator von Peter Simons

2: ; (c) 1991 MAXON Computer/KICKSTART

3

4:

5

6: RSRESET

7: AllocStructure rs.b 0

8: as_Length rg8.1 1

9: as_KindOfMem - Y S §

10: as_SIZEOF rs.b, 0

11:

12;: IFND _LVOAllocMem

13: _LVOAllocMem equ -198

14: _LVOFreeMem equ -210

15: _LVOAllocAbs equ -204

16: ENDC

L7

18: IFND CHIP

19: PUBLIC equ 1«0

20: CHIP equ 1«1

21: FAST equ 1«2

22: CLEAR equ 1«16

23: LARGEST equ 1«17

24: ENDC

25: ABS equ 1«31

26

27

28: moveq #0,d0 ; Eventuelle Aufiihrung
verhinderm

29 rts

30:

31: ; MemoryAllocator

32

33: Eingabe: a0=&Structure al=&Pointers

34: Ausgabe: d0= O.K. / Error

35

36:

37: _Allocate:

38: movem.l dl/a3-a4/a6,-(SP)

39: move.l a0, a3 ; Parameter retten

40: move.1l al, a4

41: move.1l 4.w,ab

42: .AllocLoop tst.l (a3)

43: beq.s .Finished

44: btst #15, (a3) ; ABS-Bit gesetzt ?

45: beqg.s .NoAbs

46: movem.l (a3)+,d0-d1l

47: exg.l d0,d1

48: bclr #31,d1

49: move.l dl,al

50: jsr _LVOAllocAbs (a6)

51: bra.s .TestError

52: .NoAbs movem.l (a3)+,d0-dl

53: jsr _LVOAllocMem (a6)

54: .TestError move.l do, (a4)+

55: beq.s .Finished

56: bra.s .AllocLoop

57: .Finished movem.l (SP)+,dl/a3-a4/aé

58: rts

59

60: ; MemoryDeAllocator

61:




62: Eingabe:

79: .Freelt jsr
80: .NextEntry lea
81: bra.s
82: .Finished
83: rts

movem. 1l

63:

64: DeAllocate:

65 movem. 1l

66: move.1l a0, a3
67: move.l al, a4
68: move.l 4.w,ab
69: .FreeLoop tst.1 (a3)
70 beq.s .Finished
Tz tst.1 (a4)

T2 beq.s .NextEntry
T35 move.l (ad)+,al
74: btst #15, (a3)
75 beqg.s .NoAbs

76: move.l

72 bra.s .Freelt

78: .NoAbs move.l

a0=&Structure al=&Pointers

a3-a4/a6, - (SP)

as_KindOfMem(a3),d0

(a3) ,do0
_LVOFreeMem (a6)
as_SIZEOF (a3),a3
.FreeLoop
(SP) +,a3-a4/a6

LeftButton MACRO

bne.s .1\@

ENDM
; Hauptprogramm

START lea
lea

HOWVW®ONdoUd WNK

o

.1\@ btst #6,$bfe001

****x** Testprogramm fiir den Alloctaor

AllocStruct (PC), a0
Pointers (PC),al

12: bsr _Allocate
13: tst.1l dO
] 14: beq.s .Error
15:
16: LeftButton
17
18: clr.l _BigPublic ; Dieser Speicher-
19: ; bereich soll
20: ; nicht frei-
21: ; gegeben werden!
221
23: .Error lea AllocStruct (PC), a0
| 24: lea Pointers (PC),al
| 25: bsr _DeAllocate
26:
27: rts
28:
29: ; Unterprogramme
30:
31: INCLUDE Allocator.s
32:
33: ; Daten
34
35: Pointers:
36: _SmallChip ds.1 1
37: _BigPublic ds.1 1
38: _SmallClear ds.1l 1
39: _Absolute ds.1 1
40:
41: AllocStruct dec.l 15,CHIP
42: dc.l 1900,PUBLIC
43: dc.1l 10,CHIP!CLEAR
44: dc.l ABS!'$50000,200 ; reserviert 200
Bytes ab $50000
45
46: -
47: de.l1 0 ; Ende der Struktur

Trackdisplay

VON GERALD STEFFENS

Trackdisplays fiir Disketten-
laufwerke sind schon seit
langerer Zeit im Handel (und
belasten das Portemonnaie).
Mittlerweile sind auch Soft-
ware-Lésungen im Umlauf
und stellen eine preiswerte
Alternative zur Hardwarel6-
sung dar.

as hier vorliegende

Programm soll ein we-

nig Farbe ins Spiel
bringen.Im Gegensatzzuden
anderen Varianten werden
weder Sektoren, Blocke o. &.
ausgegeben, sondern genau
wie bei Hardware-Displays
nur die eigentliche Tracknum-
mer. Das Programm benutzt
es kein eigenes Fenster fur
die Textausgabe, sondern
gibt die Tracks mit Hilfe eines
Sprites aus. Die Track-Daten
werden blitzschnell und di-
rekt ins Sprite geschrieben,
sodaB bei einerentsprechen-
den Anpassung sogar der
Betrieb innerhalb eines Inter-
rupts denkbar wére. Mit die-
ser Methode kdénnte man
quasi in Echtzeit Daten aus-

geben. So wére es z.B. mog-
lich, eine bestimmte Speicher-
stelle zu kontrollieren und so
dem Betriebssystem genau
auf die Finger zu schauen.
Auch eine schnelle Uhr lieBe
sich realisieren. Sicher fallen
den Lesern noch viele andere
interessante Mdglichkeiten
ein.

Wozu aber dient uns ein
Trackdisplay tUberhaupt? Ne-
ben der Befriedigung der rei-
nen Neugier erhalt man einen
Uberblick tber die Disket-
tenperationen und kann so
Schreib- und Lesefehler
schneller lokalisieren. Auch
zeigt dieses Programm einen
Zugriff auf den Bootblock
nicht einfach mit Track ,,00“
sondern mit ,BB“ an. Damit
eignet es sich als Unterstit-
zung fur einen Hardware-Vi-
ren-Piepser, da diese ja nicht
in der Lage sind, zwischen

Zugriffen auf den Bootblock
und den anderen Blécke auf
der Spur ,,00“ zu unterschei-
den. Die Methode, Sprites flr
die Anzeige zu miBbrauchen,
ermdoglicht es auBerdem, das
Trackdisplay immer im Vor-
dergrund zu halten. Sollte das
Sprite storen, so 1aBt es sich
einfach vom Screen schieben.
Der Aufruf geschieht mit ,run
track n“. Dabei steht n fur die
Laufwerksnummer 0-3. LaBt
man die Zahl weg, so wird
automatisch vom Laufwerk O
ausgegangen. Sollte das aus-
gewahlte Laufwerk nicht an-
geschlossen seien, so blinkt
das Sprite nur kurz auf. Das
Programm wahlt fur Laufwerk
n das Sprite mit der Nummer
n+2 aus. Sollte dieses Sprite
schon belegt sind, so kehrt
das Programmunverrichteter
Dinge zurtick. Man kann sich
vom System auch ein ande-
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res (freies) Sprite zuordnen
lassen, wir benutzen aber die
Spritenummer bequemer-
weise, um Mehrfachanzeigen
eines Laufwerkes zu unter-
binden. Da das Programm
ohne eigenes Fenster lauft,
wurde die Tastatur Uber ein
Hardwareregister ausgele-
sen. Die Steuerung der Sprites
ist daher etwas ungewdhn-
lich. Zuerst driickt man beide
Maustasten. Diese Tasten
muissen wahrend der folgen-
den Operationen gedriickt
bleiben. Je nach Laufwerks-
nummer wahlt man anschlie-
Bend eine Ziffer [0-3] auf dem
Ziffernblock aus (Diese
Zifferntaste darf auch wieder
losgelassen werden.). Jetzt
kann das Sprite mit den
Cursortasten verschoben
oder mit einem Druck auf die
ESC-Taste das Programm
beendet werden. Mit dem
Loslassen einer der Maus-

tasten wird die Steuerung des
Sprites abgebrochen. Sollten
die Anfangspositionen der
Sprites nicht behagen, so las-
sensichdieseim Listing leicht
andern.

Das sichere Erkennen von
Bootblock-Virenist miteinem
Software-Trackdisplay prinzi-
piell nicht méglich. Selbst bei
einer Kontrolle aus dem
Interrupt heraus (gute Idee -
Kickstart 9/91) gibt es Pro-
bleme. Was ist, wenn der Vi-
rus die Interrupts sperrt? Hier
zeigt sich die Starke einer
Hardware-Ldsung, diese 1aBt
sich so nicht betrtigen.

1: ;%%%xk**x Trackanzeige im Sprite *#*Xxkkk%
23 F e e i e e i e e e ol
3: ;* Prog.name: track.s *
I e *
5: ;* Autor: Gerald Steffens *
6: ;* Copyright: MAXON/KICKSTART *
7: ;* Assembler: A68k *
8: ;* Hardware: 512K, Kickstartl.2 *
9: ;***************************************
10:

Al

12: ExecBase: equ o

13: FreeMem: equ =210

14: AllocMem: equ -198

15: 0ldOpenLib: equ -408

16: CloseLib: equ -414

17: GetSprite: equ -408

18: FreeSprite: equ -414

19: MoveSprite: equ -426

20: SetRGB4: equ -288

21: Delay: equ -198

22: FindName: equ -276

23: OpenFont: equ =72

24:

25: ;===== Test auf Eingabeparameter ----------

26: main:

273 subqg #1,d0 ; Argumente

28: beq.s egal ; vorhanden?

29: suchen:

30: cmp . b #520, (a0) + ; Spaces
312 bne.s found ; ubergehen
32: dbra d0, suchen

33: zumabgang:

34: bra abgang ; war nichts
35 found:

36: move.b -(a0),do ; Argument
37 ext - do ; zurecht-
38: sub #48,d0 ; stutzen

39:
40:
41:
42:
43:
44:
45:
46:
47:
48:
49:
50:
51;
52:
53:
54:
55:
56:
57:
58;
59:
60:
61:

63:
64:
65:
66:
67:
68:
69:
70:
1
22
73%
74:
753
ne6:
T
78:
79:
80:
81:
82:
83:
84:
85:
86:
87:
88:
89:
90:
91:
92:¢

egal:
move do0, laufwerk
bmi.s zumabgang
cmp #4,d0
bge.s zumabgang

pRi=es Initialisierung -------
move.1l ExecBase, a6
lea $15e (a6),al
lea trdevname (pc) ,al
jsr FindName (a6)
move.l d0, trackdev
beq.s zumabgang
move.l #$10002,d1
move.l #30*4+8,d0
jsr AllocMem (a6)
move.1l do, sprite
beq.s zumabgang
move.1l do, a0
addg.l #4,a0
lea tab0 (pc), a2
move laufwerk (pc) ,d0
mulu #20,d0
add.1l do, a2
moveq #-1,d0
move.l do, (a0)+
move.l do, (a0)+
move.l (a2)+, (a0) +
move.1l (a2)+, (a0)+
move.1l (a2)+, (a0)+
move.l (a2)+, (a0)+
move.1l (a2)+, (a0)+
move.1l do, (a0)+
move.1l do, (a0)+
move.l do, (a0)+
move.1l #SEC3EEEEE, (al) +
move.l #Sc3c3ffff, (al) +
move.l #Sfc3fEEfE, (al) +
move.l #Sfc3fcfff, (al)+
move.l #SE££3cfEfE, (al) +
move.l do, (a0) +
move.1l do, (a0)+
elr.l (a0) +
move.1l #$S0000££££, (al)+
lea dosname (pc) ,al
jsr OldOpenLib (a6)
move.l dO0, dosbase
beq nodos
lea gfxname (pc) ,al
jsr OldOpenLib (a6)
move.l do0, gfxbase
beq nogfx
move.l do, a6
lea textattr(pc),al
jsr OpenFont (a6)
move.l do, textfont
beq nofont
move.l do, a5
move.l $22 (a5),a5
lea sprite(pc),al
move laufwerk (pc) ,d0
addq #2,d0
jsr GetSprite (a6)
move d0, num
bmi nosprite
move.1l $22 (ab) ,a2
move.l (a2) ,a2
moveq #6,d4
and num (pc) ,d4
addq #8,d4
add d4,d4

M il Farben fiir die Sprites

; sichern

; und auf

; falsche

; Werte testen

; wir holen

; Devicelist

; und suchen

; trackdiskdevice
; Zeiger sichern

; geloschtes

; Chipmem fur
; unser Sprite
; besorgen

; spritestart
; Tab. df0-df3
; Jje nach

; Laufwerk die
; Sprite-

; position

- I
A
; hier

; wird die

; Laufwerks-

Zeile

; nummer
; eingefiigt
; By
;9.
; 10.
5 Al
v 12,
7 A3
i 7
5 dDis
2 164
I iy 98
; 18.
; 19. Zeile

; doslibrary
; ©6ffnen

; und sichern

; gfxlibrary
; 6ffnen
; und sichern

; gfxbase

; kurz mal
; unseren
; Font abholen

; tf_CharData

; sprstructur

; je nach Lauf-
; werksnummer

; ein Sprite

; bestellen

; ActiView

; ViewPort

; Jje nach

; Nummer

; die Farb-
; positionen
; errechnen
setzen
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Y Public-Domain-Programme enthalten. Von der
%3y Textverarbeitung iiber Datenverwaltung bis zum
N g 3

I Virenkiller ist in diesem Paket alles enthalten.

Aktionspreis (50 Disk)] nur 99,90 DM

Ladenlokale:
4000 Diisseldorf, Irenenstr. 76¢

4053 Jichen 2, Nelkenstr. 2
(bei M'gladbach, ab 17.00 Uhr)

ten Programmen aus dem Genre der Da-
KN teiverwaltung. Die Bundesligaverwaltung

+g"/oder Girokontenverwaltung sowie die

@ / Adressverwaltung ist jedem zu empfehlen.

% [ AuBerdem ist ein grafisch hervorragend ge-

& | machtes Videoverwaltungsprogramm dabei ...

0} | empfehlenswert !

Paket Amiga1 29,90 DM

mit Soundprogrammen.
Zum Beispiel: Wizard of
Sound - Noten eingeben und
abspielen * Midi Panic - ein Se-
quenzerprogramm * Beatstom-
per |l - sehr gute Schlagzeugsi-
mulation ...

lernt. Auf 6 Disketten haben wir die verschie-
densten Vokabellernprogramme, einen Schreib-
maschinenkurs, ein Lehrprogramm fiir Elektri-
ker und ein Multitastkingdemo des Amiga-Be-
triebssystem fiir Euch zusammengestelit.

Paket Amiga3 29,90 DM

10 Disketten mit
echt scharfen

Bildern. Versand erfolgt
naturlich nur gegen
Alternachweis.
Porno-Bilder in Fotoquaiitét (8 Disk)

liegen sicherlich im Grafikbereich.
Daher haben wir hier auf 10 Disketten
Interessantes aus dem Bereich Grafik
zusammengestellt. Explorer - Mandelbrotge-

nerator * Raytracingprogramm * Amiga Paint -
Malprogramm * Grafikutilities - zB. IFF- Kon-
verter, lconed ... * Klecks - sehr komfortables -~
Malprogramm, leicht zu bedienen und viele Paket Amiga 4a 39,90 DM
Funktionen. AuBerdem liegen dem Paket 5 Porno-Aimation (8 Disk)
Disks mit digitalisierten iken und mit Deluxe Paket Amiga 4b 39,90 DM
Paint. ersteliten Bilde| Erotik-und Pornobilder (10 Disk)

bei. i
Paket Amiga 5 34,90 DM Paket Amiga 4c 39,90 DM

Noch eine Stérke des
Amiga - die Animation. Hier
die Highlights dieses Pakel :
mehrere tolle Animationen vom
Badge Killer contest (sehr emp
I 1) * Raytracinganimatiof
Liewellyn - mit Sound untermalte
Animation * diverse kleine Animg

In den nachsten drei Paketen
sind jeweils auf 10 Disketten jede
Menge Grafiken untergebracht. Im
Paket 7a sind unter anderem Grafiken
von Frauenprofilen, Fractalbilder,
Raytracingbilder, digitalisierte Bilder
nen (z.B. Amiga meets Atari) (teilweise mit Sound und Effekten).
insgesamt 10 Disketten 7b sind z.B. diverse Slideshows, G
et Amiga 6a 34,90 : Soundshows, Comics aus MAD.
: ¢ ist 2.B. eine Slideshow iiber
lams 90 (super), Apfelménnc
lay tracing ohne Ende von Tot

Menge digitalisierter Sound
Demo (u.a. Relax, Axel F, ..) uf
Musikstiicke fiir folgende Pros

9b enthalt z.B.
eitere Kopi

gper,

Jer Versand erfolgt per Nachnahme oder Vorauskas-

_ se. Natlirlich konnen sie alle Produkte auch telefonisch

per Nachnahme bestellen. Die Versandkosten betragen

3,00 DM bei Scheck- oder Barzahiung und 6,00 DM

| bei Nachnahme. Ins Ausland liefern wir ausschiie@lich

‘per Vorauskasse mit Euroscheck und einem Ver-
sandkostenanteil von 12,- DM.

Bitline GmbH i.Gr. * Postfach 30 10 33
- 4000 sseldorf 30
Pilaiitd B Tolefon: 0211/429876
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118:
119:
120z
121
122:
1233
124:
125:
126:
1273
128:
129:
130:
131
132+
133:
134:
135;
136:
137:
138:
139:
140:
141:
142:
143:
144:
145:
146:
147:
148:
149:
150:
1532
152
1533
154:
155:
156:
157
158:
159:
160:
161 %
162
163:
164:
165:
166:
167:
168:
169:
170:
171
1722
173:
174:
175:
176:
177
178 :
179
180:
181:
182:
183:
184:
185:
186:
187:
188:
189:
190:
191 ¢
192:
193
194:
195:
196:

72

nachstes

addq #1,d4 7
move.l d4,do ; Colorreg.
moveq #$£,d1 i R
moveq #0,d2 ; G
moveq #0,d3 ¥ B
move.l a2,al ; ViewPort
jsr SetRGB4 (a6) ; neue Farbe
; setzen
addq #1,d44 ; nachstes
move.l d4,do ; Colorreg.
moveq #0,d1 ; R
; moveq #0,d2 ; G
; moveq #0,d3 ; B
move.l a2,al ; ViewPort
jsr SetRGB4 (a6) ; neue Farbe
; setzen
addg #1,d4 ; nachstes
move.l d4,do ; Colorreg.
moveq #$£,d1 ; R
moveq #Se,d2 ; G
moveq #$1,d3 ; B
move.l a2,al ; ViewPort
jsr SetRGB4 (a6) ; neue Farbe
; setzen
= Screenpos. fir Sprite berechnen -----
move.l #300,d0 ; x-Pos.
move laufwerk (pc) ,dl ; Je nach
mulu #28,d1 ; Nummer die
add #120,d1 ; y-Pos.
move do, spx ; beide Pos.
move dl, spy ; sichern
sub.1l a0, a0 ;
lea sprite(pc),al ; Sprite
move.l gfxbase (pc) , a6 ; nun
jsr MoveSprite (a6) ; setzen
e ek Hauptschleife -----
schl:
moveq #5,d1 ; es lebe
move.l dosbase (pc) , a6 ; das Multi-
jsr Delay (a6) ; tasking
move.l trackdev (pc) , a0
move laufwerk (pc) ,d0 ; die
add do, do ; Adresse
add do,do ; der Port-
move.l 36(a0,d0.w) a2 ; Struktur
move.l a2,do0 ; ist Laufw.
beg ende ; vorhanden?
move 74 (a2) ,d1 ; track
bne.s weiter i track<>02->
move 72 (a2) ,d0 ; Sektornr.
cmpi #2,d0 ; Wert >= 2?
bge.s weiter ; dann ->
move.l #$00120012,d1 ; BB ein-
bra.s bb ; tragen
weiter:
lar #1,d1 ; Tracknr.
ext.l d1l ; ubernehmen
divu #10,d1 ; Dezimal.
bb: ; keine
cmp.1l track (pc) ,d1l ; Anderung?
beq.s old e
move.l dl, track ; sichern
fm——— Ziffern ins Sprite kopieren -----
lea 16(a5,dl.w) , a2 ; korrekte
swap dl ; Zeichenpos.
lea 16(a5,dl1.w),a3 ; berechnen
moveq #-1,do0
move.l sprite (pc),al ; spritestart
lea 20*4 (a0) ,a0 ; Einfigepos.
move.b (a2), (a0)+ o 1
move.b (a3), (a0) +
move do, (a0)+
move.b $c0 (a2), (a0)+ P 8
move.b $c0(a3), (a0d)+
move do, (a0)+
move.b 2*$c0 (a2), (a0) + y 2.
move.b 2*$c0(a3), (ald)+
move do, (a0)+
move.b & 8

3*$c0(a2), (ald)+
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197:
198:
199:
200:
201
202:
203:
204:
205:
206:
207:
208:
209:
210:
211:
212
213:
214:
215
216"
217
218:
219:
220:
221;
222
223:
224:
225:
226:
227:
228
229:
230:
231:
232:
233
234:
235:
236:
237
238:
239:
240:
241:
242:
243:
244:
245:
246:
247:
248:
249:
250
251:
252:
253:
254:
255:
256:
257:
258:
259:
260:
261:
262:
263:
264:
265:
266:
267:
268:
269:
270:
271:
272:
273:
274:
275

move.b
move
move.b
move.b
move
move.b
move.b
move
move.b
move.b
move
move.b
move.b
move

3*$c0 (a3), (a0) +
do, (a0)+
4*$c0 (a2), (a0)+
4*$c0 (a3), (a0) +
do, (a0)+
5%$c0 (a2), (al)+
5*$c0 (a3), (ald) +
do, (a0)+
6*$c0(a2), (a0)+
6*$c0 (a3), (ald)+
do, (a0)+
7*$c0 (a2), (ald) +
7*$c0(a3), (a0)+
do, (a0)+

; Tastencodes auslesen

moveq
move.1l
jsr
btst
bne
btst
bne
move
lea
move.b
null:
cmpi.b
bne.s
tst
beq.s
bra
eins:
cmpi.b
bne.s
cmpi
beq.s
bra
zwei:
cmpi.b
bne.s
cmpi
beq.s
bra
drei:
cmpi.b
bne.s
cmpi
beqg.s
bra

7 Cursortasten und Maustaste

shifts:
moveq
move.l
jsr
btst
bne
btst
bne
move
move
move.b
cmpi.b
beq.s
up:
cmpi.b
bne.s
subg
bra.s
down:
cmpi.b
bne.s
addg
bra.s
right:
cmpi.b
bne.s
addg
bra.s

#2,d1
dosbase (pc) , a6
Delay (a6)
#6,$bfe001

schl

#2,$d£f£016

schl
laufwerk (pc) ,d0
$bfec01, a4

(a4) ,d2

#Sel,d2
eins

do
shifts
schl

#$c5,d2
zwei
#1,d0
shifts
schl

#$c3,d2
drei
#2,d0
shifts
schl

#$cl,d2
old
#3,d0
shifts
schl

#2,d1
dosbase (pc) , a6
Delay (a6)
#6, $bfe001
schl
#2,$df£016
schl

spx (pc) , dO
spy (pc) ,dl
(ad) ,d2
#$75,d2
ende

#567,d2
down
#1,d1
moveit

#$65,d2
right
#1,d1
moveit

#$63,d2
left
#1,d0
moveit

’

kleine
Verzdgerung
linke Maus-
taste ?
rechte Maus-
taste ?

Taste

Code fir 0
ziffernblock
unsere
Nummer?
nicht wir->

Code fir 1

Code fiir 2

Code fir 3

kleine
Verzégerung
linke Maus-
taste unten?
rechte Maus-
taste unten?
x-pos Sprite
y-pos

bei ESC

das Programm
beenden

Cursor up

Cursor down

Cursor right




276: left:

277 cmpi.b #$61,d2 ; Cursor left
278 bne.s shifts

279 subg #1,d0

280: moveit:

281 move do, spx ; X-pos

282 move dl, spy ; y-pos

283 sub.1l a0, a0

284 lea sprite(pc),al ; nun

285 move.l gfxbase (pc) , a6 ; Sprite
286 jsr MoveSprite (a6) ; setzen
287 bra shifts

288 ;o zur verdienten Ruhe setzen -----
289: ende:

290 move num, d0 ; Sprite
291 move.l gfxbase (pc) , a6 ; wieder
292 jsr FreeSprite (a6) ; freigeben
293: nosprite:

294 move.l ExecBase, a6

295: move.l gfxbase (pc) ,al ; gfxlibrary
296 jsr CloseLib (a6) ; schlieBen
297: nogfx:

298: nofont:

299 move.l ExecBase, a6

300: move.l dosbase (pc) ,al ; doslibrary
301 jsr CloseLib (a6) ; schlieBen
302: nodos:

303: move.l ExecBase, a6

304: move.l #30%4+8,d0 ; Speicher
305: move.l sprite(pc),al ; zurick-
306 jsr FreeMem (a6) ; geben
307: abgang:

308: moveq #0,d0 ; TschuB !
3009: rts

310

311: ;----- Spritestruktur -----

312: sprite: de.l. 0 ; *Daten
313¢ dc.w 27 ; Hohe

314: spx: dc.w 0

315: spy: dc.w 0

316: dc.w 0

317: jesommss o umne s tmnae e

318: textattr: dc.l fontname ; Name

319: dc.w 8 ; Zeichenhohe
320: de.b 0 ; Style normal
321: de.b ‘1 ; RomFont
322: (esrsmesrssesmss S e

323: num: dc.w O

324: track: de.l1 O

325: laufwerk: dc.w 0

326: textfont: de.l 0

327: trackdev: de.l1 0

328: dosbase: de.l 0

329: gfxbase: dec.l 0

330: ;~———r~ CharTabelle fiir df0 bis df3 -----
331: tabo: dc.l $8c67ffff

332: dc.1l $d5dbffff

333: dc.l $d45bffff

334: dc.l $d5dbffff

335: dc.1l $8de7ffff

336; .afl: dc.1l $8cT77ffff

337: dc.l $dS5e7ffff

338: dc.l $d477£fff

339 dc.l S$ASf7ffff

340: dc.1l $8Af7ffff

341: df2: dc.1l $8c67ffff

342: dc.l $d5dbffff

343: dc.l $d477£fff

344: dc.l $dSefffff

345: dc.l $8dc3ffff

346: df3: dc.l $8c47ffff

347: dc.l S$dAS5fbffff

348: dc.l $d467ffff

3409: dc.l S$dAS5fbffff

350: dc.l $8dc7ffff

T et e
352: gfxname dc.b "graphics.library",0
353: even

354: dosname dc.b "dos.library",O0

355; even

356: trdevname: dc.b "trackdisk.device",0
3573 even

358: fontname: dc.b "topaz.font",0

359: even

360:

361: end

Binarer Smalltalk

VON ROGER FISCHLIN

Der Datenaustausch zwi-
schen den einzelnen Ab-
schnitten eines Programmes
erfolgt Uber globale Vari-
ablen oderbei Routinen tiber
Parameter. Da aber beim
Amiga auch Tasks unterein-
ander Informationen Uber-
mitteln, enthalt das Be-
triebssystem mit Ports und
Messages ein ausgekli-
geltes Kommunikationssy-
stem, dessen Datenstruk-
turen sich im Include-File
<exec/ports.h> befinden.

aufig wartet ein Task
auf das Eintreffen ei-
ner Message, z.B. im
User-Port eines Fensters, um
anschlieBend fortzufahren.
Da bis dahin jedoch das
Programm keinerlei Operatio-
nen ausfihrt, wird entspre-
chend kein Zugriff auf die CPU
bendtigt. Deshalb verfugt je-
der Task Uber 32 Signal-Bits,
von denen jedoch 16 aus-
schlieBlich dem Betriebs-
system vorbehalten sind.
Wartet nun das Programm auf
eines der Signale, teilt das
Operating-System ihm auto-
matisch dann erst wieder
CPU-Zeit zu, wenn das be-

troffene Signal-Bit gesetzt
wird.

Port und Message

Ein Port ist primér eine Struk-
tur, die Uber eine List-Struk-
tur mehrere Messages (Nach-
richten) aufnehmen kann. In
den meisten Féllen ist dem
Port ein Signal-Bit zugeteilt,
das beim Eintreffen einer
Nachricht gesetzt wird. Dem
Absender einer Nachricht
muB die Port-Adresse be-
kannt sein. Diese kann in ei-
ner bereits bekannten Struk-
tur vermerkt sein, oder es
handelt sich um einen 6ffent-
lichen Port, dessen Adresse
anhand seines Namens er-
mittelt werden kann. Zum Ein-
richten eines Standard-Ports

dient die Funktion ,Create
Port“ der ,,Amiga.lib®, die als
Parameter Namen und Priori-
taterwartet. Nicht-6ffentliche
Ports besitzen keinen Namen
(NULL), und die Prioritat ist
dann ohne Bedeutung. Konn-
te der Port angelegt werden,
erhalten Sie dessen Adresse,
die spater ,DeletePort” zum
Aufldsen des Ports Uberge-
ben werden muB. Bevor je-
doch ein Port aufgeldst wer-
den kann, mussen alle aus-
stehenden Messages mit
»ReplyMsg“ beantwortet wer-
den. Eine Message ist eine
Struktur, die aus einem Kopf
und anschlieBenden individu-
ellen Datenfeldern besteht
(z.B. IntuiMessage). Sie ver-
fugt Uber eine Node-Struktur
zum Verwalten der Nachricht
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und enthalt im Feld ,mn_-
ReplyPort“ die Adresse des
Ports, an den die Message
zur Beantwortung (Reply)
zuriickgeschickt werden soll.
»-mn_Length“istdie Ladnge der
gesamten Message, die 64
KByte nicht Uberschreiten
darf.

Absender und
Empfanger

Zum Versenden einer Mes-
sage Ubergibt man der Exec-
Routine ,,PutMsg“ die Port-
Adresse und den Zeiger auf
die Nachricht. Sie fugt die
Message dann mit Hilfe von
deren Node-Struktur in die
Liste ,mp_MsgList“ des ge-
wlnschten Ports ein und fihrt
die angegebene Aktion (z.B.
Signal-Bit setzen) aus. Die
Exec-Funktion,,GetMsg“ ent-
fernt, sofern vorhanden, die
néachste Message aus der Li-
ste des Ports, die nach dem
FIFO-Prinzip (,firstin first out”)
organisiert ist. Uber den er-
haltenen Zeiger kénnen nun
die Felder der Nachricht gele-
sen und modifiziert werden,
d.h. nach ,PutMsg“ gehdrt
die Message dem Empfan-
ger, bis dieser sie mit
»ReplyMsg“ zuriicksendet. Es
ist unzuldssig, nach ,Reply
Msg“ die Felder der Nach-
richt auszuwerten, da der
Absender den Speicher fir
andere Zwecke nutzen kann.
Deshalb muissen alle spater
bendtigten Werte notfalls in
den eigenen Datenbereich
kopiert werden. ,ReplyMsg“
andert den Node-Typ ,NT_-
MESSAGE*“ in ,NT_REPLY
MSG* und schickt die Mes-
sage an den in ,mn_Reply
Port* angegebenen Port, aus
dessen Liste dann die Nach-
richt mit ,,GetMsg“ vom Sen-
der-Task entfernt wird. Eine
Ausnahme bilden die selten
verwendeten Messages des
Typs ,NT_FREEMSG®, die
keinen ReplyPort (mn_Reply
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Port ==NULL) aufweisen, es
istdaher nichteindeutig, wann
welchem Task der Speicher-
bereich gehért. Um auf das
Eintreffen einer Nachricht im
Port (d.h. auf das Setzen des
Signal-Bits) zu warten, stellt
die ,exec.library“ zwei Funk-
tionen zur Verfigung. ,Wait
Port“ wartet, sofern keine
Message anliegt, bis das zu-
gehdrige Signal gesetzt wird.
Dabei greift die Routine auf
die zweite Funktion ,Wait",
der eine Maske der ge-
wlinschten Signale Uberge-
ben wird, zurtick. Diese fligt
den aufrufenden Task in die
Warteliste des Betriebs-
systems ein und kehrt beim
Setzen von mindestens einem
der Signale zurlck. Der
Funktionswert ist dann die
Maske aller gesetzten Signa-
le. Die zu Ubergebende Mas-
ke ermittelt man in ,C“ aus
dem Feld ,mp_SigBit“ des
Ports durch ,1 « SigBit“. Bei
mehreren Ports werden alle
Werte mit ,OR“ verknlpft.
,CreatePort“ erzeugt einen
Port, der dem Task das Ein-
treffen einer Message durch
ein Signal-Bit anzeigt. Das
Feld ,mp_Flags“, mitderKon-
stanten ,,PF_ACTION“ mas-
kiert, legt fest, welche Aktion
eine Message auslost. Bei
~PA_SIGNAL" wird das Si-
gnal-Bit in ,mp_SigBit* des
Tasks in ,mp_SigTask", so-
fern nicht NULL, gesetzt. Da-
neben existieren zusétzlich
noch zwei weitere Typen.
,PA_SOFTINT“|6stdendurch
»,mp_Softint“ definierten Soft-
ware-Interrupt aus, bei
~PA_IGNORE" passiert hin-
gegen nichts.

Offentliche Ports

Es kann in manchen Fallen
sinnvoll sein, die Adresse ei-
nes Ports anhand seines Na-
mens zu ermitteln. Die ‘ex-
ec.library’ verwaltet diese in
einer globalen Liste, sortiert
nach deren Prioritdt. Um ei-

nen Port in diese Liste einzu-
fligen bzw. aus ihr zu entfer-
nen, verflgt die Library tUber
die beiden Routinen ,Add
Port“ und ,RemPort“. Wird
,CreatePort“ ein Name Uber-
geben, wird der Port automa-
tisch zur Liste hinzugeflgt,
und ,DeletePort” fihrt ,Rem
Port“ aus, bevor es ihn auf-
|6st. Die Adresse eines of-
fentlichen Ports liefert ,,Find
Port“, wobei zwischen GroB-
und Kleinschreibung unter-
schieden wird. Falls kein Port
mit diesem Namen in der Li-
ste vermerkt ist, liefert die
Funktion NULL. Da aber die
Maoglichkeit besteht, daB3 ein
anderer Task den Port auf-
I16st, bevor man ,PutMsg*
ausfihrt, muB fir diesen Zeit-
raum das Multitasking unter-
bunden werden:

Forbid();

if (Port=FindPort(,Name*))
1=NULL)
PutMsg(Port,Nachricht);
Permit();

Beispielprogramm

Das mitdem SAS-C-Compiler
erstellte Beispielprogramm
demonstriert die Daten Uber-
mittlung Uber o6ffentliche
Ports, wobei ein String aus-

getauscht wird. Starten Sie
das Programm mit einem Ar-
gument, offnet es ein Fen-
ster, richtet einen gleichna-
migen, offentlichen Port ein
und wartet auf Messages. Da
das Programm nicht gleich
nach dem Start wieder ins
CLI zuriickkehrt, sollte man
es mit,,RUN* starten. Um nun
eine Nachricht an den zuvor
eingerichteten Port zu sen-
den, rufen Sie das Programm
mit den Argumenten Port-
Name und Nachricht, die bei
Leerzeichen in Anfihrungs-
zeichen gesetzt werden mus-
sen, auf. Im zum angefihrten
Port gehdrende Fenster wird
dann die Nachricht ausgege-
ben, und Sie erhalten die
Médglichkeit, den Antworttext
einzugeben. Umam Ende das
Fenster zu schlieBen, muis-
sen Sie als Nachricht ,QUIT*
an den offentlichen Port sen-
den.

N
*

== Msg ==

Autor
Datum
Spache : C
== Verlag

oo ds WN
1}
L}

: Roger Fischlin ==
: 28. September 1991 ==
(SAS-C-Compiler V5.10a) ==
: MAXON Computer ==

Redaktion Kickstart

Dieses Programm demonstriert den Aus- ==
tausch von Msgs zwischen Programmen. ==

15: #include
16: #include
17: #include
18: #include
19: #include

<exec/types.h>
<exec/ports.h>
<libraries/dos
21: int CXBRK(void) {return
23: /* Prototypen */

25: #include <proto/exec.h>
26: #include <proto/dos.h>

<exec/memory.h>

<libraries/dosextens.h>

*/

«h>

(0);} /* kein CTRL-C */




Fachkompetenz und
unkomplizierter Service

das macht uns so stark !

Hard- & Softwareverlrie Albert Cremr
GladbacherstralBe 26 4060 Viersen 1
Tel. :02162/23533 Fax:16671

Mo-Frr 10-18 Uhr - Beratung und Direktverkauf nach tel, Vereinb. !

Jetzt auch liber BTX : *Blue Moon#

Trackballs ! | Ram-Karten! | Festplatten !
o P | v R L
@ C L Oktagon 508 578,- |
| Oktagon 2008 498,-
AT-Bus 508 439,-
AT-Bus 2008 349,-;
+ Quant. 52 MB +435,-¢
| + Quant. 105 MB +698,-|:
Opto-Mechanisch  59,-| |2-Tasten Trackball 89,-| (512 KB flir A500 69,- |GVP-1I/0 52 MB 888,-}
mit Pad u. Halter 69,-| | 3-T. Turbo-Trackb. 109,- 2 MB fur A500 298,-| | GVP-II/0 105 MB 1111,-§
Optische Maus 99,-| |3-T. Turbo-Trackb. 129,- 2 MB fiir A1000 389,- |[Next-G. 52MB 848,
Infra-Rot Maus 149,- mit leucht. Kugel 2-8 MB fur A2000 348,- |Next-G. 105 MB 1069,-F

Monitore ! Flicker-Fixer ! | Turbo-Karten ! Zubehor !

Commodore 1930 698,-| | Multi-Vision A500 288,-| | 68020 Bausatz ab 249,- | 3.5"-Laufwerk ext. 139,-
Hitachi 14 NVX  1195,-| | Multi-Vision A2000 275,-| A2630 4 MB 1559, | Multi-Face 1/O 349,-
Eizo 9060 SZ 1398,-| | VGA+Multi-Vision 829,-| VXL 30 V2.0 ab 879,- | Kick-Rom 2.0 129,-
NEC 3D 1398,-| | A2320 478,-| | Stormbr. 24/4MB 2098,-| | Kick-Umschaltplat. 45,-|
VGA 14" Color 598,-| | Deinterlace A2000 398,-| | Stormbr. 30/4MB 2698, | Boot-Selektor (0-3) 42,-|

52MB 105MB 210MB 425MB
428.- 698.- 1348.- 2598.-

Q u antu m ProDrives

Speicher satt

A500+ 1 MB Chip-RAM

A500 512 KB mit Uhr & Akku
A500 2 MB intern

A500 4 MB intern

Memory Master 2/8 MB

2 MB RAM fir Me.Ma. & Oktagon
2 MB SIMM

4 MB ZIP, static column

dito mit A2000 Controller

GVP-ll mit  RAM-Option
Nexus mit RAM-Option
Oktagon 2008 RAM-Option
oder mit A500 Controller

GVP-II-A500+ RAM-Option
Nexus 500 RAM-Option
Oktagon 508 RAM-Option

solo

398.-
428.-
498.-

826.-
846.-
926.-

1096.- 1746.-
1126.- 1776.-
1196.- 1846.-

2996.-
3026.-
3096.-

698.- 1126.-
548.- 976.-
578.- 1006.-

1396.-
1246.-
1276

Alle Controller werden betriebsbereit ausgeliefert. Mit deutschen Handblchern und
Registrationskarte! Nexus und Fuijitsu mit finf Jahren Garantie, GVP und Quantum
mit zwei Jahren Garantie.
Der Durchblick
Hitachi 14 MVX
Taxan MV 775

Taxan MV 795
Da war noch was!

Commodore
A3000 25/52

dito mit Hitachi 14 MVX
A3000 25/105

A3000 25/105,6 MB
A3000 T/210

A2320 FlickerFixer

14", SSI, voller Overs. 1198.-
14", 15-38 kHz 998.-
14", 0.26 mm Maske 1398.-

A2630 4 MB, 2.0 komp. 1598.-
A500+ 1 MB, Kick 2.0
Kickstart 2.0

Kickstart-ROM einzeln

A + L Produkte
M2Amiga V4.0
Oberon V2.0
ODebug
Bucher

Alle weiteren A + L Produkte
sind auf Anfrage erhaltlich.

Papstlufter 8412L, 21dB(A)
Papstlifter 8412, geregelt
Syquest 40 MB mit Medium
Syquest 80 MB mit Medium
externes SCSI-Gehause

39.

fur 3.5" & 5.25", 40W Netzteil
A10 externes Lautsprecherpaar

Fujitsu, 5 Jahre Garantie
3.5", 12 ms mittl. Zugriffszeit
M2622 SA, 330 MB
M2623 SA, 425 MB
M2624 SA, 520 MB

2398.-
2508.-
28098.-

HauptstraBe 63
7039 Weil im
Schénbuch
= 07157/62481
Fax 07157/63613

= erreichbar sind wir:
Mo - Frvon10 - 12 Uhr
4 undi4 - 18 Uhr

C' Commodore

ArMax Bandel und

Armin Schumm




~
o

76

#include <string.h>

: void Port_einrichten(char *Portname);
: void Sende_Nachricht (char *Portname, char *Text) ;
: void __ stdargs fprintf (BPTR, const char *,.

se b

/* Beispiel-Nachricht, bestehend aus einem
Message-Kopf und einem Informationstext */

#define MSG_LENGTH 100

struct Nachricht {
struct Message MsgKopf;
char Text [MSG_LENGTH] ;
}i

/* Life could be so easy ... */

#define CLI Output ()
#define puts(a) fprintf (Output(),a)

Die Routine richtet einen 6ffentlichen Port
ein und wartet auf Nachrichten, die dann
im Fenster ausgegeben werden. Die Nachricht
"QUIT" schlieBt das Fenster.

: void Port_einrichten(char *Portname)

{

BPTR WD; /* Handle fiir Con-Fenster */
char WDname[100]= "CON:20/20/320/50/";

struct MsgPort *Port; /* dffentlicher Port
struct Nachricht *Msg; /* empfangen Nachricht

struct Message *Message; /* zum Reply-en
BOOL Ende;

ULONG Laenge; /* Lange der Antwort
/

/* CON-Window 6ffnen */

if (WD=Open (strncat (WDname, Portname, MSG_LENGTH-

20) ,MODE_NEWFILE))
{

/* Port einrichten */
if (Port=CreatePort (Portname,0)) {

/* auf Nachrichten warten */

do {
fprintf (WD, "\nwarte auf Nachricht...\n");
(void)WaitPort (Port) ;
Ende=FALSE;

/* Nachricht holen */
Msg=(struct Nachricht *)GetMsg(Port) ;

if (Msg) {
fprintf (WD, "Nachricht
>Text) ;
if (! (strcmp (Msg->Text, "QUIT")))
Ende=TRUE;

$s\n", Msg-

else {
fprintf (WD, "Antwort s Wy
/* Antwort */
Laenge= (Read (WD, &éMsg->Text,
MSG_LENGTH) ) -1;
Msg->Text [Laenge]=0;

}

ReplyMsg ( (struct Message*)Msg);
}

}
while (Ende==FALSE);

*/
®y
*/

/* alle ausstehenden Nachrichten einfach nur

mit ReplyMsg an den Ansender
zuricksenden.
Damit keine weiteren mehr an den
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105 offentlichen Port gesandt werden, muB das

106 Multitasking unterbunden werden. */

107

108 Forbid() ;

109 while (Message=GetMsg (Port))

110 ReplyMsg (Message) ;

111

112 DeletePort (Port) ;

113 Permit () ;

114 }

115 else

116 puts ("Kann Port nicht einrichten !\n");

117

118 Close (WD) ;

119 }

120 else

121 puts ("Kann Fenster nicht &éffnen !'\n");

1227}

123

124

125: [* commm e e e e e e e e e e e e

126 Diese Routine sendet an einen offentlichen

127 Port eine Nachricht und gibt anschlieBend

128 die Antwort aus.

129: | mem e i o et o e o e e e e */

130

131

132: void Sende_Nachricht (char *Portname,char *Text)

133: {

134 struct MsgPort *Port, *ReplyPort;

135 struct Nachricht Nachricht; /* Nachricht */

136

137 /* Reply-Port anlegen und initialisieren */

138

139: if (ReplyPort=CreatePort("",0)) {

140: Nachricht .MsgKopf.mn_ReplyPort=ReplyPort;

141: Nachricht .MsgKopf.mn_Length=sizeof (struct
Nachricht) ;

142: Nachricht .MsgKopf.mn Node.ln_ Type=NT MESSAGE;

143: (void) strncpy ( (char *)&Nachricht.Text, Text,
MSG_LENGTH) ;

144

145 /* 6ffentlichen Port suchen und gegebenfalls

146 die Nachricht senden */

147

148 Forbid() ;

149 if (Port=FindPort (Portname)) {

150 PutMsg (Port, (struct Message *)&Nachricht);

151 Permit () ;

152 puts ("warte auf Reply der Nachricht...\n");

153 WaitPort (ReplyPort) ;

154 fprintf (CLI, "Antwort %$s",Nachricht .Text) ;

155 fprintf (CLI, "\n"); /*besseres Layout */

156 }

157 else {

158 Permit () ;

159: puts ("Kann den Port nicht finden !'\n");

160: }

161:

162 DeletePort (ReplyPort) ;

163: }

164: else

165: puts ("Kann Reply-Port nicht einrichten !\n");

166: )

167:

168:

169: /* ———-mcmmmmmm e

170: Hauptprogramm. Anhand der Zahl der Argumente

171 wird das entsprechende Unterprogramm aufge-

172:¢ rufen.

LT Bz o o e i S i o o */

174:

175: void main (int argc, char *argv[])

176: {

177 : if (argc==2) Port_einrichten(argv[1l]);

178: if (argc==3) Sende_Nachricht (argv[l],argv[2]);

179 if (argc>3)

180: puts ("Msg in Anfithrungszeichen setzen

"\n");
181: }




HiddenFile

VON FRANK FENN

Wollten Sie schonimmer mal
mehr als 836 KByte auf einer
Diskette unterbringen, die
dann ohne Hilfsmittel nicht
sichtbar zu machen sind ?
Hidden-File ist die Lésung
fiir Sie ...

uf jeder DOS-Diskette

schlummern seit der

Version 1.1 des Kick-
start ungenutzte Bytes, der
SectorlLabel. Auf jedem Sec-
tor oder Block liegen also 16
Bytes einfach so rum, das
machtbei 1760 Sektoren rund
28 KByte. Ohne Hilfsmittel ist
es nicht méglich, diesen un-
genutzten Speicherplatz zu
verwalten. Deshalb entstand
das Programm Hidden-File,
durch das es moglich ist, ei-
nen Kurzkommentar oder
ganze Files auf einer Diskette
zu verstecken. Leider funk-
tioniert das ganze nur mit
DOS-formatierten Disketten
und nicht unterdem FFS. Das
Programm wurde in Kick-
Pascal 2.0 geschrieben. Es
demonstriert dabei auch
gleich den Zugriff auf das
Trackdisk-Device. Man merkt
besonders beim Schreiben
von Dateien, daB Disketten-
operationen auf dem Amiga
nicht gerade die schnellsten
sind. Ich will an dieser Stelle
nicht weiter auf die Dis-
kettenprogrammierung ein-
gehen, da zu diesem Thema
in der einschlagigen Literatur
bereits viel erschienen ist.

Das ProgrammHidden-Fileist
aus dem CLI zu starten. Der
allgemeine Aufruf sieht wie
folgt aus:

HFile DFx: Startblock
[[KommentarlFilename]
FILE]

DFx: - hier muB eine glltige
Laufwerksnummer angege-
ben werden, also DFO:, DF1:,
DF2: oder DF3:

Startblock - ein numerischer
Wert von 0 bis 1759
Kommentar - eine Zeichen-
kette von max. 15 Zeichen
Lange, sind Leerzeichen vor-
handen muB der Wertin Hoch-
komma eingeschlossen wer-
den
Filename - Ein gultiger Ami-
gaDOS-Dateiname
FILE - Schltsselwort; wenn
es angegeben ist wird die
Zeichenkette als Dateiname
interpretiert

Zur Benutzung des Pro-
gramms ein paar Beispiele:

HFile DFO: 30 Testtext -
schreibt auf den Sectorlabel
des 31. Blocks der Diskette in
DFO: den Text: Testtext.
HFile DFO0: 30 - liest den eben
geschriebenen Text und gibt
ihn im aktuellen Window aus.
HFile DF1: 0 DHO:Texte/Ge-
heim FILE - schreibt die Da-
tei DHO:Texte/Geheim ab
dem ersten Sektor auf DF1.
Es erfolgt dabei eine Ausga-
be des letzten benutzten Sek-
tors.

Falls es sich dabei um ein
Textfile handelt kann man es
mit HFile DFO: wieder lesen.
(Blocknummer beim Lesen 0
Standard). Sollte es jedoch
ein Binarfile sein, so wirde
auf dem Bildschirm nur ein
Zeichengewirr erscheinen.
Um auch Binarfiles zu rekon-

struieren ist von der File-
umlenkung des CLI Gebrauch
zu machen. Das programm
muBte also folgendermaBen
aufgerufen werden: HFile >
Test DF1:

Diskettenkopierprogramme
Ubernehmen die so geschrie-
benen versteckten Informa-
tionen ohne Probleme. Auch
werden keine anderen Daten
wie Bootblock, Bitmap oder
dhnliches verandert. Hidden-
File kann also auch auf eine

'DriveNr',

Speicher

27: Procedure OpenAll;
28: Var Err:Integer;

schliessen}

47: Procedure CloseAll;
48: Var Err:Integer;

randvolle Diskette angewen-
det werden.

Zum kompilieren wird das
Unit Args verwendet, welches
vor kurzem hier veroffentlicht
wurde.

1l: Program HiddenFile;

2

3: {****x** Erstellt mit Kickpascal 2.0 ***x}
4: {* Copyright by MAXON Computer GmbH *}
83 4% Autor : Frank Fenn *}
6: ('k*****t********************************)
7: Uses Args,ExecIO;

8:

9: {$incl "devices/trackdisk.h", "intuition.lib"}
10:

11: vVar BBuffer ¢ Ptr;

12: LBuffer : “Array[1l..18] Of Byte;
13: FBuf : “Byte;

14: Port : “MsgPort;

15 Ioreq : ~IOExXtTD;

16 MemListe : “Remember;

17: TArgvé ¢ String[5].;

18: IFile : File Of Char;

19: DriveNr,BlockNr,Cnt,BlkH : Integer;
20: FLen, FBlock,Banz,Bres,i : Integer;
21 IsFile,Err : Boolean;
22

23: {Oeffnen des trackdisk.device fuer das Laufwerk
24: oeffnen der intuition.library und zuordnen von

25: fiur den Trackpuffer und den Sectorlabel }

29: Begin

30: Port := CreatePort('Disk-Device',0);

31 Ioreq := CreateExtIO(Port,SizeOf (IOExtTD)) ;

323 Open_Device('trackdisk.device',DriveNr,Ioreq,
0);

333 With ioreq”.iotd _req Do

34: Begin

35 io_Command := TD_MOTOR;

36: io_Length := 1;

37: End;

38: Err:=DolO(ioreq) ;

39: MemListe:=NIL;

40: OpenLib (IntBase, "intuition.library",0);

41: BBuffer := Ptr(AllocRemember (MemListe,b 512,2));

42 LBuffer := Ptr(AllocRemember (MemListe,18,2));

43: End;

45: {Speicher wieder freigeben und tackdisk.device

49: Begin

50: FreeRemember (MemListe, 0) ;
5132 With ioreq”.iotd_req Do

52: Begin

53: io_Command := TD_MOTOR;
54: io_Length =0;

55 End;

56: Err:=DoIO(ioreq);
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98:

100:
101;:
102
103:
104:
105;:
106:
107:
108:
109:
110:;
111:

112:
113%
114:
115

116:
1375
118:
119:
120:
121:
122

123
124:

126
127:
128:
129:

Close_Device (ioreq) ;

DeleteExtIO (ioreq) ;

DeletePort (port)
End;

{Feststellen, ob sich eine Disk im Laufwerk
befindet}

: Function DiskInDrive:Boolean;
: Var Err

Integer;

Begin
ioreg”.iotd req.io_Command := TD_CHANGESTATE;
Err:=DoIO (ioreq) ;
DiskInDrive:=ioreq”.iotd req.io_Actual=0

End;

{Feststellen, ob die Disk im Laufwerk
schreibgeschuetzt ist}

Function WriteProtect:Boolean;

: Var Err Integer;
: Begin
ioreg”.iotd req.io_Command := TD_PROTSTATUS;

Err:=DoIO (ioreq):;
WriteProtect:=ioreqg”.iotd req.io_Actual<>0

: End;

{Einen Block schreiben und eventuell eine
Fehlermeldung ausgeben}

: Procedure SchreibeBlock;
: Var Err:Integer;

Begin

ioreq”.iotd req.io_Command:=ETD_WRITE;

Err:=DoIO(ioreq);

If Err<>0 Then
Writeln (#10"HF-Error: ",Err," while writing
block",BlockNr, #10) ;

ioreg”.iotd req.io_Command:=ETD_UPDATE;

Err:=DolIO(ioreq);

If err<>0 Then
Writeln (#10"HF-Error: ",Err," while
updating block",BlockNr, #10) ;

: End;

{Einen Block lesen und eventuell eine
Fehlermeldung ausgeben}

Procedure LiesBlock (BlockNr:Integer)

Var Err:Integer;

Begin
ioreg”.iotd req.io_Command:=TD_CHANGENUM;
Err:=DoIO(ioreq) ;
With ioreqg”.iotd req Do

Begin
io_Command := ETD_READ;
io_pata = BBuffer;
io_Length = 512;
io_Offset := 512*BlockNr;
End;

ioreq”.iotd Count:=
ioreq”.iotd_req.io_Actual;
ioreq”.iotd_SecLabel:=Long(LBuffer);

Err:=DoIO (ioreq);

If Err<>0 Then
WriteLn (#10"HF-Error: ",Err," while reading
block",BlockNr, #10)

End;

{Disklabel im CLI-Window ausgeben}

Procedure Displaylabel;
Begin
For Cnt:=1 to LBuffer”~[16] Do
Write (Chr (LBuffer”[Cnt]))
End;

{*** main **x}

Begin
If (Argc=1) OR (Argv[l]='?') Then Begin
WriteLn (#10, "HiddenFile by F.Fenn (C) 1991
By MAXON") ;

130:

131:;
1323
133:
134:
135:
136:

137:

139:
140:
141:

142:
143:
144:
145:
146:
147

148:
149:
1502
151:
152
153¢

154:
155:
156:
157:
158:
159:
160:

161:
162:
163:
164:
165:
166:
167
168:

169:
170:
T7d:
172:;
173:
174:
175
176:
177:
178:
179:
180:
181:

WriteLn ("Usage: HiddenFile DFx: Block
[Labeltext [FILE]]"#10);
Exit;
End;
Val (Argv([1] [3],DriveNr,Cnt) ;
If Not (DriveNr In [0..3]) Then
Begin
WriteLn (#10, "HF-Error: Illegal
drivenumber"#10) ;
Exit
End;
BlockNr:=0; Err:=False;
OpenAll;
For Cnt:=1 To 4 Do TArgv4|[Cnt]:=
UpCase (Argv[4] [Cnt]); TArgv4[5]:=Chr(0);
If Argc>=3 Then
Begin
Val (Argv[2],BlockNr,Cnt) ;
If Not (BlockNr In [0..1759]) Then
Begin
WriteLn (#10"HF-Error: Illegal
blocknumber"#10) ;

Err:=TRUE
End;
End;
If Not DiskInDrive Then
Begin

Writeln (#10"HF-Error: No Disk in Drive ",
Argv[1],#10);
Err:=TRUE
End;
Case Argc Of
4: Begin
If Length(Argv[3])>15 Then
Begin
WriteLn (#10"HF-Error: Label ist too
long"#10) ;
Err:=TRUE
End;
IsFile:=FALSE;
End;
5: Begin
If (TArgv4<>"FILE") Then
Begin
WriteLn (#10"HF-Error: Keyword FILE
missing or in bad position"#10);
Err:=TRUE
End
Else
Begin
FBlock:=(1760-BlockNr) *15;
Reset (IFile,Argv[3]);
Flen:=FileSize (IFile);
Bres:=Flen MOD 15;
Banz:=Flen DIV 15;
IsFile:=TRUE;
If Flen>FBlock Then
Begin
Write (#10"HF-Error: Not enought
space for file ");
WriteLn (Argv[3], #10);
Err:=TRUE
End;
End;
End;
Otherwise;
End;
If Not Err Then
Begin
If Argc<4 Then
Begin
BlkH:=BlockNr+1l;
Repeat
LiesBlock (BlockNr) ;
DisplayLabel;
Inc (BlockNr)
Until LBuffer”[16]<>15;
If BlkH=BlockNr Then WriteLn;
End;
If Argc>3 Then
Begin
If WriteProtect Then i
Begin
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Write (#10"HF-Error: Disk in drive ");

FBuf:=Ptr (AllocRemember (MemListe, Flen,

BlockRead (IFile,FBuf,Flen) ;

For i:=1 To 15 Do Begin
LBuffer”[i] :=Byte (FBuf®) ;
FBuf :=Ptr (Long (FBuf) +1)

205
206 WriteLn (Argv[1l]," is write
protected"#10) ;
207 End
208 Else
209 Begin
210 If IsFile Then
211 Begin
212
1));
213 If FBuf<>NIL Then
214 Begin
215
216 Close (IFile);
217 Ccnt:=0;
218 Repeat
219 LiesBlock (BlockNr) ;
220
221
222
223 End;
224 LBuffer~[16] :=15;
225 Schreibeblock;
226 Cnt :=Cnt+15;
227 Inc (BlockNr) ;
228 Dec (Banz)
229 Until Banz=0;

230:
231
232

Begin

234:
235:
236:
237:
238:
239:
240:
241:
242:
243:
244:
245:

End;

End;
End
End
Else
Begin

246:
247:
248:
249:

SchreibeBlock;
End;

BlockNr, #10)
End;
End
End;
CloseAll;
End.

250
251
252
253:
254:

If Bres<>0 Then

LiesBlock (BlockNr) ;

For i:=1 To Bres Do Begin
LBuffer”[i] :=Byte (FBuf");
FBuf:=Ptr (Long (FBuf) +1)

LBuffer”[16] :=Byte (Bres) ;
SchreibeBlock

LiesBlock (BlockNr) ;

For Cnt:=1 To 15 Do LBuffer”*[Cnt]:=
Byte (Argv[3] [Cnt]);

LBuffer~[16] :=16;

WriteLn (#10"HF-Info :

Last block was ",

Rohe Tasten

VON ROGER FISCHLIN

Die Intuition-Library kenntim
Zusammenhang mit der Ta-
statur zwei IDCMP-Flags:
»RAWKEY*“ und ,VANILLA-
KEY*“. Bis einschlieBlich
Kickstart 1.3 miissen Sie sich
entscheiden, ob Intuition lh-
nen alle Keycodes oder die
ASCII-Codes der Tasten, die
nur miteinem ASCII-Zeichen
belegtsind, senden soll. Dies
schlieBtdanndie Cursor-und
Funktionstasten, aber z.B.
auch ,HELP“ und ,ESC*,
aus. Dennoch kann man be-
quem aus dem Keycode den
ASCII-Wert ermitteln.

inige Programmierer
nutzen dazu eine ei-
_ gene Ubersetzungs-
tabelle fir Keycodes, wo-
durch deren Programme je-
doch nicht die aktuelle
Keymap unterstiitzen. Dies
zeigt sich besonders dann,
wenndie US-Tastatur voraus-
gesetzt wird, die sich von der
deutschen Keymapu.a. durch
die Tasten ,y“ und ,,z“ unter-
scheidet. Hier muB der deut-
sche Anwender die ,,y“-Taste
driicken, um ein ,,z“ einzuge-
ben.

Es existiert aber auch ein
systemkonformer Weg, der
Uber das ,console.device”
des Betriebssystems fihrt.
Neben den device-

spezifischen Eigenschaften
verflgt das ,,console.device”
Uber zwei weitere Funktionen,
die ahnlich Library-Routinen
(bei Assembler-Programmen

Basisadresse in A6) aufgeru-
fen werden. Arbeiten Sie mit
dem Device, befindet sich die
Basisadresseim Feld ,io_De-
vice“ des IORequests. Méch-
ten Sie aber nur die Um-
wandlungsfunktion und nicht
die an ein Window gebunde-
nen Routinen des ,console.
device” verwenden, genugt
es, die Unit -1 (ab OS 2.0 als
+~CONU_LIBRARY* bezeich-
net) mit einem StdlORequest
ohne Replyport zu 6ffnen. Das
Betriebssystem tragt dannnur
die BasisadresseimFeld ,io_-
Device” ein. Zum Abschluf3
des Programmes mufB den-
noch das Device geschlos-
sen werden.

Die Umwandlungsfunktion
mit dem Offset -48 heiBt
»~RawKeyConvert“. Sie beno-
tigt Zeiger auf eine Input
Event-Struktur (Register A0),
einen Puffer (Register A1),
dessen Lange (Register DO0)
und den Zeiger auf die
Keymap-Struktur (Register
A2). Um die aktuelle Tasta-
turbelegung verwenden zu
kénnen, wird NULL als Pointer
Ubergeben. Der Funktions-

wert ist die Lange des ANSI-
Strings der in den Puffer ge-
schriebenen Zeichen oder #1,
falls der Puffer zu klein ist. Der
String besteht meist nur aus
einem Zeichen (z.B. ,,a“), kann
aber wie bei der HELP-Taste
aus mehreren bestehen :
»<CSI>?~%,

Die InputEvent-Struktur
wird vom ,input.device® ver-
wendet, um alle vom ,key-
board.device” und ,game-
port.device”“ kommenden In-
formationen zusammenzu-
fassen und an Intuition und
anschlieBend ans ,console.
device“ zu senden. Den Auf-
bau der InputEvent-Struktur
finden Sie in der Include-Da-
tei ,devices/InputEvent.h*.
Das vier Bytes umfassende
Element ,ie_position“ wird je
nach Bedarf des InputEvents
als Zeiger oder 2 Words ver-
wendet. Die ebenfalls mogli-
che ,ie_dead“- Struktur wird
erstab OS 2.0 erwahnt, zuvor
wurde das Feld ,IAddress”
der IntuiMessage als ein
Pointer auf einen (vermeintli-
chen) Zeiger verwendet, des-
sen vier Bytes aber die
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sie_dead"“-Strukturreprasen-
tieren. Es handelt sich dabei
um jeweils das untere Byte
der Code- und Qualifier-Wer-
te der letzten beiden Tasten.

Bevor man ,RawKeyCon-
vert“ aufruft, muB die Input
Event-Struktur initialisiert
werden. Ldschen Sie dazu
den Zeiger ,jie_Next Event*,
und tragen Sie bei ,ie_Class*
IECLASS_RAWKEY ein. Den
Feldern ,jie_Code“ und ,ie -
Qualifier* werden die Werte
der erhaltenen IntuiMessage
zugewiesen. Damit nun auch
sog. Deadkeys korrekt erfaB3t
werden, fehlen noch die vier
Bytesder ,ie_Dead*“-Struktur.
Der Zeiger auf diese Werte
findetsichinder IntuiMessage
im Feld ,JAddress“. Diese vier
Bytes werden im ,,AMIGA
ROM Kernal Reference Ma-
nual® als ein Pointer deklariert
und dem Zeiger ,ie_addr* zu-
gewiesen.

Deadkeys sind Tasten, die
den nachfolgenden Buchsta-
ben verandern. Drlicken Sie
z.B. ., (rechts neben ,,3“)und
anschlieBend ,a“, erscheint

,O“. Der Amiga erzeugt ein
,U“ wenn Sie zusatzlich
samt SHIFT driicken. Nicht
alle Buchstaben kénnen mit

einem Akzent versehen wer-

struct InputEvent ({
struct InputEvent *ie_ NextEvent;
/* Zeiger weitere Struktur */
UBYTE ie_Class; /* Art des Events, z.B.
IECASS_RAWKEY */
UBYTE ie_SubClass; /* weitere Klassifizierung,
meist 0 */
UWORD ie Code; /* identisch mit Feld der
IntuiMsg */
UWORD ie Qualifier; /* identisch mit Feld der
IntuiMsg */
union { /* 4 Bytes je nach Art des
Events */
struct {
WORD ie x; /* x- und y-Ordinate */
WORD ie_y;
} ie_xy;
APTR ie _addr; /* individueller Zeiger */
struct {
UBYTE ie prevlDownCode; /* Diese 4 Bytes werden
bei */
UBYTE ie_prevlDownQual; /* RAWKEY-Events fAr
sog. */
UBYTE ie_prev2DownCode; /* Dead-Keys genutzt
und */
UBYTE ie_prev2DownQual; /* enthalten die Werte
der */
} ie_dead; /* beiden vorherigen
Tasten. */
} ie_position;
struct timeval ie TimeStamp; /* Systemzeit */
}i

den. Das Programm ,Key
Toy2000“ der ,Extras“-Dis-
kette zur Workbench 1.3 zeigt
alle Deadkeys in oranger
Schrift, kursiv markierte Ta-
sten kénnen Sie im Gegen-
satz zu den Ubrigen auch mit
Akzent versehen. Das Bei-
spielprogramm wurde in Kick
Pascal erstellt und gibt in ei-

nem Fenster den Code- so-
wie Qualifier-Wert der RAW
KEY-Message aus und ver-
sucht, den zugehorigen ANSI-
String bzw. ASCII-Code zu
ermitteln. Mit dem WINDOW
CLOSE-Gadget wird das Pro-
gramm beendet.

Der StdIORequest zum Off-
nen des ,console.devices

kann nicht mit Hilfe der Funk-
tion ,CreateStdlO“ (mit Re-
plyport = ,NIL“) erstellt wer-
den, da KickPascal im Zu-
sammenhang mit ,Delete
StdlO“ dann versucht, den
nicht existenten Replyport zu
I6schen und so mit einer Feh-
lermeldung das Programm
abbricht. Damit der erzeugte
ANSI-String von KickPascal
verwendet wird, ergéanzt die
Procedure sicherheitshalber
ein $00-Byte nach dem letz-
ten Zeichen.

Literatur:
Commodore-Amiga.inc. :
~AMIGA ROM Kernal
Reference Manual :
Libraries & Devices,
Revised & Updated*,
Addison-Wesley
1989,ISBN 0-201-18187-8

r
é 1: Program Raw2Ascii_Demo; 24: 1IOReq Ptr; {fir 'OpenConsolelLib' benétigt }
| 2: 25;
? 3: { 26:
i 4: == Raw2Ascii-Demo == 27 { e e e s e e e e e e e e e i e }
E S5: 28: { Diese Procedure 6ffnet das "console.device",
| 6: == Autor : Roger Fischlin == 29: ohne Reply-Port und Window, um den Zeiger
| 5 == Sprache : KickPascal 2.04 == 30: auf das Device zu erhalten. }
| 8: == patum : 11. Oktober 1991 == 31:
| 9: == Rechte : MAXON Computer GmbH, == 32: Procedure OpenConsolelLib(Var IOBlock : Ptr);
| 10: == Redaktion Kickstart == 33:
L1 34: Var IOReq : p_IOStdReq;
} . 35:
12% 36: begin
| 13: Uses ExecIO; 37: { Da kein Port exisitert, kann "CreateStdIO"
14: 38: nicht verwendet werden }
15: {$ include "intuition.lib", "exec/memory.h", 39:
16: "devices/inputevent.h", "devices/console.h", 40: IOBlock:=Ptr (Alloc_Mem(sizeof (IOStdReq),
| 17 "graphics/text.h", "intuition/preferences.h" } 41: MEMF _CLEAR+MEMF PUBLIC)) ;
18: 42:
19: 43: Open_Device ("console.device", -1, IOBlock, 0) ;
20: Var 44:
| 21 Fenster : p Window; { Zeiger auf Fenster } 45: IOReq:=IOBlock; {Ptr fiir spezielle Struktur }
22: Msg ¥ p:IntuiMessage; { Zeiger auf Msgqg } 46: ConsoleBase:=IOReq”.io_Device;
23: <Class : Long; { Feld der IntuiMessage } 47: end; _
1
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Fuijitsu DL-1100 Color DM 7 /75—

AMIGA 2000:

OKTAGON 2008 mit LPS52
OKTAGON 2008 mit LPS105
AT(IDE-) Bus 2008

AMIGA 500:

OKTAGON 508 mit LPS52
OKTAGON 508 mit LPS105

AT(IDE-) Bus 508

Alle obigen Controller haben eine 8MB RAM-Optio

ALF3 mit LPS52

\nk\ Armiga Drudkertretber, Kabe), Color- und Monodnhromtarshand

DM 895.-
DM 1195.-
a.A.

DM 975.-
DM 1275.-
a.A.

DM 775.-

Computer:
AMIGA 2000 a.A.

AMIGA 3000-25-52 DM 3995.-
AMIGA 3000-25-52
mit DL-1100 Color
mit Color Monitor

mit LPS105

3| OS 2.0 DM 245.-

2MB ziP-RAM (430000 DM 165.-
Flickerfixer fiir A2000 DM 275.-

DM 5495.-
DM 5795.-

ALF3 mit LPS105 DM 1095.-

Prelsénderungen und IrrtOmer Vorbehalten

- KRIN LADEN -

Wertheimer Str. 74
8000 Miinchen 60
Tel. 089/874054
Fax 089/874056

HAL

-1 ASOFT -

Inh. D. Hahnel -

andere Produkte und Konfigurationen auf

Anfrage

.. die AMIGA - Architekten.

FACHVERSAND von AMIGA HARD- und SOFTWARE
LemgoerstraBe 9 - 4933 Blomberg - Tel. 05235/ 7792 - Fax 05235 / 2794

Fordern Sie unser Info an

Bestellannahme rund um die Uhr I

1 A SOFT SERIE DER SPITZENKLASSE ‘

LEERDISKETTEN 2 DD 135 Tpi 3,5"

10 Stick 8,30 DM -

50 Stick 40,00 DM - 100 Stiick 77,00 DM

01 WIZZY'S QUEST wisivssenissonsss

gutes Spiel (1 MB)

[0 1, G (e

Textverarbeitung
03 SY3
Spiel mit 50 Leveln

04 DISC SPORT Il scissussissinsssssins

Disketten verwalten
05 Videodatei
Ordnung fiir Videos

06 DRUCKER TOOLS. .........cccuc.

braucht man zum Drucken

07 STAR TREK ivasismsssasana

Superspiel auf 2 Disks

08 BILLABD «o spasmesvassmmssnns

Billard Simulation

09 GAG DISK visssivinsesseisicsoszrsses

lustige Programme

10 PLATTEN +CD csoverurnesnsrsanres

Schallplatten Verwaltung

11 MANDEL MOUNTAINS .........

Madelbrot Grafiken

12 GELDSPIELAUTOMAT ..........

fesseindes Spiel

13 VIRUS-DISK ...cccivemisssersssvsnnes

Viruskiller

14 COPY-DISK .....cocovvrvurrinnrnns

gute Copy-Programme

15 RETURN TO EARTH ..............

Weltraum Strategiespiel

...... 4,00 DM
...... 4,00 DM
...... 4,00 DM

....... 4,00 DM

4,00 DM

...... 4,00 DM
....... 8,00 DM
...... 4,00 DM
....... 4,00 DM
....... 4,00 DM
....... 4,00 DM
....... 4,00 DM
....... 4,00 DM
....... 4,00 DM

...... 4,00 DM

16

17

18

19

20

2

22

23

24

25

26

27

28

29

30

DATENBANK! i s 4,00 DM
Daten aller Art verwalten

DIA PRINT cxvinssrcssersasssomminsasassrsomns 4,00 DM
druckt Diaetiketten
HAUSHALTSBUCH........c.coovumenennas 4,00 DM
verwaltet Ihre Konten

RISIKO oot 4,00 DM
Strategiespiel

GALACTICWORM .....coviiianinae 4,00 DM
Spiel

MECHFIGHT ..o 4,00 DM
Kampf der Roboter

BLACKJACK siusiisspassssamarsasmnsssinin 4,00 DM
Karten Simulation

DOWNHILL iosssissssssmassiize 4,00 DM
Ski Simulation

IMBLODER e revsietitisseimmns 4,00 DM
sehr guter Datencruncher

MONOPOLY: «icnsacmmmsommmenes 4,00 DM
sehr gute Umsetzung

LABELPAINT wuisninnismsasssssosigonsinss 4,00 DM
Etiketten malen und drucken

THEDEATH v 4,00 DM
ein Klassespiel
SONIX SOUNDS
Sound Paket 8 Disks

35,00 DM

45,00 DM
50 gute Spiele
ANWENDER
Paket mit 12 Disks

45,00 DM

31 WIZARD OF SOUND ......cccceumvenns 8,00 DM
Musik selber machen

32 FESTPLATTENBACKUP .............. 4,00 DM
Sicherung lhrer Daten

2 I, H S 1 R ———— 4,00 DM
Soundtracker-ahnlich

34 DELUXE HAMBURGER ............... 4,00 DM

ein Ballerspiel

INIPERIUM siiosmaminsinsansmssampasets 4,00 DM

sehr gutes Spiel

36 VIDEOBASE WIZARD ........ccoovuen 4,00 DM
Datenbank

BT ATLANTIS s vsvesimssseriswnsissosssivss 4,00 DM
gutes Rollenspiel

88 ROLL ONissusisp i 4,00 DM
Strategiespiel

89 SUOTCARS 1. iosemesnpsssnessansesssnss 4,00 DM
Autorennen mit SchuB3

40 EROTIK ANIMATION
ab 18 Jahren, 8 Disks

4] MEGABALL woissussssvsmmmssssssssssinses 4,00 DM

Vorsicht macht siichtig

MISSILE COMMAND .......cccoevnne 4,00 DM

Actionspiel

46 STAR TREK
Bilder + Sounds, 2 Disks

47 ©64 EMULATOR 1 cessnsnesssssbarsingasss 4,00 DM
simuliert den C64

48 INTROS + DEMOS
AMIGA zeigt, was er kann

50 MOONBASE uiunuminassiiing 4,00 DM
Weltraumspiel

1 SCHACH . oeoreiredessansicarsmsbosononsins 4,00 DM
sehr spielstark

S 4 [ o R D ——— 4,00 DM
gute Umsetzung

54 SCHREIBKURS
Schreibmaschinenkurs

68 GALGENVOGEL wiivvvisisasonsisisssonss 4,00 DM
Woérter raten in deutsch

Bl CHEMIE oz rmsmessszmsstismsssmmsomome 4,00 DM
Darstellung von Molekulen

68 TEXTWID ssssissigsussssissssssnsossossapmonis 4,00 DM
Textverarbeitung

64 BIO s amsaiamiingg 4,00 DM
Biorhythmus berechnen

65 PASSWORT ol oo civitunsaomssiia e 4,00 DM
Disketten schitzen

67 ELEKTRONIKKURS ..covnsmisrensioncs 8,00 DM
sehr gut gemacht

68 .DENKSPIELE i.iivissmisssscinsnain 4,00 DM
knifflige Denkspiele

69 FONTS
sehr viele Fonts, 4 Disks

G S e, o ol 4,00 DM
zahlreiche Icons

73 ZERG s vivsservaimissromssrsorressirsvsaiscarss 4,00 DM
Super Rollenspiel

74 DRAGON CAVE :suiuivessssizivoisses 4,00 DM
der absolute Hit

4,00 DM
35

35,00 DM

45 15,00 DM

8,00 DM

20,00 DM

Die Mouse fir Ihren AMIGA Il
400 dpi
2 Jahre Garantie

DR-MOUSE + MOUSEPAD +
HALTER nur

Reinigungsset

fur Ihre Laufwerke 3,5*
AMIGA - Der Einstieg ....

512 KB Speichererweiterung .

59,00 DM

...64,00 DM

Laufwerke:

3,6" Laufwerk extem ...
3,5" Laufwerk intem ...
5,25" Laufwerk extemn

.129,00 DM
209,00 DM

2 MB RAM Erweiter. AMIG

mit Uhr und abschaltbar ...
Bootselector elektronisch .
Mouse/Joystickumschaltel
Soundsampler Stereo ..

Oktalyzer, neue Version ...

269,00 DM

59,00 DM
...89,00 DM
98,00 DM

149,00 DM | A

55,00 DM | CA

PUBLIC DOMAIN SERIEN SONDERANGEBOT
MOK

Laufwerk 3,5" extern +
DR-Mouse 400 dpi

UNSER PREIS 199,00 DM

BAVARIA

FRED FISH.

FRANZ ..

FONTS ..

KICKSTART ...

CTUS

TIME SPECIAL ...

PREISE: Jede PD

ab 100 Stiick nur 1,70 DM

Unsere Versandkosten:
Nachnahme 8,00 DM
Vorkasse 5,00 DM
ab 5 kg nach Gewicht
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48:

50:
51:
52
53z
54:
55:
56:
57:
58
59:
60:
61:
62:
63:
64:
652
66:
67:

68:
69:
70:
AL
7,74
a3
74:
753
q6%
b i &
8%
79:
80:
81:
82:
83:
84:
85:
86:
87:
88:
89:
90:
91:
92:
93:
94:
95:
96:
97:

98:

99:
100:
101:
102:
103:
104:
105:
106:

{ Diese Prozedure schlieBt das "console.device"
wieder }

Procedure CloseConsoleLib (IOBlock
begin

Close_Device (IOBlock) ;

Free Mem(Long (IOBlock) , sizeof (IOStdReq)) ;

: Ptx);

end;

{ eigentliche Umwandlungsroutine, welche den
Zeiger auf die IntuiMessage (erst anschlieBend
ReplyMsg !!!), den Puffer und dessen Liange be-
noétigt. Es wird die Lange des Strings (!) bzw.
-1 bei einem zu kleinen Puffer zuriickgegeben }

Function Raw2Ascii (Msg :p_IntuiMessage;
Puffer: Ptr; Laenge: Word ):

Integer;
Var
IE : InputEvent; {InputEvent }
Size Integer; {Funktionswert 'RawKeyConvert'}

Zeiger: “Ptr; { eigentlich 4 Bytes }

begin
{ RAWKEY-Input-Event aufbauen }
with IE do
begin
ie_NextEvent :=NIL;
ie_Class:=IECLASS_RAWKEY;
ie_SubClass:=0;
ie_Code:=Msg”.Code;
ie Qualifier:=Msg”.Qualifier;
Zeiger:=Ptr (Msg”.IAddress) ;
ie_Position.ie_addr:=Zeiger”;
end;

{ Funktion des "console.device" aufrufen }
Size:=RawKeyConvert (*IE, Puffer, Laenge-1,NIL) ;

{String mit $00-Byte terminieren, damit er
von KickPascal verwendet werden kann }
if Size>=0 then Mem[ (Long (Puffer)+Size)]:=0;
Raw2Ascii:=Size;

end;

{ RAWKEY-Event (Code, Qualifier und eventuell
ASC-
Code[s]) ausgeben }

Procedure PrintRAWKEY (Msg : p_IntuiMessage);

Var
IText IntuiText; { verwendeter IntuiText}
HexDigit string[17];{ Hex-Ziffern }
Ascii String[40];{ Puffer fir Text }
Shift : Word; { zahler }
Nibble Byte; { Hex-Ziffer = Nibble }
Asc : String[10] { Puffer fiir 'Raw2Ascii'}
T80 : TextAttr; { Topaz-80-FontAttr }
Qualifier: Word;
Code : Word;
begin

HexDigit:="012345678%abcdef";
T80:=TextAttr ("topaz.font", TOPAZ_EIGHTY,

FS_NORMAL, FPF_ROMFONT) ;
IText :=IntuiText (3,0,JAM2,0,0, T80, *Ascii,
NIL);

118:
119:
120:
121:
122:
123:

125:
126:
127
128:
129:

133:

135:

163:

164:
165:
166:
167:
168:
169:
170

179:

182:
183:
184:
185:
186:

Qualifier:=Msg”.Qualifier;
Code :=Msg”.Code;

Ascii:="Code v BF

{Word in hexadezimale Schreibweise umwandeln}
for Shift:=3 downto 0 do
begin
{Stelle (Nibble) herausfiltern }
Nibble:=(Code shr (Shift*4)) and $f;
Ascii:=Ascii+HexDigit [Nibble+1];
end;
PrintIText (Fenster”.RPort, *IText, 70, 15) ;

Ascii:="Qualifier : $";

{ 'same procedure ...' }
for Shift:=3 downto 0 do
begin
Nibble:=(Qualifier shr (Shift*4))and
SE;
Ascii:=Ascii+HexDigit [Nibble+1];
end;

PrintIText (Fenster”.RPort, *IText, 70, 30) ;

Ascii:="ASCII 5 My
if Raw2Ascii (Msg, “ASC, 9)>0 then
Ascii:=Ascii+ASC;

{ Leerzeichen ans Ende setzen, damit l&ngere
Strings spater auf jeden Fall iiberschrieben
werden }

Ascii:=Ascii+" L

PrintIText (Fenster”.RPort, *IText, 70, 45) ;

End;

{ Hauptprogramm }
Begin

{ Library, Fenster etc. 6ffnen }
OpenLib (IntBase, "intuition.library",0);

Fenster:=Open_Window (150,50, 300, 65, $£££f,
RAWKEY+_ CLOSEWINDOW,
ACTIVATE+WINDOWDEPTH+WINDOWDRAG+
WINDOWCLOSE,

"Bitte Tasten driicken...",NIL, 300, 65,300,
65) ;

OpenConsoleLib (IOReq) ;

{ Auf Window-SchlieBen warten, RAWKEY-Events
auswerten }
repeat
Msg:=Wait_Port (Fenster”.UserPort) ;
Msg:=Get_Msg (Fenster”.UserPort) ;
if Msg<>NIL then
begin
Class:=Msg”.Class;
if Class=RAWKEY then
PrintRAWKEY (Msg) ;
Reply Msg(Msg);
end
else Class:=0;
until (Class=_CLOSEWINDOW) ;

{ alles wieder schlieBen }
CloseConsoleLib (IOReq) ;
Close_Window (Fenster)
CloseLib (IntBase) ;

End.
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SCREENSWITCH
Der Umschalter

VON MARKUS WEBER

Sicher ist Ihnen die Moéglich-
keit bekannt, mit den Kombi-
nationen AMIGA+<n> oder
AMIGA+<m>denWorkbench-
screen nach vorne bzw. nach
hinten zu schalten. Schwieri-
ger wird es schon mit einem
3. Screen, dessen Tiefen-
Gadgets aus diversen Griin-
den nicht erreichbar sind. So
ist es z.B. bei dem Emulator
ATOnce schwierig richtig im
Multitasking zu arbeiten, da
der Emulator-Screen keine
Tiefen-Gadgets besitzt.

as Programm Screen-

switch behebt dieses

Problem. Mit einer be-
liebigen Tastenkombination
ist es méglich, den ndchsten
Screen nach vorne zu holen.
Dabei verbraucht das Pro-
gramm Uberhaupt keine
Rechenzeit, da es die Tasten
im Interrupt abfragt und ein
Startsignal an einen warten-
den Task sendet, wenn die
Tastenkombination gedrlckt
ist.

Dieser Task schaut in der
IntuitionBase-Struktur nach,
welcher Screen vorne ist und
schickt diesen nach hinten.
Dabei kommtautomatisch der
ndchste Screen zum Vor-
schein. Prinzipiell kann jede
Tastenkombination gewahit
werden. Man muB nur die
entsprechenden RAW-Key-
Codes im Sourcecode in die

Konstanten eintragen. Listing
2istin AmigaBASIC geschrie-
ben und besorgt die RAW-
Key-Codes. Es zeigt den
Code der zur Zeit gedrlickten
Taste an. Sie werden merken,
daB fir jede Taste 2 Codes
existieren. Einer furs Driicken
und einer furs Loslassen.

Hier seinoch aufeinen Feh-
ler des Amiga-Intern hinge-
wiesen: Die angegebenen
Offsets in der Intuition_Base-
Struktur sind falsch. Ab dem
Offset 54 sind alle Offsets um
2 Bytes nach hinten zu schie-
ben, d.h. Offset 54 ist in Wirk-
lichkeit Offset 52. Deshalb
wird im Programm auch Offset
60 benutzt, um den aktuellen
Screen zu bekommen, und
nicht, wie im Intern vermerkt,
Offset 62. Das Programm wird
einfach mit seinem Namen
aufgerufen. Am besten star-
tet man es mit dem run-Be-
fehl, da es keinen eigenen
Task erzeugt (das spart Tipp-
arbeit). Voreingestellt ist die
Tastenkombination L-Ami-
ga+R-Amiga. Entfernt wird
das Programm mit einem
Reset. Viel SpaB !!!

[

127
13:
14:
15
17
19:

20
213

23:
24:

25
26:

27

28:

29:
30:

31
32:

33:
34:

353

36:
37

39:
40:
41:
42:
43:
44:
45:
46:
47:
48:

49:

50:

52:

VWO WNK

;Screenswitch V1.1

; (w) by Markus Weber 1991
; () Maxon/Kickstart

#

;Kick-Ass V1.25

FirstKey =51
SecondKey =49

main: move.l $4.s,a6
clr.l 40
lea IntName,al
jsr -552(a6)
move.l dO, IntBase
IntBase

InstallServer:
moveq #-1,d0

jsr -330(a6)
move.l dO,sigbit
sub.l al,al

jsr -294 (a6)
move.l dO,task

;Erste Taste (Hier L-Amiga)

;Zweite Taste (Hier
R-Amiga)

;ExecBase
;Version 0

;Intuition-Library

;OpenLibrary
;Basis nach

;Irgendein Signal
allokieren
;AllocSignal
;Signal speichern
;al-al=0
;FindTask

;Eigene

Taskadresse speichern

SetServer:

move.l $4.s,a6

; ExecBase-Offset

moveq #3,d0

;Ports-

Interrupt installieren

lea Interrupt,al

jsr -168(a6)
WaitEvent:

; IRQ-Struktur
nach al
;AddIntServer

move.l sigbit,dl

; Signalbit holen

bset dl,d0
jsr -318(a6)

;in d0 setzen
;Wait (auf

Signal vom IRQ warten)

RemServer:
moveq #3,d0

lea Interrupt,al
jsr -174(a6)

move.l IntBase, a6
move.l 60 (a6),al

jsr -246(a6)
bsr.s SetServer

move.l $4.s,a6

;Ports IRQ
entfernen

;RemIntServer
; IntBase
;ActiveScreen
nach a0

; ScreenToBack
; Interrupt

Server wieder installieren

clr.w flag
léschen
bra.s SetServer

;Tastenflag

; Server
wieder instalieren

Interruptcode: ;Ab hier Interruptprogramm

tst.w flag

bne.s CheckKey
cmp.b #51, $BFECO1
bne.s NoAction
addg.w #1, flag

bra.s return
CheckKey:

bne.s NoAction

move.l $4.s,a6
move.l task,al
moveq #0,d0
move.l sigbit,dl
bset d1,d0

cmp.b #49, $BFECO01

; Tastenflag
priifen

;nicht 0 also
Taste 2 testen
;Ist Taste 1
gedriickt ???
;Nein, also
nichts

;sonst

Tastenflag ungleich 0

; Zuriick
;Ist
Taste 2 gedriickt ???
;Nein also
nichts
;Ja,also
;ein Signal
;an den
; Haupttask

; senden —
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59 jsr -324(a6) ;Signal 73: IntName: dc.b 'intuition.library',0
60: bra.s return ; zuriick 74: even
61: NoAction: 75: IntBase: dc.l 0
62: cmp.b #$30, $BFECO01 »Ist 76: task: dc.1 0
iberhaupt was gedriickt ??? 77: flag: dc.w 0
63: bne.s return ;ja also 78: sigbit: dc.l 0
nichts
64: clr.w flag ;nein also
flag=0
(31 retur:t? rts ; zurick Cil REM GetRawkeyCode
66: e i 2: REM (w) by Markus Weber
3 s M VO.
67: Interrupt: dc.l1l 0,0 3: RE 0.1
68: de.b 2 4 Laop:
i : 5: taste=PEEK(12577793%&)
69: dc.l InterName
6: LOCATE 1,1
70: dc.l 0, Interruptcode
. 3 : 7: PRINT "Taste:";taste
71: InterName: dc.b 'desoxyribonucleinsaeure',0
8: GOTO loop
72z even 9:
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Amiga-Profi-Laufwerke

3.5" LW extem, abschaltbar, durchgefiihrter Port 139.- DM
3.5" LW intem, komplett anschluBfertig A 2000 125.- DM
3.5" LW intern, komplett anschluBfertig A 500 139.- DM

5.25" LW extern, absch., durchgef. Port, 40/80 Track 185.- DM

SCSI-FESTPLATTEN f{. A 2000

52 MB SCSI-FileCard mit Quantum 508, 17 ms 898.- DM
105 MB SCSI-FileCard mit Quantum 105 §, 17 ms 1299.- DM

SCSI-FESTPLATTEN f{. A 500

52 MB SCSI-Komplettsystem mit RAM-Option 998.- DM
105 MB SCSI-Komplettsystem mit RAM-Option 1298.- DM
Aufpreis f0r 2 MB RAM 200.- DM

Unsere Festplattensysteme werden von uns fertig installiert, mit
deutschem Handbuch und Installations- Diskette ausgeliefert.

Speichererweiterungen
512 KB Ramkarte mit Uhr, Akku, Abschaltbar A 500 74.- DM

8 MB Ramkarte m. 2 MB bestiickt A 2000 339.- DM
Leerdisketten
3.5"NoName 2DD 10 Stiick 9.- DM

Amiga 2000 C 1318.- DM

68030 Prozessor-Karte, 2 MB RAM, Co.-Proz. 68882
Monitor Commodore 1084S

Flicker-Fixer MacroSystem fiir A 2000

Vortex ATonce Plus 16 Mhz fiir Amiga 500/2000
NEU: Enhanced Chip Set

NEU: Kickstart 2.0 Upgrade Set fiir A 500/2000 mit
ROM/ROM Umschaltplatine

1458.- DM
588.- DM
348.- DM
498.- DM

a. Anfrage

246.- DM

COMMODORE CDTV 1338.- DM

Zubsehar fir CDTV a. Anfrage

SOFTWARE

Worterdatei V1.24, ca. 16000 Eintrage fiir den Bereich
Computerenglisch

Diskettenverwaltung V1.02D, bis zu 99999 Eintrage
maglich, Druckoption (Etikettendruck usw.)
Videodatei/-thek V2.02D, bis zu 99999 Eintrage maglich
Druckoption (Liste, Filmart usw.), Eingabe von Filmverleih
Zu den oben genannten Programmen liegt ein deutsches
Handbuch und eine Update-Karte bei.

PD-SERVICE
Fish - Kickstart - Taifun - Auge - Oase usw. jede 3.5" Disk
Katalogdiskette gegen Riickporto

37.- DM

37.-DM

1.30 DM

Ullrich & Woelke
Bismarckstr. 62
4650 Gelsenkirchen

! Tel.: 02 09/20 17 06

Wir sind Mitglied im

Bundeverband der seridsen
Hard- und Softwareunternehmen'

U&W

|
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MANCHESTER
UNITED EUROPE

Bolzen nach MaB: jetzt spielen
die ,groBenJungs“! Action und
knallharten FuBball bietet Kri-
salis’ neue Tretersimulation
wsManchester United Europe®.
Keinmiides Tipp-Kick, sondern
einrealistisches Spiel mit Fouls,
roten und gelben Karten sowie
einem Schiedsrichter. Eine aus-
gefuchste Steuerung machtalle
Finessen maoglich: Volleys,
hohe und flache Passe (wie
einst Netzer, ,aus der Tiefe des
Raumes*) Einwiirfe, FreistoBe
und Eckballe, alles was das
Fanherz begehrt. Aber vor lau-
ter hartem sportlichem Einsatz
hatKrisalis die Denkarbeit nicht
vergessen.

Wasist das pulstreibendste Work-
out auf dem Rasen ohne die aus-
gefuchste taktische Planung, das
strategische Duell der Meister-
trainer? Der Schlissel zum Ruhm
liegt in der raffinierten Aufstel-
lung der Mannschaften. Damitder
Screen-Beckenbauer nicht den
Uberblick verliert, schaut er im
Statistikfenster nach, wie stark
der Gegner und wie gut die eige-
ne Mannschaft ist. Das ist die
Phase, inderunser Bundes-Franz
immer ,,Schau’ mer mal ...“ sagt:
die spielerischen Eigenschaften
des Gegners zu kennen, istschon
der halbe Sieg. Die néchste Vor-
bereitsungsphase wiinscht sich
sicher jeder Nationalcoach: die
Einstellung der Spielzeit, des
Schwierigkeitsgrads und der An-
zahl der Mitspieler. Ganz einfach
ist das nicht, gilt es doch, die
Kontrolle tiber die aktiven Balltre-
ter und die Torhiter zu behalten.
Wie bei den meisten Joystick-
Matchen Ublich, darf nur der Kik-
ker ran, der dem Ball am né&ch-
sten ist. Noch entspricht das si-
mulierte Gewuhl auf dem Bit-
map-Rasen nicht ganz der Reali-
tat; stellen Sie sich nur einmal
vor, man muBte 22 Spieler gleich-
zeitig dirigieren! Der Joystick
wirde nach verbranntem Gummi

riechen. Aber woflir hat man
Freunde und einen Computer?
Mit einem handelstblichen Mul-
tiplayer-Adapter kann man die
Steuerung der Bitmap-Bolzban-
de auf vier menschliche Kénner
verteilen und sich - wie im richti-
gen Leben - Uber die Fehler der
anderen argern. Die Kommenta-
re bei einem verpatzten Einwurf
sind, wie jeder Aktive weif3, das
Salz in der FuBballersuppe. Das
muissen auch die Krisalis-Pro-
grammierer gewuBt haben, denn
Einwurfe, FreistéBe und Eckballe
werden besonders effektvoll si-
muliert. Der Joystick-Libero steu-
ert ein Fadenkreuz tiber den Ra-
sen und bestimmt so die Rich-
tung des Einwurfs. Die Landung
des Balles ruft gewdhnlich ein
gréBeres Getimmel hervor (im
Fachjargon ,konzentriertes Spiel
im Mittelfeld” genannt), bei dem
der eine oder andere Kérperkon-
taktauch beim besten Willen nicht
mehr zu vermeiden ist. Hier setzt
bei den programmierten Kickern
die nicht zu Unrecht so genannte
sKollisionsabfrage” ein, die Kri-
salis allerdings etwas zu flachen-
deckend geraten ist: selbst wenn
der Spieler um mehrere Kérper-
langen am anderen vorbeibret-
tert, ist die gelbe Gefahr im An-
zug. Dem eifrig mitlaufenden
Schiri sitzen die roten und gelben
Karten sehr locker, und das Spiel
leidet durch die eigentlich unné-
tigen Unterbrechungen. Aber viel-
leicht ist dieses vermeintliche
Manko der Tribut an die Realitat:
auf diese Weise kann man sich
doch wenigstens tUber den Mann
in Schwarz prima aufregen. Auch
wenn der Gegner die branchen-
Ublichen Hartegrade Uberbetont
und ein eigener Spieler ausschei-
det, ist noch lange nicht SchluB:
frisch eingewechselte Ersatzspie-
ler sind bestens geeignet, eine
solide Revanche vorzunehmen
und die Chancen wieder auszu-
gleichen. Vollig klar, daB bei ei-

;9. G.LTLTLLACH

... und etliche taktische Varianten sind bei MANCHESTER

UNITED EUROPE zu finden.

nem derart actiongeladenen Ge-
schehen die Kulisse im Stadion
entsprechend ist. Die Fans ma-
chen sich lautstark bemerkbar,
stérenaber die Konzentration der
Firebutton-Torjager nicht nach-
haltig. Wie in den besten World-
cup-Spielen, wird die Atmosphé-
re durch Musik sehr dicht und
realistisch. Der Sound wirkt auch
nach mehreren Stunden heiBen
Bolzens nicht unangenehm und
storend. Die Programmierung von
»Manchester United Europe*“ darf
als gelungen bezeichnet werden:
die Menls sind Ubersichtlich und
auch in der Hektik des Gesche-
hens schnellund sicher zu bedie-
nen. Der einzige Schwachpunkt
ist die bereits erwahnte ,Ulber-
sensible” Kollisionsabfrage bei
Fouls. Die dadurch geforderte
skorperlose” Spielweise palt ei-
gentlich nicht zu dem sonst sehr
actionbetonten Spiel. Die Steue-
rung ist sicher nicht einfach und
fir die Dramatik des Kampfes

vielleicht zu komplex. Anderer-
seits ist diese Gewdhnungsbe-
durftigkeit eher eine zusétzliche
Herausforderung flirambitionier-
te Computerbolzer. Auch wenn
das Game nichtganz an die Klas-
se von ,Emlyn Hugh'’s Internatio-
nal Soccer* und ,,Kick off* heran-
kommt, so gehért ,Manchester
United Europe*® trotzdem zu den
Spitzenprogrammen unter den
FuBballspielen.

cbho

Hersteller: Krisalis
Vertrieb: Bomico
Preis: ca. 85,- DM
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UTOPIA -

THE CREATION OF A NATION

Nochistesvollig utopisch, aber
die Spielemacher bereiten uns
sicherheitshalber schon darauf
vor: auf die Kolonisierung frem-
der Welten. Bereits in der spie-
lerisch aufgemachten Simula-
tion zeigt sich, wie unglaublich
schwierig ein solches Unter-
fangen ware. ,Utopia - The
Creation of a Nation“ ist wahn-
sinnig komplex. Die Spielidee
und selbst Aspekte in der Dar-
stellung sind jedoch eindeutig
geklaut. DaB ,,Populous® und
,»Sim City*“ als Vorbilder dien-
ten, 1aBt sich nicht libersehen.
Dennoch hat ,,Utopia“-Hersteller
Gremlin viele Features verbes-
sert, ausgebaut und selbstver-
standlich neue hinzugefugt. ,,Uto-
pia“ ist unzweifelhaft gut. Grund-
satzlich geht es darum, zehn ver-
schiedene Planeten zu besiedeln,
zu bebauen, zu bepflanzen und
vor allem zu erhalten. Wie gut der
Spieler die Kolonisation organi-
siert hat, wird in den Einheiten fur
gute Lebensbedingungen ge-
messen. Mindestens 80% bester
Lebensqualitat sollen erreicht
werden, sonst bekommt er keine
Auszeichnung. Jedes Planeten-
terrain fordert etwas andere Qua-
litadten vom Organisator. Geolo-
gische Voraussetzungen und be-
reits dort lebende AuBerirdische
erschwerendie Urbarmachungin
ganz eigener Weise. Die Aliens
haben verstandlicherweise etwas
dagegen, daB dahergelaufene
Kolonisten sich auf ihrem Land
breitmachen. In den ersten Pla-
neten-Levels unternehmen sie
noch nicht viel gegen die Ein-
dringlinge, spater aber bedrohen
sie die Existenz der Kolonien.
Deshalb organisiert man in ,,Uto-
pia“ nicht nur friedliche Nieder-
lassungen, sondern ebenso Ver-
teidigungsanlagen und Waffen-
fabriken. Vorwiegend missen je-
doch die Grundbedlrfnisse der
Siedler befriedigt werden. Dazu
gehort eine sichere Versorgung
mit Sauerstoff, Lebensmittelnund
Wohnungen. Wenn die entspre-
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chenden Anlagen nichtreibungs-
los funktionieren, kann die ge-
samte Kolonie ersticken oder ver-
hungern. Bahnt sich eine solche
Katastrophe an, so suchen sich
die Siedler vielleicht andere Pla-
neten, auf denen ihr Uberleben
gesichertist. Uberall da, wo Men-
schendicht beieinander wohnen,
kénnen Seuchen ausbrechen.
Deshalb mussen Kliniken fiir den
Fall der Félle gerlstet sein. Fer-
ner braucht das Land Sportanla-
gen, Uberwachungsstationen,
Rustungsindustrie. Nattrlich lockt
eine Kolonie auch Kriminelle an,
so daB dringend Polizeistationen
errichtet werden mussen. Verbre-
chen gelten in ,Utopia“ als Hin-
weis auf schlechte Organisation
und Versorgung. Damit der Gu-
ternachschub nicht ins Stocken
kommt, braucht der Planet Schif-
fahrt, Flug- und StraBenverkehr.
Auch die Transportmittel wie
Schiffe und Flugzeuge 148t man
vor Ortauf Werften bauen. Alldas
verschlingtungeheure Mengenan
Energie und Rohstoffen. Folglich
setzt man Geologen auf Boden-
schéatze an und sorgt dafir, daB
Bohrtiirme und Bergwerke die
begehrten Ole, Erze und Gestei-
ne aus der Tiefe férdern. Wissen-
schaftliche Forschungslabors
basteln am Fortschritt und damit
letztlich - zumindest theoretisch -
anderVerbesserung der Lebens-
qualitat. Aufblihende Industrien
auf der einen Seite, Mangel an
bestimmten Glitern auf derande-
ren Seite zwingen zum Handel.
Der Spieler koordiniert den Au-
Benhandel mit anderen Kolonien
und fullt so die Staatskasse. Auch
setzt er Steuern fest, mit denen
erste 6ffentliche Einrichtungen fi-
nanziert werden. Erwirtschaftete
Uberschiisse oder auch Steuer-
gelder mussen fur SchutzmaB-
nahmen gegen die bedrohlichen
AuBerirdischen verwendet wer-
den. Das kénnen militarische Ver-
teidigungsstitzpunkte am Boden
und in der Luft sein, aber ebenso
Agenten, die die gegnerischen

Bei Utopia handelt es sich um ein spielerisch und program-
miertechnisch einwandfreies Game.

Der quadratische Landschaftsausschnitt I1aBt sich nach allen
Seiten weiterscrollen - genau wie erstmals in ,,Populous*

Pléane ausspionieren. Jedes/je-
demdieser Einrichtungen und Ge-
baude kommt ein bestimmte Le-
bensqualitatswert zu. Daraus be-
rechnet das Programm schlieB-
lich die organisatorische Leistung
des Spielers. Dieser steuert und
verwaltet die ihm anvertrauten
Welten Uber Icons und Symbole -
sehr ausgekligelt, sehr bequem.
Uber die Funktionstasten F1 bis
F6 kann er Fachberater herbeizi-
tieren und Uber komplizierte
Sachverhalte betreffs Militar, Wis-
senschaft, Staatskasse, Bebau-
ung und Moral der Einwohner
befragen. Grafisch hat Gremlin
keinerlei innovative Phantasie
gezeigt: der quadratische Land-
schaftsauschnittistdreidimensio-
nal dargestellt und 148t sich nach
allen Seiten weiterscrollen - ge-
nau wie erstmals in ,Populous*.
Gebaude, Fabriken, Olplattfor-
men und Wohnsilos, all das be-
trachtet der Spieler ebenfalls in
3D. Klanglich, grafisch und spie-
lerisch ist ,Utopia“ ein gut gelun-

genes Spiel. Den Programmie-
rern Lobeshymnen aufihre Arbeit
zu singen, fallt mir schwer. Mei-
ner Ansicht nach verdient das
niemand, der sich seine Ideen bei
anderen stibitzt. Andererseits
handelt es bei ,Utopia“ um ein
spielerisch und programmier-
technisch einwandfreies Game.
Wollen wir hoffen, daB3 die Desi-
gner beim nachsten Projekt mehr
ihre eigene Fantasie investieren.

cbo
Hersteller: Gremlin

Vertrieb: Rushware
Preis: 90,- DM




JAMES POND 2 :

CODENAME ROBOCOD

Topagent James Pond hat
Schuppen, gegen die kein Spe-
zialshampoo hilft. Kein Wun-
der: er ist zur Halfte ein Fisch.
Insider sind mit dieser verriick-
ten Figur schon aus dem er-
sten Teil vertraut. Neulinge diir-
fen sich iliber ihn und die echt
abgefahrene Story amiisieren.
Tia, und an den Weihnachts-
mann muB3 man auch ein biB3-
chen glauben. Da hierzulande
mit weiBem Bilderbuchwinter
nicht viel los ist, betreibt der
nette Herr mit der roten Zipfel-
miitze seine Spielzeugfabrik in
der Arktis.

FleiBig produziert das kinder-
freundliche Personal Schnick-
schnack, der am 24. Dezember
dann zur Bescherung unter dem
Lichterbaum liegt. Aber in ,Ja-
mes Pond 2: Codename Robo-
cod“ haben wir die Bescherung
schon jetzt: Der diabolische Kin-
derhasser Dr. Maybe hat seine
ebenso lblen Komplizen in das
Spielzeugwerk eingeschleust.
Dort haben sie Zeitbomben ver-
steckt und miesgelaunte Mon-
ster ausgesetzt, von denen man-
che unpassenderweise sehr lieb
aussehen. Pond Ubernimmt den
Fall und I1aBt sich eine Apparatur
inden Anzug bauen, dieihn feucht
héalt und mit der er an Land her-
umlaufen kann, zu Wasser hat er
eh keine Probleme. Raffinierter-
weise ist das Gerat mit einem
hydraulischen Hebemechanis-
mus ausgestattet. AuBerdem be-
sitzt er eine Maschine, mit deren
Hilfe sich Pond affenartig unter
der Decke fortbewegt, wenn es
mal nicht anders geht - ideal fiir
Fische, die einen so neugierigen
Menschenberuf austben, ihre
Patschflossen aber nicht weit
genug ausstrecken kénnen. Per
Joystick und Feuerknopf steuert
der Spieler die geniale Konstruk-
tion. In dieser héchst befremdli-
chen Aufmachung geht’snunzum
Nordpol und mitten in die Fabrik.
In den weitlaufigen Fluren und
Etagen stehen dem befloBten

Schnffler natirlich nicht all die
Turen offen, hinter denen lauter
Plattformen zum Hupfen und
Sammeln verlocken. Dicke Ket-
ten mit Schléssern halten Ein-
dringlinge ab. Aber man steuert
den neugierigen Pond einfach vor
die nicht gesicherten Durchgan-
ge und beférdert ihn durch die
aufspringende TUr in einen von
neun Levels. Wenn man die ge-
samte Spielstufe nach allen wich-
tigen Dingen durchgekammt und
seinen Job ausgefihrt hat, blinkt
der Ausgang, und man erreicht
wieder den Flur. Mit der Zeit 6ff-
nen sich auch die anderen Zu-
gange. Uberall treiben Dr. May-
bes schlangelnde und beiende
Monster ihr Unwesen. Nicht sehr
lange allerdings, denn der me-
chanisch aufgepeppte Fisch
hopst ihnen aufs haBliche Haupt
und zerbatzt sie so leicht wie
Seifenblasen. Nebenbei sammelt
erfleiBig Gegenstande ein, wobei
er lustig mit der hydraulischen
Apparatur Fahrstuhl fahrtund sich
wie ein blecherner Gibbon mit
Fisch im Bauch in unzugéngliche
Ecken und Hohen hangelt. Wenn
es mal richtig steil und tief hinab-
geht, schnappt Pond sich einen
Regenschirm und gleitet sanft
hinab. Am Level-Ende toben die
obligatorischen Endmonster her-
um, darunter auch ein Ubergro-
Ber Teddy, der hier garantiert nicht
als Schmusetier fungiert. Nach-
dem der Fisch-Mann ein paarmal
mit Anlauf von einer Ebene auf
den Bérenkopf gesprungen ist,
beendet das wuschelige Tier sei-
ne Existenz. Damit ist der Weg in
den nachsten Spielabschnitt frei,
was der geschuppte Sprite mit
ausgelassenen Freudenhopsern
quittiert. ,,Pond“-Erfinder und -
Hersteller Millennium hat sich fiir
die Levels unterschiedliche Auf-
gaben und witzige Features ein-
fallen lassen. Mal entschérft der
wasserliebende Agent Bomben,
mal schnallt er sich Fligel um
oder brét in einer Propellerma-
schine durch die Levels. Einmal

Sehr hektisch geht es mitunter schon zu ...

darf sich Pond sogar in seinem
Element tummeln, im Wasser, in
dem ganz nordpolmaBig dicke
Eissticke herumschwimmen.
Diese Eiswasser-Szene ist eine
Bonuszugabe. Grundsétzlich
muB Pond Spielsachen aufklau-
ben und alle vorgegebenen Ge-
gensténde finden, sonst darf er
nicht aus dem Level raus. Fir
durchschnittlich begabte Spieler
istdas allerdings Uberhaupt nicht
schwierig. Und damit wéaren wir
bei einem der beiden Kritikpunk-
te: ,James Pond 2" st flir gewief-
te Geschicklichkeitsspieler keine
Herausforderung. Anféanger wer-
den hingegen viel SpaB3 an den
abwechslungsreichen Szenen
haben, die schillernd bunt wie in
Automatenspielen sind - eigent-
lichistdie Grafik viel zu schon fiir
ein Plattform-Game. Der Sound
dongelt lustig und nett aus dem
Lautsprecher. Lediglich das
Scrolling kann mit der schicken
Grafik und den flotten Klédngen
nicht mithalten: ausgerechnet
dann, wenn der tolle Hebeme-
chanismus auf- und abfahrt, rollt

der Screen wackelig wie eine
rheumatische Ente im Purzel-
baum. Ansonsten hat Millennium
Lob verdient; anders als bei vie-
len Fortsetzungen von Erfolgs-
spielen hat der Hersteller hier
keinen Abklatsch des Vorgangers
fabriziert, sondern sich den Kopf
Uber neue Bildschirmfeinde und
originelle Features zerbrochen.
Das hydrophile Pendant zum eit-
len James Bond eignet sich her-
vorragend flir Spieler, die im
Handgelenk noch etwas lockerer
werden missen, aber dabei Wert
aufallerbeste Grafik und hochfei-
ne Spielbarkeit legen.

cbo

Hersteller: Millennium
Info: United Software
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Rock’n Roll

Gibt man als Namen COUNTRY
ein und bestétigt die RETURN-
Taste, gelangt manindie Rock’n
Roll-Jukebox. Hier kann man
aich alle Musikstiicke anhéren.
Wer MAGIC MAP eingibt, hatim
Spiel eine Karte mit 34 Deoth:
Wer will kann auch RAINBOW
ARTS eingeben und sich Uber-
raschen lassen. Die Tips stam-
men von Mark Lehmann aus
Schwieberdingen.

F-29

Mark Lehmann aus Schwieber-
dingen verrat uns folgenden Tip
zu dem Flugsimulator F-29. Beim
Pilotennamen ,,CIARAN einge-
ben, und schon stehen dem Spie-
ler unendlich viele Waffen und
Munition zur Verfigung.

Wings

Ebenfalls von Mark Lehmann er-
reichte uns ein Cheat zu Wings.
Wahrend des Spiels ins Haupt-
menl gehen und FLIGHT
SCHOOL driicken. Daraufhin
ADD PILOT anwahlen und fol-
genden Namen eingeben:

» Who is The Riddler*

Auf Leerzeichen (am Anfang 2)
und auf GroBschreibung achten.
Als AbschluB nicht RETURN, son-
dern ESC driicken. Daraufhin fol-
gen 16 Requester:

1. Sollen 3D-Sequenzen Uber-
gangen werden?

2. Sollen Bomber-Missionen
Ubergangen werden?

3. Sollen Tiefflugsequenzen

Ubergangen werden?

Unsterblichkeit?

Kein Verfehlen der Missionen?

Wabhlfreies Spiel speichern?

Wollen Sie eine Beférderung?

Wollen Sie eine Medaille ge-

winnen?

9. Soll Cheat-Mode ab
gespeichert werden?

10. Wollen Sie wiederaufer
stehen?

11. Wollen Sie gewinnen?

12. Maximale Einheit?

13. Maximale Fahigkeiten?

14. Kein Spielende?

15. Name des Piloten |6schen?

16. Die menschliche Rasse ret-
ten?

Welche Hilfe Sie in Ansprich neh-

men, bleibt lhnen Uberlassen.

o N @ o

Total Recall

Wenn das Titelbild erscheint, LI-
STEN TO THE WHALES einge-

ben. Das Titelbild steht daraufhin
auf dem Kopf und man hat un-
endlichviel Energie. Im Taxi-Level
sollte man mal Jimmy Hendrix
eingeben. Daniel Staib aus
Schwieberdingen schickte uns
den Tip.

Revelation

Die Levelcodes zu Revelation:
Level 10 Sirens

Level 20 Loader

Level 30 Player

Level 40 Result

Level 50 Dollar

Level 60 Change

Level 70 Finger

Die Codes stammen von Michael
Staib.

Midnight Resistance

Im Vorspann einfach ITSEASY
WHENYOUKNOWHOW einge-
ben. Zu beachten ist die Ta-
staturbelegung y=z. Daniel Staib
ist auch fur diesen Tip verant-
wortlich.

Sarakon

Die zwei Levelcodes zu Sarakon
stammen von Daniel Staib:
Level 15 Lunkuvill

Level 30 Vranx

Vaxine

Einfach wéahrend des Spiels
WILDEBEESTE eingeben und
man kann sich mit den Funktion-
stasten die Levels ansehen. Da-
bei haben die Tasten folgende
Bedeutung:

F1 ein Level weiter
F2 ein Level zurlick
F3 zehn Levels weiter
F4 zehn Levels zurlick

Daniel Staib aus aus Schwieber-
dingen schickte uns den Tip.

Predator

Das Spiel in den Pause-Modus
setzen und YOUR ONE UGLY
MOTHER eingeben. Dadurch er-
héalt man unendlich viele Leben.
Daniel Staib verhalf uns zu die-
sem Tip.

Nighshift

Daniel Staib aus Schwieber-
dingen schickte uns den Tip zu
Hightshift.

Wenn man in der Highscore-
Liste MPICKLE eingibt, kannman
insnéchste Level gelangen, ohne
daB man ein Produktionsmittel
erreicht hat.

Eye of the Beholder

Von dem Spiel ,Eye of the
Beholder” schickie uns Stefan
Miefert aus Osnabriick eine Kar-
te von Level 1 und 2. Damit mB-
ten Sie die Levels leicht schaffen.
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AMIGA D7
ZUBEHOR Computerzubehor
BuchenstraBe 14

4352 Herten 7

0209/61 1393
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3,5 Zoll Laufwerke FARBIG

licferbar in SCHWARZ, ROT, GELB, GRUN - 159,-
5,25 Zoll Laufwerk 179,-
BEI UNS FINDEN SIE FAST ALLES RUND UM DEN AMIGA
z.B. Amiga Mouse in 6 Farben lieferbar 65,—
Diskettenboxen verschied. Hersteller ab 11,- KRR
Joysticks ab 15,- w;lt F;slc;)?att:nm
Trackball 99, % ‘
Farbbinder ab 14, g[:lmlzorc,
Amiga Abdeckhauben ab 20, el
Speichererweiterungen ab 89,— T Cbch 1X dr,
DeLuxe Sound 3.0 228, u; o5 doar ;
DeLuxe View 4.1 398, MGG, M
Mouse-Koffer 99,

CITIZEN 24 Nadel Matrixdrucker 124 D

BEI UNS NUR 499,—

Public Domain SOFTWARE ohne Ende

[3,5Zoll 2~ [525 Zoll 1,-]
AuBerdem sind wir STUTZPUNKTHANDLER von STEFAN OSSOW SKI

BESUCHEN SIE UNS IN UNSEREM LADENLOKAL
BUCHENSTRASSE 14 IN HERTEN BERTLICH
MO.-FR. 10-13 UND 15-18 UHR, SA. 10-13 UHR

n2000
{Nexus Controller v
{Nexus  Filecard QuantumLPS 52
{Nexus Filecard QuantumLPS105
{GVP Serie |l +8/0 Controller
{GVP Filecard Quantum LPS 52
{GVP Filecard Quantum LPS105
{Evolution Controller

{Evolution Filecard Quantum LPS 52
{Evolution Filecard Quantum LPS105

FEOCPLAGEEN

|GVP  Serie Il 8/0 Controller
{GVP  Quantum 52LPS
|GVP Quantum 105LPS

TELEFONISCHE HOTLINE 02 09/61 1393

Warum nicht gleich bei uns?

Top - Angebote zu Weihnachten!

Supra RX 2/8 MB fiir A 500 extern, superschmal DM 479,--
High Density-Laufwerk, 1.56 MB formatiert, umschaltbar auf 880KB,
50 % schneller, durchgefiihrter Bus, lauffihig auch unter Kickstart 2.0 DM 249,--

Arco Laufwerk 5.25”’ prof., Write-Protect, alle Schalter frontseitig DM 235,--

Ram Rom Umschaltplatine Kick 1.3/2.0 DM 319,-
Spatere Kickstarts nachladbar, Test Amiga Special 11-91: sehr gut

75 der besten PD-Spiele 175 der besten PD-Spiele
Berliner Spielekiste 1-28 Berliner Spielekiste 1-80
auf 30 Disks nur DM 75,-- I!  auf 80 Disks nur DM 200,-- !!
in Geschenkbox: DM 85,-- in Geschenkbox: DM 215,--
TOP -Qualitat bei der Hardware!

Amiga Action Replay MK III, NEU!, fiir Amiga 500 DM 189,--
Amiga Action Replay MK III, NEU!, fiir Amiga 2000 DM  209,--
SUPRA Fax Modem V32. bis, 14400 bps, V.32, V.42.bis, MNP 5, neu !!!
Dateniibertragung bis 14400 bps, bei Fax-Senden/Empfangen 9600-14400 bps DM 849,--
SUPRA Fax Modem V.32, 9600 bps, V.32, V.42.bis, MNP 5, neu !!! DM 749,--
SUPRA Modem 2400 Plus, V.42.bis, MNP 1-5 DM 329,--
Der AnschluB der genannten Modems am Netz der Telekom ist bei Strafe verboten.

Nexus Filecard 52 MB fiir A2000, 0 MB/8 MB Ram DM 879,--
Nexus Filecard 240 MB fiir A2000, 0 MB/8MB Ram DM 1869,--
Speicher fiir Nexus/G VP-Filecards, Preis je 1 MB DM  95,--
Supra XP 52 MB, - 8 MB Ram, durchgefiihrter Expansionsbus, abschaltbar DM 939,--
Supra XP 120 MB, neues Quantum Modell DM 1349,--
Speicher fiir Supra XP, je 2 MB DM 189,--
Laufwerk 3.5 fiir Amiga 500 intern, Citizen, baugleich mit Original DM 139,--
Amiga Sunnyline Maus, 280 dpi, weiB, schwarz, rot oder blau DM 59,--
Amiga Sunnyline Maus, Mauspad + Halter, Geschenkpackung DM  69,--

Eigener Reparaturservice fiir alle Amiga-Modelle. Fachhindler fiir ASS, FSE, Intercomp, Supra
Versandkosten DM 8-- (Vorkasse) bzw. DM 12.-- (Nachnahme). Aktuelle Preislisten anfordern!

G. von Thienen

Handeln mit neuen Medien

Postfach 100 648, 1000 Berlin 10
Tel: 030 - 322 63 68 bis 19.00 Uhr Fax: 030 - 321 31 99

{Evolution Controller
{Evolution Quantum 52LPS§
{Evolution Quantum 105LPS

Ve

{DISKETTEN

{RETRO Chip

ISUPERCARD
IAMTACKTRACKBALL

{GRAVIS JOYSTICK

{Optical Mouse AlfaData

{Optical Mouse Golden Image
{Opto-Mechanical Golden Image
{Opto-Mechanical AlfaData
{Infrarot Mouse(inkl.Ladegerat)
{AlfaData Trackball
{KCS-Power-PC-Board(inkl. MS-DOS)
{GVP Turboboard 22MHz I+ 1MB

ISUPRA 500RX

SUPRA 500XP 52LPS 512K
{SUPRA 500XP 120LPS 512K
SUPRA MODEM 2400*
SUPRA MODEM 2400plus*
SUPRA MODEM MNP&*
{SUPRA MODEM zi 2400*

1"Der Anschiuss eines Modems ohne Posfzulassuhg

Han das offentliche Telefonnetz der BRD ist verb
en und unter Strafe gestelit. <"_1%_

GVP Turboboard 33MHz I+ 1MB
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PROGRAMMIEREN UNTER 0S 2.0

von Andre Eickler

90

In diesem Teil des 2.0-Kurses
wenden wir uns einigen inter-
essanten Anderungen in der
DOS-Library zu, als da waren:
Parsen von CLI-Argumenten,
Pattern-Matching, Verarbei-
tung von Dateinamen, Envi-
ronment-Variablen und File-
Notification.

Teil 4

KICKSTART 2/1992

Neues in der DOS-Library

och zunichst eine kleine Be-
richtigung: Im letzten Teil war
im Listing zu ,,appdemo.c* ein
kleiner Fehler. In Zeile 93 muf}
es natiirlich nicht ,,ReplyMsg(apport);*
heissen, sondern ,,ReplyMsg(msg);*.

Diskussion
von Argumenten

Kommen wir nun zum Parsen von CLI-
Argumenten. Wie einem vielleichtbeim
Stobern im Handbuch oder bei der Ein-
gabe von ,,7* als Parameter fiir einen
DOS-Befehl aufgefallen ist, hat Com-
modore ein Muster festgelegt, wie Ar-
gumente fiir CLI-Befehle auszusehen
haben. Das hat bis jetzt allerdings nicht
viele Leute gestort, da dieses Muster
vom Betriebssystem nicht durch ent-
sprechende Funktionen unterstiitzt wur-
de.

Mit diesem Muster kann man die Rei-
henfolge und die Anzahl der Argumente
festlegen, obsie optional, zwingend oder

mehrfach vorkommen konnen. Zu die-
sem Zweck enthilt jede Option einen ,,/*,
nach dem eine der folgenden Markie-
rungen steht:

S - Bei Angabe dieses Schliissel-
wortes wird ein Boolescher Zu-
stand auf ,,TRUE" gesetzt, an
sonsten ist er ,, FALSE®.

K - Demangegebenen Schliisselwort
folgt eine Zeichenkette, also z.B.
.Name=<string>* oder ,,Name
<string>".

N - Parameter ist eine Dezimalzahl

T - Derzum Schliisselwort gehorige
Boolesche Zustand wird umge-
schaltet, also z.B. von ,,TRUE*
auf ,,FALSE".

A - Parameter, derauf jeden Fall vor-
kommen muf3

F - Rest der Eingabezeile wird als
Parameter genommen

M - Eingabe einer beliebigen Anzahl
von Parametern moglich

Die T-Option sollte zwar in der jetzt
aktuellen Version des Betriebssystems



funktionieren, nach meinen Erfahrun-
gen ist dies aber nicht der Fall. Sie ist
hier nur der Vollstiandigkeit halber do-
kumentiert, vielleicht klapptes ja bei der
nichsten Version.

Dabei konnen die Markierungen auch
kombiniert werden, z.B. ,/A/M* ver-
langt beliebig viele, aber mindestens ei-
nen Parameter; ,,/M/N* verlangt belie-
big viele Nummern. Das CLI-Kom-
mando ,,rename” hat z.B. folgendes
Muster:

FROM/A/M, TO=AS/A, QUIET/S

Es konnen also beliebig viele, aber min-
destens eine Zeichenkette eingegeben
werden, die als Quelle fungieren. Da-
nach kommt das Schliisselwort TO oder
AS miteinem Ziel-Parameter. Der Ziel-
Parameter ist zwingend. Optional kann
noch ,,QUIET* eingeschaltet werden.
Bei ,rename® wird auch noch eine
Sonderaufgabe der ,,M“-Markierung
deutlich. Eine ,M*“-Markierung sam-
melt zwar alle iibrig gebliebenen
Parameter ein, sollte aber noch ein
Parameter mit ,,A“-Markierung nicht
ausgefiillt worden sein, wird dieser mit
den letzten Parametern der ,,M‘“-Mar-
kierung aufgefiillt. Bei ,,rename* be-
deutet dies, daB zunichst alle eingege-
benen Zeichenketten in den ,,FROM"-
Parameter kopiert werden. Danach ist
aber der ,,TO*-Parameter noch leer und
bekommt daher den letzten ,,FROM-
Parameter.

Die Verarbeitung dieser ,,Templates*,
wie sie auf neudeutsch genannt werden,
tibernimmt unter 2.0 die Funktion
ReadArgs:

result = ReadArgs (template,
array, rdargs);

template ist dabei eine Zeichenkette
(UBYTE *), die das Muster enthilt, mit
dem die CLI-Argumente ,,gematcht*
werden sollen (z.B. wie oben ,,FROM/
A/M, TO=AS/A,QUIET/S). ,array*
(LONG #)istein Feld von Langwortern,
die die CLI-Argumente nachher enthal-
ten sollen. Dieses Feld mufl vom Pro-
gramm aus reserviert werden und kann
Default-Werte enthalten. Am einfach-
sten geht das wie im Beispiel-Listing:
Man definiert eine Struktur, die zu dem
erwarteten Parameter palit, und fiihrt
einen Typecast nach (LONG *) durch.
Folgende Typen werden fiir die einzel-
nen Optionen benutzt:

S-long, belegt mit O fiir FALSE
und -1 fiir TRUE

K - char *, enthilt die zum Schliis-
sel wort gehorende Zei-
chenkette

N - long *, zeigtaufdieals Parameter
eingegebene Nummer

T -long, sollte wie S funktionieren

A - char *, beinhaltet den Parameter

als Zeichenkette

F - char *, wie A

M - char **, beinhaltet ein Array von
Zeichenketten, das mit
NULL endet

Das Ergebnis von ReadArgs ist eine
Variable vom Typ (struct RDArgs *),
wie in <dos/rdargs.h> definiert. Die-
se Variable muf3, wenn die CLI-Argu-
mente nicht mehr gebraucht werden,
der Funktion FreeArgs tibergeben wer-
den:

FreeArgs (result) ;

Optional kann man ReadArgs auch mit
.rdargs® eine eigene, initialisierte
RDArgs-Struktur iibergeben. Das ist
niitzlich, wenn man zusitzliche Flags
setzen oder nicht die CLI-Argumente,
sondern eine Datei oder einen Puffer
parsen mochte. Leider scheint diese
Moglichkeit bisher erst teilweise
implementiert zu sein, daher sollte man
NULL als Parameter verwenden. Will
man eine Datei parsen, kann man janoch
mit

oldfile = SelectInput (file);

die Eingabe fiir Input() auf ,.file* (BPTR)
umbiegen. ,oldfile* (BPTR) ist das
Filehandle, das vorher fiir Input() be-
nutzt wurde.

Joker im Armel

Das Pattern-Matching fiir Datei-Patterns
wird auf zwei verschiedene Weisen zur
Verfiigung gestellt: einmal zum Durch-
suchenvon Verzeichnissen 31a Examine
und ExNextund zum zweiten einfach als
String-Verarbeitung. Bei der letzteren
Art gibt es noch die Moglichkeit, zwi-
schen GroB- und Kleinschreibung zu
unterscheiden (was ja bei Dateien Un-
sinn wiére).

Verwendet man die String-Verar-
beitungsfunktionen, muf} die Zeichen-
kette, die die Patterns enthiilt, zundchst
fiirdie Matching-Routinen,,vorverdaut™

werden. ParsePattern verwandelt die
Pattern-Konstrukte in Tokens:

iswild = ParsePattern (source,
destlength);

dest,

Dazu bendtigt es auller der Quelle
,source (UBYTE *) natiirlich noch ein
Ziel ,dest” (UBYTE *), das man zur
Verfiigung stellen muB. ,,dest” hat die
Linge,,destlength® (LONG). Man sollte
bei der Linge nicht zu geizig sein, aber
2*strlen(source)+2 sollte reichen. Ist das
nicht der Fall, oder enthielt das Pattern
Fehler (z.B. nicht geschlossene Klam-
mern), gibt ParsePattern eine -1 als Er-
gebnis zuriick. Ein Ergebnis von 0 be-
sagt, dal im Pattern gar keine Joker
enthalten waren, ansonsten ist es 1.
Mit der ,,dest“-Zeichenkette kann nun
MatchPattern gefiittert werden:

match = MatchPattern(dest, str);

Falls die Zeichenkette ,,str* (UBYTE *)
auf das Pattern ,,dest” paft, ist ,,match*
(BOOL) TRUE.

Beide Funktionen sind ,case-
sensitive*, sie unterscheiden also zwi-
schen GroB- und Kleinschreibung. Legt
man darauf keinen Wert, kann man
,ParsePatterNoCase* und ,,Match
PatternNoCase* verwenden. Es ist nur
wichtig, ausschlieBlich,,NoCase*‘-Funk-
tionen in diesem Fall zu verwenden.

Den Fall, da3 man ein Verzeichnis
nach Namen, die auf ein Pattern passen,
durchsucht, dokumentiert das Beispiel-
programm ,,pdir.c“. Es macht nichts an-
deres, als eine Liste von Verzeichnissen,
die als Parameter {ibergeben werden, zu
durchsuchen und die passenden Datei-
namen auszugeben. Dazu muf} man zu-
nachst Platz fiir eine AnchorPath-Struk-
tur reservieren, die in <dos/dosasl.h>
definiertist. Einen Zeiger auf diese Struk-
tur iibergibt man mit dem zu matchenden
Pattern an die Funktion MatchFirst:

error = MatchFirst (pattern,
anchorpath) ;

MatchFirst initialisiert ,,anchorpath®
(struct AnchorPath *), wandelt ,,pattern*
(UBYTE *) mittels ParsePatternNoCase
in eine tokenisierte Form um und liefert
die erste Datei im Verzeichnis, die auf
das Pattern paBt. Im Falle eines Fehlers
wird ,error* auf die eingetretene DOS-
Fehlermeldung gesetzt (siehe <dos/
dos.h>), ansonsten ist ,.error* 0. Die
AnchorPath-Struktur enthilt einen
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FileInfoBlock, aus dem man dann den
Namen der Datei lesen kann (ap_-
Info.fib_FileName). Weitere Dateien
kann man mit MatchNext suchen:

error = MatchNext (anchorpath) ;

Konnten keine passenden Dateinamen
mehr gefunden werden, erhilt man als
Fehler ERROR_NO_MORE_ENTRIES.
Am Ende der Suche muf3 mit MatchEnd
der gebrauchte Speicher wieder freige-
geben werden:

MatchEnd (anchorpath) ;

Im Beispielprogramm wurde noch eine
weitere, nicht in 1.3 vorhandene, Funk-
tion benutzt:

success = PrintFault (code,
header) ;

PrintFault macht nichts anderes, als den
DOS-Error-Code, den die meisten DOS-
Funktionen zuriickgeben, in eine
textuelle Form zu iibersetzen und auf
der Standardausgabe zu drucken. Dabei
besteht die Moglichkeit, vor die Fehler-
meldung einen eigenen Text zu hiingen,
der von PrintFault mit ,,: ,, abgetrennt
wird.

Zerlegung
von Dateinamen

Einige weitere niitzliche Funktionen, die
man bei der Verwendung von Datei-
namen in Programmen im Hinterkopf
behalten sollte, sind:

success = AddPart (dirname,
size);

filename,

fileptr = FilePart (path);
fileptr = PathPart (path);
newpos = SplitName (name, separator,

buf, oldpos, size)

Ihre Funktionist schnell erklért. FilePart
liefert zu einem Pfadnamen (UBYTE *)
einen Zeiger auf den Anfang des letzten
Teils, der den Dateinamen enthalt.
PathPart liefert einen Zeiger auf das
Ende der Komponente eines Pfades, die
man mit ,,cd /*“ erreichen wiirde, plus 1.
AddPart hidngt an einen Pfadnamen
,dirname*“ (UBYTE *) einen weiteren
Pfad,.filename*“ (UBYTE *) an, falls die
GroBe ,,size* des fiir ,,dirname* reser-
vierten Speichers nicht iiberschritten
wird. Obige Funktionen beachten alle
die richtige Verwendung von ,,/* und
o, wennbei AddPart als ,.filename* ein
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absoluter Pfad angegeben wird (also ei-
ner mit ,,:*), wird ,,dirname** durch die-
sen ersetzt. SplitName durchsucht
,.hame* (UBYTE *) ab der Position
,;oldpos* (WORD) nachdem ,,separator
(UBYTE). Diesen Teil kopiert es in
,.buf* (UBYTE *), aber maximal ,,size*
(LONG) Bytes. Das Ergebnis ist der
ndchste Teil des Pfades fiir einen weite-
ren Aufruf von SplitName oder -1, falls
das Ende erreicht ist.

Beispiele sind:

FilePart (,sys:system");

113

liefert einen Zeiger auf das ,,s* von

,.System*

PathPart (,sys:tools/commodities™) ;
liefert einen Zeiger auf das ,,/*
PathPart (,sys:system"“) ;

liefert einen Zeiger auf das ,,s* von ,,sy-
stem*

Umgebungsvariablen

Schon seit 1.3 gibt es das ENV:-Ver-
zeichnis, in dem die mitdem CLI-Befehl
»setenv® eingestellten Environment-
Variablen abgespeichert werden. Fiir
jede Variable existiert dazu eine Datei in
ENV:, die den Namen der Variablen
trigt und ihre Einstellung beinhaltet.
Unter 2.0 ist dieses Konzept nun erwei-
tertund dem Programmierer in der DOS-
Library zur Verfligung gestellt worden.
Man unterscheidet jetzt zwischen
globalenundlokalen Variablen. Globale
Variablen sind diejenigen, die mit
»setenv* eingestellt werden, und die al-
len zur Verfiigung stehen. Lokale
Variablen sind dem Prozef} angegliedert,
der sie gesetzt hat, und werden dem-
entsprechend nicht als Datei, sondern
als Liste in der Proze3-Struktur gefiihrt.
Folgende Funktionen sind zur Verar-
beitung von Variablen vorhanden:

success = DeleteVar (name, flags);

var = FindVar (name, type);
len = GetVar (name, buffer, size,
flags);
success = SetVar (name, buffer, size,
flags);

Das Einrichten und Setzen von Variablen
tibernimmt, wie der Name schon andeu-
tet, SetVar. Dazu wird der Name ,,name**
(UBYTE *) der Variablen benotigt, ein
Puffer ,,buffer* (UBYTE *), der den

Inhalt der Variablen enthilt und die Gro-
Be des Puffers ,size” (LONG). Die
PuffergroBe kann als -1 angegeben wer-
den, dann wird der Puffer als String
interpretiert und das Ende des Strings als
GroBe angenommen. Es ist aber nicht
zwingend, nur Strings in den Variablen
abzulegen, manmuf} dann nur bei GetVar
und FindVar etwas aufpassen. Falls
etwas schiefgeht, liefert SetVar FALSE
als Ergebnis. GetVar ist die Umkehr-
funktion zu SetVar. Sie setzt Variablen.
Die Parameter sind die gleichen, mit
,size* gibt man an, wieviel Puffer-
speicher man vorher fiir ,,buffer reser-
vierthat. DeleteVarloschteine Variable.
Es gibtdrei verschiedene Flags ,,flags*
(ULONG), die man setzen kann:

GVF_GLOBAL_ONLY
suche/setze globale Variable

GVF_LOCAL_ONLY
suche/setze lokale Variable

GVF_BINARY_VAR
der Inhalt der Variablen ist kein String

FindVar sucht auch den Inhalt einer
Variablen, es arbeitet aber ausschlief3-
lich auf lokalen Variablen und liefert als
ErgebniseinenZeigeraufeine Local Var-
Struktur (siehe <dos/var.h>), die man
dann untersuchen kann:
struct LocalVar {
struct Node lv_Node;
UWORD 1lv_Flags;
UBYTE *lv_Value;
ULONG 1lv_Len;
}:
Iv_Node ist der immer wieder auftau-
chende Listenknoten, dessen Typ
(Iv_Node.In_Type) entweder mit
LV_VAR odermit LV_ALIAS angege-
ben ist. Diese Moglichkeiten hat man
dann auch zur Angabe bei ,type*. Die
Voreinstellung ist LV_VAR.

Bescheid!

Im Zusammenhang mit Environment-
Variablen ist auch das Thema File-
Notification interessant. Man kann mit
File-Notification dafiir sorgen, da} man
jedesmal, wenn eine bestimmte Datei
gedndert wird, eine Nachricht oder ein
Signal vom System bekommt. So arbeitet
vermutlich auch IPrefs, denn sollte man
mal versehentlich Preferences-Dateien
16schen, bekommt man dies sofort mit
einem Kommentar von IPrefs quittiert.



Mit StartNotify benachrichtigt man das System, dal man eine
Datei iiberwachen mochte, mit EndNotify wird die Notification
abgeschaltet:

success = StartNotify(notifystructure);
EndNotify (notifystructure);

Hhotifystructure mufl ausgefiillt an StartNotify iibergeben
werden und darf dann nicht mehr gedndert werden, bis
EndNotify aufgerufen wird. Diese Strukturist wie folgt aufge-
baut (<dos/notify.h>):

struct NotifyRequest {
UBYTE *nr_Name;
UBYTE *nr_FullName;
ULONG nr_UserData;
ULONG nr_Flags;
union {
struct {
struct MsgPort *nr_Port;
/* falls NRF_SEND MESSAGE gesetzt wurde */
} nr_Msg;

/* nicht verandern */
/* fiir den Eigenbedarf */

struct: {
struct Task *nr_Task;
/* falls NRF_SEND_SIGNAL gesetzt wurde */
UBYTE nr_SignalNum;
UBYTE nr_pad[3];
} nr_Signal;
} nr_stuff;
ULONG nr_Reserved[4];
ULONG nr_MsgCount;
struct MsgPort *nr_Handler;

/* nicht benutzen */
/* nicht benutzen */

}i

Als erstes sollte man die Betriebsart festlegen: Mochte man
nur ein Signal geschickt bekommen oder eine Message?
Dementsprechend setzt man nr_Flags auf NRF_SEND_-
MESSAGE oder auf NRF_SEND_SIGNAL. Hat man
SEND_SIGNAL als Betriebsart gewihlt, mufl man die Num-
mer des bereitgestellten Signals (AllocSignal) in nr_stuff
nr_Signal.nr_SignalNum eintragen und den Task, der das
Signal erhalten soll, in nr_stuff.nr_Signal.nr_Task. Bei der
Betriebsart SEND_MESSAGE muf3 man die Adresse einer
initialisierten und eingebundenen Message-Struktur in
nr_stuff.nr_Msg.nr_Porteintragen. Die zu tiberwachende Datei
wird in nr_Name eingetragen.

Die Beispiele ,,notifier.c” und ,,notifier2.c* demonstrieren
beide Betriebsarten. Wenn man das compilierte Programm
mit einem Dateinamen als Parameter aufruft, wartet es, bis die
Datei gedndert wird, und endet dann mit einer entsprechenden
Nachricht. Wie man in ,,notifier2.c* sieht, erhdlt man bei
SEND_MESSAGE eine NotifyMessage zugeschickt. Diese
hat als Message-Class NOTIFY_CLASS und als Message-
Code NOTIFY_CODE.

/***************************************/

/* notifier.c 24.11.1991 Andre Eickler */

/* (c) 1991 MAXON Computer/KICKSTART */
/***************************************/

#include <dos/notify.h>
#include <exec/exec.h>
#include <clib/exec_protos.h>

O oo WN

#include <clib/dos_protos.h>

e
= o

: struct NotifyRequest nrequest;

12: struct Task *task;
13: BYTE sig;
14:
15: main(int argc, char **argv)
16: |
] if (argc<2) exit(-1);
18:
19: task= FindTask (NULL) ;
20: sig= AllocSignal(-1);
21 nrequest.nr_ Name= argv[1l];
22 nrequest.nr_Flags= NRF_SEND_SIGNAL;
23 nrequest.nr_stuff.nr_ Signal.nr_Task= task;
24: nrequest.nr stuff.nr Signal.nr_ SignalNum= sig;
25
26: if (StartNotify (&nrequest)) {
27: Wait (1L«sig) ;
28: printf ("Datei %s wurde geandert.\n",
argv[l]);
29: EndNotify (&nrequest); /* EndNotify
entfernt noch anliegende Nachrichten */
30: }
31% exit (0);
323 )
5 /****************************************/
2: /* notifier2.c 24.11.1991 Andre Eickler */
3: /* (c) 1991 MAXON Computer/KICKSTART */
4 /****************************************/
Bz
6: #include <dos/notify.h>
7: #include <exec/exec.h>
8: #include <clib/exec_protos.h>
9: #include <clib/dos_protos.h>
10
11: struct MsgPort *nport;
12: struct NotifyMessage *nmsg;
13: struct NotifyRequest nrequest;
14: char portname[]= "notifier.port";
15:
16: main(int argc, char **argv)
= By i
18: if (arge<2) exit(-1);
19:
20: nport= CreateMsgPort () ;
21 if (!nport) exit(-1);
22 nport->mp_Node.ln Name= portname;
23: nport->mp_Node.ln_Pri= 0; Y
24: AddPort (nport) ;
257
26 nrequest.nr Name= argv[1l];
275 nrequest.nr_Flags= NRF_SEND_MESSAGE;
28: nrequest.nr_stuff.nr Msg.nr_ Port= nport;
29:
30 if (StartNotify (&nrequest)) {
34 Wait (1L«nport->mp_SigBit) ;
32: nmsg= (struct NotifyMessage *
) GetMsg (nport) ;
33: printf ("Datei %s wurde gedndert!\n", argv([1l]);
34: ReplyMsg (nmsg) ;
35:¢ EndNotify (&nrequest); /* EndNotify
entfernt noch anliegende Nachrichten */
36: }
37 RemPort (nport) ;
38: DeleteMsgPort (nport) ;
39: .}
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L: /xkkkkkkdkkkkokkkkkkhokkkkkkkkkkdkkkkkkk / 28: printf ("PDir - Directory with pattern
2: /* pdir.c 24.11.1991 Andre Eickler */ matching\nUsage: %s\n",template);
3: /* (c) 1991 MAXON Computer/KICKSTART */ 29: exit (0);
4 [HrhKKKKKKKKKKKKKKKKKK KKK KRRk Kk khkkkkkk / 30: }
5: 31:
6: #include <exec/types.h> 32; for (i=0; array.namelist[i]; i++) {
7: #include <dos/dos.h> 33 lock= Lock (array.namelist[i],ACCESS_READ) ;
8: #include <dos/dosasl.h> 34: if ('lock) {
9: #include <dos/rdargs.h> 35:¢ printf ("No such directory: %s\n",
10: #include <clib/dos_protos.h> array.namelist[i]);
11 36: continue;
12: struct AnchorPath ap; 37 }
13: struct RDArgs *cliargs; 38: oldlock= CurrentDir (lock) ;
14: UBYTE *template= "DIRS/A/M,P=PATTERN/K"; 39;: error= MatchFirst (array.pattern, &ap) ;
15: struct { 40: while (!'error) {
16: UBYTE **namelist; 41: printf ("$s\n",ap.ap_Info.fib FileName) ;
17: UBYTE *pattern; 42: error= MatchNext (&ap) ;
18: } array= { 43: }
19: NULL, "#°?" 44: MatchEnd (&ap) ;
20: }; 45: if (error!=ERROR_NO_MORE_ENTRIES) {
29 46: PrintFault (error, "Dos error occured");
22: main(int argc, char **argv) 47 continue;
233 { 48: }
24: BPTR oldlock, lock; 49: . CurrentDir (oldlock) ;
25: int i,error; 50: UnLock (lock) ;
26: 51z }
270 if (! (cliargs= ReadArgs (template, &array, 52
NULL))) { 53: FreeArgs (cliargs);
54: }
—
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ACCENT

von H. J. Schumacher

Dateien zwischen verschie-
denen Betriebssystemen,
die unterschiedliche
Diskettenformate aufwei-
sen, auszutauschen, ist
mittlerweile kein Problem
mehr. PD- und kommerziel-
le Hilfsprogramme wie
»MSH", ,,CrossDOS* oder
,Mac2Dos" machen das
zum Kinderspiel - und als
letzte Moglichkeit bleibt
immer noch der Weg uber
die serielle Schnittstelle.

Kampf dem Zeichenchaos

och oft beginnen die eigentli-

chen Probleme erst anschlie-

Bend: Fiir Texte existiert zwar
der systemiibergreifende ASCII-Stan-
dard - Schwierigkeiten bereiten ihm je-
doch (bedingt durch seine amerikani-
sche Herkunft) die Sonderzeichen der
europdischen Sprachen, die bei verschie-
denen Computertypen unterschiedliche
Codes zugewiesen bekamen.

Das Utility ,,Accent des kanadischen
Programmierers Michel Laliberté hilft
dabei, diese Schwierigkeiten zu beseiti-
gen. Es konvertiert ASCII- oder ,,Word-
Perfect-Dateien zwischen den Compu-
tertypen Amiga, PC, Mac und C 64.
Dariiber hinaus kann es auch die unter-
schiedlichen Behandlungen der Wagen-
riicklaufzeichen (LF, CR + LF oder CR)
beriicksichtigen und Tabulatorzeichen
in Leerzeichen wandeln. ,,Accent 1483t
sich entweder aus dem CLI heraus star-

ten (wobei die Konvertierungsrichtung
und die weiteren bendtigten Angaben
als Parameter iibergeben werden) oder
aber iiber die Workbench (dann werden
die Programmfunktionen wie iiblich mit
der Maus angewihlt). Durch Eintragun-
gen in den ,,Tool Types* kdnnen Sie die
Sprache der Benutzeroberfliche (Eng-
lisch oder - fiir Frankophile - Franzo-
sisch) festlegen.

von Carsten Fulde

Abgeschaut von
der Oberflache
dieser traumhaften
Workstation, ist
jetzt auch fur
Amiga-Besitzer ein
wenig Next-Feeling
erhaltlich. AmiDock
ermoglicht es,
Programme durch
Klicken auf eine
Icon-Leiste zu
starten. Dadruch
entfallt das Durch-
suchen endloser
Verzeichnisse.

AMIDOCK

Feeling like a Next-User

ie Icons lassen sich in einem

beliebigen Zeichenprogramm

(DPainto.4.) selbsterstellen und
werden in einer speziellen Schublade als
Pinsel gespeichert.

Das Programm benétigt eine Zuwei-
sung mittels ASSIGN auf das Verzeich-
nis ,,Dock:“, um seine Bilddaten und
Einstellungen korrekt finden zu konnen.
Nach dem Start durch Doppelklick oder
durch Aufruf im CLI kann der Benutzer
das Programm nach eigenen Wiinschen
konfigurieren und diese dann abspei-
chern. Das Programm startet beim néch-
sten Aufruf entsprechend dieser Vorein-
stellung.

AmiDock ist an sich ein niitzliches
Programm zum schnellen Starten von
Programmen mit einer grafisch anspre-

chenden Oberflédche, allerdings gibt es
sicherlich vergleichbare Programme, die
den Benutzer etwas billiger kommen,
als die Shareware-Gebiihr von 25$.
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TOP AMIGA HARD- UND SOFT

ABC-SOFT-INFORMATION:

Aus dem riesigen Pool von Public Domain- und
Shareware-Programmen haben wir fiir Sie sorgfal-
tigdie besten undinteressantesten ausgewahltund
in unserer ABC-SOFT-SERIE zusammengestellt.
Alle Programme sind selbstverstandlich getestet
und auf Viren tberprft.

Diese Garantie gilt jedoch nur bei von uns oder
unseren Vertragspartnern erworbenen Programm-
Disketten, erkennbar an dem aufgedrucktem
ABC-SOFT-LOGO !

KSONDERPREIS-AKTION \
zum Kennenlernen!

4,-DM

Qetrégt der Preis pro Einzeldisketty

Bei Programm-Paketen ist der Preis je-
weils gesondert angegeben.

046
048

090
091

LUCKY LOSER Geldspielautomat ,komplett deutsch
PAMETHA ein tolles Adventure-Spiel, deutsch
KART Go-Kart-Rennen fiir 2 Spieler,deutsch
CAR Autorennen, bendtigt 1 MB-Speicher
SLOT CARS noch einmal, aber mit Feuerkraft
SUPER GRIDDER ein Geschicklichkeitsspiel
MIAM MAN und ROLLER BALL zwei Geschicklichkeitsspiele
mit deutscher Anleitung
H-BALL sehr gute Breakout-Spielvariante
MURAGLIA (Breakoutspiel mit sehr gutem Sound) und Biscione (sehr
ute Version des "Wurm"-Spieles)
YS Virusjagd durch tber 50 Spiele-Levels
DRIP-GAME sehr lustiges Geschicklichkeitsspiel
ZERG ein Fantasy. Rallenspiel
MOONBASE ein Weftraumspiel
DRAGON CAVE erforschen Sie unbekannte Dungeons ! Perfekte Grafik,
Sound und Animation machen dieses Spiel zum absoluten PD-Hit !
Mit Spiele-Editor,deutsch. Bendtigt 1MB
MARIKO ein interessantes neues Denkspiel,dt. gute Grafik
EISHOCKEY-MANAGER-SIMULATOR bringen Sie Ihre Mannschaft
durch geschicktes Taktieren zum Sieg! Deutsch!
KNIFFEL sehr schon gemacht, komplett deutsch
MISSILE COMMAND verteidigen Sie |hre Stadte gegen
Angreifer ! Superschnell bekannt aus den Spielhallen, jetzt
fur den Amiga! Absoluter Hit!

JUMPY ein Hipf- und Sammelspiel in deutsch

EXTERMINATE und DARK STAR zwei Shoot 'em up Games,deutsch
TUMBLER STREET mégen Sie illegale Spiele mit Geld? Es handelt sich
hierbei um das bekannte Becher-Verschiebe-Spiel mit einem Ballchen. Mit
digitalisierten Filmsequenzen, einfach super | Bendtigt 1MB-Speicher
WIZZY'S QUEST ein Fantasy-Action-Game, das sich in keiner Weise
hinter kommerziellen Produkten verstecken muB! Komplett deutsch.
SPACE BATTLE ein Weltraum-SchieBspiel unter Amos programmiert
FRED DIAMOND eine Boulderdash-Variante mit Trainer- und
Leveleditor,deutsch

BORSE spiegelt in vereinfachter Form die Vorgange an einer Borse
wieder! Deutsch

TRICKY bei diesem Spiel geht es darum, alle vorhandenen Steine mit
einem Ball abzurdumen. Mit Spieleeditor, deutsch

SKRABEL Amiga-Version eines bekannten Brettspieles, mindestens
1MB Speicher erforderlich,deutsch, sehr spielstark !

BLACK-JACK schone Amiga-Umsetzung fiir 1-7 Spieler !
PYTHAGORAS Handelssimulation fir 1-4 Spieler, deutsch

MYKENE ein spannendes Strategie-Spiel

DISC Geldspiel-Automat, deutsch

DUNGEON KRAMPFER die Alternative zum Original ! Befreien Sie
Ihre Stadt von intergalaktischen Megaknubbeln. Komplett in deutsch.
Der PD-Hit ! Benotigt 1MB-Speicher

DRIVE WARS ein sehr gutes Shoot 'em up-Game

ZAUBERWURFEL Amiga-Version mit Maussteuerung und Animation
DOWN HILL eine sehr gute Skirennen-Simulation

12 KLEINE DENKSPIELE

z:s" TEXTVERARBEITUNG / BUSINESS

018 MS-TEXT sehr gute deutsche Textverarbeitung

132 BUSINESSPAIT erstellt Balken- Linien-,Saulen- und Tortendiagramme
aus eingebenen Daten, deutsch

133 JAHRESBILANZ verwaltet Ein- und Ausgaben. Die Ergebnisse werden
als Torten- oder Balkendiagramme auf Bildschirm und Drucker darge-
stellt,deutsch

134 FONTS viele Schriftarten fir Textverarbeitungen etc. 10 Disk DM 40,-

LERNEN / SCHULE / STUDIUM

045 PERFECT ENGLISH Vokabeltrainer komplett in deutsch !

050 DER LEHRSATZ DES PYTHAGORAS in Bild, Text und Animation
anschaulich erlautert ! Benétigt 1 MB-Speicher

058 BIORHYTHMUS-BERECHNUNG mit grafischer Darstellung,deutsch

135 ELEKTRONIK-KURS Spannung- Strom- Widerstand 2 Disk DM 8,-

136 6 MATHEMATIK-PROGRAMME (Kurven, Gleichungen usw.)

137 CHEM V1.0 ein Programmpaket zur raumlichen und wirklichkeitsgetreuen

Darstellung von Molekiilen mit Editor !

138 GEO ein Programm zum Kennenlernen der verschiedenen Staaten der

Erde mit Informationen tiber Einwohnerzahl Hauptstadt,Flache usw.

AuBerdem enthalt das Programm umfangreiche Tests in spielerischer

Form mit Punktvergabe | Deutsch. Ein Astronomielern- u. Testprogramm

wird ebenfalls mitgeliefert !

139 MATHEPROGRAMME Wurzel- Primzahlen,Zinsen und Jahreszahlen wer-
den von diesem Programm berechnet ! Deutsch

MUSIK / GRAFIK / ANIMATION

006 NEW-TEK-SOUND Grafik- und Animationsdemo.
Hier zeigt der Amiga, was in Ihm steckt !
2 Disks DM 8,-

017 SONIX-SOUND-PAKET 8 Dlskenen mit fertigen
Sounds incl. Sonix-Player DM 3

030 SOUNDTRACKER- SUPERSOUNDS
und Intros. Fertige, fantastische
Musikstiicke auf 5 Disketten DM 20,-

033 ANIMATIONS 8 Disketten mit Super-Anima-
tionen,1MB Speicher erforderlich DM 32,-

055 M.E.D. soundtrackerahnliches Muswkprogramm,
sehr gut, mit deutscher Anleitung

140 GRAFIKSHOW mit Musik, bendtigt 1,5 MB Speicher

141 AGATRON-GRAFIK-SHOW

142 MAD-SLIDESHOW sehr empfehlenswert !

143 TURBO SILVER SLIDESHOW, sehr gut !

144 MIDI-PANIC Midi-Programm mit diversen Midi-
Utilities,deutsch

145 ART-SLIDESHOW mit sehr schonen,
gezeichneten Bildern

FAXEN ein Kastchen-Verschiebespiel mit Bildern, d und
TETRIS mit Zweispielermodus
MECHFIGHT ein groB angelegtes Rollenspiel, in dem es darum geht,

ande zu finden, zu handeln und gegen Roboter zu bestehen.

HEADGAMES hier heiBt es feuern,feuern...
SPIELE-LEXIKON Tips und Tricks zu 45 kommerziellen Spielen !

Alle Programme werden auf s

3,5"-COLOUR-DISKETTEN geliefert. 094

095

Bei Bestellungen geben Sie bitte nur die | &

entsprechende Best.-Nr. an, damit lhr | %8

Auftrag schnell bearbeitet werden kann.

100

101

o DIENSTPROGRAMME / -

Nr. UTILITIES / DFU 104

003 D-SORT lIl Diskettenverwaltungsprogramm komplett in d h,1 MB 1%
008 HAUSHALTSBUCHFUHRUNG komplett in deutsch Mit Spiele-Editor

011 POWERPACKER V2.3b ein super Datenkomprimierer 106

012 DME-EDITOR Text-Editor in deutsch konfiguriert ! 107

024 RESETFESTE RAMDISK fiir Kickstart V1.2 + V1.3 108

026 NOFASTMEM, resetfest, softwarem. Abschalten des Fastrams 109

028 QUICKMENU zum Erstellen eigener Workbenchmentis deutsch

031 DISKEY Diskettenmonitor mit deutscher Anleitung

034 LABELPRINT V3.0 ein Eti