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P PP Der Commodore Amiga steht seit Erscheinen des Amiga 500 in dem Ruf, ein
mehr oder weniger vielseitiges Spielzeug fiir groe Kinder zu sein. Nicht
ganz zu Unrecht, wenn man das Spieleangebot aus jenen ersten Tagen
betrachtet. Natiirlich hat Commodore auf der Hardware-Seite selbst dazu
beigetragen, indem man den Amiga mit allem ausstattete, was das Herz eines
Spieleentwicklers und letztendlich auch das des Spielenden hoher schlagen
14Bt. Stereosound und Farbenpracht sind beim Amiga nun mal obligatorisch,
was aber nicht bedeuten muf3, daB der Rechner nicht auch fiir ernsthaftere
Zwecke zu verwenden wire.

Als der Homecomputer erfunden wurde, war man zuerst skeptisch, ob Otto
Normal damit iiberhaupt etwas anfangen konnte. Es stellte sich aber sehr

schnell heraus, da3 solch ein Werk-

I M AG mm zeug nicht nur den Spieltrieb fordert,
sondern auch Arbeiten iibernimmt, die

bisher mit der Schreibmaschine erle-

W AN D E L digt werden muflten. Textverarbei-

tungsprogramme sind daher die am
weitestverbreiteten, nahezu jeder Computerbesitzer hat mit ihnen zu tun.

DaB die fiir den Amiga erhéltlichen Textverarbeitungsprogramme — und
das sind nicht wenige — etwas bldBlich wirken, liegt das an dem Spielzeug-
Image? Oder ist die Textverarbeitung, und mit ihr die gesamte Sparte der
Biiro-Software, schlicht "unterentwickelt"? Wir wollten diese Fragen doch
mal etwas genauer untersuchen und haben die populdrsten und vielver-
sprechendsten Textverarbeitungsprogramme unter die Lupe genommen,
immerhin 14 an der Zahl! Die Ergebnisse lassen natiirlich nicht auf eine
baldige Grofraumbiirokarriere des Amiga schlieBen, zeigen aber, daf sich
auch in diesem Bereich mehr bewegt hat, als so mancher glaubt.

Sowieso: daf sich die Amiga-Welt schneller bewegt, als die skeptischen
Betrachter vermuten, ist heute natiirlich jedem Grafiker, Videofilmer, Mu-
siker, Architekten, Designer, kurz jedem Kreativen klar, der die professio-
nellen Moglichkeiten seines Amigas schitzen gelernt hat.

Also, nichts gegen ein Spielchen zwischendurch, aber dem Image des
Spielecomputers ist der Amiga inzwischen entwachsen.

fred.
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ARTSCAN

Die Scanner-Software ART-
SCAN arbeitet mit den Epson-
Scannern GT 4000 und 6000 zu-
sammen, wobei die Ubertragung
parallel oder seriell erfolgen
kann. Die Software unterstiitzt

alle AMIGA-Auflosungen und.

ist in der Lage, IFF-, IFF-8-Bit-,
IFF-24-Bit-und VD2001-Format
zu speichern. ARTSCAN unter-

stiitzt das Multitasking und be-
sitzt eine saubere grafische Be-
nutzerfiihrung.

Anbieter:
ARTWARE
Liebigstr. 1

4500 Osnabriick
Tel. 0541-259211

Preis: 598,- DM

Die Oberflache von ARTSCAN préasentiert sich im WB-2.0-Look.

GRAND SLAM

Die Multifunktionskarte fiir
den AMIGA 500 und 2000 bein-
haltet neben einem SCSI-Con-
troller und einer 8-MB-RAM-
Option noch eine zusitzliche pa-
rallele Schnittstelle. Dadurch
entfillt das listige Umstecken
bei gleichzeitigem Druckerbe-
trieb in Verbindung mit Video-
oder Soundhardware. Ausgelie-
fert wird GRAND SLAM mit
einer iibersichtlichen Installati-
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ons- und Konfigurations-Soft-
ware sowie einem deutschen
Handbuch.

Anbieter:

DSP Deutschland
Alter Hellweg 111
4600 Dortmund
Tel. 0231-617044

Preis:

GRAND SLAM
A500 849,- DM
A2000 649,- DM

VXL-30-Turbokarte

Die 68030-Turbokarte von Mi-
croBotics ist fiir den Einbau in
einen AMIGA 500 bzw. 2000
geeignet. Die Taktgeschwindig-
keit kann bis zu 50 MHz betra-
gen, der optionale Coprozessor
bietet sogar bis 60 MHz. Weiter-
hin k6nnen 2 oder 8 MB 32-Bit-
Page-Mode-RAMs angesteuert
werden, die den 030-Burstmode
unterstiitzen. Den 68000-Modus
kann man per Software oder

»Warmboot* aktivieren, wobei
der 32-Bit-Speicher auch in die-
sem Modus zur Verfiigung steht.

Anbieter:
CompuStore
Fritz-Reuter-Str. 6
6000 Frankfurt
Tel. 069/567399

Preis:

25 MHz-Version 998,- DM ohne
Coprozessor

1398,- DM mit Coprozessor

MagiCall

MagiCall ist ein vollstindiges
Terminalprogramm, das durch
eineklare deutsche Meniifiihrung
und eine korrespondierende Ta-
staturbelegung auffillt. Eine in-
tegrierte Script-Sprache ermog-
licht die automatische Steuerung
des Programms, die bis zum Be-
trieb einer MagiCall-Mailbox
fiilhren kann. Weitere Features
zu MagiCall: Overscan Support,
volle AREXX-Unterstiitzung,
selbst konfigurierbar, Auto-

Download fiir ZMODEM, exter-
ne Terminalemulation nach dem
neuen XTE-Standard, komplett
in Deutsch und mit deutschem
Handbuch uvm.

Anbieter:

MAXON Computer GmbH
Schwalbacher Str. 52
6236 Eschborn

Tel. 06196/481811

Preis: 99,- DM

Das Terminalprogramm MagiCall besitzt unter anderem eine eigene
Scriptsprache.



AKTUELLES + INFOS » NEUHEITEN + WISSENSWERTES - TRENDS

IBM-AT-Tastatur

Die IBM-AT-Tastatur wird mit Hilfe eines Interfaces an den AMIGA
angeschlossen.

Die Firma Romoller bietet fiir
den AMIGA 500/1000/2000eine
IBM-AT-Tastatur an. Durch ein
mitgeliefertes Interface, das zwi-
schen Rechner und Tastatur ge-
steckt wird, und durch einen
Mikroprozessor wird die AT-
Tastatur AMIGA-kompatibel.
Die Chicony-Tastatur besitzt zu-

sétzlich einen Trackball, der die
Maus iiberfliissig macht.

Anbieter:
ROSSMOLLER
Neuer Markt 21
5309 Meckenheim
Tel. 02225/2061

Preis: 179,- DM

Audition 4

Der Sound-Editor Audition 4
stellt zahlreiche Funktionen zum
Be- und Nachbearbeiten von ge-
sampleten Musikstiicken zur
Verfiigung. Weiterhin stehen
eine ganze Reihe von Echtzeitef-
fekten bereit. Audition 4 unter-
stiitzt die meisten Parallel-Port-
Sampler und erlaubt in Mono

oder Stereo zu samplen. Das Pro-
gramm lduft auf jedem AMIGA
mit mindestens 512 kByte RAM
und ab Betriebssystem 1.3.

Anbieter:

Advanced Systems & Software
Homburger Landstr. 412
6000 Frankfurt 50

Tel. 069/5488130

AMIGA-GeniScan

Der Handy-Scanner hat einiges
zu bieten; neben der AMIGA-
Treiber-Software und dem Scan-
ner befindet sich noch das Pro-
gramm PHOTON-Paint im Lie-
ferumfang. Die max. Auflosung
des Scanners wird mit 400 dpi
angegeben. Die S/W-Scanner-

Software ist einfach zu bedienen
und bietet zahlreiche Features.

Anbieter:
Eurosystems
Huehnerstr. 2
4240 Emmerich

FASTRAY

Das Raytracing-Paket FAST-
RAY besteht aus einem kom-
fortablen Editor und einem se-
paraten Berechnungsmodul. Der
Editor besticht durch seine ein-
fache Bedienung und seine
vielen Funktionen. Zahlreiche
Grundkorper (Ellipsoid, Quader,
Zylinder, Dreieck, Rotations-,
Translations- und Schichtkorper,
Fraktalgebirge) konnen sofort in
die eigene Szene montiert wer-
den. Die Korper konnen mit ei-
ner beliebigen Oberfldche aus-
gestattet werden, die von Glas
iiber Stein bis Spiegel reicht.
Fernen konnen Sie die Korper
mitbeliebigen Texturen iiberzie-
hen, wobei zahlreiche Texturen

sich bereits im Lieferumfang
befinden. FASTRAY unterstiitzt
zahlreiche Berechnungsalgorith-
men, darunter Drahtgitter, Maler
und Octree. Der Raytracer be-
rechnet die Szenen in 4096 Far-
ben, in beliebiger Grofe und ist
auch in der Lage, IFF-Bilder in
24 Bit-Farbtiefe zu erstellen und
abzuspeichern. FASTRAY wird
auf zwei Disketten mit deutscher
Anleitung und Programmfiih-
rung geliefert.

Anbieter:

MAXON Computer GmbH
Schwalbacher Str. 52
6236 Eschborn

Tel. 06196/481811

Preis: 169,- DM

MagiCall - written by Stefan Stuntz
Copyright @ 1991 by Maxon Computer GmbH
Ein Programn von Schaidt-Sof tware
717 kB Chip Memary, 7587 kB Fast Memory

Bild: FASTRAY berechnet Bilder in erstaunlicher Qualitat.

WIS - Wetter Informations System

Die Firma C-DATA hat ein neu-
es Wetter-Informations-System
(WIS) auf den Markt gebracht.
WIS, in Verbindung mit einem
AMIGA, empfingt Wetterfunk-
signale und wandelt sie so um,
daBl Wetterkarten und Wetterbil-
der sowie Wetterinformationen
am Bildschirm dargestellt wer-
den konnen. Das Gerit enthilt
neben einem Langwellenemp-
fanger auch ein Interface, das
zusitzlich zu FAX auch fiir die

BetriebsartenRTTY,CW,SSTV
und PaketRadio geeignet ist.

Anbieter:

C-DATA
Hohenwarter Str. 6
8068 Pfaffenhofen/Ilm
Tel. 08441/6145
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VORSCHAU
AMIGA ’91

Die weltgrofite AMIGA-
Messe steht kurz vor der
Eroffnung, sie findet wie
1990 in Koln statt. Aller-
dings hat sich das Messe-
bild ein wenig gewandelt.
Fand die Messe 1989 nur in
einer Halle statt, waren es
1990 schon zwei, 1991 sind
es gar vier.
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Deutzer Brucke

Die Hallen sind in unter-
schiedliche Bereiche unter-
teilt: Halle 5 beinhaltet pro-
fessionelle Hard- und Soft-
ware-Anwendungen, Halle 6
ist der Hardware gewidmet,
Halle 7 widmet sich dem
Entertainment, und die Num-
mer 8 ist fiir PD, Musik und
Mailorder vorbehalten. Andie
150 Aussteller aus aller Welt
werden die vier Hallen wahr-
scheinlich fiillen und ihre Pro-
dukte der breiten Masse vor-
stellen.

Die Messetore werden vom
31. Oktober bis zum 3. No-
vember gedffnet sein, wobei
der erste Messetag als Fach-
besuchertag vorgesehen ist.
An diesem Tag und den dar-
auffolgenden ist die Messe
von 10:00 - 18:00 Uhr gedff-
net, an den beiden letzten
Tagen (Samstag und Sonn-
tag) hingegen von 9:00- 18:00
Uhr. Der Eintritt kostet am
Fachbesuchertag 35,- DM, an
den offentlichen Besucher-
tagen fiir Erwachsene 17,-
DM und fiir Schiiler/Studen-
ten 12,- DM. Im Vorverkauf
kosten die Eintrittskarten fiir
Erwachsene 15,- DM und fiir
Schiiler 10,-DM. Den Karten-

Der Halle- und Gelandeplan der Kélner-Messe.

vorverkauf sollte man mog-
lichst nutzen; weill man doch
aus den Jahren ’89 und 90,
daB lange Schlangen die
Kartenverkédufer belagern.
Folgende Bezugsmoglich-
keiten werden von AMI
Shows Europe bekanntgege-
ben:

Theaterkasse im Saturn,
Hansaring 97, 5000 Kéln 1,
Tel. 0221-121912
Theaterkasse am Rudolfplatz,
Hohenzollernring 2-4, 5000
Koln 1,Tel. 0221-238357

Der Vorverkauf wird von die-
sen Stellen vom 15.09. bis
26.10.91 getitigt. Schriftliche
Bestellungen kénnen nur mit
beiliegendem Scheck und
ausreichend frankiertem
Riickumschlag bearbeitet
werden. Drei weitere Stellen
in Koln unterstiitzen den
Kartendirektverkauf:

COMPLAY I, Hohenzollern-
ring 29, 5000 Kéln 1
COMPLAY 1I, Severinstr.
196, 5000 Koln 1
HK-Computer, Bonner Str.
37,5000 Koln 1

Ab dem Kolner Hauptbahn-
hof stehen von Freitag, dem
1. November, bis Sonntag,
dem 3. November, kostenlo-
se Shuttlebusse bereit, die die
Messebesucher zur AMIGA
’91 und wieder zuriick brin-
gen.

Wie jedes Jahr, finden auch
1991 zahlreiche kostenlose
Seminare (Einfiihrung in den
AMIGA 3000, Workbench
und Kickstart 2.0, Amiga
UNIX, Amiga und Multi-
media, CDTV, Einfiihrung in
C), Masterclasses (Musik/
MIDI, Grafik und Anima-
tion, 2D-Animation) und
Diskussionsrunden (verdum-
men Spiele/Spielsucht/Kin-
der und Computerspiele, Vi-
ren, Public Domain, indizierte
Spiele, Raubkopien) statt.

Was die einzelnen Ausstel-
ler auf der Messe prisentie-
ren, steht noch nicht ganz fest.
Wir wollen aber in der niach-
sten Ausgabe einen Vor-
bericht bringen, der Sie be-
reits im voraus ausgiebig in-
formieren soll.



A WHOLE
NEW WORILD
QOF POWIEIR

Eine neue Welt oeffnet sich
mit dem NEUEN
SYNCRO EXPRESS MK IIl.

Eurosystems Computer Products

ey HOCHGESCHWINDIGKEITS-
ongy ? oo DISKETTEN DUPLIZIERSYSTEM

Die Antwort fuer lhre Kopierprobleme.

Syncro Express ist ein Hochgeschwindigkeits-Disketten Dupliziersystem, das lhre Disketten in +/- 50 Sekunden !! kopiert.

Syncro Express benoetigt ein zweites Laufwerk. Es ignoriert den Laufwerkskontroller-Chip von dem Computer, wobei es mit
sehr grosser Genauigkeit kopiert. ,
Menugesteuerte Einstellung von L auswahl, ‘und Endtrack bis 90 Tracks.
Ideal fuer Clubs, Anwendergrup )i . ' '
Sehr einfache Handhabung - Sie :
Wahrscheinlich das einzige Kopi
Vorbei ist das lange Warten wae!
Jetzt mit dem sehr erfolgreichen
Es ist abschaltbar und wird fuer

2PL%S VIELE MOEGLIC

] Laufwerksgeschwindigkeits-Ueb
Sie koennen damit die Geschwi
] Disk Toolkit-Syncro Il
Jetzt inklusive einer ganzen Ska
Sehr einfache Handhabung.

o0 oon0 00

Distributor fur Berlin:
Miikra Datentechnik, Schonebergerstr. 5, 1000 Berlin 42
Tel.: 030-7529150/60

fir Osterreich:

Distributor fuer
Deutchland:

‘ A Computing Zechbauer, Schulgasse 63, 1180 Wien,
DATAF SH Tel.: 0222-4085256

GmbH Darius-Soft, Andreas-Huger-Gasse 56/1, 1220 Wien
WassenbergstraBe 34 Tel.: 01/2395800 oder 01/2384460, Fax: 01/23958115

fir die Schweiz:
Swisoft AG, Obergasse 23, CH 2502 Biel, Tel.: 032-231833
Direct Informatic, Av. W. Fraisse 8, 1006 Lausanne
Tel.: 021/266475, Fax: 021/269532

4240 Emmerich

Tel. 02822-68545/68546, Telefax 02822-68547

fir Holland:
Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse. Versandkosten bei Eurosystems, Postbus 179, 6710 BD Ede, Tel.: 085-516565
Vorauskasse DM 6,00, bei Nachnahme DM 10,00. Hohe der Versandkosten i 4 far ’Belgien‘ s

unabhéngig von der bestellten Stiickzahl. Auch erhaltiich bei allen Conrad-
Electronic-Filialen, Allkauf SB-Warenh&usern und Foto-Fachgeschéften.

Comtec, Steenwinkelstraat 101, 2627 Schelle
Tel.: 03/8772028 oder 014/658521, Fax: 03/8771465

Alle Bestellungen normalerweise in 48 Stunden lieferbar.
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» | Right Hand |
[ Left Hand i
b Right Hand-W1-32
L 3

Left Hand-MI-32

Hier zu sehen das

Track-, das

Controll- und das

Current Time
0:00:00.0

Tempo-Window.
Alle Fenster kénnen
jederzeit
geschlossen oder
geoffnet werden.
Windows kdonnen

TRAX

MIDI-Sequencer von

Passport

von Enrico Corsano
@. =

10

Trax ist ein neues Programm
zur Aufzeichnung von MIDI-
Daten. Auf diese Weise lassen
sich Musikstiicke arrangieren
und bearbeiten.
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nzwischen gibtes eine groe Auswahl

sehr leistungsfahiger MIDI-Program-

me fiir den AMIGA, und die fehlende

MIDI-Schnittstelle kann fiir ein paar
Mark nachgeriistet werden. Das bekann-
te Unternehmen Passport besitzt schon
seit Jahren einen guten Ruf in der MIDI-
Szene. Der MasterTrack ist ein weit ver-
breiteter MIDI-Sequencer, der fiir den
Mac, den Atari ST und den Amiga er-
hiltlich ist. Von diesem MasterTrack
gibtes nun fiir diese drei Computertypen
eine neue, etwas einfachere Version fiir
den MIDI-Einsteiger. Trax nennt sich
dieses neue Programm und ist ab sofort
als Amiga-Version erhiltlich.

Derkleine Bruder von Mastertrack hat
allerdings einiges zu bieten. Den Ent-
wicklern ist es gelungen, fiir alle drei
Computertypen ein einheitliches Er-
scheinungsbild zu erstellen. Da beim
Mac und ST vorwiegend monochrome
Monitore eingesetzt werden, istauch die
Amiga-Version in schlichtem Schwarz-
weil} gehalten. Wer es bunter mag, kann
die Farben natiirlich iiber Preferences
veridndern.

Der Grundaufbau von Trax ist sehr ein-
fach. Alles spielt sich in Fenstern ab, die
jederzeit geschlossen und gedffnet wer-
den konnen. Im Spurfenster (Bild 1)
werden die 64 Spuren, im Amerikani-
schen Tracks genannt, dargestellt. Jede
Spur kann auf Record und Play geschal-
tet und mit einer Bezeichnung oder ei-
nem Namen versehen werden. Hinter
dem Namen stehen mehrere Spalten zur
Verfiigung, in denen ein beliebiger
MIDI-Kanal, eine Programmnummer
und eine Loop-Funktion gesetzt werden
konnen. Eine Spur kann mit einem ein-
fachen Mausklick stumm oder auf Solo
geschaltet werden. Bei letzterem wer-
den automatisch alle anderen Spuren
ausgeschaltet.

Zur Steuerung der Spuren steht das
Controll-Window zur Verfiigung. Hier
gibt es Taster, die mit denen eines Ton-
bandes vergleichbar sind. Und genauso
wird der Trax bedient. Man kann das
Ganze wie ein Mehrspurtonband betrach-
ten. Wird der Record-Knopf betitigt,
wird auf der Spur aufgenommen, die
sich im Record-Modus befindet. Und
genauso funktioniertes beim Abspielen.
Alle Spuren, die sich im Play-Modus
befinden, werden abgespielt. Eine Auf-
nahme 148t sich sehr einfach realisieren.
Zuerst muB die Spur ausgewihlt wer-
den. Dazu klickt man in die Spalte Re-
cord der entsprechenden Spur. Dann muf3
der Record-Knopf im Controll-Window
betitigt werden, und die Aufnahme be-
ginnt. Ein Taktzidhler ist zu horen, und
auBerdem lauft eine entsprechende An-
zeige mit, die den aktuellen Takt und die
abgelaufene Zeit angibt. Ohne die Tem-
povorgabe des Taktzahlers ist ein prazi-
ses Einspielen auf den Spuren unmdg-
lich. Deshalb gibt es auch die Moglich-
keit, den Sequencer einen Takt vorlau-
fen zu lassen, bis die Aufnahme startet.
Dadurch hat der Benutzer die Moglich-
keit, sich auf das Tempo einzustellen.

Nachdem nun eine Aufnahme erfolgt
ist, spult Trax automatisch die Spur an
den Anfang der Aufnahme zuriick. Da-
nach kann sie abgehort werden. Weitere
Aufnahmen konnen jederzeit an einer
beliebigen Stelle auf der Spur gemacht
werden. Die Spur wird mit den Vorlauf-
knopf einfach an die gewiinschte Stelle
gespult, an der die neue Aufnahme be-
ginnen soll. So kann man seine Sequen-
zen nach und nach aneinanderfiigen. Mit
der Punch-In-/-Out-Funkton lassen sich



auchnachtriglich Aufnahmen innerhalb
einer bespielten Spur machen. Uber ei-
nen Requester werden die genauen Ko-
ordinaten eingegeben. Nachdem dann
die Record-Funktion betitigt wurde, wird
die Spur komplett abgespielt. Aber die
Aufnahme erfolgt nur an der gekenn-
zeichneten Stelle.

Das Step-Editor-Window (Bild 2) li-
stet alle eingespielten Noten einer Spur
ineiner Art Koordinatensystem auf. Hier
konnen auf grafische Weise Noten ediert
werden. Noten lassen sich mit der Maus
verschieben, verldngern, einsetzen, 16-
schen. Die schrittweise Eingabe von
Noten ist auch iiber ein MIDI-Keyboard
moglich. Das blockweise Edieren der
Noten ist ebenfalls moglich. Eine An-
zeige informiert stdndig iiber Linge,
Tonhohe und Startpunkt der aktuellen
Note. Somit lassen sich sehr gezielte
Verinderungen vornehmen oder Fehler
korrigieren.

Das Song-Editor-Window (Bild 3)
bietet weitere Moglichkeiten, den Inhalt
der Spuren zu strukturieren. In dem Fen-
ster wird jeder Takt einer Spur durch
einen kleinen Block dargestellt. Wurden
vier Takte auf Spur 1 aufgenommen,
sind dort also vier Blocke zu sehen. Nun
konnen diese Blocke beliebig neu arran-
giert werden. Mit der Maus wird einfach
ein Feld um die ausgewihlten Blocke
einer oder mehrerer Spuren gezogen.
Mit der Copy-Funktion wird der Inhalt
dieses Feldes erstmal in einen Buffer
abgelegt. Nun kann er an jeder beliebi-
gen Stelle wieder abgelegt, an- oder ein-
gefiigt werden. AuBlerdem lassen sich
alle ausgewihlten Noten noch mit ver-
schiedenen Funktionen bearbeiten. Mit
Transpose konnen Sie sich die Noten-
werte erhohen oder erniedrigen. Die
Quantize-Funktion korrigiert kleine Ti-
ming-Fehler, wobei der Wirkungsgrad
vom Benutzer einstellbar ist.

Es gibt einfachere Methoden, einen
Song zu konstruieren. Doch auch die
Methode von Trax funktioniert ganz gut
und sehr exakt. Schwierig wird es nur,
wenn grofle Datenmengen zu verarbei-
ten sind. Dann wird es namlich sehr eng
im Song-Editor-Window, und auch die
Ubersicht geht leicht verloren. Im Hand-
buch wird deshalb eine Alternative be-
schrieben. Dort wird empfohlen, einzel-
ne Abschnitte auf der RAM-Disk oder
einem anderen Medium auszulagern, um
sie erst am SchluB der Session zusam-
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Die Songstruktur wird mit Hilfe
verschiedener Blockoperationen
erzeugt. Die Auswahl erfolgt mit
der Maus.

menzufiigen. So kann man es machen.
Dieses Beispiel zeigt auch, da3 der Nut-
zen des Programmes letzten Endes auch
vom Benutzer abhingt. Denn vieles ist
ja auch Gewohnheitssache. Und wenn
der Benutzer gewillt ist, sich mit dem
Konzept von Trax auseinanderzusetzen,
was nicht besonders schwierig ist, wird
er damit auch erfolgreich arbeiten kon-
nen. Trax ist jedenfalls ein solides Werk-
zeug fiirdie Arbeitim MIDI-Bereich. Es
besitzt alle notwendigen Funktionen, ist
dabei aber klar und tibersichtlich aufge-
baut. Der Verzicht auf ausgefallene Son-
derfunktionen fdllt kaum ins Gewicht.
Tatséchlichistder Unterschied zwischen
Trax und dem groen Bruder Master-
tracks gar nicht so grofl. Zum Beispiel
besitzt Mastertracks die Fihigkeit zur
Synchronisation iiber den SMPTE-Ti-
mecode. Trax dagegen ldBt sich zwar
auch von auflen synchronisieren, aber
nur tiber MIDI-Clock. Wer also seinen
Sequencer mit einer analogen Tonband-
maschine oder miteinem Videorekorder
synchronisieren will, ist auf den Master-
track angewiesen. Fiirdas normale Heim-
studio geniigt allerdings Trax vollkom-
men.

ERO

Miidi - Sequencer

+ 64 Spuren

+ Tonbandkonzept

+ Song-Editor

+ Step-Editor

+ prézise Punch-In-/Out-
Funktion

- langsamer Bildschirmaufbau
- Song-Editor bei langen
Sequenzen etwas umstédndlich
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Der STAR LC24-200
COLOUR- und der
FUJITSU DL1100-Drucker
im Vergleich

KO

von Ingo Briimmer

s gibt verschiedenste Methoden,

um farbige Druckwerke zu Pa-

pier zu bringen. Beginnend bei

Color-Matrixdruckern reicht
das Angebot iiber Tintenstrahl-, Ther-
motransfer-, Thermosublimations- hin
bis zum farbigen Laserdrucker. Doch
allen ist eines gemeinsam: sie sind sehr
teuer.

Mit Ausnahme der farbigen Matrix-
drucker. Ihr Aufbau ist klassisch und
tausendfach bewihrt. Die sie von ihren
schwarzen Kameraden abhebende Fi-
higkeit zur Farbe beruht lediglich auf
einem Farbband, das viergeteilt drei
Grundfarben und Schwarz bevorratet.
Damit diese zu Papier gebracht werden
konnen, muB - auch das ist notwendig -
das Band vor dem Druckkopf angeho-
ben werden konnen, damit der richige
Streifen vor den Nadeln sitzt.

Soweit zur technischen Theorie. In
letzter Zeit hat es bei den 24-Nadlern am
unteren Ende des Preisspektrums zwei
Neuerscheinungen gegeben, die durch
ihre Farbfahigkeit auffallen. Grund ge-
nug also, zu priifen, ob sie dem zukiinf-
tigen Farbbildverwohnten gute Dienste
als Ausgageberit leisten.

12 KICKSTART 10/1991

Die Kandidaten

Es stehen heute zur Debatte: Der Star
LC24-200 und der Fujitsu DL1100. Sie
beide kommen aus gutem Hause, der
erste hat viele Verwandte auf heimi-
schen Computertischen stehen, des
zweiten Briider versehen eher in preis-
lich hoheren Regionen ihre Dienste.
Schreiten wir zur ersten, duBeren
Kontaktaufnahme. Der Star zeigt sich
im gewohnten Gewand, seit einiger Zeit

geht der Hersteller dazu iiber, seine Pro-

dukte zu ‘entkanten’ Das Gehduse wirkt
gefillig und abgerundet. Der Centro-
nics-Anschlu3 befindet sich auf der
rechten Seite. Das ist schon, denn so
stort das Kabel nicht den Papierweg an
der Riickseite des Druckers. Leider hat
das Netzkabel nach wie vor dort seinen
Platz. Lobenswert indes die Plazierung
des Netzschalters an der Front.

Stutzen dann beim Fujitsu. Das Ge-
hiduse hat ungewohnte Proportionen.
Hoch und breit, dafiir jedoch spart es an
Tiefe. Fiir die Anordnung der Anschliis-
se giltdas gleiche wie fiir den Star. Doch
muf} man den kleinen Netzschalter hier
an der rechten Seite des Gerits suchen.

Als dereinst Nina Hagen - eben hatte ihr Michael noch
den Farbfilm vergessen - iiberwechselte in den
vermeintlich goldenen Westen, da fand sie alles so
schon bunt hier. DaB jeder Amiga-User in dies
muntere Lied einstimmen kann, ist nichts neues,
schaut er doch meist auf farbenfrohe Bilder. Doch die
Pracht fiir wenig Geld vorzeigbar zu machen, sprich:
zu drucken, das fiel bislang schwer.

Sein Bedienfeld erschopft sich in vier
kleinen Folientasten ohne Druckpunkt,
sieben LEDs signalisieren seinen Ar-
beitsstatus. Ganz anders dagegen der
Star: Hier wurde nicht mit Tasten und
Lampchen gespart. Hart an der Grenze
zur Uniibersichtlichkeit, aber mit gro-
Ben, echten Tasten, lassen sich hier na-
hezu alle Einstellungen des Druckers
von aullen managen (siehe Photo).

Einstellungssache

Vorbildlich auch die Dokumentation des
Bedienfeldes des Star. Eine Karte, die
dem Drucker beiliegt, 148t sich prizise
iiber die Knopfe legen. Je nachdem, in
welchem Modus sich das Geriit befin-
det, gilt eine andere Seite dieser Karte.
Auf ihr sind alle Tastenkombinationen
und ihre Auswirkungen vermerkt. Das
Handbuch kann also zugeklappt blei-
ben. Auf diese Weise wird auch der Set-
Up der Maschine verandert, d.h. die
Voreinstellungen, die immer gelten,
wennder Drucker eingeschaltetist, lassen
sich so einstellen. Friiher benutzte man
dazu DIP-Schalter, doch die sind nun
auch bei Star ginzlich Historie. In
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* FujtsuDL1100 | 01:19/0511 | 03:08/1212

Citizen SWit 24 | 03:40 /04:44 08:58 /11:39

Nec P60 © 00:21/0425  00r19/07:48

Anlehnung daran gibt es jetzt die ‘EDS’
getauften ‘Electronic Dip Switches’.
Dank Karte geht die Einstellung ruck-
zuck vonstatten und ist dabei duBerst
papiersparend, denn nur einmal wird auf
vier Zeilen die aktuelle Einstellung ge-
druckt.

Etwas anders geht der Fujitsu vor: Er
tritt im Set-Up-Modus in einen regel-
rechten Dialog mit dem Benutzer. Er
druckt ein Menii aufs Papier, der Druck-
kopf wird - zum Cursor degradiert - mit
einer Taste auf den entsprechenden
Meniipunkt gefahren und dieser dann
wiederum mittels Taste selektiert. Dabei
braucht’s schon etwas Papier, doch allzu
oft wird der normale Benutzer diese Ein-
stellungen eh nicht andern. Es sei denn,
Sie testen Drucker und machen ofter
Hex-Dumps der ankommenden Daten.
Dann werden Sie sich ein wenig édrgern,
daB Sie jedesmal zunéchst diesen ‘Menii-
Modus’ aufsuchen miissen.

Praktisch ist die Moglichkeit, zwei
dieser Einstellungskombinationen im
Drucker zu speichern. Also: fiir Texte
die eine und fiir Bilderdruck die andere.
Zwischen den beiden wird dann per
‘Mode’-Taste gewechselt. Ein dickes
Lob verdient der Fujitsu dafiir, daf er
sich grundsitzlich im On-Line wie im
Off-Line-Status bedienen 148t. Wihrend
beim Star den Tasten in den beiden Modi
tatséchlich unterschiedliche Bedeutun-
gen zukommen, weigern sich andere
Geriite oft, einen Seitenvorschub anzu-
nehmen, wenn sie nicht vorher auf Off-
Line geschaltet wurden. Daf} diese un-
verstindliche Einschriankung unnotig ist,
zeigt der DL.1100.

Mechanik

Interessant auch die Differenzen, wenn
wir den beiden unter die Hauben schau-
en. Wihrend der Star, wie bereits er-
wihnt, klassischen Bauweisen huldigt,
druckt der Fujitsu mehr von unten gegen
Papier und Walze. Das Photo zeigt die
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fast senkrechte Lage des Druckkopfes.
Dadurcherreichter die geringe Bautiefe,
gewinnt aber an Hohe. Die Traktoren
befinden sich hinter der Walze. Es sind
dies Stacheltraktoren, die nicht rund sind,
sondern ihrer Transportbéndern dhneln-
den Form wegen das Papier wesentlich
besser fiihren. Sie sind in der Lage, 11
Zoll breites Papier zu fiihren. Das kom-
pakte Gehduse des Fujitsu ldBt es fast
vergessen: Wir haben ein DIN-A3-Ge-
rat vor uns.

Im Innern des Star befindet sich rela-
tiv viel Hohlraum, wer weifl warum. Fiir
die Traktoren gilt das gleiche wie oben
gesagt. Auch sie fiihren das Papier si-
cher und sauber vor und zuriick. Doch
eine Moglichkeit halt sich die Anord-
nung beim Star offen, die beim Fujitsu
verbaut wurde: den Papiereinzug von
unten. Dafiir - das Photo zeigt es - wird
der Schubtraktor mit einem Handgriff
zum Zugtraktor erklirt, das Papier durch
einen Schlitz im Gehéduseboden einge-
zogen, und schwupp - das war’s. Wer
mehrlagige Durchschlagformulare druk-
ken muB, wird diese duBerst pfiffige
Einrichtung zu schitzen wissen. Doch
dem bietet der Star noch mehr: Per An-
wahl des ‘Durchschlagmodus’ verliert
das Gerit zwar an Geschwindigkeit, ge-
winnt jedoch deutlich an Durchschlag-
kraft. Eine sehr begriilenswerte Ein-
richtung.

Beide Maschinen verfiigen iiber die ja
schon obligatorische Papier-Park-Funk-
tion, die bei beiden auch tadellos funk-
tioniert. Lediglich der Star hat manch-
mal Probleme beim Einzug nicht allzu
glatten Endlospapiers, damangeltesihm
an Fiihrung. Ebenfalls gemein ist bei-
den, daB sie das Papier oberhalb des
Kopfes mit Rollen gegen die Walze
driicken. Die Photos zeigen das deutlich.
Diese MaBinahme dient zur Stabilisie-
rung des Papiers, vor allem einzelner
Blitter. Sobald diese aus dem Bereich
der Transportrollen unterhalb des
Druckkopfes herausgeraten sind, konn-

- 00:15/00:44

05:33

00:23 /00:25

00:17 /00:18

ten sie sonst nicht mehr bedruckt wer-
den. Ein Fortschritt ist, daB beide Gerite
in der Lage sind, das Papier ohne Ein-
griff von auflen unter diese Rollen zu
mandvrieren und so bereits in die erste
Zeile des Papiers schreiben konnen. So
druckt denn der Star LC24-200 satte 68
Zeilen auf eine DIN-A4-Seite. Das ist
enorm. Der Fujitsu DL1100treibt’s noch
arger: mit 70 Zeilen bleibt tatsdchlich
kein Fleck eines Blattes unbedruckbar.
Der Druckbeginn, d.h. die Position der
ersten Zeile, 146t sich sogar iiber den
oberen Papierrand hinweg setzen. Lei-
der kann die Stellung der Andruckrollen
(es sind nur zwei) nicht veridndert wer-
den, was bei schmalen Etiketten zu Pro-
blemen fiihrt.

Durch diese mechanisch wirklich
pfiffigen Losungen erschlieen sich bei-
de Geriite Bereiche, in denen es die Ma-
trixdrucker bisher schwer hatten. Der
Fujitsu macht den Formulardruck pro-
blemlos - man denke an Rezepte beim
Arzt oder die beliebten Kurzbriefzettel.
Das waren bislang noch Doménen der
Schreibmaschine. Der Star bietet mit
seinem Durchschlagmodus vier sehr gut
lesbare Durchschldge (zusitzlich zum
Original) und durch den Zugtraktor sehr
sichere Papierfiihrung. Bislang waren
das immer noch Argumente fiir einen
Typenraddrucker, dessen sehr hohe An-
schlagkraft allerdings auch dieser Ma-
trixdrucker nicht erreicht.

Innere Werte

Das Einlegen des Farbbandes, des Pa-
piers und die Einstellung der Standard-
werte sind die ersten Schritte, die es bei
der Aufstellung eines Druckers zu tun
gilt. Wie schon geschildert, bereitet das
bei keinem der Gerite Schwierigkeiten.
Nervig lediglich, daB beim Star keine
der Klappen ein echtes Scharnier hat.
Zudem ist die Einzelblattrutsche nur
eingesteckt. Beim Offnen des Druckers
fallt haufig irgendetwas herunter. So-



wohl Einzel- wie Endlospapier wird vom
Star wie vom Fujitsu auf Knopfdruck
eingezogen oder wieder zuriickgefahren
- was will der Mensch mehr.

Andieser Stelle werfen wir auch einen
ausfiihrlichen Blick in die Dokumenta-
tionen, die den Maschinen beiliegen.
Beide sind erfreulich umfangreich, wei-
sen dem Benutzer behutsam den Weg
zum korrekten Druck. Vollstandig auch
die Befehlsiibersicht, die beide bieten.
Beispiele zur Programmierung der Ge-
rdte fehlen ebensowenig. Gut hat mir die
Spiralbindung des Star-Handbuchs ge-
fallen. Es spricht eine normale Alltags-
sprache und scheint mir eher fiir den
absoluten Anfidnger geeignet als das des
Fujitsu. Das gldnzt zwar durch seinen
Umfang und die Ausfiihrlichkeit, doch
ist es uniibersichtlich und das Layout
sehr gequetscht. Bei den Befehlserkla-
rungen fanden sich miBverstédndliche, ja
sogar falsche Passagen. Software-Un-
péaBlichkeiten bleiben uns mit beiden
Druckern erspart: Sie arbeiteten klaglos
mit géngigen Programmen. Mit den
Workbench- bzw. TurboPrint-Treibern
fiir die NEC P6/7-Drucker (Star) bzw.
fiir die Epson LQxx50 (Fujitsu) gelan-
gen die Drucke sofort.

Kommen wir zu den Geschwindigkei-
ten der beiden Kandidaten. In der Tabel-
le finden Sie ihre Druckzeiten, die ich im
Test ermittelt habe. Zum Vergleich die
jeweiligen Werte - soweit damals ge-
messen - zweier Drucker, die bereits im
24-Nadler-Vergleich [1] getestet wur-
den: Der Citizen Swift24 und der Sei-
kosha SL-92. AuBlerdem der Nec P60
aus [2], einer der schnellsten 24-Nadler
momentan, der allerdings auch in einer
hoheren Preisklasse liegt. Im Vergleich
zuden preiswerten 24-Nadlern von Citi-
zen und Seikosha liegen unsere beiden
Kandidaten also gar nicht so schlecht.
Wenngleich der Seikosha zeigt, daf es
schneller geht. Nicht nur die Preise des
Star und des Fujitsu liegen im Spektrum
des Vergleichstests vom letzten Mai,
ihre Leistung entspricht dem ebenfalls.

On Line

Ein weiteres - und unter dem Aspekt des
Farbdruckes sehr wichtiges - Kriterium
zur Beurteilung ist der Grafikdruck. Ein
Blick auf die abgebildeten Grafikproben:
Die des Fujitsu zeigt sehr feine Striche,
die prézise gezogen sind. Besonders der

Fujitsu DL 1100  Star LC24-200 Colour
empfohlene Preise incl. MWSt.
Grundgerat mit Farbdruck 1175 DM 1098 DM
Grundgerat ohne Farbdruck 1100 DM 998 DM
Fontkarten 420 DM 98 DM
Autom. Einzelblatteinzug 342 DM 298 DM
zweiter Schacht dazu: 275 DM
serielle Schnittstelle: 125 DM 148 DM *
Speichererweiterung - 32 kB: 98 DM
Farbband schwarz 15 DM 20 DM *
Farbband farbig 25 DM 35DM *
Druckkopf 260 DM ca. 280 DM *

Standzeiten in Millionen Draft-Zeichen:

Farbband schwarz: 2 2/ 4 (je nach Farbband)
Farbband farbig: 0,2 pro Farbe 1 pro Farbe

Druckkopf: 110 200

Garantie: 12 Monate inkl. Kopf 12 Monate inkl. Kopf

* Diese Preise kénnen je nach Héﬁdler variieren, da Star fir sie keine Empfehlung gibt.

STAR LC24-200 COLOUR

schraffierte Bereich ist kontrast-

reich. Nunssind diese Grafikproben

unter besten Voraussetzungen ge- |Das

druckt. Der Druck erfolgt nimlich |Das

unidirektional, d.h. nur von links |Das

nach rechts. Das
Wie sieht es beim Druck in bei- | Da.A
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ist Font:
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ist Font: Courier
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den Richtungen aus? Der Fujitsu
146t da kaum in der Qualitit nach.
Das liegt daran, daB man den Versatz
zwischen den beiden Richtungen im Set-
Upmanuell einstellen kann. Durch diese
MaBnahme werden senkrechte Striche
beim bidirektionalen Druck nicht zer-
stiickelt. Dieses Feature ist noch selten
bei preiswerten Druckern. Der DL1100
kommt damit dem Wunsch nach sehr
gutem Grafikdruck - auch im unteren
Preisbereich - nach. Ein Wermutstrop-
fen bleibt: Da der Fujitsu DL1100 beim
Drucken von Bildern nicht in der Lage
ist, alle 24 Nadeln gleichzeitig anzu-
steuern, geht er iiber fast jede Zeile
dreimal. Das verlangsamt den Ausdruck
und strapaziert das Gehor stark. Sie er-
kennen die Auswirkung auf die Druck-
zeit bei den Messungen ‘S/W-Bild’ und
‘Farbbild’.

Der LC24-200 von Star verhélt sich da
gemaibBigter, wenngleich auch er Grafik
meist in zwei Durchgéingen pro Zeile
druckt. Die Qualitédt seines Ausdrucks
reicht nicht ganz an die des Fujitsu heran
(siehe Grafikprobe), dafiir bewegen sich
die Druckzeiten durchaus im Rahmen
der Konkurrenz. Probleme entstehen mit
dem Star wie mit vielen anderen Nadel-

Die eingebauten Fonts des Star

druckern immer dann, wenn man gerade
ein neues Farbband eingesetzt hat und
dunkle Flichen drucken will. Um ein
Schmieren des noch frisch getrinkten
Bandes zu verhindern, mu3 man den
Kopfabstand so stark vergroBern, dafl
helle Streifen zwischen den einzelnen
Druckzeilen entstehen. Wir folgern:
Immer ein fast aufgebrauchtes Farbband
zur Hand zu haben, zahlt sich aus.
Beim Fujitsu half allerdings auch das
nicht: Der Abstandshebel besitzt nur drei
Stellungen. Davon war die erste zu nah,
die zweite zu weit weg vom Papier. Es
bleibtdie Wahl zwischen Schmieren und
nicht richtig schwarzem Ausdruck. Ich

. entschied mich fiir letzteres.

Bunte Bilder

Mit ‘TurboPrint’ steht dem Amiga-La-
ger eine Software zur Verfiigung, die
Farbbilder in sehr guter Qualitit via
Nadeldrucker zu Papier bringt - voraus-
gesetzt, dal auch der Drucker dazu taug-
lich ist. Die Ergebnisse, die Sie abge-
druckt sehen, sind durchaus befriedi-
gend.
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Fujitsu DL 1100

Hoch auf dem gelben Wagen sitz ich bei Schwager vorn.

Hoch auf dem gelben Wagen sitz ich bei Schwager vorn.

Hoch auf dem gelben Wagen sitz ich bei Schwager vorn.

Mit dem Fujitsu DL 1100 kann auch bunt gedruckt werden!

STAR LC24-200 COLOUR

Hoch auf dem gelben Wagen sitz ich bei Schwager vorn.

Hoch auf dem gelben Wagen sitz ich bei Schwager vorn.

Hoch auf dem gelben Wagen sitz ich bei Schwager vorn.

Mit dem STAR LC24-200 COLOUR kann auch bunt gedruckt werden!

Schriftproben

Was fiirden normalen schwarzen Gra-
fikdruck gilt, wirkt sich selbstverstidnd-
lich auch hier in der Farbe aus. Der
Ausdruck des Fujitsu ist ein wenig krif-
tiger und kontrastreicher, die Farben eine
Nuance brillanter. Da beim Farbdruck
jede Zeile mindestens dreimal bedruckt
wird, fallen Probleme mangelnder Far-
bintensitdt oder ungenauen Zeilenvor-
schubes oft nicht mehr auf. Was mein
Test auBer acht 14Bt, ist natiirlich die
Moglichkeit, das zu druckende Bild mit-
tels Software zu manipulieren, um so
den Ausdruck zu verbessern. Doch dann
wiren die Ergebnisse untereinander nicht
mehr vergleichbar.

Beide Maschinen benutzen zum Farb-
druck das gleiche Prinzip: Die Farb-
bandkassette liegt auf einer Wippe, die
von einem Motor bewegt wird. Auf die-
se Weise werden die drei farbigen und
der schwarze Streifen des Bandes nach-
einander vor den Kopf gehalten. Der
Farbdruck besteht also immer aus drei
oder vier Durchgiingen pro Zeile; durch
die Eigenheiten des Star und des Fujitsu,
Grafikzeilen nicht auf einen Schlag zu
drucken, sogar zwischen drei und zwolf.

Wirklich schone Farbbilder erreicht
man nur mit hinreichend frischen Ban-
dern. Obwohl alle Software in der Rei-
henfolge Gelb-Rot-Blau-Schwarz
druckt, kommt es doch hin und wieder
vor, dal Gelb auf eine andere Farbe
gedruckt wird. Ander Stelle istdas Band
- was Gelb betrifft - unbrauchbar. Das
macht sich beim Druck durch haBliche
dunkle Streifen in hellen Flichen be-
merkbar, fiir die der Drucker nun wahr-
lich nichts kann. Wer viele Bilder druk-
ken will, sollte also gleich mit seinem
Hindler iiber Mengenrabattierung ver-
handeln.
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Ex und hopp

Wenn man also tdglich eine neue
Farbbandkassette einlegt, meldet sich
bald das Umweltgewissen. Und spiite-
stens, wenn Freund Claus den vollen
Papierkorb erspiht, fragt man sich, ob
diese Einwegmentalitit eigentlich noch
zeitgemdl ist. Der Rohstoff und die
Energie, die allein in den aufwendigen
Kunststoffkassetten steckt, rechtfertigt
doch sicher eine Aufarbeitung.

Anfragen bei Fujitsu und Star ergaben
etwas mehr als nur Schweigen am ande-
ren Ende der Leitung. Man denke iiber
Methoden des Recyclings nach, war bei
Star zu erfahren. Ein Versuch in vergan-
gener Zeit, die Kassetten zum Aufarbei-
ten zuriickzunehmen, sei allerdings auf-
grund mangelnden Interesses abgebro-
chen worden.

Bei Fujitsu denkt man gleich in grofBe-
ren Dimensionen. Hier will nicht die
deutsche Niederlassung im Alleingang
nur Farbbinder riickfiihren. Der Um-
weltschutz sei eine Aufgabe, die sich
durch das gesamte Produktprogramm,
vom Verkauf beim Hindler zuriick zur
Herstellung bis zum Entwurf, ziehen
miisse. Man befinde sich im Dialog mit
Umweltschutzverbinden iiber Methoden
und Wege. Innerhalb eines Jahres, das
sei sicher, konne man ein Gesamtkon-
zept vorlegen.

Fiir die Farbbandkassetten boten sich
verschiedene Arten des Recyclings an:
Zum einen konnte der Hersteller iiber
den Hindler die Kassetten zurilickneh-
men, um wenigstens das Plastikgehduse
wieder einzuschmelzen. Eine weitere
Moglichkeit bestiinde darin, das Gehiu-
se lediglich mit einem neuen Farbband
zu bestiicken. Oder man dndert die Bau-

weise der Kassetten dermaf3en, da3 der
Kunde sich wie in einem Nachfiillpack
ein neues Band kauft und es selbst ein-
baut. Das Auffrischen bereits ver-
brauchter Bénder ist dagegen eine zwei-
felhafte Losung. Es gibt wohl Vorrich-
tungen, mit denen das moglich und ein-
fach ist. Doch sind in den letzten Jahren
die Gewebe der Farbbinder - auch durch
die Forderung nach mehr Qualitit - sehr
fein geworden. Oft sind sie nach ihrer
Nenn-Druckleistung (meist 2 Millionen
Draft-Zeichen) tatsachlich verschlissen.
Dal} ein ausgemergeltes Farbband zur
Gefahr fiir die Nadeln wird, die sich
darin verfangen konnen, leuchtet ein.

Es lohnt sich aber allemal, nach Mog-
lichkeiten, nicht nur der Entsorgung,
sondern der Miillvermeidung zu fragen.
Je mehr Verbraucher das tun, desto eher
werden Hersteller ermutigt, Manahmen
in diese Richtung zu ergreifen.

Das Handbuch des Star LC24-200 ist
auf ungebleichtem, also umweltfreund-
licherem Papier gedruckt. Das ist zwar
nur ein kleiner, aber ein Anfang. Gerade
bei der Papierwahl sollte sich jeder fra-
gen, ob er nicht auf das ungebleichte
umsteigt (sofern noch nicht geschehen).
Ellenlange Listings kann man auch auf
grauem Grund drucken. Der Doppel-
schachteinzug, der uns zum Fujitsu
DL1100 zur Verfiigung stand, kann so
zum Umweltschutz beitragen: Im vor-
deren Schacht das freundliche Papier,
im zweiten das - aus Griinden der Vor-
zeigefihigkeit - noch weille Geschifts-
papier, das seltener gebraucht wird.

Finale

Schreiten wir zur Gesamtwertung des
heutigen Tages. Mitdem LC24-200 stellt



erhebt das Malen auf dem Amiga fullt Ihre auf dem Amiga entworfe-
in eine neue Dimension. Durch nen Bilder mit Leben. Einzelbild-

eine Vielzahl ausgefeilter Funk- animationen lassen sich bequem
tionen erzielen Sie unglaubliche entwickeln und te-
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uns Star den neuesten Vertreter seiner
Low-Cost-Serie auf den Tisch. Der Auf-
bau ist klassisch, neu ist die Moglich-
keit, Papier von unten einzuziehen. Die
Ausstattung ist iiberdurchschnittlich:
fiinf Fonts, drei Emulationen, 30 kByte
Speicher und der Kombitraktor machen
ihn zum universellen Gerit. Die Ge-
schwindigkeitliegtim Mittelfeld, es gibt
deutlich schnellere Exemplare in seiner
Preisklasse. Die Ausdrucke, die er zu
Papier bringt, sind von guter Qualitit,
mit dem Grafikdruck in beiden Richtun-
gen gibt es Probleme, da sollte man den
unidirektionalen Druck einschalten.

Der DL1100 von Fujitsu féllt durch
sein ungewohnliches AuBeres auf. Der
gelungene Aufbau 148t ihn - obwohl ein
DIN A3-Gerit - wenig Standfldche be-
notigen. Seine Fahigkeit, auch den letz-
ten Winkel eines Blattes zu bedrucken,
24 kByte Speicher und die hohe Grafik-
qualitét sichern ihm einen festen Platz
am Markt. Hingegen miissen in der Be-
dienung (schlechte Folientasten) und in
der Geschwindigkeit deutliche Abstri-
che gemacht werden. Beiden Priiflingen
gemeinistein hohes Ausstattungsniveau
bei geringem Grundpreis.

Trotz aller Kritik: Die Druckqualitit
heutiger Low-Cost 24-Nadler ist beein-
druckend gut. Das betrifft auch den Far-
bdruck. Wer also die grofle Diirre im
Portemonnaie verspiirt, ist gut beraten,
bei Star oder Fujitsu zuzugreifen. An
den Druckerzeugnissen hitte Frau Hagen
sicher auch ihre Freude.

[1] Aufstieg zu den Profis -

Kickstart 5/90
[2] Generationsfolge - Kickstart 10/90 ...und vom Fujitsu.
?,_!ﬁ«.”‘x“: #
- I
r

(N ,’9 UOR SEBRSTIAN FABER
Mein neves Achtung !
Rrogramm ..es geht los!

Computer mit Hilfe des
Roboterarms Jokari "
spielen !!!
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ZEIT DES
UMBRUCHS

14 Amiga-

Textverarbeitungen

von Andreas Polk

Zu den meistbenutzten
Anwendungsprogram-
men fiir den Computer
zdhlen die Textverarbei-
tungen. Auch auf dem
Amiga werden sie immer
héufiger verwendet. Damit
Sie sich von der Leistung
der erhéltlichen Textver-
arbeitungen ein Bild ma-
chen kénnen, wurde die-
se Gesamtiibersicht fiir
Sie erstellt.

Im Test

ine Textverarbeitung hat
zwei Aufgaben. Die er-
ste besteht darin, Text
moglichst komfortabel
erfassen zu konnen. Die zweite
besteht darin, Text zu gestalten
und zu drucken, ihm also ein
bestimmtes Aussehen zu geben.

Texterfassung

Jede Textverarbeitung bietet viel-
faltige Ediermoglichkeiten. Der
Cursor kann zeichen-, wort-,
zeilen- oder absatzweise bewegt
werden. Ebenso konnen mit ei-
ner Tastenkombination Worter,
Zeichen oder Absitze geloscht
werden.

Weiterhin sollte es moglich
sein, vom Anwender definierte
Textblocke zumanipulieren. Jede
Textverarbeitung mufl Funktio-
nen bieten, um Blocke auszu-
schneiden, wieder in den Text
einzufiigen, sie zu kopieren oder
zu verschieben. Sinnvoll ist es
auch, Blocke abspeichern und in
einen anderen Text wieder ein-
fiigen zu konnen. Leider bietet
kaum ein Programm die Mog-
lichkeit, vertikale Blocke zu ma-

nipulieren, was die Arbeit mit
Tabellen sehr erleichtert.

Um Text komfortabel erfas-
sen zu konnen, ist eine Suchen &
Ersetzen-Funktion unumging-
lich. Somit konnen fiir kompli-
zierte Worter bei der Texteinga-
be Kiirzel eingegeben werden,
die anschlieBend durch das gan-
ze Wort ersetzt werden. Wichtig
hierbei ist, dal zwischen GroB-
und Kleinbuchstaben unterschie-
den werden und da3 der Anwen-
der festlegen kann, ob alle Be-
griffe im Text automatisch er-
setzt werden, oder ob erst eine
Nachfrage stattfindet.

SchlieBlich sollte eine Textver-
arbeitung noch die Moglichkeit
bieten, das Datum variabel in den
Text einzufiigen. Variabel heif3t
hierbei, da3 das Datum immer
automatisch aktualisiert wird.
Ebenso sollte es moglich sein,
die aktuelle Seitenzahl im Text
einzufiigen.

Textgestaltung

Nach Eingabe eines Textes, muf}
er gestaltet werden. Hierbei istes
wichtig, ob eine Textverarbei-

tung nachdem WYSIWYG-Prin-
zip arbeitet. Dies bedeutet, daf3
alle Formatierungen direkt auf
dem Bildschirm angezeigt wer-
den. Somit kann man schon bei
der Gestaltung am Bildschirm
erkennen, wie das Dokument
beim Ausdruck aussehen wird.
WYSIWYG hat jedoch den
Nachteil, dal sehr viel Rechen-
zeitin Anspruch genommen wird.
Aus diesem Grund arbeiten man-
che Textverarbeitungen nur ein-
geschrinkt nach diesem Prinzip.
So werden beispielsweise Tex-
tattribute noch angezegt, Kopf-
und FufBzeilen jedoch erst beim
Ausdruck ausgegeben. In der
Regel sind Textverarbeitungen,
die nur eingeschrinkt WYSI-
WYG bieten, wesentlich schnel-
ler. Jede Textverarbeitung sollte
die Moglichkeit bieten, Text fett,
unterstrichen, kursiv, hoch- und
tiefgestellt auszugeben. Weiter-
hin sollte es moglich sein, Text
schattiert, umrandet, doppeltun-
terstrichen oder durchgestrichen
auszugeben. Leider bietet das
kaum eine Textverarbeitung.
Text mul} auf verschiedene Ar-
ten auszurichten sein. Blocksatz,
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rechts- und linksbiindig und zen-
triert ist heute Standard und soll-
teinkeiner Textverarbeitung feh-
len. Auch das Dokumenten- und
Absatzformat sollte frei wiahlbar
sein. Im Dokumentenformat wird
beispielsweise festgelegt, welche
AusmalBe eine Seite haben soll
und wie breit die Rénder sind. Im
Absatzformat bestimmt man, ob
Absiitze ein- oder ausgeriickt
sind, wie grof} der Zeilenabstand
ist und dhnliches. Manche Text-
verarbeitungen sind auch in der
Lage, Text mehrspaltig auszuge-
ben. Hier sollten die Anzahl der
Spalten, deren Breite und der
Abstand der einzelnen Spalten
untereinander frei wihlbar sein.
Gerade hier macht es sich be-
merkbar, ob eine Textverarbei-
tungnachdem WYSIWYG-Prin-
ip arbeitet oder nicht, denn ge-
de die Ausgabe des Spaltensat-
‘es erfordert viel Rechenzeit.
Wenn mit einer Textverarbei-
tung nicht nur Briefe geschrie-
ben werden sollen, sollte man
darauf achten, daB Kopf- und
Fulzeilen erstellt werden kon-
nen. Dies sind Zeilen, die auto-
matisch auf jeder Seite erschei-
nen. Hierbei ist es sinnvoll, fiir
cerade und ungerade Seiten ge-
trennte Zeilen festzulegen.
Mochte man dazu noch wissen-
schaftliche Arbeiten schreiben,
sosolltedie Textverarbeitung das
Erstellen von FuB- und Endno-
ten ermoglichen. Dies sind Ver-
merke zum Text, die entweder
am Ende einer Seite oder am
Ende des Texts ausgegeben wer-
den. In diesem Zusammenhang
ist es auch sinnvoll, automatisch
einen Index oder das Inhaltsver-
zeichniserstellen zu lassen. Hier-
zu miissen einfach entsprechen-
de Begriffe markiert werden, und
auf Befehl erstellt das Programm
danndas Verzeichnis. Leider sind
diese Funktionen, ebenso wie die
FuB3- und Endnoten, nur bei teu-
ren Produkten vorhanden. Kopf-
und FuBzeilen sollte aber jede
Textverarbeitung unterstiitzen.
Um ein Dokument aufwendig
zu gestalten, bieten manche
Textverarbeitungen die Moglich-

20 KICKSTART 10/1991

keit, Bilder in den Text einzufii-
gen. Dabei miissen die Farben
des Bildes angepaft werden.
Manche Textverarbeitungen
machen dies automatisch, bei
anderen muB} dies der Anwender
von Hand vornehmen. Auflerdem
ist es wichtig, dal Text und Bild
gemischt werdenkonnen und der
Text automatisch um das Bild
herumflieBen kann.

Ist schlieBlich ein Dokument
fertig gestaltet, sollte man vor
dem Druck noch einmaldie Mog-
lichkeit haben, die Seiten im
Uberblick zu betrachten. Gerade
bei Textverarbeitungen, die nicht
im WY SIWYG-Modusarbeiten,
ist dies recht hilfreich. Leider
verfiigen noch nicht viele Pro-
gramme iiber diese Funktion.

Profiprodukte...

... bieten noch einige weitere
Funktionen, von denenich IThnen
hier die wichtigsten vorstellen
mochte. Da es vollig normal ist,
Fehler zu machen, Schreibfehler
in Texten aber nicht immer ent-
deckt werden, ist bei manchen
Produkteneine Rechtschreibprii-
fung implementiert. Mit Hilfe
dieser Funktion wird jedes Wort
des Texts mit den Daten aus ei-
ner Lexikondatei verglichen.
Sollten hier Differenzen auftau-
chen, wird dies angegeben und
nachgefragt, obdas Wort tatsdch-
lich sorichtig geschriebenist oder
nicht. Korrekturvorschldge wer-
den ebenfalls angegeben.

Fiir Vereine und geschiftliche
Anwendungen ist eine Serien-
brieffunktionsinnvoll. Solch eine
Funktion erlaubtes, viele gleich-
artige Dokumente zu erstellen,
die sich nur in Details, wie bei-
spielsweise der Anrede bei ei-
nem Brief, unterscheiden. Im
Grundtext werden dann an den
entsprechenden Stellen Platzhal-
ter eingegeben, und beim Druck
werden an Stelle der Platzhalter
die variablen Daten eingefiigt,
die in einer weiteren Datei ent-
halten sind.

Falls der Umfang Threr Doku-
mente einen festgelegten Um-

fang nicht iiberschreiten soll,
kann eine Statistikfunktion sehr
sinnvoll sein. Ruft man diese
Funktion auf, werden Angaben
iiber den Text ausgegeben, bei-
spielsweise, wieviel Zeichen,
Sédtze und Absitze er enthilt.
Wennimmer gleichbleibende Ar-
beitsschritte ofter wiederholt
werden miissen, ist eine Makro-
funktion sinnvoll. Hiermit ist es
moglich, Arbeitsschritte aufzu-
zeichnen und per Aufruf auto-
matisch wiederholen zu lassen.
Leider muf3 auch hier mehr Geld
ausgegeben werden, um solch
eine Funktion zu erhalten. Aller-
dings kann der normale Heiman-
wender darauf auch getrost ver-
zichten.

Drucken

Jede Textverarbeitung ist nur so
viel Wert, wie das Ergebnis, das
beim Druck herauskommt. Je
besser eine Textverarbeitung den
Ausdruck unterstiitzt, desto an-
sprechender ist das Ergebnis.
Grundsitzlich lassen sich zwei
Arten unterscheiden, wie Text
zu Papier gebracht wird. Die
meisten Textverarbeitungen nut-
zen die Schriften, die der Druk-
ker zur Verfiigung stellt. Dies hat
den Vorteil, dal der Ausdruck
sehr schnell und die Druckquali-
tit hoch sind. Der Nachteil ist
aber der, da} man durch die An-
zahl der Schriften, die der Druk-
kerbietet, eingeschrinktist. Dies
versuchen manche Textverarbei-
tungen zu umgehen, indem die
Amiga-Schriften als Grafik aus-
gedruckt werden. Leider ist hier
der Druck sehr langsam und das
Ergebnis in der Regel nicht sehr
ansprechend. Allerdings ist man
bei der Textgestaltung sehr fle-
xibel, daim PD-Pool ja bekannt-
lich alle moglichen Schriften er-
hiltlich sind.

Ein Feature, das leider noch
keine Textverarbeitung auf dem
Amiga bietet, ist die Moglich-
keit, Formeln zu formatieren.
Gerade in wissenschaftlichen
Textenkommen aufwendige For-
meln hiufig vor. Manche

Textverarbeitungen ausdem MS/
DOS-Bereich bieten hier die
Maoglichkeit, Formeln automa-
tisch zu formatieren. Sie werden
dann als Grafik ausgedruckt. Der
Amiga-Benutzer muf} auf diese
Moglichkeit leider noch warten.

Die Bedienung

Ein Programm muf nicht nur vie-
le Funktionen bieten, sondern
auch einfach zu bedienen sein.
Wiinschenswert ist es, eine
Textverarbeitung sowohl iiber die
Tastatur als auch iiber die Maus
vollstiandig(!) bedienen zu kon-
nen. Leider hat sich die Bedie-
nung mit der Maus durchgesetzt.
Dies ist fiir Einsteiger sicherlich
einfacher; hat man sich aber ein-
mal in ein Programm eingearbei-
tet, bedeutet der Griff zur Maus
immer eine Arbeitsunterbre-
chung. Aus diesem Grunde soll-
te eine Textverarbeitung die
Moglichkeit bieten, sdmtliche
Funktionen iiber die Tastatur zu
aktivieren. Leider ist das bisher
nur bei wenigen Textverarbei-
tungen moglich.

Doch auch die Dokumentation
ist wichtig. Sie sollte in gutem
deutsch gehalten sein und iiber
ein Stichwortverzeichnis zum
schnellen Nachschlagen verfii-
gen. Auch eine Online-Hilfe hilft
gerade dem Einsteiger weiter. Sie
zeigtzu einer gewiinschten Funk-
tiondie grundlegende Bedienung
auf dem Bildschirm an. Somit
bleibt der Griff zum Handbuch
erspart. Leider hat es sich auf
dem Amiga noch nicht durchge-
setzt, Tutorials mit auszuliefern.
Dies sind Programme, die die
Bedienung der Textverarbeitung
live am Bildschirm erkldren.
Bevor wir nun zu den einzelnen
Programmen kommen, noch ein
paar Worte zur Hardware. Je
umfangreicherein Programmist,
desto hoher sind auch die Hard-
ware-Anforderungen. Prinzipiell
sollte schon 1 MByte RAM vor-
handen sein. Ebenfalls ist ein
zweites Laufwerk fiir die mei-
sten Programme sinnvoll, aber
nichtumbedingtnotig. Wenn Sie
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zeitintensive Funktionen, wie
beispielsweise die Rechtschreib-
priifung, nutzen wollen, sollten
Sie iiber eine Festplatte verfii-
gen. Ummit Textverarbeitungen,

die vollstandig nachdem WY SI-
WYG-Prinzip funktionieren, ar-
beiten zu konnen, sollte ein 68020
oder 68030 vorhanden sein.

=1 -]+ reviey,

ork.BI-11/Text/Beispiel, tx{

BECKERTextll bietet die beste Seiteniibersicht.

BECKERTextII ist der Nachfol-
ger des bewihrten Programms
BECKERText, hat aber nichts
mehr mit seinem Vorgénger ge-
meinsam. Das Programm erhebt
den Anspruch, den groten Lei-
stungsumfang zu bieten, und dies
nicht zu Unrecht: Nahezu alle
Funktionen, die eine gute
Textverarbeitung bieten sollte,
sind bei BECKERTextII zu fin-
den. Spalten, Ful- und Endno-
ten, Indizes und Inhaltsverzeich-
nisse sind ohne Probleme schnell
zu erstellen. Dabei ist im Gegen-
satz zu WordPerfect kein sehr
hoher Arbeitsaufwand nétig. Von
Word wurde das Konzept der
Formatschablonen iibernommen.
Solche Schablonen sind Forma-
tierungsanweisungen, die - ein-
mal festgelegt - verschiedenen
Textteilen zugewiesen werden
konnen. Werden diese Schablo-
nen geidndert, dndern sich gleich-
zeitig alle Textteile, denen diese
Schablone zugeordnet wurde. Bei
richtigem Einsatz dieser Funkti-
on hat man ein méchtiges Werk-
zeuginder Hand, das bishernoch
keine andere Textverarbeitung
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auf dem Amiga bietet. Weiterhin
bietet BECKERTextII die Mog-
lichkeit, Masken zu erstellen. In
diese Masken kann nur an be-
stimmten Stellen Text eingege-
ben werden. Somit lassen sich
beispielsweise sehr leicht For-
mulare ausfiillen. BECKER Text-
II ist vollkommen auf Kickstart
2.0 eingestellt. Dies zeigt nicht
nur das Layout des Programms,
sondern auch die Moglichkeit,
das gesamte Programm iiber
ARexx steuern zu konnen. Es
gibt wenige Programme, die die-
ses Interface so gut unterstiitzen
wie BECKERTextII.

Doch leider bringen die Vor-
teile des Programms auch Nach-
teile mit sich. Durch die Funk-
tionsvielfalt und die Darstellung
im WYSIWYG-Modus ist das
Programm sehr langsam und be-
notigt eine stattliche Hardware-
Ausriistung. Unter 2 MByte 146t
sich mit dem Programm nicht
verniinftig arbeiten. Eine Fest-
platte ist sowieso ein Muf; und
um nicht beim langsamen Scrol-
len zu verzweifeln, wire ein Tur-
boboard auch zu empfehlen.

Weiterhin istnegativ anzumer-
ken, daB ein Lexikon nur als Zu-

satzpaket erhiltlich ist. Diese
Marketing-Strategie von DATA
BECKER st sicherlich duBerst
anwenderfeindlich. Somithinter-
1a8t BECKERTextII ein zwie-
spiltiges Bild. Das Programm

eignet sich fiir Leute mit ausge-
reifter Hardware, die mehr Wert
auf die Gestaltungsmoglichkei-
ten legen als auf eine schnelle
Texterfassung.

Documentum ist eine Textverar-
beitung, die einfach zu bedienen
ist und fiir den Hausgebrauch
ausreicht. Um Text zu erfassen,
werden alle Standardfunktionen
geboten. Auch die Funktionsta-
sten lassen sich mit beliebigen
Floskeln belegen. Besonders po-
sitiv fillt bei den Einstellungen
zum Absatz- und Dokumenten-
format auf, dafl alle Angaben
grafisch dargestellt werden. So-
mit diirfte es auch Einsteigern
nichtschwerfallen, Documentum
schnell sinnvoll einzusetzen.
Ebenso einfach lassen sich auch
FuB- und Endnoten erstellen.
Hierbei arbeitet Documentum
sehr zuverldssig und schnell. Das
Programm besitzt ein integrier-
tes Lexikon von Langenscheidt,
welches auch zum Trennen der
Worter herangezogen wird. Lei-
der greift Documentum beim
Trennen immer auf dieses Wor-
terbuch zu, so daf} diese Funkti-
on nur sinnvoll eingesetzt wer-
den kann, wenn eine Festplatte
vorhanden ist. Ist der Rechner
nicht mit einer Festplatte ausge-
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stattet, arbeiten sowohl Lexikon
als auch Trennfunktion recht
langsam. Was Documentum aus-
zeichnet, ist die hervorragende
Unterstiitzung des Druckers.
Documentum unterstiitzt sowohl
den Text- als auch den Grafik-
druck. Beide Druckarten diirfen
auch miteinander kombiniert
werden. Dabei ist das Drucker-
gebnis im Grafikdruck so gut wie
beikeiner anderen Textverarbei-
tung. Allerdings diirfen nur gro-
Be Schriften verwendet werden,
die erst in der PD zu beschaffen
sind.

Documentum hinterldt einen
recht guten Eindruck, allerdings
ist der Preis etwas zu hoch ange-
setzt. Fiir 198,- kann man mehr
Funktionen erwarten. Auflerdem
lassen sich Serienbriefe nur er-
stellen, wenn ARexx vorhanden
ist, was diese Funktion sicher-
lich fiir viele Anwender un-
brauchbar macht. Leider ist das
Programm auch nicht vollstin-
dig iiber die Tastatur zu bedie-
nen. Wer besonders Wertaufeine
gute Druckerunterstiitzung legt,
sollte sich das Programm mal
anschauen.

22150:17
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Documentum2.0 unterstiitzt den Drucker hervorragend.



Ein gotischer Schauerroman
von Kamelle Haas

Kapitel 15

Am ndchsten Tag, als
Oliver mit den Schaf- und
Viehhiitern von Greyston
beschaftigt war, ging Anne
wieder in den zweiten Stock
des Westfligels. Sie

&L

aussehende Madchen schlop
ihre Augen ganz fest und
schiittelte den Kopf, als ob
sie die Gerdusche loswerden
wollte, die sie verfolgten.
"es war in der Wand direkt
neben meinem Bett, und dann
hirte ich sie iber mir. Ich
sage |hnen, es war
unheimlich."
"Maggie," fragte Anne,
O _mit mi Nain

Excellence! ist einfach zu bedienen und bietet viele Funktionen.

Excellence! ist eine Textverar-
beitung, die recht einfach zu be-
dienen ist und viele Funktionen
bietet. Neben den géngigen
Standardfunktionen erlaubt
Excellence! die Erstellung von
Spaltensatz und FuB3noten. End-
noten sind noch nicht implemen-
tiert. Wer wissenschaftliche Ar-
beiten schreibt, kann auch das
Inhaltsverzeichnis und den In-
dex automatisch erstellen lassen.
Dabei ist Excellence! sehr ein-
fach zu bedienen, und die Einar-
beitungszeit ist sehr kurz. Ein
Lexikonist ebenfalls vorhanden,
welches auch zum Trennen der
Worter herangezogen wird. Lei-
der ist auch hier eine Festplatte
vonnoten, um sinnvoll arbeiten
zu konnen. Umfangreiche Vor-
ginge lassen sich mit der Makro-
funktion automatisieren. Hierbei

ist positiv hervorzuheben, daf3
einmal erstellte Makros nachtrag-
lich ediert werden konnen, was
sonst kaum eine Textverarbei-
tung ermoglicht. Leider hat auch
Excellence! ein grofles Manko:
durch das konsequent durchge-
fiihrte WYSIWYG-Prinzip ist
das Programm sehr langsam.
Selbst mit Turbokarte kommt
man bei umfangreichen Texten
kaum mehr aus dem Warten her-
aus. Als weiteres Manko ist auf-
zufiihren, dafl das Programm
nicht vollstindig iiber die Tasta-
tur bedient werden kann. Auch
der Grafikausdruck iiberzeugt
ebenso wie bei BECKERTextIl
nicht. Positiv hervorzuheben ist,
daf3 PostScript-Drucker unter-
stiitzt werden und sich Bilder
komfortabel in den Text einbau-
en lassen. Sogar Farbdruck wird
unterstutzt.

GoAmiga Text! ist eine der er-
sten Textverarbeitungen. Zur Er-
fassung des Texts bietet Go-
Amiga Text! alle géingigen Funk-
tionen. Leider ist die Texter-
fassung mit GoAmiga Text! sehr
langsam, da das Programm nach
dem WYSIWYG-Prinzip arbei-
tet. AuBerdem 146t das Programm
einige Standardfunktionen zur
Gestaltung des Texts vermissen.
So ist es beispielsweise nicht

moglich, Kopf- oder Fufizeilen
zu erstellen und Text automa-
tisch trennen zu lassen. Mit
GoAmiga Text! lassen sich ein-
fach Serienbriefe erfassen. Es ist
dieeinzige Textverarbeitung, die
iiber eine kleine, integrierte
Dateiverwaltung verfiigt. Dieses
Feature macht das Programm si-
cherlich noch fiir den ein oder
anderen Anwender interessant.
Allerdings sollte man von dieser
Dateiverwaltung nicht zuviel er-
warten. Mit GoAmiga Text! wird

Bitte klicken Sie auf gewiinschtes Objekt.

[ ASCII-Text

Nane Gripe Datun T
1 ]o Dir
2 |devs Dir
3 |fonts Dir
4 |1 Dir
5 |libs Dir L

[Laufuerk] [ Textdatei | [Datendatei] |

Alle | [Abbruch]

GoAmiga! Text ist veraltet, verfiigt dafiir aber dber eine einfache Dateiverwaltung.

ein Lexikon mitgeliefert, das al-
lerdings iiber keinen sehr grofien
Wortschatz verfiigt. Eine Stati-
stikfunktion gibt Auskunft iiber
das aktuelle Dokument. Das Pro-
gramm ist trotz des Vorhanden-
seins des Lexikons und der inte-
grierten Dateiverwaltung veral-
tet. Dies macht sich sowohl in

Kleinigkeiten wie dem schlech-
ten Datei-Requester, als auch im
Konzept des Programms bemerk-
bar. Esist weder tiber Tastatur zu
bedienen, noch arbeitet es be-
sonders schnell. GoAmiga Text!
hélt dem Vergleich mit anderen
Textverarbeitungen nicht mehr
stand.

§ehn geehnte Damen, sehr g
j__ch bedanke mich bei Thnen

Personal Write besitzt Sonderfunktionen, die keine andere Textverarbeitung bietet.

al Write

Personal Write besticht durch
sein gutes Preis/Leistungsver-
héltnis. Fiir 69,- DM erhilt man
ein gutes Programm, bei dem al-
lerdings auch einige Abstriche
zu machen sind. So kann bei-
spielsweise die Seitenzahl nicht
mitten im Text ausgegeben wer-
den, sondern nur in der Kopfzei-
le aneiner ganz bestimmten Stel-

le. Leider ist auch eine Funktion
zum Trennen der Worter noch
nicht implementiert. Ansonsten
sind aber alle Standardfunktio-
nen enthalten.

Was fiireine Textverarbeitung
dieser Preisklasse dann iiber-
rascht, sind die vielen Kleinig-
keiten, die sich die Programmie-
rer haben einfallen lassen. So ist
es z.B. moglich, einen Text rich-
tig von der Festplatte 16schen zu
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lassen, ohne daf} er etwa durch
Tricks wiederherstellbar wire.
Auch das Speichern von kompri-
miertem und verschliisseltem
Text ist kein Problem. Wer Tex-
te von anderen Rechnersystemen
importieren muf}, kann einen
Zeichensatz aus iiber 20 verschie-
denen aussuchen. Sollten Texte
beispielsweise von MS/DOS-
Rechnern, dem Mac oder dem
C64 iibertragen werden, ist das
mit Personal Write kein Problem.
Besonders hervorzuheben ist die
PostScript-Unterstiitzung, ob-

wohl hier fraglichist, obdie Leu-
te, die iiber einen solchen Druk-
ker verfiigen, nicht auch gleich
ein paar Mark mehr in die Soft-
ware investieren. Personal Write
ist fiir alle Anwender, die entwe-
der nur Texte erfassen oder ab
und zu mal einen Brief layouten
wollen, zu empfehlen. Leider ist
das Programm nicht vollstindig
tiber die Tastatur zu bedienen
und eignet sich wegen des einge-
schrinkten Funktionsumfangs
nicht fiir umfangreichere Texte.

.he=/This is a centered header and Page #

fozLeft side/Footer/Right side
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THE KILLER WHALE AS A HOUSE PET
by Stayoutof D, Pool

Introduction

When I first began the research for this paper,
difficult tine locating the naterials needed. One do

I had a nost
es not simply

Journey to the local exotic fish store and purchase a killer
vhale, (I believe that this is because of a lack of klller\ ulnle

sized plastic baggies for

easy transport to yowr home.)

I was faced with the difficult task of locating the whale

fon saie, and dodgin

Jackets at the same fime. But

(Note!

the nen wmb the white coats and backwards
with
succeeded in purchasing a killer wha

peat deternination, I
and transporting it hone,

I discoyered at this point in ny peseanch that the

proper purchase order ip these cases is, vehicle to tmnsport the
vhale with FIRST, and then the whale itself, It was nos
icult to hold the whale in one hand while fishin

n
wallet for the correct change to purchase the flatbe t»uc

the other.)

with

Scribble! arbeitet fast ausschlieBlich mit Steuerzeichen.

Scribble!

Scribble! ist ebenso wie UBM-
Text und GoAmiga Text! schon
seit einiger Zeit auf dem Markt.
Das Programm unterstiitzt WY-
SIWYG nur insofern, dall Ab-
satzformatierungen und Textat-
tribute direktauf dem Bildschirm
dargestellt werden. Fiir Fans von
WYSIWYG kommt dieses Pro-
gramm ebenso wie TransWrite
also nicht in Frage. Zur Texter-
fassung sind alle géingigen Funk-
tionen vorhanden. Leider geht
das aber recht langsam vonstat-
ten. Dies ist ein Manko, welches
so nicht hinzunehmen ist, da das
Programm diesen Nachteil nicht
durchkonsequentes WYSIWYG
wettmacht. Uberhaupt zeigt sich
das Programm recht eigenwillig.
Sokann Textzwar auf vielfiltige
Artformatiert werden, allerdings
nur iiber Steuerzeichen, die in
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den Text gesetzt werden. So ist
esbeispielsweise moglich, Kopf-
und FuBzeilen zu erstellen und
sonstige Formatierungen vorzu-
nehmen. Bei aufwendiger For-
matierung wird aber das Doku-
ment recht uniiberschaulich. Po-
sitiv istanzumerken, daB Scribb-
le! iiber ein Lexikon und einen
Thesaurus verfiigt. Leider sind
diese Funktionen aber nur einge-
schrinkt zu nutzen, da das Pro-
gramm nur in amerikanischer
Version vorliegt.

Scribble! ist mittlerweile ver-
altet und kann mit dem Bedie-
nungskomfort anderer Textver-
arbeitungen nicht standhalten.
Leidereignet sich das Programm
auch nicht als Editor, da die Tex-
terfassung recht langsam ist.
Weiterhin ist negativ anzumer-
ken, dal das Programm nicht
vollstindig iiber die Tastatur zu
bedienbar ist.

January 31, 1990

On March 1, 1999, the national
office will be launching a new
and exciting sales incentive
program. The grand prize is
a slick and shiny 1990
Porsche!

1 L, 2. B [ [ 6. . [7
' {
Bt+t+ HEEE ARERA B =

#¥Pe 1 W

ProWrite3.0 kann tiberzeugen, liegt aber nur in der amerikanischen Version vor.

ProWrite3.0

ProWrite ist eine Textverarbei-
tung, die leider nur in der ameri-
kanischen Version erhiltlich ist.
Trotzdem bietet das Programm
viele Funktionen, so daf man
durchaus iiber diesen Nachteil
hinwegsehen kann.

Zur Texterfassung bietet Pro-
Write die géngigen Funktionen.
Weiterhin ldBtsich die Uhrzeitin
den Text einfiigen. Da Makros
moglich sind, kénnen auch Flos-
keln auf beliebige Tasten gelegt
werden. Die Gestaltung des Texts
ist ebenso komfortabel wie die
Texterfassung. Leider ist es aber
nicht moglich, Text automatisch
trennen zu lassen. Solch eine
Funktionen konnte bei uns aber
sowieso nichteingesetzt werden,
da das Programm ja wie gesagt
nur in der amerikanischen Versi-
on erhiltlich ist. Mit ProWrite
konnen Sie Texte auch im Spal-

tensatz erstellen. Hier sind viel-
filtige Einstellmoglichkeiten
vorhanden. Serienbriefe konnen
mit ProWrite ebenso erstellt wer-
den, wie Statistiken iiber den
Text. Weiterhin bietet das Pro-
gramm die Moglichkeit, Bilder
in den Text einzufiigen. Auch
ein ARexx-Interface ist vorhan-
den. Neben einem Lexikon bie-
tet ProWrite noch ein Synonym-
worterbuch an. Leider sind auch
diese Funktionen nur bei engli-
schen Texten einzusetzen. Pro-
Write ist eine Textverarbeitung,
die gute Moglichkeiten bietet.
Leider ist das Programm nicht
sonderlich schnell und die feh-
lende Eindeutschung macht man-
che Funktionen unbrauchbar.
AuBerdemistdas Programm auch
nicht vollstindig iiber die Tasta-
tur zu bedienen. Leute, die auch
englische Texte verfassen, soll-
ten sich das Programm einmal
anschauen.

Textomat

Eine der ersten Textverarbeitun-
gen fiir den Amiga war Texto-
mat. Nicht umsonst war das Pro-
gramm ein Erfolg, denn Texto-
mat war die erste Textverarbei-
tung auf dem Amiga, mit der
man sinnvoll arbeiten konnte.
Textomat arbeitet ziemlich
schnell, da nur wenige Formatie-
rungen, wie beispielsweise die

Schriftattribute, auf dem Bild-
schirm dargestellt werden. Ab-
sdtze miissen immer manuell
durch Driicken der Taste HELP
formatiert werden. Somit kann
die Texteingabe recht schnell
vonstatten gehen. Neben den gén-
gigen Funktionen zum Erfassen
eines Texts ist es moglich, die
Uhrzeit in den Text einzufiigen.
Auch die Funktionstasten lassen
sich mit beliebigen Floskeln be-



schnelle Polygondarstellung, die hierarchisch gegliederte

Objektstruktur, einen einzigartigen Objekteditor und eine
VielzahlweiterermiichtigerFeatures setzt 3D-RealTimeneve
Mafstibe fiir die bekannten grafischen Fahigkeiten Ihres
Amiga. Noch nie waren komplexe Animationen so einfach!

Systemanforderungen: alle Amiga mit mind. 512 KByte RAM,
Kickstart 1.3 oder 0S 2.0. Bestell-Nr. 54143, DM149,-*
*unverbindliche Preisempfehlung
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ein schnelles Kopierprogramm, einen Disk-Optimizer ..
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Fixtext ungerade Seiten

Textomat kann teilweise noch den modernen Textverarbeitungen Paroli bieten.

legen. Leider lassen sich das
Datum und die Uhrzeit nicht va-
riabel in den Text einfiigen. Zur
Textgestaltung sind die gédngi-
gen Funktionen vorhanden. Die
Trennfunktion arbeitet sehr
schnell, da sie auf Algorithmen
und nicht auf einem Lexikon ba-
siert. Ful3- und Kopfzeilen kon-
nen Sie fiir gerade und ungerade
Seiten getrennt definieren. Auch
die Seitennummer ldBt sich dort
ausgeben. Bilderkann man eben-
falls in den Text einfiigen. Text
ist sogar mit Bildern hinterleg-
bar.

Das Alter des Programms ist
aber nicht zu iibersehen. So fin-
den Sie beispielsweise keine Se-
rienbrieffunktion - was heutzu-
tage eigentlich eine Selbstver-
stindlichkeit ist. Textomat eig-
net sich besonders fiir alle An-
wender, die schnell Texte erfas-

sen mochten und eine gut durch-
dachte Textverarbeitung brau-
chen, auf umfangreiche Funktio-
nen aber verzichten koénnen.
Auch auf dem Amiga 500 mit
512 kByte ist Textomat sinnvoll
einsetzbar, was mit kaum einer
anderen Textverarbeitung mog-
lich ist. Zusétzlich wird noch ein
Programm mitgeliefert, mit des-
sen Hilfe Ausschnitte des Bild-
schirms als IFF-Bild zu speichern
sind. Negativ istanzumerken, daf
das Programm nicht vollstdndig
iiber die Tastatur bedienbar ist.
Und zum Schlufl noch ein Tip:
Wenn Sie statt 79,- DM noch
10,- DM draufzahlen, erhalten
Sie aulerdem noch Datamat, eine
einfache Dateiverwaltung fiirden
Hausgebrauch. Dieses Paket ist

dannim Preis-/Leistungsverhilt- .

nis nicht mehr zu schlagen!

TextPlus3.0

TextPlus ist die einzige Share-
ware-Textverarbeitung in diesem
Vergleichstest. Das Programm
kostet 40,- DM und hat es schon
aus diesem Grund verdient, be-
achtet zu werden.

Die Texterfassung geht mit
TextPlus schnell von der Hand,
da nur die gingigen Formatie-
rungen wie Textattribute oder
Ausrichtungen auf dem Bild-
schirm dargestellt werden. Lei-
der kann man die aktuelle Sei-
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tenzahl nicht in den Text einge-
fiigen. Schon ist, daf die Funk-
tionstasten individuell mit Flos-
keln belegbar sind.

Zur Textgestaltung bietet
TextPlus alle gingigen Funktio-
nen. Dabei geht das Programm
einen ungewdohnlichen Weg.
Fulzeilen miissen fiir jede Seite
in einem eigenen Dokument ab-
gespeichert werden. Dies istrecht
umstidndlich und verlangt bei
umfangreichen Texten viel Tip-
parbeit. Leider lassen sich Kopf-
zeilen erst gar nicht erstellen. Da

TextPlus auchdie Erstellung von
Serienbriefen erlaubt, sind alle
Standardfunktionen vorhanden.
Allerdings bietet das Programm
noch einige Features, welche
selbst bei den teuren Konkurren-
ten nicht vorhanden sind. Hier
wire die Moglichkeit zu nennen,
ein eigenes Menii zu erstellen.
Ganz besonders hervorzuheben
istdie tolle ARexx-Schnittstelle.
Hier stehen iiber 60 Befehle zur
Verfiigung, iiber die TextPlus
fernzusteuernist. Sicherlich eine
tolle Sache fiir diejenigen, die
das Programm auch als Textedi-

tor fiir Sourcecode nutzen méch-
ten. Leider konnen ARexx-Pro-
gramme aber nicht direkt aus
TextPlus aufgerufen werden.
Negativ ist anzumerken, da3 mir
das Programm ofter abstiirzte,
was eigentlich nicht passieren
diirfte. Trotzdem ist TextPlus ein
lohnenswertes Programm, das
vom Preis/Leistungsverhiltnis
her ungeschlagen ist. Wer nur ab
und zu mal eine Textverarbei-
tung braucht und dafiir nicht all-
zu viel Geld ausgeben mdochte,
istmitdiesem Programm bestens
bedient.

TextPlus, der einzige Shareware-Kandidat in diesem Vergleichstest.

TransWrite

TransWrite ist eine Textverar-
beitung, die fast nur mit Steuer-
zeichen arbeitet. Lediglich Tex-
tattribute erscheinen direkt auf
dem Bildschirm. Absatzforma-
tierungen oder gar Schriftarten
werden als Steuerzeichen darge-
stellt. Dies bringt allerdings den
Vorteil mit sich, da3 TransWrite
eine der schnellsten Textverar-
beitungen auf dem Amiga ist.
TransWrite bietet die géngigen
Funktionen zur Texterfassung.
Leider ist es aber nicht moglich,
das aktuelle Datum in den Text
einzufiigen. Bei der Gestaltung
des Dokumentes fiihlt man sich
inalte Zeiten zuriickversetzt. For-
matierungsanweisungen werden,
wie gesagt, nicht direkt auf dem
Bildschirm dargestellt, sondern
in Form von Steuerzeichen im

Text eingegeben. Dadurch wird
ein Text bei aufwendiger Forma-
tierung vollkommen uniibersicht-
lich und schwer lesbar. Damit
der Anwender weil}, wie sein
Dokument beim Druck aussieht,
ist eine Funktion vorhanden, die
das Druckergebnis schonaufdem
Bildschirm anzeigt. Leider ver-
mift man bei TransWrite einige
gingige Funktionen. So ist es
beispielsweise nicht moglich,
verschiedene Schriften zu nut-
zen. Auch sind kaum Zusatzfunk-
tionen vorhanden, siecht man ein-
mal von der Moglichkeit ab, ei-
nen Index automatisch erstellen
zu lassen. Positiv hervorzuheben
ist die Erstellung von Makros
und aufwendigen Statistiken iiber
den Text. Weiterhinkonnen Tex-
te im WordPerfect-Format gele-
sen und geschrieben werden.
TransWrite ist eine Textverar-



(L=1}
icn Henn Sie sehen_wollen

L

wie diese Datei auf Ihrem Drucker erscheint, ¥

2ch wahlen Sie in )d!llkt -Henii die Option "Drucken” und a¥twleren Sie¥

'cnﬂln “DOKUMENT DRIKC]

"-Requester die Funktion “VORSCHAU™

glnBirn?2:cn Einstellung der rechten und linken Rander fur alle Seitenf
spp72:pg6litn2icn Seitenlange 72 Zeilen, 68 Druckzeilen und oben 2

Leerzeilent

°Ln5 Rn?S ch Linke und rechte Rander der Kopf- und FuBzeilen fir alle

.hs? cn 3 Zeilen fir Kopfzeile reservieren

°cg Kopfzeile
1 Datun rech s undi
%d Novenber, 19891

icn Anschrift linksbiindig¥
ans W. Geifendorfery
Hollywoodal lee 11[

%888 Koln-Bockleniind?

ntevstx\lchene Absenderangabel

leli 889 / 43 29 87 ",

|
§gc:cn Betreff zur besonderen Hervorhebung nittig zentrierenY
ICH BRAUCHE MEHR GAGE*Y

9
gificn Blocksatz¥ 2 .
%ehr geehrter Herr GeiBendorfer,f

TransWrite arbeitet mit Steuerzeichen und ist eine sinnvolle Erganzung zu

Professional Page.

beitung, die eigene Wege geht.
Das Programm eignet sich her-
vorragend als Texteditor fiir Pro-
fessional Page, da diese beiden
Programme direkt zusammenar-
beiten. Wenn Sie aber nur eine

selbstandige Textverarbeitung
suchen, sollten Sie sich Trans-
Write auf jeden Fall erst einmal
selber anschauen und mit ande-
ren Programmen dieser Preisklas-
se vergleichen.

UBM-T

UBM-Textwardieerste Textver-
arbeitung fiir den Amiga. Das
Programm verfolgt die WYSI-
WYG-Darstellung konsequent,
was damals fiir den Amiga etwas
Besonderes war. Leider kann
UBM-Text den heutigen Text-
verarbeitungen nicht mehr
standhalten. Wenn man einmal
vom kleinen Editorfenster ab-
sieht, fehlen bei der Texterfas-
sung Funktionen zum Einfiigen
des Datums und der aktuellen
Seite. Tasten konnen mit Flos-

lext

keln belegt werden, so daf im-
mer wiederkehrende Textteile per
Tastendruck eingefiigt werden
konnen. Bei der Textgestaltung
fehlen einige Standardfunktio-
nen. Soistes beispielsweise nicht
moglich, mehrere Schriftarten zu
verwenden. Auch das automati-
sche Trennen von Text ist nicht
implementiert. Obwohl UBM-
Textimmer noch seinen Reiz auf
den Anwender ausiibt, kann das
Programm dem Vergleich mit
modernen Textverarbeitungen
nicht standhalten, auch wenn
schon eine Serienbrieffunktion

Funktion

UBM-Text ist mittlerweile veraltet.

F Einfiigepunkt voruirts anspringen
F2 Emf‘usepmﬂtt riickuirts ansprmgen
F Einfiigepunkt setzen

F4 Seitenunbruch setzen

implementiertist. UBM-Texthat
seine Berechtigung nur noch aus
,historischen Griinden. Das Pro-

gramm ist veraltet, langsam und
auch nicht vollstandig iiber die
Tastatur zu bedienen.

=] 1ibeispield

Hier einige Beispiele:

Tabulator: rechts

Tabulator: links

Tabulator dezinmal: 122,86
12,85
-Mitte-

Das Dialogfeld zur Einstellunf{ der Tabulatoren erscheint durch Driicken
der linken AMIGA-Taste und Anklicken des gewiinschten Tabulator-Dreiecks.

Durch Anklicken der »pechts oberhalb der Fornatzeile befindlichen
Textfornat-Felder, wird der Zeilenabstand und die Ausrichtung der Zeilen

sofort neu dargestellt,

Die oberhalb ersichtlichen Rechtecke wurden nit Deluxe Paint gezeichnet
und als Brush auf Diskette gespeichert. Mit den Mentpunkt "Bild eip-
g wurde das Bild in das Dokument eingefilgt, wo es durch nach-
tragliches Verschieben in die Seitennitte verschoben wurde, Durch ein-
faches Ankllcken des Bildes erscheint ein Rahmen nit Positionspunkten.

Seite | [V
VizaWrite ist eine der schnellsten Textverarbeitungen, die ganzlich nach dem

Tabulator

WYSIWYG-Prinzip arbeiten.

VizaWrite ist eine Textverarbei-
tung, die vollkommen nach dem
WYSIWYG-Prinzip arbeitet.
Obwohl man deshalb annehmen
konnte, dafl das Programm recht
langsam arbeitet, wird man posi-
tiv tiberrascht. Kaum eine Text-
verarbeitung, die konsequent
WYSIWYG verfolgt, arbeitet so
schnell wie VizaWrite. Negativ
fallt allerdings das Nachlaufen
des Cursors auf.

Zur Texterfassung sind alle
gingigen Funktionen vorhanden.
Lediglich das Datum und die
Uhrzeitk6nnen nicht automatisch
eingefiigt werden. VizaWrite bie-
tetdie Moglichkeit, sog. Textbau-
steine zu erstellen. Indiesen Bau-
steinen konnen Floskeln, ganze
Texte oder Bilder abgespeichert
und per Tastendruck ins Doku-
ment eingefiigt werden. Leider
ist VizaWrite nicht in der Lage,
Worter automatisch zu trennen.
Der Anwender kann zwar manu-

ell Trennvorschldge machen,
aber ein Trennalgorithmus ist
nicht vorhanden. Positiv ist da-
gegen die Druckerunterstiitzung
hervorzuheben. Zu einigen
Schriften werden Extra-Fonts
ausgeliefert, die zu einer guten
Druckqualitit fithren. Der Aus-
druck kann sowohl als Grafik als
auch als Text geschehen. Die
Druckgeschwindigkeit ist recht
hoch. Neben der Erstellung von
Serienbriefen erlaubtes Vizawri-
te auch, eine Statistik iiber das
Dokument anzufertigen. Viza-
write ist eine Textverarbeitung,
mit der sich recht einfach arbei-
ten 146t. Durch das konsequente
WYSIWYG bei akzeptabler Ge-
schwindigkeitistein ziigiges Ar-
beiten moglich. Da auch Bilder
in den Text eingeladen werden
konnen, ist VizaWrite allen zu
emfehlen, die gerne aufwendig
formatieren und das komplette
Ergebnis auf dem Bildschirm
sehen wollen.

Words of Art ist eine Textverar-
beitung, die noch im Low-Cost-
Bereich anzusiedeln ist. Fiir 98,-
DM erhilt der Kdufer ein solides

Programm, das allerdings recht
eigenwillig zu bedienen ist.

So verfiigt Words of Art tiber
ein eigenes Meniisystem. Leider
gibt es immer noch einige Pro-
grammierer, die denken, unbe-
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Words of Arts geht in Sachen Benutzeroberflache leider seine eigenen Wege.

dingt ein eigenes Siippchen ko-
chen zu miissen, obwohl der
Amiga iiber eine standardisierte
Oberflidche verfiigt. Words of Art
bietet fast alle Standardfunktio-
nen zum Erfassen des Texts. Lei-
der ist es nicht moglich, das Da-
tuminden Texteinzufiigen. Auch
die Seitenzahl kann nur am An-
fang oder am Ende einer jeden
Seite ausgegeben werden. Was
die Gestaltung von Texten an-
geht, kann Words of Art nicht
sehr viel bieten. Die Bedienung
ist recht altmodisch und erinnert
an Textverarbeitungen aus den
Anfangszeiten des Amiga. Kopf-
und FuBzeilen lassen sich nur
sehr beschrinkt einsetzen. For-
matierungen sind hier nicht mog-
lich. Eine Serienbrieffunktion ist
ebenfalls vorhanden, allerdings
istsie nicht so leistungsfihig wie

die anderer Textverarbeitungen.
Words of Art macht da Punkte
wieder gut, wo andere Program-
me passen. So verfiigt das Pro-
gramm beispielsweise iiber eine
kleine Dateiverwaltung. Daten
von AmiCalc und AmiDex kon-
nen automatisch eingebunden
werden. Weiterhin lassen sich die
Funktionstasten beliebig belegen
und die Meniinamen frei festle-
gen. Weiterhin erlaubt der Editor
das automatische Einriicken von
Zeilen. Nicht nur aus diesem
Grunde eignet sich Words of Art
gut fiir diejenigen, die nicht nur
eine Textverarbeitung, sondern
aucheinen schnellen Editor brau-
chen. Wer allerdings komforta-
bellayouten mochte, sollte gleich
zu einer anderen Textverarbei-
tung greifen.

WordPerfect

Um es gleich vorwegzunehmen:
WordPerfect ist nach wie vor die
beste Textverarbeitung auf dem
Amiga. Zwar bietet es nicht
soviele Funktionen wie BEK-
KERTextIl, aber das Programm
ist einfach besser im Handling.
WordPerfect bietet neben al-
len gewiinschten Standardfunk-
tionen viele weitere Moglichkei-
ten. So konnen beispielsweise
Spalten und FuB3- und Endnoten
erstellt werden. Auch eine um-
fangreiche Makrofunktion fehlt
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nicht. Tastenkombinationen las-
sensich beliebig mit Makros oder
Floskeln belegen. Fiir Vielschrei-
ber ist eine Funktion zum Erstel-
len des Inhaltsverzeichnisses ge-
nauso wichtig wie eine zum Er-
stellendes Indexes. WordPerfect
besticht nicht nur durch seine
vielfiltigen Funktionen, sondern
auch durch seine Flexibilitdt. So
kann der Anwender quasi fiir alle
Funktionen Parameter festlegen.
Beispielsweise kann das Ausga-
beformatdes Inhaltsverzeichnis-
ses frei gewéhlt werden, oder die
Seitenziffern lassen sich in romi-

Word Perfect, das professionellste der getesteten Programme.

scher oder arabischer Form aus-
geben. Besonders hervorzuheben
ist das Lexikon, welches auch
iiber ein Synonymworterbuch
verfiigt. Inwieweit sich solche
Funktionen auch gewinnbrin-
gend einsetzen lassen, muf} jeder
Anwender fiir sich entscheiden;
WordPerfectbietet zumindest die
Moglichkeit. Diese Flexibilitat
hat natiirlich auch ihren Preis,
denn das Programm ist fiir den
Einsteiger nicht einfach zu be-

dienen und verlangt eine lange
Einarbeitungszeit. Die Einarbei-
tung wird allerdings durch das
gute Handbuch und eine Online-
Hilfe unterstiitzt. WordPerfect
eignet sich somit fiir die Viel-
schreiber unter Thnen, die Wert
auf eine schnelle Erfassung des
Texts, Flexibilitit und viele Funk-
tionen legen und dabei eine lan-
ge Einarbeitungszeitin Kauf neh-
men.

Reslimee

Wie Sie sicherlich schon beim
Lesen des Testes bemerkt haben,
istesnichtmoglich, eine Textver-
arbeitung pauschal als die beste
zu bewerten. Jede hat ihre Stér-
ken und Schwichen, und jeder
Anwender hat andere Vorstel-
lungen von ,seiner” Textver-
arbeitung. Wer nur ab und zu mal
etwas schreiben und nicht viel
Geldausgebenmochte, sollte sich
TextPlus einmal anschauen. Das
Risiko ist nicht groB3, da das Pro-
gramm Shareware ist. Wer etwas
mehr zu zahlen bereit ist, erhilt
mit Textomat schon mehr Lei-
stung zum giinstigen Preis, vor
allem in Verbindung mit Data-
mat. Im mittlerem Preisniveau
liegt Documentum 2.0, das vor
allem durch seine gute Druck-
qualitdt interessant ist, seinem
Preis jedoch nicht ganz gerecht
wird. Zum gleichen Preis erhilt

man Excellence!,das volles WY -
SIWYG bietet, dafiir aber recht
langsam arbeitet. Wer nochmehr
Geld investiert, landet bei Bek-
kertext II, das mit Abstand die
meisten Funktionen mitumfang-
reichem WYSIWYG beinhaltet.
Allerdings muf3 der Rechner zum
sinnvollen Arbeiten mit einer
Turbokarte und geniigend Spei-
cher ausgeriistet sein. An der
Spitze steht immer noch Word-
Perfect, das das professionellste
- aber auch teuerste - aller Pro-
gramme ist. Viele Funktionen,
gutes Handling, Schnelligkeit
und Flexibilitdt machen es zu
dem Programm fiir den Viel-
schreiber, der kein komplettes
WYSIWYG benétigt. Von den
alten Programmen sollte man
iibrigens die Finger lassen, da sie
nicht mehr auf dem neuesten
Stand sind und wahrscheinlich
auch nichtmehr iiberarbeitet wer-
den.
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AMIGA Grundlehrgang

Das Buch fur den Einstieg in den Amiga er-
klart leicht verstandlich den Umgang mit Hard-
und Software. Ein ausflhrlicher Teil gilt der
grafischen Benutzeroberflache. Erlautert wer-
den Fenster, Pulldown-Menus und die Gbrigen
Teile der Workbench.

Das Kapitel ,Command Line Interpreter” (CLI)
beschreibt, wie man den Amiga auch ohne
Maus bedienen kann. Das Buch fuhrt in die

Programmiersprache BASIC ein, wobei eine

umfangreiche Befehlstbersicht und interes-
sante Programme helfen, BASIC zu erlernen
und zu trainieren.

Aus dem Inhalt: Die Hardware des Amiga
und seiner Versionen — DruckeranschluB -
Monitore — System-Erweiterungen — Einstieg
in die MS-DOS-Welt — die ,Innereien* (RAM,
ROM und Prozessoren) — das Betriebssystem
und seine Bedeutung - die Benutzeroberfla-
che — Arbeiten mit Maus, Fenstern und Pull-
down-Menus - Disketten, Dateien, Directory —
die Programme der Workbench-Diskette — der
CLlund seine Bedienung — Kopieren, Léschen
und Batch-Bearbeitung im CLI - Programmie-
renin Amiga-BASIC —die Bedienung des Basic-
Interpreters — Variable — Schleifenstrukturen —
die IF-Abfrage — Prozeduren zur Programm-
strukturierung — Grafik-Programmierung - Da-
teiverwaltung - ausfuhrliche BefehlsUbersicht
mit detaillierten Erklarungen.

Zum Trainieren: Programm-Diskette mit al-
len abgedruckten Listings — Sachworterkla-
rung (Fachworter-Lexikon) —ausfuhrlicher Index
(Stichwortverzeichnis).

Hardcover inkl. Diskette
Uber 400 Seiten
Bestell-Nr. B-501

ISBN-Nr. 3-923250-57-6 DM 59,-

| QA MIC A

C auf dem AMIGA

Eine umfassende und leichtverstandliche Ein-
fUhrung in die bedeutende Programmierspra-
che C. In einfachen, aber gut erkléarten Schrit-
ten wird der Weg zum Programmieren in C auf-
gezeigt.

Viele Programmbeispiele erleichtern das
Verstandnis. Systematisch werden alle ent-
scheidenden Bereiche der C-Programmierung
dargestellt.

Nach Durcharbeiten des Buchesist der Ami-
ga-Anwender in der Lage, eigene Programme
in C zu schreiben und mit dieser vorteilhaften
Programmiersprache professionell umzuge-
hen.

Aus dem Inhalt: C-Compiler fir den Amiga
(Aztec und Lattice) - Editor (MicroEmacs) -
Bedienung der C-Compiler — grundlegende
Elemente eines C-Programms — variable Ty-
pen - Felder und Vektoren — Ausdrlcke —
Zeiger — Speicherklassen — Bitfelder — Varian-
ten — Parameter der Kommandozeile.

C-Standardbibliothek — Benutzung der Ma-
the-Bibliotheken — Source Level Debugger
(SDB) - Preprozessor Befehle — Werteberei-
che — Vorrdange — Speicherbelegung — Public
Domain-Programme — Terminal-Steuerung —
Amiga-Betriebssystem — Arbeitsweise der C-
Compiler —Codeerzeugung — Speichermodel-
le des Amiga — strukturiertes Programmieren —
Einbindung von Assembler-Programmen -
Rekursion und lteration — Diskettenhandling —
Dateien — Aufzahlungen.

Hardcover inkl. Diskette
Uber 600 Seiten
Bestell-Nr. B-505

ISBN-Nr. 3-923250-83-5 DM 59,-

Mit dem
AMIGA

DFU mit dem AMIGA

Das Buch zeigt die Mdglichkeiten der Daten-
ferntibertragung (DFU) und erlautert, wie man
die beschriebene Software anwendet.

Einfahrung: Prinzip der Datenfernubertra-
gung — Erklarung der Grundbegriffe (Duplex,
Parity, usw.) — Hardwarevoraussetzungen -
Akkustikkoppler — Modem - Nullmodem -
Anwendungsgebiete — Vor- und Nachteile —
Softwarevoraussetzungen — Diga — Access —
Einflhrung in die Softwarebenutzung — Vor-
und Nachteile sowie Programm-Besonderhei-
ten — Umgang mit Mailboxen - richtige Benut-
zung von Mailboxen und deren Aufbau — Vor-
stellung interessanter Mailboxen mit Menu-
ausdruck oder -auszug — Datex-P — Prinzip
und Vernetzung - Nutzung und Kosten — RS-
232-C-Schnittstelle — Erklarung der Anschlus-
se — AnschluB von Modem und Nullmodem —
Protokollarten und Script — Anhang mit Klei-
nem DFU-Lexikon und Datenbankadressen.

Aus dem Inhalt: Datenferntbertragung mit
dem Amiga - Einfuhrung in Akustikkoppler
und Modem - Standardkompressoren zur
Datenverschlisselung und Programmverkur-
zung (Crunchen) - geeignete Software (die be-
kannten Programme Diga und ACCESS!) —die
Scriptsprache der Programme zur Program-
mierung von automatischen Login-Prozedu-
ren — Handhabung von Mailboxen — Kurzvor-
stellung einiger Mailboxen — CCITT-Normen —
AT-Befehlssatz - RS-232-C-Schnittstelle — Da-
tex-P-Kosten und Prinzip — BTX-Grundlagen
und Benutzung - Datenbanken - Mailbox-
nummern.

Hardcover inkl. Diskette
230 Seiten
Bestell-Nr. B-509

ISBN-Nr. 3-923250-94-0 DM 39,-

Alle genannten Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise

Verlag

Heidelberger LandstraBe 194

6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon (06151)56057
Telefax (061 51)56059

BESTELL - COUPON

Bitte senden Sie mir:
— Ex. AMIGA Grundlehrgang a 59,- DM

Ex. C auf dem AMIGA & 59— DM RRR EDV GmbH
Ex. DFU mit dem AMIGA & 39,- DM Dr. StumpfstraBe 118
2uziiglich Versandkosten DM 6,- (Ausland DM 10, -) unabh#ingig von der bestellten Stiickzahl A-6020 Innsbruck

Q per Nachnahme Q Verrechnungsscheck liegt bei

Name, Vorname

In Osterreich:

StraBe, Hausnr.

In der Schweiz:
DTZ Data Trade AG

PLZ, Ot

Landstr. 1

Oder benutzen Sie die eingeheftete Bestellkarte

CH - 5415 Rieden-Baden

KICKSTART 10/1991 29




Name:

Hersteller:
Bezugsaddresse:
Preis:

Bedienung
Gadgets
Kommandos

Tastatur

Gestaltung

Ausrichtung
1) Blocksatz, 2) Recht:

Ausriicken
Bilder in Text

Einriicken
Endnote
FuBnote
FuBzeile
Kopfzeile
Schriften

Textattibute

Zeilenabstand

Features
Absatzschutz
ARexx
ASCII-Zeichen einf.
Formatschablonen

Hilfe

Index
Inhaltsverzeichnis
Laden

Lexikon
Lineal
Macros
Masken
Rechnen
Serienbrief
Speichern

Statistik
Suchen/Ersetzen
Tabulatoren

Textfenster
Thesaurus

Trennen
Undo

var. Datum
var. Meniis
var. Seite
var. Zeit

Anforderungen
Diskettenlaufwerke
Festplatte
Speicher

Bewertung

Fazit

Documentum2.0 GoAmiga Text!
Markt & Technik Softwareland AG
Fachhandel Fachhandel

198,- DM 89,- DM

ja ja

nein nein

ja ja

eingeschréankt eingeschrénkt

1,2,3,4

nein

nein nein

Text/Grafik

nein

nein

nein

nein

nein

Amiga/Drucker Amiga

nein nein

alle

ja

beliebig

nein _ nein
. beschrankt nein
ja nein
nein nein
nein nein
nein nein
nein nein
Text/ASCII/IFF Text/ASCII
ja ja
ja ja
‘nein nein
nein nein
nein nein
nur mit ARexx ja
Text/ASCI/IFF Text/ASCII
nein ja
ja/ja ja
links links
beliebig beliebig
nein nein
ja nein
nein ] ja
ja ja
nein nein
ja ja
nein nein

3 4-
guter Druck langsam, veraltet
wenige, gute

Funktionen

schnell

*1 nur in Verbindung mit dem Rechtschreibprofi

*2 nur in Verbindung mit Korrekt!

ProWrite3.0
New Horizons
Fachhandel
199,- DM

|
|
|
|

eingeschrankt

1,2,3,4

Text/Grafik

Drucker/Amiga

(o

Text/ASCII

Text/ASCII

links/rechts
zentriert/dezimal

beliebig

1 MByte empfohlen

flexibel, langsam

viele Funktionen
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Textomat TransWrite VizaWrite WordPerfect
DATA BECKER GoldDisk Viza Software WordPerfect Corp.
Fachhandel Blue Data Microtron Fachhandel

79,- DM 99,- DM 199,- DM 598,- DM

e T T Il ,
eingeschrénkt ’ ___vollkommen
e | Then
PostScript PostScript
3 nein | N ]
Tnen I
(hen | hen
e TR ER R
i 1 TR §_ SRSonEeY
Drucker Ducker Duder
(hen [(ron |
E TR R D
singeschrank
1,15,2 B 1,1.5,2
I ren ]
TR Then |
[hon | Then |
ren |
D N
e & i
Text/ASCII . Text/ASCII
WordPerfect
. Ee nen
2 [hen | B
nein fnein | a0 ] j
L. Ry
Text/ASCII Text/ASCII
WordPerf./verschl. .
ja B 7 Fa B ja
links/dezimal _ [ links/dezimal
beletig ' beliebig
hen D ren | 2
ia jl ol nen & j
nein prein. T [ nein |
ja CREREE [ nein |
nein jnein | nen [ nein
ia nein | - 22200 B
ja i ren frein
1 .
Y | - 2 2B
572 Keyte CwBre 81 572 Keyte
4+ M B 2
wenige Funktionen _ viele Funktionen wenige Funktionen Pr . . flexibel
schnell schnell ‘ rel. schnell al schnell

Steuerzeichen ajtet . - o lernintensiv
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FASTRAY ist ein komplettes Raytracing-Paket zur
Berechnung realistischer Bilder. Es bestenht aus
einem sehr komfortablen Editor und einem
schnellen Raytracer.

Realistische Welten
auf dem AMIGA

Beim Editor wurde ein besonderes Augenmerk auf die
einfache Bedienbarkeit gelegt, die es auch einem Einstei-
ger ermdoglicht, schnell und einfach zu sichtbaren Ergeb-
nissen zu kommen. Die Bedienung erfolgt weitgehend
mit der Maus, liber Menls, Einstellfelder und ein Icon-
Menii. Viele Grundkorper (Ellipsoid, Quader, Zylinder,
Dreieck, Rotations-, Translations- und Schichtkoérper,
Fraktalgebirge), sinnvolle Voreinstellungen undviele Bei-
spiele erleichtern den Einstieg.

Als Ergebnis erhdlt man Bilder von realistischer Qualitat.
Glaserne Korper, interessante Spiegelungen und plastische
Schatteneffekte geben den Szenen ihren besonderen Reiz. Durch
das Verwenden von Texturen (IFF-Bilder) erhalten die Szenen einen
besonders realistischen Effekt. Die schnellen Darstellungsformen
Drahtgitter und Maleralgorithmus geben einen ersten Ausblick auf
die Szene, bevor sich der Raytracer ans Werk macht. Lassen Sie
sich von den Ergebnissen lberraschen.

FASTRAY (Raytracer)

e Berechnung in 16 Mio. Farben (24 Bit)

e Darstellung mit4096 Farben in variabler GroBe und Qualitat (Anti-
Aliasing)

¢ realistische Glas-, Schatten- und Spiegeleffekte

¢ schnelle Bildberechnung durch Octree-Verfahren

¢ Animationen (Kamerafahrten)

FRED (FastRay-Editor)

¢ hierarchische Objektstruktur zur einfachen Verwaltung der ein-
zelnen Elemente

¢ Rotations-, Translations-, Schichtkérper,
Fraktale

¢ echte Kugelalgorithmen

e schnelle Anzeigeverfahren (Drahtgitter, Maler)

¢ freie Definition der Oberflacheneigenschaften

¢ beliebig viele Objekte, Lichtquellen und Textu-
ren

¢ Objekte, Oberflachen (Glas, Gold, Plastik ...),
Texturen (Wolken, Holz, Mauer ...) im
Lieferumfang

e Lesen von Sculpt- und TurboSilver-Dateien

Allgemein
¢ plastische Oberflache auch unter WB 1.2
e multitaskingfahig

¢ deutschsprachiges Handbuch DM 169,_

e fur alle AMIGA-Modellen mit 1IMB RAM Unverbindliche Preisempfehiung



Darauf haben nicht nur Schiler und Studenten
lange gewartet — ein Programm, das die
wichtigsten Bereiche der Mathematik
umfassend abdeckt.

' Komplette Kurvendiskussionen,
M at h el I latl k Berechnungen umfangreicher

Matrizen und die Analyse von

L . - . . .
leicht gemacht e

PURE BERECHNUN|

Die komfortable Oberflache ist im Stil der Workbench 2.0 angelegt und gestattet es, alle Funktionen
sehr einfach durchzufiihren. Funktionen, Matrizen und Statistikdaten kénnen komfortabel eingege-
ben und ediert werden. Zudem ist eine ASCII-Import/Export-Funktion fir den Datenaustausch
vorgesehen. Durch einen AREXX-Port lassen sich alle Funktionen auch von AREXX aus nutzen,
dadurch ergibt sich auch eine Méglichkeit zur einfachen Erweiterung von SigMATH.

Analysis:

e symbol. Ableitung beliebig komplexer Funktionen
e numerische Integration

e numerische Lésung von Differentialgleichungen

e komplette Kurvendiskussion (auch mit numerisch bestimmten Integralfunktionen und Lésungen
von Differentialgleichungen)

Berechnung von Taylor-Reihen und Tangenten
Funktionen auf komplexen Zahlen
Nullstellensuche in der komplexen Ebene
komfortabler Funktionsplotter

Speichern des Bildes im IFF-Format

Matrizenrechnung:

e |Losungsverfahren zum Ldsen von Gleichungssy-
stemen auch mit mehreren rechten Seiten

e Addieren, Substrahieren, Multiplizieren, Invertie-
ren, Dividieren und Transponieren von Matrizen

e Berechnung von Spur, Rang, Determinate, Kondi-
tionszahl und verschiedenen Normen

* QR-Zerlegung von Matrizen und Orthonormalisie-
rung von Basen

Statistik:

e Berechnung von Fakultaten, Binominalkoeffizienten,
Permutationen, Summen und Produkten,
Mittelwerten, Abweichungen, StreuungsmaBen

¢ flexible Routinen zur Regressionsanalyse

e Zeichnen von Statistikdaten

Unverbindliche Preisempfehlung

Ax ®

computer gn

Fur alle AMIGA-Modelle mit 512KB Speicher und WB 1.2 oder héher.

MAXON Computer GmbH ¢ Schwalbacher Str. 52a * W-6236 Eschborn
Tel.: 06196 /481811 » Fax: 06196/41885
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Ran an die Platte

Ich hitte gerne genaue Informationen
iiber die Ansteuerung und die
Programmierung eines Amiga-
Harddiskcontrollers in Assembler. In
Threr Zeitschrift (die Kickstart ist meiner
Meinung nach eine vorbildliche
Computerzeitschrift) berichten Sie zu-
nehmend iiber Harddisks. Deshalb spre-
che ich auch gerade Sie an, um Tips
dariiber zu erhalten. Mein Interesse zielt
allerdings nicht auf Bibliotheksbefehle
des Amiga-Betriebssystems, sondern auf
den direkten Zugriff iiber den Expansion-
sportetc. Wenn Sie Informationsmaterial
haben oder jemanden kennen, der das
o.g. Gebiet weitgehend beherrscht, wiir-
de ich mich freuen, wenn Sie es mir
mitteilen konnten.

Stephan Greiwe, Gronau

Red: Das Ansteuern einer Harddisk iiber
die Hardware ist schwieriger, als Sie
sich das wahrscheinlich vorstellen. Zu-
ndchst einmal ist jeder Harddisk-
Controller anders und braucht eine eige-
ne Ansteuerung. Selbst die relativ einfa-
chen OMTI-Controller unterscheiden
sich untereinander. Man sollte dies da-
her nur dann machen, wenn man das
Amiga-Betriebssystem nicht mehr zur
Verfiigung stehen hat, z.B. bei Emu-
latoren. Ansonsten bietet auch der Zu-
griff liber die Devices der Harddisk ge-
nug Komfort und Geschwindigkeit, so
dal} von dem direkten Zugriff nur abzu-
raten ist.

Amiga-Kritik
Ich bin auf der Suche nach einem lei-
stungsfahigen Computersystem und

frage mich daher, warum ein Amiga
3000 deutlich teuerer ist als ein 486er,

34 KICKSTART 10/1991

der bereits ab 5000,- DM zu haben ist.
Noch dazu, wo die Grafikauflosung des
Amiga veraltet ist. Ein Productivity-
modus, der einer EGA-Auflosung mit
lediglich 4 Farben entspricht, kann ja
wohl nicht ernstgemeint sein. Eine
SuperVGA-Karte um 4000,- DM bringt
256 Farben mit einer Auflosung von
1024#768 non-interlace. Wo bleibt da
der Amiga? Wieso ist es nicht moglich,
einfach eine VGA-Karte ohne PC-Karte
einzustecken und diese zu verwenden?
Wenn es auf besondere Schnelligkeit
ankommt, konnen immer noch die
Grafikchips des Amiga verwendet wer-
den, wihrend fiir CAD die VGA-Karte
da ist.

Die Software des Amiga scheint mir
im groBen und ganzen nicht besonders
gut zu sein, offenbar wird der Amiga
3000 auch als schneller Spielcomputer
verstanden. Und die Grafikauflosung ist
wohl nicht UNIX-tauglich. Am Amiga
konnte ich bisher (mein Sohn hat einen
Amiga 500) kein einziges brauchbares
Datenbanksystem entdecken, hier sind
Windows-Applikationen Meilen voraus.
Leider ist Windows sehr langsam, der
Amiga wire schnell. Aber genauso fehlt
es dem Amiga an einer wirklich profes-
sionellen deutschen Textverarbeitung.
Gibt es ein Grafikprogramm, das es mit
Corel Draw V2 aufnehmen kann? Ich
fiirchte nein. Warum ist dann der Amiga
so teuer? Er besteht aus zum Teil veral-
teter Technologie, verbunden mit zum
Teil mehr als schwacher Software. Er
hat eine recht gute Benutzeroberfliche
und ist bei Kindern beliebt. Wer aber
nicht nur spielen, sondern auch arbeiten
will und auch auf das Preis/Leistungs-
verhiltnis schaut, kann sich keinen
Amiga kaufen. Hier sind die PCs mit
ihrem altertiimlichen Betriebssystem, das
ganz gut aufgepippelt wurde, doch we-
sentlich giinstiger.

So wie es aussieht, wird eher der
Macintosh das Multimedia-Rennen ge-

winnen und auch hier der Amiga der
grof3e Verlierer sein. Gerade hier konnte
ein Unternehmen zeigen, ob es nur hin-
ter den anderen herschwimmen kann
oder selbst zur Innovation féhig ist.

Alfons Miiller, A-1070 Wien

Das Kickstart-Heft 5/91 hat mir gleich
auf der ersten Seite gut gefallen. ,,Ent-
wicklung verschlafen* driickt genau das
aus, was ich immer vergeblich versu-
che, unter die Leute zu bringen, und
mich auch bemiihe, in Leserbriefen aus-
zudriicken. Ich gehore auch zu jener
Schar hochgradig enttduschter Amiga-
Anwender, die ein kalkulierendes Auge
auf die NeXT-Colorstation werfen. Al-
leine der Preisvergleich zu einem ent-
sprechend aufgeriisteten Amiga 3000
lohnt sich. Der NeXT hat das, was ich
mir von einem modernen Computer er-
warte: Ethernet, 68040-CPU, UNIX als
Betriebssystem. Ich habe mirden A3000
wegen des angekiindigten Unix gekauft.
Seit Jahren sehe ich es auf Messen lau-
fen, nur ausgeliefert wird es nicht. Die
wesentlichen Grafikfihigkeiten haben
sich seit dem A1000 nicht gedndert -
und das war in einer so rasanten Branche
wie der Computerwelt in der Steinzeit
(1985). Das, was der Amiga 3000 als
Productivitymodus bezeichnet, kann jede
VGA-Karte um 1500,- (Schilling) auch
- nur mit etwas mehr Farben!
Windows V3 ist noch nicht das Gelbe
vom Ei, aber Intuition doch in manchen
Bereichen iiberlegen, z.B. bei DDE oder
virtuellem Speicher. Ich bin es satt, 10
Textverarbeitungen zu besitzen, nur weil
keine alles kann. Eine gute Datenbank
gibt es auch nicht (die z.B. in der Lage
ist, Volltexte zu verarbeiten und zu ver-
kniipfen, wie man es als Jurist braucht).
Ich habe mich auch gewundert, war-
um der Videoteil beim A3000 altes Ei-
sen geblieben ist und die Videochips auf
dem alten Level herumdiimpeln. Beim
NeXT ist alles fiir die Erweiterung defi-
niert, jeder Softwarehersteller weil3, wie
eine Grafikkarte anzusteuern ist, wenn
der User einmal eine einbauen sollte.
Es freut mich, da3 endlich eine Amiga-
Zeitschrift zu klaren Worten gefunden
hat. Ich fiir meinen Teil bin gespannt,
auf welchem Computersystem ich in ei-
nem Jahr arbeiten werde - ich vermute
aber, daf3 es tiefschwarz sein wird.

Josef Kotzinger, A-1000 Wien



— 1A SOFT -

FACHVERSAND von AMIGA HARD- und SOFTWARE
Inh. D. Hdhnel - LemgoerstraBe 9 - 4933 Blomberg - Tel. 05235/ 7792 - Fax 05235/ 2794

Bestellannahme rund um die Uhr

I 1 A SOFT SERIE DER SPITZENKLASSE

|

Fordern Sie unser Info an

LEERDISKETTEN 2 DD 135 Tpi 3,5"

50 Stiick 40,00 DM

100 Stiick 77,00 DM

01 'WIZZY'S QUEST . iivaonsiisisniny 4,50 DM
gutes Spiel (1 MB)

02 TX1 ...
Spiel mit 50 Leveln

04 DISC SPORT I <:svevvasivousaonives 4,50 DM
Disketten verwalten

08 VidBoaatel s 7z snmeasessspaesasisasins 4,50 DM
Ordnung fir Videos

06 DRUCKEB.TOOLS .. s vusisissssorssoses 4,50 DM
braucht man zum Drucken

07 STAR TREK 22l rc.oiisssseinansoiosisio 9,00 DM
Superspiel auf 2 Disks

08 BILLARD s citiisissiissizissseisiosss 4,50 DM

Billard Simulation

...4,50 DM

10 Stiick 8,30 DM -

16 DATENBANK uvouvsmmssisssisions 4,50 DM
Daten aller Art verwalten

17 DIA PRINT ...
druckt Diaetike!

18 HAUBHALTSBUCH .....ciscomensssnssens 4,50 DM
verwaltet Ihre Konten

19 RISIKE v it 4,50 DM
Strategiespiel

20 GALACTICWORM .........cecvvninninnne 4,50 DM
Spiel

SIMECHEIGHT filiaisianossstbarinates 4,50 DM
Kampf der Roboter

22 'BLAGK JACK i iiiiawmiistissisnsrios 4,50 DM
Karten Simulation

28 DOWNHILL s 4,50 DM

Ski Simulation

24 IMPLODER... 4,50 DM

31 WIZARD OF SOUND........cccooviunan 9,00 DM

Musik selber machen

32 FESTPLATTENBACKUP .............. 4,50 DM

Sicherung lhrer Daten

33 MED. oot B coevnirssamsonony 4,50 DM
Soundtracker-ghnlich

34 DELUXE HAMBURGER ............... 4,50 DM
ein Ballerspiel

BEAMPERIUM il smsssersmsisisnnanss 4,50 DM
sehr gutes Spiel

36 VIDEOBASE WIZARD .................. 4,50 DM
Datenbank

80T 1T D R S — 4,50 DM
gutes Rollenspiel

BBIROUEONE v S Sy 4,50 DM

Strategiespiel
39 SLOT CARS ...

...4,50 DM

B0 MOONBASE ‘5 sstsissiinesspisessssanss 4,50 DM

Weltraumspiel

1SCHABH s sisassnamammnst 4,50 DM
sehr spielstark
BIEREL: S50 SR s o esrseseranhsnssesees 4,50 DM
gute Umsetzung
BCHREIBRERS L . ioniusnsvissensus 4,50 DM
Schreibmaschinenkurs
GALGENVOGEL ;:civssinisssi 4,50 DM
Worter raten in deutsch

{ CHEMIE <\oeseresasstinesssssesnisnsssesssnnes 4,50 DM
Darstellung von Molekulen
TEXTRID  isissisissssisssbssussenssevanassas 4,50 DM
Textverarbeitung
e 4,50 DM
Biorhythmus berechnen
PASSWORT ....

lustige Programme sehr guter Datencruncher Autorennen mit ul Disketten schitz:

10 PLATTENZGDS. ivsidesissanivessssias 4,50 DM .| 25 MONBPOLY ......csiccisisicusasosanssian 4,50 DM | 40 EROTIK ANIMATION .........cccoceee. 35,00 DM ELEKTRONIKKURS ....cccuisseossisss 9,00 DM
Schallplatten Verwaltung sehr gute Umsetzung ab 18 Jahren, 8 Disks sehr gut gemacht

11 MANDEL MOUNTAINS ................ 4,50 DM | 26 LABEL PAINT .....ccoectviiuiniicrieriiien 4,50 DM |41 MEGABALL... aiuiiiiscniosianss 4,50 DM DENKSPIELE :isicicisasmsssssasssaass 4,50 DM
Madelbrot Grafiken Etiketten malen und drucken Vorsicht macht slichtig knifflige Denkspiele

12 GELDSPIELAUTOMAT ................ 4,50 DM || 27 THE DEATH ,...000cn00esepsusssverassanrosss 4,50 DM | 45 MISSILE COMMAND ................... 4,50 DM FONTS i csiiec pmiismiasamsissdoizems 15,00 DM
fesseindes Spiel ein Klassespiel Actionspiel sehr viele Fonts, 4 Disks

13 VIRUS:DISK iusiiestinoseisassssissammsniits 4,50 DM [ 28 SONIX SOUNDS .......cooovrivennnn 85,00 DM |46 STABR TREK .. 5 ilifte cor consssncrmmassanvavens 9,00 N e e et et st spaia ot 4,50 DM
Viruskiller Sound Paket 8 Disks Bilder + Sounds, 2 Disks zahlreiche Icons

14 COPY:DIEK sossussammssnissases 4,60 DM |20 SPIELE .....covuumumessmenvsavissin 45,00 DM [ 47 CB4 EMULATOR..........covvciiiins 4,50 DM ZERB scisusisivis oo sisassnss gimisossosiss s 4,50 DM
gute Copy-Programme 50 gute Spiele simuliert den C64 Super Rollenspiel

15 RETURN TO EARTH ......ccccovenien 4,50 DM | 30 ANWENDER ......cccovoviiiiiniiiinins 45,00 DM | 48 INTROS + DEMOS.........cccceunnine 20,00 DM DRAGON CAVE .......ccooeiririiiinne 4,50 DM
Weltraum Strategiespiel Paket mit 12 Disks AMIGA zeigt, was er kann der absolute Hit

Die Mouse fir Ihren AMIGA IlI Laufwerke: PUBLIC DOMAIN SERIEN... SONDERANGEBOT

400 dpi 3,5" Laufwerk extern ... .... 149,00 DM | AMOK 1-49 Laufwerk 3,5 extern +

2 Jahre Garantie 3,5" Laufwerk intem ... .129,00 DM | BAVARIAN 1-240 DR-Mouse 400 dpi

DBR-MOUBE cccxvemmmmssensdsemsmsomammmnsren 59,00 DM | 5,25" Laufwerk extern . ....209,00 DM | FRED FISH 1-250

DR-MOUSE + MOUSEPAD + 2 MB RAM Erweiter. AMIGA 500 FRANZ 1-120 UNSER PREIS 199,00 DM

HALTER NUP oo 64,00 DM | mit Uhr und abschaltbar .269,00 DM | FONTS 1-4

Reinigungsset Bootselector elektronisch 55,00 DM | KICKSTART 1-400 Unsere Versandkosten:

fur Ihre Laufwerke 3,5 . ....9,00 DM | Mouse/Joystickumschalter . 59,00 DM | CACTUS 1-42 Nachnahme 8,00 DM

AMIGA - Der Einstieg ... ..49,00 DM | Soundsampler Stereo .. 99,00 DM | TIME SPECIAL 1-2 Vorkasse 5,00 DM

512 KB Speichererweiterung ..89,00 DM

Oktalyzer, neue Version .. ...98,00 DM

PREISE: Jede PD nur 1,80 DM
ab 100 Stlck nur 1,70 DM

ab 5 kg nach Gewicht

2
e S o 4. 8000 e
2 UOY o ‘10 4 BZ20 b
! 5 U0 Y o 410 o
7 \Bestellzeite 0 4-18:00




Stddtetom-

DEUTSCHLAND
KOMPAKT

von Andreas Kramer
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Als uns das CDTV erreichte,
lag dem Paket unter anderem
die DEUTSCHLAND KOM-
PAKT-CD bei. Diese birgt ei-
nen Reisefiihrer mit {iber 150
deutsche Stédten!

Uber jede gespeicher-
te Stadt existieren
digitalisierte Bilder; im
Bild sehen Sie den
Kdlner Dom.

KICKSTART 10/1991

ie Multimedia-Reisefiihrer-CD
ist z.Z. eines der wenigen deut-
schen Produkte; Grund genug,
diese CD einmal néher zu be-
trachten. Nach dem Einlegen der CD
muf} man einen recht langen Vorspann
tiber sich ergehen lassen, der beim ersten
Starten noch ganz interessant anmuten
mag, beim zweiten Einlegen aber nervt.
Befindet man sich schlieBlich im Haupt-
menii, stehen sechs Selektionen bereit:
ANLEITUNG, STADTETOUR, QUIZ,
DEMO, INFO und ENDE.
ANLEITUNG, wie sollte es anders
sein, gibt Thnen Informationen in Wort
und Bild iiber die Bedienung des CD-
Reisefiihrers. Der Meniipunkt STAD-
TETOUR verzweigt in ein Untermenti,
das alle Bundesliander zur Selektion an-
bietet. Wihlt man eines der Bundeslidn-
der an, werden weitere Mentipunkte an-

Der Meniipunkt STADTETOUR
verzweigt in ein Untermend,
das alle Bundeslander
aufzeigt.

geboten: ALLGEMEIN, GESCHICH-
TE, SEHENSWURDIGKEITEN, HO-
TELS/RESTAURANTS und INFOR-
MATION. Hinter allen Punkten verber-
gen sich Text- und Bildinformationen,
die den Meniipunkten entsprechen.
Hinter QUIZ verbirgt sich ein kleines
Spielchen, das Thre Allgemeinbildung
in bezug auf die deutschen Stddte und
deren Geschichte unter die Lupe nimmt.
Hinter dem Meniipunkt DEMO verbirgt
sich Werbung und eine Reise durch
Deutschland, die in Form einer Bilder-
Slideshow verwirklicht ist. INFO 146t
den kompletten Vorspann noch einmal
ablaufen, was man sich eigentlich schen-
ken kann. ENDE verldf3t das Programm.

Fazit

DEUTSCHLAND KOMPAKT ist eine
CDTV-CD, die im Grunde ganz gut hét-
te werden konnen, allerdings fallen bei
diesem Produkt einige Ungereimtheiten
auf, beispielsweise die fehlende Ab-
bruchmoglichkeit oder die mangelhafte
Ausnutzung der CDTV-Moglichkeiten.
Die CD erweckt eher den Eindruck, daf3
sie schnell fertiggestellt werden mufte,
was natiirlich auf Kosten der Qualitat
geht. Man sollte aber nicht so viel mek-
kern, schlieBlich gibt es die CD als ko-
stenlose Beigabe.



Am:gaTEX

é Hardcover ,,,

| Uber 300 Seiten - -
| . \| Bestell-Nr. B510 . -
B+ ISBN-Nr. 3-923250-92-4 DM 49,-
AmigaTEX bietet hohe Arbeitsgeschwin-
digkeit und viele Zusatzfunktionen. Gera-
'de der Amiga bietet mit seinen Grafik- und
Q - | Multitaskingféhigkeiten die idealen Vor-
aussetzungen flr professionellen Schrift-
satz bei einem sehr giinstigen Preis-Lei-

o stungs—Verhaltms Das Buch gibt auf Giber 300 Seiten sowoh! dem
‘Anfanger als auch dem Fortgeschrittenen wertvolle Tips fir den Um-
- gang mit dem Programm.

~ AusdemInhalt: Textsatz. FheBtext Gestaltungsmoghchkeitenvon Kopf-
und FuBzeilen, Seitennumerierung, Sonderzeichen und Akzente, Ab-
satzformen, Zeilenausrichtung und FuBnoten. Mathematiksatz: Mathe-
matische Formeln, griechische Buchstaben, Operatoren, Relationen,
- Pfeilsymbole, Wurzelzeichen, Exponenten, Indizes, Briche, Summen,
Integrale, Produkte, Klammern, Funktionen, Matrizen. Grafiken: Einbin-
dung von IFF-Grafiken und deren Weiterverarbeitung und Ausgabe.
Schriften: Umfangreicher Schriftenkatalog gibt Uberblick tiber Schriften
und Sonderzeichen. Makros: Eigenes Kapitel Uber Makroprogrammie-

rung — einer Starke des Programms.

M Word-Perfect
auf dem AMIGA

Hardcover

180 Seiten
Bestell-Nr. B-508
ISBN 3-923250-93-2 DM 39,—
Word-Perfect, eines der leistungsféhig-
sten Textverarbeitungs-Programme, bie-
tet ungewohnlich viele und umfangreiche
Funktionen. Mit dem Buch ,Word-Per-
fect” verflgt sowohl der Einsteiger als
auch der Profi Uber ein umfassendes Werk,
das neben einer grundlichen Einflhrung und einer ausfihrlichen Be-
schreibung der einzelnen Funktionen auch zahlreiche Tips und Makros
fUr den taglichen Gebrauch enthalt.

Aus dem Inhalt: Installation von Word-Perfect, Druckeranpassung,
Funktionen des Texteditors, Zeilen-, Seiten- und Druckformatierung,
FuB- und Endnoten, Spalten, Rechenfunktionen, Inhalts- und Stich-
wortverzeichnisse und sonstige Listen, Numerierungsschemata. Ma-
kros: Typen, Planung, Definition und Aufrufmdglichkeiten, Sammlung.
Rechtschreibkontrolle ,Speller* und das Synonym-Worterbuch ,The-
saurus”, Besprechung der umfangreichen Word-Perfect-Mischfunktio-
nen, Optimierung der Startup-Sequence, viele kleine Tips flr die tagli-
che Arbeit mit Word-Perfect.

hr wissen iber Software

AMICGA

P. Lukowicz/O. Pleiffer

6>

F Hardcover inkl. Diskette
Uber 400 Seiten
B Bestell-Nr. B 506
ISBN-Nr. 3-923250-91-6

Grafikin C
auf dem AMIGA

DM 59,—

Das Buch informiert umfassend uber die
Grafikprogrammierung in C. Neben den
grundlegenden Zeichenroutinen der Sy-
5 stem-Libraries wird ausfihrlich der Um-
Heimieriag] gang mit Screens, Windows, Maus-Zei-

gern, Scroll-Routinen und dem Multitas-

king-System erklart und selbstversténdlich auf alle Grafik-Modi einge-

‘gangen. Zahlreiche Beispielprogramme erleichtern das Versténdnis.

Auch die direkte Hardware-Programmierung kommt nicht zu kurz. Be-
sondere Kapitel behandeln die Programmierung der beiden Spezialpro-
zessoren Blitter und Copper. Um nicht bei der systemnahen Grafikpro-
grammierung Halt zu machen, werden dem Leser verschiedene Tech-
niken zur Grafikerzeugung vorgestellt. Diese beinhalten fraktale Kurven
und L-Systeme (fur die Darstellung von Pflanzen) sowie 3D-Routinen zur
Darstellung von dreidimensionalen Kérpern und fraktalen Landschaften.
Der Anhang beschreibt die fur die Grafik-Programmierung wichtigen
Routinen und Datenstrukturen der Intuition- und Graphics-Library, sowie
die Blitter-Hardware. Die Begleitdiskette enthalt u.a. auch Routinen-
sammlungen zur Erleichterung der Grafikprogrammierung.

Grafik in Assembler
auf dem AMIGA

Hardcover inkl. Diskette
Uber 300 Seiten
Best.-Nr. B 507
ISBN-Nr. 3-923250-90-8 DM 59,
Ein Buch nicht nur flr Profis, sondern auch
fUr Anfanger. Zahlreiche Beispielprogramme
sorgen dafir, daB das Erlernte nicht nur
Theorie bleibt. Dabei wird auch eingegangen
auf Scrolling, HAM-Modus, Dual Play Field,
Copper-Programmierung, Fonts laden und

anzeigen, Simple Sprites erzeugen. Das komplette Animationssystem wird

beschrieben — V-Sprites, Bobs, doppeltgepufferte Bobs, animierte Bobs,
Collision-Abfrage u.a. Die Interrupt-Programmierung, die Joystick-Abfrage
in 16 Richtungen und Erzeugung von Laufschriften. Der IFF-Standard er-
laubt, Bilder und Brushes in eigene Programme einzubauen. Aus dem Inhait:
Grafikmodi. Hold and Modify (4096 Farben), Hires, Dual Play Field, Scrolling.
Copper: User Copper Liste, Copper Routinen des Systems. Programmie-
rung unter Intuition: Screens 6ffnen/schlieBen, Fenster 6ffnen/schlieBen. In-
terrupts: User IRQ, Raster IRQ. Fonts: Aufbau von Fonts, Texte ausgeben,
Laufschriften. Joystick-Abfrage: Tastatur-Abfrage. Simple Sprites: Erzeu-
gung und Aufbau. Das Animationssystem: V-Sprites, Bobs, Bob Routinen,
Animation, Collision. IFF Standard: Screens, Brushes.

Alle genannten Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise

Fachbucher vom Heimlerlag

Bitte senden Sie mir:

BESTELL - COUPON

HeimVerla

Heidelberger LandstraBe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon (06151)56057
Telefax (06151)56059

Ex. AmigaTEX a49,- DM

Ex. Word-Perfect auf dem Amiga a 39,- DM

Ex. Grafik in C auf dem Amiga a 59,- DM =

Ex. Grafik in Assembler auf dem Amiga a59,- DM In Osterreich:

zuzlglich Versandkosten DM 6,- (Ausland DM 10, -) unabh#ngig von der bestellten Stiickzahl
QO per Nachnahme Q Verrechnungsscheck liegt bei

Name, Vorname

StraBe, Hausnr.

PLZ, Ort

Oder benutzen Sie die eingeheftete Bestellkarte

RRR EDV GmbH
Dr. StumpfstraBe 118
A-6020 Innsbruck

In der Schweiz:

DTZ Data Trade AG
Landstr. 1

CH - 5415 Rieden-Baden

g
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Man kann ganze Worter oder nur
einzelne Buchstaben eingeben.

AMERICAN HERITAGE ILLUSTRATED
ENCYCLOPEDIC DICTIONARY

von Andreas Kramer

Neben TIME TABLE OF HI-
STORY bietet die amerika-
nische FirmaXIPHIAS auch ein
amerikanisches Wérterbuch
an. Uber 80.000 Wortdefini-
tionen, zum Teil mit Grafik ver-
sehen, befinden sich auf der
CD.

Wir haben nach dem Begriff ,car”
gesucht. Alle Worter, die die drei
Buchstaben beinhalten, werden
angezeigt.

calcium carbonate

car-a-bid
| carabin, carabine.

38 KICKSTART 10/1991

er Nachteil des Worterbuches

besteht in der englischen bzw.

amerikanischen Ausfiihrung,

eine deutsche Version ldf3t noch
auf sich warten. Allerdings kann die CD
auch als lernunterstiitzendes Medium
herangezogen werden. Nach dem Einle-
gen der CD prisentiert sich nach gerau-
mer Zeit der Hauptbildschirm, der Sie
auffordert, ein Wort oder einen Buchsta-
ben einzugeben. Danach wird nach dem
jeweiligen Begriff gesucht, und es er-
scheint ein anderer Bildschirm, der die
Anzahl der gefunden Eintrige ausgibt
und genauere Informationen iiber den
Begriff anzeigt. Ist der Eintrag mit ei-
nem Bild versehen, erscheint ein Image-
Button, der nach dem Anwihlen zusitz-
liche Bildinformationen ausgibt. Inter-
essant ist die Moglichkeit, sich die Wor-
ter vorsprechen zu lassen. Dazu wihlt
man einfach PRO-
NOUNCE an, und es
wird in ein weiteres
Untermenii verzweigt,
wo weitere Selektionen
bereitgestellt werden.
Weiterhin ist es mog-
lich, direkt zu anderen
Wortern oder Erklédrun-
gen zu springen, ein
Feature, was sich als
sehr sinnvoll erwiesen
hat.

Fazit

In erster Linie ist das Dictionary nur
etwas fiir Anwender, die Englisch be-
herrschen. Die Moglichkeit, sich Worter
vorsprechen zu lassen, 1d3t die CD auch
fiirandere Anwender interessant erschei-
nen, namlich fiir die, die im Begriff sind,
Englisch zu lernen. Die Bedienung ist
einfach, die zahlreichen digitalisierten
Grafiken und die Moglichkeit, direkt zu
anderen Worter zu springen, sind die
herausragenden Features der CD. Trotz-
dem hat das Programm auch ein paar
Macken, beispielsweise istes recht lang-
sam. LaBt man das Programm nur nach
einem Buchstaben suchen, dauert es
mitunter mehrere Minuten, bis der Such-
vorgang abgeschlossen ist. Die Suche
nach ganzen Wortern geht hingegen
wesentlich schneller. Das AMERICAN
HERITAGE ILLUSTRATED ENCY-
CLOPEDIC DICTIONARY ist eine
CDTV-CD, die im groen und ganzen
iiberzeugt. Die Moglichkeiten des
CDTVs werden mit ihr aber bei weitem
noch nicht ausgeschopft.

~ amerikanisches
~ Wérterbuch

~ + liber 80.000 Worter
+ sehr viele Grafiken
+ direkte Verzweigung zu
anderen Wértern
~ + Sprachausgabe

-~ recht langsam -
- nurin englischer Sprache

Anbieter:
o
. Zimmermihlenweg 73
. 6370 Oberursel
 Tel.0G171-73048

Preis: 109, DM




TIME TABLE OF HISTORY

198¥
o to
1983] 1985}

Mit der HISTORICAL
TIME LINE kann man
bestimmte Zeitabschnitte
anzspringen.

BUSINESS, POLITICS & MEDIA

Eine derersten Anwendungen
fir das CDTV ist , THE TIME
TABLE OF HISTORY*. Die CD
beinhaltet iiber 6.000 Ereignis-
se, die durch zahlreiche
Grafiken, Musik und Karten
dokumentiert werden. Wir ha-
ben uns diese CD einmal na-
her angesehen und sagen Ih-
nen, ob sie ihr Geld wert ist.
Uber 100,- DM muB man nim-
lich fiir die Ereignissamlung
berappen.

orneweg, die,,TIME TABLE OF

HISTORY-CD* istnuretwas fiir

Leute, die der englischen Spra-

che michtig sind, denn alle Tex-
te und die Sprachausgabe sind in Eng-
lisch. Ausgeliefert wird die CD zusam-
men mit einer recht knappen englischen
Beschreibung, die die Handhabung der
CD erklart.

Nach Einlegen der CD prisentiert sich
dem Anwender das Hauptmenii, das vier
Selektionen bereithilt: HELP, TIME
TABLE, KEY WORDS und TIME
LINE. Wihlt man den HELP-Button an,
wird eine umfassende Erkldrung abge-
geben, welche Moglichkeiten angebo-
ten werden. Hinter TIME TABLE ver-
birgt sich die komplette Auflistung der
gespeicherten Ereignisse. Allerdings
besitzt man keine Moglichkeit, grofere
Spriinge in der Zeit zu unternehmen,
vielmehr findet man sich in dem Zeit-
raum wieder, den man zuletzt ausge-
wihlt hat. Beim Neustart ist das am
Anfang des gespeicherten Zeitgesche-
hens. Der Meniipunkt KEY-WORDS
erlaubt es, schnell und einfach ein Zeit-
ereignis nach Schliisselwortern anzu-
springen. Wihlt man beispielsweise das
Schliisselwort WAR, werden alle Ereig-
nisse aufgezeigt, die etwas mit Krieg zu

tun haben, 1225 an der Zahl. Interessant
ist die Moglichkeit, zwei Schliisselwor-
ter zu verkniipfen, z.B. WAR und AFRI-
CA, daraufhin werden alle gespeicher-
ten Daten angezeigt, die beide Schliis-
selworter beinhalten.

Wihlt man den Meniipunkt TIME
LINE, wird das Zeitgeschehen in acht
recht grobe Zeitperioden unterteilt; nach
dem Anwihlen einer Zeitperiode wer-
densie nochmals unterteilt. Neben soge-
nannten Hauptereignissen, die sich so-
fort selektieren lassen, kann man eine
genauere Zeitspanne wihlen und alle
Ereignisse des Abschnittes werden auf-
gelistet.

Interessant ist das Feature, die Zeit-
spannen mit Schliisselwortern zu ver-

kniipfen. .
Fazit

Soweit so gut, die Bedienung von THE
TIME TABLE OF HISTORY ist durch-
dacht und sehr einfach. Zahlreiche Er-
eignisse besitzen neben der reinen Text-
information noch Informationen, die in
Wortund Bild ausgegeben werden. Wenn
das der Fall ist, wird das dem Anwender
anhand einer Leiste am rechten Bildrand
mitgeteilt, beispielsweise wird eine kur-
ze Rede von John F. Kennedy mit einer

KICKSTART 10/1991 39



-
Stiitzpunkt-Handler
HD-Computertechnik

1000 Berlin 65, Pankstr. 61
HD-Station

1000 Berlin 20, Schénwalder Str. 65
HD-Station

1000 Berlin 44, Lahnstr. 44

MUKRA Daten-Technik

1000 Berlin 42, Schoneberger Str. 5
Buchhandlung Boysen + Maasch

2000 Hamburg 1, Hermannstr. 31

HCL - Home-Computer-Laden

2300 Kiel, Knooperweg 144

Softwarecenter Buse & Backhaus

2820 Bremen 70, Hammersbecker Str. 51
Klaus Computer

2850 Bremerhaven, Lange Str. 131

Buchhandlung Biiltmann & Gerriets

2900 Oldenburg, Lange Str. 57

Computercenter B.Neumann

2953 Rhauderfehn, Untenende 32

Buchhandlung Schmorl u. v. Seefeld

3000 Hannover 1,Bahnhofstr. 14

Fischer Hard & Soft

3000 Hannover 51, Schierholzstr.51
Buchhandlung Graff

3300 Braunschweig, Neue Str. 23

Buch am Wehrhahn

4000 Dusseldorf 1, Am Wehrhahn 23

Intasoft

4200 Oberhausen 1, Nohlstr. 76

R-H-S R.Hobbold

4285 Raesfeld, Westerhuesweg 21

Buchhandlung Baedeker

4300 Essen 1, Kettwiger Str. 35

Computer Express

4300 Essen 1, Gladbecker Str. 5

Karstadt AG

4300 Essen 1, Limbecker Platz

Detlef Ziegler

4352 Herten, Buchenstr. 14

Regensbergsche Buchhandlung

4400 Minster, Alter Steinweg 1

Buchhandlung Wenner

4500 Osnabriick, GroBe Str. 69

Bucher Kriiger

4600 Dortmund 1, Westenhellweg 9

Buchhandlung Kamp

4790 Paderborn, Am Rathaus

Buchhandlung Phonix

4800 Bielefeld 1, Oberntorwall 23a

Buchhaus Gonski

5000 Koln 1, Neumarkt 18a

Schneider Shop

5000 Koln 91, Olpener Str. 350

Mayersche Buchhandlung

5100 Aachen 1, Ursulinerstr. 17-19

Buchhandlung Behrendt

5300 Bonn, Am Hof 5a

Renners PD-Soft

5305 Alfter, First-Franz-Josef-Str. 14

Rhein-Sieg-Soft

5305 Alfter-Oedekoven, Staffelsgasse 36-38

Buchhandlung Kehrein

5450 Neuwied, Engerserstr. 39

Rainbowsoft N.Markow

5620 Velbert 1, Kurze StraBe 3

Fachbuchhandlung Kohl

6000 Frankfurt 1, RoBmarkt 10

GTI Software Boutique

6000 Frankfurt 1, Am Hauptbahnhof 10

Gemini Medienvertriebs GmbH

6200 Wiesbaden, Mauritiusstr. 5

Feber'sche Buchhandlung

6300 GieBen 1, Seltersweg 83

GTI GmbH

6370 Oberursel, Zimmersmihlenweg 73

A. Manewaldt

6703 Limburgerhof, Carl-Bosch-Str. 31

PRINZ Medienvertriebs GmbH&Co0.KG

6800 Mannheim, T 1, 1-3

Loffler Fachbuch

6800 Mannheim, B 1,5

Gemini Medienvertriebs GmbH

7000 Stuttgart, Kénigstr. 18

Peksoft

8000 Minchen 5, Miillerstr. 44

PD-Studio Niirnberg GmbH

8500 Nurnberg 20, Werder Str. 4

Buchhaus Campe

8500 Nirnberg 1, Karolinenstr. 13

PD-Studio Bamberg

8600 Bamberg, Hallstadter Str. 21

B.K. Computer

8998 Lindenberg, Baumeister-Specht-Str.

Das Internationale Buch

0-1020 Berlin/Ost, Spandauer Str. 2

TV-HiFI-Video Wermuth

0-3253 Egeln b.Magdeburg, A. Markt 26

Diddy's Funkshop

0-9156 Oelnitz/Erzgebirge, Bahnhofstr. 73

Osterreich

M.A.R. Computershop

A-1100 Wien, Weldengasse 41

Commodore Amiga Center by M.A.R.

A-1100 Wien, Karlsplatz

Schweiz

PROMIGOS - Tel. 41(0) 56 32 21 32

CH-5212 Hausen b. Brugg, Hauptstr. 50

104 Haushaltsbuch -

Komplettiésung zur Verwaltung |hrer privaten Finanzen!
Leicht bedienbar, auch fir Computer-Neulinge geeignet.
Unterstiitzung durch Demo-Dateien, frei von buchhalteri-

schen Fachausdriicken, Funktionsiberblick: verschiedene

Dateien, mehrere Kontenlisten, bis zu 10 Bilanzen, 40

freidefinierbare Konten, Suchroutinen, doppelte Buchfiih-

rung, Filterfunktionen, Jahrestbertrag, Mausunterst.. .

diversen Zusatzeffektel

geladen werden, Musi
auch Sie verbliiffende

Nr.131 UbersetzE

Mit dem Programm UbersetzE kén-
nen Sie problemlos englische Texte
ins Deutsche ibersetzen. UbersetzE
verarbeitet problemlos Texte beliebi-
ger Lange und ist dank des umfangrei-
chen mitgelieferten Worterbuches
enorm leistungsfahig. Natirlich sind die
Ubersetzten Stiicke nicht grammatika-
lisch fehlerfrei, aber der Sinn bleibt doch
erhalten. Das Worterbuch ist problemlos
selbst erweiterbar und der registrierte
Kunde wird tber Updates informiert!
Selbstverstandlich liefern wir UbersetzE
mitumfangreicher deutscher Dokumenta-
tion aus! DM 29,-

Nr.150 Nostradamus Black Line

NOSTRADAMUS ist ein professionelles deut-

sches Programm zur Horoskoperstellung auf
wissenschaftlich fundierter Basis. Es besticht
durch seine einzigartige Benutzeroberflache
und ermdglicht es auch dem Horoskop-Laien,
komplizierte Berechnungen ohne Grund-

143 Twice
ab 4 Jahren! Trainiert Ihr Gedéchnis! Mit Bildern,

Zahlen ode
Spielstarke

139 Intromaker - mehr als 30 verschiedene
Bootblockintros kdnnen erstellt werden, mit jeweils

schiedene Scrolling-Arten, IFF-Grafiken kdnnen

Sekunden! Super-Animationen!

140 Supergrips - ein Quiz-Spiel fir 1-4 Spieler mit
weit tiber 1000 Fragen zu 16 verschiedenen The-
menbereichen! Mit dem mitgelieferten Editor kén-
nen eigene Fragen erstellt werden.

142 Master-Adress - eine komfortable deutsche
Adressverwaltung. Bis zu 32000 Adressen, schnell,
Filter- und Sortierfunktionen, Listen- und Adress-
aufkleberausdruck.

Erwachsene geeignet!

136 Biorhythmus -Das Programm mit 2 Darstel-

lungsmodi und Ausdruckmaglichkeit. DM 29,-

n. Individueller Text, ver-

keinbindung, ...! Erstellen
Effekte in wenigen

DM 49,-

137 Boulder V2.0 - ist an den C-64 Klassiker
Boulder-Dash angelehnt. 25 verschiedene Levels mit
bis zu 200 Gegnern pro Bild. DM 39,-

138 Special-Basic - Amiga-Basic-Erweiterung mit
66 neuen Befehlen fir Text, Grafik und Sound.
Holen auch Sie noch mehr aus lhrem Amiga unter
Basic-Programmierung heraus! DM 29,-

M%':
2 NP

DM 49,- 205"

ABCDE
abccdef

DM 29,-

157 KontenManager - Ein umfangreiches
Programm zur privaten Buchhaltung und Giro-
kontoverwaltung. Sie kdnnen dieses Programm
ohne buchhalterische Vorkenntnisse voll nutzen
und zusatzlich sind grafische Auswertungen
integriert! DM 49,-

158 Professional-Titler -
Ein professionelles Video-Titel-Programm
fur die Commodore-Amiga-Familie.
Professional Titler verfiigt Giber mehr

als 20 Uberblend-Funktionen und ist trotz
seiner Funktionsvielfalt einfach
zu bedienen.

- ein Memory-ahnliches Spiel fir Kinder

r Symbolen spielbar! 9 verschiedene
n, ein oder zwei Spieler. Auch fir

DM 29,- DM 69,-

144 Das deutsche Imperium - historisches
Simulationsspiel, daB Sie in die Zeit Heinrichs des |.
zuriickversetzt. Halten Sie mit allen politischen und
strategischen Mitteln das noch junge deutsche
Reich zusammen! DM 39,-

lagenkenntnisse durchzufiihren. Es beinhaltet
Standard-, Chinesische- und Runenhoroskope.
Alle Horoskope kénnen tiber jeden Drucker aus-
gedruckt werden. Fir alle Amiga-Modelle ge-
eignet! DM 89,-

147 Amiga-Chart-Analyse - Ein leistungsfahiges
Aktien-, Optionsschein- und Indexverwaltungspro-
gramm. Grafische und tabellarische Chart-Analyse.
Wird mit aktuellen Kursdaten auf 2 Disketten
zusammen ausgeliefert! DM 69,-

TOP
HIT
Nr. 3

"#Zﬁfﬁ&

Nr. 151 DiskLab " Cﬁ(
DiskLab ist ein Programm, mit dem Sie ’ # .
Kopierschutzmechanismen analysieren und entfer- D
nen kénnen. Mit DiskLab kénnen Sie von allen Még- > 2%/ .. ol
lichkeiten des Diskcontrollers Gebrauch machen und ] g "(
dabei Disketten auch auf der untersten Ebene manipu-

lieren. Die Erstellung eines eigenen Kopierschutzes
sowie das Entschliisseln von Fremdformaten ist eben-
falls moglich. DiskLab ist vollkommen mausgesteuert

DM 69,-

149 Vereinsverwaltung - Verwaltet bis zu 1000
Mitglieder und bis zu 18 Datenfelder pro Mitglied.

Statistik,..

steine werden digitaliserte Miinzen benutzt!

undGegnern. Erstklassiger Sound, Grafik und
Animation! Langanhaltender SpielspaB!

Nr.159 PPrint DTP

PPrintist ein DTP-Programm fiir den Heimbereich, Sportve-
reine, private Drucksachen, ... . Mit PPrint kdnnen Sie Text
& Grafik beliebig mischen und millimetergenaue
Druckvorlagen erstellen. Mit PPrint kénnen Sie bis zu 1024
x 1024 Punkte groBe Druckwerke erstellen, mit einer maxi-
malen Ausdruck-gréBe von 1m x 1m. 16 bzw. 32 Farben sind
gleichzeitig darstellbar und sowohl LoRes als auch HiRes
und Interlace werden unterstiitzt. Das Programm arbeitet

b

Sortier- u. Filterfunktionen, Lastschriften, Aufkleber,
DM 79,-

152 Money - Solitaire - Umsetzung des bekannten
Brettspieles mit 18 verschiedenen Levels! Als Spiel-

DM 29,-

153 Robin Heed - Ein klassisches Jump'Run Spiel
mit Vertikal-Scrolling, vielen versch. Landschaften

DM 39,-

160 Master-Video - Ein Programm zur
Verwaltung von bis zu 32.000
Videokassetten. Druckt, sortiert .

DM 29,-

161 ICON-Wizard - Ein Icon-Editor
der Spitzenklasse. Leicht bedienbar,
flexibel und leistungsfahig. Wird mit
umfangreichen Handbuch ausgeliefert!
DM 49,-

162 Speed-Disk - Ein Utility,
mit dem Sie die Lese- und
Schreibgeschwindigkeit |hrer
Diskettenlaufwerke um 200-
1000% steigern kénnen.

DM 39,-

164 Label-Designer - Label-

Designer erstellt professionelle
Etiketten fir 3,5"-Disketten.
Text und Grafik kénnen
gemischt werden! Leicht
bedienbar und flexibel!

DM 49,-

nach dem WYSIWIG-Prinzip, ist vollkommen mausgesteuert
und multitaskingféhig! Zur Bildverarbeitung ist ein Grafikeditor
und ein Farbanpasser integriert. Es besteht die Mdglichkeit
zur Verarbeitung von IFF-Grafiken. Zusétzlich liefern wir 4
Disketten mit Klein-Grafiken aus! DM 99,-

154 Pipemaster - |Ihr Ziel ist es, in insgesamt 20
verschiedenen Situationen die Toilette mit der Was-
serspllung durch eine Rohrleitung zu verbinden.
Eine neue Spielidee! DM 29,-




|
se Programminfo anfordern: Deutsche Programme

Kostenlo Deutsche Anleitungen

109 Money Player Professional -

Geldspielgerét, Sie fihlen sich wie in Deutsche Handbulcher

der Spielhalle! - Start- und Risikoau-
tomatik, Sonderspiele, viele Extras
und lang anhaltender SpielspaB,
Palaufldsung, Maussteuerung.

DM 39,-

124 SGM - Statistik-Grafik-Manager
- auf einfache Art und Weise kénnen
Sie mit SGM Statistik- und Prasen-
tationsgrafiken erstellen: Balken-,
Torten-, Tendenz-, Flachengrafiken.
Diese Grafiken kénnen ausgedruckt
oder im IFF-Format weiterbearbeitet
werden. DM 49,- 120 Chemie auf dem Amiga -
didaktisch hervorragend aufgebautes

A 1 - Lernprogramm fir die Klassen 7-11.
129 Kunert-Skat - ist ein spielstarkes Skatprogramm fiir den Einfachste Bedienung, viele erlu-

Amiga. Mit diesem Programm kommt echte Stammtischatmospha- neolC afkanlnd G blones

re auch zu Hause auf. DM 39,- Themenspektrum zeichnen dieses
Programm aus. DM 49,-

130 Beethoven - Musikprogramm ist die
Profi-Version von unserer beliebten
Wizard of Sound Serie! Mehr als 100
Instrumente, HQ-Notenausdruck, 50s.

Handbuch und alle Features der Ver- y, };v 5
gangerversion. 3 Disketten! DM 49,- < S EM N Oq
| s

JEAN OSOWSKI

Entwicklung und Vertrieb von Software / Computer-Versicherung
D - 4300 Essen 1, VeronikastraBBe 33

~ Tel. 0201/78 87 78 - Fax. 02 01/ 79 84 47 - BTX *OSSOWSKI#

Versandkosten Inland: DM 3,- V-Scheck - DM 8,- Nachnahme
Versandkosten Ausland: DM 8,- V-Scheck - DM 25,- Nachnahme

SCHNELLVERSAND

Halle 8 - Stand B 10
Besuchen Sie uns!

Stefan Ossowski's

171 Roulette - Ein realistisches
uns spannendes Roulette-Spiel
fur 1-4 Spieler mit guter Grafik
und langanhaltender Motivation!
DM 49,-

NEUE VERSION!

165 Master-Virus-Killer V2.2 -
Erkennt und vernichtet mehr als 158
Boot- und Linkviren! MVK wird standig
erweitert und ist leicht bedienbar!
Top-Hit! DM 49,-

172 AMIGA-C-Kurs - Erlernen Sie mit
unserem C-Kurs die ersten Schritte
der C-Programmierung. Viele Uber-
sichtliche Kapitel und zahlreiche
Beispiele erleichtern den Einstieg!
DM 29,-

169 Hausverwaltung - Professionelle
Hausverwaltung fur Eigentum und

Miete, verwaltet bis zu 50 Wohnungen,
Verwaltungskonto und 20 Unterkonten,
inkl. Adressverwaltung und Druckfunk-
tionen.

173 CLI-HELP-DELUXE - Eine
Diskette fir Einsteiger, mit der Sie die
konsequente und effektive Nutzung
des CLI's erlernen kénnen! DM 29,-

170 TSTime - ein elekironisches
Notizbuch! TSTime arbeitet im
Hintergrund und erinnert Sie
automatisch an wichtige Termine.
TSTime kann zu bestimmten
Zeitpunkten selbststandig weitere
Programme starten! DM 49,-

crhairyiien
u c h

176 Lotto - Verwaltung und Erstellung
von Lotto-Tips fir Mittwochs- und
Samstagslotto. Vergleicht die gezogenen
Zahlen und ermittelt Inre Gewinne! Mit
Statistik und Systemtips! DM 29,-

n
oo d o N

a
KARSTADT

174 AdvanckE - Ein Englisch-Vokabeltrainer
in Perfektion mit sehr guter Benutzeroberfla-
che, Erweiterungsmaglichkeiten und leis-

tungsstarken Abfrageroutinen. Umfangrei- NEU! 1
cher Grundwortschatz! A L E g H 8.5 vl n
DM 39,- 178 Bundesliga 2000
] : Verwaltet bis zu 20 Ligen auf einer Diskette. :
175 AMopoly - Die Amiga-Umsetzung Bis zu 20 Mannschaften pro Liga. Druck-, Such- und m I t
des bekannten Brettspielklassikers flr Sortierfunktionen. DM 29.-

bis zu 4 Spieler. Der Computer kann
beliebig viele Gegner (ibernehmen!
Garantiert langer SpielspaB! DM 39,-

Softwarethek

In Zusammenarbeit mit der ARAG
Allgemeine Versicher-

/ ungs-AG bieten wir
Ihnen einen umfang-
reichen + preiswerten
Versicherungsschutz
— fur Ihr Amiga-System

an! Kostenloses Infomaterial anfordern!

177 Einkommensteuer 1991
ist die Uberarbeitete Version des bekannten
Programmes. Es ist vollkommen an die neue Gesetzeslage angepaft
und wird mit umfangreichem deutschem Handbuch ausgeliefert.
Mit EkSt 1991 stellt die Berechnung lhrer Lohn/Einkommensteuer kein Problem mehr dar.
Es besteht sogar die Méglichkeit des Ausdruckes in die amtlichen Formulare. AuBerdem erwerben Sie mit dem
Kauf von EkSt 1991 glinstige Update-Gelegenheiten und Service fir die nachsten Jahre gleich mit. EkSt 1991
ist um zahlreiche Méglichkeiten beziiglich Kapitalvermdgen erweitert und deckt 99,9% aller moglichen Falle ab.
Sie kénnen viel Geld und Zeit sparen! Benétigt 1MB! Lieferbar ab dem 1.11.91 . DM 99,




kleinen Animation und demoriginal Ton
ausgegeben. Erwidhnenswert erscheint Titles Tound in search on
mir noch, dal man jederzeit eine Help- | & 935 lﬂ!)ﬂ&war

Funktion aktivieren kann, die Informa- o

tionen iiber die Bedeutung des jeweili- [ (}‘f) ::';f:“;ﬁp; gams
gen Buttons ausgibt. Schade, da TIME Who Gives What
TABLEOFHISTORY nurinenglischer - Someone Wasn't
Sprache vorliegt, so da man zum Er- Listening

: Covert War Feared
werb dieser Daten-CD nur raten kann, No One Slaps y

wenn man die englische Sprache be- [ Saddam’s Hand - | Die Ereignisse einer
herrscht. Iran & lraq Talk Peace g T Zeitspanne kdnnen mit
e ‘ ' : Schliisselwdrtern verkniipft
werden.

Zahlreiche Grafiken befinden
sich ebenfalls auf der Daten-
CD.

CONPUTER, cinfack jeglicher AR
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In HAM kénnen
die besten Bilder
erstellt werden.

HAM ODER NICHT HAM,

das ist hier die Frage...

von Enrico Corsano

Neue Farben braucht das
Land. 4096 bietet der Amiga
im HAM-Modus. Das neue
HAM-Mal- und Animationspro-
gramm Spectracolor und zwei
weitere Vertreter seiner Gat-
tung sollen an dieser Stelle
einmal zeigen, was sie kon-
nen.

ie Zauberformel HAM erregt
unter Amiga-Besitzern immer
wieder Aufsehen. HAM ist die
Abkiirzung fiir Hold-And-
Modify. Mit diesem Trick konnen 4096
Farben gleichzeitig auf dem Bildschirm
erscheinen, obwohl der Amiga eigent-
lich nur maximal 32 Farben darstellen
kann. Wer schon mit diversen Mal-
programmen zu tun hatte, wird sehr
schnell festgestellthaben, dafl 32 Farben
oft zu wenig sind. Da es nun auch Mal-
programme gibt, die im HAM-Modus
arbeiten, scheintder Farbenprachtnichts
mehr im Wege zu stehen. Doch es gibt
einiges zu beachten. Zum einen erlaubt
es der HAM-Modus nicht, die Farben
frei zu verteilen. Denn sie sind unterein-
ander abhingig. Das bedeutet, daf} zwi-
schen zwei Farben oft noch eine dritte
Ubergangsfarbe notwendig wird. Aus
dieser und der ersten wird die zweite
Farbe berechnet. Die Erzeugung der Far-
benistalso ein mathematischer Vorgang
und erfordert auch vom Anwender ein
gewisses Mal} an mathematischem Ver-
stidndnis.
Obwohl sich das alles vielleicht etwas
kompliziert anhort, lassen sichmit HAM-
Malprogrammen doch recht einfach fas-

zinierende Bilder herstellen. Das neue
HAM-Malprogramm SPECTRACOL-
OR bietet sogar Animationsmoglichkei-
ten, die denen von DPaint III dhneln.
Doch DPaint zieht nach. In der dem-
nachst erscheinenden Version IV sollen
weitere Verbesserungen und der HAM-
Modus implementiert werden. Ein Grund
fiir uns, die zur Zeit erhéltlichen HAM-
Programme einmal ndher unter die Lupe
zu nehmen. Da DPaint IV noch nicht
erhiltlich ist, haben wir uns das Pro-
gramm Photolab (wie DPaint von
Electronic Arts) vorgenommen. Man
kann davon ausgehen, daf} die Moglich-
keiten dieses Programms in der neuen
Version von DPaint enthalten sein wer-
den. Ebenfalls auf dem Priifstand stehen
das schon erwihnte Spectracolor und
das DigiPaint 3.

SPECTRACOLOR

Spectracolor von dem Hersteller Oxxi
ist gar nicht so neu, wie der Name ver-
muten 14Bt. Tatsdchlich handelt es sich
um eine neue Version des Programmes
PhotonPaint II. Auch mit dieser Version
war es schon moglich, Animationen her-
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zustellen. Doch die Funktionen zur Er-
zeugung einer Animation waren sehr
beschriankt. In diesem Bereich hat
Spectracolor kriftig zugelegt. Alle an-
deren Funktionen wurden nicht verian-
dert.

Was bietet nun Spectracolor? Erstmal
sind in der Werkzeugleiste am oberen
Bildschirmrand alle Tools vorhanden,
die man auch von DPaint kennt. Es las-
sen sich Freihandlinien, Geraden, ge-
fiillte und ungefiillte Kreise, Rechtecke
und Polygone mit verschiedenen Pinsel-
starken oder Brushes zeichnen. Ein Air-
brush-Werkzeug und eine Schere zum
Ausschneiden von Brushes stehen eben-
so zur Verfiigung. Selbstverstidndlich
sind auch eine Lupe vorhanden und ein
UNDO-Gadget. Die Lupenfunktion 6ff-
netein Window, das auf dem Bildschirm

Vordergrundfarbe. Auf
dem Bildschirm @ndert
sichdie Farbe allerdings
nicht. Das bedeutet also,
dal} sich immer wieder
neue Farbpalettenerzeu-
gen und dem Bild hin-
zufiigen lassen, bis der
Vorrat an 4096 Farben
erschopft ist.

Wie schonerwihnt. ist
das Malen in HAM eine
mathematische Angele-
genheit. Aus diesem
Grund gibt es auch eini-
ge mathematische Funktionen, mit de-
nen sich Farben auf dem Bildschirm
erzeugen lassen. Mit Funktionen wie
AND, OR oder XOR werden bei Uberla-
gerung von verschiedenen Farben neue
crzeugt. Wird also eine

DigiPaint3

TextureMapping und Fullfunktionen

dicser Funktionen ange-
wiihlt, wihrend der Be-
nutzer mit einem dicken
roten Pinsel iiber eine
blaue Fliche malt, wird
sie nicht einfach mit ei-
nem roten Strich iiber-
malt, sondern nur an den
entsprechenden Stellen
mit der roten Farbe ver-
mischt. Rot und Blau
wiirden in diesem Falle
einen Lila-Farbton erge-

Die Fiillfunktion und das Texturemapping bei DigiPaint 3 in der Anwendung.

verschoben und in der GroBe variiert
werden kann. Eine Fill-Funktion fiillt
einfarbige Flachen aus. Es besteht dabei
die Moglichkeit, alle Flichen mit der
gleichen Farbe ausfiillen zu lassen, auch
wenn sie nicht miteinander verbunden
sind. Unter der Werkzeugreihe ist stdn-
dig eine Farbpalette mit 64 Farben sicht-
bar. Durch Anklicken zweier Pfeile in
der Titelleiste wird die Extended-Color-
Palette ein- oder ausgeblendet. Hier ste-
hen nun alle 4096 Farben zur Verfii-
gung. Natiirlich gibt es nicht so viele
Farbtopfe auf dem Bildschirm, aber in
drei grofien Feldern wird so ziemlich das
komplette Farbspektrum dargestellt. Je
nachdem, wohin man mit der Maus in
diese Felder klickt, erhélt der Benutzer
die gewiinschte Farbe. Diese wird in
einem weiteren Feld angezeigt und kann
mit RGB- und HSV-Slidern verindert
werden. Eine so ausgewiihlte Farbe er-
setzt in der Standardpalette die aktuelle
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ben. Die Farben erschei-
nen an den Stellen, an
denen sie sich iiberschneiden, transpa-
rent. Das ist ein sehr interesanter Effekt,
mit dem sich einiges anstellen 1aBt. Sehr
leicht lassen sich dabei zum Beispiel
Schatten eines Objektes erzeugen oder
eben einfache Farbspielereien. Schliel3-
lich kann der Benutzer im HAM-Modus
so richtig aus dem Vollen schopfen.
Doch das Malen mit
so vielen Farben macht
auch viel Arbeit. Zwar
148t sich mit mehr Far-
ben auch mehr anfan-
gen, aber so viele Far-
ben auf einem Bild zu
verteilen, kann leicht zur
Lebensaufgabe werden.
Programme wie DPaint
I besitzen deshalb Fiill-
funktionen, die eine Fli-
che nicht nur mit einer
Farbe, sondern mit ei-
nem Farbverlauf oder

Das Brush-Wrapping bei Spectracolor

einem Muster ausfiillen konnen. Bei ei-
ner Gesamtzahl von 32 Farben sind je-
doch Grenzen gesetzt. Stehen jedoch
4096 Farben zur Verfiigung, kann man
sich leicht vorstellen, dafl sich damit
ganz feine Farbverldufe herstellen las-
sen und trotzdem noch genug andere
Farben zum Malen {ibrigbleiben.

Damit sind wir aber dann auch schon
bei der grolen Schwiche von Spectra-
color angelangt. Es besitzt nimlich ge-
nau solche Funktionen nicht, obwohl
sich in der Palette mit der Spread-Funk-
tion feine Farbverldufe herstellen las-
sen. Doch es gibt keine Funktion, die
einen Farbverlauf automatisch auf den
Bildschirm bringt. Hier ist also gute alte
Handarbeit gefragt, was aber nicht Sinn
der Sache ist. Weiche Farbverldufe las-
sen sich teilweise auch mit der Blend-
Funktion verwirklichen. Besser wire es
auf jeden Fall, wenn eine entsprechende
Funktion vorhanden wire.

Dafiir bietet Spectracolor einige au-
Bergewohnliche Brush-Funktionen. Ist
ein Brush erstmal ausgeschnitten, laBt er
sich auf die vielfiltigste Weise bearbei-
ten. Brushes konnen gedreht, gedehnt,
vergrofert und verkleinert werden. Mit

Die Fullfunktion und das Brush-Warp bei Photolab.
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der Brush-Wrap-Funktion konnen
Brushes um 3D-Korper gewickelt
werden, die das Programm zur Ver-
fiigung stellt. Es handelt sich dabei
um eine Art Grundauswahl an Kor-
pern, wie Wiirfel, Kreis, Zylinder.
Der Anwender kann aber auch eige-
ne 3D-K&rperentwickeln. Die Funk-
tion ist nicht vergleichbar mit dem
Texture-Mapping echter 3D-Pro-
gramme, denn der Brush wird nicht
wirklich um einen Korper gewik-
kelt, sondern je nach Form des Kor-
persentsprechend verzerrt. Aber das
reicht in vielen Fillen schon voll-
kommen aus, um auBergewohnli-
che Effekte zu erzielen. Bis hierher
unterscheidetsich das neue Spectra-
color vom Vorginger nur unwesent-
lich. Wenn es jedoch ans Animieren
geht, wird der Unterschied schnell
deutlich. Animationen werden im
Standard-Anim-5-Format geladen
und gespeichert. Somit konnen sie
mit DPaint ausgetauscht werden.
Auch Anim-Brushes aus DPaint las-
sen sich problemlos in beiden Pro-
grammen verwenden. Zuerst einmal
konnen ganz einfach Bilder aneinander-
gefiigt, kopiert, eingefiigt oder geloscht
werden, wie es auch schon bei Photon-
PaintII moglich war. Neu sind die Brush-
Animations-Funktionen. Hier stehen
verschiedene Moglichkeiten zur Aus-
wahl, um einen Brush automatisch in
Bewegung zu bringen. Da gibt es die
klassische Key-Frame-Methode: im er-
sten Bild der Animation wird der Brush
auf dem Startpunkt positioniert und im
letzten Bild auf der Endposition. Die
Zwischenschritte werden automatisch
berechnet. Es 148t sich aber auch ein
Bewegungspfad definieren. Dieser wird,
wie eine Linie, auf den Bildschirm ge-
zeichnet. Dieser Pfad kann aus einer
geraden Linie oder einer vollkommen
frei gezeichneten Linie bestehen. Wurde
so ein einzelner Brush animiert, kann er
wieder ausgeschnitten und nochmals auf
die Reise geschickt werden. Um auch
rdumliche Bewegungen zu simulieren,
lassen sich alle Funktionen aus dem
Brush-Menii anwenden. Nehmen wir
zum Beispiel die Funktion zur Grofen-
manipulation. Wihrend sich das Pro-
gramm im Anim-Mode befindet, wird
beider Auswahl dieser Funktionen auto-
matisch abgefragt, welche Manipulatio-
nen von ersten bis zum letzten Bild er-

46 KICKSTART 10/1991

folgen sollen. Bleiben wir also noch
einmal bei der GroBe. Unser Brush soll
aus der Tiefe des Raumes auf den Be-
trachter zufliegen. Das 146t sich mit der
GroBen-Funktion leicht bewerkstelligen.
Wird sie ausgewdhlt, springt das Pro-
gramm ersteinmal in das erste Bild. Hier
wird der Brush in der entsprechenden
GroBe, also verkleinert, abgelegt. So-
bald dies geschehen ist, wird das letzte
Bild angezeigt. Nun wird der Brush noch-
mals in einer beliebigen Grofie abgelegt.
Danach berechnet das Programm die
Zwischenstufen. Im ersten Bild wurde
der Brush stark verkleinert abgelegt und
im letzten leicht vergroBert. Die Anima-
tion zeigt nun, wie der Brush langsam
grofer wird. Es entsteht der Eindruck,
als wiirde er aus der Tiefe des Raumes
auf den Betrachter zufliegen.

Genauso lassen sich alle anderen Funk-
tion einsetzen, zum Beispiel zum Deh-
nen des Brushes, zum Rotieren oder
fiir die Tilt-Funktion. Letztere erlaubt
tatsidchliche Bewegungen im Raum.
Man kann damit einen Brush zum
Drehen bringen. Die Drehbewegung
erfolgt aber in der Tiefe, das heifit,
der Brush dreht sich auf den Betrach-
ter zu oder von ihm weg. Fliegende,
um sich wirbelnde Logos lassensich
damit sehr einfach realisieren. Die-
se Funktionen sind zwar etwas um-
standlicher zu bedienen als der Be-
wegungs-Requester von DPaint,
aber der Benutzer kann damit alles
machen, was mit DPaint auch mach-
bar ist. Und das ist schon eine ganze
Menge.

Es ist schon ein Vergniigen, mit
dieser Farbenprachtzuarbeiten. Wenn
sich aber wirklich 4096 Farben in
Bewegung befinden, macht sich dies
deutlich bei der Ablaufgeschwindig-
keit der Animation bemerkbar. Je
mehr Farben, um so langsamer und
ruckliger wird die Animation. Man
sollte sich jedoch vor Augen halten,
daB 25 Bilder in der Sekunde sowie-
so nicht mit einem normalen Amiga
realisierbar sind und sogar Walt Dis-
ney bei seinen professionellen Zei-
chentrickfilmen oft nur mit 12 Bil-
dern pro Sekunde arbeitet. Originelle
kleine Trickfilme, die Spall machen,
lassen sich in jedem Fall realisieren.
Und mehr kann man kaum erwarten.

Fazit

Spectracolor ist ein brauchbares Pro-
gramm, das sich vielseitig einsetzen 146t.
Das sehr gute Bild wird nur durch eine
umfangreichere Fiill-Funktion und die
fehlende Moglichkeit, auch in HiRes zu
malen (obwohl nur in LoRes 4096 Far-
ben genutzt werden konnen), getriibt.

DIGIPAINT 3

DigiPaint 3 ist ein sehr leistungsstarkes
und schnelles HAM-Malprogramm. Um
es gleich vorweg zu sagen: Animationen
lassen sich damit nicht erstellen. Trotz-
dem besitzt es einige herausragende
Funktionen, die die Wahl zwischen den
HAM-Malprogrammen schwermachen
diirfte. Es besitzt erstmal alle notigen
Grundfunktionen, die zum Malen be-
notigt werden: Linien, Polygone,
Kreise, Ellipsen und Rechtecke kon-
nen mit einer groBen Auswahl an
PinselgroBen und -stirken ungefiillt
oder gefiillt gezeichnet werden. Eine
Undo-Funktion macht die letzte Ope-
ration riickgéngig. Sehr wirkungsvoll
istdie Lupen-Funktion. Wihrend sich
im unteren Bildschirmteil ein grofles
Fenster offnet, verwandelt sich der
Mauspfeil in eine Lupe. Bewegt der
Anwender die Lupe iiber das Bild,
wird der entsprechende Ausschnittim
Fenster vergroBert dargestellt. Auch
bei schnellen Bewegungen zieht das
Fenster schnell nach.
Wie iiblich, gibt es auch bei Digi-
Paint neben der beschriankten Farb-
leiste noch die zusitzliche Palette,
die die vollen 4096 Farben zur Ver-
fiigung stellt. Mit Hilfe von Copy-
und Swap-Funktionen sowie der
RGB-Slider konnen beliebige Pa-
letten erzeugt werden. Sehr interes-
sant ist die Spread-Funktion. Sie er-
zeugt automatisch Farbverlaufe. Und
damit kommen wir auch schon zu
einer groBen Stirke von DigiPaint 3.
Werden gefiillte Korper gezeichnet,
kann der Benutzer auswihlen, ob sie
einfarbig oder mit einem Farbverlauf
oder sogar mit einem Muster gefiillt
werden sollen. Bei Auswahl eines Farb-
verlaufes kommt dann noch eine weitere
Komponente ins Spiel. Zuerst einmal
stehen verschiedene Verlaufsformen zur
Auswahl: kugelformig, rechteckig oder



quadratisch. Dann 146t sich noch die
Verlaufsrichtung bestimmen. Dabei be-
steht nicht nur die Moglichkeit, die Far-
ben von oben nach unten oder von rechts
nach links verlaufen zu lassen. Besonde-
re Effekte entstehen, wenn die Farben
von innen nach aulen, zum Beispiel
bei einer Kugel, verlaufen. Da sich
der Startpunktbeliebig einstellen 1463t,
kann man damit einen Reflex auf
einer Kugel simmulieren. Tatsédch-
lich sind die Farbverldufe so gut, daf3
sich eine sehr rdaumliche Wirkung
erzielen 1d3t. Wirklich herausragend
funktioniert es bei Kreisen, die durch
einen entsprechenden Farbverlauf zu
einer Kugel werden. Es stehen noch
weitere Funktionen zur Verfiigung,
die die Dichte, Richtung und Form
eines Farbverlaufes beeinflussen
konnen.

Wie schon erwihnt, konnen belie-
bige Formen auch mit Mustern, oder,
besser gesagt, mit Brushes ausgefiillt
werden. Mit Hilfe der Scherenfunkti-

on lassen sich erstmal beliebige Brus-
hes ausschneiden. Interessant ist die
Moglichkeit, Brushes mit der Hin-
tergrundfarbe 0 oder ohne sie auszu-
schneiden. Der Brush kann nun ir-
gendwo auf dem Bildschirm pla-
ziert werden. FreihandmaiBiges
Zeichnen ist aber nicht moglich.
Wird der Brush jedoch mit der Funk-
tion Swap Brush aus dem Brush-
Mentii kopiert, 146t sich eine Art Tex-
ture-Mapping-Funktion nutzen.
Zeichnet der Anwender gefiillte Kor-
per in beliebiger Form, werden diese
automatisch mit dem Brush gefiillt.
Wie schon bei der Verlaufsfunktion 143t
sich auch hier bestimmen, auf welche
Art und Weise die Fiillung entstehen
soll. Wird ein Kugelsymbol angeklickt,
wird der Brush so verzerrt, als ob er um
eine Kugel gewickelt wird. Das funktio-
niert bei jeder Form und fiihrt dadurch
zu interessanten Effekten. Wird aber tat-
sdchlich ein Kreis ausgefiillt, entsteht
ein sehrrealistischer Eindruck, wie man
ihnsonstnur von 3D-Programmen kennt.
Ein Kreis wird also mit einem Brush
gefiillt, der so verzerrt ist, als ob er um
eine Kugel gewickelt wiirde. Das Ergeb-
nis ist ein rdumlicher Eindruck von einer
Kugel. Auf die gleiche Weise kann der
Eindruck eines Wiirfels erzeugt werden,
dessen Seiten mit einem Brush in ent-
sprechender Weise gefiillt werden. Die-

se Funktion ist so vielfdltig und funktio-
niert so ausgezeichnet, dal man dazu
verfiihrt wird, immer wieder damit her-
umzuspielen. Und immer wieder entste-
hen dabei auch sehr interessante Bilder,
zum Beispiel, wenn eine vollig irre Po-
lygonfigur mit einer Brushtexture auf-
gefiillt wird.

Leider funktioniert das ganze nur,
wenn neue Formen gezeichnet werden.
Bereits bestehende Formen lassen sich
nicht nachtréglich fiillen, denn es gibt
bei DigiPaint 3 leider keine Fiillfunkti-
on, wie man sie von anderen Program-
men kennt. Das ist, meiner Meinung
nach, schon ein erheblicher Nachteil.
Denn schlieBlich wird ja DigiPaint 3 von
Hersteller NewTek auch als Nachbear-
beitungsprogramm fiir mit DigiView
digitalisierte Bilder bezeichnet. Ande-
rerseits kann man sich leicht vorstellen,
daB eine Funktion, die nachtriglich auf
vorhandene Formen wirkt, einen ganz
anderen Rechenaufwand bedeutet. Aus-
gefeilte Bildbearbeitungsprogramme,
wie man sie auf dem Mac findet, sind
deshalb um ein Vielfaches teurer als
DigiPaint und erfordern auch eine viel
umfangreichere Ausstattung. Digi-
Paint 3 besitztals Ausgleich eine Funk-
tion, die der einer Fiillfunktion gleicht.
Mit ihr lassen sich beliebige Teile
eines Bildes mit einer beliebigen
Farbe einfarben. Doch werden da-
bei die alten Konturen nicht iiber-
deckt. Stattdessen ist diese Fiillung
transparent. Nur die helleren Pixel
nehmen die Farbe an, wihrend die
dunklen unberiihrt bleiben. Mit die-
ser Methode konnen zum Beispiel
Schwarzwei3bilder eingeféarbt wer-
den. Ein Gesicht kann mit einer Far-
be liberzogen werden, ohne daf} die
Gesichtskonturen verdeckt werden.
Diese Funktion wird dann umstind-
lich, wenn eine komplizierte Form
gefiillt werden soll. Dann muf3 der
Anwender die Umrisse mit dem
Polygon nachzeichnen. Aber
schlieBlich gibt es auch noch die
Lupenfunktion, mit der sich nach-
tridglich Unsauberkeiten korrigieren
lassen. Letztenendes hat DigiPaint 3
doch schon einiges zu bieten. Aus
diesem Grund muf} ich dem Pro-
gramm DigiPaint ein ausgezeichne-
tes Preis-/Leistungsverhiltnis be-
scheinigen. Es besitzt alle Funktio-
nen, die von einem HAM-Malpro-

gramm erwartet werden, auch lo-
gische Funktionen, wie OR, XOR
und einige andere. Zudem stehen
noch zahlreiche auBergewohnliche
und sehr wirkungsvolle Effekte zur
Verfiigung. DigiPaint 3 ist sehr
einfach aufgebaut und dadurch
auch sehr leicht zu bedienen. Alle
Funktionen werden mit sehr hoher
Geschwindigkeit ausgefiihrt. Un-
ter unseren drei Kandidaten ist es
das schnellste HAM-Malpro-

gramm. i
Fazit

Als Fazit 1aBt sich sagen, daf3
DigiPaintzwar nichtso viele Funk-
tionen wie beispielsweise Spec-
tracolor besitzt, aber dafiir sehr
wirkungsvolle. Wer den Digitizer
DigiView besitzt, hat einen Grund
mebhr, sich fiir DigiPaint 3 zu ent-
scheiden. Denn die DigiView-Soft-
ware besitzt eine direkte Schnitt-
stelle zu DigiPaint 3. Dadurch ist
es moglich, mit den Funktionen
von DigiPaint 3 digitalisierte Bilder
zubearbeiten, wihrend sie sichnoch
im Speicher von DigiView befin-
den. Das besondere daran ist,
dafl DigiView auch HiRes-Bil-
der mit 4096 Farben darstellen
kann. Uber die genannte Schnittstelle
hat nun auch DigiPaint 3 Zugriff auf
diese Bilder (sonst konnen HiRes-Bil-
der nur mit maximal 16 Farben ausge-
stattet werden).

PHOTOLAB

Photolab von Electronic Arts ist ein
Programmpaket, das aus drei einzel-
nen Programmen besteht: Paint,
Colors und Poster. Poster ist ein
Druckprogramm, das zum Beispiel
ein Bild auf beliebig viele Seiten ver-

teilt, so dal der Anwender ein riesiges

Poster ausdrucken kann. Colors stellt
ein Bildbearbeitungsprogramm dar,

vergleichbar mit dem Butcher oder
dhnlichen Programmen. Tatsédchlich
sind die hier gebotenen Funktionen
recht umfangreich und leistungsfihig.

Vom Umwandeln in andere Auflosun-

gen bis zur Anpassung von Farbpalet-
ten ist vieles machbar.

Paint (im folgenden als Photolab
bezeichnet),das HAM-Malprogramm
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aus dem Paket Photolab, ist schon etwas
alter. Trotzdem hat es einiges zu bieten.
Animationen sind nicht machbar. Die
Grundfunktionen sind jedoch alle vor-
handen und verrichten ihre Arbeit tadel-
los. Sie sind vergleichbar mit denen der
anderen Programme, und ein biflchen
erinnern sie eben auch an DPaint.
SchlieBlich stammt Photolab aus dem
gleichen Hause (aber nicht von den glei-
chen Entwicklern).

Wie auch bei den anderen HAM-Pro-
grammen gibt es in der Werkzeugleiste
eine beschrinkte Palette und noch eine
zusitzliche Farbpalette, die man iiber
die P-Taste erreicht. Hier stehen die 4096
Farben zur Verfiigung, kénnen kopiert
oderneu zusammengestellt werden. Eine
Spread-Funktion erzeugt beliebige Far-
bverldufe. Mit Hilfe der ausgefeilten
Fiillfunktion (DPaint 146t griifen) lassen
sich diese Farbverldufe auch miihelos
auf den Bildschirm bringen. Und sie
konnen noch einer bestimmten Form

HAM-Malprogramm j
i

+ saubere Verarbeitung der
Farben ohne typische HAM-
Schlieren, auch bei Text

+ vielfditige Funktionen zur
Erzeugung von Farbverldufen

+ ,echtes” Texture-Mapping mit
3D-Wirkung

+ Farbfilterung méglich
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Sinn
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gemalt, nur abgelegt werden
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angepalit werden. Wenn zum Beispiel
unser beliebter Kreis gefiillt werden soll,
kann das so geschehen, daf3 die Farben
sich wie um eine Kugel legen. Der Kreis
wird also raumlich.

Noch einfacher lassen sich Korper mit
Farbverldufen fiillen, wenn die Shade-
Funktion genutzt wird. Ist sie aktiv, wer-
den automatisch von einer Farbe feine
Abstufungen erzeugt. Der Anwender
mulB also den Farbverlauf nicht erst er-
zeugen, sondern braucht nur eine Farbe
auszuwihlen. Wird dann ein gefiillter
Korper erzeugt, wird er mit einem Farb-
verlauf ausgefiillt. Auch hier stehen, wie
bei der Fiillfunktion, verschiedene Para-
meter zur Verfiigung, die den Verlauf
beeinflussen. Eine stufenlos einstellbare
Dither-Funktion 148t den Farbverlauf
etwas weicher erscheinen und sorgt da-
mit fiir ein realistischeres Erscheinungs-
bild. Mit der Fiillfunktion und der Sha-

+ saubere Verarbeitung der
Farben, weitgehend ohne |
typische HAM-Schlieren, auch
bei Text

+ ausgereifte
Animationsfunktionen

+ automatische Brush-

Animation
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- Farbverlaufe nicht automa-
tisch herstellbar
- nur LoRes und LoRes-Inter-

lace Auflésung (plusOverscan)
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GTI
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6370 Oberursel
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de-Funktion kann der Benutzer also
miihelos mit den Farben spielen und
feine Abstufungen erzeugen.

Farben konnen bei Photolab auch di-
rekt vom Bildschirm gepickt werden,
zum Beispiel von einem digitalisierten
Bild. Das ist eine wirklich duBerst niitz-
liche Funktion, da sich bestimmte Far-
ben gar nicht so leicht per Hand erzeu-
gen lassen. Sehr niitzlich ist auch die
Moglichkeit, auf mehreren Bildschir-
men zu zeichnen. Photolab stellt belie-
big viele Bildschirme zur Verfiigung,
bis der Speicher ausgeht.

Die Brush-Funktionen sind vergleich-
bar mit denen von DPaint und den ande-
ren Programmen. Beliebige Brushes las-
sen sich ausschneiden und auf dem Bild-
schirm plazieren. Man kann sie auch wie
einen Pinsel benutzen und damit malen.
Aber man kann nicht so frei malen wie in
DPaint. Wiirde der Benutzer in Photolab
mit einem groBen Brush einen Strich
quer iiber den Bildschirm ziehen wollen,
wiirde das Programm dafiir so etwa 10-

HAM-Malprogramm
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+ vielféltige Funktionen zur %
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+ mehrere Bildschirme zum '
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Colors und Poster \

- teilweise treten typische HAM- §
Schlieren auf, besonders bei
Einsatz von Text

- langsam
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20 Minuten rechnen. Die Geschwindig-
keit ist iiberhaupt bei allen Funktionen
nicht gerade berauschend. Photolab ist
deutlich langsamer als seine Mitstreiter.

Neben dem normalen Zeichnen mit
einem Brush kann bei der Fiillfunktion
auch ein Brush benutzt werden. Es ste-
hen dabei verschiedene Methoden zum
Fiillen mit einem Brush zur Verfiigung.
Die interessanteste Variante nennt sich
Brush-Wrapping. Wenn der Benutzer
einen gefiillten Korper zeichnet, wird
die Form des Brushes den Umrissen des
Korpers angepalBt. Der Brush wird also
entsprechend verzerrt. Die rdumliche
Wirkung ist jedoch begrenzt, da die
Verzerrung nur auf der horizontalen und
vertikalen Ebene stattfindet. Dafiir kon-
nen jedoch auch nachtréglich alle For-
men mit dem Brush-Muster gefiillt wer-

den. In jedem Fall entstehen interessante
Effekte.

Photolab verfiigt iber 18 Paintmodes,
mit denen sich die HAM-typischen ma-
thematischen Farbmischungen und auch
andere Effekte, wie etwa das Shading,
realisieren lassen. Das Einfiigen von Text
in ein HAM-Bild fiihrt leider zu den
beriichtigten Farbsdumen. Eine saubere
Textdarstellung ist in Photolab deshalb
leider nur mit Einschrinkungen mog-
lich.

Fazit

Ob Photolab noch empfehlenswert ist,
wenn DPaintIV erscheint, 143t sich nicht
so einfach beantworten. Denn das Pho-
tolab-Paket besteht ja nicht nur aus dem
HAM-Malprogramm. Sehr wahrschein-

lich ist auch, dal} der Preis fiir Photolab
nach dem Erscheinen von DPaint IV
stark sinken wird. Aber man kann davon
ausgehen, daf3 DPaint IV iiber einige
Verbesserungen verfiigen wird. Doch
das ist ein allgemeines Problem, mit
dem auch die anderen vorgestellten Pro-
gramme zu tun haben. Und die werden
es sicher schwer haben, gegen DPaintIV
anzukommen. Denn eines ist klar, wenn
auch die genauen Features von DPaint
IV zur Zeit noch nicht bekannt sind:
schlechter kann DPaint IV nicht werden.
Im Gegenteil. Der einzige Punkt, der
bisher fiir andere Programme sprach,
ndmlich der HAM-Modus, wird jetzt
auch bei DPaint vorhanden sein. Unser
Vergleich zeigt aber auch, daB} jedes
Programm iiber Schwiéchen und Stirken
verfiigt, die die anderen nicht haben.
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PIEP-SHOW

Mause im Vergleich

von Andreas Kramer

Der Amiga ist ein Computer,
dessen Betriebssystem mit
einer grafischen Benutzer-
schnittstelle ausgeriistet ist.
Der grafischen Schnittstelle
liegt nattirlich ein Medium zu-
grunde, mit dem der Anwen-
der in der Lage ist, mit dem
Rechner zu kommunizieren.
Beim Amigaist das eine Maus,
die sich im Lieferumfang be-
findet.
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och die mitgelieferte Maumuf
man nicht unbedingt verwen-
den, zahlreiche Firmen bieten
ebenfalls Miuse oder Maus
alternativen an. Besonders, wenn die
Commodore-Maus ihren Geist aufgege-
ben hat, schaut man sich im Markt um.
Wir haben uns fiir Sie umgesehen und
zahlreiche Miduse und Trackballs gefun-
den. Ob sich die Anschaffung lohnt,
konnen Sie in diesem Bericht erfahren.

Allgemeines

Als Maus bezeichnet man ein etwa hand-
groBes Gerit, das in den meisten Fillen
zweli Tasten besitzt und durch Verschie-
beneinen korrespondierenden Zeiger auf
dem Computerbildschirm bewegt. Die
meisten Méuse besitzen auf ihrer Unter-
seite eine Kugel, die beim Verschieben
der Maus gerollt wird, die Bewegungen
umsetzt und dem Computer mitteilt. Es
gibt allerdings auch optische Miuse, die
eine spezielle Unterlage bendtigen, da
ihre Bewegungen nicht mechanisch (per
Kugel), sondern durch Lichtreflektion
wahrgenommen werden.

Neben Méusen konnen aber auch an-
dere Eingabemedien herangezogen wer-
den, z.B. sogenannte Trackballs. Sie
werden nicht iiber den Schreibtisch be-

wegt, sondern stehen fest. Eine etwa
billardgroBe Kugel liegt fest eingebettet
auf Rollbewegungsabnehmern. Speziell
fiir grafische Anwendungen existieren
noch Lightpens, die iiber den Computer-
bildschirm gefiihrt werden und iiber eine
Photodiode ihre Position in Erfahrung
bringen. Im CAD-Bereich werden au-
Berdem viele Grafiktabletts genutzt, die
auf einer Unterlage den Computerbild-
schirm simulieren und mit einem Stift
oder einem mausédhnlichen Gerit den
Bildschirmzeiger bewegen.

Kriterien

Maus ist nicht gleich Maus, beim Er-
werb einer neuen sollte man einige Din-
ge beachten. Sehr wichtig ist das Maus-
Handling, sprich, ob die Maus gut in der
Hand liegt. Ebenso wichtig ist das Mate-
rial, aus dem die Maus gefertigt ist, wie
die Mausbewegungen registriert wer-
den, optisch oder mechanisch, ob die
Mausknopfe einen spiirbaren Druck-
punkt besitzen und die Knopfe gut er-
reichbar sind und ob man Wert auf Be-
sonderheiten legt, wie beispielsweise
eine drahtlose Ubertragung.Miuse be-
anspruchenimmer einen gewissen Platz,
wer keinen auf seinem Schreibtisch hat,
ist mit einem Trackball besser bedient.
Bei Trackballs gelten natiirlich die glei-
chen Kriterien wie bei den Miusen.
Insgesamthaben wir iiber 16 Eingabe-
medien nidher angeschaut. Neben einer
ausfiihrlichen, separaten Erkldarung gibt
eine Tabelle einen genauen Uberblick.

Commodore-Maus

Commodore lieferte den Amiga im Lau-
fe seiner Geschichte mit unterschiedli-
chen Mdéusen aus. War zu Beginn die
Maus noch mit soliden Metallrollen aus
geriistet, die deren Bewegungen regi

Bei der ,alten Commodore-Maus" versagt meistens
einer der Mauskndpfe.



strierten, ist sie mittlerweile mit Plasti-
krollen ausgestattet, die die Mausbewe-
gungen nicht mehr so exakt weiterver-
mitteln wie Metallrollen; besonders wenn
sie verschmutzen, ,,springt” der Maus-
zeiger des ofteren iiber den Bildschirm.
Einen genauen Druckpunkt der zwei
Mausknopfe gab es ebenfalls nicht. Das
Maus-Handling war etwas gewohnungs-
bediirftig, damit konnte man aber leben.
Seit es den Amiga 3000 gibt, existiert
eine weitere Commodore-Maus, die sehr
gut in der Hand liegt und deren Knopfe
einen hor- und fiihlbaren Druckpunkt
besitzen. Die Rollen, die die Mausbewe-
gungen aufnehmen, sind allerdings auch
aus Kunststoff, was ein kleiner Wermut-
stropfen ist. Mit der alten Commodore-

Die Amiga 3000-Maus bietet ein sehr gutes Handling,
und die Mauskndpfe haben einen hor- und fiihlbaren
Druckpunkt.

Maus 1Bt sich leben, sie ist recht fein-
fiihlig, ohne gleich hyperempfindlich zu
sein; und wenn man die Rollen ofters
reinigt, ist sie sehr exakt. Die haufigste
Fehlerquelle dieser Maus sind die Knop-
fe, die mitunter ihren Dienst verweigemn
und dadurch die Maus unbrauchbar wer-
den lassen. Die Amiga 3000-Maus ist
etwas besser, sie ist ebenfalls sehr exakt,
und die Lebensdauer der Knopfe ist dank
der Mikroschalter wohl um einiges ldn-
ger.

Heim-Maus

Der Heim-Verlag bietet ebenfalls eine
Maus an, die eigentlich kaum Anla83 zur
Kritik gibt. Das Maus-Handling ist aus-
gesprochen gut, die Mausknopfe besit-
zen einen hor- und fiihlbaren Druck-
punkt, Metallrollen nehmen die Maus-
bewegungen wahr, und sie ist sehr ex-
akt, ohne empfindlich zu wirken. Der
Heim-Verlag gibt auf die Maus 12 Mo-
nate Garantie. Der Verkaufspreis liegt
bei 65,- DM.

Das Maus-Handling der Heim-Maus ist ausgespro-
chen gut.

Jin Mouse

Das Maus-Handling der Jin Mouse ist
gut, konnte meiner Meinung nach aber
etwas besser sein - mir personlich ist das
Gehiuse etwas zu flach.Die Mausknop-
fe haben einen fiihl- und hérbaren Druck-
punkt, dank Mikroschalter, Plastikrollen
nehmen die Bewegungen auf, die aller-
dings schon bei leichter Verschmutzung
der Exaktheit abtriglich sind.

Die zwei Mausknopfe der Jin-Mouse sind mit
Mikroschalter ausgestattet.

Golden Image Optical
Mouse

Diese Maus wird zusammen mit einer
Mausmatte geliefert, die zum Betrieb
notwendig ist, weil es sich um eine opti-
sche Maus handelt, die iiber zwei Foto-
dioden die Bewegungen registriert. Op-
tische Miuse sind in der Regel genauer
als herkommliche. Die Golden Image
Optical Mouse stellt da keine Ausnahme
dar. Das Handling ist ausgesprochen gut,
auchdie Verarbeitung gibtkeinen AnlaB
zur Kritik. Uber einen Schalter kann
man zwischen Amiga- und ATARI ST-
Betrieb wihlen. Ferner bietet die Maus
drei Knopfe, die alle einen fiihl- und
horbaren Druckpunkt haben. Der dritte
Mausknopf ist allerdings nur schmiik-
kendes Beiwerk, da er von keiner Soft-

ware unterstiitzt wird. 1 Jahr Garantie
gewihrtdie Firma auf die optische Maus,
die fiir 130,- DM zu haben ist.

Die Golden Image Optical Mouse ist sehr exakt und
148t sich Giber einen Schalter auch am ATARI ST
betreiben.

Golden Image Opto-
Mechanical Mouse

Die Golden Image Mechanical Mouse
ist baugleich mit der Heim-Maus, ein
Aufdruck ist der einzige Unterschied.
Allerdings wird die Golden Image-Maus
mit einer kleinen Mausunterlage gelie-
fert. Der Verkaufspreis der Golden Ima-
ee Maus liegt bei 70,- DM.

Die Golden Image-Maus ist baugleich mit der Heim-
Maus, ein Aufdruck ist der einzige Unterschied.

Logimouse

Die Logimouse fillt besonders wegen
des geschwungenen Designs und ihrer
groBen Mausknopfe auf. Trotz des Desi-
gns liegt sie aber gut in der Hand, die
groBen Mausknopfe, die einen ausge-
zeichneten Druckpunkt besitzen, tragen
weiterhin zum guten Handling bei. Die
Mauskugel gibt ihre Bewegungen exakt
und sauber an Plastikrollen weiter, so-
lange der Verschmutzungsgrad sich in
Grenzen hilt. Die pilot Computer GmbH
gewihrt auf die Logimouse zwei Jahre
Garantie. Der Verkaufspreis liegt bei
90,- DM.
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Die Logimouse besticht durch ihr geschwungenes
Design.

Newidea-Maus

Wie ein schwarzer Hornkifer sieht die
Newidea-Maus aus, was dem Maus-
Handling allerdings nicht zugute kommt.
Fiir meine Hand (mittlere HandgroBe)
ist die Maus einfach zu klein, da helfen
auch nicht die groBen Mausknopfe, die
iiber Mikroschalter ansprechen. Weiter-
hin war mir die Maus zu feinfiihlig, was
an ihrem recht leichten Gewicht liegt.
Zu schnell ,,verreifit man den Mauszei-
ger. Ein exaktes Positionieren ist nur
schwer zu bewerkstelligen. Die Maus-
bewegungen werden iiber Plastikrollen
weitergegeben. Ein Pluspunkt der Maus
ist der recht giinstige Preis, fiir 45,- DM
kann man sie im Fachhandel erwerben.

Wie ein schwarzer Hornkéafer sieht die Newidea-Maus
aus.

Cordless Mouse

Von Golden Image stammt die kabello-
se Maus, die ihre Bewegungen per
Infrarot zu einer Empfangseinheit iiber-
trigt, die allerdings iiber ein Kabel mit
dem Maus-Port verbunden ist. Die ei-
gentliche Maus hingegen ist vollig schn-
urlos. Im Lieferpaket findet man noch
eine Mausmatte, auf der die Maus ge-
fiithrt werden kann, aber nicht muf. Die
Empfangseinheit gibt iiber eine rote
Leuchtdiode Auskunft, ob Daten emp-
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fangen werden. Nach 5 Sekunden schal-
tet die Maus automatisch in einen Stand-
By-Zustand, nach 20 Minuten wird sie
ganz abgeschaltet. Diese Funktionen
dienen dazu, die mitgelieferten Batteri-
en zu schonen. Ein kurzes Driicken auf
den an der linken Mausseite angebrach-
ten Schalter aktiviert die Maus wieder.
Ihre Bewegungen werden von der Kugel
an Metallrollen weitergegeben. Das
Maus-Handling ist nicht sehr berau-
schend, der Mauszeiger auf dem Com-
puterbildschirm lduft den Bewegungen
der Maus wie von einem Gummiband
gezogen hinterher. Kleine Bewegungen

Die Cordless Mouse Ubertragt ihre Bewegungen per
Infrarot zu einem Empfanger, der mit dem Amiga
gekoppelt ist.

hingegen sind sehr exakt. Die Maus
knopfe haben einen horbaren Druck-
punkt, sind aber recht klein gehalten.
Das Gehiuse ist mir ein wenig zu flach,
dadurch liegen meine Finger nicht im-
mer iiber den Mausknopfen. Interessant
ist die Moglichkeit der proportionalen
Mausgeschwindigkeit; hédlt man den
Schalter auf der linken Mausseite ge-
driickt, steigt die Mausgeschwindigkeit
proportional an, je nachdem, wie schnell
man die Maus bewegt. Die Infrarot-Maus
arbeitet bis auf eine Entfernung von 1,50
m in einem maximalen Winkel von 90
Grad.

Fancy Mouse

Die Fancy Mouse ist durch ihren recht
poppigen Aufdruck ansprechend gehal-
ten, auch das Maus-Handling kann man
als gut bezeichnen, allerdings ist sie mir
ein klein wenig zu flach (Geschmacks-
sache!). Die recht grolen Mausknopfe
sind leicht zu erreichen, ohne daf3 man
zuvor ,,Zielwasser trinken miifite, wei-
terhin haben sie einen hor- und fiihlba-
ren Druckpunkt, und die Mauskugel gibt
ihre Bewegungen sehr sauber an Metall-

rollen weiter. Ein genaues Plazieren des
Mauszeigers ist schnell moglich, ohne
daBl nachkorrigiert werden muf. Die
Fancy Mouse schldgt mit 65,- DM zu
Buche.

Auffallig ist der poppige Aufdruck der Fancy Mouse.

DR-2000-Maus

Das Maus-Handling der DR-2000-Maus
1aBt keine Kritik zu, sauber liegt sie in
der Hand, und ein genaues und schnelles
Plazierenist problemlos moglich. Metall-
rollen nehmen die Kugelbewegungen
wabhr, und die groBen Mausknopfe sind
mit Mikroschaltern ausgeriistet, die ei-
nen fiihl- und horbaren Druckpunkt ha-
ben. Die Maus ist in unterschiedlichen
Farben erhiltlich: weil3, schwarz, rot,
blau, griin, gelb, rot-klar und rot-metallic-
klar. Die Firma Sunnyline bietet insge-
samt drei Jahre Garantie auf samtliche
technischen Defekte.

Die DR-2000-Maus ist in vielen Farben erhaltlich.

Hit-Mouse I

Das Design der Hit-Mouse ist sehr unge-
wohnlich, damit verbunden ist auch eine
gewisse Eingewohnungszeit. Auf der
Frontseite befinden sich drei Mausknop-
fe, die mit Mikroschaltern versehen sind,
die einen fiihl- und horbaren Druck-
punkthaben. Der mittlere Mausknopf st
nicht ,tot“, sondern begleitet dieselbe
Funktion wie der linke Knopf. Die Maus-
bewegungen werden iiber eine Kugel an
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CHAMALEON Il emuliert bis zu 8 unabhingige
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Metallrollen weitergegeben. Die Hit-
Mouse ist in den Farben rot und klar
erhiltlich. 36 Monate Garantie gibt es
auf die Maus. Hat man sich an die Maus
erst einmal gewohnt, 148t sich mit ihr
sauber, schnell und bequem arbeiten.

Die Hit-Mouse ist in den Farben rot und klar erhaltlich.

Trackballs

Gegeniiber Midusen haben Trackballs
einen Vorteil: sie stehen fest auf dem
Schreibtisch und benétigen keinen frei-
en Platz. Kabel, Zettel, Biicher oder Stif-
te, die auf dem Schreibtisch so herumlie-
gen, konnen Miuse in der Bewegungs-
freiheiteinengen, Trackballs zeigen sich
davon unbeeindruckt. Steigt man von
einer Maus auf einen Trackball um, wird
man zundchst seine Schwierigkeiten
haben sich das richtige Handling anzu-
eignen. Nach ein paar Tagen hat man es
aber raus.

MICROSPEED-
Trackball

Der MICROSPEED-Trackball sieht in
seiner schon geschwungenen Form sehr
ansprechend aus. Zwei sehr groBe Knop-
fe, rechts und links des Trackballs, ha-
ben einen sauberen Druckpunkt. Ein
kleinerer Knopf am Kopf der Rollkugel
verfiigt tiber keine Funktion. Das Hand

Der MICROSPEED-Trackball besticht durch sein
schickes Design.
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ling ist befriedigend, solange man einen
zusitzlichen Software-Mousespeeder
nutzt, ansonsten muf3 man schon ganz
schon rollen, um den Mauszeiger von
einer Seite des Bildschirms auf die ande-
re zu bewegen. Das hat auch Vorteile:
der Mauszeiger 1a8t sich dadurch genau
plazieren.

MARCONI-Trackball

Die Steuerung des MARCONI-Track-
balls ist sehr genau, allerdings 148t das
Handling etwas zu wiinschen iibrig. Die
Mausknopfe sind sehr klein und haben
keinen sauberen Druckpunkt, zu allem
UberfluB sind sie noch gedreht. Sprich:
um ein Programm mit einem doppelten
Klick zu starten, muf} der rechte Knopf
betdtigt werden, nicht der linke, wie es
bei normalen Amiga-Méusen iiblich ist.
Der grofite Mausknopf in der oberen
Mitte hat keine Funktion. Das Gehiduse
hingegen ist sehr solide und gut verar-
beitet.

Die Knopfe des MARCONI-Trackballs sind gegeniiber
Mausen in ihrer Funktion vertauscht.

Cordless Trackball

Der kabellose Trackball von Golden
Image teiltdem Amiga Bewegungen per
Infrarot mit. Das funktioniert bis auf
einen 90-Grad-Winkel und auf eine Ent-
fernung von 1.50 m. Das Handling ist
sehr mangelhaft, ein genaues Plazieren
des Zeigers auf dem Computerbildschirm
ist nur sehr schwer moglich, zu schwer-
fallig und gummiartig wird der Zeiger
tiber den Bildschirm bewegt. Die groflen
Knopfe des Trackballs sind hingegen
recht gut und haben einen sauberen
Druckpunkt. Nach einer Weile schaltet
sich der Trackball automatisch ab, um
Batterie zu sparen. Ein kurzer Druck auf
einen expliziten Knopf aktiviert den
Trackball wieder. Die Verarbeitung des
Balls ist sehr gut. Trotzdem konnte mich

der kabellose Trackball nicht iiberzeu-
gen, zu ungenau und gewohnungsbe-
diiftig ist dessen Bedienung.

Der kabellose Trackball ist zu ungenau, nur schwer
1aBt sich der Zeiger auf dem Computerbildschirm
genau plazieren.

The Brush

Hinter ,,The Brush® verbirgt sich ein
eigenwilliger Mausersatz. Den Pinsel
hilt man wie einen Stift in der Hand,
eine kleine Kugel am Stiftende iibertragt
die Bewegungen zum Amiga, und zwei
Knopfe in der unteren Halfte des Stiftes
sind komplementidr zu den Mausknop-
fen. The Brush ist schon sehr gewoh-
nungsbediirftig, auch halte ich ihn fiir
den tédglichen Einsatz am Amiga fiir un-
geeignet. Die Zielgruppe sind eher An-
wender, die viel mit DPaint oder ande-
ren Zeichenprogrammen arbeiten. Das
beweistauchder Lieferumfang. Einrecht
ausfiihrliches Handbuch weist auf das
Arbeiten mit DPaint hin, zusitzlich fin-
det man noch zwei Disketten, auf der
sich DPaint Il befindet, und einen Brush-
Halter aus Holz. Fiir Grafiker ist der
Brush geeignet, fiir Programmierer,
CAD- oder Textverarbeitungsanwender
hingegen nicht.

Der Brush ist nur etwas fiir Grafiker, die z.B. viel mit
DPaint arbeiten.
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PROGRAMMIERUNG DES
MC68020 / MC68881

Teil 2:

Die Programmierung der
mathematischen

Coprozessoren
68882/882

von Steffen A. Mork

Im ersten Kursteil haben wir
den 68020 bzw 68030 behan-
delt. Im zweiten greife ich nun
die mathematischen Copro-
zessoren 68881/882 auf.
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um Umgang mit einem Kopro-

zessor wurde eine Schnittstelle

in den MC68020 eingebaut.

Das hat den Vorteil, daB man
fiir die Koprozessorbefehle nicht Regi-
ster wie bei den Customchips fiittern
muB, sondern iiber Maschinenbefehle
und deren Adressierungsarten. Dadurch
ist die Programmierung wesentlich ein-
facher und iibersichtlicher, auch schnel-
ler. Dies ist iibrigens der iibliche Weg,
einen Koprozessor auf dem Amiga an-
zusprechen. Einige Koprozessorkarten,
die nur eine FPU (FlieBkommaeinheit)
haben, werden von der Softwareseite
iiberhaupt nicht angesprochen und sind
damit nur eine Volksblendung. Als Ko-
prozessoren sind von Motorola drei im
Umlauf:

MC68851 PMMU
(bisher nur auf der Commodore
A2620-Karte)

MC68881 FPU
Fliefkommaprozessor

MC68882 FPU
intern verbesserter FlieBkomma-
prozessor

Beide mathematischen Koprozessoren
sind pinkompatibel, das heifit Sie kon-
nen ohne Probleme einen alten MC68881
und dessen Quarz aus den entsprechen-
den Sockeln ziehen und einen MC68882
mit neuem Quarz einbauen. Die FlieB3-
kommabefehle werden dann schneller
abgearbeitet. Was Thr Prozessor aushilt,
steht auf dem Goldplittchen neben der
Typennummer. Beispiel: MC68020-
RC16 hei3t MC68020 fiir 16 MHertz.

Die
Koprozessorbefehle

Denken Sie daran, dall ein MC68882 nur
25% iibertaktet sein sollte, da es zu ther-
mischen Problemen kommen kann. Mit
Kiihlk6rpern und Direktbeliiftung kon-
nen Sie mehr versuchen, in diesem Falle
haben Sie aber keine Garantie mehr fiir
Ihre Prozessoren.
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Im allgemeinen gibt es sieben Kopro-
zessorbefehle, die in Tabelle 4 unterge-
bracht sind.

Die Datenformate des
Koprozessors

Jeder Koprozessor unterhilt bestimmte
Datenformate. Die PMMU dient dazu,
Adressen in andere zu iibersetzen. Das
wird im Amiga-3000 dazu genutzt, das
Kickstart zu iibersetzen. Das Kickstart
wird dort ja ins Ram geladen, und die
PMMU sorgt dafiir, daB8 die logischen
Kickstartadressen in die physikalische
Ramadresse umgesetzt wird. Die Daten,
die dazu gebraucht werden, haben eine
baumformige Struktur und sind sehr
kompliziert. Da die PMMU nur auf Be-
triebssystemebene gebraucht wird, ist
sie fiir den Benutzer allein uninteressant
und wird daher komplett iibergangen.

Dermathematische Koprozessor, kurz
FPU genannt, hat verschiedene Daten-
formate. Im Wesentlichen lassen sich
drei Gruppen unterscheiden:

- Integer
- FlieBkomma
- BCD (gepackte Dezimalzahlen)

Diese Gruppen lassen sich nochmals un-
terteilen. Dabei sind die Integers schon
allen bekannt, es handelt sich dabei um
Byte, Word und Long.

Bei FlieBkomma gibt es:
- Single Precision (einfache Genauig-
keit)
- Double Precision (doppelte Genau-
igkeit)

- Extended Precision (erweiterte Ge-

nauigkeit)

Das Datenformat wird allgemein mit

Befehl.f gekennzeichnet:

Byte .b
Word W
Long J

Single S
Double .d
Extended .x
BCD P

Intern rechnet die FPU nur mit Extended
Precision, das heif3t, daB alle Operanden
erst in FlieBkomma umgewandelt wer-
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den und erstdann zur Verfiigung stehen.
Wirmiissen zuerst aberkldren, was Flie3-
komma eigentlich heift. FlieBkomma-
darstellungen sind wir von einem wis-
senschaftlichen Taschenrechner her ge-

wohnt, wo zum Beispiel steht: 4.43764
E-6.DasheiBBtnichts anderes als 4.43764
* 107(-6). Wiirde das nicht in Exponen-
tenschreibweise da stehen, sihe das bei
8-stelliger Anzeige so aus:
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G
~he Funldionen

2 benotiglen Condition Codes

0.0000044. Ein erheblicher Teil an
Stellen bleibt auf der Strecke und senkt
deutlich die Genauigkeit. Genauso ar-
beitet das FlieBkommaformat aller Rech-
ner, nur mit Basis zwei. Bild 2 zeigt die
drei verschiedenen Format der FPU so-
wie das FFP-Format. Es zeigt, daf} es
eine IEEE-Norm gibt und das FFP-For-
mat. Die IEEE-Norm wird auf vielen
anderen Prozessoren und Rechenanlagen
unterstiitzt, wihrend das FFP-Formatein
Programmpaket von Motorola ist, das
eine schnelle, softwareméBige Losung
von FlieBkommaaufgaben darstellt, da
das FlieBkommaformat optimal den
Befehlssatz des MC68000 ausnutzt.
Daher wird es in der Regel auch auf dem
Amiga benutzt. Dieses Format hat aber
den Nachteil, daB es von der FPU nicht
benutzt wird und erst in das IEEE-For-
mat umgerechnet werden muf3.
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Die Register der
FPU

Tja, irgendwie mufl man ja
auch rechnen, und dazu
braucht man auch die FPU
Register. Es gibt acht Flie$3-
kommaregister, die FPO
bis FP7 heilen. Ferner gibt
es noch ein Statusregister
FPSR, ein Kontrollregister
FPCR und ein AdreBregi-
ster des aktuellen Befehls
FPIAR, eine Art PC. Es las-
sen sich mittels des FPSR
und FPCR die Rundungsge-
nauigkeit oder Exceptions
regeln. Diese Moglichkeitist
aber sehr kompliziert, und
wir gehen daher hier nicht
nidher darauf ein. Nur die
Condition Codes werden
durch die FBcc-Befehle ge-
trachtet.

Es gibtnun zwei verschie-
dene Aufgabengruppen, die
monadischen und die dya-
dischen Rechenbefehle. Die
Wurzel ist eine monadische
Funktion, da sie nur ein Ar-
gument hat, die Addition
brauchtaber zwei Werte und
ist daher eine dyadische
Funktion. Die Funktionen
sind in Tabelle 5 und 6
aufgelistet. Bei dyadischen
Funktionen gibt man eine
Quelle und ein Ziel an. Wihrend die
Quelle eine beliebige effektive Adresse
sein kann, muf} das Ziel immer ein Flie$3-
kommaregister sein. Einzige Ausnahme
ist der fmove-Befehl, der Ergebnisse in
den Speicher zuriickschreiben kann. Ein
Beispiel:

fadd.d (a0)+,fp4 oder
fadd.s #“$3f800000",fp2
(addiert 1.0 auf fp2)

a0 wird hierbei um acht Bytes erhoht,
sobald der Operand geholt wurde, da die
doppelte Genauigkeitacht Bytes betragt.
Zwischen FlieBkommaregistern kann nur
die erweiterte Genauigkeit benutzt wer-
den, wie z.B.:

fadd.x fp0,fp1

Es ist aber auch moglich, gleichzeitig
eine Integer-FlieBkomma-Konvertie-
rung vorzunehmen:

fadd.l dO0,fp1
oder
fadd.w (32,a3,d4.1"2),fp2

Bei den monadischen Funktionen kann
man aber auch Quelle und Ziel angeben.
Dabei gibt es drei Moglichkeiten:

fsqrt.x fp0

berechnet die Wurzel von fp0

fsqrt.x fp0,fp1

Wurzel von fp0 und legt Ergebnis in fp1
fsqrt.s (a0)+,fp1

holt Wert von (a0)+, berechnet Wurzel
und legt Ergebnis in fp0 ab.

Der Befehl fsincos hat die Syntax:

fsincos.f <ea>,FPc:FPs

In FPs steht danach der Sinus und in FPc
der Cosinus. Dabei werden wie bei allen
anderen trigonometrischen Funktionen
die Argumente in Bogenmal} angege-
ben.

Bedingungen

Natiirlich kann man wie bei den Integer-
befehlen bestimmte Bedinungen abfra-
gen. Tabelle 7 gibt dariiber genauen
AufschluB.

Die letzten fiinf Bedingungen von
Tabelle 7 sollten nicht unbedingt ge-
braucht werden, da sie sich auf sog.
NaN’s beziehen. NAN heifit ,,not a
number®, was soviel heillit wie: Zahl
nicht darstellbar. Das geschieht, wenn 0
durch O geteilt wird, dann wiirde der
Befehl FBNGLE verzweigen.

Der kleine Unterschied,
MC68881 und MC68882

Zwischen diesen beiden FPU’s gibtes in
derreinen Ausfiihrungszeit keine Unter-
schiede. Der MC68882 hat aber den
Vorteil, da} einige seiner Funktions-
blocke intern parallel arbeiten konnen,
so daB sich einige Befehle in ihrer Aus-
fiihrung iiberlappen konnen. Im Opti-
malfall gibt Motorola den Geschwindig-
keitszuwachs bei 80 Prozent gegeniiber
der MC68881 an. Jetzt scheint es also



erst interessant zu werden, da man bei
Compilern jaschon froh sein kann, wenn
er iiberhaupt MC68881-Code erzeugt.
Daher kompilieren die Compiler auch
keinen optimalen MC68882-Code. Zwar
ist der MC68882 dann immer noch um
ca. 10Prozent schnellerals die MC68881,
aber in Maschinensprache kann man
ohne Probleme an 50 Prozent heran-
kommen.

Vier verschiedene
Parallelitaten

Es gibt vier verschiedene Parallelitéts-
gruppen:

- nicht gleichzeitig

- minimal gleichzeitig

- teilweise gleichzeitig
- komplett gleichzeitig

Welche dieser Gruppe zum Tragen
kommt, hingt von zwei Faktoren
ab: Einmal, ob ein Registerkonflikt
vorliegt und ob ein Befehl einer
Integerkonvertierung braucht.

Nicht gleichzeitig

ausfithrbare Befehle

Dazu gehoren in erster Linie Ver-
zweigungsbefehle, da sie auf das
letzte Ergebnis warten miissen, um
dannevtl. zu verzweigen. Dann ein
Registerkonflikt, denn wenn der
nachste Befehl als Quelle das glei-
che Register hat wie der vorherge-
hende als Ziel, muf3 der folgende
Befehl natiirlich auf das Ergebnis
warten.

Minimal gleichzeitig ausfiihr-
bare Befehle

Tabelle 8 zeigt alle Befehle, die zu
diesem Typ gehoren. Im groben
kann man sagen, daB alle Befehle,
die eine Integerkonvertierung und
eine BCD-Konvertierung durch-
fiihren zu diesem Typ gehoren.

Teilweise Parallelitit

Zu diesen Befehlen gehoren alle
arithmetischen Befehle soweit sie
mit FlieBkommaformaten arbeiten.
Dabei konnen beim nichsten Be-
fehl die Operanden schon bereit
gestellt werden, wihrend der vor-
hergehende Befehl noch in Ruhe
rechnet.

Volle Parallelitat

Zu dieser Gruppe gehort nur der FMO-
VE-Befehl. Dieser arbeitet aber nur voll
parallel, wenn es sich um FlieBkomma-
datenformate handelt. Dabei spielt es
keine Rolle, ob der Operand im Speicher
steht oder nicht.

Jetzt zur Praxis...

Endlich, werden viele sagen, doch kurz
vorher, wie kann man am besten die
Parallelitit in der Praxis nutzen. Erst
einmal durch Nutzung moglichst vieler
Register. Assemblerprogrammierer wer-
den lachen, aber Aztec-C benutzt ohne
die REGISTER-Anweisung wirklichnur
zwei FlieBkommaregister! Dann kann

man mittels Vektorisierung sehr viel
Performance erreichen. Die folgenden
Programmbeispiele wurden einmal von
C erzeugt und einmal liegt es in vektori-
sierter Form vor. Es rechnet die Gera-
dengleichung in dreidimensionaler
Form: EV =0V +1* RV aus. Ausmul-
tipliziert sieht das so aus:

struct Vektor
{

float x,y, z;
}i

struct Vektor EE,OV,RV;

EV.x

= 0V.x + 1 * RV.x;
EV.y = OV.y + 1 * RV.y;
EV.z = OV.z + 1 * RV.z;

Programm a:

fmove.s _1,£fp0
fmul.s _RV, £fp0
fadd.s _RV, £fp0
fmove.s £p0,_EV
fmove.s _1,£p0
fmul.s _RV+4, £fp0
fadd.s _RV+4, fp0
fmove.s £fp0, _EV+4
fmove.s _1,£fp0
fmul.s _RV+8, fp0
fadd.s _RV+8, fp0
fmove.s £fp0, _EV+8
Programm b:

lea _RV,a0
fmove.s _1,£p0
lea _ov,al
fmove.s (a0)+, fpl
fmove.s (a0)+, £fp2
fmove.s (a0)+, fp3
fmul . x £p0, fpl
fmul . x £p0, fp2
fmul . x £p0, £p3
lea _EV,a0
fadd.s (al)+, fpl
fadd.s (al)+,fp2
fadd.s (al)+, fp3
fmove.s fpl, (al)+
fmove.s fp2, (al) +
fmove.s fp3, (al)+

Das erste Programm errechnet kom-
ponentenweise und iiber absolute Adres-
sen, wihrend das zweite Programm iiber
AdreBzeiger operiert und vektoriell ar-
beitet. Daher arbeitet das zweite Pro-
gramm wesentlich schneller als das erste
und hebt zusitzlich ab, wenn es auf dem
MC68882 arbeitet. Das ndchste Beispiel
zeigt, wie man einen Vektor normieren
kann. Dabei wird jede Komponente durch
den Betrag geteilt. Man spart dabei Zeit,
indem man mit dem Kehrwert multipli-
ziertund nicht dividiert, da dieser Befehl
wesentlich linger dauert. Uberhaupt
lohnt es sich, moglichst nur Addition,
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gramm einstreuen
(abwechselnd Flief3-
kommabefehl mit In-
tegerbefehl), dadurch
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0| IEEE Double kann man viel Zeit
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sparen.
Als Listing 2 dient
das Feigenbaumsce-
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80]79 64]83

0| IEEE Extended

15Bit Exp. 16Bit reserv.
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Vorzeichen (85.Bit)

64

31
24 Bit Mantisse

Bild 1: FlieBkommaformate

Subtraktion und Multiplikationen zu
verwenden, da sie die schnellsten Ope-
rationen sind. Hier aber erst das Bei-
spiel:

lea _Vektor, a0
fmove.s (a0)+, £p0
fmove.s (a0)+, fpl
fmove.s (a0)+, fp2
fmove.x £p0, £p3
fmove.x pl, fp4
fmove.x fp2, £p5
fmul . x £p0, £fp3
;Komponenten multiplizieren
fmul.x fpl, fp4
fmul . x fp2, £p5
fadd.x fp4, fp3
;Komponenten addieren
fadd.x £p5, £p3
fsqrt.x £fp3

;Betrag des Vektors in fp3

fmove.s #“$3£800000", £p4
;1.0 nach fp4 holen

fdiv.x £fp3, fp4

;Kehrwert berechnen

fmul . x fp4, fp2

;—> hier Registerkonflikt
fmul . x fp4, fpl

;Vektor normieren

fmul . x fp4, £p0

fmove.s fp2, - (a0)

;und Vektor zuriickschreiben
fmove.s fpl, - (a0)

fmove.s £p0, - (a0)

Bei diesem Beispiel wird deutlich, daB
wir noch ein Utility benotigen. Wenn
Sie z.B. Werte fiir die Inmediate-Adres-
sierung benotigen, miissen Sie diese in
hexadezimaler Form haben. Listing 1
zeigtThnen, wie das geht. Das Programm
funktioniert auch, wenn Sie keinen Tur-
bo haben.

Ubrigens

Integerbefehle werden auf jeden Fall
parallel abgearbeitet. Sollte man Inte-
gerbefehle haben, kann man sie ruhig
gleichmiBig in das FlieBkommapro-
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nario. Es funktioniert
sowohl mit, als auch
ohne Turbo. Bitte

sls o] FFP Single beachten Sie dazu die
7Bit Exp. Compileroptionenim
Header des Pro-

Vorzeichen (7.Bit)

gramms. Die Funkti-

onsweise ldBt sich

einfach erkennen, da
der Nichtturboteil in C geschrieben ist.
Das Programm schreibt die Punkte iibri-
gens direkt in die Bitplane und ist damit
der einzige Speicherzugriff, da sich die
Instruktionen alle im Cache befinden
und nur auf Register zugreifen.

FPU reseten

Die FPU kann man reseten. Dazu sollte
man die Aufgabe wissen. Der Amiga ist
multitaskingfiahig. Dazu miissen beim
Taskwechsel auch die Register und der
Status der FPU ausgetauscht werden.
Mit FMOVEM (éhnlich dem MOVEM-
Befehl) kann man Register retten. Der
FSIN-Befehl braucht iiber 600 Takte!
Daher kann man Befehle unterbrechen
und den internen Status der FPU mittels
der Befehle FSAVE und FRESTORE
retten. Die erzeugten Stack Frames ha-
ben aber eine nicht ganz unerhebliche
Linge. Insgesamt muf} ca. ein halbes
Kilobyte bei einer MC68882 herausge-
quetscht werden, wenn sie gerade arbei-
tet, um keine Daten zu verlieren. Der
Befehl FSAVE -(SP) rettet den internen
Status auch den Stapel. An diesem Stack
Frame kann man erkennen, ob die FPU
schon mal gearbeitet hat. Dann braucht
das Betriebssystem nicht mehr, die Re-
gister zu retten. In diesem Fall ist der
Stack Frame nur ein Langwort lang und
die obersten acht Bits sind geloscht.
Mittels der folgenden zwei Befehle kann
man die FPU reseten:

pea 0
frestore (sp)+

Die Sache hat aber noch einen Haken,
denn die Befehle fsave und frestore ar-

beiten nur im Supervisormodus. Daher
empfiehlt sich folgende kleine Routine:

public _SysBase
_resetfpu:

pea 0
;NULL-Idle auf Stack

frestore (sp) +
;FPU reseten

rte

;wir befanden uns im Supervisor
_ResetFPU:

movem. 1 a5/a6, - (sp)

lea _resetfpu, a5
;Routine resetfpu

move.l _SysBase, a6
;SysBase holen
jsr -30(a6)

;im Supervisor ausfithren
movem. 1l (sp)+,a5/aé
rts

Sie sollten natiirlich die FPU erst rese-
ten, wenn Sie sie nicht mehr brauchen.
Zum Beispiel in einem Editor, wenn Sie
auf ein IDCMP-Ereignis warten.

Unimplementierte
Befehle

Tja, die gibt es leider auch. Die FPU
versteht nur einen Teilbefehlssatz des
MC6888x. Tabelle 9 zeigt die imple-
mentierten Befehle. Sie werden sehen,
dall das nicht gerade viele ist. Alle
transzendenten Befehle wurden nicht
implementiert und l6sen eine F-Line-
Emulation aus, die sich auf dem Amiga
mit einem B-Guru meldet. Motorola hat
aber Abhilfe geschaffen, da es erstens
eine Exception-Unterstiitzung bereit-
stellt, bei der die nicht implementierten
Befehle vorbereitet werden und die Ope-
randen der Exception-Routine schon zur
Verfiigung stellt, und zweitens ein Soft-
ware-Paket von Motorola, das diese
Befehle dann emuliert. Ob dieses Paket
von Commodore in das Kickstart einge-
baut wird, steht noch nicht fest. Fest
steht, da3 die meisten Programme ohne
dieses Softwarepaket friiher oder spiter
abstiirzen werden. Wird das Software-P-
aketeingebaut, erreichtein 2MHz-MC68
40bei diesen Befehlen laut Motorola die-
Performance eines MC68030/MC68882
Gespanns bei 33MHz, alsoimmerhinnoch
eine kriftige Steigerung.

Ich hoffe, Sie haben viele neue Infor-
mationen iiber die Turboprozessoren er-
halten und programmieren jetzt mit er-
heblichem Geschwindigkeitsvorsprung.
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Das integrierte Entwicklungssystem

Das KICK-PASCAL-Entwicklungssystem besteht aus
komfortablem Editor, superschnellem Single-Pass-

v A\
Upcase

= $DEFOR6
HOVEN.L ~ d8-d7/28-36,~(sp)
HOVES m 6

; register auf STACK

o

e_val ggigenschansnuta
§ B8 retten
H 5 hmteuenscharten

z
S
i
==y 2o
x
zatSg s
=
e

=

outer_loop:

inner_loop: BSR.?
MOVE.B  df, (aB)+
DBRA d2, inner_loop

o a

s ae:
= =
S S
3.
2 &

i en
HE unterzwmschanen
5 aufal ll 1

¢ Eahfeifenende (i)

Compiler und integriertem Linker. Fiir den Program-
mierer bedettet dies: Quelltext eingeben, Taste driik-
ken, kurz warten - und schon lauft das Programm.
Einfacher geht es nicht.

Der Standard-Sprachumfang von KICK-PASCAL ist mit
fast 100 Befehlen sehr umfangreich. Erganzt wird er durch

PARLE

KICK-ASS

Der besondere Assembler

KICK-ASS ist nicht nur der passende Assembler fir
KICK-PASCAL, sondern ebenso ein vorziigliches
Werkzeug fiir alle Projekte, die man in Assembler rea-
lisieren will. Auch hier liegt ein komplettes Entwick-
lungssystem vor, bestehend aus Editor, Linker, Monitor,
Debugger und Tracer.

KICK-ASS zeichnet sich durch folgende Features aus:

{ Inru! Device ottnen }
DevicePort |

Rort (" Inpul -Device-Port”, 8);
ﬂl‘!(n CrutAShﬂO (Devlcel’or )
Open_Device (’input.device’, 8, i S H

blitzschnelle Direktassemblierung wahrend der Eingabe,
sofortige Syntaxkontrolle und Befehlsformatierung, vielfal-
tige Optimierungen (einzeln schaltbar), Debugger mit kom-
fortablem Tracer zum schrittweisen Mitverfolgen von Pro-
grammabléufen, ALink-kompatibel, SEKA-befehlskom-
patibel, Sektionierung, komplett meni- und tastengesteu-
ert, deutsches Handbuch.

Und das alles fiir nur 89.- DM.

Pourquoi pas?!

MAXON Computer GmbH ¢ Schwalbacher Str. 52 « W-6236 Eschborn
Tel.: 06196 /481811  Fax: 06196/41885

einige méachtige Units (CRT-, System-, ExecSupport,
MenU-Unit), die dem Programmierer so manches Pro-
blem abnehmen. KICK-PASCAL ist somit sowohl fur
Einsteiger und Umsteiger (von anderen Sprachen oder
von anderen Pascal-Compilern, wie z.B. Turbo-Pas-
cal), als auch fur Profis bestens geeignet.

Weitere Features sind: Link-Fahigkeit (ALink-kom-
patibel), automatischer Fehlerstellenansprung, ma-
krofahiger Editor, komplett meni- und mausge-
steuert, umfangreiche Systemeinstellungen,
Exception-Handler, Compiler-Direktiven, dop-
peltgenaue Gleitkommazahlen, komfortable
String-Befehle, Literale fur Arrays und Records,
Zugriff auf alle AMIGA-Libraries, komplette AMI-
GA-System-Includedateien (auch als UNITS) u.v.m.
Das Entwicklungssystem wird komplett mit deutschem
Handbuch (incl. Einfihrungskurs in die AMIGA-spezifische
Programmierung) und vielen umfangreichen Beispielen
geliéfert und kostet nur 249.- DM.

YOUS MAX

R.C.T.

Requester Construction Tool

Es gibt heute kaum noch ein Programm, das ohne eine
entsprechende grafische Benutzeroberflache auskommt
denn wer will schon Werte mitder Hand eingeben oder mit
einer kahlen Oberflache arbeiten. Umfangreiche Reque-
ster, schnelle Schieberegler und Buttons sind jetzt Stand
der Dinge. Und spatestens seit WB 2.0 muBB auch noch
alles plastisch sein. Kein Problem, wenn da nicht der
immense Aufwand mit den kompiexen Systemstrukturen
von Intuition wére. Doch das ist nun alles kein Problem
mehr, denn es gibt ja das R.C.T.
Damit entwerfen Sie Ihre Requester mit beliebig vielen Gad-
gets komfortabel am Bildschirm und missen dafiir keine Zeile
Code schreiben oder umsténdlich Koordinaten ausprobie-
ren.
Die von R.C.T. erzeugte Oberflache kdnnen Sie mit speziellen
Funktionen komfortabel nutzen. Anderungen sind jederzeit
mdglich, ohne daB Ihr Programm davon beeinfluBt wird. In
den meisten Féllen ist noch nicht einmal ein Neucompilieren
notwendig. Kann man sich mehr Komfort vorstellen?
Testen Sie R.C.T. und Sie werden begeistert sein.
Noch nie war das Erstellen einer dem AMIGA angemessenen
Oberfléache so einfach!
Geeignet fur alle gangigen Programmiersprachen wie C,
Assembler, AmigaBASIC, GFA-BASIC, KICK-PASCAL, Mo-
dula-2 usw.

Den vollen Komfort fiir nur 129.- DM.

Alle Preise sind unverb. empf. Verkaufspreise

AXO
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1: /************************************* b 31 IR ,
20 % Programmname FP.c *x 72 if (strcmp(argv[1l],"?")==0)
33 k% von Steffen A. Mork *% 73+ {
4: *x *x 74: printf
5 . *% Compileroptionen: ** 75 ("Gebrauch: %s FlieBkommazahl |PI|e|c]|f]|
6: ** 32 gn|TO|Na|me|mn|mp|u|el|m0\n",argv[0]);
T & ok cc -t +fi +1 FP.c *% 76: Exit (OL);
By x%k ln FP.o -1lma32 -1m32 -1c32 ** 77 }
9: KAKKAKKKARKRKKKKKKRKKKA KRR KA ARk hkkk k% / 78: if ((argc==2L)&& (strcmp (argv[1],
10: "Copyright")==0))
11: #include <stdio.h> 79: {
12: #include <exec/execbase.h> 80: printf ("Sam's programs 1991\n");
13: #include <functions.h> 81z printf ("Steffen A. Mork\n");
14: #include <libraries/mathffp.h> 82: printf ("4600 Dortmund 30\n");
15: 83: Exit (OL);
16: long MathBase; 84: }
17: long MathTransBase; 85:
18: extern struct ExecBase *SysBase; 86: OpenLibs ();
19: 87: Long = (long *)&Numberl;
20: double Numberl = 0.0; 88: Einheit[0] = O;
21: float Number2 = 0.0; 89: if (strcmp(argv[l], "PI")==0L) Numberl=
22: float Number3 = 0.0; 3.14159265358979323;
23: 90: if (strcmp(argv[l], "e") ==0L) Numberl=
24: void OpenLlibs () 2.71828182845904523;
25: 91’; if (strcmp(argv[l],"c") ==0L)
26 { 92: { Numberl=2.997924562e8; strcpy
27 if ((MathBase= (&Einheit, "m/s"); }
(long)OpenLibrary ("mathffp.library", 93: if (strcmp(argv[l],"£") ==0L)
OL) )==0L) Exit (5L); 94: { Numberl=6.67e-11; strcpy
28: if ((MathTransBase= (&Einheit, "m/ (kg*s2)"); }
(long)OpenLibrary ("mathtrans.library", 95: if (strcmp(argv[l], "gn")==0L)
0L) )==0L) 96: { Number1=9.806656; strcpy
29: { (&Einheit, "m/s2"); }
30: CloselLibrary (MathBase); 97: if (strcmp(argv[l],"TO0")==0L)
31: Exit (5L); 98: { Numberl=-273.15; strcpy
32: } (&Einheit, "°C"); }
3373} 99: if (strcmp(argv([l],"Na")==0L)
34: 100: { Numberl=6.02252e23; strcpy
35: void CloseLibs () (&Einheit, "1/mol"); }
362 101: if (strcmp(argv([l], "me")==0L)
3754 102: { Numberl=9.109e-31; strcpy
38: CloseLibrary (MathTransBase); (&Einheit, "kg"); }
39: Closelibrary (MathBase); 103: if (strcmp(argv[l], "mn")==0L)
40: } 104: { Numberl=1.6748e-27; strcpy
41: (&Einheit, "kg"); }
42: #asm 105: if (strcmp(argv[l], "mp")==0L)
43: public _SPFieee ;SPFieee anmelden 106: { Numberl=1.6725e-27; strcpy
44: (&Einheit, "kg"); }
45: _Changelt: 107: if (strcmp(argv([l], "u")==0L)
46: pea (a2) 108: { Numberl=1.660277e-27; strcpy
47: move.l 8 (sp) ,a2 (&Einheit, "kg"); }
48: move.l (a2),-(sp) ;IEEE Zahl auf 109: if (strcmp(argv[l],"e0")==0L)
Stack 110: { Numberl=8.85419%e-12; strcpy
49: jsr _SPFieee ;nach FFP wandeln (&Einheit, "F/m"); }
50: addq.w #4,sp ;Stack korrigieren 111: if (strcmp(argv[l], "m0")==0L)
5172 move.l do, (a2) ;Ergebnis 1122 { Numberl=1.2566e-6; strcpy
speichern (&Einheit, "T*A/m = 4e-7 * Pi "); }
52: move.l (sp)+,a2 1132 if (Numberl==0.0) sscanf (argv([1l], "%1f",&
53: rts Numberl) ;
54: 114: else
55: #endasm 115: {
56: 116: if (log(fabs (Numberl))<0) printf("$s =
57: main(argc,argv) %$1£f %s\n", argv([1l],Numberl, &Einheit);
58: s o by £ else printf("%s =
59: 1long argc; %.151f %s\n",argv[1l],Numberl, &Einheit);
60: char *argv[]; 118: }
61: 119: Number3 = Number2 = (float)Numberl;
62: _{ 120: ChangeIt (&Number3);
63: long *Long; 121:
64: char Einheit[20]; 122: printf ("IEEE single: %081x\n”",
65: Long[2]);
66: printf ("\n*** Hexdump von 123: printf ("IEEE double: %081x%081x\n",
FlieBkommazahlen Sam's programs 1991 Long[0],Long[1]);
***\n") ; 124: printf ("FFP single: %081x\n",
67: if (argc!=2L) Long([3]);
68: { 125;
69: printf ("Gebrauch: %s FlieBkommazahl\n", 126: Closelibs ();
argv[0]); 127: Exit (oL) ;
70: Exit (5L); 128: . }
66 KICKSTART 10/1991




69:

/******************************************

** Programmname Feigenbaum.c
% von Steffen A. Mork

*% Compileroptionen:

*%

** mit Turbokarte:
** echo >include:turbo.h "#define
YESTURBO"

*% ee =t 4+£8 +2 41 FP.c
*x ln FP.o -1lma32 -1c32
*%

** ohne Turbokarte:
** echo >include:turbo.h "#define NOTURBO"
** cc -t +1 FP.c

** 1ln FP.o -1m32 -1ma32 -1lc32
*********************t********************/

#include <intuition/intuition.h>
#include <graphics/gfx.h>
#include <graphics/gfxbase.h>
#include <graphics/view.h>
#include <graphics/rastport.h>
#include <functions.h>

#include <math.h>

#include <turbo.h

struct IntuitionBase *IntuitionBase;

struct GfxBase *GfxBase;
struct Screen *screen;
struct Window *window;
struct RastPort *rastport;
struct ViewPort *viewport;

struct IntuiMessage *message;

long xmax=704L;
long ymax=502L;

unsigned long class;
unsigned short code;

float Differenz;

struct NewScreen Bildschirm =
{

0,0,

640,512,

2,0,1;

SPRITES |HIRES |LACE,
CUSTOMSCREEN | SCREENBEHIND,

NULL,

( UBYTE *)" Feigenbaumscenario
Sam's programs 1991"

NULL,

NULL

}i

struct NewWindow Fenster =
{

0,0,28,10,

0,1,

CLOSEWINDOW,
WINDOWCLOSE | BORDERLESS,
NULL,

NULL,

(UBYTE *) "",

0,

NULL, 28,10,28,10,
CUSTOMSCREEN

}i

void Initial_ Screen ()

{
GfxBase = (struct GfxBase *)
OpenLibrary ("graphics.library", OL) ;
if (GfxBase == NULL)
{
printf ("\£f\n\n\t\tKeine Grafik-Library\
n\n");

76:

78:

79:
80:
81:

83:
84:
85:

86:
87:
88:

90:
91:
92:
93:
94:

110:
11490
112;
113:

114:
115
116:
I17:
118:
119:
120:
121
1227
123
124:
125:

126:
127

128:
129:
130:
131:

132:
133:
134:
135:
136:
137
138:
139:
140:
141:
142:
143:
144:
145:
146:
147:

Exit (5L);

}

IntuitionBase = (struct IntuitionBase *)
OpenLibrary ("intuition.library", OL);

if (IntuitionBase == NULL)

{

CloseLibrary (GfxBase) ;

printf ("\f\n\n\t\tKeine Intuition-

Library\n\n");

Exit (5L) ;

}

screen = (struct Screen *) OpenScreen (&
Bildschirm);

if (screen == NULL)

{

CloseLibrary (IntuitionBase);
CloseLibrary (GfxBase) ;

printf ("\f\n\n\t\tKein Screen\n\n");
Exit (5L) ;

}

Fenster.Screen = screen;

window = (struct Window *) OpenWindow (&
Fenster) ;

if (window == NULL)

{
CloseScreen (screen);
CloseLibrary (IntuitionBase);
Closelibrary (GfxBase);
Exit (5L);

}

}

void Closescr()

{

CloseWindow (window);
CloseScreen (screen);
Closelibrary (GfxBase);
Closelibrary (IntuitionBase);

}

#ifndef YESTURBO
void Schleife (Blindzaehler,Sichtzaehler,
Differenz, Startlauf, Startwert)

register long Blindzaehler,Sichtzaehler;
float Differenz;
register float Startlauf, Startwert;

{
register long i, x;
register float Lauf,Position;

for (x=0L;x<xmax;x++)
{
Position = (float)x*Differenz/
(float) xmax+Startwert;
Lauf = Startlauf;
for (i=1L;i<Blindzaehler;i++) Lauf =
Position * Lauf * (1.0-Lauf);
for (i=1L;i<Sichtzaehler;i++)
{
Lauf = Position * Lauf * (1.0-Lauf);
WritePixel (rastport,x,10L+ (long) (Lauf*
(float)ymax)) ;
}
}
}

#else

#asm

public _WritePixel
;d0 x

;dl Zahler

;d2 xmax

7d3 Bitzdhler
;d4 x / 8

7d5 y-Position
;dé ymax

;a0 Planezeiger
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148: ; £p0 Differenz 204: .nopix dbra dl, .loop2
149: ;fpl Startlauf 205:
150 ; fp2 Startwert 206: ror.w #1,d3 ;Bitposition nach rechts
151: +Ep3 (float) xmax rollen
1523 ; fp4 Lauf 207: bece .noal ;nicht rausgeschoben
153: ; £p5 Position 208: add.l #2,a0 ;Planezeiger um eins
154: ; fp6é Zwischenspeicher hochzahlen
155: JEp 10 209:
156: _Schleife: 210: .noal addq.1l #1,d0 ;x hochzéahlen
1573 move.l _xmax,d2 ;dl holen 211: cmp. 1l d2,do
158: move.l #$8000,d3 212: Dblt .loop
159: move.l _screen,al 213:
160: move.l 192 (a0) , a0 ;Planezeiger holen 214: movem.l (sp)+,d4-dé
161z move.l d2,dl ;Breite holen 215: rts
162: asr.l #3,d1 ;Breite /= 8 216: #endasm
163: move.l di,d0 217: #endif
164: mulu #10,d1 ;Breite *= 10, da 10 Zeilen 218:
iiberspringen 219: wvoid main ()

165: lea (a0,d1.1),a0 ;Startadresse der Plane 220:
166: fmove.d 12 (sp),fp0 ;Differenz holen 221: {
167: fmove.d 20 (sp),fpl ;Startlauf holen 222: register long 1i;
168: fmove.d 28 (sp),fp2 ;Startwert holen 223: long Blindzaehler, Sichtzaehler;
169: fmove.l d2, fp3 ;xmax nach float wandeln 224: float Anfang, Lauf,Position;
1703 fmove.s #"$3£800000",fp7 ;1.0 holen 225: float Startwert, Endwert, Start;
n iy o movem.l d4-d6,-(sp) ;Register retten 226
172 move.l do, d4 227; Bildschirm.Width = (short)xmax;
173 moveq #0,d0 228: Initial_Screen ();
174 move.l _ymax,dé 229: WBenchToFront ();
175: 230: printf (" *** Feigenbaumszenario Sam's
176: .loop fmove.x f£fpl,fpd4 ;Lauf = Startlauf programs 1991 ***\n\n");
177 fmove.l dO, fp5 ;Position = 231: printf (" Wertebereich (0 - 4):\n");

x*Differenz/ 232 printf (" Startkoordinate i

xmax + Startwert ; scanf ("%f",&Startwert);
178 fmul.x £p0, £p5 233 printf (" Endkoordinate "y
179: fdiv.x fp3, fp5 ; scanf ("%f",&Endwert);
180: fadd.x £p2, fp5 234: printf (" Startwert (0.567) ")
181: ; scanf ("%f",&Start);
182: move.l 16(sp),dl ;Blindz&dhler holen 235:
183: .loopl fmove.x £p7, fp6 236: printf ("\n Zihlbereich:\n");
184: fsub.x fp4, fp6 ;1.0 - Lauf 237: printf (" unsichtbare Durchlaufe ")
185: fmul.x  fp4, fp6 ; *= Lauf ; scanf ("%1d",&Blindzaehler);
186: fmul.x  £p5, fp6 ;*= Position 238: printf (" sichtbare Durchlaufe ")
187 fmove.x f£p6, fp4d ;= Lauf ; scanf ("%1d", &Sichtzaehler);
188: dbra dl, .loopl 239:
189: 240: ScreenToFront (screen);
190: move.l 20(sp) ,dl ;Sichtzahler holen 241: rastport = &screen->RastPort;
191: .loop2 fmove.x £p7, fp6 242: SetRGB4 (&screen->ViewPort,OL, OL, OL,
192 fsub.x fp4, fp6 ;1.0 - Lauf oL) ;
193; fmul.x  fp4, fp6 ; *= Lauf 243: SetRGB4 (&screen->ViewPort,1lL,10L,10L,
194: fmul.x  £p5, fp6 ;*= Position 10L);
195: fmove.x £p6, fpd ;= Lauf 244: SetAPen (rastport,l1L);
196: 245:
197: fmul.1l dé, fp6 ;ymax * Lauf * 246: Schleife (--Blindzaehler,--Sichtzaehler,

Planebreite in Bytes Endwert-Startwert, Start, Startwert) ;
198: fintrz.x £fp6 ;Wert erst mal runden 247:
199: fmove.l £p6,d5 248: WaitPort (window->UserPort);
200: cmp.l dé,d5 ;wenn >= ymax keinen Punkt 249: message = (struct IntuiMessage *)
setzen GetMsg (window->UserPort) ;
201: bge .nopix 250 if (message!=NULL) ReplyMsg (message);
202: mulu d4,d5 2512 Closescr ();
203: or.w d3, (a0,d5.1) ;Grafikbyte holen 2525 )
68 KICKSTART 10/1991




WIR HABEN UMGEBAUT!
Desktop Video und Publishing,
Fax-Modem Senden/Empfangen
Vorfihrungen nach Vereinbarung!
Wir bieten Service und Beratung

SUPRA mit Fujitsu 45MB...698.--DM
A.L.F.3/Quantum LP52S...998.--DM
AMIGA 2000/3000 Preis auf Anfrage
A3000 Multimedia-/Office Paket a.Anfrage
- ERFRAGEN SIE BITTE UNSERE
AKTUELLEN PREISE!

PUBLIC DOMAIN 3,5" TDK Bw. 3.-DM

%, W&L Computer
J Thr AMIGA-Partner

1000 Berlin 44
m&m Okerstr. 46
Computer| Tel. (030) 622 73 71

NEUE OFFNUNGSZEITEN !
MO-FR 10-13 + 14-18 / SA 10-14 UHR

PUBLIC DOMAIN CENTER
Postfach 3142
5840 Schwerte 3

Super ...

1,90.

16 Seiten-Info kostenlos!

ALLHAIR

KAILKULIERTE PREI]

B==3 040/642 82 25

Broadcasttitler V2.0 499 -DM
Artdepartment, ADPRO, Professional Conversion Pack
Artdepartment Professional Scanner Software Preise auf A.
CDTV Software auf Anfrage.
Personal Writer deutsch 65,-DM
FibuMAN Bestnote im Test "AMIGA-Magazin" von Markt & Technik

12 Pkt. von 12 (FibuMAN far ATARI, und MS-DOS, Preise auf Anfrage.)
MS-DOS und ATARI Programme zu SUPER-PREISEN.

FibUMAN e (EinnahmetberschuBrechnung) 349,' DM
FibUMAN  frinanzbuchhaitung 659,- DM
Fibu MAN m Mandantenfahige Finanzbuchhaltung 839,' DM

AMIGA PD incl 3,5" 2DD
COLOR Disketten.

Wir haben ca. 10.000 Disk.

in ca. 150 Serien.+ 3 Sonderserier

Wir kopieren mit doppeltem

verify. (Fred Fish, ANTARES)

3 Katalogdisketten: Inhalt ca. 6 normale Disks ( 5,— Briefm.)
Bestellannahme Mo. - Fr. 11 — 18.30 Uhr
Preise zzgl. Versandkosten 6, DM bei Vorkasse,
8 — DM bei Nachnahme
ADX-Datentechnik GmbH i.G.
Postfach 71 04 62 * 2000 Hamburg 71

Tel.: 040/ 642 82 25 * Fax.: 040/ 642 69 13
Angebot freibleibend; Druckfehler oder Irrtiimer vorbehalten.

Commodore®

Ersatzteil
Service
% Wir liefern

fir Handler und Privot-
anwender preiswert und prompt

% Rufen Sie uns an: (02331-43001)
oder schreiben Sie uns:

CIK-Computertechnik GmbH
Berliner Strofie 49be D-5800 Hagen 7

TELEFAX: 02331-42499

Computerzubehor
Hager
Bahnhofstr. 169
4370 Marl - Sinsen

Tel. 023 65/8 1629
Fax. 023 65/8 6142

AMIGA Public Domain

59" 2. -
5,25" 1,-

AuBer PD - Sonderserien

Info - Disk mit aktuellen Angeboten

iiber PD‘s, Soft- und Hardware und und und
2,-- DM (VK)  zuztiglich 1,40 DM fiir Porto und Verpackung

Katalog - Set 3 Disketten 10,-- DM(VK)

24-Stunden-Bestell-Service (Dukieicrumd

|

L AVIGA-TEST

GESAMT- |
URTEIL

UIGA
Y2191 endlich fiir
sebn gat Amiga
Wirkt nachhaltig gegen

chronischen Arger mit der
Buchhaltung.

Superpreise

Trackdisplay A2000 Intern fiir

alle Floppys und 2 Festplatten .................. 179,
GVP SCSI Controller Series Il mit
8 MB Option, QUANTUM 52 MB ............ 1199,—

GVP-Turboboard 33 MHz 4 MB

Co-Prozessor und SCSI-Controller. ........3999,—
Amiga 3000 25 MHz 52 MBALV. ............... 6999 -
Amiga 3000 25 MHz 105 MBA.V. ....
MEGA-Chip 2000 2 MB Chip-RAM...............

Unverbindlich empfohlene Verkaufspreise

.PC-PLUS 5/89

Weitere Produkte von diversen Markenherstellern
wie NEC, EPSON, STAR, SEAGATE, QUANTUM,
GVP, SHARP, CHINON, TEAC, KYOCERA,
TOSHIBA sowie PC-Hardware auf Anfrage

Handleranfragen erwtinscht

HJL-Computer

Zeisigweg 30 * 4700 Hamm 5
Tel.:02381/66784 « Fax: 02381/62984

Wirkstoffe: 100 000e wohidosierter Bytes
Anwendungsgebiete:

Problemlose Einnahme-UberschuB-Rechnung
(fibuMAN e + m) und Finanzbuchhaltung nach dem
neuesten Bilanzrichtliniengesetz (fibuMAN f+ m)

Nebenwirkungen:

exzellente Vertraglichkeit mit:

fibuSTAT - graphische Betriebsanalyse
faktuMAN - modulares Business-System

Gegenanzeigen:

Verschwendungssucht, akute Aversionen gegen
einfache und ubersichtliche Buchhaltung

fibuMAN Programme gibt es schon ab DM 398.-*

“ unverbindliche Preisempfehlung (e) Commodore
Amiga. Atari ST. Preise fur fibuMAN MS-DOS und
Apple Macintosh auf Anfrage

Testsieger in DATA WELT, s/s0

4 MS-DOS Buchfuhrungsprogramme im Prufstand;
davon 3 mit 8.23, 8.25, 8.65 Punkten (max. 10)
fibuMAN mit der héchsten Punktzahl des Tests 9.35

fibuMAN begeistert Anwender wie Fachpresse!
Nachzulesen in:ct 4/88, DATA WELT 3/88, 6/88,
5/89, 6/89, ST-COMPUTER 12/87, 12/88,
ST-MAGAZIN 4/88, 10/88, ATARI

SPECIAL 1/89, ATARI MAGA-
ZIN 8/88, ST-PRAXIS S/89,
ST-VISION 3/89,

NEU
1ST fibuMAN

Die Einsteiger-
Buchflhrung
DM 148.-*
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EC

von Jorg Schmidt

des ECS im Vordergrund stehen.

von Jorg Schmidt

in Kurs iiber die Programmie-

rung von Hardware - da stellt

sich natiirlich die Frage der

-zweckmaiBigsten Vorgehenswei-
se: Man konnte die Programmierung von
,,oben nach unten beschreiben, d.h. zu-
erst die den Hochsprachen zur Verfii-
gung stehenden Betriebssystemroutinen
und anschlieend die hardwaremiBige
Registerbelegung der Chips. Die zweite
Moglichkeit hiee dementsprechend
»von unten nach oben®, also zunichst
die Beschreibung der hardwareorientier-
ten Grundlagen und danach die Pro-
grammierung iiber bequeme Betriebs-
systemroutinen. Ich habe mich fiir die
zweite Moglichkeit entschieden, nicht
zuletzt, da fiir die erste Methode das
noch relativ wenig verbreitete Kickstart
2.0 erforderlich ist. Um also nicht den
groBten Teil der Leserschaft auszuschlie-
Ben, soll in diesem Heft die ECS-Regi-
sterbelegung und programmierung in As-
sembler im Mittelpunkt stehen. Die Nut-
zung der neuen OS 2.0-Systemroutinen
fiir das ECS unter C folgt im néchsten
Heft.
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Das Enhanced
Chip Set des AMIGA

Nachdem wir im letz-
ten Teil unseres Kurses (iber
das Enhanced Chip Set auf den Einbau
und die potentiellen Mdglichkeiten von Big
Agnus und HiRes Denise eingegangen sind,
soll in diesem Teil die Programmierung

Das ECS zieht alle
Register

Die Customchips des Amiga werden iiber
ihre Register angesteuert, chipeigene
kleine Speicherstellen also, die an einer
festen Adresse liegen und auf die der
Prozessor wie auf jede Speicherstelle im
RAM oder ROM zugreifen kann. Da es
sich bei den Customchip-Registern je-
doch nicht um Allzweckspeicher wie
beim RAM handelt, konnen sie entwe-
der nur beschrieben (,,write-only*‘) oder
gelesen (,,read-only*‘) werden, oder aber
allein der Zugriff auf sie (egal ob lesend
oder schreibend) 16st eine Funktion aus
(,,strobe‘).

Die Register der Customchips sind
beim Amiga ab der Adresse $DFF000
versammelt. Da die Kenntnis dieser
Adresse unter Programmierern voraus-
gesetzt wird, erhielt sie schon bald den
Namen ,,_custom®, und alle Register
werden nur noch tiber ihre Adref3diffe-
renz (Offset) zu $DFF100 verwaltet.

fest im Griff

Beim Enhanced Chip Set sind nun zum
einen verschiedene alte Register iiberar-
beitet worden, zum anderen sind auch
viele neue Register hinzugekommen.
Letztere fiillen jedoch auch bislang un-
benutzte Liicken in der bisherigen Regi-
sterbelegung, was bei einigen Spielen,
Demos und Intros zu wirren Grafiken
und sogar zu Abstiirzen fiithren kann:
Die Programmierer bedienten sich hier
ndmlich (um Prozessorzeit zu sparen)
der Technik, verschiedene, nah beiein-
ander liegende Register mit nur einem
MOVEM-Befehl zu beschreiben. Bei
den alten Customchips lagen dazwischen
ungenutzte Register, beim ECS jedoch
16sen sie neue Funktionen aus.

Die Tabelle 1 soll Thnen eine Uber-
sicht iiber die neuen bzw. verdnderten
ECS-Register geben. Ausihr gehen auch
der Offset (Sie wissen schon, zu $DFF-
000), der Name, die Schreib/Lese-Mog-
lichkeit, der zugehorige Chip und die
Registerfunktion hervor. Der Offset ist,
wie in Assembleriiblich, sedezimal (hex-
adezimal) angegeben. Wenn Sie auf die
Customchip-Register zugreifen, sollten

Tlustration: M.V. ZIMMERMANN



Sie jedoch nicht die Offsets direkt ver-
wenden, sondern die symbolischen Na- Off  Name § Z C  Funktion
men, wie sie im Includefile ,,hardware/
custom.i“ definiert sind. Es erspart viel 004 VPOSR G R A vertikale Rasterstrahlposition und ,frame-flop*
Tipperei und Nerven! 012 POTODAT G R P Potentiometerzahler links (V, H)

Wie Sie sehen, betreffen die meisten 014 POT1DAT G R P Potentiometerzahler rechts (V, H)
Anderungen den Big Agnus 8372. Die 020 DSKPTH G W A Disk-DMA-Adresse, vorher 3, jetzt 5 Bits
hier wiedergegebenen Informationen 02E COPCON G W A Copper-Kontrollregister
beziehen sich allerdings nur auf die Ver- 03E STRLONG G S8 D Zur Identifikation einer langen Zeile
sion A (fijr 1 MB Chip-Memory), obes 042 BLTCON1 G W A Blitter-Controll-Register 1
beim 8372B einen Unterschied in der 050 BLTXPTH G W A Blitter-DMA-Adresse, vorher 3, jetzt 5 Bits
Registerbelegung gibt, ist mir nicht be- 05A BLTCONOL N W A Blitter Controll 0, untere 8 Bits (Minterms)
kannt. 05C  BLTSIZV N W A vertikale Blit-GréBe (fiir 15 Bit-Hohe)

Die Andemngen kann man grob in 05E BLTSIZH N W A horizontale Blit-GroBe (11 Bit) und Start
folgende Gruppen einteilen: 078 SPRHDAT N W A UHRESSprite-DMA-Adresse und Sprite-Data-ID

07C DENISEID N R D Revisionsnummer des Denise-Chips

1. Andemngen’ die den ChipMem— 080 COP1LCH G W A DMA-Adresse der ersten Copper-Liste (5 Hi-Bits)
AdreBraum betreffen: Hier wurde mei- 084 COP2LCH G W A DMA-Adresse der zweiten Copper-Liste (5 Hi-Bits)
stens das High-Word der DMA-Adref3- 0A0  AUDXLCH G W A  DMA-Adresse fir Audiokanal x
Pointer um zwei Bits auf 5 Bits erwei- 0A6 AUDXPER G W P Tonhdhe (sample period) fiir Audiokanal x
tert, so dafl der Adrefraum sich vervier- 100 BPLCONO G W AD Bit plane controll (verschiedene Kontroll-Bits)
facht (von 512 kB Chipmem vorher auf 104 BPLCON2 G W D  Bit plane controll (Bitplane-Prioritaten)
jetzt 2 MB. Beispiel: DSKPTH. 106  BPLCON3 N W D  Bitplane controll (erweiterte Features)

2. Anderungen, die die Customchip- 142 SPRxCTL G W A Position und Art von Sprite x
Revision betreffen: Es muf} natiirlich 1C0  HTOTAL N W A  maximale Bildbreite, wenn VARBEAMEN=1
moglich sein, softwaremifig zu erken- 1C2  HSSTOP N W A  horizontale Endposition des HSYNC-Signals
nen, in welchen Versionen die Custom- 1C4  HBSTRT N W A horizontale Startposition des HBLANKs
chips vorliegen, um seine Programme 1C6  HBSTOP N W A  horizontale Endpositon des HBLANKs
entsprechend anpassen zu konnen. De- 1C8  VTOTAL N W A  maximale Bildhhe, wenn VARBEAMEN=1
mentsprechend wurden Anderungen in 1CA  VSSTOP N W A vertikale Endposition des VSYNC-Signals
VPOSR und DENISEID vorgenommen. 1CC  VBSTRT N W A vertikale Startposition des VBLANKs

3. Anderungen, die den Blitter betref- 1CE  VBSTOP N W A vertikale Endposition des VBLANKs
fen: Wie im letzten Kursteil erwéhnt, ist 1D0  SPRHSTRT N W A  UHRES-Sprite Startzeile
es mit dem Blitter des Big Agnus 8372 1D2  SPRHSTOP N W A  UHRES-Sprite Endzeile
moglich, bis zu 32768 x 32768 Bild- iD4 BPLHSTRT N W A  UHRES-Bitplane Startzeile
punkte gleichzeitig zu verschieben (,,blit- 1D6  BPLHSTOP N W A  UHRES-Bitplane Endzeile
ten). Dementsprechend muBten neue 1D8 HHPOSW N W A  DUAL mode: horizontale Elektronenstrahlposition
RegiSter eingeﬁihrt Werden’ z.B. BLT- 1DA HHPOSR N R A DUAL mode: horizontale Elektronenstrahlposition
SIZH,‘. 1DC BEAMCOMO N W A Elektronenstrahlregister fur UHRES, SHRES, PAL

4. Anderungen, die Paula betreffen: 1DE  HSSTRT N W A  horizontale Startposition des HSYNC, wenn VARHSY
Geindert wurden hier die POTXDAT- 1E0  VSSTRT N W A vertikale Startposition des VSYNC, wenn VARVSY
Register und das AUDXPER-Register. 1E2  HCENTER N W A  horizontale Position fiir VSYNC bei Interlace
Leider liegen hierzu keinerlei Informa- 1E4  DIWHIGH N W AD obere Bits fir Display-Window-Start und -Stop
tionen vor, vielleicht hat schor_l ein quer 1E6  BPLHMOD N W A  UHRES-Bitplane-Modulo
herausgefunden, was es damit auf sich {8 SPRHPTH N W A  UHRES-Sprite-DMA-Adresse (obere 5 Bits)
hat... LaBt sich vielleicht die Sample- 1EA SPRHPTL N W A  UHRES-Sprite-DMA-Adresse (untere 15 Bits)
Abtastrate endlich iiber d1.e Abtastfre- {EC BPLHPTH N W A  UHRES Bitplane-DMA-Adresse (obere 5 Bits)
Sl V?n 28867. Hz (=F,‘el,-10d 124) hin- 1EE BPLHPTL N W A UHRESBItplane-DMA-Adresse (untere 15 Bits)
aus erhohen, wie es einige Geriichte )
behaupten? Damit konnte der Mangel Abkiirzungen:
der nur 8 Bit breiten Audioausgabe wie- Off: hexadezimaler Offset zu _custom (<$DFF000)
der wettgemacht werden! T S

3. Amdenmgen, die ,dle Bllflschlr.m- 8h%'?z'g;(QEQF?QE:’H%ngﬁliffi;ii'i'?)a1,4 KHz, statt 15,7 KHz)
ausgabe betreffen: In diesem sicherlich SHRES: Modus mit doppelter Anzahl Bildpunkten pro Zeile
interessantesten Bereich hat SiCh auch PAL: europ. .Fernsehnorm mit 3j2 Bildzgilen (bzw. 625 interlaceq)

HSYNC: horizontales Synchronisationssignal (am Ende jeder Zeile)

das meiste getan: Im letzten Teil wurde VSYNC: vertikales Synchronisationssignal (am Ende jedes Bildes)
schon erwihnt, daf3 sich die Bildausgabe

sehr viel freier programmieren 1dBt. Wir  Tabelle 1: Die geanderten und neuen Register des Enhanced Chip Sets
wollen uns nun aus der Fiille der ver-  (Quelle: Bart Whitebook, ECS Features and the Graphics Library)
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schiedenen Moglichkeiten die Program-
mierung der ,,offiziellen” neuen Bild-
schirmmodi SuperHiRes und Producti-
vity herauspicken.

Productivity und
SuperHiRes - selbstge-
macht!

Wir wollen nun Schritt fiir Schritt das
Assembler-Programm ECS-Demo (Li-
sting 1) nachvollziehen, das die Modi
Productivity und SuperHiRes durch di-
rekte Registerprogrammierung erzeugt.
Das Programm ist ein kleiner CLI-Be-
fehl, der die Workbench wahlweise im
SuperHiRes oder Productivity-Modus
zeigt, bis der Anwender die linke Mausta-
ste driickt. Die Aufrufsyntax lautet:

ECS-Demo [s] [p]

Der Parameter ,,s* schaltet in den Super-
HiRes-Modus, ,,p*“ in Productivity. Doch
nun zum Sourcecode selber:

Zunichst werden die benétigten Sy-
stemkonstanten definiert, hier der Uber-
sicht halber jede einzeln. Normalerwei-
se sollten hier die System-Includefiles
herangezogen werden, die jedoch bei
manchen Assemblern (SEKA) nicht zur
Verfiigung stehen. Das gilt auch fiir den
Macro ,,CALL", der den Aufruf der Sy-
stemroutinen etwas vereinfacht.

Agnus, Denise! Seid ihr
auch schon alle da?

Nach dem Offnen der Libraries wird es
ab Zeile 100 nun erstmals interessant:
Hier wird gepriift, welche Customchip-
Revision in Ihrem Rechner vorliegt und
bei Fehlen des ECS gegebenenfalls ab-
gebrochen. Zur Priifung, welche Agnus-
Version eingebautist, kann das VPOSR-
Register herangezogen werden (Tabelle
2). Die Bits I0 bis I6 (8 bis 14) konnen zu
einem hexadezimalen Wert zusammen-
gefalit werden, der uns die Agnus-Versi-
on verrit. Da bei allen ECS-Agnus-Ver-
sionen VPOSR[13] (meint: Bit 13 von
VPOSR) gesetzt ist, kann allein durch
seine Priifung der ECS-Agnus festge-
stellt werden. Ahnlich einfach ist es bei
der Denise: Hier liefern die unteren 8
Bits des Registers DENISEID den Wert
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Bit: 15 14 13 12 11 10 09 08
Funktion: .- =« « « <« =« = <
10 bis 17 Bedeutung

$FC ECS-“HiRes“-Denise 8373

VPOSR: obere 3 Bits der vertikalen Strahlposition und Frame-Flop

Bit: 15 14 13 12 11 10 09 08 07 06 05 04 03 02 01 00
Funktion: LOF 16 15 14 13 12 11 I0LOL - - - - Vi0V9 V8
I0bis 16  Bedeutung

$10 8361 (NTSC Agnus) oder 8370 (NTSC Fat Agnus)

$00 8367 (PAL Agnus) oder 8371 (PALFat Agnus)

$20 8368 (ECS Agnus) oder 8372 (ECS Fat Agnus)

$30 wie $20, aber PAL

DENISEID: Revisionsnummer des Denise-Chips

07 06 05 04 03 02 01 00
17 16 15 14 13 12 1 10

nicht $FC  alte Denise 8362 (kein bestimmter Wert definiert)

Tabelle 2: Die Register zur Identifikation der Customchip-Revision

$FC, wenn die ECS-HiRes-Denise vor-
handen ist. '

Weiter Programm: Je nach CLI-Para-
meter verzweigt ,,ECS-Demo* nun in
die Unterroutinen ,,Productivity” und
SuperHiRes®, die die entsprechenden
Modi setzen. Die Instruktion ,,pea
2$(pc)* soll iibrigens nur bewirken, dal
die Routinen am Ende (d.h. bei RTS)
zum Label ,2$“ zuriickkehren. Nach-
dem der Anwender schlieBlich eine
Maustaste gedriickt hat, wird der Ur-
sprungszustand wiederhergestellt, die
Libraries geschlossen und das Programm
verlassen.

In Modus res...wie der
LAmigianer* sagt

Die Routinen ,,Productivity” und ,,Su-
perHiRes* sind einander sehr dhnlich:
Beide Programmteile veridndern die am
Ende des Listings befindliche ,,Roh-
Copper-Liste” dergestalt, da} der er-
wiinschte Modus erscheint. Am Schluf3
wird dann jeweils die priparierte Cop-
per-Liste aktiviert; doch gehen wir der
Reihe nach vor:

Der erste Schritt der Routinen mag
viele zunidchst verwundern: Hier wird
die gewiinschte Farbpalette mittels der
Routine ,,CalcColors® umgerechnet.
Doch wieso ist eine Umrechnung erfor-
derlich? Und warum werden in der Cop-
per-Liste alle 32 Farbregister geladen,
obwohl SuperHiRes und Productivity
doch nur vier Farben erlauben? Des Riit-
sels Losung: Im SuperHiRes-Modus ver-
doppelt sich die horizontale Auflosung

pro Zeile, im Productivity-Modus wer-
den (ungefihr) doppelt soviele Zeilen
ausgegeben wie normalerweise.In bei-
den Modi werden folglich auch , doppelt
so viele* Bildpunkte pro Zeiteinheit an
den Monitor geschickt. Wie aber im
letzten Kursteil schon dargelegt, lduft
die Bildschirm-DMA (wie jede Chip-
mem-DMA) normalerweise mit 7,14
MHz,d.h. dem Amiga steht zur Generie-
rung jedes Normal-HiRes-Bildpunktes
nur eine bestimmte Zeit zur Verfligung
(exakt 70 ns). Die verdoppelten Auflo-
sungen der ECS-Modi bedeuten jedoch,
daB nun fiir die Erzeugung eines Bild-
punktes nur noch 35 ns Zeitbleiben, eine
Aufgabe, die bei 7,14 MHz DMA-Fre-
quenz nicht zu schaffen ist. Dal es je-
doch offensichtlich doch funktioniert,
istden Commodore-Ingenieuren zu ver-
danken, die die Farbengenerierung in
den ECS-Modi kurzerhand so ummo-
delten, daB3 der Computer seine Farben
schneller ,,bekommt“, das Anwender-
programm aber dafiir einen GroBteil des
Rechenaufwandes leisten muf3, der in
den Normal-Modi von der Hardware
erledigt wird. Konkret lduft es darauf
hinaus, da3 die Rot-, Griin- und Blau-
werte der gewiinschten Farben nun bit-
weise auf alle 32 Farbregister des Amiga
nach einem bestimmten Schliissel ver-
teilt werden miissen (Tabelle 3). Eine
weitere Einschrinkung betrifft die An-
zahl der darstellbaren Farben: Zum ei-
nen kann man im SuperHiRes- und Pro-
ductivity-Modus nur noch aus einer
Gesamtpalette von 64 Farben wihlen,
d.h. die Rot-, Griin- oder Blaukompo-
nente einer Farbe kann nur noch Werte
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Liegelstr. 87-89, 2400 Libeck !
Tel.. 0451/478555 Fax: 478911

Personliche Bestellannahme taglich von 9-23 Uhr
Lieferung per Nachnahme (+ Porto und Verpackung)
Es gelten unsere allgamalnun Geschaftsbedingungen

willk

Computer Hard- und Software - Telekommunikation

Scanner fir AMIGA
et Golden Image JS-105-1M  Scanbreite 105 mm, 400 dpi, inkl. Software 453 DM
AnschluB an Druckerport
Handy Scanner Typ 10 Scanbreite 105 mm, 400 dpi, 16 Graustufen 453 DM
Handy Scanner Typ 10 wie oben, inkl. Texterkennungs-Software 599 DM
A : 3 MByte erweiterbs Handy Scanner Typ 14 Scanbreite 105 mm, 400 dpi, 256 Graustufen 539 DM
Mause / Trackba"s Handy Scanner Typ 14 wie oben, inkl. Texterkennungs-Software 739 DM
AmTrac Trackball, der volkommene Mausersatz 179DM Handy Scanner Typ 6C ~ Scanbreite 64 mm, 90dpi, 4096 Farben 1089 DM
reismouse, Infrarot-Maus inkl. Maus-Pad und -Hater, Mega-Workbench 149 DM Personal A4 Scanner Serie I 64 Graustufen, 600 dpi, inkI. Texterkennung 1849 DM
= retsmouse400 400 dpi, inkl. Maus-Pad und -Halter, Mega -Workbench 114 DM
) GI-6000, 250 dpl volloptische Maus, inkl. Maus-Pad 109 DM Alle Handy Scanner fir alle Amiga inklusive Paint- und Scanner-Software.
oy G600, 290 dpi, opto-mechanische Maus, inkl. Maus-Pad 69 DM A500: AnschiuB am Expansionsport, durchgeschleift. A2000: interne Steckkarte
Festplattensysteme fir A500 Turbo-Karten
GOLEM State of the Art;'4 MB RAM-Option und KICK 2.0-Option mit FUSION FORTY 68040, 25 MHz (intern 50 MHz), 4/ 16 MB RAM 5633/ 8579 DM
Quantum 52MB 1189 DM / Quantum 105MB 1519 DM / ohne HD 669 DM FUSION FORTY 68040, 25 MHz (intern 50 MHz) fiir A3000 3289 DM
MuttiEvolution, 2 0. 8 MB RAM-Option, kompaktes Gehéuse mit GOLEM Mastemiece 68030/68882, 16 MHz, 2MB 32 Bit-RAM 1449 DM
Quantum 52MB 989 DM / Quantum 105 MB 1289 DM / ohne HD 389 DM MACH 2, 68000, 14 MHz, FPU optional, 16 KB Cache, abschaltbar 389 DM
GVP SCS Serie I, 8 MB RAM-Option mit SPEEDY, 68000, 14 MHz, 40% Performance-Steigerung 1750M
Quantum 52MB 1279 DM / Quantum 105MB 1599 DM / ohne HD 749 DM Zubehdr
F"e‘.:ards far A20m KCS Power PC-Board fir Amiga 500 inkl. MSDOS V4.01 (deutsch) 549 DM
Evolution V2.2 SCSI Il mit Quantum-Festplatte AT-Emulator inkl. MSDOS V4.01 (deutsch) fir AS00 /2000 639 / 769 DM
52MB 898 DM / 105MB 1249DM / 170 MB 1879 DM / 210 MB 1979 DM ~vision Flickerfixer ikl Soft
Muttivision Flickerfixer inkl. Software, VGA-Ausgang, 4096 Farben 279DM
] GOLEMStale of the Art it Guarium-Festpiatie Amiga Action-Replay V2 ir Amiga 500/ 2000 179 /209 DM
T 52MB_979DM / 105 MB 1299 DM / 170 MB 1349 DM / 210 MB 2049 DM g i g
Fordern Sie unsere kostenlose Komplettpreisliste an !

 a"a"n"a"a"s"s"s"a"s"a"s"s"a"s"s"a"a"s ra"a"n s e e a"n " " o e *ae s s s e s e " e e e e e e
...und zum Drlﬂen
% 5 Jahre Garantie? Fujitsu! ey SCSI-Controller mit Quantum 52MB |105MB |210MB 3
%‘ 5" 12rsn: Zugriffszeit i “:'?-1 oder Fujitsu Festplatten Quantum | Quantum | Quantum Fuijitsu %
2622 330 MB 2798.- pEd Aufpreis fur Hurricane-Backup  28.- DM - - - - [
sree gl pelomg ' p ¢ p 498. 798.- | 1498.- | 2998. %::_.
M2624SA 520 MB 3498.- B ALF.3 368.-| 866.-| 1148.- | 1848.- | 3366.- [
s Commodore 2 GVP-II mit RAM-Option 398.- 896.- | 1196.- | 1896.- | 3396.- s
25 A3000-25/52 4498.- [zzE Nexus, 8 MB RAM-Option | 478.-| 976.- | 1276.- | 1976.- | 3476.- |:
2 A3000-25/105, 6MB Speicher  4898.- A2091, 2 MB RAM-Option | 298.-| 796.-| 1096.- | 1796.- | 3296.-
24 A3000T/105 7498.- : .. 5
2 A3000T/210 7998.- Oktagon-500 mit Gehduse | 498.-| 996.- | 1296.- | Alle Controller kon- f
= COTV Mutimedia 1498.- | GVP-11-A500+ 748.- | 1096.- | 1396.- | nen mit SCSI-
3 A2320 DisplayEnhancer 478.- B3 " . X P Festp!atte montiert k&
4 A2630 Turboboard mit 2MB 1398.- 4 und betriebsbereit ausgeliefert werden. Wir liefern alle Controller mit deutschen
3 A2630 Turboboard mit 4MB 1698.- Handbiichern, Registrationskarte und einem Jahr Garantie aus, Nexus mit finf Jah-
2 - ; ren Garantie. Quantum-ProDrives haben zwei Jahre Garantie. &
haben Sie eigentlich schon... ;é Speicher satt :
Papstliifter 8412L, 21 dB(A) 55.- B ; S e
2 Papstllfter 84121, geregelt g o ASDQBIRES R AUl i t':i_ U & Sch GbR e
22 Lifter werden als kompletter Einbausatz geliefert! E: AS500 2/4 MB intern 248.-/ 498.- g"' nger chumm i:".-
“1 Syquest SQ555 mit Medium ~ 898.- gfjgoxezi{;g"gm o E Telefon: 07157/62481
Eall e
MW500 System 349.- £ 5 B SIMM 170- (| Telefax: 07157/63613 [
professioneller Umbausatz far Amiga 500 %f 222 $
externes Festplattengehause  248.- [i: Monitore fiir den Durchblick 7039 Weil im Schonbuch i
far 3.5" und 5.25", eingebautes 40 Watt Netzteil "% Hitachi 14 MVX 1298.- Postfach 1256 %
= : = = 0.28 dot, SSI, full overscan, entspiegelt s ; . 'C.:.
Compiler, Compiler, Compiler | SuperS b Bei Bestellungen tber i
M2Amiga 4.0d 558« |t TYM SuperSyng 8+ 1585, . i
Amiga Obe;on 338.- n%“ 15-38 kHz, entspiegelt, 2 Jahre Garantie 400.- DM berechnen wir $
Wir fihren alle Produkte von A+L Meier-Vogt! 3 Commodore A1950 E keine Versandkosten! 55:.
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R G
Bitplane-Farbe 0 bzw. Spritefarbe 0: ab- cd-
Bitplane-Farbe 1 bzw. Spritefarbe 1: gh- ij-
Bitplane-Farbe 2 bzw. Spritefarbe 2: mn- op-
Bitplane-Farbe 3 bzw. Spritefarbe 3: st- uv-

BFRSFR 15 14 13 12 10 11 09
00 16 - - - - a b a
or 17 - - - - g h a
02 18 - - - - m n a
03 19 - - - s t a
04 20 - - a b g
05 21 - - g h g
06 22 - - m n a
07 ' 28 - - s t a
08 24 - - a b m
09 25 - g h m
0. 26 - - - m n m
1= 27 - - S t m
12 28 - a b s
13 29 - g h s
14 30 - - m n s
16 31 - - s t s

BFR: Bitplane-Farbregister
SFR: Sprite-Farbregister

horizontal 00...15: die Bits in den jeweiligen Farbregistern
vertikal 00...31: die Nummern der betroffenen Farbregister

B

ef-
kl-

qr-

WX-

08 07 06 05 04 03 02 01 00
b c d (e d e f e f
b i j c d k | e f
b o P c d q r e f
b u \% o d .- w x e f
h [ d i j e f k |
h i j i j k | k |
h o p i j q r k |
h u \% i j w X k |
n € d o p e f q r
n i j o) P k | q r
n o p o P aq r q r
n u v o p w X q r
t c d u v e f w X
t i j u v k | w X
t o p u v q r w X
t u ' u v w X w X

Tabelle 3: Der Farbschliissel bei Productivity und SuperHiRes
(Quelle: Bart Whitebook, ECS Features and the Graphics Library)

zwischen O und 3 annehmen (2 Bits,
vorher 4 Bits). Zum anderen sind iiber-
haupt nur zwei Bitplanes (4 Farben
gleichzeitig plus 4 Sprite-Farben) maxi-
mal moglich. Nutzt man diese voll aus,
reichen die 7,14 MHz DMA-Frequenz
trotz aller Tricks und Einschrinkungen
doch nicht mehr, und die DMA muf sich
Taktzyklen vom Prozessor ,,borgen‘:
Wenn also die CPU auf Chip-RAM zu-
greifen will, muf} sie eventuell warten,
bis die Bildschirm-DMA das Chipmem
gerade mal nicht braucht (z.B. im hori-
zontalen oder vertikalen Blank), um
weitermachen zu konnen. Im SuperHi-
Res-Modus ist die Abbremsung noch
ertriglich, wihrend die CPU bei Chip-
RAM-Zugriffenim Productivity-Modus
bei vier Farben grundsitzlich warten
mul, bis die gerade aktuelle Bildschirm-
zeile fertig dargestellt worden ist. Bei
den selbst bei einfachen Aufgaben im-
mer noch sehr hiufigen Chip-RAM-Zu-
griffen kann das Schneckentempo des
Productivity-Modus’ schon sehrnerven.
Wenn Sie das Listing so umbauen, daf3
z.B. auf die Tastatur statt auf die Mausta-
ste gewartet wird, kénnen Sie selbst ein-
mal versuchen, mitder Maus Fenster auf
der Workbench im Productivity-Modus
zu verschieben - Sie werden sehen, wie
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der Computer kurz arbeitet (Fastmem-
oder ROM-Zugriff) und dann wieder ins
Stocken gerit, weil er mit einem Chip-
mem-Zugriff warten muf}, bis der Ra-
sterstrahl den néchsten Blank-Bereich
erreicht.

Doch zuriick zu unserem kleinen Prog-
gy: Nachdem es sich durch einige Be-
triebssystemstrukturen gehangelt hat,
wird der Routine ,,CalcColors* die Work-
bench-Farbtabelle iibergeben und die
Adresse in unserer Copper-Liste, bei der
die 32 errechneten Farbwerte landen
sollen.

Die bisherigen Schritte waren bei Su-
perHiRes und Productivity gleich, nun
tauchen erste Unterschiede auf: Wih-
rend die Bitplane-Adresse bei Producti-
vity unveréndert iibergeben werdenkann,
muf} sie bei SuperHiRes vorher um 6
Bytes erniedrigt werden. Dies gilt aller-
dings nur fiir die DIWSTRT- und DIW-
STOP-Werte, die spiter noch gesetzt
werden. Die hier verwendeten Werte
(fiir alle Bildschirmregister) entsprechen
iibrigens den von Kickstart 2.0 in den
ECS-Modi verwendeten, was gleichzei-
tig auch eine Aufforderung zum Experi-
mentieren darstellt, denn es ist anzuneh-
men, dal} sich durch abweichende Pro-
grammierung des ECS noch sehr viel

andere Darstellungsmoglichkeiten erge-
ben. Ein Beispiel dafiir ist der,,Extral.o-
Res*“-Modus, der 320 x 480 Bildpunkte
liefert und erzeugt wird, indem bei dop-
pelter Horizontalfrequenz (31,4 KHz) in
HiRes-Geschwindigkeit (BPLCONO=
#$A200) ausgegeben wird. Doch dies
nur am Rande ...

Im niichsten Abschnitt (ab Zeile 167
bzw. 218) werden diejenigen Register-
werte in die Copper-Liste eingetragen,
die fiir den jeweiligen Modus erforder-
lich bzw. typisch sind. DIWSTRT gibt
dielinke obere Ecke des darzustellenden
Bildbereichs an, DIWSTOP die rechte
untere, wobei die Register im HighByte
die vertikale und im LowByte die hori-
zontale Koordinate enthalten ($Y Y XX).
Hier hat sich gegeniiber den alten Cu-
stomchips nichts veréndert.

Anders sieht es beim Register BPL-
CONQO aus. Seine Belegung zeigt Tabel-
le 4, wobei natiirlich nur dokumentierte
Eigenschaften wiedergegeben werden
konnen. Neu hinzugekommen sind im
wesentlichen die Bits ENBPLCN3 (Bit
0) und SHRES (Bit 6). Letzteres wird
sowohl bei SuperHiRes als auch bei Pro-
ductivity gesetzt. Zusammen mit dem
geloschten Bit HiRes (Bit 15) ergibtsich
eigentlich schon der ECS-Modus. Es
wirft sich dann natiirlich die Frage auf,
worin sich Productivity und SuperHi-
Res denn eigentlich iiberhaupt grund-
sdtzlich unterscheiden. Die Antwort ist:
Sie unterscheiden sich wirklich kaum,
doch dazu spiter mehr.

Ein besonderes Gimmick in BPL-
CONO ist das Bit ENBPLCN?3, das be-
wirkt, daB BPLCON3 (Tabelle 4) nicht
langer ignoriert wird. Setzt man nun das
Bit BRDRBLNK (Bit 5) in BPLCON3,
erscheint der Rand um den sichtbaren
Bildausschnitt schwarz. Von diesem
Effekt wird in unserem Listing Gebrauch
gemacht. Beim Productivity-Modus ist
der schwarze Rand ,,Pflicht”, da sich
sonst gerne etwas Bildschirmmiill im
Bildrand zeigt. Bei den normalen Hi-
Res-und LoRes-Modiist BRDRBLANK
zwar nicht erforderlich, aber ein unge-
wohnter Effekt.

In unserem Listing werden nun die
Werte fiir die altbekannten Register
DIWSTRT, DIWSTOP und DDFSTRT,
DDFSTOP gesetzt. Je nach Modus habe
ich typische Werte, wie sie auch das
Betriebssytem 2.0 setzt, verwendet. Beim
Productivity-Modus fiéllt eine starke



,Linksverschiebung® des Bildes durch
die Registerwerte auf, die meiner Mei-
nung nach fiir die Probleme verantwort-
lich ist, die viele Monitore mit diesem
Modus haben (die Bildschirme versu-
chen, das Bild zu zentrieren, es erscheint
aber entweder verzerrt oder sehr dun-
kel). Nun hat aber Commodore die Nor-
men so gesetzt, also miissen wir uns
damit abfinden, da3 der Productivity-
Modus fiir viele Amiga-Besitzer (mit
dem falschen Monitor) nicht verwend-
bar sein wird.

Neu ist das Register DIWHIGH, des-
sen Belegung Sie ebenfalls Tabelle 4
entnehmen konnen. Es beseitigt einen
Mangel, den die Register DIWSTRT
und DIWSTOP schon immer hatten - sie
konnten namlich nur 8-Bit-Koordina-
tenwerte aufnehmen. Mit der Einfiih-
rung von DIWHIGH trigt Commodore
denhoheren Auflosungen des ECS Rech-
nung, denn das Register nimmt zusétzli-
che Bits zur Definition hoherer Koordi-
naten auf. Wenn DIWHIGH allerdings
nicht angesprochen wird, behalten die
Register DIWSTRT und DIWSTOPihre
Funktion jedoch bei. Wenn es aber ange-
sprochen wird, muf} es gesetzt werden,
NACHDEM die unteren acht Bits der
gewiinschten Koordinatenin DIWSTRT
und DIWSTOP verewigt wurden, sonst
kommt es nicht zur gewiinschten Wir-
kung.

Sehen wiruns das Listing weiter an, so
erkennen wir, dal als nidchstes die Mo-
dulo-Werte gesetzt werden. Bei Super-
HiRes ist hier wieder als Besonderheit
zubeachten, dal3 der bei einem normalen
Display errechnete Modulo (meistens
Null) nochmal um acht verringert wer-
den muf.

SchlieBlich wird die Unterroutine Re-
setECS aufgerufen, die alle ECS-Regi-
ster normalisiert (im Sinne eines Stan-
dard-HiRes-Displays), um dann die so-
eben erzeugte Copper-Liste zu aktivie-
ren (Zeile 180 bzw. 231). Das somit
erzeugte Display ist allerdings nicht be-
sonders stabil, d.h. sobald Sie einen
Screen mit seinem Schiebebalken bewe-
gen, sich ein neuer Screen offnet usw.,
erscheint wieder das alte Display, da das
System wieder seine eigene Copper-Li-
ste aktiviert.

Nun kommen wir wieder auf den oben
schon erwihnten kleinen, aber feinen
Unterschied zwischen SuperHiRes- und
Productivity-Modus zu sprechen: Die

Bit

Bit
15
14
13
12
11

10
09
08
07
06
05
04
03
02
01

00

Name

HiRes
BPU2
BPU1
BPUO

HAM

DPF

?

?

?

SHRES
BPLHWRM
SPRHWRM
LPEN
LACE

2

ENBPLCNS3

BPLCONO: Bitplane-Kontroliregister 0

Funktion (soweit dokumentiert)

Bei SuperHiRes und Productivity nicht gesetzt
Bitplane-Tiefe bei SuperHiRes/Productivty ($0 oder $1)

darf bei SuperHiRes nicht gesetzt sein
Dual-Playfield-Modus méglich bei SuperHiRes
Composite video enable, sollte immer gesetzt sein
Genlock audio enable

(Funktion unbekannt)

erzeugt die 35ns-Bildschirmausgabe (SuperHiRes/Prod.)
(Funktion unbekannt, betrifft wohl Bitplanes)
(Funktion unbekannt, betrifft wohl Sprites)
LightPen aktivieren, kompatibel mit den ECS-Modi
Interlace aktivieren, kompatibel mit den ECS-Modi
Bildausgabe extern synchronisieren (fiir Genlocks)
enable BPLCONS aktiviert das Register BPLCON3

BPLCONS3: Bitplane-Kontrollregister 3

Bit Name Funktion
16..6 - (noch keine Funktion)
05 BRDRBLNK Bildschirmrand schwarz
04 BRDRTRAN  Bildschirmrand transparent
03..01 - (noch keine Funktion)
00 ? (Funktion unbekannt)
DIWHIGH: High-Bits fir Anfang und Ende des Display-Windows
Bit Name Funktion
15 -
14 -
13 H8 oberstes Bit der x-Koordinate des rechten Bildrands
12 -
11 -
10 V10
09 V9 oberste 3 Bits der y-Koordinate des unteren Bildrands
08 V8
O %
06 -
05 H8 oberstes Bit der x-Koordinate des linken Bildrands
04 -
03 -
02 V10
01 V9 oberste 3 Bits der y-Koordinate des oberen Bildrands
00 V8

BEAMCOMO: ,,Beam counter controll register”

Name P Funktion

- 0

HARDDIS 0 festverdrahteten V- und H-Blank abschalten
LPENDIS 0 gespeicherten Lightpen-Wert beim y-Lesen ignor.
VARVBEN 1 Benutze VBSTRT und VBSTOP statt normalem VBLANK
LOLDIS 1 Long-line/short-line-Umschaltung abschalten
CSCBEN 0 Composite Sync Redirection

VARVSYEN 1 variablen Vertikal-Sync einschalten

VARHSYEN 1 variablen Horizontal-Sync einschalten
VARBEAMEN 1 variablen Strahl-Zahler-Vergleicher einschalten
DUAL 0 »Special ultra resolution mode“ einschalten

PAL 0 PAL-Bildschirmmodus einschalten

VARCSYEN 0 variablen Composite Sync einschalten

BLANKEN 1 Composite Blank Redirection

CSYTRUE 0 Polaritat des Hardware-CSYNC-Signals
VSYTRUE 0 Polaritat des Hardware-VSYNC-Signals
HSYTRUE 0 Polaritat des Hardware-HSYNC-Signals

P: Bit-Belegung von BEAMCOMO im Productivity-Modus (#$1B88)

Tabelle 4: Die Register BPLCONO, BPLCON3, DIWHIGH und BEAMCOMO
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ABC-SOFT-SERIE

Aus demriesigen Pool von Public Domain-
und Shareware-Programmen haben wir
fur Sie sorgfaltig die besten und interes-
santesten ausgewahlt und in unserer Se-
rie zusammengestellt. Alle Programme
sind selbstverstandlich auf Viren Uber-

pruft.
-DM
)

betragt der Preis pro Einzeldiskette,
bei Programm-Paketen ist der Preis
jeweils gesondert angegeben.

Alle Programme werden auf 3,5"Disketten
geliefert.

Bei Bestellungen geben Sie bitte nur
die entsprechende Best.-Nr. an, damit
Ihr Auftrag schnell bearbeitet werden
kann

084
085

RETURN TO EARTH die Weltraum-Handels-Simulation mit
deutscher Anleitung

TETRIX der Spielhallenhit ! Achtung, macht siichtig !
BLIZZARD ein Super-Ballerspiel

STAR-TREK erleben Sie die Abenteuer des Raumschiffes
Enterprise! Bendtigt 1 MB-Speicher und méglichst 3 Disketten-
laufwerke. 3 Disk DM 15,

THE ULTIMATE GAME EDITOR V2.5 zum Verandern von,
Interceptor,Ports of Call, Bards Tale, deutsch
XYTRONIC intergalaktische Handelssimulation,
deutsch

086
087

088

089

090

M T = 091

ZATUR ein Denkspiel mit deutscher Sprachausgabe
PARANOID sehr gutes Breakout-Spiel

RISK Amiga-Umsetzung eines bekannten Brettspieles  deutsch.
Bendtigt 1 MB-Speicher

BILLARD eine sehr schone Billardsimulation
WERNER-GAME das Flaschbier-Spiel

STAR-TREK Version von T.Richter mit deutscher Anleitung.
2 Disk DM 10.-

092
093
094
095

PACMAN Umsetzung des Spielhallenhits ggg
MONOPOLY ,deutsch 098
TUNNEL-VISION finden Sie Ihren Weg aus dem Labyrinth 099

CHINA CHALLENGE Shanghai-ahnliches Spiel mit dt. Anleitg.
DELUXE-HAMBURGER ein Ballerspiel mit Ketchupflasche
ROLLON und PYRAMIDE zwei Strategie-Spiele mit
deutscher Anleitung

LUCKY LOSER Geldspislautomat ;komplett deutsch
PAMETHA ein tolles Adventure-Spiel, deutsch

KART Go-Kart-Rennen fiir 2 Spieler,deutsch

CAR Autorenn-Spiel, benotigt 1 MB-Speicher

SLOT CARS noch einmal, aber mit Feuerkraft

SUPER GRIDDER ein Geschicklichkeitsspiel

100
101

102

103
104

003
008

D-SORT lll Diskettenverwaltungsprogramm komplett in deutsch
HAUSHALTSBUCHFUHRUNG komplett in deutsch

011 POWERPACKER V2.3b ein super Datenkomprimierer 057
012 DME-EDITOR in deutsch konfiguriert ! 059
024 RESETFESTE RAMDISK fir Kickstart V1.2 + V1.3

026 NOFASTMEM, resetfest, schaltet |hre Speichererweiterung 822

softwaremaBig resetfest ab! Wichtig bei vielen Spielen!

028 QUICKMENU zumErstellen eigener Workbenchmeniis,deutsch 8;3
031 DISKEY Diskettenmonitor mit deutscher Anleitung s
034

040

041
044

047
060

066

067

068
069
070
07

072
073

074
075
076
077

078

131
120

LABELPRINT V3.0 ein Etikettendruckprogramm fiir 3,5"-

und 5,25"-Etikettenlabel mit deutscher Anleitung
COPY-DISK 4 sehr gute Amiga-Kopierprogramme, bis zu 4
Laufwerke gleichzeitig werden unterstitzt!
DFU-TERMINAL-DISK enthalt Acces V1.4, AZComm u. Comm
FESTPLATTEN-BACKUP-PROGRAMME zur Sicherung |hrer
Daten (MRBackup V2.4, KwikBackup und SD-Backup)
GIROMAN V3.20 Girokontoverwaltung komplett in deutsch
DATAMADE eine komfortable Adressenverwaltung 4
und DaBa,die modular aufgebaute 5
Datenbank fir Daten aller Art.
Beide Programme komplett
in deutsch!

18UTILITIES u.A.Fonteditor,
Speicherlupe,
Menieditor,
Iconbrush
TRACKDISPLAY
zeigt lhnen in
einem Hintergrundfens-
ter standig, auf welche
Spuren vom Laufwerk
DFO0-DF3 gerade zuge-
griffen wird. Einfach Super!
TURBO-IMPLODER V3.1
ein super Datencruncher ! gy
DFU-PROGRAMME noch
einmal 8 Amiga-DFU-Programme

ICONS eine Diskette randvoll mit neuen gemalten, iberwiegend
animierten lcons verschiedenster GroBet

KRYPTOR dient zum Verschliisseln von Dateien. Diese knnen
danr. nur noch per PaBwort gedffnet werden, deutsch
PASSWORTSCHUTZ fiir Ihre Festplatte, deutsch
C64-EMULATOR, deutsche Ladeanweisung, bendtigt mind.
1MB Speicher !

DISKOPTI organisiert Ihre Disketten neu, dadurch kirzere
Boot- und Ladezeiten !

AMIDAT eine kleine Dateiverwaltung mit Suchfunktionen 40
komplett in deutsch

PD-COPY V3 kopiert auch MS-DOS- und Atari-Tracks! Mit
Nibblecopy,Checkdisk,Speedtest u.s.w. | Deutsch.Der Hit !
INTROMAKER V1.6 zum Erstellen eigener Intros, die beim
Bootvorgang geladen werden. Mit IFF-Sound u. Grafik-

082
083

10 St. DM 8,50

MIAM MAN und ROLLER BALL zwei Geschicklichkeitsspiele
mit deutscher Anleitung

H-BALL sehr gute Breakout-Spielvariante

MURAGLIA (Breakoutspiel mit sehr gutem Sound) und
Biscione (sehr gute Version des:"Wurm”"-Spieles)

SYS Virusjagd durch iiber 50 Spiele-Levels

DRIP-GAME sehr lustiges Geschicklichkeitsspiel

ZERG ein Fantasy Rollenspiel

MOONBASE ein Weltraumspiel

DRAGON CAVE erforschen Sie unbekannte Dungeons mit
Drachen und anderen Ungeheuern! Perfekte Grafik, Sound und
Animation machen dieses Spiel zum absoluten PD-Hit ! Mit
Spiele-Editor,deutsch. Benatigt 1MB

MARIKO ein interessantes neues Denkspiel dt. gute Grafik
EISHOCKEY-MANAGER-SIMULATOR bringen Sie lhre
Mannschaft durch geschicktes Taktieren zum Sieg! Deutsch!

105

106
107

108

109
110

032

LEERDISKETTEN 3,5" MF 2DD

50 St. DM 40,-

k)

0
D

)

einbindung, sehr umfangreich mit deutscher Anleitung !
ROAD-ROUTE zeigt lhnen die jeweilige Entfernung zwischen

versch. Stadten der BRD und ehem. DDR an. Integriert sind 911

Orte und 2307 VerbindungsstraBen. Beliebig erweiterbar, NI
mit Fahrtroutenvorschlag, deutsch !

VIDEOBASE und DATABASE-WIZARD Datenbank

LABELPAINT Etikettendruck fir 3,5"-Disks mit grafischer Ge-
staltungsmaglichkeit, deutsch

Beziehen Sie sich bei |hrer Bestellung bitte
auf die Zeitschrift

KICKSTART

100 St.

OP AMIGA HARD- UND SOF

KNIFFEL sehr schon gemacht, komplett deutsch

MISSILE COMMAND verteidigen Sie Ihre Stadte gegen
Angreifer | Superschnell, bekannt aus den Spielhallen jetzt fiir
Amiga! Absoluter Hit!

JUMPY ein Hiipf- und Sammelspiel in deutsch
EXTERMINATE und DARK STAR zwei Shoot 'em up
Games,deutsch

TUMBLER STREET mdgen Sie illegale Spiele mit Geld? Es
handelt sich hierbei um das bekannte Spiel mit einem Balichen
und 3 Bechern. Die Becher werden verschoben und der Spieler
muB erraten, wo sich das Ballchen befindet. Digitalisierte
Filmsequenzen, einfach super | Benotigt 1MB-Speicher
WIZZY'S QUEST ein Fantasy-Action-Game, das sich in keiner
Weise hinter kommerziellen Produkten verstecken muB!
Komplett deutsch. PD-Hit !

SPACE BATTLE ein Weltraum-SchieBspiel unter Amos
programmiert

FRED DIAMOND eine Boulderdash-Variante mit Trainer- und
Leveleditor,deutsch

BORSE spiegslt in vereinfachter Form die Vorgange an einer
Bdrse wieder! Deutsch

TRICKY bei diesem Spiel geht es darum, alle vorhandenen
Steine mit einem Ball abzuraumen. Mit Spieleeditor, deutsch
SKRABEL Amiga-Version eines bekannten Brettspieles; min-
destens 1MB Speicher erforderlich,deutsch; sehr spielstark !
BLACK-JACK schéne Amiga-Umsetzung fir 1-7 Spieler |
PYTHAGORAS Handelssimulation flir 1-4 Spieler; deutsch
MYKENE ein spannendes Strategie-Spiel

DISC Geldspiel-Automat, deutsch

DUNGEON KRAMPFER die Alternative zum Original ! Befreien
Sie lhre Stadt von intergalaktischen Megaknubbeln.

Komplett in'deutsch. Der PD-Hit ! Bendtigt 1MB-Speicher
DRIVE WARS ein sehr gutes Shoot ‘em up-Game
ZAUBERWURFEL Amiga-Version mit Maus-
steuerung und Animation

DOWN HILL eine sehr gute Skirennen-
Simulation

12 KLEINE DENKSPIELE
FAXEN ein Kastchen-Verschiebe-
spiel mit Bildern, deutsch und
TETRIS mit Zweispielermodus
MECHFIGHT ein groB angelegtes Rollen-
spiel, bei dem es darum geht, Gegenstande
zu finden, zu handeln und gegen Roboter
zu bestehen. Mit Spiele-Editor
HEADGAMES hier heiBt es feuern feuern...
SPIELE-LEXIKON Tips und Tricks zu 45
kommerziellen Spielen !

BOULDERCRASH V1.3 hiibsche
Boulderdash-Variante

MUNZEN und SCHLANGE zwei Denkspiele in deutsch
HEROS dieses Programm beruht auf einer Idee eines alten C64-
Programmes. Mit Hilfe des Zufallsgenerators erfindet der Com-
puter immer neue Science-Fiction-Geschichten zum
Schmunzeln | Deutsch

SKAT sehr gute Skatspielsimulation mit animierter Grafik !

neutral inkl. LABEL
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) g RBOPH PRO 0
» g e per D progra Ausd
» 9 : 0 e dTe ‘A. a
g pulatio 0g i 7
D 69 PROPR o :
> 08 d eb 60x360 dp arbe
D 4 a e D B8
» S UPY PRO 0 »
» 99 ardware op ede ge
» q 0 e
» g ong ~ .
0 = J
N 08 B '. ODER AmigaB
n 5 g!' Po n:. ..n p d
; DM 109
D 9 = =1-Te 5
D 9 ersion benotig B Sp e
» Q
» 4 = alals = d
& For :- de ':. I:'.l' i U B9
» 4 » A ; i
e ik D ¥ 0 o. - D 49
omple de s : B ) 49
O.l' 0 ard of Sound ge n e
¢ ektio g 0 '.. ‘.n
' ole
) DeR O MO L) 9
: BOARD GA » 9



WARE ZU FAIREN PREISEN

127. KALORIENWACHE errechnet zu lhrem Menii die jeweilige 140 GRAFIKSHOW mit Musik, benétigt 1,5 MB Speicher
Best. ANTI-VIRUS Kalorienzahl! komplett in deutsch 141 AGATRON-GRAFIK-SHOW
Nr. 128 LOTTOMASTER uberpriift Ihre wochentlichen Zahlen auf Ge- 142 MAD-SLIDESHOW sehr empfehlenswert !
g P winne und gibt (nicht ganzernst gemeinte) Vorhersagen, deutsch 143 TURBO SILVER SLIDESHOW, sehr gut !
oo X'ﬁ#s{,ﬁ‘%mg',‘(mﬂ;{@:ﬂ;;ﬁ;?#;ggﬁg&%ﬂ:‘“s°h 129 CHARAKTERTEST auf Grund von Schlaf- und Blumentest, 144 MIDI-PANIC Midi-Programm mit diversen Midi-Utiliies, deutsch
111 LAMER SCANNER mit deuts char Anleitung dem chinesischem Horoskop, Sternzeichen usw., deutsch 145 ART-SLIDESHOW mit sehr schanen, gezeichneten Bildern

: 130 ORAKEL befragen Sie das chinesische Orakel bei der Beant-
112 \Z/EER&XQQUS Il neueste Version des bekannt guten Working v schwisriger Fiagen | Deltich ik PROGRAMMIERSPRACHEN
Nr.

DTP / DRUCK / GRAFIK / CAD TEXTVERARBEITUNG / BUSINESS

036 PCQ-PASCAL-COMPILER-PAKET mit

deutscher Anleitung

021 DBW-RENDER V2.0 Ray-Tracing-Programm mit deutscher An- 018 MS-TEXT eine gute deutsche Textverarbsitung 146 ZC-COMPILER C-Compiler
leitung 2Disk DM 10, 132 BUSINESSPAIT erstellt Balken- Linien: Saulen- und Torten- 147 UTILITIES far Programmierer
113 MCAD sehr gutes Amiga-CAD-Programm diagramme aus eingebenen Daten, deutsch 2.B. Disobject,ILBM-Handler,
114 AMIGA-DOWNLOAD-FONTS fiir 24-Nadel-Drucker, deutsch 133 JAHRESBILANZ verwaltet Ein- und Ausgaben. Die Ergebnisse M2-Maker )
sowie Assembler Quell-Codes fiir Fonts, Bilder, Screens, deutsch werden als Torten- oder Balkendiagramme auf Bildschirm und 148 FORTRAN 77C V1.3 mit
115 PRINT STUDIO universelles Drucker-Utility mit komfortabler Drucker dargestellt, deutsch deutscher Anleitung

134 FONTS viele Schriftarten fur Textverarbeitungen etc. 149 LISP-INTERPRETER mit deutscher
10 Disk DM 50,- Anleitung -
150 HILFS- UND DIENSTPROGRAMME fiir

Bestt. LERNEN / SCHULE / STUDIUM Modula-Programmierer. Im einzelnen:
Nr. CDTITLER,CLITITLER,DIRSTRUCT i
M2 PATHS, NAMEFILES J

OBJIMP, WINDOWIOX

PDC ein komplettes C-Programmiersystem mit Compiler, As-

grafischer Benutzeroberflache.Ausdruck aller IFF-Formate,
Screens, Texte. Speichern von Screens und Fenstern als
|FF-Datei,deutsch, und GRAFIK MACHINE ein komfortabler
|IFF-Konverter

116 POST leistungsfahiger Postscript-Inter-
preter, volle Unterstiitzung der Adobe
Sprache. Verschiedene Zeichensatze
werden mitgeliefert

045 PERFECT ENGLISH Vokabeltrainer komplett in deutsch
050 DER LEHRSATZ DES PYTHAGORAS in Bild, Text und Anima- 151

117 SUPERPRINT druckt tion anschaulich erlautert sembler, Linkgr und Bibliotheken. Lattice-C kompatibel, mit
kurzen Text beli;b?g groB 058 BIORHYTHMUS-BERECHNUNG mit grafischer Dar- Quelltext 3Disk DM 15,- ! ]
auf Endlospapier stellung,deutsch 152 X-LISP V2.1 ein weiterer Lisp-Interpreter fiir den Amiga

118 PRINTER DISK enthalt 9 niitzlich 135 ELEKTRONIK-KURS Spannung- Strom- Widerstand
Dk rograine bast, WNeS : 2 Disk DM 10.- EROTIK - NUR GEGEN ALTERS-
fiir Nadeldrucker b 136 6 MATHEMATIK-PROGRAMME (Kurven, Gleichungen usw.)
119 TUURBO SILVER WORKSHOP , deutsch 137 CHEM V1.0 ein Programmpaket zur rdumlichen und wirklich- NACHWEIS AB 18 JAHREN LIEFERBAR!
121 TEX komplettes Schriftsatz-Paket fiir den Amiga mit Drucker- keitsgetreuen Darstellung von Molekilen mit Editor ! o ;
treibern fir NEC P8, EPSON FX80 und HP-Deskiet | Deutsche 138 GEO ein Programm zum Kennenlemen der verschiedenen 016 DIASHOW mit hiibschen Girls
Anleitung und massenweise Fonts ! 9Disks DM45,- Staaten der Erde mit Informationen Uber Einwohnerzahl, auf 2 Disks DM 10,-
122 DTP-CLIPART-BILDER 10 Disks randvoll DM 50,- Hauptstadt,Flache usw. AuBerdem enthélt das Programm um- 061 PORNO-BILDER in Foto-
123 DELUXE-PAINT Ill GRAFIKKURS deutsch 2 Disk DM 10,- fangreiche Tests in spielerischer Form mit Punktvergabe ! qualitat 8 Disks DM 40,-
124 A500-VIDEOKURS welche Hard- und Software wird bendtigt Deutsch. Ein Astronomielern- u. Testprogramm wird ebenfalls 062 PORNO-ANIMATIONEN
und was wird wo angeschlossen? Diese Fragen beantwortet der mitgeliefert ! Videofilm-ahnlich, bend-
A500-Videokurs | Benétigt 1MB-Speicher 2 Disk DM 10,- 9 MATHEPROGRAMME Wurzel-,Primzahlen;Zinsen und Jahres- tigt 1MB-Speicher,

8Disks DM 40,
153 EROTIK- UND PORNO
BILDER in Fotoqualitat,
10 Disks DM 50,-

zahlen werden.von diesem Programm berechnet ! Deutsch

HOBBY / HAUSHALT MUSIK / GRAFIK / ANIMATION

001 VIDEODATEI UND ETIKETTENDRUCK, komplett in deutsch

007 AKTIEN eine Aktienverwaltung komplett in deutsch 006 NEW-TEK-SOUND Grafik- und Animationsdemo. Hier zevgt der
042 SUPER-LIGA eine FuBball-Bundesliga-Verwaltung in deutsch Amiga, was in Ihm steckt ! 2 Disks AN ACHTUNG
049 SCHICKSAL? religiose Bilder und Texte mit Musik, deutsch 017 SONIX-SOUND-PAKET 8 Disketten mit fertigen Sounds incl.
065 CD-UND PLATTENLISTE Katalogisierungsprogramm,deutsch Sonix-Player DM 40,-
125 OKO was soll ich nachste Woche kochen und was muB ich dafiir 030 SOUNDTRACKER-SUPERSOUNDS und Intros. Fertige, fanas- AM IGA-

einkaufen? Beide Fragen beantwortet jetzt OKO! Interaktiv 55 ?ﬁf&‘imgifggekﬁg 5 Di’TkSmenA i 1Mg‘g 40,-

wird ein Kiichen- und der passende Einkaufszettel erstellt und > B Disketten mit Super-Animationen, pel-

edruckt | Komplett in deutsch cher erforderlich ] DM 40,- PROG RAMMIERER ®

126 ngCHERTECHNlK-INTEFIFACE-ANSTEUERUNG istmitdem 055 M.E.D. soundtraf:kerahnNChes Musikprogramm, sehr gut, mit

Amiga durch dieses Programm mdglich, deutsche Anleitung deutscher Anleitung

DELUXE-BENCH PLXWEIT] | Weiterhin sind ca. 6000 PD-Disks | RIS EIESEle [l RV oL-Tde [T (o] B
Eme Superdisk 1! Endiich komfortables Arbeiten mit dem aus ca. 150 se"en I|eferbar! schnittlich gute und neue
AmlgaCLI!1,3MB»der bestenAMIGA-Atbettshllfenmkomp(lmlenern Z.B. Fred FISh, KleStaf‘t, Talfun' ACS, RPD, AMIGA s ftw
it ros el | Chiron, RHS, AUGE, Platinum, Pornoshow, e i it :
installiert. Weitere Utilities: 3 schnelle Kopierprogramme fur bis zu 4 Cactus, TBAG, Panorama, SAFE... AlS einer der ngBten Amlga'
R EC IIER ELC A ETE LR EIUE DRI | Lieferung erfolgt ausschlieBlich auf 3,5"- soﬂwareanbieter k'onnen Wir
E:?::::en:srﬁ:w:::s::ue‘:::gaﬁﬁr:aa:f:r appeie il | Disketten / inkl. Etiketten / mit doppeltem lhrem Proaramm eine aroBe
Befehle per Mausclick usw... "Verify" auf 1a-NoName-Disks kopiert ! A g 4 ' g
UBERSETZE «in Programm, das |hnen englische Texte , 1 90 DM BE| ABNAHME BIS 49 DISKETTEN Popl"arn'tat S|Chern'

St it i i T 1 ,80 DM - B =l Auch fur kommerzielle Produk-

DER EINBTIEG 20500 ibaite intaratinsr o5t I ,30 DM - kL aRiaN te sind wir der richtige
ks rund um den AVIGA. el 2 pegierende Disvetien i mirer. |RBPIONDL =13 SERIENABNAHME' Ansprechpartner. 9

chen Programmen!

s e e ,-0m o1 'l' =S Senden Sie uns bitte lhr ferti-
ieses Programm setzt im Bereich Musik L 2 2 A

neue MaBstabe! Es is -fahig und besitzt eine ion zum (=153 PI'O ramm kelne Demover‘

Seampgfn‘ss‘enbsatifneu |tst'\3|islh/1102Iig<:hke?t.zchte( g PD £ ABO G SERV'CE PRO DISK gion SOgvv‘e -n( K b h i

8 Stimmen gleichzeitig wiedergeben zu kénnen! 99,'DM _1 50 DM _ ) iIe eine Kurzbescnrel-

IFF-MUSIK-PAKET POl (hes (3 DEUTSCHE KATALOGDISKS 10,- DM bung ZuU.

trumente, Gerausche) in fantastischer Qualitat! Verwendbar fur alle i i
gangigen Musikprogramme (z.B. Soundtracker, Oktalyzer, MED). SPIELE-PAKET | + 1l + "I’ Je 10 Disks

Gratis dazu ein PD-Soundprogramm! Insges. 10 Disks 79,'DM je Paket 40" DM Egsve;:(:seszs(abr;?kso::g:k)bel fachaqiwme gm g’:
o2l o V1) o] N < - QR VR, o SR p i | EINSTEIGER-PAKET 10 Disks ARl Ausiand: DM 15 und Lieferung nur gegen Vorkasse!

i k/:mfAon;gi;t:m ;rggf:ifxfe ' ‘(G:z'hgtneer‘io'\geﬁ 2|'15|'6‘§‘d 6?“ fur Amiga-Anfanger mit CLI-Hilfen,Infos, Demos usw. /B\"g Atr;gabg{] gegen Bis 5 knge_wichg. e

. u . rderlic : itte beachten Sie: Unsere Preise sind aiiBers
TRANS-DAT engiisch-Ubersetzungsprogramm SUPER-PAKET 15 Disks AL <charf kalkuliert, deshalb misssen wir bei Bestellun-
mit Uber 70 000 Vokabeln! Insgesamt 3 Disks ,-DM beStehen: atyfl_Text\I/Dgrirbqlttursg,\(/;ADk!]?aushghg.plro- gen unter einem Auftragswert von DM 15,- eine
MULTI-DAT professionelles Datenbanksystem, Bildschirm- Iein, S e T ARl Zusatziiche Mindermengen-Bearbeitungsgebiihr von

urrd nitzlichen Utilities DM 3,- erheben.
u. Druckermaskenvollig frei definierbar, unbegrenzt viele Datensatze

Maussteuerung, komplett deutsch SUPERPREIS 49,-D
e d il s AR Telefon 05261/68475
et T : F\Jr QOr r Telefax 05261/68229
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BPLCON-Register werden in beiden
Fillen mit den gleichen Werten geladen
und dieiibrigen Register (BildgroBeetc.)
haben auf den Bildschirmmodus keinen
grundsitzlichen Einflu. Entscheidend
ist vielmehr das neue Register BEAM-
COMO, das einen programmierbaren
Signalgenerator darstellt. Seine Bele-
gung entnehmen Sie bitte ebenfalls Ta-
belle 4. Die Spalte neben den Bit-Namen
zeigt dabei an, wie dieses Register im
Productivity-Modus belegt ist. BEAM-
COMO greift sehr tief in die hardware-
miBige Bildgenerierung ein (es ist sogar
moglich, die Polaritit der SYNC-Signa-
le zu vertauschen), ich warne deshalb
nochmal ausdriicklich vor wilden Expe-
rimenten mit diesem Register! Ich selbst
habe meine ersten ECS-Versuche zwar
auch nach der Trial-and-Error-Methode
vorgenommen (genauer gesagt: eine
Schleife programmiert, die den Inhalt
von BEAMCOMO bei jedem Tasten-
druck um eins erhoht, um mal zu sehen,
was passiert...), und es ist nichts kaputt-
gegangen, aber das muf ja nicht fiir alle
Monitortypen gelten! Dieeinzigen ,,sinn-
vollen” Werte fiir BEAMCOMO, die
mir bis jetzt untergekommen sind, lau-
ten:

$1B88: doppelte Horizontalfrequenz von
31,4 KHz (VGA-kompatibel)

$0020: normaler PAL-Modus (Horizon-
talfrequenz 15,6 KHz)

$0000: normaler NTSC-Modus (Hori-
zontalfrequenz 15,6 KHz)

Um es also nochmal zusammenzufas-
sen: Der Knackpunkt beim Productivi-
ty- und Extra-LoRes-Modus istder Wert
$1B88, er bewirkt die doppelte Horizon-
talfrequenz, die es erlaubt, im gleichen
Zeitraum zwei statt einer Zeile mit 640
Punkten auszugeben. So gesehen, miif3-
ten sich mit dieser Methode eigentlich
512 Zeilen (und nicht nur die VGA-

kompatiblen 480 Zeilen) erzeugen las-
sen. Und es ist mir tatsdchlich gelungen,
durch Veriandern des Bildausschnitts (mit
DIWSTRT, DIWSTOP undDIWHIGH)
ein hoheres Bild zu erzeugen. Das geht
allerdings auf Kosten der Bildwechsel-
frequenz, die natiirlich immer weiter
abnimmit, je hoher das Bild wird (jedes
Einzelbild braucht ja dann mehr Zeit zu
seinem Aufbau). Bei 480 Zeilen wird
eine Bildwechselfrequenz von 60 Hz
erzielt, bei 512 Zeilen nur noch 50 Hz
usw. Umgekehrt fiihrt aber auch eine
Zeilenreduzierung wieder zu Frequen-
zerhohung.

Obwohl BEAMCOMO ein gefihrli-
ches Pflasterist, soll noch kurz angedeu-
tet werden, wie die Bildbreite (Anzahl
der Farbzyklen pro Zeile) und die Bild-
hohe (wann also der Vertikal Blank
kommt) auf der Ebene des Elektro-
nenstrahls beeinfluflit werden konnen:

Zunéchst mufl mittels BEAMCOMO
die ,feste Verdrahtung* der HSYNC-
und VSYNC-Generierung abgeschaltet
werden. Dann kann man {iber die unte-
ren acht Bitsdes Registers HTOTAL die
Anzahl der Farbzyklen pro Zeile (bei
PALund NTSC:227.5,bei VGA: 114.0)
setzen. Das VTOTAL-Register erlaubt
entsprechend die Programmierung der
Bildhohe (in Zeilen). Beide zusammen
bestimmen die Bildwechselfrequenz (je
kleiner das Bild, desto hoher). Laut Do-
kumentation sollten dann die Register
HCENTER,HBSTOPund HBSTRT wie
folgt belegt werden:

HCENTER=HSSTRT/2
HBSTOP=HSSTOP-HSSTRT, aber
kleiner als HCENTER
HBSTRT=HSSTOP-HSSTRT, aber
kleiner als HSYNCSTART

Diese Angaben sind allerdings noch nicht
experimentell iiberpriift worden, auch
hier gilt wieder: Experimente auf eigene
Gefahr!

Die Sprites

Zum Abschluf3 dieses Kursteils sollnoch
kurz auf die verinderte Sprite-Handha-
bung in den 35ns-Modi (SuperHiRes
und Productivity) eingegangen werden.

Sprites konnten bisher nur in der Auf-
16sung 320 x 256 (LoRes) dargestellt
werden, unabhéngig davon, welche Auf-
16sung der Hintergrund hatte. In den
Modi Productivity und SuperHiRes ist
nun auch die horizontale Sprite-Auflo-
sung verdoppelt: Statt wie bisher alle
140 ns (LoRes) ist ein Sprite-Bildpunkt
hier stets 70 ns ,,breit* (HiRes). Dement-
sprechend konnen die SuperHiRes- und
Productivity-Sprites auch horizontal fei-
ner positioniert werden. Zu diesem
Zweck bekam das vorher ungenutzte Bit
4 des Sprite-Controll-Words (SPRxCTL)
die Bedeutung, das Sprite nochmals um
einen HiRes-Bildpunkt (70 ns) weiter
nach rechts zu schieben.

Wir sind damit am Ende dieses Kurs-
teils angelangt, indem Ihnen die hard-
wareméligen Grundlagen des Enhan-
ced Chip Sets vermittelt werden sollten.
Um die Programmierung des ECS mit
Systemroutinen bzw. Hochsprachen wie
C unter Kickstart 2.0 wird es sich im
ndchsten Heft drehen. Bis dahin: Viel
Spall beim Experimentieren!

Literatur: Whitebook, Bart: ECS
Features and the Graphics Library

Bezugsquelle ECS:
CHERRYSOFT
Postfach 4613
W-5500 Trier

Tel. (0651) 74532
Fax. (0651) 40957

Lol ECS—Dem?.ésm . 11: * Copyright (C) 1991 MAXON Computer
2: * Productivity- und SuperHires-Demo 12: * Aufruf: ECS-Demo [s=Superhires] [p=
3: * Zeigt den Workbench-Screen voriibergehend Productivity]
indeny 13: * DevPac-Assembler
4: * Modi 14
5: * SuperHires: 1280 x 256 auf jedem 15: * Library-Routinen-Offsets:
Monitor 16:
7 *.dazatellbar ’ ] 17: LvoOldOpenLibrary equ -408
7: * Productivity: 640 x 480 Multiscanmonitor 18: _LvocloseLibrary equ -414
B ‘x exfordezlich 19: _LVOOpenWorkBench equ -210
9: * Wartet dann auf Druck der linken 50%
Maugtaste, 21: * Systemkonstanten:
10: * Von J6rg Schmidt 22 —5
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gb_CopInit equ $26 ;
GraphicsBase.CopInit

sc_ViewPort equ $2c ;Screen.ViewPort

sc_BitMap equ $b8 ;Screen.BitMap

bm Planes equ $08 ;BitMap.Planes[8]

vp_ColorMap equ $04 ;ViewPort.ColorMap

cm ColorTable equ $04
ColorMap.ColorTable

* Benotigte Hardware-Adressen:

CIAA PRA equ $bfe001 ;CIA-A
Portregister A

_custom equ $dff000 ;Customchip-
Basisadresse
vposr equ $004

deniseid equ $07c
copllc equ $080
copjmpl equ $088
diwstrt equ $08e
diwstop equ $090
ddfstrt equ $092
ddfstop equ $094
bplpt equ $0e0
bplcon0 equ $100
bplconl equ $102
bplcon2 equ $104
bplcon3 equ $106
bpllmod equ $108
bpl2mod equ $10a
sprpt equ $120
color equ $180
htotal equ $1c0
hsstop equ $1lc2
hbstrt equ $lc4
hbstop equ $1c6
vtotal equ $1c8
vsstop equ $lca
vbstrt equ $lcc
vbstop equ $lce
sprhstrt equ $1d0
sprhstop equ $1d2
bplhstrt equ $1d4
bplhstop equ $1dé6
hhposw equ $1d8
hhposr equ $lda
beamcom0 equ $ldc
hsstrt equ $lde
vsstrt equ $1e0
hcenter equ $le2
diwhigh equ $led

* Macros:

CALL macro
jsr _LVO\1(a6)
endm

*

* Programmstart
*
_main: move.b (a0),d7
movea.l 4,a6
lea IntName(pc),al ;Intuition 6ffnen
CALL OldOpenLibrary
movea.l dO0,aé
CALL OpenWorkBench ;Liefert Zeiger auf
move.l d0,a4 ; den Workbench-
Screen
movea.l a6,al
movea.l 4,a6
schlieBen
CALL CloseLibrary
lea GfxName (pc),al
CALL OldOpenLibrary
movea.l dO0,aé

;CLI-Argument

;Intuition

* Sind Big Agnus und Hires Denise
vorhanden?

95
96:
97:
98:

99:
100:

102:
103:
104:

105:
106:
107:
108:
109:
110
b 8 I
112:
113;
114:
115;
116:
117
118:
119:
120:
121

122:
123:
124:
125:
126:
1273
128:
129:
130
131:
132
133:
134:
135;
136:
137:
138:
139:

140:

141:

143:

144:
145:

146:
147:
148:
149:
150
151:
152:
153:

154:
155:

156:

157

lea _custom,a5
move.w vposr(a5),d0 ;Bit 13 in VPOSR

btst #13,d0 ; zeigt Big Agnus
an

beq.s 3§

move.w deniseid(a5),d0 ;#$xxfc in
DeniseID

cmp.b  #$fc,do ; zeigt Hires
Denise an

bne.s 3$

* SuperHires und Productivity-Modus
zeigen:

pea 2$(pc) ;Bei 2% weitermachen
cmp.b #'p’,d7 ;Argument ‘p’?

beq Productivity ; Ja->Productivity
cmp.b  #’'s’,d7 ;Argument ‘s’?

beq SuperHires ; Ja->SuperHires
addg.l #4,a7 ;Riicksprungadresse
bra.s 1$ ; wieder léschen

* Auf linke Maustaste warten:

25 btst #6,CIAA PRA ;Taste gedriickt?
bne.s 2% ;nein, weiterwarten

* Altes Bild wieder anzeigen:

1$ bsr RestoreDisplay ;Alles riickgangig
machen

* graphics.library wieder schlieBen:

3% movea.l a6,al
movea.l 4,a6
CALL CloseLibrary
moveq #0,d0 ;Mit Errorcode 0
rts ; ins CLI zuriick

;GraphicsBase

Productivity-Modus setzen

A5 _custom

* % % ¥ ¥

Productivity:
* Farbregisterwerte errechnen:

lea sc_ViewPort (a4),a0 ;Workbench-

ViewPort

move.l vp_ColorMap(a0),a0 ;->ColorMap-
Struktur

move.l cm ColorTable(al),ald ;->

Workbench-Farbtabelle
lea CL_PlaneColors,al ;Farben in
Copperliste
moveq #4,d0
nachsten Farbe
bsr CalcColors
lea 16*2(a0),al
weiter
lea CL_SpriteColors,al ;SpriteFarben
in Copperliste
bsr CalcColors

;Abstand zur

;Farben umrechnen
;16 Workbenchfarben

;Farben umrechnen
* Copperliste je nach Modus vorbereiten:

lea sc_BitMap(a4),a0 ;Workbench-BitMap

move.l bm Planes(a0),d0 ;Adresse von
Plane 0

move.w dO,CL BPLPT+4 ;Low-Word in
Copperliste

swap dO

move.w d0,CL_BPLPT
Copperliste

move.l bm Planes+4(a0),d0 ;Adresse von
Plane 1

move.w d0,CL_BPLPT+12 ;Low-Word in

;High-Word in
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Copperliste 211:
158: swap dO 212: move.w #$2c81,CL DIWSTRT ;Display
159 move.w d0,CL BPLPT+8 ;High-Word in Window Start
Copperliste 213: move.w #$2241,CL_BPLCON0 ;#$1241 bei 1
160: Bitplane!
161: move.w #$1d45,CL DIWSTRT ;Display 214: move.w #$2ccl,CL_DIWSTOP ;Disp Window
Window Start Stop
162: move.w #$2241,CL BPLCONO ;#$1241 bei 1 215 move.w #$2100,CL_DIWHIGH ;Disp Window
Bitplane! High Bits
163: move.w #$fde5,CL DIWSTOP ;Disp. Window 216: move.w #$0038,CL_DDFSTRT ;Disp Data
Stop Fetch Start
164: move.w #$0100,CL _DIWHIGH ;Disp. Window 217 move.w #$00d8,CL DDFSTOP ;Disp Data
High Bits Fetch Stop
165: move.w #$0020,CL DDFSTRT ;Disp. Data 218: moveq #-88,d0 ;Dieser Wert nur ohne
Fetch Start Overscan!
166: move.w #$0068,CL _DDFSTOP ;Display Data 219: move.w dO,CL_BPLIMOD ;Modulo Plane 0
Fetch Stop 220: move.w d0,CL_BPL2MOD ;Modulo Plane 1
167': moveq #0,d0 ;Dieser Wert nur ohne 221
Overscan!!! 222: * Copperliste aktivieren:
168: move.w d0,CL BPL1MOD ;Modulo Plane 0 223:
169: move.w d0,CL BPL2MOD ;Modulo Plane 1 224: bsr.s ResetECS ;ECS normalisieren
170: 225 move.l #Copperliste,copllc(a5) ;Eigene
171: * Copperliste aktivieren = Bitplane Copperliste
anzeigen: 226: clr.w copjmpl (a5) ; starten
1723 2275 rts
173: bsr ResetECS ;ECS normalisieren 228: %
174: move.l #Copperliste,copllc(a5) ;Eigene 229: * Altes Display wiederherstellen
Copperliste 230: *
1753 clr.w copjmpl (a5) ; starten 231: * A5 _custom
176: move.w #$1b88,beamcom0 (a5) ;Doppelte 232 &
Horizontalfrequenz 233: RestoreDisplay:
177 ¢ rts 234: bsr.s ResetECS ;ECS normalisieren
178: * 235; move.l gb_CopInit (aé),copllc(a5) ;Alte
179: * SuperHires-Modus setzen Copperliste
180: * 236: clr.w copjmpl (a5) ; wieder einsetzen
181: * A5 _custom 237: rts
182: * 238: *
183: SuperHires: 239: * ECS-Register normalisieren
184: 240: *
185: * Farbregisterwerte errechnen: 241: * A5 _custom
186: 242: *
187: lea sc_ViewPort (a4),al0 ;Workbench- 243: ResetECS:
ViewPort 244: move.w #%$0020,beamcom0 (a5) ;#$0000 fir
188: move.l vp_ColorMap(a0),al0 ;->ColorMap- NTSC!!!
Struktur 245: move.w #$0071,htotal (a5)
189: move.l cm ColorTable(a0),al0 ;-> 246: move.w #$0008, hbstrt (a5)
Workbench-Farbtabelle 247: move.w #$000e, hsstrt (ab)
190: lea CL PlaneColors,al ;Farben in 248: move.w #$001c,hsstop (a5)
Copperliste 249: move.w #$00le, hbstop (a5)
191: moveq #4,d0 ;Abstand zur nichsten 250: move.w #$0046,hcenter (a5)
Farbe 251; move.w #$020c,vtotal (a5)
192: bsr CalcColors ;Farben umrechnen 252 move.w #$0000, vbstrt (a5)
193: lea 16*2(a0),a0l ;16 Workbenchfarben 253 move.w #$0003,vsstrt (a5)
weiter 254: move.w #$0005,vsstop (a5)
194: lea CL_SpriteColors,al ;SpriteFarben 255 move.w #$001d, vbstop (a5)
in Copperliste 256: move.w #$9201,bplcon0 (a5)
195: bsr CalcColors ;Farben umrechnen 257 move.w #$0012,bplcon2 (a5)
196: 258 move.w #$0021,bplcon3(a5)
197: * Copperliste je nach Modus vorbereiten: 259 rts
198: 260: *
199: lea sc_BitMap(a4),a0 ;Workbench-BitMap 261: * Werte fir die Productivity/SuperHires-
200: move.l bm Planes(a0),d0 ;Adresse von Farbregister ermitteln
Plane 0 262: * A0 Zeiger auf eine 4-elementige Quell-
201: moveq #6,d1 ; SuperHires- Farbtabelle ($SO0RGB)
Adressenkorrektur 263: * Al Zeiger auf eine l6-elementige
202: sub.1 di1,d0 Zielfarbtabelle ($0RGB)
203: move.w d0,CL BPLPT+4 ;Low-Word in 264: * DO.W Offset, um in der Zielfarbtabelle
Copperliste 265: * 1 Element weiterzukommen
204: swap dO 266: *
205: move.w d0,CL BPLPT ;High-Word in 267: CalcColors:
Copperliste 268: lea ChannelTab (pc),a2
206: move.l bm Planes+4(a0),d0 ;Adresse von 269: movem.w (a0),d2-d5
Plane 1 270 rol.w #6,d2 ;Die oberen zwei der Rot-
207: sub.l di1,d0 Bits in
208: move.w d0,CL BPLPT+12 ;Low-Word in 271 : rol.w #6,d3 ; Bits 0 und 1 schieben
Copperliste 272; rol.w #6,d4
209: swap dO 273: rol.w #6,d5
210 move.w d0,CL BPLPT+8 ;High-Word in 274: movem.w d2-d5, (a2)
Copperliste 275:; bsr.s CalcChannel ;Farbkanal auswerten
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Donau-Soft MakHaver

.2 08431/49798 (bis 22 Uhr) Fax;/49800 BTX:*Donau-Soft#

Jir Amiga- | PD-Glanzlichter +1 | tautverce mt vilen Exes,
Ausgesuchte PD-Programme aus allen S'Zsfé'x‘?'e“;n"" -
PD-Partner Bereichen auf je 10 Disketten. Alle '
P it dt. Anleit elchererwelterungen
i o s rogramme mit dt. Anleitungen.
alle gangigen Serien sind lieferbar 2“ : SBErévrw(Ai%%)d ..........................
EINZEIdiSK..........ooorrrrrrrerrrerne. 4,50 DM nur 35,- DM 218 ME-Erw, (A2000) - -
ab 10 Disk ... 14,00 DM  |Pakete fir Einsteiger und Anwender | 8MB-Ew. (A2000) .......o...coooo
R ——— 350 DM |Einsteiger 1,2; Spiele 1,2,3; Sound; Software:
gbZSOO DISkbh b?'gg [D)m Gfaﬂk, Modula ” (Je 10 DlSkenen) Il\nt‘iz?lllrs]eAmlga-Talkabggg, gm
ei Serienabnahme............... a GFA-BasicV3.5.............. .. 208.- DM
s Faatee e N e GFA-Basic-Compiler V 3.5 . 129, DM
alle Preise incl. 3,5 2DD-Disks Strategiespiele in GFA-Basic............... 92,- DM
- Mit Qualitatsgarantie - 6 Pakete nach Wahl nur Deluxe Paint Il ....... 240.- DM
= - Del Printll......... 197,- DM
Wir kopieren natiirlich nur mit Verify. Filecards fur A2000 DavPac ASCeRBIar v 2. .147.-DM
Alle Disks sind: -100% Virus- und Fehlerfrei 3+ 52MB Quantum...........ccoeeeen. 1099,- | Power Packer prof. 3.0 b..................... 39,- DM

A.LF.

A.L.F. 3+ 105 MB Quantum. ...1399,- | Chamaleon incl. TOS-Modul.

A.L.F. 3 + 135 MB Fujitsu.. ...1799,- | THI-Tools.........

A.L.F.

A.L.F.
h

-etikettiert

Katalogdisketten mit ausfinriichen

3 + 180 MB Fujitsu........ ...1998,- | PictureManager

; 3 + MemoryMaster OMB........................ 598,- | CrossDos..........
dt. Kurzbsschreibungenaller Programme, andere GroBen lieferbar Turboprint Il......

gratis zu unseren Katalogdisketten: Turboprint prof..

der neueste VirusX und Turbo-Backup Festplatten fﬁr ASOO Beckertext Il .....

10.-DM OKIagOn + 45 MB......coveoverereeeeeeeeer oo, Rechtschreibprofi. ~.97,- DM
: Oktagon + 52 MB. 1. Beckerlools...... ~87,- DM
H Oktagon + 105 MB Quantum . SRS TR TSR TRy ron T
Leerdisketten 3,5” 2DD| suprabrive 20 MB/512KB 979 | PC-Handler..........ooioooiiiiil .69,- DM
0 ; SupraDrive 52MB/512KB ........ooovvererreenn. : \T/.'a”SDa‘ g;’ gm
(1 00% Fehlel’frel) R A R R R S SRS WS RIS E'n'“s.c"pe """"""""""" -
. glisch-Dolmetscher ............. ... 29,90 DM
von Sentinel SONY 24 Std Vortex ATonce (AT-Emulator) .......... 429,- DM
bis 99 Stiick........1,20 DM 1,30 DM - : ‘
ag 188 gmcy‘: ,,,,,,, g ,gg BI\MA 8!1)8 BhMA S h " d Versandkosten: +DM 6,- bei Vorkasse;
ab 5 tuck...... ,85 i +DM 10,- bei Nachnahme; Ausland: +DM 12,-
gunstige Markendisketten auf Anfrage M - Handleranfragen willkommen -

CSV Highlights Warum nicht gleich bei uns?

Commodore Atari
Amiga 2000/20 MB Feslplalte, aulobool. 1729~ Alari Mega ST1 mil Maus + SC 1224 1249 TOP -Angebote bei der Software!
Amiga-Vision-Software (mind. 1 MB Sp.) 149~  Alari 1040 STFM + Monilor SC 1224 949 -

Alle géngigen Serien und das Neueste von ACS iiber Fish bis Taifun. Weit

Commodore Mulliscaq—Farbmonil.A1950 729~ Farbmonitor Atari SC 1224 < 479~ iber 13.000 Disketten! Top-aktuell z.B. auch bei Berlin PD, Franz (dtsch.

Commodore Farbmonitor 1084 Stereo 529~  Epsondrucker (dt. Handbiicher) Serie),Saar AG u.v.a. Preis pro Disk: DM 2.80 (3.5” 2DD) bzw. 1.80 (5.25)!

g"fT‘Tl"“"’f é\r{niga 5010 S K 728’_ tg ggggg‘uage:gmzer; gig‘ 2 deutsche Katalogdisks mit vielen Infos und Tips: DM 5.- incl. Versand!!!
peicheraufristung au mit Uhr - -Nadeldrucker - " "

20 MB-Feslplatle ir A 500 LQ 850+ (24-Nadeldrucker) 1199~ PD top-aktuell in unserer Mailbox (030-3213464/3213199)!!

(Commodore A 590) 749~  Stardrucker (dt. Handbiicher) Standig Hardware-Angebote, Online-Spiele, Infos u.v.m.

Commodore Amiga 2000 1389~  LC-200 Color Farbdrucker 569~ 75 der besten PD-Spiele 135 der besten PD-Spiele

3,5" Zweillaufwerk Amiga 2000 169~ LC-24-200 Color Farbdrucker 829- Berliner Spielekiste 1-28 Berliner Spielekiste 1-50

Amiga 2000 + Farbmonitor 1084 S 1899~  NEC-Drucker (dt. Handbiicher) von uns fur Sie zusammengestellt von uns fir Sie zusammengestellt

Amiga 2000 + AT-Karle mit 5,25" LW + Farboption P6+/P7+ 299, fiir P0/70 169, auf 30 Disks nur DM 75,-- !! auf 50 Disks nur DM 125,-- !!

Feslpl. Vortex Filecard 65MB (29 ms) 2849~  NEC P60 1199— NECP70  1599,- e 2
Amiga 3000 (16MHz, 52 MB Feslplalle) ~ aA.  EZB fir P60 319~ EZBIirP70 369 TOP -Qualitat bei der Hardware!

Amiga 3000 (25MHz, 52 0.105 MB Festp.) a.A.  NEC Drucker P20  729,—; NEC P30 899,-

Amiga 3000 Tower (25MHz,105 0.200MB) a.A.  EZB fir P20 229, EZBfirP30 279~ Nexus Filecard 52 MB fiir A2000, 0 MB/8 MB Ram DM 1079,--
150 MB Tape Streamer Commod. A3070 1899,—  Laserdr. Silentwriter 25 60P (Poslscript) 3699~ Nexus Filecard 105 MB fiir A2000, 0 MB/8MB Ram DM 1449,--
AT-Karte m. 5 1/4"-LW (Orig.Commod. A i i - Testergebnis der neuen Nexus-Filecards in Amiga 3/91: sehr gut (10,9 von 12 Punkten)

Rm e | Pioitonm,y, o4 1& Gl siienea DSs - ke GVP Filecard 52 MB fiir A2000, 0 MB/8 MB Ram DM 949,
PC/XT-Karte m. 51/4"-LW (Commodore) 349~ NEU: Commodore CDTV 1479~ Speicher fiir GVP/N Filecards, Aufpreis ic 2 MB DM 238.-
A2630 Prozessorkarte / 2MB (Commod.) 1399, HP Tintenstr.-Drucker Deskjet 500 1049 %gf;lrca i Ase(’]‘(‘,“;z;vfgaQua'mump_ Y Speicher DM 1099

. . . y ’

A2320 Flickerfixer (Commodore) 449 - IBM-komp.AT (16 MHz,1 MB,40 MB Supra XP HD fiir ASOO: 105MB Quantum, - 8 MB Speicher DM 1469,--
A 2300 Genlock-Karle fir Amiga2000  279,- Festplalte, 2x LW, VGA-Karle 1399 - Speicher fiir Supra Harddisks, Aufpreis je IMB DM 125,--
20 MB-Festplalte ftir A 2000, autoboolend 499,— VGA-Karle 16 bil, 1 MB (1024x768) 249,- Commodore 2630 Turbokarte, 68030/68882, 25 MHz, 2 MB 32 bit-Ram DM 1499,--
52 MB-Feslpl.(19 ms) f. Amiga 2000 mil Mullisync Farbmonilor Microway Flickerfixer-Karte A2000, kein Interlace-Flimmern mehr DM 259,--
SCSI—Cor_nL Commod. A 2091, autobool 889,— (0,28 mm, 1024x768) 779~ Laufwerk 3.5” fiir Amiga extern, Bus, abschaltbar DM  145,--
105M8 Ellecard aulobool. (SCSUQ ms) 1349~ VGA-Farbmonilor Laufwerk 5,25’ extern, Bus, abschaltbar, 40/80 Tracks DM 185,--
30 MB-Fllecard (Kalok, 40 ms) fir (0,28 mm, 1024x766) 649~ ARCO prof. Laufwerk 5,25” extern, Top-Modell DM 235,.-
A 2000 m PC-Karle od. A1000/Sidecar 449~ Panasonic-Drucker KXP-1123 5697 Bus, Write-Protect-Schalter, volle Laufwerkskontrolle von vorn, 40/80 Tracks

65 MB-Filecard (Vorlex, 29 ms) 699, Panasonicdrucker KXP 1124 i 729, Amiga MaxiMaus, 280 dpi, weis, schwarz, rot oder blau DM  55,--
2 MB-RAM Erweilerungskarte flr A2000, Telefone, Funklelefone, Anrul- Liifter-Regler A 2000, endlich ein leiser Computer, einbaufertig DM 49,
aufrtstbar bis 8 MB (Comm. A 2058/2) 479~ beantworler, Telefaxgerdle sowie Versandkosten bei Public Domain und Hardware pauschal DM 8,-- (Vorkasse) und
Kickstart ROM 1.3 mit Workbench 1.3 49— Kombigerte. DM 12,-- (Nachnahme). Fordern Sie unsere aktuellen Preislisten an!
BTX-Kil fir Amiga (Kabel + Software) 79~ Bille fordern Sie unsere Preisliste an. &

Versandkoslenpauschale: [nland DM 12,—, Ausland DM 40, je Pakel. G . VO n Th Ie nen
Lieferung nur gegen NN oder Vorauskasse; Ausland nur Vorauskasse. Preise gullig ab 16.9.91 Handeln mit neuen Medien

: . Postfach 100 648, 1000 Berlin 10
. G Be 4, )
O\ S{=T TeIg N Clnalo] s AR SR oAt W B Tel: 030 - 322 63 68 bis 20.00 Uhr Fax: 030 - 321 31 99
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276: movem.w (a0),d2-d5 344: dc.w color+18,350000
277 lsr.w #6,d2 ;Die oberen zwei der Grin- 345: dc.w color+20,$0000
Bits in 346: dc.w color+22,$0000
278: lsr.w #6,d3 ; Bits 0 und 1 schieben 347: dc.w color+24,$0000
279 lsr.w #6,d4 348: dc.w color+26,$0000
280: lsr.w #6,d5 349: dc.w color+28,$0000
281: movem.w d2-d5, (a2) 350: dc.w color+30,$0000
282: bsr.s CalcChannel ;Farbkanal auswerten 351.;:
283: movem.w (a0),d2-d5 352 dc.w color+32 ;Die nichsten 16
284: lsr.w #2,d2 ; Die oberen zwei der Blau- Farbregister
Bits in 353: CL_SpriteColors dc.w $0000 ; bestimmen
285: lsr.w #2,d3 ; Bits 0 und 1 schieben die vier méglichen
286: lsr.w #2,d4 354: dc.w color+34,$0000 ; Spritefarben.
287: lsr.w #2,d5 355 dc.w color+36,$0000
288: movem.w d2-d5, (a2) 356: dc.w color+38,$0000
289: 3573 dc.w color+40,$0000
290: * Farbkanal auswerten, die entsprechenden 358: dc.w color+42,$0000
Bits in 359: dc.w color+44,$0000
291: * die Tabelle der 16 Hardw.Farbregister 360: dc.w color+46,$0000
schieben: 361: dc.w color+48,$0000
292: 362: dc.w color+50,$0000
293: CalcChannel: 363: dc.w color+52,$0000
294: movea.l al,a3 ;Anfang der 364: dc.w color+54,$0000
Zielfarbtabelle 365: dc.w color+56,$0000
295: moveq #0,dl 366: dc.w color+58,$0000
296: 1$ move.w (a3),d2 367: dc.w color+60,$0000
297: 368: dc.w color+62,$0000
298: asl.w #2,d2 369:
299: move.w dl1,d3 370 dc.w diwstrt ;Display Window Start
300: and.w #%110,d3 371: CL_DIWSTRT: dc.w $1d45
301: move.w 0(a2,d3.w),d3 372:
302 and.w #%11,d3 373: dc.w bplcon0 ;Darstellungsmodus
303: or.w d3,d2 374: CL_BPLCONO: dc.w $2241
304: 375:
305: asl.w #2,d2 376: dc.w bplcon2,$0012 ;Bitplane-
306: move.w dl1,d3 Prioritéaten
307: lsr.w #2,d3 377: dc.w bplcon3,$0021 ;Wenn BPLCONO[0]=
308: and.w #%110,d3 1 -> Rand schwarz
309: move.w 0(a2,d3.w),d3 378:
310: and.w #%11,d3 379: dc.w diwstop ;Display Window Stop
311: or.w d3,d2 380: CL_DIWSTOP: dc.w $fde5
312: 381:
313 move.w d2, (a3) 382: dc.w diwhigh ;High-Bits der
314: Display-Window-Hohe
315: adda.w do0,a3 383: CL _DIWHIGH: dc.w $0100
316: addq.w #2,d1 384:
317: cmp.w #32,d1 385: dc.w ddfstrt ;Display Data Fetch
318: bne.s 1$ Start
319: rts 386: CL_DDFSTRT: dc.w $0020
320: * 387:
321: * Verschiedene Daten 388: dc.w ddfstop ;Display Data Fetch
322: Stop
323: GfxName: dc.b ‘graphics.library’,0 389: CL_DDFSTOP: dc.w $0068
324: IntName: dc.b ‘intuition.library’,0 390:
325 cnop 0,2 391: dc.w bplconl, $0000 ;Scroll-Wert
326: ChannelTab: ds.w 4 ;Arbeitstabelle von 392:
CalcColors 393: dc.w bpllmod ;Modulo fir gerade
327: * Bitplanes
328: * Copperliste 394: CL_BPLIMOD: dc.w $0000
329: * 395: dc.w bpl2mod ;dito
330: * Format: Offset des Customchip-Registers, 396: CL_BPL2MOD: dc.w $0000
Wert 397 ¢
331: * 398: dc.w bplpt+0
332: section Copperliste,DATA C ;MUSS im 399: CL BPLPT: dc.w $0000 ;DMA-Adresse
ChipMem liegen! Plane 0 High word
333: 400: dc.w bplpt+2,$0000 ;DMA-Adresse
334: Copperliste: dc.w color :16 Plane 0 Low word
Farbregister bestimmen 401: dc.w bplpt+4,$0000 ;DMA-Adresse
335: CL_PlaneColors dc.w $0000 ; die vier Plane 1 High
méglichen Bitplane- 402: dc.w bplpt+6,$0000 ;DMA-Adresse
336: dc.w color+2,$0000 ; Farben von Plane 2 Low word
Productivity 403:
337's dc.w color+4,$0000 ; und SuperHires. 404: dc.w S$ffff,$fffe ;Ende der
338: dc.w color+6,$0000 Copperliste
339: dc.w color+8,$0000 405:
340: dc.w color+10,$0000 406: end
341: dc.w color+l2,$0000 407:
342: dc.w color+l4,$0000
343: dc.w color+1l6,$0000
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.Leserservice

12 Mark

und keinen

Plenni
mehr!

Enthalt alle
Listings und
Programme
- keine
Tipparbeit
mehr!

(J
K/CK
STFAadk i

MONATSDISKETTE

Die Diskette zur KICKSTART

Alle zwei Monate erscheint die
Monatsdiskette der KICKSTART. Auf
ihrsind alle Listings und Programme
enthalten, die in zwei aufeinander-
folgenden Ausgaben abgedruckt
sind, z.B. Januar/Februar oder Marz/
April. Ausnahme bildet die Diskette
zur sommerlichen Doppelnummer
der KICKSTART, die nur einen Mo-
nat abdeckt.

Ab dieser Ausgabe kostet eine
Monatsdiskette nur noch DM 12,-.
Wir haben fiir Sie nachgerechnet:

2 * KICKSTART
1 * Monatsdiskette

=DM 14,-
=DM 12,-

2 Monate voll informiert =DM 26,-

Bestellung unter:

Heim Verlag

Heidelberger Landstr. 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 0 61 51 - 560 57

Sie sehen, flir nur DM 13,- pro Monat
sind Sie immer auf dem Laufenden
und sparen sich lastige Tipparbeit.
Und der Clou: Die Lieferung erfolgt
versandkostenfrei.

Bestellen Sie schon jetzt die Mo-
natsdiskette der Januar/Februar-
Ausgabe 1991 der KICKSTART fiir
DM 12,- (nur gegen Vorauskasse).
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Finddevice

VON KAI KARSTEN

Finddevicedientzumschnel-
len Testen, ob ein Device im
Amiga vorhanden ist. Das
Programm ist vor allem fiir
Amigas mit Kickstart 1.3
sinnvoll, da dann auch ein
Bootenvonanderen Devices
méglich ist.

alls der Amiga mit einer
F nicht bootfahigen Fest-

platte ausgerUstetist, ist
es sinnvoll, ein Rebooten
(nach einem Reset) Uber die
resetfeste RAM-Disk vorzu-
nehmen. Dies ist wesentlich
schneller als das Booten von
einer Diskette mit Minimal-
Startup-Sequence in ‘DFO:’
und anschlieBender Weiter-
gabe des Boot-Vorgangs an

die Festplatte mit der restli-
chen Startup-Sequence.

In der Startup-Sequence
der Festplatte muB dann ab-
gefragt werden, ob die noti-
gen Files fiir einen Boot-Vor-
gang schon auf der reset- fe-
sten RAM-Disk (RAD:) instal-
liert sind (der Rechner wei3 ja
nicht, ob er zum ersten Mal
bootet oderrebootet). Mitden
schon vorhandenen Befehlen
des AmigaDOS fiir Batchda-
teien, wére diese Abfrage nur
mit dem Befehl ‘IF EXISTS
RAD:" mdéglich. Dies hat je-
doch den Nachteil, daB ein
Requester mit dem Text
‘PLEASE INSERT VOLUME
RAD IN ANY DRIVE’ ange-
zeigt wird. Erst nach dem
Anklicken des ‘CANCEL’-
Gadgets wird die Startup-

Sequence weiter ausgefihrt.
Da dies nicht sehr komforta-
bel ist, habe ich das Pro-
gramm ‘FINDDEVICE Device’
entwickelt. Es liefert den Wert
0 zurlick, falls das Device
gemountetist,andernfallsden
Wert 5 (kann mit ‘IF WARN’
abgefragt werden). Der Auf-
ruf in der Startup-Sequence
der Festplatte erfolgt folgen-
dermaBen:

FINDDEVICE RAD:

IF WARN

MOUNT RAD:

COPY START: to RAD: ALL
QUIET

ENDIF

‘START:’ ist der Name der
Bootdiskette mit Minimal-
Startup-Sequence.
Inhalt von ‘START:":

C (din)
mount

L (dir)
Disk-Validator, FastFileSy-
stem, Ram-Handler

Devs (dir)
MountList, system-configura-
tion, HardDisk.device

S (dir)
Startup-Sequence

Startup-sequence der Start-
diskette:

mount dhO0:

dh0:c/makedir ram:t
dh0:c/assign t: ram:t
dh0:c/execute dh0:s/Startup-
Sequence
dh0:c/endcli  nil:

Ein Rebooten kann nun tber
die resetfeste RAM-Disk vor-
genommen werden (wenn
keine bootféhige Diskette in
‘DFO:’ liegt.

Sprache: Aztec C3.4
~ lénge: 72 Zeilen

- Compileroptionen: +L
_ Linkeroptionen: -LC32

13: #include <ctype.h>

umwandeln */

*/
19: upperstr(str)
20: TEXT *str;
212
22 UCOUNT n, laenge;

24: laenge=strlen(str);
25 for (n=0;n < laenge-
26: {

27 if (islower (*str))
28 *str++;

1: /* FindDevice */
2: /* Syntax: FindDevcice "device" */
3: /* (c) 1990 Maxon Computer */
4: /* von Kai Karsten */
5: /* zum Einsatz in Batchdateien *x/
6: /* Device gemounted:returnvalue=0 */
7: /* Dev. nicht gem. :returnvalue=5 */
8: /* Compiler : Aztec C v3.4 */
9: /* Compileroptions: +L */
10: /* Linkeroptions : -LC32 */
115

12: #include <libraries/dosextens.h>

15: extern struct DosLibrary *DOSBase;
17: /* Devicestring in GroBbuchstaben

18: /* ':' am Ende entfernen

1;n++)

*str-=32;

29: }

20: *str='\0';
31: }

32:

*/
34: BtoC(buffer, bstr)

43: main(argc,argv)
44: SHORT argc;
45: TEXT *argv[];

35: UBYTE *buffer, *bstr;

33: /* BCPL-String in C-String umformen

36: {

373 UBYTE zaehler;

38: for (zaehler=0; zaehler < bstr[0];zaehler++)
39: buffer[zaehler]=bstr[zaehler+l];

40: buffer[zaehler]='\0"';

41: |}

42:

46: {

47: TEXT Device[80];

48:

49: if (argc==2)

50: {

51: struct DevicelList *devicelist;

52:

53: /* Uber mehere Strukturen zur DeviceList-
Struktur hochhangeln */

54: devicelist=(struct DeviceList *)
BADDR ( ( (struct DosInfo *)

55: BADDR ( ( (struct RootNode *) DOSBase-> —>
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dl_Root)->rn_Info))->di_DevInfo);

56:

573

58: upperstr(argv([l]); /* nur GroBbuchstaben
*/

59

60: do

61: {

62: if (!(devicelist->dl_Type)) /* dl_Type =

0 fiir Devices */
63: {
64: BtoC (Device, BADDR (devicelist->

dl_Name)) ;

65: if (!strcmp (Device,argv[l]))

exit (NULL); /* Device gefunden */
66: }
67: }while ((devicelist->dl_Next)
68: && (devicelist=(struct DeviceList ¥*)

BADDR (devicelist->dl_Next)));

69: /* nachster Deviceeintrag */
70: }
Tl exit (5L); /* Device nicht gefunden */
725  }

SCRATCH

Dateien irreversibel l6schen

VON ULF WAGEMANN

Scratchist ein mit dem GFA-
Basic-Compiler V3.52D ent-
wickeltes Utility, welches Sie
in die Lage versetzt, Dateien
yrichtig” zu I6schen.

eléschte Dateien sind
unwiederbringlich ver-
loren. Vor dem L&-
schen werden die Dateien

ndmlich mit Nullen Uber-
schrieben, was den friiheren
Inhalt unlesbar macht. Mit ei-
nem Disk-Editor kann man
diese Dateien wieder ,zum
Leben“ erwecken, doch es
stehen nur Nullen darin. Das
bedeutet, daB einmal ge-
“scratchte” Dateien nicht wie-
der restauriert werden kon-
nen.

Das Programm &ffnet nach
dem Start auf der Workbench
ein Fenster mit vier Gadgets:

INFO: Informationen tber
das Programm

ENDE: Beenden des
Programmes

SCRATCH: Es erscheint ein
Filerequester, in dem Sie die
zuléschende Datei anwéhlen.
Bei Anwahl von ,,SCRATCH*
wird die Datei geléscht, bei
ABBRUCH wird sie nicht ge-
scratcht. Danach springt das
Programm zuriick, man kann
wieder die anderen Gadgets
anwahlen.

MSCRATCH:
analog zu SCRATCH, nur
springt das Programm nicht
zurlick, sondern zum Filere-
quester, so daB weiterge-
scratcht werden kann.
Scratch hilft Innen also, Da-
ten wirklich zu Iéschen.

Sprache: GFA-BASIC

Lange: 204 Zeilen

REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
9: wvar_init:

10: exit!=FALSE
11: pfad$="RAM:"

Scratch v1.0

Ulf Wagemann

oONoOU s WN

12 REM
13 REM
14 REM
15 main:
16 grafik
17 main2:
18 wahl
19 REM
20 REM
21: REM
22: ende:

23: FOR i%=1 TO 15000
24: NEXT i%
25: CLOSEW #5

26: CLEAR
27: SYSTEM
28: REM
29: REM
30: REM

(C)opyright 1991 MAXON/KICKSTART

31: PROCEDURE knopf (x%,y%,dx%,dy%, k%)

32% LOCAL coll$%

33: LOCAL col2%

34: IF k%=1

35: coll%=2

36: col2%=1

37 ELSE

38: coll%$=1

39; col2%=2

40: ENDIF

41: COLOR coll$%

42: BOX x%,y%, x%+dx%, y%+dy%

43: COLOR col2%

44: LINE x%,y%+dy%, x%+dx%, y$+dy%
45: LINE x%+dx%, y¥+dy%, x%+dx%,y%
46: RETURN

47: REM

48: REM

49: REM

50: PROCEDURE ftext (x%,y%,coll%,col2%,text$)
51: COLOR coll%,col2%

527 TEXT x%,y%, text$

53: RETURN

54: REM

55: REM

56: REM

57: PROCEDURE grafik

58: SETWPEN 1,2

59: OPENW #5,0,0,240,100,0,2

60: TITLEW #5," Scratch v1.0 (c) 1991 PpGS" —>
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110:
111:
112:
113
114:
115:
1163
117:
118:
1197
120:
121:
122:
123:
124:
125:
126:

127
128:
129:

130:
131:

132:
133:
134:
135:

knopf (20,20,80,20,0)
knopf (20, 60,80,20,0)
knopf (120,20,80,20,0)
knopf (120, 60,80,20,0)
ftext (32,32,1,0, "Scratch")
ftext (44,72,1,0,"Info")
ftext (130,32,1,0, "MScratch")
ftext (144,72,1,0, "Ende")
RETURN
REM
REM
PROCEDURE info
knopf (20, 60,80,20,1)
LOCAL dummy$
LOCAL dummy$
knopf (90,200,60,12,1)
dummy$="  SCRATCH v1.0|"
dummy $=dummy$+" (C) 1991 By Ulf Wagemann|"
dummy $=dummy$+"PGS | "
ALERT 1,dummy$, 1, "OK", dummy$%
knopf (20, 60,80,20,0)
RETURN
REM
REM
REM
PROCEDURE wahl
LOCAL x%
LOCAL y%
LOCAL k%
LOCAL dummy$
WHILE NOT exit!
k%=0
WHILE k%=0
MOUSE x%,y%, k%
WEND
SELECT x%
CASE 20 TO 100
SELECT y%
CASE 20 TO 40
scratch
CASE 60 TO 80
info
ENDSELECT
CASE 120 TO 200
SELECT y%
CASE 20 TO 40
mscratch
CASE 60 TO 80
exit!=1
knopf (120, 60,80,20,1)
ENDSELECT
ENDSELECT
WEND
RETURN
REM
REM
REM
PROCEDURE scratchit
LOCAL dummy$
LOCAL dummy2$
LOCAL ergebnis$%
LOCAL dummy$%
LOCAL laenge$%
LOCAL i%
LOCAL status
FILESELECT "Datei scratchen", "Scratch!",
pfad$, dummy$
IF dummy$<>"" THEN
IF EXIST (dummy$) THEN
status=NOT (270 OR 271 OR 272 OR
223)
dummy 2 $=dummy $+CHRS (0)
ergebnis$=
SetProtection (VARPTR (dummy2$) ,
status)
IF ergebnis%=-1 THEN
ON ERROR GOSUB fehler handling
OPEN "o", #1, dummy$
laenge%=LOF (#1)

136:
137
138:
1394
140:

141:

142:
143:

144:
145:
146:

147:
148:
149:
150:

151:
152
1532
154:
155
156:
57
158:
159:
160:
161:
162:

1633
164:
165:
166:
1673
168:
169:
170
171
172:
173z
174
175
176:
177:
178:
179:
180:
181:
182:
183:
184:
185:
186:
187:
188:
189:
190:
191:
192:
193:
194:
195:
196:
197:
198:
199:
200:
201:
202:
203:
204:

FOR i%=1 TO laenge%
PRINT #1, &HO
NEXT i%
CLOSE #1
ergebnis%=
DeleteFile (VARPTR (dummy2$) )
ALERT 0, "Datei wurde geldscht!!",1,
"OK" , dummy$%
ab%=0
pfad aktualisieren (LEFT$ (dummy$,
LEN (dummy$) -1) )
pfad$=ergebnis$
ELSE
ALERT 0, "Fehlgeschlagen!",1,
"Shit!", dummy%
ab%=1
ENDIF
ELSE
ALERT 0, "Diese Datei gibt es nicht
'",1,"Wie dumm...",dummy$%
ab%=1
ENDIF
ELSE
ab%=1
ENDIF
RETURN
REM
REM
REM
fehler_handling:
CLOSE #1
ALERT 0, "Fehler aufgetreten!",1,"Oh
nein...",dummy%
ab%=1
knopf (20,20,80,20,0)
knopf (120,20, 80,20,0)
GOTO main2
REM
REM
REM
PROCEDURE scratch
knopf (20,20,80,20,1)
ab%=0
GOSUB scratchit
knopf (20, 20,80,20,0)
RETURN
REM
REM
REM
PROCEDURE mscratch
knopf (120, 20,80,20,1)
ab%=0
WHILE ab%=0
GOSUB scratchit
WEND
knop£ (120,20,80,20,0)
RETURN

PROCEDURE pfad aktualisieren (var$)
LOCAL i%
LOCAL dummy$%
LOCAL dummy$
LOCAL marke$%
FOR i%=1 TO LEN(var$)
dummy $=MID$ (var$, i%, 1)
IF dummy$="/" OR dummy$=":" THEN
marke%=i%
ENDIF
NEXT i%
ergebnis$=LEFTS$ (var$, marke%)
RETURN
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SONDERAKTION!

Komplettangebot:
Videomaster Basisgerdat +
Amiga-Blue-Box-Genlock +
Amiga-Genlock-Effektbox +
Slowscandigitizer

zusammen fiir nur 5555.- DM

10 1 GESAMT- "
] URTEIL solange Vorrat reicht!
von 12 AUSGABE 11/89

=i e e G LAGET MBIGTHAY — =i me e =
Fordern Sie einfach unsere kostenlosen Unterlagen an!
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o SPECIAL |E
@ original Commodore Turboboard e 5 Hardware
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SCSI-Controller 498.- DM oo i " ‘
@ Quantum 0 80 S Dbt 100
84MB 19ms 998.- DM i
® Quantum Q40 S .
B Inh. Peter Biet
og%as:)?ﬁer- . 5 e LetterhausstraBe 5 Telefon 0661/60 1130
erweiterung 498.- DM 6400 Fulda Telefax 0661/6 9609
® Commodore
Flickerfixer 498.- DM o ® Vot von Grtenfr
o Targa Leonhard Scheitinger e
Multiscanmonitor 1198.- DM Geschiftsfiihrer Zulbghar
Laufwerke/Videgequipmentund VIDEO 4 COMPUTER TECHNIK GMBH
sonsHiges:Zubshot auf Astiagel Am Brunnen 18 + 8011 Kirchheim  Tel. 089/9044644 od. 9033838 » Fax 089/9036923
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Eigene Fonts In
Assembler

VON HARALD WESTPHAL

Eigene Fonts in Assembler-
Programmen mit Hilfe der
diskfont.library zu benutzen,
ist ein gutes Mittel, seinen
Programmen ein professio-
nelleres Outfit zu geben.
Dochwie kannmandie Fonts
direktins Programm einbau-
en, ohne auf Diskette zugrei-
fen zu missen?

m dies zu bewerkstel-
ligen, muB man wis-
sen, wie ein Amiga-

Font aufgebaut ist:

Font-Struktur
Offset Size Name

0 LONG In_Succ

4 LONG In_Pred

8 BYTE In_Type

9 BYTE In_Pri
10 LONG In_Name
14 LONG mn_ReplyPort
18 WORD Lange
20 WORD tf_YSize
22 BYTE tf_Style
23 BYTE tf_Flags
24 WORD tf_XSize
26 WORD tf_Baseline
28 WORD tf_BoldSmear
30 WORD tf_Accessors
32 BYTE tf_LoChar
33 BYTE tf _HiChar
34 LONG tf _CharData
38 WORD tf_Modulo
40 LONG tf_CharLoc
44 LONG tf_CharSpace
48 LONG tf_CharKern
52

Fir uns sind nur einige Struk-
turelemente wichtig:

In_Type:

Hier muB immer 12(=$0c) fir
den Typ NT_FONT eingetra-
gen werden.
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In_Name:

Hier muB die Adresse des
Fontnamens eingetragen wer-
den. Der Fontname muB mit
einem 0-Byte enden! - Lénge:
Hier muB die Lange des Fonts
eingetragen werden, d. h. in-
klusive der Font-Struktur bis
zum SchluB der eigentlichen
Zeichensatzdefinitionen.

tf_YSize: Hohe des Fonts

tf_Style:

Hier wird der Style angege-
ben, in dem sich der Font von
Anfang an befindet. 0 bedeu-
tet, daB mit SetSoftStyle alle
Style-Typen angewahlt wer-
den kénnen (Normaleinstel-
lung).

tf_Flags:
Hier missen folgende Flags
eingestellt werden: REMO-
VED (Bit 7 auf 1), ROMFONT
(Bit 0 auf 1) = %10000001 =
129 REMOVED muB gesetzt
werden, da der Font noch
nicht in die Systemfontliste
eingebunden ist.
ROMFONT muB gesetzt
werden, da sonst der Spei-
cherbereich, den den Font in
Anspruch nimmt, vom System
freigegeben wird. Da nach
dem Ende des Programms
derselbe Speicherbereich au-
tomatisch freigegeben wird,
wirde dies zu einem Absturz
fihren.

tf_XSize: Breite des Fonts

tf_Baseline:
Grundlinie des Fonts (je nach
Font verschieden)

tf_Boldsmear:

bestimmt die Anzahl der
Punkte, um die der Font bei
Fettdruck verschoben wird.

tf_LoChar:

ASCII-Code des ersten defi-
nierten Zeichens (meistens
32=%$20)

tf_HiChar:

ASCII-Code des letzten defi-
nierten Zeichens (meistens
127=$7f oder 255=$ff)

tf_CharData:

Adresse der Zeichensatzda-
ten, diese sind folgenderma-
Ben aufgebaut: Das Zei-
chenarray ist wie eine BitPla-
ne aufgebaut, d. h. zuerst
kommt die erste Zeile aller
Zeichen, danach die zweite
Uusw.

tf_Modulo:
Modulo-Wert, der angibt, wie
breit das Array ist.

tf_Charloc:

Adresse einer Liste, die die
Position eines Zeichens im
Array angibt. Flr jedes Zei-
chen gibt es 2 Words, das
erste gibt den Offset, das
zweite die Breite des Zeichens
an.

Wichtig: Hier wurde nur der
Aufbau eines Fixed-Width-
Fonts erklart, nicht der eines
Proportional-Fonts! Die Zei-
chenbreite ist immer gleich.
Fir diese Fonts ist eine Zei-
chenbreite von 8 Bits (wie im
Listing) oder 16 Bits ideal, da
dann im Zeichenarray jede
Zeile eines Zeichens einem
oder zwei Bytes entspricht,
was naturlich die Entwicklung
des Fonts vereinfacht.

Der Einbau des Fonts ins
System erfolgt durch die Gra-
phics-Library-Funktion Add-
Font. Diese Funktion erwartet
als einzigen Parameter die
Adresse einer ausreichend
ausgeflliten Font-Struktur. Ist

der Font einmal installiert,
kann auf ihn wie auf einen
normalen Systemfont zuge-
griffen werden. Um den Font
bereits flr den Screen zu be-
nutzen, muB man ihn vor der
Offnung des Screens instal-
lieren. In der NewScreen-
Struktur muB natirlich eine
TextAttr-Struktur enthalten
sein, die die korrekten Werte
des Fonts enthalt (statt ,to-
paz.font” einfach den Namen
des eigenen Zeichensatzes
eintragen).

Zum Schlu8 muB der Font
noch mit RemFont entfernt
werden. Dies sollte als letztes
vor dem SchlieBen der gra-
phics.library erfolgen.

Wem diese Erkldrungen zu
trocken waren, der soll sich
an das Listing halten, in dem
alldas hiernoch malan einem
Beispiel mit Demo-Textaus-
gabe gezeigt wird (Textaus-
gaberoutine: tausg (die ist je-
doch sekundar)).

Sie werden sich jetzt sicher
fragen, wie man einen eige-
nen Font zeichnet? Es gibt
zwei Méglichkeiten:

1. Sie entwerfen den Font
auf Karopapier und wandeln
die Daten per Hand in die
passende Form um (sehr
zeitaufwendig).

2. Sie zeichnen einen Font
mit FED, laden diesen mit ei-
nem Monitorprogramm mit
LoadSegment, speichern die
notigen Daten und wandeln
diese in Sourcecode um (da-
fir gibt es PD-Programme)
(so geschehen mit dem Font
im Demo-Programm).

Literatur:
Amiga-Intern, Data Becker
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;t*********i********i***********************

i FontDemo.s *
;*t*****************************************
;* von Harald Westphal, Bad Iburg *
;* Copyright 1991 by MAXON/KICKSTART *
;* Assembler: AsmOne/Seka *
;* Optionen: keine *
;* Hardwareanforderungen: 512k,ab Kick 1.2 *

;*******************************************

OpenLib = -408
CloseLib = -414
OpenScreen = -198
CloseScreen = -66
OpenWindow = -204
CloseWindow = =72
Text = -60
AddFont = -480
RemFont = -486
HIRES = $8000
CUSTOMSCREEN = $000F
BACKDROP = $0100
BORDERLESS = $0800
ACTIVATE = $1000
RMBTRAP = $10000
NUM OF LINES = 9

x: move.l 4.w,a6é
lea GfxName (pc),al
jsr OpenLib (a6)
lea GfxBase (pc), a0l
move.l d0, (a0)
move.l dO,a6
lea Font (pc),al
jsr AddFont (a6) ;Font in System-
move.l 4.w,a6 ;liste einfiigen
lea IntuitionName (pc),al
jsr OpenLib (a6) ;Intuition 6ffnen
lea IntuitionBase (pc),a0
move.l d0, (a0)
lea NewScreen (pc),al
move.l d0,a6
jsr OpenScreen (a6)
lea Screen(pc),a0
move.l d0, (a0)
beq.s ScreenError
lea NewWindow (pc), a0
move.l d0,30(a0) ;Screen to window
jsr OpenWindow (a6) ;Window 6ffnen
lea Window (pc), a0
move.l d0, (a0)
beq.s WindowError

;GfxLib o6ffnen

;Screen 6ffnen

move.l GfxBase (pc), a6

lea Texte(pc),a2 ;Texte ausgeben
move.l d0,a3

move.l 50(a3),a3 ;RastPort
moveq #100,d2

moveq #20,d3

moveq #NUM OF LINES-1,d4

tausg: move.w d2,36(a3) ;Move x,y
move.w d3, 38 (a3)
move.l (a2)+,a0
move.l (a2)+,d0
move.l (a2)+,d5
move.b d5,56 (a3) ;SetSoftStyle
move.l a3,al
jsr Text (a6)
add.w #10,d3
dbra d4,tausg
mhit: btst #6,$bfe001 ;auf Klick
warten
bne.s mhit

755
76:
7 7
78:
79:
80:
81:
82:
83:
84:
85z
86:
87:
88:
89:
90:
91:
92:
93:
94:
95:
96:
97"
98:
99:
100:
101:
102:
103:

104:
105;
106:
107:

108:
109:
110:
i s B
112:
113:
114;

11%5;
116;

136:

139:
140:
141:

;Alles gedffnete schlieBen:
move.l IntuitionBase (pc), a6
move.l Window (pc), a0
jsr CloseWindow (a6)

WindowError:
move.l Screen(pc),al
jsr CloseScreen (a6)

ScreenError:
move.l GfxBase (pc), a6
lea Font (pc),al
jsr RemFont (a6)
move.l 4.w,a6
move.l IntuitionBase (pc),al
jsr CloseLib (a6)
move.l GfxBase (pc),al
jsr CloseLib (a6)

rts
NewScreen:
dc.w 0,0,640,256,1
dc.b 4,1
dc.w HIRES, CUSTOMSCREEN
dc.l TextAttr,ScreenName, 0,0
NewWindow:
dc.w 0,0,640,256
de.b 0,1
de.l 0,
BACKDROP ! BORDERLESS ! ACTIVATE ! RMBTRAP,
0,0,0,0,0

dc.w 0,0,640,256, CUSTOMSCREEN

ScreenName :
dc.b "Font-Demo (linke Maustaste
Abbruch) ", 0
Wortel:
dc.b "Font-Demo wvon HRW"
Worte2:
dc.b "Textprobe:"
Worte3:

dc.b "AaBcCcDdEeF£fGgHhIiJjKkL1MmNn
OoPpQgRrSsTtUuUVvWwXxYyZz"
Worted:
1234567890 1$%&/
=20~ <----- k
Worte5:
dc.b "Da in diesem Font nur die Zeichen
von $20-$7e de-"
Worte6:
dc.b "finiert sind, koennen die Umlaute
nicht korrekt"
Worte7:
dc.b "dargestellt werden!"
WortEnd:

GfxName: dc.b "graphics.library",0
IntuitionName: dc.b "intuition.library", 0

even

GfxBase: dec.1 0

IntuitionBase: dec.1 0

Screen: de.1 0

Window: dc.1 0

Texte: dc.l Wortel,Worte2-Wortel,1 ;

Adresse des Textes, Liange

dec.1 0,0,0 ;und Style
dc.1l Worte2,Worte3-Worte2, 4
dc.l Worte3,Worted-Worte3, 2
dc.l Worted4, Worte5-Worte4, 6

dc.l Worte5,Worte6-Worte5,0
dc.l Worte6,Worte7-Worte6,0
dc.l Worte7,WortEnd-Worte7, 0

1
hE
1
1
dc.1 0,0,0
1
1
1
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142:
143:
144:
145:
146:
147:
148:
149:
150:
151:
152:
153:
154:
155:
156:
157
158:
159:
160:
161;
162:
163
164:
165:
166:
167:
168:

169:

171 :

172:

173:

174:

178:

179:

180:

181:

182:

183:

184:

185:

186:

187

188:

189:

;* Ab hier kommen die Definitionen fiir den

$20 ;LoChar

$7e ;HiChar

CharData ;Zeichensatzdaten
$60 ;Modulo (96)

CharLoc

0,0

Font *

Font: dec.1l 0,0 ;1n_Succ, 1ln_Pred
deb 12,0 ;1n_Type, 1ln_Pri
dc.l FontName ;1ln Name
dec.1 0 ;mn_ReplyPort
dc.w FontEnd-Font ;Lange
dc.w 8 ;¥Size
de.b 0 ;tf_Style
dc.b 128+1 ;REMOVED, ROMFONT
dc.w 8 ;XSize
dc.w 6 ;Baseline
dc.w 1 ;Boldsmear
dc.w 0

.b
.b
|
W
<L
%

CharData:

dc.b $00,$1c, $6c,$00,$10,%42,$30, 518,
$1c, $70,$44,5$00,$00,%00, $00, 506
dc.b $78,$30,$78,$78, $1c, $fc, $38, $fc,
$78,$78,$00,$00, $0c, $00,$60, $3c
de.b $7¢,$78,%£8,478, $£0,578,578,$78,
$cc, $fc, $0c, $cc, $c0, $cc, $cc, $78
dc.b $£8,$78,$£8,$78, $fc, $cc, $cc, $cec,
$cc, $cc, $fc, $3e, $60,$7¢c, $10, $00
dc.b $18,$00,$c0,$00, $0c, $00, $38,$00,
$c0, $30, $0c, $c0, $30,$00, $00, $00
dc.b $00,$00,5$00,$00,$60,$00,5$00,$00,
$00,$00,$00, $0e, $18,$70,$00, $00
dc.b $00,$1c, $6c, $24,$3c, $a4, $48, 518,
$38,$38,$38,510,$00,%00,%00, $0e
dec.b $cc, $70, $cc, $cc, $3c, $c0, $60, $cc,
$cc, $cc, $18, %18, 518,500, $30, $66
dc.b $82, $cc, $cc, $cc, $d8, $cc, $cc, $cc,
$cc, $30, $0c, $d8, $c0, $fc, $cc, $cc
de.b $cc, $ce, $cc, $cc, $30, $cc, $cc, $cc,
$cc, $cc, $0c, $30,$70, $0c, $38, $00
dc.b $18,$00,$c0,$00,$0c, $00, $6c, $00,
$c0,$00,$00, $c0, $30,$00,$00, $00
dc.b $00,$00,$00,$00,$60,500,%00, %00,
$00,$00,$00, 518,518,518, $66, $66
dc.b $00,$1c, $24,$7e,$40,$48,$50,508,
$70, $1c, $6¢, $10,$00,$00, $00, $1c
dc.b $dc, $£0, $0c, $0c, $6c, $c0, $c0, $18,
$cc, $cc, $18, 518,530, $7e, $18, $06
dc.b $9a, $cc, $cc, $c0, $cc, $c0, $c0, $c0,
$cc, $30, $0c, $£0, $c0, $cc, Sec, $cc
dec.b $cc, $cc, $cc, $c0, $30, $cc, $cc, $cc,
$78, $cc, $18, $30, $38, $0c, $6c, $00
dc.b $10,$78,$£8,$78,$7c, $78,$60,$78,
$£8,$30,$0c, $cc, $30,$7c, $78, 578
dc.b $78,$78,878,$7c, $£8, $cc, $cc, $c6,
$cc, $cc, $fc, $18,$18,$18,$00, $00
dc.b $00, $1c, $48,$24,$38,$10,$20, %10,
$70, $1c, $38,$7c, $00, $7e,$00, $38
dc.b $fc, $30,$18, $38, $cc, $£8, $£8, $30,
$78,$7¢c,$00,$00, $60, $00, $0c, $0c
de.b $a2, $fc, $£8, 5c0, $cc, $£8, $£8, $dc,
$fc, $30, $0c, $e0, $c0, $cc, $dc, $cc
dc.b $£8, $ec, $£8, $78,$30, $cc, $cc, $cc,
$30,$78,$30,$30, $1c, $0c, $c6, $00
dc.b $08, $0c, $cc, $cc, $cc, $cc, $£8, $cc,
$cc, $30,$0c, $d8, $30, $d6, $cc, $cc
de.b $cc, $cc, $cc, $c0,$60, $cc, $cc, $c6,
$78, $cc, $18, $38, $18, $1c, $18, 518
dc.b $00,$00,500,$7e,$04,%$24,$54, %00,
$70,$1c, $44,$10,$18,5$00,$18,$70
dc.b $ec, $30,$30, $0c, $fc, $0c, $cc, $30,
$cc, $0c, $18,$18,$30,$7e, $18, $18
dc.b $9a, $cc, $cc, $c0, $cc, $c0, $c0, $cc,

190:

191:

192:

193:

194:

195:

196:

197

198:

199:

200:

201:

202:

203:

205:

206:

207:

208:

209:

210:

211:
212

213:

215:;
216:
217:
218:
219:
220:
221 ¢
222:
223:
224:
225
226:
227
228:
229:

231

CharLoc:

$cc, $30, $cc, $£0, $c0, $cc, $cc, $cc
dc.b $c0, $dc, $£0, $0c, $30, $cc, $cc, $cc,
$78,$30,$60, $30, $0e, $0c, $00, $00
dec.b $00,$7c, $cc, $c0, $cc, $fc, $60, $cc,
$cc, $30,$0c, $£0, $30, $d6, $cc, $cc
dc.b $cc, $cc, $c0,$78,$60, $cc, $cc, $d6,
$30, $cc, $30, 518, $18, 518, $00, 300
dc.b $00,$1c,$00,$24,$78, $4a, $48, 500,
$38,$38,$00,%10,$18,$00, 518, $60
dc.b $cc, $30,$60, $cc, $0c, $cc, $cc, $30,
$cc, $18,$18,$18,$18,$00, $30, $00
dc.b $82, $cc, $cc, $cc, $d8, $cc, $c0, Scc,
$cc, $30, $cc, $d8, $c0, Scc, $cc, $cc
dc.b $c0, $cc, $d8, $cc, $30, $cc, $78, $fc,
$cc, $30,$c0, $30,$06, $0c, $00, $00
dc.b $00, $cc, $cc, $cc, $cc, $c0, $60, $7c,
$cc, $30,$0c, $d8, $30, $c6, $cc, $cc
dc.b $£8,$7c,$c0,$0c, $6¢c, Scc, $78, $d6,
$78,87c,$60,%18,$18,$18,$66, $3c
dc.b $00,$00,$00,$00,510,$84, $34, $00,
$1c, $70,$00,$00,$08,$00,$00, $00
dc.b $78,$fc, $fc,$78,$0c, $78,$78,$30,
$78,$30,$00,$08,$0c, $00,$60,$18
dc.b $7c, $cc, $£8,$78,$£0,$78, $c0, $78,
$cc, $fc, $78, $cc, $£fc, $cc, $cc, $78
dc.b $c0,$7a, $cc, $78,$30,$78, $30, $cc,
$cc, $30, $fc, $3e, $00, $7c, $00, $fe
dc.b $00,$7c,$£8,$78,$7¢c,$78,$60, $0c,
$cc, $30, $cc, $cc, $30, $c6, $cc, $78
dc.b $c0,$0c, $c0, $£8, 538,578, $30,$7c,
$cc, $0c, $fc, $0e, $18, 570, $3c, $66
dc.b $00,$00,$00,$00,$00,500,$00,%00,
$00,$00,$00,$00,$10,$00,500,$00
dc.b $00,$00,$00,$00,5$00,500,$00,%00,
$00,$00,$00,$10,$00, 500,500,500
dc.b $00,$00,$00,$00,$00,500,$00, $00,
$00,$00, $00, $00, $00, $00, $00, $00
dc.b $00,500,$00,$00,500,5$00,$00, $00,
$00,$00,$00,$00,$00,$00,500,$00
dc.b $00,$00,$00,%$00,%00,%500,%$00,$78,
$00,$00,$78,$00,$00,$00,$00,$00
dc.b $c0, $0c,$00,$00,$00,$00,$00, $00,
$00,$78,$00,$00,$00,$00,$00, $00

de.w 0,8,8,8,16,8,24,8,32,8,40,8,
48,8,56,8,64,8

dc.w 72,8,80,8,88,8,96,8,104,8,112,38,

120,8,128,8

dc.w 136,8,144,8,152,8,160,8,168,8,
176,8,184,8,192,8

dc.w 200,8,208,8,216,8,224,8,232,8,
240,8,248,8,256,8,264,8

dc.w 272,8,280,8,288,8,296,8,304,8,
312,8,320,8,328,8

dc.w 336,8,344,8,352,8,360,8,368,8,
376,8,384,8,392,8

dc.w 400,8,408,8,416,8,424,8,432,8,
440,8,448,8,456,8,464,8

dc.w 472,8,480,8,488,8,496,8,504,8,
512,8,520,8,528,8

dc.w 536,8,544,8,552,8,560,8,568,8,
576,8,584,8,592,8

dc.w 600,8,608,8,616,8,624,8,632,8,
640,8,648,8,656,8,664,8

dc.w 672,8,680,8,688,8,696,8,704,8,
712,8,720,8,728,8

dc.w 736,8,744,8,752,8

dc.w 760,8

FontEnd:

TextAttr: dc.l FontName
dc.w 8 ;Hohe
dc.b 0 ;Style
de.b 1 ; ROMFONT

FontName: dc.b "hrw.font",0
;* FontDemo.s Ende *
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Pirckheimerstrafie 101 Pro-Com-Arfs ’

8500 Nirnberg 10 Computersysteme
Tel: 0911/ 53 55 19
Fax: 0911 /55 73 13

AMIGA 500 Paket incl. 4 Spiele DM  750.-

Speicher 512 KB mit Uhr DM 79.-

) Speicher 1,8 MB mit Uhr DM 289.-

Beratung und Verkauf von: AMIGA 2000 C DM  1499.-
AMIGA 3000 DM a.A.

Amiga 1000/ 500 / 2000 / 3000 / (DTV Commodore 2630 Turbokarte 4 MB DM  1598.-
Laufwerk 3,5 " ext -

Hardware von MacroSystem / GVP / A.LF, Kontroller L:Efxgk 3.5 * ?ri:r;n 113%44 i§g_
ALF Filerunner 3.0 DM  498.-

Festplatten von Quantun / Seagate / Fulitsu mit Quantum LPS 52 DM 1099.-
mit Quantum LPS 105 DM 1499.-

Software aller Art Seagate ST 1096 N DM 1159.-

2 MB Speicher f. A-2000 DM  388.-

Commodore Monitor 1950 DM  999.-

I Targa Monitor 14 ", 1024 x 786 DM  999.-
Commodore CDTV DM 1498.-
/——‘ PD Software DM 2,80
Disketten 3,5 " 2 DD 10er Pack DM 9.50

F O R U M Selbstverstandlich ist dies nur ein kleiner Auszug

. unseres umfangreichen Gesamtangebotes. Bitte
Riescheiderstr. 2 / Ecke Klingelholl fordern Sie unsere Preisliste an. Beachten Sie
=6 Wuppertal 2 auch unseren sehr schnellen REPARATURSERVICE!

Tel. 0202 / 2 50 50 50 KKK KKK KK NN KKK NEU % K KK KKK KKK K KKK
Amiga & CDTV sind eingetragene Warenzeichen von Commodore Electronics Limited. FI " n " 2“ n “ Fse nv. ce

Alle anderen Firmen- und Produktnamen sind Warenzelchen der jeweiligen Inhaber. H a n dl e r a n frag en erWﬁnSCh t

A Deluxe CNC Animate DrehenV1.5 CcC 1od
Detu'xe CNC ist einer der besten CNC-Simulator den es fr Amiga-Drehen gibt! Er simuliert eine " ommo ore

2-achsbahngesteuerte CNC-Drehmaschine nach DIN-ISO. Deluxe CNC Ist 100% kompatibel
zu den LUX-TURN und hoch zu den MAHO, Traub und Gildemeister Drehmaschinen! Es sind
alle wichtigen Zyklen, alle Wegbefehle, fast alle G- und M-Funktionen enthalten. Deluxe CNC
Ist fUr den voll professionellen Einsatz geeignet und kann mit den viel teueren PC-Simulatoren
mithalten! Zu Deluxe CNC gehért eine ausflihrliche Bedienungsanleitung und ein aus-
flhrlicher Programmierkurs, der auch flr Anfénger geeignet ist. AuBerdem Ist in Deluxe CNC
ein Programm-, Werkzeug-, Nullpunkt-, Spann- und Darstellungseditor enthalten!

Preis: nur 1.20,-DM )

Deluxe CNC Friisen der beste und meistverkaufte CNC-Simulator, den es fiir den Amiga gibt!
Er simuliert eine 3D bahngesteuerte CNC-Frésmaschine. Deluxe CNC enthélt fast alle Zykien,
G- und M- Funktionen, Programmierung nach DIN-ISO! Serielle Ein-/Ausgabe mit einer CNC-
Maschine méglich, Echtzeitsimulation (Vorschub wird verrechnetl), viele Darstellungsmodien
usw., usw, ...| Deluxe CNC enthélt ein Programm-, ein Werkzeug-, ein Nullpunkt und ein
Darstellungseditor! Zu Deluxe CNC gehéren eine Bedienungs- und Programmieranleitung.

Preis : nur 120,-DM + Versandkosten

Profi Kggh!mnﬁ V2.2
Das top Rechnungsprogramm fiir den Amiga. Erstelit hnungen, Mahnungen, Angebote,

usw., ...| Einfache Bedienung und starke Leistung, erstellt komplette Formulare. Auch Sonder-
versionen lieferbar (gegen Aufprels). Kunden- und Artikeldatei enthalten. Arbeitet mit Profi
Data zusammen, z.B. Aufkleberdruck , gehobene Verwaltung , usw

Preis: nur 50,-DM
Profi Data V2.1

Die top Daxenvemanung zum Superprals mit einer extra starken Leistung. Verwaltet alle Daten
total flexibel (Videos, Disk ), Kunden, Artikel, ...)! Profi Data enthilt viele Spezial-
funktionen, z.B. Aufkleberdruck. Seriendruck, Sortieren, Suchen, grafische Auswertung, usw !

Preis: nur 40,- DM

Master of the World das top Strategiespiel! Kémpfen Sie um die ganze Welt und beweisen
Sie sich als guter Handelsmann, top Sound und Grafik! Unser Preisangebot lautet nur 25,-DM M e s s e p a I a s .I.
o

V2.0 das tolle Infro Maker Programm. Es l&uft auf jedem Amiga. Erstellen Sie Intros
aus IFF Bildern, Sounditr./Sonix Sounds und Color Fonts. Beliebige Scrollpos. Preis nur 25,-DM .I 0 A fa— .I 3 o .I 0 5

3.5 Zoll Laufw. extern 149,-DM; 3.5 Zoll intern fr A2000 118,-DM; 5.25 Zoll Lauf.extern 189,-DM .

0.5 MB filr A500 mit Uhr 74,- DM; 2,0 MB f. A500 mit Uhr 284,-DM; ATonce fiir A500 439,-DM M 0. b 1S S 0. 9

10 St. 3.5 Zoll Disk DD 10,-DM; 10 St. 3.5 Zoli Disk HD 16,-DM; 10 St. 5.25 Zoll Disk DD 6,-DM

Wir liefemn auch das komplette Angebot von: OAST, SCHATZTRUE, GFA, VORTEX, HS&Y,usw.

A.F.S. Software inh.: Anna Rehibein RoBbachstr. 17 D-6434 Niederauia 3
Tel.:06625/5658 FAX.:08625/5730 je24h

Héndleranfragen erwlinscht! Versandkosten: Vorkasse 5,-DM & Nachnahme 11,-DM! Infos k.los!

Demo 6,-DM; CNC-Software auch fiir Atari ST (120-DM) & IBM PC, XT & AT lieferbar (Preise auf = i
Anfrage). Anderungen und Fehler vorbehalten. ! Markt&TeChnlk
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Potenzieren in

Pascal

MICHAEL PASSMANN

Ich bin Student im Fach-
bereich Maschinenbau und
nutze auf dem Amiga unter
anderem KickPascal fir nu-
merische Berechnungen.
Eine Schwache von Pascal
gegeniber z.B. BASIC ist,
daB es keine allgemeine Po-
tenzierroutine im Standard
gibt.

/\_ uchinKickPascal gibt
A es keine Maglichkeit,
a’b zu berechnen.
Deswegen habeich die Funk-
tion ‘pot’ geschrieben, diedie-
sen Mangel behebt.

Mathematischer
Hintergrund

Man kann a”b (a=basis, b=
exponent) folgendermaBen
umformen:

basis*exponent ->
(e*LN(basis))*exponent ->
e*(LN(basis)*exponent)

Die e-Funktion (Pascal: EXP())
und der natirliche Logarith-
mus LN (Pascal: LN()) geho-
ren zu den Standardfunktio-
nen von Pascal. Jedoch darf
man keinesfalls fur a”b ein-
fach EXP(LN(a)*b) schreiben,
dasowohl die Ausgangsfunk-
tion als auch die umgeformte
Funktion Definitionsliicken
haben, bzw. falsche Ergeb-
nisse berechnen.
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Problemfalle von
a’b

Fir a”b existieren folgende
Definitionsliicken: a) 0/b ist
nur fir b>0 definiert, da z.B.
0A(-2) = 1/0 nicht definiert ist.
b) 070 ist ebenfalls nicht defi-
niert. In diesen Fallen bricht
das Pascalprogramm mit
ERROR ab.

Ein weiteres Problem ist
eine negative Basis: Fall a)
(negative_Basis)”\(gerader_-
Exponent) ergibt ein positi-
ves Ergebnis, z.B. -2/2 = 4; -
27 (-2) =1/4 = 0.25.

Fall b)
(negative_Basis)*(ungera-
der_Exponent) ergibt ein ne-
gatives Ergebnis, z.B. -2/3 =
-8; -2A(-3) = -1/8 = -0.125

Fall c)
(negative_Basis)”(gebroche-
ner_Exponent) kann nicht
mehr sinnvoll berechnet wer-
den. Das Ergebnis kann so-
wohl richtig als auch falsch
sein. Die korrekte Berechnung
ist nur mdglich, wenn der Ex-
ponent als Bruch vorliegt.

Z.B. -2A(3/2) = WURZEL
((-213)) = WURZEL(-8) ist fur
den Bereich der reellen Zah-
len nicht definiert. Anderer-
seits ist -2/(2/3) = 3'teWUR-
ZEL(-2/2) = 3'teWURZEL(4)
= 1.5874 aber definiert.

Das Programm berechnet
indiesem Fallden Wert fUr die
positive Basis. Dies kannrich-
tig sein, muB es aber nicht!
Wenn dieser Umstand (nega-

tive Basis bei gebrochenem
Exponenten) eintritt, setzt die
Funktion ‘pot’ die globale
Variable potenzieren.fehler
auf true.

Programmrealisation

Die Berechnung der Poten-

zen wird in der Funktion ‘pot’
durchgefuhrt. Der Aufruf ge-
schieht z.B. mit ‘pot(a,b)’ =
a’\b. Die Funktion ‘pot’ bend-
tigt zwei globale Variablen
vom Typ Boolean: poten-
zieren.negative_basis und
potenzieren.fehler.

Globale Variable
‘potenzieren.-
negative_basis’

Die erste globale Variable
‘potenzieren.negative_basis’
muB vom Benutzer vor Aufruf
der Funktion ‘pot’ initialisiert
werden! Diese Variable wird
bendtigt, um eine ‘Kompati-
bilitdt’ zu der Potenzierrouti-
nevon BASIC zu erméglichen.
Diese berechnet bei einer ne-
gativen Basis unabhangigvon
dem Exponenten immer ei-
nen negativen Wert (falsche
Behandlung von Fall a!). Um
manche Programme einfa-
cher Ubertragen zu koénnen,
kann man die Funktion ‘pot’
ebenfalls so steuern, indem
man die globale Variable
potenzieren.negative_basis
auf ‘false’ setzt. Dann wird
zum Beispiel aus -2/2 = -4.
Da dies aber nicht korrekt ist,
wird die zweite globale Va-
riable potenzieren.fehler auf
‘true’ gesetzt. Hat die globale
Variable potenzieren.nega-
tive_basis den Wert ‘true’, so
wird eine negative Basis und
ein ganzzahliger Exponent
korrekt berechnet (richtige
Behandlung von Fall a und
bl), z.B. -2/A2 =4,

Fall ¢ kann mit der Varia-
blen potenzieren.negative_-
basis nicht beeinfluBt werden!
In jedem Fall ist es wichtig,

daB die Variable potenzie-
ren.negative_basis vor dem
Aufruf der Funktion ‘pot’ rich-
tig initialisiert wurde, da sie
das Ergebnis (Vorzeichen)
beeinflussen kann! Die Funk-
tion ‘pot’ andert diese Variable
nicht.

Beispiele fir
potenzieren.negative_ba-
sis:=true;

-273 = -8, -2.25%2 = 5.0625,
-274 =16

Beispiele fir
potenzieren.negative_ba-
sis:=false;

-273 = -8, -2.25"2 = -5.0625,
-274 = -16 (Fehler!, aber zu
BASIC ‘kompatibel’, globale
Variable potenzieren.fehler
enthalt dann ‘true’)

Globale Variable
‘potenzieren.fehler’

Die zweite globale Variable
‘potenzieren.fehler’ wird von
der Funktion ‘pot’ gesetzt.
Kann nicht garantiert wer-
den, daB das Ergebnis der
Funktion ‘pot’ richtig ist, wird
die globale Variable poten-
zieren.fehler von der Funkti-
on ‘pot’ auf ‘true’ gesetzt. Dies
bedeutet umgekehrt aber
nicht, daB falls potenzie-
ren.fehler=trueist, das Ergeb-
nis der Funktion ‘pot’ immer
falsch ist. potenzieren.fehler
wird z.B. immer auf ‘true’ ge-
setzt, falls Fall c eintritt.

Beispiele fiir
potenzieren.fehler=true;
-2.25"2 = -5.0625
potenzieren.negative_ba-
sis:=false;

Sobald eine negative Basis
vorhanden ist, und
potenzieren.negative_ba-
sis:=false; ist, wird
potenzieren.fehler immer auf
‘true’ gesetzt.

-2°3=-8
potenzieren.negative_ba-
sis:=false;



-2/3.123 = -8.71197

Beispiele fir
potenzieren.fehler=false;
-2.25"2 = +5.0625
potenzieren.negative_ba-
sis:=true;

-2/3=-8
potenzieren.negative_ba-
sis:=true;

2°3=8

Diese globale Variable soll
dazudienen, Gberden Fehler,
den das Ergebnis der Poten-
zierroutine ‘pot’ liefert, eine
Aussage machen zu kdénnen.
Sie dient nur zur Information
und hat keinerlei EinfluB auf
die Potenzierroutine. Die
Funktion ‘pot’ bricht das Pro-
gramm mit ERROR ab, wenn
versucht wird, eine Potenz zu
berechnen, die nicht definiert
ist, z.B. 00 (siehe Mathema-
tischer Hintergrund).

Laufzeitverhalten

Die Laufzeit der Funktion ‘pot’
kann erheblich reduziert wer-
den, wenn auf die beiden glo-
balen Variablen und deren
Steuerung bzw. Auswertung
verzichtet wird. Allerdings
senktdiese Kiirzung der Funk-
tion ‘pot’ ebenfalls erheblich
die numerische Sicherheitdes
Programmes.

Denkbar ist ebenfalls, das
Programm bei einem Fehler
(z.B. 070) nicht abbrechen zu
lassen, sondern die Basis
durch 0.00001 anzunahern,
was flir manche numerische
Berechnungen ausreicht. Dies
muB jedoch individuell fir je-
des Programm entschieden
werden.

Ichhabe versucht, die Funk-
tion ‘pot’ so zu schreiben, da
sie leicht an eigene BedUrf-

nisse angepalt werden kann.
Um Anderungen ander Funk-
tion ‘pot’, wie im letzten Ab-
satz angedeutet, leichter zu
machen, steht deshalb die
Struktur im Vordergrund und
nicht die Geschwindigkeit.

Beispielaufrufe
der Funktion ‘pot’

Die Funktion ‘pot’ kann wie
jede Pascal-Standardfunkti-
on aufgerufen und benutzt
werden. Dabei sind jedoch die
globalen Variablen potenzie-
ren.negative_basis und po-
tenzieren.fehier nicht zu ver-
gessen.

Vor allem muB 'potenzie-
ren.negative_basis vor dem
ersten Aufruf der Funktion
‘pot’ initialisiert werden, da
sie das Ergebnis (Vorzeichen)

der Funktion beeinflussen
kann! Die allgemeine Syntax
fir basisAexponent ist: pot
(basis,exponent).

Beispiele fiir den Aufruf:

ergebnis:=pot(2,3);

ergebnis:=2*SIN(x*pot(a,b))/
pot(x,z);

WRITELN (,2 ~ 3
=",pot(2,3));

épra?;he:

Kick-Pascal 2.0
Lénge: 196 Zeilen

1: PROGRAM Potenzieren; 37: IF basis=0 THEN
2% 38: ERROR ("Fehler beim Potenzieren :
3 (* Pascal-Potenzierroutine 'pot' *) 070 ist nicht definiert !")
4: (* von Michael PaBmann *) 39: ELSE
5: (> Kickpascal 2.04 *) 40: (* basis”0 ist immer 1 fiir basis <>
6: (* Copyright MAXON/KICKSTART *) 0 *)
2 41: pot:=1
8: VAR 42: ELSE
9 basis, 43: IF exponent=1 THEN
10: exponent, 44: (* basis”l ist immer basis *)
p 1 ergebnis : REAL; 45: pot:=basis
12: 46 ELSE
13: potenzieren : RECORD 47: IF (exponent < 0) and (basis = 0)
14: negative basis, fehler : BOOLEAN; THEN
15: END; 48: ERROR ("Fehler beim Potenzieren :
16: 1/0 ist nicht definiert !'");
17: (* globale Variab., die fiir die Funk. 49: (* Formel zur Berechnung der Potenz *)
'pot' *) 50 zwischenergebnis:=EXP (LN (ABS (basis) ) *
18 (* benotigt werden: Bedeutung siehe exponent) ;
Dokumen. *) 51 IF basis<0 THEN
19:; (* *) 52 (* Gilt nur bei negativer Basis: *)
20: (* potenzieren.negative basis = false; 53: (* Wenn nicht BASIC 'kompatibel' *)
*) 54: (* und ganzzahliger Exponent *)
21: (* -> BASIC 'kompatibele' Potenzrechnung *) 55 IF potenzieren.negative basis and
22: (* *) (TRUNC (exponent)=exponent) THEN
237 (* potenzieren.fehler=true, wenn das 56 IF ODD (TRUNC (exponent)) THEN
Ergeb. *) 87: (* Ungerader Exponent: Fall
24: (* von 'pot' nicht garantiert richtig b *)
ist. *) 58: pot :=-zwischenergebnis
25 59 ELSE
26: 60: (* Gerader Exponent: Fall a ¥*)
27: FUNCTION pot (basis,exponent : REAL) :REAL; 61: pot :=zwischenergebnis
28: 62: ELSE BEGIN
29: (* by Michael PaBmann,Copyright MAXON/ 63: (* negative Basis und Variable *)
KICKSTART ¥*) 64: (* potenzieren.negative basis=
30: false *)
31: VAR 65: (* gesetzt = BASIC
323 zwischenergebnis : REAL; 'kompatibel'oder *)
33: 66: (* gebrochener Exponent: Fall c *)
34: BEGIN 67: potenzieren. fehler:=TRUE;
35: potenzieren.fehler:=FALSE; 68: pot:=-zwischenergebnis;
36: IF exponent=0 THEN 69: END =¥
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77: WRITE ("Basis : ");
78: READLN (basis);

80: READLN (exponent);
81: WRITELN;

)

*)

70z ELSE

7 5 (* Berechnung fiir positive Basis: *)
28 (* das Ergebnis ist immer > 0 %)
<] pot:=zwischenergebnis;

74: END;

755

76: BEGIN (* Hauptprogramm ¥*)

79: WRITE ("Exponent : ");

82: (* Beispiel fiir einen Aufruf von 'pot' und
83: (* dessen Auswertung

84: potenzieren.negative basis:=TRUE;

85: ergebnis:=pot (basis, exponent);

86: WRITELN (basis," #~ ",exponent," =",
ergebnis) ;
87: 1IF potenzieren.fehler THEN BEGIN
88: WRITELN;
89: WRITELN
(UL LY A G LR Y ey
90: WRITELN ("!! Warnung: Ergebnis kann
1)
91: WRITELN ("!! fehlerhaft sein
I By
92: WRITELN
(UEE LT UE L LY LY T pry
93: WRITELN;
94: END;
95: END.

printf fur Assembler-
Programmierer

VON ROGER FISCHLIN

Assemblerfreaks fihren im-
mer die Lange der Program-
me ins Feld, wenn es um die
Vorteile ihrer Programmier-
sprache geht. Ein vermeint-
licher Nachteil ist jedoch der
Programmieraufwand bei
Befehlen, die in anderen
Sprachen aus nur einer An-
weisung bestehen, so z.B.
die C-Routine ,,printf“zurein-
fachen Ausgabe von Text
und Variablen.

ie Routine zur for-
matierten Ausgabe
(»printf“) wird, wenn

bendétigt, durch den C-Com-
piler/Linker zum ausfiihrba-
ren Programm hinzugefligt,
weshalb u.a. das Executable
durch die universelle Routine
langer als ein vergleichbares
Assemblerprogramm ist. Da-
her haben die Autoren des
Amiga-Betriebssystems ab
Kickstart V1.2 in die EXEC-
Library eine Routine mit dem
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unscheinbaren Namen ,,Raw-
DoFmt“ integriert. Da der
Code dieser ,printf“-ahnli-
chen Funktion dann im ROM
liegt, verkdirzt sich die Lénge
des C-Programmes. Gleich-
zeitig kénnen aber auch die
Anhéanger anderer Program-
miersprachen, speziell As-
semblerfreaks, diese Routine
nutzen.

~RawDoFmt“ besitzt den
Offset -522 innerhalb der
EXEC-Library, als Parameter
werden benétigt:

AO: Zeiger auf den zu for-
matierenden String (mit $00-
Byte terminiert)

A1: Zeiger auf den sog.
Data-Stream (Tabelle der Va-
riablen)

A2: Zeiger auf die Routine
(sog. PutChProc), an die je-
des Byte der Ausgabe ge-
sandt wird

A3: Zeiger auf Puffer (sog.
PutChData), in dem der for-
matierte String abgelgt wer-
den soll.

Das Unterprogramm, auf wel-
ches das AdreBregister A2
zeigt, kann aus folgenden
beiden Zeilen bestehen:

PutChProc move.b

do, (a3)+ ; Zeichen in
Puffer
kopieren

rts

Jedes Zeichen des generier-
ten Textes wird an diese Rou-
tine als Byte im Register DO
gesandt, als letztes Zeichen
ein $00-Byte. Nattirlich kann
PutChProc auch erweitert
werden, wie z.B. im Beispiel-
programm um die Absiche-
rung gegen den Uberlauf des
Puffers und den meist daraus
resultierenden Guru.

Der FormatString wird Zei-
chen flir Zeichen an die Put-
ChProc-Routine Ubermittelt.
Werden zu formatierende Zei-
chen gefunden, ersetzt der
Computer diese durch die
entsprechenden Elemente
des Data-Streams.

Diese Zeichen werden im-
mer mit einem ,%“-Symbol

eingeleitet. ,% %" muB daher
verwendet werden, falls Sie
ein Prozentzeichen ausgeben
mochten.

Nach dem ,%“-Symbol
kénnen mehrere Optionen
folgen, abschlieBend folgt der
Datentyp:

%[,,-“1[,,0“][min.Feld-
breite][,,.“Maximal][,,I“]Typ

Die in eckigen Klammern auf-
gelisteten Anweisungen sind
optional, d.h. kénnen, aber
missen nicht angegeben
werden. Nur der Buchstabe
flr den Datentyp muB auf je-
den Fall spezifiziert werden,
wobei unter Kickstart 1.2 fol-
gende Typen existieren:

"c": Ausgabe eines Zeichens
im Bereich von $00 bis $ff als
ASCII-Symbol

"d": Ausgabe eines Words
(Longwords)indezimaler Dar-
stellung

"s": Ausgabe eines mit einem
$00-Byte abgeschlossenen
Strings, der durch den 32-
Bit-Zeiger bestimmt ist

"x": Ausgabe eines Words
(Longwords) in hexadezima-
ler Darstellung (ohne ,$“-Zei-
chen)

Als Optionen stehen zur Ver-
figung:
"-": Die Variable wird inner-



halb der angegebenen Feld-
breite linksblndig ausgerich-
tet, sonst erfolgt die Ausgabe
rechtsbindig.

"0": Innerhalb der spezifizier-
ten Feldbreite wird die linke
Seite mit Nullen aufgeflllt,
sonst werden Leerzeichen
verwendet.

Feldbr.: Minimale Feldbreite
fur die formatierte Ausgabe
der Variablen.

Sollte diese Feldbreite nicht
furdie Darstellungausreichen,
wird die Breite automatisch
erhdht; auch wenn das For-
mat dann eventuell zerstért
wird, werden keine Stellen
yverschluckt”.

Maximal: Bei Strings kann
Uber dieses Angabe, welche
durch einen Punkt (,.“) von
der minimalen Feldbreite ge-

trennt ist, die maximale An-
zahl der zu Ubernehmenden
Zeichen angegeben werden.
Furdie Gbrigen Typen hat die-
se Angabe keinerlei Bedeu-
tung.

"I": Alle Variablen sind 16-Bit-
Words, durch den Zusatz des
Buchstaben "/" wird eine 32-
Bit-Variable erwartet. Nur der
Zeiger auf den String wird
automatisch als 32-Bit-Zahl
angesehen.

Zu beachten ist, daB "Raw-
DoFmt", wenn nichtdurch die
Option "I" spezifiziert, mit vor-
zeichenbehafteten Words
(16-Bit) operiert. Auch beidem
Datentyp "c" flr Character
wird kein Byte, sondern eben-
falls ein Word erwartet.

Um jetzt zum Beispiel ein
Longword (z.B. $12345) als
hexadezimale Zahl mit acht
Stellen auszugeben (hier
"$00012345"), miiBte der For-
matstring lauten:

"$%08Ix"

Wobeifernerder Data-Stream
aus dem entsprechenden
Longword besteht.

Das "$" wird zun&chst di-
rekt Ubernommen. "0" signa-
lisiert, daB die freien Zeichen
auf der linken Seite mit Nullen
aufgeflllt werden sollen, in-
nerhalb des minimal acht Zei-
chen breiten Feldes ist das
Longword (bestimmt durch
den Zusatz "I') als Zahl in
hexadezimaler Schreibweise
auszugeben.

Das Beispielprogramm, er-
stellt mit DevPac-Assembler,
gibtim CLI-Window Grundin-
formationen Uber die EXEC-
Library aus. Dazu wird das
Unterprogramm "DoRawFor-
mat" aufgerufen, das im Da-
tenregister DO die Lange des
Puffers erwartet. Die PutCh-
Proc-Routine achtet darauf,
daB der Text nicht die Puffer-
lange Uberschreitet und so
einen Guru provoziert.

_ Sprache: Assembler

Lénge: 122 Zeilen

Tz 2 39: move.w LIB_VERSION (a0),Lib_Version
2: ; == == 40: move.w LIB REVISION (a0),Lib_Revision
3: ; == Einfache Textausgabe mit Variablen == 41: move.l IQIB_IDSTRING(aO),Lib_ID
4: ; == == 42: move.w LIB _NEGSIZE (a0),Lib_negSize
S5z 43: move.w LIB POSSIZE (a0),Lib_posSize
6: ; == == 44: move.w LIB_OPENCNT (a0), Lib_OpenCount
7: ; == Autor : Roger Fischlin == 45: CALLEXEC Permit
8: ; == Sprache: 680x0-Assembler == 46:
9: ; == Datum : 16. Mirz 1991 == 47:
10: ; == Rechte : MAXON Computer == 48: move.l #256,d0 ; Pufferlange
11: ; == == 49: lea.l BeispielString(pc), a0l ; “String
2% i 50: lea.l BeispielDataStream(pc), al
13: ; “Data-Stream
14: 51: lea.l BeispielPuffer (pc), a2 ; “Puffer
15: incdir "ram:include/",":include/" ; 52: bsr DoRawFormat
Pfad fir Include-Dateien 53: subg #1,d0 ; $00-Byte abziehen
l6: 54: move.l do,d3 ; Lange sichern
17: include exec/exec_lib.i ; Include- 55: CALLDOS Output
Dateien 56: move.l do,d1 ; Filehandle fiir
18: include libraries/dos_lib.i Ausgabe
19: include libraries/dos.i 57: lea.l BeispielPuffer (pc),al
20: include libraries/dosextens.i 58: move.l a0,d2 ; “Puffer
21: 59; CALLDOS Write ; Text ausgeben
22 60:
23 61: move.l _DOsBase (pc) ,al ; DOS-
24: Library schlieBen
25: MAIN lea.l DosName(pc),al ; DOS- 62: CALLEXEC Closelibrary
Library (V1.2+) &ffnen 63: moveq.l #0,d0
26: moveq.l #33,d0 64: rts
27: CALLEXEC OpenLibrary 65:
28: move.l d0, _DOSBase 66: BeispielString dc.b 10
29 bne.s GotDOS ; Verzweige, wenn DOS 67: dc.b "Infomationen iiber Library :",10
gedffnet 68: de.b Yo mrmm e mm e e s e
30: moveq.l #20,d0 ; fataler Fehler ! @ | | = =———ce-- »,10
31 rts 69: dc.b "Name : %.70s",10
32: DosName DOSNAME ; Name der DOS- 70: dc.b "Base : $%081x",10
Library 71 dc.b "Version 2 %d",10
33: _DOSBase dc.l1 0 ; Basis-Adresse der T2: dc.b "Revision : %d",10
DOS-Library 737 de.b "ID OR -
34: 74: dc.b "neg. GrdéBe : %-4d",10
35: GotDOS CALLEXEC Forbid 7153 dc.b "pos. GroBe : %-4d",10
36: move.l 4.w,a0 ; EXEC-Library 76: dc.b "OpenCount : %d",10
untersuchen b dv de.b 10,0
37z move.l LN_NAME (a0) ,Lib Name ; Name 78: even
38: move.l  a0,Lib_Base ; Basis-Adresse T9: =
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80: BeispielDataStream

Textlange sichern

8l: Lib Name dc.l 0 104: move.l d0,MaxRawSize ; maximale
82: Lib Base dc.1 0 Textlénge
83: Lib Version dc.w 0 105: move.l a2,a3
84: Lib_Revision dc.w 106: lea.l RawFormat (pc),a2
85: Lib ID dc.1 0 107: CALLEXEC RawDoFmt
86: Lib negSize dc.w 0 108: movem.l (sp)+,a0-a3 ; Register
87: Lib_posSize dc.w 0 wieder vom Stack holen
88: Lib_OpenCount dc.w 109: move.l RawSize (pc),d0 ; Lange nach
89: even DO
90: 110 rts
91: 111
92: BeispielPuffer ds.b 256 112: RawFormat move.l d1, - (sp) * DI
93: even retten
94: 113z move.1l RawSize (pc) ,dl
95: ; DoRawFormat baut aus dem dem String 114: cmp.l MaxRawSize (pc),dl ; maximale
(Zeiger in AO0) und : Lange erreicht ?
96: ; dem Data-Stream (Zeiger in Al) 115: beq.s DontWrite ; wenn ja, Zeichen
einen Text im Puffer nicht in Puffer schreiben
97: ; (Zeiger in A2). DO enthdlt die Lénge 116: addq.l  #1,RawSize ; Lange um eins
des Puffers. erhdhen
98: ; Als Funktionswert wird in DO 117: move.b do, (a3)+ ; Byte in Puffer
abschlieBend die Liange des schreiben
99: ; erzeugten Textes ( samt $00-Byte am 118: DontWrite move.l (sp)+,d1 ; D1
Ende) zuriickgegeben. wieder von Stack holen
100: 1191 rts
101: 120:
102: DoRawFormat movem.l a0-a3,-(sp) 121: RawSize dc.l1 0 ; Linge des Textes
; Register retten 122: MaxRawSize dc.1 0 ; maximale Lange
103: clr.l RawSize Zahler fur des Textes
= ] H i
get DIR an. Jetzt wird ein gro-
n u I I r B F t ff t . d b i {*************************t********
es Fenster gedffnet, in dem 2: w Intuibir v1.0 *
die Directory zweispaltig er- 3: *x ! *x
Der andere scheint. Das Fenster wird ge- Ar .22 written by 4
X itk e mebisld e o LT ** Igor Druzovic & Danny Amor **
Directory-Befehl B i i g 2o -
ry anklickt, d.h. es wird nicht 7 R *k
= 8: *x (c) by MAXON Computer *k
geSChIossen’ fa“S rrjan Ir 9: **********************************}
P T R  gendwo auBerhalb driickt. 10:
Das Programm ist eigent- 11: PROGRAM IntuiDir;
. . . ' 12:
lich eine Weiterentwicklung ; .
Wer kennt dieses Problem . 13: USES Intuition; {Ach Ne!}
) . R des Directory-Befehls auf der 14:
nicht? Man hat die Work- Demo-Disk. Man erkennt :2 {$INCL"libraries/dos.h"}
benc.h gel.aden _und méchte  noch die Grundstruktur des 17: TYPE BorDatTyp = ARRAY[1..10] OF INTEGER;
alleFileseines Directorysan-  alten Programms. Der eigent- 18: ImgDatTyp = ARRAY[1..12] OF LONG;
schauen. Wasalsotun?Nor- liche Unterschied ist die kom- el
malerweise wiirde man jetzt fortable Bedienung von der 21 inf
.2 FileInfoBlock;
das CLI- oder Shell-Fenster Workbel.'\ch aus. Dazu wer 22 M i;c; sk . BOTR:
. . . denzwei Gadgets erstellt. Das : o4 i !
offnen. Das ist aber viel zu e 23: st : INTEGER;
tindllch. Hi ) ) eineistdasImageGadgetDIR, 24: makegag : ~Gadget;
umsandiich. Hierzeigenwlt,  yim sich das Ditectory anzu- §2= makegag2, order : Gadget;
i i § i z ict 1;pict 2 i ¢ 7
wie es einfacher geht. sehen und das andere ist ein e e iy ki Al
TextGadget, in dem der Pfad 28: h : BYTE;
’ eingegeben wird. ol .. ¢ BOOLEAN
as Programm 4Bt 9¢eg 30: Win : AWindow;
sich naturlich von der g; Msg . . 2 ;I:t‘?;“e:sage"
C message3, message : IntuiText;
Workbench starten. Es 33 bordel . Border;
wird ein kleines Fenster in der v , 34: TextInfo : StringInfo;
" 5 % Ny . . .3 35: TextBordXY : BorDatTyp;
Ilnken"unteren Bildschirmek Spfache: KlCK"Pascm 20 36: Buffer, UndoBuffer : STRING[80];
ke getffnet. Dort kann man ~ Lénge: 196 Zeilen 37:
den Pfad eingeben. Will man - 5 . ',: 38: PROCEDURE dazu (VAR h: BYTE);
; ’ . 39:
nun das Directory sehen, 40: BEGIN

klickt man einfach das Gad-
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54:
55:
56:
57:
58:

60:
61:
62:
63:

97:

98:
99:
100:

101:
102:
103:
*104:
1053
106:

kl:=TRUE;
GOTOXY (40, h) ;
INC (h) ;

END;

PROCEDURE abz;

BEGIN
WRITELN;
kl:=FALSE;

END;

PROCEDURE ExAkt (junior:BPTR;
Flag:Boolean) ;

VAR oldie BPTR;
fib : p_FileInfoBlock;
stat : INTEGER;

BEGIN

oldie:=ParentDir (junior);
IF oldie<>0 THEN
ExAkt (oldie, true) ;
fib:=
ptr(Alloc_Mem(SizeOf (FileInfoBlock), 65536));
stat :=Examine (junior, £fib) ;
GOTOXY (1, 2) ;
IF stat<>0 THEN WRITELN ('
Path: ', fib*.fib filename);
GOTOXY (1,5) ;
Free_Mem (LONG (fib),
SizeOf (FileInfoBlock))
END;

PROCEDURE 1list (Buffer: STRING) ;
CONST megax=80;

BEGIN
h:=6;
kl:=FALSE;
inf:=
PTR (Alloc_Mem(SizeOf (FileInfoBlock), 65536)) ;
MyLock:=Lock (Buffer, -2) ;
IF MyLock=0 THEN WRITELN ('ACHTUNG: ',
Buffer, ' nicht gefunden')
ELSE
BEGIN
st :=Examine (MyLock, inf) ;
WRITELN;
IF st<>0 THEN
BEGIN
ExAkt (MyLock, false) ;
WRITELN;
END;
IF inf~.fib DirEntryType<=0 THEN
WRITELN ('Datei!')
ELSE
BEGIN
st :=ExNext (MyLock, Inf) ;
WHILE st<>0 DO
BEGIN
IF inf”.fib DirEntryType>0
THEN
WRITE (' ',CHR($9Db),
'32mDIR',CHR ($9b), '31m"')
ELSE
WRITE (inf~.fib Size:8);
WRITE(' ',
inf”.fib_filename,' ',
inf*.fib comment, '
1 ) ’.
IF NOT kl THEN dazu (h)

ELSE abz;
st :=ExNext (MyLock, Inf)
END;
WRITELN;

WRITELN ('Press mousebutton

107
108:
109:

110:
I11:
112:
113:
114:
115
116:
11F
118:
119;
120:
121

122;
123:
124:
125

126:
1274

128:
129:
130:
131:
132:
133:
134:
135:
136;
L37%
138:

139:

140:
141:

142:

143:

144:

146:
147:
148:
149:
150:
151
1523
153:
154:
155
156:
157:

158:

159:
160:
161:
162
163:

to continue');
END;
END;
Free_Mem(Long (inf),
SizeOf (FileInfoBlock))
END;

PROCEDURE gdir (Buffer: STRING) ;

VAR c: CHAR;
win2: “Window;
rp2: “Rastport;
Msg2: “IntuiMessage;
Con2: PTR;

BEGIN

Win2:=Open_ Window (10,10, 610,240,1,
MOUSEBUTTONS, WINDOWDRAG+
WINDOWDEPTH+ACTIVATE, 'IntuiDir',
NIL,0,0,640,256);

Con2:=OpenConsole (Win2) ;

SetStdIO (Con2) ;

GOTOXY (3,5) ;

WRITE (CHR ($9B) , "lmLength filename",
CHR($9B), 'Om') ;

GOTOXY (42,5) ;

WRITE (CHR ($9B) , "lmLength filename",
CHR($9B), 'Om') ;

list (Buffer);

SetStdIO (NIL);

REPEAT
Msg2:=Wait_Port (Win2”.UserPort);
Msg2:=Get_Msg (Win2~.UserPort);

UNTIL Msg2”.Class=MOUSEBUTTONS;

Close_Window (Win2) ;

END;
BEGIN
Win:=Open_ Window (0,200, 200, 56, 1,
_CLOSEWINDOW+GADGETUP,
WINDOWDRAG+WINDOWDEPTH+WINDOWCLOSE+
ACTIVATE,

'DIR', Nil, 300, 100, 640, 256);
order:=Gadget (Nil, 10,25,32,12,
GADGHIMAGE+GADGIMAGE, RELVERIFY+
TOGGLESELECT,
BOOLGADGET, “picturel,
“picture2, “message3, 0,
Nil, 37 0);
message3:=IntuiText (1, 0, 0, -100, 3,
Nil, "%, Nil).;
idatl:=
Ptr (Alloc_Mem(SizeOf (ImgDatTyp) ,
2));
idatl”:=
ImgDatTyp ($1100000000000000000000000000000011,
%$1100111100000001110001111111110011,
%$1100110110000001110001100000110011,
%$1100110011000001110001100000110011,
%$1100110001100001110001100000110011,
%$1100110001100001110001111110110011,
%$1100110001100001110001100110000011,
%$1100110001100001110001100011000011,
%$1100110011000001110001100001100011,
%$1100110110000001110001100001100011,
%$1100111100000001110001100000110011,
%$1100000000000000000000000000000011) ;
idat2:=
Ptr (Alloc_Mem(SizeOf (ImgDatTyp) ,
2));
idat2~:=
ImgDatTyp ($11000000000000000000000000000000011,
%$11000011111111100000110000110000011,
%$11000111111111110000110001100000011,
%$11000111000001110000110011000000011,
%$11000111000001110000110110000000011,
%$11000111000001110000111100000000011,

—
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164:
165:
166:
1673
168:
169:
170:
b iy B

172:

173:

174:

175

176:

177+

%11000111000001110000110110000000011,
%$11000111000001110000110011000000011,
%$11000111000001110000110001100000011,
%11000111000001110000110000110000011,
%11000011111111100000110000011001011,
%$11000000000000000000000000000000011) ;
picturel:=Image(0,0,32,12,1,idatl, 1,
3,84il1);
picture2:=Image(0,0,32,12,1,IDat2,1,
3,N4il1) ;
MakeGag2:=Gadget (Nil, 50,27,120,8,
GADGHCOMP , GADGIMMEDIATE, STRGADGET,
“Bordel,
Nil,Nil, 0, “TextInfo,
3,0);
TextInfo:=StringInfo (*Buffer,
~Undobuffer,0,76,0,0,0,0,0,0,Nil,0,
Nil);
Bordel:=Border(0,0,1,0,1,5,
~TextbordXY,Nil) ;
TextBordXY:=BorDatTyp (-3,-3,123,-3,
123,10,-3,10,-3,-3):;
Buffer:='DF0:'; UndoBuffer:='";

178: AddGadget (Win, “MakeGag2, NIL);

179: AddGadget (Win, “order, Nil);

180: RefreshGadgets (Win”.FirstGadget, Win,
‘Nil);

181 REPEAT

182: Msg:=Wait_Port (Win”.UserPort);

183: Msg:=Get_Msg (Win”.UserPort) ;

184: CASE Msg”.Class OF

185: GADGETUP :

186: BEGIN

187: makegag:=Msg”.IAddress;

188: IF makegag”.GadgetID=3

THEN
189: IF (order.Flags AND
SELECTED) <>0 THEN
gdir (Buffer);;

190: END;

191 _CLOSEWINDOW: h:=0;

192: OTHERWISE;

193: END;

194: Reply Msg(Msg);

195: UNTIL h=0;

196: END.

WMB

CALIGARI

Broadcast

Eine Nase meh

Fakten fiir ein

3D Design- und Animation fiir
Studio, Werbung, Industrie, Wissen-
schaft und Schulung

Intuitives Interface fur die Echtzeit-
Konstruktion, mausgesteuert

Interaktives Animationsdesign,
automatischer Scriptfile,

sichtbarer Timecode im Wireframe,
far bildgenaue Vertonung -
Musikvideos, Einzelbildaufzeich-
nung optional, Shaders, Mapping,
Texturen, beliebig viele Lichtquellen

Rendering in 16,7 Millionen Farben

Fur Druckvorlagen programmierbare
Bildauflésung bis zu 8000 x 8000
Pixel

Bedienerfreundliches Programm
schnelle Einarbeitungszeit
erstaunlicher Preis

Demodiskette fiir DM 28,

inkl. 14% MwSt. und Versand
mit V-Scheck bestellen.
Hardwarevoraussetzung:
Amiga 2000/3000 ab Prozessor
68020

starkes Programm

Live Demotermin nach
Absprache in unserem
Hause.

Komplettidsungen und
Studiointegration fur
Soft- und Hardware.

Support und Hotline
durch uns.

AEON VERLAG & STUDIO

W. H. Dorn
Postfach 1108, D-6450 Hanau 1
Tel. 06181/2 3525,
Fax 06181/2579 54

AEON
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Public Domain
Uber 8000 Disketten ! Stindig Aktuell !
24 Stunden Bestell - und Versand - Service *
Wir Kopieren vierenfrei auf 2DD Disks
Public Domain Diskette ab 2,00 DM
ol . 3 Katalog Disketten (=8 normale Disks)
Ol 1n ASsemboler, -
Deutsche Benutserfihrang in DEUTSCH anfordem 8 in Bnefmarkenv v

Grafische Benutzeroberfliche | — e
Deutsches Handbuch 39,90 Hl ghh ghts
unsere thematische Super-Serie mit vielen
exclusiven Programmen, je Disk 8,- DM
mit folgenden Themen:

Antivirus II, Jazzbench, Spiele 1- 7, Text,
Powerbench, Utility I+II, Festplatte, Icons,
Disk+Speicher, Copies, 2.0er Tools I+II,
Datei, Drucker, Musik 1- 3, Video I+II,
Painter, Graphic Show I+II, Druckertreiber,
Antivirus prof., Bauen&Sparen

FAHRMANN

Der Englisch- Ubersetzer mit
iiber 22000 Vokabeln, fiir
Weorter und ganze Texte .

| Vokabeln erweiterbar, auch
fiir andere Sprachen geeignet.

Protheus
Grafiktablett

Protheus ist ideal fiir alle Aufgaben
im DTP und grafischen Bereich

- Ihre Software (z.B. DPaint) ist voll
stindig vom Tablett aus zu bedienen
| Anpassung und Schablone fiir DPaint IIT |
| ist bereits im Lieferumfang vorhanden, |

Weitere Anpassungen wie z.B, fiir
Maxon Cad, Turbo Silver, Page Stream |
PPM, PPage, PDraw, Reflection, Movie
Setter u.s.w. sind nachkaufbar

699,-

Protheus Paket
Zeichenstift fiir Protheus 129,-

Prohteus Software

vorhandenes Grafiktablett Podscat PT-3030
50 erweitern, daB Sie ihre Programme
| komplett iiber die Meniis (Schablonen) des

}

IconScu thor
Komfortabler und leisthngs-

fahiger Icon-Editor zum Erstellen|
und Bearbeiten von Icons. Setzt

Personal Write Textverarbeitung .
Test Amiga Special 8/91: Sehr gut ..69,- |
Multi Term pro Btx Programm. .. .199,- |

Tabk“s steuern kinnen. ] | farbige IFF Grafiken proportional| | Laufwerke 3,5 " extern . .......... 159,-
=y RS, | als ;co‘n um, Atonce AT- Emulator ............499,-
Schulungen | Beliebige Fonts benutzbar Bootselector DF0: DF1: DF2: . ..... 25.-

| Deutsche Benutzeroberfliche Golden Image Ontical Mouse - - - - - 119
Deutsches Handbuch 39,-| ge Uptic u ¥

Fiir den Einsteiger bis zum Profi in
") \ Golden Image Mousg_Stift wio o pine s 159 =4

unseren eigenen Schulungsraumen.

,;;,; Ladenlokal
. |Fachberatung, Reparatur und Entwicklung |
. |in eigener Werkstatt mit Schnellservice
 |Hardware Zusammenstellung nach Ihren
\Vorstellungen

der Shell) der Batch-Datei zuzu-
ordnen. Hierbei ist es dann aber

ich damit nur ein Beispiel an-
gegeben habe; man kann na-

IconX flir HD-User

Wenn man auf seiner Harddisk
viele verschiedene Programm-
pakete installiert hat, und einige
davon bestimmte Systemeinstel-
lungen zum Lauf benotigen (be-
stimmte ASSIGNs, CDs (und
damit meine ich nicht die silbern
schimmernden Musikscheiben!),
Parameter usw.), wird es mit der
Zeit langweilig, jedesmal in die
Shell zu gehen, und dort die not-
wendigen Befehle einzugeben.
Manchein gewitzter User wird
aber schon auf die Idee gekom-
men sein, sich fiir jeden Pro-
grammstart, der mehrere Befeh-
le bendtigt, eine Batch-Datei zu
schreiben, in der alle Befehle |
vorhanden sind.

Zum Start des jeweiligen Pro-
gramms, tippt man dann nur mehr
den Namen der Batch-Datei ein.
(Vorher nicht vergessen, mit
LPROTECT Batch-Dateiname
+s*“ die Datei ausfiihrbar zu ma-
chen und sie ins S:-Verzeichnis
zu kopieren, damit man sie ohne
Pfadangabe starten kann, da
AMIGA-DOS immer im S:-
Verzeichnis nach solchen Datei-
en sucht!).

Doch auch hier mufl man im-
mer noch in die Shell. Wie schon
wire es doch, konnte man eine
Batch-Datei von der WB aus
starten! Genau dafiir ist IconX
gedacht! Man braucht nur mehr

| einPROJECT-Icon (z.B.dasIcon

wieder besser, die Batch-Datei
in dem Verzeichnis zu haben, in
dem das Programm steht, das
gestartet werden soll. (Am be-
sten hat man immer eine Kopie
der Batch-Datei im S:-, und eine
im Programmverzeichnis, so daf
man von der Shell aus die S:-
Batch-Datei startet, und von der
WB aus die, die sich im Pro-
grammverzeichnis befindet!)
Man muB die Eintrige des Icons
aber noch ein bilchen dndern,
damit die Batch-Datei damit
ausgefiihrt werden kann:

1.inderZeile DEFAULT TOOL
muf man C:IconX eintragen.
2.in der Zeile TOOL TYPES
muff man WINDOW=NEW-
CON:10/10/300/50/“Pro-
grammname** eintragen, wobei

tiirlich statt NEWCON: auch
CON: verwenden und statt 10/
10/300/50/“Programmname*
irgendwelche anderen Fen-
stergrofienund -titel. Aufjeden
Fall muf man WINDOW=
NEWCON:/CON:xxx/xxx/
xxx/xxx/Name eingeben. (xxx
sind beliebige, aber mogliche
Fensterdimensionen).

3. Das SAVE-Gadget des Info-
Fensters anklicken.

Wenn man nun in der WB das
Icon anklickt startet IconX die
dazugehorige Batch-Datei, und
diese fiihrt die notwendigen An-
weisungen aus, um das Pro-
gramm zu starten!

(Mario und Rainer Klier)
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MOSTRA

Das ultimative
Show-
Programm?

von Carsten Fulde

Fir den Amiga gibt es ein
Unmenge an IFF-Show-
Programme. Mostra hat den
Vorteil, daB es fast alles
anzeigt, was es anzuzeigen
gibt und zusatzlich viele
Optionen bietet, die es
Slideshow-tauglich machen.

VORTEX V1.5

endtigt wird die Arp.library, aber

dies ist bei allen neueren PD-

Programmen mittlerweile schon
eine Art Standard.

Die Mdglichkeiten

Um die Aufrufsyntax und die verschie-
denen Optionen zu sehen, gibt man im
CLI einfach ,,M?* ein.

Mittels Wildcard-Angabe (* oder #?)
ganze Bild-Verzeichnisse anzeigen, da-
bei werden alle Files, die kein Bild-
standard sind, einfach iibergangen.

Wenn wenig Chip-Mem zur Verfii-
gung steht, kann das Bild auf eine be-
stimmte Hohe und Breite festgesetzt
werden und mit den Pfeiltasten durch
das Gesamtbild gescrollt werden - Maus
und Tastatur sind beim Aufruf abschalt-
bar.

Das Bild kann, solange das néchste
geladen wird, weiter angezeigt und dann

Der universelle Sonder-
zeichen-Ubersetzer

von Carsten Fulde

ASCIl ist bekanntlich ein
genormter Zeichensatz, aber
bei extended ASCII meint
jeder Hersteller, seine eigenen
Zeichencodes benutzen zu
miissen.

ier greift das Programm Vortex

helfend ein, denn es spricht vier

Sonderzeichen-Akzente (Amiga
Apple Maclntosh, IBM PC und C64)
und dient dazu, einen Eingabetext mit
Ubersetzung der Sonderzeichen in einen
Ausgabetext zu verwandeln.

Das Programm ist ein reines Uber-
setzungsprogramm und ist nicht dazu
gedacht, die verschiedenen Disketten-
formate zu konvertieren. Dafiir braucht
zusitzlich Utilities wie Mac2Dos oder
Dos2Dos.Der Aufruf des Programms

100 KICKSTART 10/1991

Vortex bietet
vielfaltige
Optionen

geschieht im CLI mit folgender Syntax:
vortex Eingabe File [Ausgabe_File] -Rich-
tung -Optionen

Die Angabe des Ausgabe-Files ist
optional, wird keines angegeben, erzeugt
vortex ein File Eingabe_File.vx, also
mit zusitzlicher Extension. Fiir die
Richtung sind folgende Kombinationen
moglich:
-ai Amiga->IBM-PC
-ia IBM-PC->Amiga
-ca C64(Traitex)->Amiga
-am Amiga->Mac
-ma Mac->Amiga
-im IBM-PC->Mac
-mi Mac->IBM-PC
Eine der zusitzlichen Optionen (-wp),
bietet eine Ubersetzung von Word-

iiberblendet werden (Doublebuffering).
Angabe von Zeitabstinden ist vorgese-
hen.

Das Zentrieren des Bildes und das
Abarbeiten eines Startup-Files.

Das Programm ist SHAREWARE (20
Dollar), verfiigt iiber eine ausfiihrliche
Anleitung auf der Diskette und bietet
insgesamt gesehen gute Moglichkeiten
zur Grafikanzeige.

N’ Bt |

Autor: Sebastiano Vigna
Art: Shareware
Anleitung: englisch
Kickstart-PD 410

Perfect-Files, da diese Textverarbeitung
auf allen Rechnern (auBer dem C64)
implementiert ist.

Im beiliegenden Doc-File sind alle
Optionen ausfiihrlich und anhand von
Beispielen erlédutert.

 Autor: Miche! Laliberte

~ Anleitung: englisch




Heim
Verlag

Amiga Plot ist eine Plotter-Emulations-Soft-
ware, mit der Zeichnungen auf lhrem Drucker
in hoher Qualitat ausgegeben werden kénnen.
Sie lauft auf AMIGA 500, 1000 oder 2000 mit
Disketten-Laufwerk und mindestens 512 KBy-
te freiem Speicher (RAM). Als Drucker sind
geeignet die 8/9-Nadel vom Typ Epson FX-80,
Epson JX-80, Epson RX-80, die 24-Nadel vom
Typ Epson LQ-500, Epson L-850, die Laser-
Drucker vom Typ Hewlett-Packard Laserjet
oder ein Drucker, der zu den oben genannten
vollsténdig software-kompatibel ist.

Die Software-Voraussetzungen: Betriebssystem
Kickstart/Workbench Version 1.1, 1.2 oder
1.8, ein CAD-Programm, das die Ausgabe und
Abspeicherung von PLGL-Daten in einer Datei
ermoglicht (PLGL bedeutet Plotter Graphic
Language, ahnlich HPGL oder RD-GL). Vier
PLGL-Befehle werden verarbeitet: Stift sen-
ken, Stift heben, Linien-Typ und Stift-Wahl.
Die Ausgabe muB in ganzzahligen (integer)
Koordinaten in absoluten Werten erfolgen.
Durch Kontroll-Files bestehen umfangreiche
Méglichkeiten, das CAD-Programm an Amiga
Plot anzupassen.

Amiga Plot zeichnet mit folgenden maximalen
Auflésungen:

X horizontal | vertikal
Droger-51 Dots/Inch | Dots/Inch
8/9-Nadel 240 216
24-Nadel 360 180
Laser 300 300

Bei Verwendung eines Epson-JX80 Druckers
(oder voll kompatiblen Druckers) kénnen
Zeichnungen auchfarbig erstellt werden (maximal
sieben verschiedene Farben). Das maximale
Druckformat betragt acht Zoll (horizontal) mal
zehn Zoll (vertikal). Amiga Plot ist nicht ko-
piergeschitzt und 148t sich auf der Festplatte
installieren. Es verfligt Gber keinen Hardware-
schutz (,Dongle*) und keinen PaBwortschutz.

DM 69,-

Eines der wenigen Vokabelprogramme, die wirk-
lich neue Eigenschaften fiir diese Kategorie von
Lernprogrammen aufweisen. Es wurde in C ge-
schrieben und benutzt geschickt und effizient die
grafische Benutzeroberfldche. Amiga-Leam bie-
tet SpaB beim Lernen dank Grafik und Sound, es
unterstUtzt den vollen européischen Zeichensatz
(bequemer Zugriff durch die Maus), diie Fehler-
haufigkeit einer Vokabel wird beruicksichtigt,

mehrere Bedeutungen eines Wortes werden .

berucksichtigt. Benutzereingaben werden ,intel-
ligent" ausgewertet, z.B. erfolgt bei unregelmasi-
gen Verben und Eingabe von ,to go* keine Feh-
lermeldung, sondern die anderen Formen wer-
den nachgefragt, bei offensichtlicher Ahnlichkeit
von Wortern wird wahlweise ein zweiter Versuch
zugelassen. Die Moglichkeiten des Lernens und
der Abfrage sind vielféltig: Deutsch-Fremdspra-
che, Fremdsprache-Deutsch, Multiple-Choice,
Lernen durch optische Rickkopplung, Sortieren
der Vokabeln nach mehreren Parametern, kon-
sequente Realisierung verschiedener Lerntech-
niken: u. a. Karteikarten-Konzept, Lernen in fe-
ster Reihenfolge, zuféllige Stichproben, Abfra-
gen, bis alle Vokabeln sitzen. Jederzeit ist eine
Bewertung moglich, die den Lernerfolg anzeigt
und mit einem Kommentar motiviert. Das Lern-
spiel Hangman ist integriert. Eine Worterbuch-
funktion sucht Ubersetzung flr eine Vokabel. Die
Ausgabe aller Vokabeln bzw. aller falschen oder
richtigen Vokabeln ist auf Bildschirm oder Druk-
ker méglich. Im Lieferumfang befinden sich tber
1600 englische Grundwortschatz-Vokabeln in
zwei Schwierigkeitsstufen, sowie mehrere Datei-
en mit wichtigen Vokablen, etwa Wendungen
und Struktur- oder Ordnungsworter.

DM 69,-

Heim
Verlag

Der Etikett-Commander bedruckt 3,5"-Dis-
ketten-Label. Er legt gleichzeitig eine Disket-
ten-Datenbank an und druckt auf Wunsch ein
Inhaltsverzeichnis.

Das Programm mit seiner benutzerfreundli-
chen Oberflache ist voll menligesteuert und
1aBt sich mit der Maus sehr einfach bedienen.
Etikett-Commander ist multitaskingféhig, d.h.
wahrend Sie z.B. mit lhrem Textverarbei-
tungsprogramm arbeiten, werden im Hinter-
grund lhre Etiketten (Label) gedruckt. Auf den
Etiketten kdnnen Sie durch Anklicken eines
der Sinnbilder — beispielsweise ein Flugzeug —
einfligen. :

Vorteile des Etikett-Commander: Labels wer-
den zu den 3,5" Disketten passend gedruckt.
Sinnbilder der verschiedenen Disketten-Inhal-
te kdnnen mit eingefligt werden. Fortlaufende
Numerierung beim Ausdruck der Labels. Ein-
fache Verwaltung der Disketten- bzw. Pro-
grammsammlung dank der integrierten Da-
tenbank. Schnelles Finden bestimmter Pro-

gramme dank Suchfunktionin Datenbank, sowie
schnelles Auffinden der betreffenden Diskette
durch die Sortierung nach fortlaufenden Dis-
kettennummern.

Ausgabe eines Reports, der alle Eintréage der
Datenbank enthalt. Benutzerfreundliche Ober-
flache, d.h. voll mentgesteuert und natdrlich
multitaskingfahig.

DM 69,-

Alle genannten Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise

Heidelberger LandstraBe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon (06151)56057
Telefax (06151)560 59

Name, Vorname
StraBe, Hausnr.
PLZ, Ort

BESTELL - COUPON

Bitte senden Sie mir:

Ex. AMIGA Plot a 69,- DM
Ex. Etikett-Commander a 69,- DM
Ex. AMIGA-Learn a 69,- DM

2zuziiglich Versandkosten DM 6,- (Ausland DM 10, -) unabhingig von der bestellten Stiickzahl
Q per Nachnahme

Q Verrechnungsscheck liegt bei

In Osterreich:

RRR EDV GmbH

Dr. StumpfstraBe 118
A-6020 Innsbruck

In der Schweiz:
DTZ Data Trade AG

Landstr. 1

Oder benutzen Sie die eingeheftete Bestellkarte

CH - 5415 Rieden-Baden

KICKSTART 10/1991 101



DOWNHILL

CHALLENGE

von H. J. Schumacher

Das Spielprinzip von "Downhill
Challenge” (Kick-PD 362) ist
mehr als einfach: Steuern Sie
lhre mit Skiern ausgertistete
Figur mit dem Joystick einen
schneebedeckten Berg hinun-
ter, ohne dabei gegen diverse
Hindernisse zu fahren.

o weit, so einfach. Schwieriger

wird dies dadurch, daB die Figur

immer schneller wird, je langer
sie sich auf den Skiern halten kann. Sehr
bald schon wird es zu einer fordernden
Aufgabe, den zahlreichen Bdumen, die
aus unerfindlichen Griinden mitten auf
der Skipiste stehen, auszuweichen. Uber
kleinere Hindernisse wie Aste, Felsen
oder Biische konnen Sie gliicklicher-
weise durch einen Druck auf den Feuer-
knopf hiniiberspringen.

Winterliche Freuden
verspricht ,Downhill
Challenge“ von der
Kickstart-PD-Disk 362.

Belohnt werden Sie fiir Ihre Ausdauer
und Geschicklichkeit - wie sollte es an-
ders sein - mit Punkten, deren aktueller
Stand auf der rechten Bildschirmseite
angezeigt wird. Dort wird auch grafisch
dargestellt, welchen Teil der Piste Sie
bereits hinter sich gebracht haben.

Die gelegentlich vorhandenen Mar-
kierungsflaggen sollten nicht etwa wie
beim Slalom umfahren, sondern auf-
gesammelt werden und zwar indem Sie
einfach iiber sie hinwegbrettern. Auch
dies bringt Ihnen Punkte ein, allerdings
erst, wenn (oder besser: falls) Sie die
Ziellinie erreichen. Es kann also durch-
aus sinnvoll und oft sogar unvermeidbar
sein, eine Flagge zu ignorieren, um da-
durch einen Sturz zu vermeiden. Sollten
Sie sich dennoch einmal in den Schnee
setzen, haben Sie die Moglichkeit, Thre
Figur horizontal neu zu positionieren
und so eine gefihrliche Baumgruppe zu
umfahren. Zu oft allerdings sollte dies

nicht passieren, denn Thnen stehen nur
fiinf Bildschirmleben zur Verfiigung.
Ein Pausen-Modus und eine aus dem
Titelmenii aufrufbare Anleitung tragen
dazu bei, daB dieses relativ einfache
Spiel eine lohnenswerte Anschaffung ist
- und wahrscheinlich auch eine gute
Ubung fiir die Praxis: Der niichste Win-
ter soll bedingt durch die Vulkanasche
in der Atmosphére recht kalt werden ...

Autor: David Alves
Anleitung: Englisch
Shareware-Gebiihr: keine

Konfiguration: alle Amiga-Modelle,
Kickstart 1.3
Kickstart-PD 362

Amiga Public Domain
weit iiber 13000 Disketten !!!

s DM 1495.-
/ diverse Titel, z.B.:

BTX-

Decoder kplt.
mit Kabel & Softw. Fish-Collection I ..
nur DM 49.- nur DM 129.-

.S. -electronic-
Sonnenborstel 31  Ladenlokal:
(@_@) D-3071 Steimbke  Verdener Landstr. 19
(/29> Tel.: 05026/1700 3070 Nienbur
FAX 05026/1615  Tel.: 05021/16598
BTX *41361777# FAX 05021/17097

AMIGA-MESSE 91 in Koln
=P 'Hailc 8 — Stand B 20 —
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5000 K6ln 41 Mommsenstr. 72 Jhr Profi tir Amiga seil 5 Jahmen
Offoungszeiten 10:00-13:00 14-18 Uhr Samst.10:00-13:00
r 0221/4301442 Fax 466515

Am1ga 2000 Filec.105 MB Quantum LPS 1349,-
Amiga 500 Scsi Contr. 580,- A2000 40 MB  939,-
Flicker Box bis 90 HZ fiir Multisync MorA2000 299,-
i fiir Amiga 500 4096 farben  348,-
Disketten 3.5 NN 2DD 100 Stk. 80, .
Maus mit Microschalter alle Farben69,<g

Monitor Farbe Multiscan 14 .28 1024*768

398,

Amiga 2000 8 Mb Erw./2 Best, Mega Ram

Amiga 500 Speicher Karte 512 KB / Uhr/akku  089,-
Amiga 500 intern 1.8 MB Akku Uhr 299,
Amiga 500 extern 49 mb Festpl. 949,-
Drucker Citizen 24 Nadeln 499,-

Drucker HP Deskjet S00 NEU 1048,-
Vortex AT Emulator A500 / A2000 NEU 410/550,
Amiga 500 Computer Sonderposten 788,

| Amiga Lw. 3.5 Zoll 880 KB 139,

Computer & Zubehor

3,5°’ Laufwerk ext. .....159,-
5,25°° Lw. ext. 40/80 T.205,-
512 KB Speich. m, Uhr..79,-
2MB Speich. m, Uhr....269,-
2MB-8MB A2000.......398,-
Disketten 3,5’ 2DD.....7,50
’s mit Umtauschgarantic bei Defekt)
JBootselector NP OS] ok
Amiga Reset intera.........19,-

Fo Paareuther
Saldneeste 7
8510 Siah 7 Tel: 09117757115




Schlag
auf Schiag

Klassische Renner und
brandaktuelle Programme:
Das ist nur ein Auszug aus
unserem Gesamtangebot
von iiber 1000 Titeln. Unser
GTI Team informiert Sie
gerne.

Ab sofort: GTI-Neuheiten
iiber BTX (3k GTI #)

GTl

Spezialist fiir

AMIGA-Software

Antares (D) DM 65.00
Big Business (D) DM 55.00
o 1D Lmig
gf:%’f”ﬁf; g:a)holder gm 33:88 CDTV Grundgerdt DM 1495,00 | [_(nur Qualtatsware mif Garonfie)
F19 Stealth Fighter (D) DM 75.00 CD Remix DM 89.00 | | 3,56" DS/DD in 10er Pack DM O.99/Sh}0k
Glucksrad (D) DM 39.95 Lemmings DM 89.00 Ab 100 Sttlck DM O.94/Shfck
Gods (D) DM 65.00 Fred Fish Collection DM 109,00 Ab 500 STuck DM 0.89/Stiick
Great Courts Il (D) DM 75.00 Sim City DM 89.00 | | 3,6” DS/DD in 50er Pack DM 0.89/Stiick
Giinboar DM 75.00 World Vista Atlas DM 149.00 Ab 500 Stiick DM 0.84/Stiick
Hero Quest (D) DM _65.00
Hill St. Blues (D) DM 65.00
\ndiandl ket Abenteuse &5~ DM 69.00
Manchester United Europe (D) DM 65.00 3D Construction Kit (D) DM 129.00 | | Nosfradamus (D) DM 79.00
M1 Tank Platoon (D) DM - 75.00 AMOS 3D DM _99.00 | [ Print DTP (D) DM 89.00
1| [On the Road (D) DM 75.00 AMOS - the Creator DM 119.00 | | Spectra Color DM 169.00
PGA Golf (D) DM 65.00 Deluxe Paint IV DM 199.00 | | Sound Master DM 329.00
Populous/Sim City (D) DM 75.00 Demomaker (D) DM _65.00 | | THI Tools (D) DM _89.00
Powermonger (D) DM 75.00 Demomaker Erweiterung (D) DM 29.00 | | Turbo Print Il (D) DM 79.00
Speedball Il (D) DM 65.00 Digiview Gold 4.0 (PAL D) DM 299.00 | { Turbo Print Professional (D) DM 169.00
Supercars Il DM 65.00 Face the Music (D) DM _89.00 | | Turbo Text (D) DM 149.00
Their Finest Hour DM 79.00 Imagine v1.1 (D) DM 495.00 | | Ubersetze (D) DM 29.00
L Turrican 1l (D) DM 65.00 M2 Modula v4.0 (D) DM 549.00 | | Virusscope v1.5 (D) DM 49.00
\8 >

T
Interne Laufwerk A3000 DM 249.00
Jin/Golden Image Maus DM 69.00
Optische Maus (G. Image) DM 99.00
Logitech Maus DM 89.00
Reis Maus (400dpi) DM 109.00
4-Player Adapter DM 19.95
512KB Speichererw. A500 + Uhr DM 89.00
Kickstart ROM 1.3 DM _59.00
Game Boy Grundgerdt + Tetris DM 159.00
Game Boy Spiele — bitte nachtragen!

Wir akzeptieren folgende Kreditkarten (auch telefonisch).
<@ Kartennummer und Verfalldatum erforderlich.

Und (G
so lduft's:

Einfach Coupon ausfillen und ab geht die
Post. Oder anrufen. Wir engagieren uns fir
rasche Lieferung. Sie erhalten die Ware
per Nachnahme (zzgl. DM 10,00 Porfo)
oder Vorauskasse (Bar, Scheck, Kreditkar-
te zzgl. DM 6,00 Porto). Lieferungen ins
Ausland abzuglich 14% MWSH,, zzgl.

DM 15,00 Porto, bei Nachnahme DM 30,00.

Lieferung solange Vorrat reicht. Mit
Erscheinen dieser Liste verlieren alle bis-
herigen Preislisten ihre Gultigkeit.

CHTUNG BrX-er!

enbank mif mehr
ndesweit auf BTX.

PUBLIC DOMAIN

Wir haben alle gangigen Serien auf Lager
— mit doppeltem VERIFY kopiert und auf
Viren gepruft. Preis DM 3,50 pro Diskette,
unabhdngig von der Menge.

OAMOS PD O CACTUS OFish ORPD
O Chiron (CC) O Kickstart O OASE
O Panorama O Taifun O TBAG
OFAUG OFranz OACS
O AUSTRIA




RAILROAD
TYCOON

Mit Railroad Tycoon brechen
rosarote Zeiten fiir computeri-
sierte Modelleisenbahner an.
Als Chef seiner eigenen Eisen-
bahngesellschaft bringt der
Spieler zunachst 100000 Aktien
unters Volk, dannmachtersich
in einem von vier Gebieten ans
Gleiseverlegen.

Egal ob in Amerika, Europa
oder GroBbritannien, immer sit-
zen ihm drei hartnackige Konkur-
renten im Nacken. Egal ob Stra-
tegie-Crack oder Hobby-Wei-
chensteller, Railroad Tycoon zieht
jeden in seinen Bann. Die Steue-

Mit Railroad Tycoon brechen rosarote Zeiten fiir computerisierte
Modelleisenbahner an.

rung mit Maus und Tastatur ka-
piert man im IC-Tempo, Schwie-
rigkeitsgrad und Realismus be-
stimmen Ubersichtliche Pull-
Down-Menus. Grafisch stehen
dem Gleisgiganten detaillierte

Karten seiner Umgebung zur Ver-
fugung. Hibsch animierte Loko-
motiven vervollstdndigen den
positiven Eindruck. Eine kleine,
aber feine Auswahl von Zugge-
rduschen untermalt das komple-

xe Geschehen. Von der Uberset-
zung der Bildschirmtexte ins
Deutsche hatten die Programmie-
rer bei all ihrer Genialitat lieber
die Finger gelassen: Trotz dieser
kleinen Schonheitsfehlerist ,Rail-
road Tycoon* kein faules Ei, son-
dern eine Simulation der Giite-
klasse A.
cho
Hersteller: Microprose
Vertrieb: United Software

GRAFIK
SOUND
SPASS

LOGICAL

Die Spieleschmiede ,,Rainbow
Arts“ wirft nach Block out und
RamitLogical ein weiteres Tiif-
telprogramm auf den Markt.
Schiliissel zur Suchtist mal wie-
der ein einfaches, aber fesseln-
des Spielprinzip; Am oberen
Bildschirmrand rollen farbige
Kugeln heran, die mit Hilfe der
Maus auf Drehscheiben verteilt
werden.

Liegen vier gleichfarbige Bélle
in einem der Kreisel, macht es
Bumm und der Inhalt 16st sich in
Luft auf. Clou bei der Sache: Ein
raffiniertes Réhrensystem haltdie
Konstruktion zusammen. Das
nachste Level bekommt der Spie-
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ler nur zu Gesicht, wenn er auch
den entlegensten Behalter pas-
send bestuckt. Zeitlimit, Einbahn-
straBen und Teleporter machen
das Kugel-Chaos perfekt. Nach

LOGICAL laBt den Adrenalinpegel im Blut ansteigen.

jedem gemeisterten Level be-
kommt der Spieler zur Belohnung
ein PaBwort, das er vordem néch-
sten Durchgang eingibt, um nicht
wieder ganz von vorne beginnen

zu mussen. Wer alle 99 Spielab-
schnitte schafft, erhalt Zugang zu
einem Editor. Neben der tollen
Spielbarkeit begeistert Logical
auch durch eine schicke High-
Tech-Grafik im schillernden Me-
tallic-Look. Auch die Akustik
kommt nicht zu kurz: Der Com-
puter begleitet alle Levels mit fet-
ziger Disco-Musik!
cho

Hersteller: Rainbow Arts

Vertrieb: Rushware
Preis: ca. 80,- DM



Bezahlen in bequemen Monatsraten
WIE ?

Am Besten per Telefon geben Sie uns Ihre Bestellung durch
und ob Sie in bar, 6, 9 oder 12 Monatsbetragen bezahlen mochten.

Immer aktuelle Preise

WVir fahremn Hard- u. Software der Firmen
Bitte haben Sle Verstindnis, daB wl., an dieser Stelle nicht alle Firmen und deren Produkte aufzihlen kébnnen

MEMPHIS | PBC | DTM |KUPKE | HS&Y | Grafik | Und viele
Strombringer Videomaster + | GVP Turbokarten,| Golem Streamer | Broadcast Titler IMAGINE 1.1 Firmen u.

: . Art Department
Kronus2 SCSI |Optionen SCSI-Controller |Golem Drives Real 3D P
Firecracker24Bit | DIGI - GEN Harlequin 32 Bit | JPiekt-Disketten) Produkte
usw. usw. usw. usw. usw. i mehr.

Auf der Amiga-Messe 91 in KOIn sind wir auch fur Sie da.
Computer Animations Studio, 5100 Aachen, ReihstraBe 67 /4 ;
S D

Tel. (02 41) 319 91 \ 4

SPEICHERER WEI TERUNGEN

AMIGA 500

auf 2,5 MB 265, -
auf 25 MB mitunr 289, -

Beim Kauf einer 2,0-MB-Erweiterung nehmen
wir Ihre alte 512 KB fiir DM 40,- in Zahlung.

Amiga 500512 K ........ 59,-
Amiga 20002 MB .. ..... 333, -
FLOPPY-LAUFWERKE

35 extern ............ 148, -
3,5’ intern A2000 ...... 128, -
35 intern A 500 ...... 139,-

HARDWARE DESIGN NEUROTH

ESSENER STRASSE 4 » W-4250 BOTTROP » TEL. 02041/20424

KICKSTART 10/1991 105



Dieser Kurs zeigt lhnen die
Features und Anderungen des
neuen Betriebsystems des
Commodore Amiga.

achdem wir in der letzten Aus-
gabe die neuen Workbench-
Funktionen und die ersten vier
Preferences-Programme (Input-
IControl-Palette-WBPattern) kennenge-
lernt haben, werden wir heute die iibri-
gen Preferences-Programme beschrei-
ben. Wir werden die Tools&Utilities des
neuen Betriebssystems kennenlernen und
zudem die neue Shell 2.0 beschnuppern.
Beginnen wir mit den weiteren
Preferences-Programmen (Font-Screen
Mode-Overscan-Printer-PrinterGfx-
Serial-Time):

FONT:

Da das neue Betriebssytem die Mog-
lichkeit bietet, unterschiedliche Fonts
(Zeichensitze) bei den Workbench-Me-
niis, den- Icons und der- Shell einzu-
stellen, kann man diese mit dem Pro-
gramm »FONT« auswihlen. Das Pro-
gramm bietet folgende Einstellungs-
moglichkeiten :
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a8 WORKBENCH 2.0

FUR EINSTEIGER

Workbench icon text:
Hier kann der Font fiir die Untertexte der
Icons gewihlt werden.

Screen text:

Hier 148t sich der Font fiir den Screen,
die Windows und die Workbench-Me-
niis einstellen.

System default text:

Hier legt man den Default-Font fest. Er
wird z.B. in dem Shell-Fenster einge-
setzt.

Text Only:

Der Hintergrund fiir den ,,Workbench
icon text“-Font kann hier ausgeschaltet
werden. Zudem ist die Farbe des Fonts
fiir die Icons auswéhlbar.

Text & Field:

Der Hintergrund fiir den ,,Workbench
icon text“-Font kann hier eingeschaltet
werden. Zusitzlich kann man die Farbe
des Hintergrunds wihlen.

Zudem besitzt das Programm Font noch
folgende Meniis:

PROJECT:

Open... (rechte Amiga-O)

Offnet eine Einstellung, die bereits ab-
gespeichert ist und lddt diese in das Pro-
gramm.

Verschiedene Workbench-
Bildschirme kdnnen gewahit
werden.

Save As...
Abspeichernder eingestellten Geschwin-
digkeiten mit beliebigen File-Namen

EDIT:

Reset To Default
Standardeinstellungen vom Betriebssy-
stem einstellen

Last Saved

letzte Abspeicherung der Konfiguration
einladen und benutzen

Restore

alte Einstellung wieder herstellen

OPTIONS

Save Icons?

Konfiguration mit oder ohne Icon ab-
speichern

SCREENMODE:

Wesentlich flexibler und komfortabler
zeigt sich die neue Workbench in Sa-
chen Bildschirmauflosung. Hier hat sich
einiges getan. So konnen sowohl eigene
Auflosungen programmiert (soweit dies
die Grafik-Chips ihres Amiga zulassen!)
als auch der Overscan-Modus eingesetzt
werden. Zudem ist es nun moglich, eine
groBere Fliache zu definieren, als der
Bildschirm darstellen kann. Die Work-
bench ,,scrollt” ganz einfach von links
nach rechts oder von oben nach unten
und umgekehrt. Hier die einzelnen Schal-
ter:
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Choose Display Mode:

Hier konnen die Standardauflésungen
eingestellt werden, die bereits mitgelier-
fert werden.

Properties of the Selected Mode:

Der Amiga kennt verschiedene Darstel-
lungsverfahren. Diese konnen hier aus-
gewihlt werden.

- PAL

Pal-Modus (z.B. 640 x 256)

- NTSC

NTSC-Modus (z.B. 640 x 200)

- Supports Genlock
Genlock-Unterstiitzung

- Draggable

Verschiebbarkeit des Screens

Width:
Hier kann die Breite des Screens selbst
definiert werden.

Height:
Hier kann die Hohe des Screens selbst
definiert werden.

Um die modifizierten Werte der Breite
und Hohe wieder auf die Standardnorm
einzustellen, geniigt ein Klick auf die
Schalter ,,Default”, die sich neben den
Schaltern fiir die Breite und Hohe befin-
den.

Colors:

Hier kann die Anzahl der Farben des
Workbench-Screens gewihlt werden.
Diese hingt von den einzelnen Auflo-
sungen ab. Z.B. die Auflosung ,,PAL:-
HIRES* bietet bis zu 16 Farben.

AutoScroll:

Wie schon erwihnt, istes moglich, einen
groBeren Screen zu definieren, als dies
der Monitor darstellen kann. Ist Au-
toScroll aktiviert, ,,scrollt”“ der Screen
automatisch, sobald man ein Bildschir-
mende erreicht. Ist dieser Schalter deak-
tiviert, kann der Screen tiber die Titel-
zeile des Screens verschoben werden.
Zudem zeigt das Einstellungs-Window
folgende Informationen an:

Visible Size:
zeigt die aktuelle GroBe des Screens an.

Min Size:
zeigt die minimale GroBe des Screens
an.
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Eine Overscan-
Workbench ist unter
OS 2 ebenfalls maglich.

Max Size:

zeigt die maximal mogliche Grofie des
Screens an.

Dies ist von den Grafikchips ihres Ami-
ga abhiingig.

Max Colors:

zeigt die maximale Anzahl der mogli-
chen Farben des Screens an. Sie ist von
der eingestellten Auflosung abhingig.
Das Programm bietet dieselben Meniis
wie das Einstellungsprogramm »FONT«.

OVERSCAN:

Mit diesem Programm sind Sie in der
Lage, den Screen zu positionieren. Aber
dieses Programm kann noch mehr! Wie
schon erwihnt, ist es jetzt moglich, den
Workbench-Screen im Overscan-Modus
zu benutzen. Auch die GroBe des Over-
scans konnen Sie hier einstellen. Fol-
gende Schalter stehen zur Verfiigung:

Edit Text Overscan...
Hier 146t sich der ,, Text™ Overscan ein-
stellen. Nach der Anwahl des Schalters

Mehrere Fonts lassen
sich unter AMIGA OS
2.0 nutzen.

befindet sich auf dem Bildschirm ein
Rechteck. Durch Klick auf eine der acht
Ecken kann die GroBe des Overscans
variiert werden. Durch Klick auf das
mittlere Rechteck positioniert man den
Screen. Nach Einstellen der gewiinsch-
ten Grofle des Overscans oder der Posi-
tioninierung des Screens, driickt man
einfach die ,,RETURN“-Taste.

Edit Standard Overscan...

Um den Standard-Overscan zu konfigu-
rieren, muf} dieser Schalter angeklickt
werden. Die Einstellungsmoglichkeiten
entsprechen dem Text Overscan.

Das Programmfenster gibt zudem fol-
gende Informationen wieder:

Regular Size:
zeigt die GroBe der Normalauflosung

ohne Overscan an.

Text Overscan:
gibt die GroBe des Text-Overscans an.

Standard Overscan:
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DOCUMENTUM 2.0

DAS VIELSEITIGE TEXTVERARBEITUNGSSYSTEM

Egal, ob Sie Ihre Privatbriefe mit inter-
essanten Zeichensatzen versehen, lhre
Diplomarbeit durch FuBnoten ergénzen,
oder einen Serienbrief an lhre Kunden
verfassen wollen - mit Documentum
2.0 haben Sie jetzt endlich die richtige
Textverarbeitung, die Ihnen all das -
und noch viel mehr - ermdglicht. Die
einfache Bedienbarkeit, einzigartige

MENTUM 2. 0

RARBEITU
RECHNER MIT INTEGRIER‘I’ER

-R:curscnnslaxomnottﬁ

Verarbeitungsgeschwindigkeit und
duBerste Betriebssicherheit sind lhnen
schon seit Documentum 1.0 bekannt,
doch eine Vielzahl neuer, heraus-
ragender Features und die integrierte
Langenscheidt-Rechtschreibkontrolle
machen Documentum 2.0 zu der
Amiga-Textverarbeitung der neuen
Generation!

M & T Software Partner Internanonal GmbH, Hans-Pinsel-Str. 9 B, 8013 Haar / Miinchen

Maﬁét&Teéﬁnik

R0 1LY 138 Alle Vorgénger-Versionen

konnen gegen Einsendung der Original-

- Disketten und eines Verrechnungs-

schecks an unten genannte Adresse auf
Documentum 2.0 upgedatet werden!
Alle Amiga-Rechner mit mind. 1 MByte
RAM, Kickstart 1.2, 1.3, 0S 2.0
Documentum 2.0 (54141) DM 198,-*
Update (54141 U) DM 79,-*

* unverbindliche Preisempfehlung
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Maximum Overscan:

Hier wird die maximale Grofe des mog-
lichen Overscans angezeigt. Die Grofle
hingt von der eingestellten GroBe und
den Grafik-Chips ihres Amigas ab.

PRINTER:

Eines der wohl wichtigsten Einstellungs-
programme fiir Druckerbesitzer. Hier ist
der Drucker fiir den Textdruck konfigu-
rierbar. Unter der Auswahl ,,Printer Dri-
ver* kann der fiir ihren Drucker notige
Treiber eingestellt werden.

Paper Length (Lines):
Die Anzahl der Zeilen einer Druckseite
kann hier eingestellt werden.

Left Margin (Chars):
Hier ist der linke Rand in Zeichen ein-
stellbar.

Right Margin (Chars):
Hier kann man den rechten Rand in
Zeichen einstellen.

Printer Port:

Dem Amiga-User stehen zwei Anschliis-
se fiir den Drucker zur Verfiigung - pa-
rallel und seriell. Stellen Sie hier die
Schnittstelle ein, die Thr Drucker beno-
tigt.

Paper Type:

Bei Druckern gibt es zwei verschiedene
Artenvon Papiereinzug - Einzelblattund
endlos. Hier kann Einzelblatt-Single
oder Endlos-Fanfold gewéhlt werden.

Paper Size:

Verschiende BlattgroBen und -normen
existieren. Das Betriebssystem unter-
stiitzt folgende :

Narrow Tractor

Wide Tractor

Custom

DIN A4

DIN A5

U.S. Letter

U.S. Legal

Print Pitch:

Hier konnen Sie die Druckschrift aus-
wihlen. Folgende Schriftarten stehen zur
Auswahl:

- 10-Pica

- 12-Elite

- 15-Fine
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Die Einstellungsmdglichkei-
ten fir einen
Grafikausdruck.

Das Datum und die
Zeit lassen sich unter
0S 2.0 wesentlich
bequemer einstellen.

Print Spacing:

Hier wihlen Sie den Abstand im Druck
zu den einzelnen Zeichen.

Wihlen Sie folgende Einheiten:

-6 1pi

-8 Ipi

Print Quality:
Eine sehr wichtige Rolle beim Drucken
spielt die Druckqualitit. Diese 148t sich
hier einstellen.

- Draft

- Letter

PRINTERGFX:

Daf} der Amiga in Sachen Grafikdruck
anderen Rechnern voraus ist, istbekannt.
Diendétigen Einstellungen fiir [hren Druk-
ker konnen Sie hier treffen.

Color Correct:
Diese drei Schalter sind fiir die Farbkor-
rektur zustdndig.



Btx-Softwaredecoder

ST,STE, TT V4.0 plus  Hayes-Version 149.-
DBTO3-Version 229.-

ST, STE, TT V4.0 light  Hayes-Version 49.-
DBTO03-Version 99.-

MS-DOS V1.2 plus Hayes-Version 149.-
DBTO3-Version 229.-

MS-DOS V1.12 light Hayes-Version 49.-
DBTO3-Version 99.-

Amiga V2.2x Hayes-Version 128.-
DBT03-Version 199.-

Portfolio Btx-Manager 129.-
Btx+DFU-Manager 199.-

Modems

Pocketmodem Dynalink 2400P, nur 148 g 295.-

CSR 2400: DFU und Btx mit 2400/1200 Baud 285.-

CSR 2400 plus: Btx mit 2400/1200 und V.23 345.-

Nur fiir den Export! Diese Modems haben keine ZZF-Zulassung

Der AnschluB ans deutsche Telefonnetz ist strafbar.

Weitere Modemtypen, Software, Kabel, Zubehor fir

alle Rechner. Fordern Sie Infos an !

Drews EDV + Btx GmbH
BergheimerstraBe 134b
W-6900 Heidelberg
Telefon (0 62 21)

299 00und 2 99 44
Fax (0 62 21) 16 33 23

Btx-Nummer 0622129900
Btx-Leitseite *29 900# Drews

AMI9@-Herdware Compatarspiala
A.LF.2SCSlFlecardincl. GroBe Auswanhl flir

40MB Quantum 890,-DM  Amiga e Atari e IBM
NEd Rairoad Tycoon
A.LF.3 SCSl Flecard incl. NEA Fight ofthe Intruder
S2MB Quantum 1248-:DM  NEd Silent Service |l
NE@ F15 Strike Eagle
Memory Master 2-8MB
2MB bestlckt 448,- DM NatUrich kann man bei
urs in den Lédentesten !

AS00 Festplatten

incl.Contrl. ab 999-DM GST CK

DelnterlaceKarte 2000 Hambars 76
fur A2000 479-DM Labeckar StraBe 32
Tal.s ©59)28 1 45 92

Golem Turbo Boards
68030/68882, mit 2MB
32Bit-Ram 1499, DM

Kompatibilitét ist bei
uns keine Glickssache | N3 2400 Libadk 1

Fachliche Beratung und @reBa BargstraBa 83
Tips selbstversténdiich. Tal.s @431 | 77 4632

Herbert

L
N
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Dithering:

Folgende Einstellungen existieren unter
Dithering:

- Ordered

- Halftone

- Floyd-Steinberg

Scaling:

Folgende Einstellungen konnen Sie un-
ter Scaling vornehmen:

- Fraction

- Integer

Image:

Folgende Einstellungen konnen unter
Image getroffen werden:

- Positive

- Negative

Aspect:

Folgende Einstellungen gibt es unter
Aspect:

- Horizontal

- Vertical

Shade:

Folgende Einstellungen stehen unter
Shade zur Verfiigung:

- Black & White

- Grey Scale 1

- Color

- Grey Scale 2

Threshold:
Folgende Werte kann Threshold anneh-
men:

-1

-2

-3

-4

-5

-6

-7

-8

-9

- 10

- 11

-12

-13

- 14

- 15

Left Offset:
Hier definiert man die linke obere Ecke.

Center Picture:
Druckgrafik wird zentriert.
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Smoothing:
Glattefunktion fiir Druck

Type:

Folgende Einstellungen hat man unter
Type:

- Ignore

- Bounded

-Absolute

- Pixels

- Multiply

Die folgenden zwei Schalter sind von
der Einstellung unter Type abhingig.

Width (times ):

- Ignore - > times

- Bounded- > inches
- Absolute-> inches
- Pixles - > pixels

- Multiply-> times

Height (times ):

- Ignore - > times

- Bounded- > inches
- Absolute-> inches
- Pixles - > pixels

- Multiply-> times

Density:

Folgende Werte kann Density anneh-
men:

-1

-2

-3

-4

-5

-6

-7

SERIAL:

Mit diesem Einstellungsprogramm kon-
nen Sie die serielle Schnittstelle Ihres
Amigakonfigurieren. Sie wird meist zur
Datenferniibertragung eingesetzt. Fol-
gende Schalter stehen zur Verfiigung:

BAUD Rate:

Hier konnen Sie die Ubertragungsge-
schwindigkeit einstellen.
- 110

- 300

- 1200

- 2400

- 4800

- 9600

- 19200

- 31250

Input Buffer Size:

Hier wird die Buffer-Grof3e definiert.
-512

- 1024

-2048

- 4096

- 8192

- 16384

- 32768

- 65536

Handshaking :

Hier wiahlen Sie das Handshaking-Ver-
fahren aus.

- XON/XOFF

- RTS/CTS

- None

Farity:

Stellen Sie hier die Parity ein.
- None

- Even

- 0dd

- Mark

- Space

Bits | Char:

Hier konnen Sie die Bits/Char festlegen.
-7

-8

Stop Bits:

Bestimmen Sie hier die Stop-Bits.
-1

-2

TIME:

Damit Sie immer wissen, was die Stunde
geschlagen hat, miissen Sie die Uhr Ih-
res Amiga einstellen. Schalter fiir Jahr,
Monat, Uhrzeit stehen zur Verfiigung.
Damit hitten wir die Einstellungspro-
gramme abgehandelt. Kommen wir nun
zu den Workbench-Tools&Utilities.
Schauen wir sie in der Kurziibersicht an:

1)Clock
2)More
3)Display
4)Say
5)Blanker
6)AutoPoint
7)NoCapsLock
8)IconEdit
9)MEmacs
10)GraphicDump
11)Colors
12)Calculator
13)InitPrinter



LOGIMOUSE PILOT fisr ATARI ST.®

® Pilot-Kontrollprogramm zur Einstellung des
ballistischen Effekts und der Empfindlichkeit

® Perfekte Cursorbewegung fiir jede Anwen-
dung

® 2 Jahre Garantie

LOGIMOUSE PILOT fir AMIGA®

® Zwei-Tasten Maus mit fihlbarem Druck-
punkt

® Speziell flexibles Kabel fiir leichtgéngige
Steuerung auf dem Schreibtisch

® 2 Jahre Garantie

88,92 DM zzgl. Versandkosten

A
O -
L0 G GMBH

Tools That Power The Desktop.

pilot Computer GmbH  pilot Computer GmbH

Zentrale Verkaufsbiiro Nord
Bétzinger StraBe 60 Schmeedenbarg 18
D-7800 Freiburg D-2306 Krummbek

Tel. 0761/47804-20/21 Tel. 04344/36 31
Fax 07 61/4716 56 Fax 04344/2905

..und seit
gestern haben
sie AMIGA DOS




14)CMD
15)KeyShow
16)PrintFiles

Hier die einzelnen Programme ausfiihr-
lich:

CLOCK:
Dieses Programm stellt eine Analog-
oder Digitaluhr auf dem Bildschirm dar.

MORE:

Mochte man sich ASCII-Texte iiber die
Workbench ansehen, kann man dies mit
dem Programm MORE tun. Einfach das
ProgrammlIcon anklicken. MORE star-
tet dann automatisch und 6ffnet einen
,Filerequester. Klicken Sie nun die
Datei in dem entsprechenden Verzeich-
nis an, die Sie sehen wollen.

DISPLAY:

Der Amiga bietet auBergewohnliche
Grafik. Entsprechend ist auch sein eta-
bliertes Grafikformat , JFF*. Mit diesem
Programm sind Sie in der Lage, bequem
IFF-Bilder anzusehen.

SAY:

Mochte man seinen Amiga sprechen las-
sen, muf3 man nur das Programm SAY
starten. Verschiedene Spracharten kon-
nen gewihlt werden (ménnlich, weib-
lich etc...)

BLANKER:

Um den Bildschirm zu schonen, kann
das Programm BLANKER gestartet
werden. Es schaltet den Bildschirm nach
einer selbst bestimmten Zeit dunkel.
Sobald die Maus oder die Tastatur be-
niitzt wird, ist der Bildschirm wieder
hell.

AUTOPOINT:

Dieses Programm dient der Erleichte-
rung des Window-Handlings. Ist es ge-
startert, und fahrt man dann iiber ein
Window, wird dieses Window aktiviert,
ohne mit der linken Maus klicken zu
miissen.

NOCAPSLOCK:
Dieses Programm schaltet die Funktion
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der Caps-Lock-Taste auBler Funktion.
Ein Schreiben wie bei einer herkommli-
chen Schreibmaschine ist jetzt moglich.

ICONEDIT:

Wesentlich verdnderthat sichder ICON-
Editor im Gegensatz zur alten Work-
bench 1.3. Jetzt konnen z.B. IFF-Bilder
miteingebunden werden. Neue Zeichen-
funktionen und eine UNDO-Option ste-
hen zur Verfiigung.

MEMACS:

Mochte man ldngere Texte komfortabel
schreiben, bietet sichderneue MEMACS
an. Er stellt alle Standardfunktionen wie
z.B. Suchen, Suchen&Ersetzen, Kopie-
ren und Loschen zur Verfiigung.

GRAPHICDUMP:

Besitzt man einen grafikfiahigen Druk-
ker, kann man von den einzelnen Screens
eine Hardcopy anfertigen. Das ist z.B.
bei Spielen interessant.

COLORS:
Stellen Sie hier Thre Wunschfarben des
Workbench-Screens ein.

CALCULATOR:

Mochte man schnell eine Rechenaufga-
be l6sen, bietet sich der Taschenrechner
der Workbench an. Er besitzt eine an-
sprechende grafische Oberflédche.

INITPRINTER:

Bootet man den Amiga, initialisiert er
automatisch alle angeschlossenen Geri-
te wie Laufwerke, Drucker etc. Schaltet
man seinen Drucker aber nach einem
Neustart erst ein, mufl er angemeldet
werden. Dieses Programm meldet auch
Ihren Drucker dem Amiga.

CMD:
Besitzt man keinen eigenen Drucker,
kann man die Druckausgaben in eine
Datei umleiten und spéter auf einem
Drucker ausdrucken. CMD hilft Thnen
dabei.

KeyShow:
Der Amiga unterstiitzt unterschiedliche
Tastaturtreiber. Mochte man die gesam-

te Belegung eines Treibers sehen, sollte
man dieses Programm starten. Es zeigt
die gesamte Belegung, grafisch aufbe-
reitet, an.

PRINTFILES:

Mbochte man Texte iiber den Drucker
ausgeben, hilft einem das Programm
PRINTFILES weiter. Einfach das Text-
Icon zusammen mitdem Programm-Icon
anklicken.

Eigentlich haben wir jetzt die neue
Workbench mit ihren Tools&Utilities
kennengelernt. Kommen wir nun noch
zu der neuen Shell. Sie hat sich optisch
schon verindert. Sie bietet jetzt in der
linken oberen Window-Ecke ein Close-
Gadget. Mit ihm ist ein Beenden der
Shell mit Maus moglich. Einige neue
Befehle sind mit dazu gekommen- so
z.B. das gesamte AREXX-Paket oder
Befehle zum Senden und Steuern von
AREXX-Scripts. Der Befehl SetFont ist
wohl fiir jeden Amiga-Anwender inter-
essant. Mit ihm kann man jeder beliebi-
gen Shell einen eigenen Font geben. So
ist es z.B. moglich, im Interlace einen
groBeren Font einzustellen, um ein tiber-
sichtlicheres Bild zu bekommen. Zu-
dem kann man den eingestellten Font
auch dick, italic und unterstrichen dar-
stellen. Ebenfalls bemerkenswert ist der
Befehl ,,CPU*. Mit ihm kann man eine
Turbokarte konfigurieren. Auch ist es
mit diesem Befehl moglich, das Kick-
start in das schnellere 32Bit-RAM ein-
zuladen. Dies ist aber nur fiir Besitzer
eines Amiga 3000 oder einer Turbokarte
interessant. Wesentlich verbessert wur-
de der Befehl ,,ED*. Mit ihm kann man
kurze Texte edieren. Er besitzt jetzt ei-
nen Filerequester. Mochte man sich eine
eigene BootDisk erstellen, kann man
diese unter Kickstart 2.0 mit dem neuen
FileSystem formatieren. Damit sie boot-
fahig wird, muf} sie mit dem ,,Install**-
Befehl behandelt werden. Er bietet jetzt
die notige Option(-FFS).

Das war’s. Jetzt kennen Sie die Neue-
rungen von Kickstart/Workbench 2.0.
Ein Umstieg von 1.3 auf 2.0 lohnt sich in
jedem Fall. Zudem gibt es jetzt das Up-
date-Paket zu kaufen.
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Die oftizielle

AMIGA OS 2.0

Dokumentation

”W

AMIGA User Interface Style Guide:
210 Seiten, DM 59,— (sofort lieferbar)

AMIGA ROM Kernel Reference Manual, Third Edition:
INCLUDES AND AUTODOCS, ca. 1000 Seiten, DM 99,— (ab September lieferbar)

AMIGA ROM Kernel Reference Manual, Third Edition:
DEVICES, ca. 512 Seiten, DM 69,— (ab September lieferbar)

AMIGA ROM Kernel Reference Manual, Third Edition:
LIBRARIES, ca. 960 Seiten, DM 99,— (ab November lieferbar)

AMIGA Hardware Reference Manual, Third Edition:
ca. 512 Seiten, DM 69,— (ab November lieferbar)

AMIGA TECHNICAL REFERENCE SERIES
Commodore & Addison-Wesley

Erhiltlich bei:  MAXON 205w

computer  Telfon (06196481811, Fax (06196)4 1885




Dritte Maustaste an
der AMIGA-Maus

Die AMIGA-Maus hat zwei Ta-
sten. Die Hardware des AMIGA
ist jedoch auf drei Tasten ausge-
legt. Auch manche Programme
(z.B. der PD-Editor "Dme") un-
terstiitzen diese Taste. Was liegt
also nidher, als die dritte Taste
einzubauen? Das notwendige
Kabel ist ndmlich im Mauskabel
bereits integriert, es muf} prak-
tisch nur noch die Taste ange-
schlossen werden. Man benotigt
lediglich einen Taster (1 * "ein")
und einige cm zweiadriges Kabel:
1. Entfernen Sie die Mauskugel.
2. Offen Sie die Maus, indem Sie
die beiden Schrauben an ihrem
Boden losen und den Deckel mit
den Tasten vorsichtig entfernen
(an der Kabelseite ein wenig
anheben und in Richtung Kabel
ein Stiick abziehen).
3. Losen Sie die beiden Schrau-
ben, die die Platine mit dem
Mausboden verbinden (im Teil,
der die Kugel hilt), und nehmen
Siedie Platine vorsichtig aus dem
Gehause.
4.Bohren Sie das Gehéuse an der
Stelle, an der Sie die dritte Taste
anbringen méchten (ich habe als
Rechtshénder die linke Schmal-
seite gewihlt, wo ich die Taste
relativ bequem mit dem Daumen
erreichen kann).
5. Legen Sie die Platine mit der
Lotseite nach oben so hin, dafl
sich das groBe runde Loch fiir die
Kugel auf der rechten Seite be-
findet. Links unten sehen Sie eine
Reihe von neun Lotstellen. Auf
der Bestiickungsseite ist hier das
Mauskabel befestigt. Die neue
Taste wird zwischen Masse und
dem Kabel angeschlossen, das
die Verbindung zu Pin 5 der
Buchse am Amiga herstellt.
Dieses Kabel ist mit der drit-
ten Lotstelle von rechts verbun-
den (griines Kabel). Hier 16ten
Sie eine Ader zum Taster an. Die
andere wird an der duBerst rech-
ten Lotstelle oder an irgendeiner
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anderen angelotet, die mit der
Masseleitung in Verbindung
steht. Die anderen Enden des
zweiadrigen Kabels werden am
Taster angeschlossen. Bitte nicht
zu lange auf einer Lotstelle
"herumbraten"!
6. Nun bauen Sie die Maus wie-
der zusammen.
ACHTUNG: Sollte sich Ihre
Maus im Aufbau von der be-
schriebenen Maus unterscheiden,
mufl der Umbau evtl. anders
vonstatten gehen. Sollten Sie
nichts davon verstehen, lassen
Sie es lieber bleiben oder be-
schiftigen einen Fachmann.
Zum Test, ob Sie alles rich-
tiggemacht haben, konnen Sie
folgendes Assembler-Programm
(KICK-ASS)einsetzen (das Pro-
gramm dient nur zum Testen und
ist wenig systemkonform, multi-
taskingfihige Programme sollten
die potgo.resource benutzen):

Loop:

move.w S$SDFF016, d0
;POTGOR lesen

btst #8,d0

;Taste gedriickt?

bne.s Loop

move.w $SDFF006, $DFF180
;Anzeigen

bra.s Loop

Wenn Sie das Programm ab-
getippt und gestartet haben,
miite bei Druck auf die neue
Taste der Bildschirm vielfarbig
flackern, bis Sie sie wieder los-
lassen. Wie hier ersichtlich wird,
148t sich die Taste iiber Bit 8 des
POTGOR-Registers ($DFF016,
auch POTINP genannt) abfragen
(active-low). Auch eine Be-
handlung des Tastendrucks iiber
POTODAT ist denkbar (s. hier-
zuHardware Reference Manual).
Die Kosten fiir den Umbau be-
laufensich (je nach verwendetem
Taster) auf ca. 1 DM oder mehr.

Bernd Lehmann
Liinen

Coppertricks

1. Die schwabbelnde Grafik

Hierzu wird im Prinzip nur das
BPLCONI1-Register benutzt. Es
dient ja bekanntlicherweise fiir
das Scrolling bei iiberbreiten
Playfields. Das Prinzip fiir das
Wabbeln ist ganz einfach: In je-
der gewiinschten Rasterzeile
steht ein WAIT-Befehl, gefolgt
von einem MOVE-Befehl, wel-
cher das oben genannte Register
modifiziert. Wenn man fiir die
Verschiebewerte des Registers
BPLCON1 die Werte einer

Sinustabelle nimmt und diese
stindig verschiebt, entsteht ein
Wabbeleffekt. Natiirlich konnen
Sie auch eine Rechteckschwin-
gung oder dhnliche Dinge be-
nutzen. Wichtig ist, dal bei
Grafiken mit mehr als einer Bit-
plane die Scroll-Werte fiir die
geraden und die ungeraden Bit-
planes immer synchron gesetzt
sind, z.B. $11,$33,%aa,3ff ..., da
es sonst zu unschoner Storgrafik
kommt.

Beispiel fiir eine solche Copper-Liste:

dc.w $5001, $fffe
dc.w $0102,$0022

dc.w $5101, $fffe ;
dc.w $0102,$0033 ;
usw.

warte auf Feinzeile $50
dann in BPLCON1 den Wert $22
schreiben,
Grafik um zwei Punkte nach RECHTS
verschoben

nachste Feinzeile

jetzt um drei Punkte scrollen

also wird die

2. Die gespiegelte Grafik

Um eine bereits dargestellte
Grafik, z.B. ein Logo auf einer
Wasserfldache (blauer Copper-
Balken), zu spiegeln, bedient man
sichdes Coppers. Hierzu werden
die Register BPLIMOD und/
oder BPL2MOD benutzt. Nor-
malerweise dienen diese zum
Uberspringen von Grafik bei
iibergrofen Playfields. Die
Werte, die man in diese Register
schreiben muB, lassen sich leicht
berechnen. Formel: Anzahl der
Bytes pro Zeile * 2, Ergebnis
negieren. Hat man z.B. ein nor-
males LOWRES-Playfield mit40
Bytes pro Zeile, errechnet sich
der Wert folgendermaBen. For-
mel: 40 (Anzahl Bytes) * 2 = 80
--> auf -80 setzen! Hat man nun
z.B. eine 100 Zeilen hohe Grafik
zu spiegeln, stellt man diese zu-
nidchst ganz normal mit dem
Copper dar (BPLxMOD auf

$0000). Nun wartet man auf die
100. dargestellte Feinzeile und
modifiziert die BPLxMOD-Re-
gister wie oben beschrieben.
Dadurch wird die Grafik auf die
folgenden 100 Zeilen gespiegelt.
Und dies alleine durch den
Copper! Wenn die gespiegelte
Grafik nur halb so grof sein soll
wie die Originalgrafik, ersetzt
man in der obigen Formel den
Multiplikator "2" durch "3".
Entsprechend sind auch Zahlen
wie 4 oder 5 moglich. Das Prin-
zip des Programms: Wenn eine
Bildschirmzeile komplett darge-
stellt wurde, iiberspringt die
Bildschirm-DMA zwei Zahlen,
und zwar RUCKWARTS! Nun
wird diese Zeile dargestellt usw.

Yann Cebron, Randolfzell



UnregelmaBiges Textrunaround
bei PageStream

Vielleicht haben Sie sich schon
mal dariiber gedrgert, dafl beidem
sonst so guten DTP-Programm
PageStream eine wichtige Funk-
tion fehlt, ndmlich, Text in unre-
gelméBiger Form um eine Grafik
laufen zu lassen. Normalerweise
lauftder Text (je nach Einstellung
im Text-Runaround-Requester)
rechteckig um die Grafiken.

Aber, obwohl das Programm den
unregelmiBigen  Textumlauf
normalerweise nicht beherrscht,
kann man es durch ,,Uberlisten*
doch dazu bringen, Text unre-
gelmiBig (natiirlich der jeweili-
gen Grafik genau angepalit) um
eine Grafik flieen zu lassen!

1. Grafik wie immer im Text

positionieren.

2.beim Runaround-Requester
fiir die Grafik die ganz linke
Runaround-Art (Text geht
durch Grafik) anwéhlen.

3. Polygon-Werkzeug anwihlen.
(links unten in der Tool-Box!)

4. ein Polygon zeichnen, das sich
in seiner Form genau um die
Grafik legt.

5.beim Runaround-Requester
fiir das Polygon die ganz rech-
te Art (Textumléuft die Grafik
aufallenvier Seiten) anwihlen.

6. Polygon unsichtbar machen
durch setzen der Line-Style
Farbe auf WeiB.

7. Grafik und Polygon zu einer
Group zusammenfassen, da-
mitman beide mit einer Maus-
bewegung herumbewegen
kann, und damit sie ein neues
Objekt bilden.

Fertig, schon flieBt der Text

perfekt um die Grafik.

(Mario und Rainer Klier)

Superpreise

Trackdisplay A2000 Intern fiir

alle Floppys und 2 Festplatten .................. 179,
GVP SCSI Controller Series Il mit
8 MB Option, QUANTUM 52 MB ............ 1199

GVP-Turboboard 33 MHz 4 MB
Co-Prozessor und SCSI-Controller......... 3999,—

Amiga 3000 25 MHz 52 MBALV................. 6999 -
Amiga 3000 25 MHz 105 MBAL.V. .............8399,-
MEGA-Chip 2000 2 MB Chip-RAM............... 649,—

Unverbindlich empfohlene Verkaufspreise

Weitere Produkte von diversen Markenherstellern
wie NEC, EPSON, STAR, SEAGATE, QUANTUM,
GVP, SHARP, CHINON, TEAC, KYOCERA,
TOSHIBA sowie PC-Hardware auf Anfrage

Handleranfragen erwiinscht

HJL-Computer

Zeisigweg 30 » 4700 Hamm 5
Tel.: 02381/66784 « Fax: 02381/62984

WIR HABEN UMGEBAUT!
Desktop Video und Publishing,
Fax-Modem Senden/Empfangen
Vorfihrungen nach Vereinbarung!
Wir bieten Service und Beratung

SUPRA mit Fujitsu 45MB...698.--DM
A.L.F.3/Quantum LP52S...998.--DM
AMIGA 2000/3000 Preis auf Anfrage
A3000 Multimedia-/Office Paket a.Anfrage
* ERFRAGEN SIE BITTE UNSERE
AKTUELLEN PREISE!

PUBLIC DOMAIN 3,5" TDK Bw. 3.-DM

3 Thr AMIGA-Partner
1000 Berlin 44

Okerstr. 46

Tel. (030) 622 73 71

NEUE OFFNUNGSZEITEN!
MO-FR 10-13 + 14-18 / SA 10-14 UHR

® Hard- & Software |
o FreeCom’ i i s

A2320 orig. ECS-komp. Flickerfixer sof. ifb. 548
A3000 2mB 1625M252/105MB ab3. 888

auch 105MB a.A. Neu:ZIP-RAMs 4x256 bzw.4x1000 a. A

ECS-Denise neu:159,- BigAgnus 136,-
NEU: SuperBigAgnus . 2MB chip nur 159 -

Wir iibernehmen den Umbau-Service f.A500/2000B a.. A
Chip-Puller, Werkzeug, ndtig fiir Ausbau 8371 nur 2999%

500 SE speichererw.512K Uhr+Akku £.A500
Kickstart-Umschalter 2X/ 3x ROM 44 / 98 =
Kick-ROM 1.3 wanv. 12 Orig. Commodore 66
SCSI-Conr TrumpCard/Prof.deuschab 308
U‘ GrandS am: 16]9113(:3[ +8M.B RAM+
te f. TrumpCard auf Vers2.0 Dt.
-8 BA2000 incl. 2MB FastRAM(szSockel)399,-
SUPRA: Boxt.A 500 durchg.Port bis 8 MB ab 298,-

dto., MODEM 9600 MNP5 und V42bis sofortlfb. 1 298 -
Kickstart u. WB 2.0 orig. mit Handbuch Preis a.Anfrage'

P OWER-Netzteil fASOO fast dopp.Lstg.nurlss =
alle Ersatzteile f AS500-3000 a.A. Sonderliste AK10 anfd.

DM-Preise zzgl. Versand - 'und Liefermdglichieit vorbehalten - Abholung nach Vereinbarung
akt. Preise immer teiel erfragen: Ladenverkauf nur Weidenstieg 17

D-2000 Hamburg 20 * BismarckstraBe 2

\_FAX: 040/49 57 88 * TEL: 040/49 59 90 )

INSERENTENVERZEICHNIS

AFS -Software. ... ... ... ... 91
APS-=eleclionic...... ... ... 102
ABCompuler ............cocconwovaeieas; 102
ABC Soft.... ... ... ........ 77
ADX-Datentech. GmbH i.G. ............ 69
AeontVerlag ................................. 98
Ami Shows GmibH.........cc.....ccoovvnn 57
Béarenreuther ............................... 102
BlueMoon . .. . .. .. ... . ... 55
CAS............ ... ... ... 105
CIK-Computertechn. ....................... 69
CSV Riegert . .. .. ... .. ... 81
DataflashGmbH . ............................. 9
Dellacolt........ ... ... .. ... 49
DMV-Daten- u. Medienverlag 111,113
DonauSoft.,. .. ... ... . ... . 81
BlSoflware.. ... .. ............... 49
DlewsEDV ... ............ 111

ECL.. ...................... . .. 91
1ASoft ... .. ... .. .. . 35
FreaCom ..., .. 117
Gll............... ... 103
Hager ... _ ... .. .. 69
HAL ... ... .. . 37,45
Heim.... .. .... . 29,37,56,61,101,119
HerzAS... ... ... ... ... .. /3
HUl. Computer............................ 69
HKkComputer...... ... ... .. 2
Hummel Soft ... ... 55
ldee Solt............... ....o.....o. .o . 55
Jbs ... ... .. 131
Joystick ... ... ... ... 111
Kramer ............................ 91
M+T Software ..................... 17,25,109

Marl .................c.............. 49
MAac Soft..................cc.occicviiininiin 99
Macro-Systems ............................ 132
Maxon .............. 32,33,53,65,115,123
ML-Computar.........c...cocccoieiii oo, 45
Neuroth ... ... ... ... ... 105
Novoplan........ ... ... ... 69
Ossowskl. ... ... ........0.... 40,41
Pawlowski . ..i..................0i. 118
Pilot-Computer GmbH................... 113
ProComArs ............................ 91
Prolar ..............o.cocoi it 13
Public Domain Center ..................... 69
Hainbowsofl .....................c.cooco00-. 42
Storage Discount................c......... 59
vonThienen ................cc..ooovociiinis. 81
Unger + Schumm GbA.................... 73
MET ..o 87




SUPERPACK 50

50 PD-Programme der Extraklasse!

Return to Earth, Kampf um Eriador, Risk,
Broker, Paranoid, Lucky Loser, Faktura,
MS-Text, Videodatei, Plattenliste, Super-
liga, Haushaltsbuch, MCAD, Wizard of
Sound, CLI-Pack, Virus-Stop, Werner
spiel, Latein, ROM, Star Trek, Alf-

Demo, Core Wars, Label, Amiga-

NEUHEIT!

Personal Write.

Die Sensation mitallen Leistungs-
merkmalen einer professionellen
Textverarbeitung

zum Schlagerpreis von 69,-

Test Amiga Special: sehr gut

TOP 100

Die groBe deutsche
Public-Domain-Sammlung

100 ausgewahlte PD-Programme —die idea-
le Grundausstattung fir jeden Amiga-500/

1000/2000-Besitzer! Alle Programme sind

Paint, Giroman, Blizzard, Virus
Control, Tetnix, Moria, Battleforce,
Peters Quest, Super-Bilder, Billard,
Einkommensteuer, DSort Ill, Fix-
Disk, Universaldatei, Quickmenti,
Diskey, Mandelbrot, Silver-Bilder,
Astronomie, Superprint, Calc, At-
lantis, Schach, Labelpaint.

79,- DM

Komplettpreis
far alle
Programme

PD-SHOP

PUBLIC-DOMAIN/SHAREWARE
LOW-COST-SOFTWARE

Zu jeder Bestellung erhalten
Sie eine Programmdiskette mit
Informationen und Program-
men sowie einen gedruckten
Katalog.

in der Regel problemlos zu starten und
haben, sofern eine Anleitung vorgese-
henist,deutsche Beschreibungen! Hier
ein Auszug aus dem Komplettpaket:

Da Vinci ein erstklassiges Malprogramm,
Business-Paint Daten grafisch darstel-
len, Geo Erdkunde, Analysis Funktio-
nenberechnen, Video Videoverwaltung,
AmiDat Dateiverwaltung, PowerPacker
Programme komprimieren, Diskspeed
Geschwindigkeitstest, Rechentrainer
Lernprogramm, Boulder kennen Sie Boul-
der Dask?, Roll On ein tolles Geschick-
lichkeits-Spiel, Lucky Loser Geldspiel-

automat, Berserker optimaler Virenkiller,

SPIELESAMMLUNG

Eine Spielesammlung der Extraklasse! Hier ist fir jeden etwas dabei, ob Action-, Strategie- oder

Gesellschaftsspiel —ein MuB fiir jeden Spielefan!

Imperium Romanum istein Strategiespiel fir 2 Spieler, Pythagoras eine tolle Handelssimulation fur
1-4 Spieler, Tetris —bekanntes Spielprinzip mit 2-Spieler-Modus, Faxen ein lustiges Puzzlespiel, Ball
+ Pipes eine besondere Variante von “Vier gewinnt”, Hiruris ein Geschicklichkeitsspiel besonderer Art,
Blox ordnen Sie herabfallende Steine, Spacebattle ein Ballerspiel, Drive Wars ein weiteres Ballerspiel,
Disc Glicksspielsimulation, Clowyns eindeutsches Textadventure, Drip einbesonders gutes Actionspiel,
Mykene spannendes Strategiespiel, Roll On tolles Labyrinthspiel, Obsess eine weitere besonders gute
Tetris-Variante, Paranoids ein lustiges Gesellschaftsspiel, SYS Labyrinthspiel mitlustiger Spielidee,
Miniblast ein Helicopter-Spiel, Car ein Autorennspiel, Dungeon Cave ein
Labyrinth-Denkspiel der Extraklasse mit ausgezeichneter Grafik.

Diese Spielesammlung mit allen aufgefiihrten Spielen kostet

nur39,' DM

LOW-COST-SHOP

OASE-Programme in Plastikschuber!

FIBU deluxe +
mandantenfahige Buchhaltung

Briefkopf + Text-ED
Briefkopfdruckprogramm mit inte-

grierter Adressenverwaltung und

kleiner Textverarbeitung nur 19,- DM

59,- DM

Sky-Astronomie
Astronomieprogramm mit wirklich-

keitsnaher Sternendarstellung 59,- DM
Steuer 1990

Lohn- u. Einkommensteuer-

programm, neue Version 59,- DM
Airport

Die Flugsicherungssimulation 49,- DM

Minigolf
Minigolfspiel mit 16 tollen Bahnen 29,- DM

Power Packer professional
Schaffen Sie Platz auf lhren Disketten,
Power Packer verkirzt Programme

und Dateien um bis zu 50 % nur 39 DM

VideoPRO

Videoverwaltung, die sich durch ein-

fache Handhabung und professionelle
Funktionen auszeichnet nur 19,- DM

DSORT-Pro

ist eine neue Programmverwaltung

mit umfangreichen Funktionen. Sie

kénnen Daten sowohl manuell eingeben

als auch von Diskette lesen.

Ebenso kdnnen Sie direkt vom

Programm aus Diskettenetiketten

bedrucken nur 29,- DM

MUSIKPAKET

Intui Tracker — grafisch sehr gut aufge-
machter Soundtrackerplayer mit Kontroll-
instrumenten, Sequencer schnell und
einfach mit Samples Musikstucke kom-
ponieren, MED ein toller Musikeditor,
Beatstompec simuliert einen Drumcom-
puter. AuBerdem enthalt das Paket eine
Riesenmenge ausgewadhiter Sound-
tracker-Musikstiicke zum anhéren und
bearbeiten. Das ideale Paket fir jeden

Dir Utility vereinfacht den Umgang mit
dem CLI, Diskcat katalogisieren Sie lhre Dis-
ketten, Disk-Label-Druck Labels drucken, Pit
Dry Gen erstellen Sie lhren Druckertreiber,
Drip das absolute Superspiel, Maze Man Pac
Man-Spiel, Noch Eins ein tolles Breakout-
Spiel, Ahoi! Schiffe versenken, MS-Text lei-
stungsfahige Textverarbeitung, Elements das
Periodensystem, SD-Backup Festplattensi-
cherung, Turbo-Backup eins der besten
Kopierprogramme, PCopy ein weiteres Ko-
pierprogramm, GPrint ein Grafikdruckpro-
gramm, Steinschlag Tetris-Variante, 3D-Laby-
rinth, Exyptian Run ein interessantes Action-
spiel, lcon Assembler eigene Icons erstellen
(bewegt), Pointer-Animator erstellen Sie einen
bewegten Mauszeiger, Fast Disk optimiert
Disketten, Mastermind das bekannte Spiel,
Chess Schachspiel, Boot Intro Bootblock-
Laufschrift, WB-Pic Bilder als Workbenchhin-
tergrund, Deluxe Hamburger lustiges Baller-
spiel, Mega WB Riesen-Workbench, Sonix-
Musik, und weitere 60 Programme aus allen
Bereichen!

100 Programme

it deutschen
Anleitu nur 99,- DM

Anleitungen

Musikfan zum Komplettpreis von

nur 39,' DM
SCHULPAKET

Das umfangreiche Lernpaket nicht nur fiir Schiiler!

Chemie: Elemente das Periodensystem, Mole-
kiledatenbank mitgrafischer Darstellung, Ma-
thematik: R.O.Mumfangreiches Mathematikpro-
gramm, Mandelbrot Apfelmannchengrafiken,
Physik: ABACUS umfangreicher Elektronik-
Grundlagenkurs, Fields elektrische Felder,
Sprachen: Perfect English und Latein zwei Vo-
kabeltrainer, Allgemein: Schreibkurs Maschi-
nenschreiben, Quizmaster Abfragespiel mit Edi-

SPEICHER-SHOP

512-KB-Speichererweiterung
far A 500 abschaltbar,
mit Uhr 89,- DM

1,8 MB-Speichererweiterung
flr A 500 abschaltbar,

mit Uhr 299,- DM

Alle Erweiterungen sind ohne Lot-
arbeiten einzusetzen!

tor fir eigene Fragen, Stundenplan-Designer

Stundenplane erstellen.
Komplettpreis fiir alle

Programme nur 39,' DM

Patrick Pawlowski
Software-Service
Ellerbruch 19, 2177 Wingst
Tel. 04778/7294
Fax 04778/7593

Lieferbedingungen

Bestellen sie einfach formlos per Brief oder Postkarte und
beziehen Sie sich nach Méglichkeit auf das Magazin, indem
Sie auf unsere Werbung aufmerksam wurden. Sie kénnen
Ihre Bestellung selbstverstandlich auch telefonisch aufgeben.
Die Angebote sind freibleibend, Druckfehler und Irrtum sind
vorbehalten. Die Lieferung erfolgt wahlweise per Post oder
UPS (bitte angeben) zuziglich 6,- DM Versandkostenpau-
schale bei Vorauskasse und 10,- DM bei Nachnahme. In die
neuen Bundeslander liefern wir grundsatzlich per Post. Der
Auslandsversand erfolgt aufgrund von Postgebiihrenande-
rungen gegen DM 12,- Versandkostenpauschale bei Voraus-
kasse und DM 22,- bei Nachnahme.
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Sebastian tqner

Die Grafik ooy
(onnection

Die
Grafik Connection

Hardcover

Uber 600 Seiten

inklusive Diskette

Best.-Nr. B-434

ISBN 3-923250-80-0 DM 79,-

(Unverbindlich empfohlener Verkaufspreis)

Die mathematische Computergrafik gehdrt zu den attraktivsten
Gebieten der Informatik.

Zehn Finalisten des Bundeswettbewerbs ,Informatik* haben in der
Grafik-Connection Grundiagen und Anwendungen zusammengetra-
gen. Sie stellen ein ausgefeiltes Werkzeug fur die Programmierung
mathematischer Computerprogramme in C vor — das Grafiksystem
Gratia. Es enthéalt Module fur die Programmierung von Punktgrafik,
Farblbergangen, geometrischen Formen, Turtle-Grafik und Vektor-
text. Verzerrungsfreie Darstellung von Bildern ist auf beliebigen Aus-
gabegeraten moglich, Gratia ist mit geringem Aufwand an beliebige
Rechner anpaBbar. Auf der Grundlage von Gratia wird Computergra-
fik prasentiert:

® Rosetten und Spiralen

® Rekursive Kurven und Graphen

e [ andschaften aus dem Computer
® Fraktale in der komplexen Ebene
e Objektorientiertes Ray-Tracing

e Hyperwdarfel und Artverwandte

Ein umfangreicher Anhang mit zusétzlichen Informationen und Li-
stings erganzt das Buch.

am Computer

Spieleprogrammierung
in Assembler

Hardcover

270 Seiten

inklusive Diskette

Best.-Nr. B-511

ISBN 3-928480-02-2 DM 59,-

(Unverbindlich empfohlener Verkaufspreis)

Die meisten Amiga-User verwenden ihren Computer auch zum Spie-
len. Viele vonihnen wollen aber nicht nur spielen, sondern Spiele nach
eigenen Winschen und Ideen auch selbst programmieren — kein
Wunder bei den hervorragenden grafischen Eigenschaften des Ami-
ga. Mit diesem Computer lassen sich Spiele programmieren, die sehr
realistisch wirken.

Das Buch enthélt Grafikroutinen, die Uber Parameter die Grafik-
hardware ansteuern. Besondere Hardwarekenntnisse sind nicht er-
forderlich. Das Programmieren ist so leicht und einfach wie mit den
Systemroutinen — allerdings mit einem viel groBeren Geschwindig-
keitsvorteil. Das Buch bietet Profis und Amateuren viele Informationen
und Anregungen. Und bei allen darin genannten Routinen handelt es
sich um Public-Domain-Software, die nach Belieben in eigene Pro-
gramme eingebaut werden darf.

Aus dem Inhalt: Die Interrupts Copper und Raster-IRQ. Speicher-
verwaltung mit unbestimmtem und bestimmtem Speicher. DOS-
System mit Daten laden und abspeichern. Darstellung von Bildern —
Bitmap, IFF-Bilder laden, RastPort, Textausgabe, Copper. AuBerdem
Joystickabfrage, Gerduscherzeugung, Grafik-Hardwareprogrammie-
rung (Blitter, BOBs, Blitterobjekte, IFF-Brushes umwandeln, Kollisio-
nen zwischen BOBs) sowie der Konzeptablauf eines Spiels.

mit Fachbiichern vom HeimVerlag

Bitte senden Sie mir:
Ex. Grafik Connection

HeimVerlag

Heidelberger LandstrafBe 194

Q per Nachnahme

Name, Vorname

BESTELL - COUPON

Ex. Spieleprogrammierung in Assembler
zuzlglich Versandkosten DM 6, - (Ausland DM 10, -) unabhéngig von der bestellten Stiickzahl
Q Verrechnungsscheck liegt bei

a79,-DM
a59,- DM In Osterreich:

RRR EDV GmbH

Dr. StumpfstraBe 118
A-6020 Innsbruck

6100 Darmstadt-Eberstadt StraBe, Hausnr.

In der Schweiz:
DTZ Data Trade AG

Telefon (06151)56057 s e

Landstr. 1

Telefax (06151)56059

Oder benutzen Sie die eingeheftete Bestellkarte

CH - 5415 Rieden-Baden
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Kleinanzeigen-Auftrag AMIGA

Bitte verdffentlichen Sie fiir mich folgende Kleinanzeige in der angekreuzten Rubrik:
O Biete an O Hardware O Software O Ichsuche O Kontakte O Tausch O Verschiedenes
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An: Heim Verlag Str.
"AMIGA-Kleinanzeige"
Heidelberger Landstr. 194 Wohnort:

6100 Darmstadt-Eberstadt :
Telefon 0 61 51 - 5 60 57 Damimbirs i,
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Kleinanzeigen

Biete Hardware

Original Commodore AT-Karte A2286
fiir Amiga 2000, mit 286er-Prozessor,
5,25"-1,2MB-Laufwerk, Handbiicher, MS-
DOS 3.20, GW-BASIC, umstindehalber
abzugeben. Einbauhilfe moglich. Preisvor-
stellung 699,— DM. Info unter Tel.: 0621/
675691

Verk. DIN-A4 Flachbettscanner, bis 600
dpi, bis 256 GS, OCR, Zubehor,
Topzustand, 9 Monate alt, NP 3000,~ fiir
FP 1500,— DM. Verk. auch Commodore
Genlock intern fiir 250, DM. Verk. orig.
Bozuma (Software) komplett m. Zubeh.
20,— DM. Nach 1%h Tel.: 0511/512500

Verk. Amiga 2000C + Kick 2.0/1.3, 3MB
Speicher + 43MB SCSI Filecard + A2320
Grafikkarte + Software + Literatur + div.
Zubehor. NP 4500, VB 3400,— DM; ab 18
Uhr: 0541/17981

PDs ab 1,20 DM. Biete fast alle Serien
zum Spottpreis! Suche auch nach Pro-
grammen fiir PD-Serie, GUTE BEZAH-
LUNG! Info gegenRP bei Ph. Nuderscher,
Eifeler Str. 16, 4390 Gladbeck.

Trumpcard 500, DM 380,—. Evolution
SCSI, DM 350,—. Bootselektor 10,— DM.
Kickstart-Umschaltplatine geeignet fiir
1.3+1.242.0, DM 75,~. Tel.: 02105/8411,
Mailbox 02105/80884(SYSOP)

Fax-Modem inkl. Multifax Software 350,—
DM. Kabel seriell/parallel, je 13,- DM.
Funktelefon SINUS4, original Post, 10Nr.-
Speicher + Wahlwiederholung, 300,-DM.
Tel.: 02105/8411, Mailbox 02105/
80884(SYSYOP)

Animate Turboboard III ohne 68020 aber
mit 68881 und 25K RAM fiir 350,—- DM,
Grafikkarte Highgraph V fiir 350,— DM.
Tel.: 0281/56966

A2000 Kick 2.0/1.3 + 20MB Harddisk +
PC-XT-Karte Turbo 8MHz + 20 MB
Harddisk + Seriell-Karte + Monitor 1084 +
Zubehor + Software, Te. 08450/7337

Verkaufe Original Spectracolor 150,~-DM;
FlightIl 50,— DM; Biicher mit Deskeitte:
Data Becker ,,Amiga-BASIC“, M&T
»Systemhandbuch®, ,Programmieren in
Maschinensprache®, ,,Assemblerbuch®, je
25 DM. Tel.: 05341/52317

Bavarian, die deutsche PD-Serie, jetzt mit
300 Disketten. Gratis Katalog anfordern
bei Friedr. Neuper, 8473 Pfreimd, Post-
fach 72

Wer bringt mir das Programmieren bei?
Kein BASIC! Jede(r) ist willkommen. Ruf
doch mal an: Tel.: 0211/592938, ab 18
Uhr, Dirk verlangen

Wir, das Commodore Amiga Team
Schweiz, bieten Dir alles. Clubdiskette,
PD-Demo-Pool, Treffs, Tips + Tricks,
Erfahrungsaustausch, etc. Info bei:
C.A.T.S., Marenweg 12,4460Gelterkinden
(Schweiz)

Suche Tauschpartner fiir Demos, Pictures,
Sounds, PDs! Habe kein Interesse an Raub-
kopien! Schreibt mit Liste an S. Mrowka,
Ulmenstr. 66, W-2890 Nordenham. Bitte
keine Anrufe!

Verkaufe folgende original Software: Wolf-
pack 50,—; The Cycles 40,—DM; UMS 50,
DM; Lords of the rising sun 40,—; Das
Magazin 10,- DM und F-18 Interceptor
10,- DM. Tel.: 030/2153225

Commodore XT-Karte A2088 mit 5,25"
Laufwerk und MS-DOS 3.3 inkl. dt. Hand-
biicher. VB: 300,—DM. Tel.: 030/8537157

Verkaufe Pratical 9600 Baud V.32, V42bis
Modem, neu mit 5 Jahren Garantie. Effek-
tiver Durchsatz bis 38400 Baud. W. Barr,
Tel.: 030/7926712 auch BTX fiir DM
1000,~.

XT-Karte orig. Commodore A2088 +
525"LW + MS-DOS + Handbiicher und
inkl. XT-Turbo-Erweiterung von
Rossmoller. Alles fiir 390,— DM. Tel.:
06135/6548

A 2000 B, 1 MB Chip = 950,-~. GVP-
Controller impact Il inkl. 4 MB Fast-RAM
+ 80 MB Seagate Festplatte = 1100,~ DM.
Oder alles zusammen fiir 2000,—- DM. Tel.:
069/5976526

Verk. 7500 + Monitor + 2LW + 20MB
Festplatte + 3MB Speicher + 3 Biicher + 50
Disketten (inkl. Box) + Joystick VB 2000,
DM. Tel.: 0821/556826

OMTI 5527, ALF 1.5 Adapter fiir Amiga
2000 inkl. Software und Handbuch, DM
150,—. Hans Wemer Kegel, Wuppertal,
Tel.: 0202/523742 (ab 19 Uhr)

ALF 2.0 Filerunner 2000 Filecard mit
OMTI RLL-Controller, HD 42MB defekt,
sonst 0.K. fiir DM 200,— zu verkaufen.
Tel.: 02452/3310, abends.

Amiga2000B mit IMB Chipmem, KS 1.3,
DF1, A2058 mit 2MB, A2320 Flicker-
fixer, 65SMB HD Autoboot VB 2700,-.
Drucker Star NL10 190,-. Tel. 0531/
873477

Sidecar: 512KB, 30MB Festplatte, CGA-
und Uhrenkarte, V20-Proz., Port-Adapter
fiir ASOO, neue Janus-SW fiir 500,—DM zu
verk. Tel.: 0621/825318

Commodore A2620 (68020-Turbokarte),
2MB RAM (erweiterbar auf 4MB), 880,
DM, 770 sFr. Werner Scherrer, Owenweg
39, CH-8038 Ziirich, 004114825113

Amiga 1000, DM 600,—. NEC P2200, DM
450,~. A3000-Monitor, DM 700,-. Tel.:
08062/2536 oder 9583, Claus

Verkaufe MIDI-Interface fiir AS00/2000.
Mit Gehéuse 95,— DM, ohne Gehéuse 85,—
DMM, sehr klein; passende Kabel fiir An-
schluB an MIDI-Instrument 15,-DM. Tel.:
0208/424324, ab 19 Uhr.

*G = Gewerbliche Kleinanzeige

A2000 2*3,5", 1*5,25", 40MB-Seagate,
Color-Mon. 1081S, ST m. 5,25", 9-Nd.-
Drucker, SW u. Biicher, VB 2700,— DM;
auch einzeln. J. Hans, Ellerbreite 13,
0-4502 Dessau, Tel.: 833549

XPERT TurboPC#2.7,16/8,0/12,0 MHz
per Tastatur, Inkl. 525"-LW, DOS 3.3,
Handbiicher, GW-BASIC, usw. VB 280,—
DM. Tel.: 09344/1211

XT-Karte A2088, 300,~DM; Amiga Mon.
1081, 300,- DM; GFA-Draft inkl. GEM
fiir PC, 100,— DM; Monochrom Monitor
TVM MG-11 (sw, Multisync) 300,—- DM.
Tel.: 0761/553919

AT-Karte, 12MHz, MS-DOS 4.01, VGA-
Karte, Monitor-Umschaltbox, Zubehér, VB
870,~.Filecard 42MB (Golem), Autoboot,
abschaltbar, VB 500,— DM. Tel.: 804701

Biete Software

FD/PD-Software im Tausch oder gegen
Selbstkostenpreis (1,29DM/-,99DM je
3,5"/5,25" -Disk) abzugeben. Liste gegen
frankierten Riickumschlag von U.Lessel,
Keltenstr. 52, 6700 Ludwigshafen.

Amiga PD, Demos, Megademos, Slides,
Musics, Biicher und mehr! Jede Disk 1,60
DM inkl. Disk!! Infodiskette gg. 1,70 DM
in Briefmarken bei P.O. Box 1103,
W-7518 Bretten 1.

Biete Originale: Powermdnger, Dungeon
Master, Pirates, Railroad, Tycoon: je 35,~
DM. Reflections 1.4: 40,-DM. Tel.: 0214/
92742

BeckerTEXT II Version 1.11 180,— DM.
Aztec C Version 3.6a mit deutscher und
englischer Beschreibung DM 250,-. Tel.:
0431/395028, ab 19.30 Uhr

Excellence! Textverarb., 100,—; Super-
base Pro DM 250,—; Aztec-C 5.0 DM
120,—; ,,Das groBe C Buch* (DB) 45,-DM;
,,C fiir Einsteiger* DM 25,—; ,,Maschinen-
sprache* DM 20,-. Tel.: 0621/852696

Superbase, AmigaCalc je 50,- DM; GFA-
BASIC3.52 Int.+Comp. DM 200,—;Lattice
C 5.04 DM 250,—; AC-BASIC Compiler
DM 150,—; Art-BASIC nach C Transpiler
DM 200,-. Tel.: 06201/32016

Multiterm Pro 120,— Chamiileon 90,—. Tel.
02105/8411, Mailbox 02105/80884
(SYSOP)

Amiga Public Domain: Groie Auswahi!
Viele Serien! Super Demos und Slide-
shows! Preis: 3,5" 1,40 DM; 5,25" 95 Pf!
Oktay Yasarikol, Breslauer Str. 1, 3394
Langelsheim 3. Info gratis!

Digitalisiere Ihre Negative oder Dias, pro
Bild 2,- DM. Uberspiele Fotonegative,
Dias preiswertauf Video. Infodisk 5,-DM.
M. Ellermann, SponholzstraBe 56, 1000
Berlin 41

Motorola MC68020/16MHz, 32-Bit Pro-
zessor fiir 100,—DM, Profimat Assembler
von Data Becker fiir 25,- DM. Gerhard
Reisnecker, Telefon: 089/1410105 (ruft ab
17 Uhr an!)

System-Handbuch, Markt&Technik,
A500/1000/2000, darin: Hardware, Slots,
Schnittstellen, Erw.; Genlock, Scanner,
Digitizer zum Selberbauen, mit Diskette
DM 49,— Tel.: 0711/650260

Die Berliner PD-Bank! Nicht nur eine
Mailbox vonvielen. Ruf dochmal an. Tel.:
030/3327378

Bermuda - Die deutschsprachige PD-Se-
rie m. Diskettenmagazin! PD-Disk + Info
fiir DM S, (bar, inkl. Porto) bei: Frank
Girtner, Lochbihlerstr. 10 1/2, 8900
Augsburg 23

Kickstart: 7*88, 5*89, 11*90, 7*91, zu-
sammen 70, DM. Amiga-Magazin:
12*88,9*89, 12*90, 7*91, zusammen 90,—
DM. Komplett (70 Stiick) 150,— DM. Je-
weilszuziiglich Versand. J. Gust, Kanalstr.
35,47 Hamm 3

Der etwas bessere Amiga-Club sucht noch
mehr aktive Mitglieder! Infos gegen DM
1,70 Riickporto! Amiga PowerClub, c/o
M. Reiserer, Aichet 8, 8201 Schonstett

Suche Software

Grafiker sucht Kontakt zu Programmierer
im Raum Osnabriick fiir Spiele, usw. Tel.:
0541/17981, Stefan

Suche Kontakte zu interessierten Amiga-
Usemn/Userinnen (auch im Ausland). R.
Jacob, BadstraBe 3, A-4563 Micheldorf/
Austria

Suche Kontakte zu PD-Héndlern oder PD-
Tauschpartner. Habe auch 5,25" Drive.
Liste an: Oktay Yasarkel, Breslauer Str. 1,
'W-3394 Langelsheim 3

Das Commerz User Projekt Comup! Ein-
malig in der Mailbox-Szene. Werdet
Comup und Thr miiBit keine Kleinanzeigen
mehr lesen! Mailbox: 02105/80884

Speck tauscht mit Kirk, Uhura mit Pille,
Sulu mit Checkow — und wer mit mir? -
Erfahrung ist das halbe Leben! N.
Ossenkopp - Eitzumer Weg 10a, 3212
Gronau — no PLK / Lamers

Suche Hardware

Suche DRINGEND Tastatur fiir A1000!
100 % intakt! Schreibt an S. Mrowka,
Ulmenstr. 66, W-2890 Nordenham. Bitte
keine Horrorpreise und bitte keine Anrufe!

Defekte Commodore Gerite (Amiga 500-
3000, C64, Floppy, etc.) von Bastler ge-
sucht. Thomas Walke, Lagerfeldstr. 53F,
5860 Iserlohn, Tel.: 02371/32555

Suche Alte Amiga2000-Tastatur mitroten
Commodore-Tasten. Tausch gegen neue
oder gegenbar. Harald Ottke, Biedenkopfer
Str. 37, 1000 Berlin 27

Suche Software

Intros, Bilder, Musikenu. a. fiir eigene PD-
Serie namens R.LP.P. gesucht. Wenn Thr
also was in der Art habt oder an R.LLP.P.
interessiert seid, schreibt an Thomas
Grothaus, Ringstr. 3, W-5374 Hellenthal

Ich suche und tausche PD und Demos. Bin
auch an Erfahrungsaustausch interessiert.
Thomas Grothaus, Tingstr. 3, 5374
Hellenthal.

Hilfe! Suche decodiertes Speedball2, da
mein Original nicht mit Big Agnus laduft
Tel.: 030/7849900

RiesengroBie PD-Copy-Party in Schiitzen-
halle. Am Samstag, 9. Nov. fiir Amiga,
Sonntag, 10. Nov. fiir PC/AT in 4780 Lipp-
stadt. Anmeldung und Info: Tel.: 02941/
18523 (Andreas oder Martin), 18-20 Uhr.
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ANWENDUNGEN

O ASTRON. KAL. (KS 10) DM 29,90
Leistungsfahiges  Astronomieprogramm  fur alle
Hobbyastronomen. Berechnung astronomischer Ereignisse bis
in die vorchristliche Zeit, Zeitzonen, Berechnung aller Daten fur
Merkur, Venus, Mars, Jupiter, Saturn, Sonne und Mond, Ausga-
be aller Planetenpositionen, Aufgangszeiten usw., Betrachtung
des Sonnensystems von oben, sehr schnelle Sternkartendarstel-
lung (4000 Sterne, mit Sternbildern und Namen), Animation des
Sternenhimmels, astronomischer Kalender, Auf- und Untergangs-
zeiten von Sonne und Planeten, Kalender mit Mondphasen und
Feiertagen, komplett mausgesteuert, bendtigt 1MB Speicher.
Bestseller!

0 HIMMELSATLAS (KS 11) DM 29,90

Datenbank der wichtigsten Nebel, Sternenhaufen und Galaxien.
Enthalten sind die Daten aller Messier-Objekte, aller NGCs heller
als die 12. GroBenklasse und fast aller der in der Literatur
bekannten spektakuléren Objekte. Ausgangspunkt ist eine Karte
des Sternenhimmels, wahlweise mit Stembildern, Namen, Sternen-
namen und Messier-Objekten. Hinzukommendie Detaildarstellung
und die Objektposition, die Art, das Sternbild und weitere Anga-
ben zu den Objekten. Komplett mausgesteuert, benétigt 1MB
Speicher.

O NETZW.-ANALYSE (KS 23) DM 29,90

Analyse von elektrischen Netzwerken (passive und aktive, OP-
Amps) und deren Berechnung (insbesondere Filterschaltungen).
Erstellen der Schaltung anhand einer Symbolliste, autom. Analy-
se, Darstellung von Frequenzgang und Ortskurve.

O 3D-SURFACE (KS 32) DM 29,90
Berechnung und Darstellung dreidimensionaler Funktionen, Lini-
en- oder Gitteralgorithmus mit Hidden-Line, stufenlose Blick-
winkel, hochwertiger Ausdruck auf Drucker und HPGL-Plotter,
|IFF-Speichern, Aegis-Draw-Ausgabe. Mit dem 3D-Animator kén-
nen beeindruckende Animationen erstellt und flieBend abgespielt
werden

O KICK-APFEL (KS 25) DM 29,90
Turboschneller Mandelbrotgenerator der neuesten Generation (6
s. fur das Grundapfelmannchen), faszinierender (flachenorientierter)
Algorithmus, Lores, Hires, Interlace, bis 32 Farben, 5 frei definier-
bare Farbpaletten, autom. Farbverlaufe, IFF-Speichern, Iconify,
multitaskingfahig, komplett mausgesteuert.

0 GIROMAN (KS 26) DM 29,90
Komfortables Kontenverwaltungsprogramm flr den genauen
Uberblick tiber die Zu- und Abgénge auf dem Girokonto. Die
Bedienung ist sehr einfach, Buchungen kénnen jederzeit einge-
flgt, gedndert oder geléscht werden. Eintrédge suchen, Konto-
stand abfragen, monatliche Festposten (Dauerauftrage) verwal-
ten, Ausdruck mit Saldoangabe, Passwortschutz, Funktionstas-
tenbelegung, Grafik- und Statistikausgabe.

O FAHRTENBUCH (KS 27) DM 19,90
Fahrtenbuchprogramm zur einfachen Kontrolle von Spritver-
brauch, gefahrene Kilometer usw. Einfacher Zugriff auf alle Daten,
Ubersichtlicher Ausdruck, komplett mausgesteuert, benétigt 1IMB
Speicher.

0 GEO (KS 6) DM 19,90
Erdkundelernprogramm mit 8 Fragegebieten (Ort der Haupt-
stadt, Hauptstadt, Wahrung, Bevolkerung, GroBe, Hauptaus-
fuhrgut usw.), die auch gemischt abgefragt werden kénnen. Bis
zu 4 Mitspieler, mausgesteuert.

KICKSTART 10/1991

NEUHEITEN

TIPPTRAINER (KS 35) DM 29,90
Der Tipptrainerist zum Erlernen des 10-Finger-Schreibmaschinen-
schreibens gedacht. Es ist fir Anfanger ohne Vorkenntnisse und
fur Fortgeschrittene fiir die Erhohung lhrer Anschlége geeignet
und entspricht den Anforderungen der Schulen. Uben mit vorge-
gebenem/eigenem Text, Fehler und Anschlage angeben, Lei-
stung bewerten, leicht bedienbare Bedieneroberflache.

44 111 sss 111 aaa 111 J3J 110 Bk 111 6 101

QUICK-COMMANDER (KS 34) DM 19,90
Erlaubt das komfortable Arbeiten mit einem C-Compiler und stellt
praktisch ein mausorientiertes MAKE dar. Die Parameter flr
Compiler, Linker und Assembler, sowie Angaben zu Sources,
Libraries und Projekten werden in eigenen Requestern eingege-
ben. Compilerlaufe werden dannnur noch mit einem Tastendruck
ausgefihrt.

STATISTICA (KS 33) DM 29,90
Das Programm dient zur statistischen Auswertung und Darstel-
lung mathematischer Zahlen: 10 statistische Tests (Chi-Anpas-
sung, t-und F-Test, Varianzanalyse), 6 Prifverteilungen (Binominal,
Poisson, Gauss, t, Chi und F), autom. AusreiBertest, Berechnung
von Stichprobenparametern und Vertrauensbereichen, Berech-
nungund grafische Darstellung verschiedener Regressionskurven,
autom. Skalierung, ASCII-Im/Export, Online-Hilfe, sehr einfache
und flexible Bedienung.

ST HORRAE - o
mm.m; ZB(nk,p) = 1008

GRAY IXSCHTIM ZETGEN
Graf ikschisn fst nicht gedffnett

SKAT-TIGER (KS 36) DM 19,90
Sie wollen Skat spielen? Skat-Tiger bietet sich Ihnen als Gegner
an - zu jeder Tages- und Nachtzeit. Allerdings ist der auch véllig
unbestechlich und jeder Betrugsversuch (von wegen nicht be-
kennen wollen) wird sofort aufgedeckt.

Bestellung an:
MAXON, Abt. KICKSTART-SERVICE
Schwalbacher Str. 26, 6236 Eschborn

Telefonische Bestellannahme:
Tel.: 06196 /48 18 11 (9%-13%/14%-17% Uhr)

Versand per Vorauskasse oder Nachnahme:
¢ Versandkosten (Porto u. Verpackung) DM 5,-
(Ausland DM 15,-nur gegen Vorauskasse )
¢ Nachnahmegebuhr DM 6,-

e bitte Nummer (z.B. KS 10) angeben !

SPIELE

O CONTACT (KS 12) DM 19,90
Spannendes Strategiespiel, bei dem gleiche Steine direkt mitein-
ander verbunden werden mussen, viele Szenen, mit
Spielfeldeditor, mausgesteuert, benétigt 1 MB Speicher.

0 CUBISTIX (KS 22) DM 19,90

Schnelles Stapeln ist angesagt und zwar voll 3D-maBig (da kann
man alles Andere glatt vergessen). Supergrafik, motivierender
Sound, Zweispieler-Modus, absolut suchtgefahrdend.

0 PUSH IT (KS 18) DM 19,90

So einfach wie es aussieht, so schwierig wird es beim Ausprobie-
ren. Eine spannende Knobelei mit tollen Soundeffekten, lustigen
Animationen und hoher Motivation.

0 ROHRBRUCH (KS 20) DM 19,90

Nur reaktionsschnelle Installateure haben hier eine Chance, denn
es bleibt nur wenig Zeit zum Verlegen der Rohre bevor das
Wasser zu flieBen beginnt. Nur fur Hartgesottene, mit Level-
Editor.

O EXXON (KS 31) DM 19,90

Steingruppen blitzschnell zusammenschieben, bevor sich die
Wege schlieBen ist hier die fast unlésbare Aufgabe.
Actiongeladenes Reaktionspiel flr schnelle Denker.

0 PATIENCEN (KS 4) 3 Disks DM 39.--

Drei Disketten mit 15 spannenden Patiencen (z.B. Grazer, Teufel,
Fische, Bilderbogen, Streitpatience, Poch) fur lange Abende.

0 SKELETON-RATSEL (KS8) DM 19,90

Rétselgenerator und komfortable mausgesteuerte Losungshilfe
fur diese aus Zeitschriften bekannte Ratselart. Bendtigt 1 MB
Speicher.

0 ROLLER (KS 29) DM 19,90

Energiekugeln sammeln und machtig Wéande schieben ist die
Aufgabe von Roller. Fallttiren, Entlader, Cruncher, Bomben und
Beamer machen ihm jedoch das Leben schwer. 30 Level plus
Level-Editor.

0 BUNNY'S NIGHTM. (KS 19) DM 19,90

Helfen Sie Bunny, Wintervorrate zu sammeln. Fesselndes Platt-
formspiel mit hiipfenden M&hren, unberechenbaren Wasser-
geistern, fleischfressenden Pflanzen und stacheligen Kakteen.
Spielspal3 fur die ganze Familie.

0 GO (KS 3) DM 19,90

Umsetzung des bekannten asiatischen Strategiespiels. Der
Computer Ubernimmt die komplette Kontrolle (Regeln, Punkte,
Zeitlimit) und die aufwendige Auswertung der Partie. Viele
Optionen, Spielerliste, Wertung, komplett mausgesteuert. Inkl.
GOMOKU und GOBANG.

0 BLUE (KS 9) DM 19,90

Sehr spannendes Actionspiel mit vielen tiberraschenden Szenen
(Bomben, Fallttiren, Eisflachen, EinbahnstraBen, Beamern uvm.).
Ein nervenzehrender Wettlauf gegen die Zeit. Benétigt 1 MB

TOOLS

O DISK-OPTIMIZER (KS 21) DM 29,90
Diskettenoptimierer zur Steigerung der Leserate (bis 200%),
Minimierung der Spurwechsel und damit Schonung des Lese-
kopfes. Sehr detailierte grafische Anzeige.

O FINAL TOOLKIT (KS 14) DM 29,90
Das Tool zur "tiefgrindigen" Arbeit, unentbehrlich fir jeden
Programmierer, der das Letzte aus seinem AMIGA herausholen
will. Speichermonitor und -Editor (Hex, ASC, Mnemonics, Grafik,
Sounds), IFF-Anzeiger, umfangreiche Diskoperationen, direkter
Registerzugriff und vieles mehr.

0 DOS-CHOICE (KS 15) DM 19,90

Komfortables Auswahlen verschiedener Programm schon in der
Startup-Phase. Komfortable Mausbedienung.



VIRUSCOPE '%

BISK CONYADL

MAKE

ECTION ¢

PROTECT

QUICH TesT

SARETY TE8T

DR HEL: DHR: DL

Mehr als ein Virenkiller ...

Bootblock-Archiv (Screenblanker, NoClick, Kill-
Fast, Chip-Only, Multiutility, OnePlaneWB, BigCli),
Bootblock-Editor, Menu-Maker, Scroller.

Kompletter Virenschutz fiir nur 59.- DM.
Bestell-Nr.: 900500

TOOLS VOM FEINS

HDBackup 11

Das zuverlassige Programm zur Datensicherung

VIRUSCOPE schafft sie alle:
Bereits jetzt werden mehr als 100 Viren erkannt, darunter Link-Viren,
Bootblock-Viren, Programm-Viren, Diskvalidator-Viren, Tarn-Viren
und Mutier-Viren.

Alles Denkbare fiir den Schutz:

Diskvalidator-, Programm- und Link-Virentest, Bootblock-Viren-
test mit Analyse (Decode), Bootblock-Schutz, ASCII-Dump,
Entschlisseln von Viren, Anzeigen der Virengeneration, volle
Festplattenunterstitzung.

Back-Check:

Lauft im Hintergrund Ihres Rechners, Uberpruft Disketten
und den Speicher sténdig auf Virenbefall, Schitzt vor "Re-
turn of Lamer Exterminator", ASCII-Dump.

Das Handbuch ...

.. ist nicht nur eine leichtverstandliche und ausfuhrliche
Anleitung fur VIRUSCOPE, es enthalt auch wichtiges
Hintergrundwissen Uber Viren, ihre Geschichte und Problematik.

VIRUSCORPE ist durch die Ubersichtliche Benutzeroberflache sehr ein-
fach zu bedienen und kann auch bequem auf einer Festplatte installiert
werden.

L.100

L100 ist ein leistungsfahiger Layout-Editor fiir ;
Platinenentwicklungen aller Art. Er eignet sich

Sie sollten sich schon gut Giberlegen, wem Sie lhre wichtigen Daten
anvertrauen. HDBackupll ist da Ihr zuverlassiger und leistungsfahi-
ger Partner.

Die Bedienungist einfach und narrensicher: alles kann mit der Maus oder
Uber variable Muster ausgewahlt werden. Die Baumstruktur gewéhr-
leistet dabei ein HochstmaB an Ubersicht. Ganz komfortabel wird es bei
; der eingebauten Script-
Sprache, die sogar voll-
automatisierte Backup/
Restore-Vorgénge erlaubt.
Kommen wir zu den Daten:
hohe Diskettenausnutzung
(bis zu 1MB), leistungs-
starke Packalgorithmen
(biszu 1.6MB/Diskette), bis
zu 4 Laufwerke, Aussortie-
ren defekter Disketten,
Unterstltzung beliebiger
Devices (z.B. Wechsel-
platten, Streamer), Drucken der Baumstruktur, Protokoll (Bildschirm/
Drucker/Datei), UNDO-Funktion, speicherbare Optionen.
Erwahnenswert ist auch die Datensicherheit: HDBackupll fiihrt sofort ein
Verify durch, undsogar nachtréglich kénnen die Daten jederzeit kontrolliert
werden. Auf Wunsch wird auch ein Backup der Verzeichnis-Struktur
angelegt, denn was nutzt das beste Backup, wenn die Struktur-Diskette
defekt ist.
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Datensicherheit fiir nur 99.- DM.
Bestell-Nr.: 90170

Alle Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise

MAXON Computer GmbH ¢ Schwalbacher Str. 52 « W-6236 Eschborn
Tel.: 06196 /481811 » Fax: 06196/41885

besonders fiir kleinere und mittlere Projekte
und wurde auch schon bei gréBeren Schaltun-
gen erfolgreich eingesetzt.
Die wichtigsten Features sind: 1/100 Zoll Auf-
|6sung, PlatinengréBe bis 257257 bzw. 346192
mm, doppelsei-
tiges Layout, Lei-
terbahnen kopie-
ren/ verdicken/
I6schen/ restau-
rieren, Symbole
definieren/ zeich-
nen/ auflésen,
Bauteilezeichnen/ |
definieren/ Uber-
nehmen/ auflo-
sen, PADs, Echt-
zeit-Lupe, super- g
schnelles Soft- &
scrolling, Textfunktion (0,90, 180, 270), autom.
Pin-Numerierung, erweiterbare Bauteilbiblitohek, '
Ebenen einzeln ein/ausblenden, Druck in jeweils 32
hochster Auflosung (8-, 24-Nadler), Druck von
L6t-, Bestuickungs- und Bauteilseite, Loststopp-
maske, HPGL-kompatibles Plotprogramm.

Layouten fiir nur 99.- DM.
Bestell-Nr.: 90130

MAX



Einkaufsfiihrer
Hier finden Sie Ihren

Commodore/Amiga Fachhdndler

1000 Berlin

7 Cx Commodore Computer N\
W.A.W. Elektronik GmbH

Autorisierter Commodore System & Service Handler

W.A.W. Elektronik GmbH Mo. - Fr. 10-13

Tegeler Str.2, 1000 Berlin 28 u. 15-18 Uhr
Telefax 030/4047039 Sa. 10-13 Uhr
{el: 030/404 33 31 Eigene Service Werkstny

AMIGA
HD Hardware IE
Spezialist

 Computertechnik

Samtliche verfiigbaren
KICKSTART-PD'’s vorrétig !
Und lber 1500 weitere
PD's fiir den AMIGA !

1000 Berlin 65 . Pankstr. 42

Tel. 030/465 70 28-29

. Der AMIGA I
Hardware
Spezialist

Computertechmk
PUBLIC DOMAIN
SERVICE |
Uber 2500 Disketten
fOor den AMIGA, z.B.
sémtliche verfugbaren

KICKSTART - PD's.
1000 Berlin 65 * Pankstr. 42

Tel.. O30/465 /0 28
SERVICE STATIONEN

Auch hier alle PD s vorritig!
1/44, lLahnstrasse 94

1720, Schonwalder Str. 65
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1000 Berlin

L puBLIC

Uber 3000 Disketten

DESKTOP VIDEO
DESKTOP PUBLISHING

BERATUNG und SERVICE
werden bei uns GroBgeschrieben

T A 3
W&L Computer
IThr AMIGA-Partner
1000 Berlin 44 - Okerstr. 46

(am U-Bhf. LeinestraBe)

Tel. (030) 622 73 71

2000 Hamburg

BRINKMANN'S
Computer Ranch

SPEZIALISTEN fiir
{J AMIGA
PC - SYSTEME
Mihlendamm 2

c= 2000 HAMBURG 76
Commodore Tel.: 040/252557

ComputerSpiele zum Antesten

Know-How O Y

Ist unsere
Stérke und
nett sind
wir auch ...

2000 lambarg 76
LabecharStraBa 32
T=l.s ©F9) 251 &5 972

<STICK

2160 Stade

Hardware

i Home
ot Computer
Spezialisiert auf Laden
Public Domain

Immer die neueste Software auf Lager
GutenbergstraBe 5 - 2300 Kiel - Tel. (04 31) 555555

xlgtilr?;g far O Y

den SpaB am

und mit em o THGK

NEA : 24600 LAback
QroBeBargstraBeS3
Tals 94311 77 632
COM DATA

Am Schiffgraben 19 - 3000 Hannover 1
Telefon (0511) 9904230




3000 Hannover

® o o
S Y S TEMS

Hannovers
Amiga Competence Center
Hardware - Software - Schulungen
Werbung - Computergrafik

Telefon: 0511/ 85 82 60 - Telefax: 0511 /85 82 62
Seelhorststrafe 50 - 3000 Hannover 1

4060 Viersen-Boisheim

Hard und Software

a1 QT e
J-D \ng) ll, W) Klinkhammugri?mviwscnflloisheim

Telefon 02153/5831

Amiga Hard & Software

Sie suchen cine Maus, einen Drucker,
eine Festplatte oder sonstige Hard & Software 7?7

Wir Haben was Sie suchen !
Rufen Sie uns an oder fordern Sie
eine Gratispreisliste an

Telefon : 02153 / 5831

Nomina Paerous

Computer & Consolen
Pastfoch 1236 4637Ved 1 Tel: 052 436 77

Am 1.8.91 Ladener6ifnung In der Wéldbu'rgstraﬂe 1-3,
Ecke GOtersloherstraBe in 4836 Herzebrock Clarholz

4650 Gelsenkirchen-Horst
MENTIS GmbH

Hard- und Software, Literatur
Bauteile, Service, Versand
GroB- und Einzelhandel

PoststraBe 15 - 4650 Gelsenkirchen-Horst
Telefon (0209) 52572

' 5000 Koln

AMIGA PD SOFTWARE in Kéin

Wir fuhren ca. 4500 Disketten
aller gangigen Serien.
Einzeldiskette 3,50 DM, ab 10 St.
3,20 DM, ab 20 St. 2,90 DM.
Spiele und Anwenderpakete
je 29,00 DM

Die Anlieferung erfolgt per UPS.
Die Versandkosten tragt der Besteller.
Rufen Sie uns an:

Pielago Software

Olpener Str. 438 - 5000 Koln 91
Tel. 0221 / 8903162

5000 Koln

2D-Computerservice
@ EINFUHRUNGSRABATT @D

Speichererweiterungen, Festplatten, Modems, Turbokarten,
Grafikkarten, RGB-Splitter, Genlocks, Flicker Fixer, Video-
effektgerate, Grafikdigitizer, Sounddigitizer, Streamer, Wech-
selplatten, Laufwerke, CD-Laufwerke, Mause, Scanner, Dis-
ketten, Joysticks, Kabel, Filecards/Controller, Oase +
Ossowski Software, Spiele, Data Becker, BTX/Fax-Geréte.

Auf alle Oase und Ossowski-Software 5% Rabatt!
Beachten Sie auch unsere Sonderkonditionen!
Fordern Sie unsere kostenlose Preisliste an!

2D-Computerservice 24h-Bestellservice unter: Tel./BTX

Ursulakloster 2 02 21 /13 31 23

5000 KélIn 1

6457 Maintal

LANDOLT - COMPUTER
G UL star

6457 Maintal, Robert-Bosch-Str. 14
Tel: 06181-45293 Fax: 431043

hettler-data

service gmbh

Lenzburger StraBe 4
7890 Waldshut-Tiengen
Telefon (07751) 3094

= AMIC(; A

Software + Hardware
Genlock + Digitizer
ALF-Produkte; PD-Drucker
Vorfiihrbereit im Laden !!!

ss e
FOTO - VIDEO - AUDIO - FERNSEH
COMPUTER - GELEGENHEITSMARKT
REPARATUREN - FOTOKOPIEN
FARBKOPIEN - PASSBILDER

MAX-WEBER-PLATZ - U4/5 - = 48016 50

A-1180 Wien

Ihr kompetenter Amiga-Héandler
in Wien

Tel. (0222) 408 52 56
. Fax:(0222) 408 99 78
A-1180 Wien - Schulgasse 63

Vokabeltrainer

- Das Siegerprogramm des
Programmierwettbewerbs
"Goldene Diskette 1987"
nun auch fiir den AMIGA

- bietet Spafs beim Lernen
durch Grafik und Sound

- Unterstiitzt den vollen eu-
ropdischen Zeichensatz

- Auswertung der Vokabeln

- Sortieren der Vokabeln
nach mehreren Parametern

- Karteikarten-Konzept

- Druckeranpassung fiir fast
alle Drucker, auch serielle

- 1.600 Worter sind in zwei
Schwierigkeitsgraden im
Lieferumfang enthalten

- mehrere Dateien mit Vo-
kabeln die wichtig sind,
wie Ordnungsworter und
Wendungen

- Ausgabe aller Vokabeln
bzw. falschen Vokabeln
oder richtigen Vokabeln
auf dem Bilschirm oder
Dru(ciker -~

- standig schneller Zugri
auf di% Vokabeln i

- Worterbuchfunktion sucht
die Ubersetzung fiir einé
Vokabel

- Multiple-Choice Lernen

- integrierte Bewertung, die
den Lernerfolg anzeigt

- auch fiir andere Sprachen
zu benutzen

- Integriertes Lernspiel Hang-
man wird mitgeliefert

69~ DM
iiglich V i 6~ DM
75~ DM

Preis ist ein unverbindlich
empfohlener Verkaufspreis

Hiermit bestelle ich zur sofor-
tigen Lieferung:

AMIGA-LEARN a 69,-DM

zuziiglich 6, DM Vesandkosten (Aus-
land DM 10,--) ‘

unabhiingig von der bestellten "Stiick-

" Heim Verlag

Heidelberger-Land-Str.194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon: 0 61 51/ 5 60 57-58
Telefax: 0 6151/ 5 60 59
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KICKSTART PU

DIE NEUHEITEN: KICK PD 411-420

KICKPD 411: SPIELE

SBall: ein kleines Spiel, in dem man einen kleinen
Ball steuert, mit dem man Punkte aufsammelt. Hin-
dernisse und die Tiicken des Balles machen die
Aufgabe nicht einfach.

AmigaTration ist eine Umsetzung des bekannten
+,Memory“-Spiels. Hier ist ein gutes Gedachtnis ge-
fragt.

MegaBall: Kennen Sie noch den Hit ,Arkanoid“?
MegaBallisteine gelungene PD-Umsetzung dieses
Spielprinzips. Wie damals geht es darum, mit einem
Ballund einem Schiéger alle Steine zu treffen. Auch
die herabfallenden Extras fehlen hier nicht. Sie
geben dem Schlager neue (gute und schlechte)
Eigenschaften und machen das Spiel noch
abwechslungsreicher.

Score:

=

FamilySol: Eine weitere Umsetzung von ,Solitaire”
flr bis zu vier Spieler.

KICKPD 412: SPIELE

Tron: Es gab schon viele Computerspiele um den
Computer-Kultfilm Tron. Diese Version zeichnet
sich durch eine gelungene Grafik aus, die schone
3D-Effekte bietet. Man kann entweder gegen den
Computer antreten oder einen menschlichen Mit-
spieler herausfordern. In beiden Fallen sind SpaB
und Spannung garantiert.

Ball of the Pharao: Als magischer Ball missen Sie
durch Labyrinthe zur Grabkammer des Pharaos
vordringen, um diesen vor Grabraubern zu retten.
Der Wegdorthinist nicht einfach. Schliissel miissen
gefundenwerden, um Tlren zu 6ffnen, und auch die
Tore zur Grabkammer gehen nicht so ohne weiteres
auf. Ein spannendes Labyrinthspiel.

Autor: Roy Schneider
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KICKPD 413/414: GRAFIK

Insgesamt 15 gelungene Raytracing-Bilder, die mit
Reflections erstellt wurden, sind auf diesen zwei
randvollen Disketten enthalten. An Brushes,
Texturen und Rechenzeit wurde nicht gespart, die
Qualitat der Bilder Gberzeugt.

Autor: Seldon

KICKPD 415: SOUND

Von Uwe Marburger haben wir wieder eine Diskette
gefillt mit qualitativ hochwertigen Soundtracker-
Stlicken erhalten. Wieder eine hérenswerte Disket-
te aus der Highpower-Reihe.

KICKPD 416: INTRO

Demonia #31: Die Intros der Demonia-Reihe sind
immer fir Uberraschungen gut, und auch diese hat
es wieder in sich. Unglaubliche neue Effekte wer-
den Sie aus dem Staunen nicht mehr herauskom-
men lassen.

NTERTAINS YA FOR A WHILE ... FOR CREDITS

KICKPD 417: AMOS

DAUG #7: Auf dieser Diskette befindet sich nur ein
Programm, das dafiir aber umso aufwendigerist. Es
handelt sich um ein Erdkundeprogramm, das so-
wohlzum Lernen als auch Nachschauen von lander-
spezifischen Daten geeignet ist.

KICKPD 418: BASIC

Far alle, die noch mehr mit Amiga-Basic machen
mdchten, befindet sich auf dieser Diskette der
Transformer, mit dem eine umfangreiche Bild-
verarbeitung méglich wird. Routinen zum Anzeigen

von Bildern, Ausschneiden von Brushes, Erzeugen
von Sprites usw. eréffnen voéllig neue Méglichkei-
ten. Dazu sind noch viele kleine Routinen zu den
unterschiedlichsten Bereichen enthalten, die vor
allem dem Anfanger nitzlich sind.

Autoren: T. Hiddessen, Stefan Hirth

KICKPD 419: DATENBANKEN

PolyDat: DaB sich in AMOS-Basic nicht nur Spiele
schreibenlassen, zeigtdiese Dateiverwaltung. Eine
frei definierbare Eingabemaske sowie vielfaltige
Funktionen wie Sortieren, Drucken etc. machen sie
durchaus interessant.

Autor: Frank Kiinle

bBase IlI: Eine kleine AdreBverwaltung, die auch
das Definieren der Eingabefelder zul&Bt und die
notwendigen Funktionen besitzt.

KICKPD 420: UTILITIES

Wie immer finden Sie auf dieser Diskette eine
randvolle Zusammenstellung aktueller und brauch-
barer Hilfsprogramme flir nahezu jeden Zweck. Hier
nur eine kleine Auswahl:
BpClock(Jumbo-Digitaluhr fir die WB), Boot-
tool(Verarbeiten von Bootblécken), Change-
MPort(Abfrage einer Maus am Joystickport), ECS-
Tool{Einstellen des Bildschirms mitdem ECS), PD-
Menu(schénes Menil zum Starten von Program-
men)

MITMACHEN !

Wir suchen noch gute PD-Programme fir
unsere Serie. Als kleine Anerkennung gibt
es flr jedes aufgenommene Programm
fiinf Disketten aus unserer Serie und
jede Menge Kontakte zu anderen PD-
Fans.

Autor werden ...

AuBerdem suchen wir Berichte Giber gute
PD-Programme aller Sparten. Diese wol-
len wir auch auf einer PD-Diskette verof-
fentlichen. Fir jeden verdffentlichten Be-
richt kann sich der Autor zwei Disketten
aus der KICKPD-Serie aussuchen. Der
Bericht sollte im unformatierten ASCII-
Format auf Diskette eingesendet wer-
den (die Diskette bekommt der Autor auf
jeden Fall zurlick!). AuBerdem sollte das
besprochene Programm auf der Disket-
te vorhanden sein. Unter allen Einsen-
dungen wird zusatzlich jeden Monat ein
10er Paket PD-Disketten oder Spiele
verlost - also mitmachen lohnt sich!




BLIC DOMAIN

KICK PD 401: SPIELE

COLORMANIA ist ein Denkspiel, bei dem es darum
geht 144 Flachen vom Computer gegeneinander
verschobene Flachen wieder in die richtige Reihen-
folge zu bringen. Wahrlich keine leichte Aufgabe!

YATZ ist eine kleine Kniffel-Variante, die direkt auf
der Workbench lauft und fiir Kurzweil beim Uberset-
zen groBer Programme sorgt.

Klondike: Bei diesem Kartenspiel geht es darum,
alle Karten abzurdumen (ahnlich wie bei Solitar).

ISHID ist wieder ein Denkspiel bei dem man ver-
schiedene Steine mit diversen Farben und Formen
auf einem Spielbrett plaziert. Das ist aber nur nach
bestimmten Regeln méglich. Grafisch sehr gut
umgesetzt und mit ansprechender Musik.

KICK PD 402: SPIELE

GODS: Die sich auf dieser Disk befinliche
Demoversion von GODS besticht durch die sehr
gute Grafik und dem sehr abwechslungsreichen
Sound.

REVERSI: Spielstarke Version des bekannten Brett-
spiels mit schoner grafischer Oberflache.

KICK PD 403: INTRO

Wieder eine wundervolle DEMO aus der Demonia-
Serie. Nicht nur hérenswerter Sound, sondern auch
beeindruckende Grafik findet man indeninsgesamt
8 verschiedenen Intros.

KICK PD 404: ANIMATION

ANTILEMMIN’: Diese wunderbare Animation zeigt
die bekannten Lemminge in einer etwas ungewohn-
ten Situation und den Versuch sich aus dieser zu
befreien (bendtigt 2MB Speicher).

’um the bioody “el! “appered 7

THE POWER: Zwei Disketten mit fetzigen FTM-
Sounds, die teilweise vom Soundtracker umgesetzt
wurden und dank FTM und der simultanen,

folgende Punkte:

von DM 5.- (Ausland DM 10.-) hinzu.
» Bei Nachrahme zuziglich 4.- DM

Telefonische Bestellung:
06196/481811

oder

Und so konnen Sie die KICK-PDs bestellen...

Um einen schnellen und problemlosen Versand zu gewahrleisten, beachten Sie bitte

* Bestellungen per Nachnahme oder Vorauskasse
« Fur jede Diskette ergibt sich ein Unkostenbeitrag von DM 8.-
» Pro Sendung kommt ein Versandkostenbeitrag (fiir Porto und Verpackung)

Bei einer Bestellung ab 5 Disketten entféllt der Versandkostenbeitrag!

nutzen Sie die im Heft befindliche PD-Bestellkarte

Anschrift:

MAXON Computer GmbH
KICKSTART PD
Postfach 55 69
6236 Eschborn

achtstimmigen Soundausgabe jetzt ein unheimli-
ches Horerlebnis bringen.

KICK PD 407: AREXX

Fir alle, die schon immer eine Diskette mit AREXX-
Tolls, Librarys und Anwendungen gesucht habenist
diese hier gedacht. Neben diversen Hilfs-
programmen gibtes noch eine Mini-AREXX-Schnitt-
stelle und viele andere Programme.

KICK PD 408: GRAFIK-
UTILLITIES

Die Diskette beinhaltet verschiedene Programme
zum Konvertieren von Bildern und zum Erstellen
von PostScript-Dateien aus IFF-Bildern. AuBer-
dem befindet sich noch das Programm Surf auf der
Disk, mit dem es méglich ist, mit Bezier-Kurven und
mathematischen Beschreibungen Bilder zu gestal-
ten.

KICK PD 409: TOOLS 2.0

Ein ganze Diskette voll mit Utillities und Program-
men fir Kickstart/WB 2.0. Darunter befindet sich
zum Beispiel MOUSEBLANKER (als Commodity
implementiert), REQUEST (6ffnet einen Auto-
Requesterfir Scriptfiles), WINDOWSHUFFELE (ak-
tiviertund bringt ein Fenster per Tastaturkommando
in den Vordergrund) und viele andere mehr.

KICK PD 410: UTILLITIES

Auf der Diskette befinden sich neben vielen andern
Utillities noch die Programme RASTERLAB
(konvertiert Farbbilder in SchwarzweiB),

NLDAEMON (verpaBt Kickstart 1.3-Fenstern einen
3D-Effekt), ZOOMDEAMON (héangt an jedes Fen-
ster mit ,Sizing-Gadget ein ,Size-Resize-Gadget",
mit dem das Fenster auf minimale bzw. maximale
GroBe gebracht werden kann).
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KICK PD 400-332

KICK PD 400: UTILITIES

Zum 400. KICK PD-Jubildaum ist diese Diskette natirlich
besonders voll mit den nitzlichen kleinen Helfern fir alle
Falle. Unter anderem finden Sie hier:

ADU (Datei-Utility), BootMenu, CacheDisk (beschleunigt
den Diskettenzugriff), ConvMacF (konvertiert Macintosh-in
Amiga-Fonts), DFrags (zeigt die Fragmentierung von Dis-
ketten), Executor (komfortables Starten von Programmen),
MemMon (Speichermonitor), NewList (neuer List-Befehl),
PowerSnap (Ausschneiden von Texten mit der Maus),
SCalc (umfangreicher Workbench-Rechner), Vortex (uni-
verseller Zeichensatz-Konverter).

KICK PD 399: ANWENDUNGEN
BUDGET hilft lhnen bei der Verwaltung lhrer Finanzen. Eine
komfortable Oberflaiche macht die Bedienung der vielen
Funktionen sehr einfach.
KLIMA erstellt aus eingegebenen Wetterdaten anschauli-
che Klimadiagramme. Vor allem nitzlich fir den
Erdkundeunterricht. Autor: Stefan Schmidtke
PLOTTERerstellt Diagramme aus eingegebenen MeBreihen.
Sehr geeignet zur Auswertung physikalischer oder chemi-
scher Experimente. Autor: Andreas Magli
LINREQ erméglicht die Auswertung und grafische Darstel-
lung statistischer und naturwissenschaftlicher Zusammen-
hange auf mathematischer Ebene. Ein machtiges Werkzeug
fur viele Anwendungen. Autor: Bernd Schied

KICK PD 398: FRAKTALE
Fractal Construction Set: ein komfortables Programm, mit
dem sich beliebige Fraktale erstellen lassen. Die
Parametereinstellung geschieht vollstandig tber Maus-
steuerung.
MandAnim: ein schnelles Apfelmannchenprogramm, das
spezielle Funktionen besitzt, um Animationen zu erzeugen.
MandelPAUG: ein weiteres Mandelbrotprogramm, das auf
MandFXP aufgebaut ist und vor allem um die
Animationsfahigkeit erweitert wurde.
SMan: ein Programm speziell fiir Julia-Mengen, das auch in
einer Version fur Turbokarten enthalten ist.

KICK PD 397: DAUG (AMOS)
DAUG #5: eine weitere interessante Diskette der Deutschen
Amos User Group mit vielen Utilities (Kopierprogramme,
Virenkiller), Artikeln und einem Ballerspiel.

KICK PD 396: SOUNDS
DAUG #3: eine Diskette der Deutschen Amos User Group
randvoll mit Musikstiicken. Eine hérenswerte Diskette, nicht
nur fir AMOS-User!

KICK PD 395: ANIMATION
Batman, LateNight, Terminal: drei Animationen, die mit
dem Moviesetter erstellt wurden und fliissige Cartoon-Qua-
litat erreichen. Sie sind mit digitalisierten Sounds unterlegt
und bieten einige Uberraschungseffekte! 1 MB Speichder
erforderlich.

KICK PD 394: GRAFIK
Von Fred Schulenburg haben wir diese gelungene Zusam-
menstellung von Raytracing-Bildern erhalten, die mit
Reflections berechnet wurden. Als Bonus gibt es noch eine
sehenswerte Animation, an der alleine 31 Tage gerechnet
wurde.

KICK PD 393: INTROS
Demonia #19: Wieder eine Sammlung gelungener Intros,
die natiirlich nebst guter Musik zeigen, was alles aus dem
AMIGA herauszuholenist. Bobs, Vektor-und Parallaxscrolling
und andere Effekte werden auch Sie beeindrucken.

KICK PD 392: SPIELE
Air Ace ist ein klassisches Ballerspiel, das mit dem Shoot-
em-up-Construction-Kit programmiert wurde. Viel Action
sorgt fir einen unruhigen Daumen!
Atomical Search: In einem Atomgitter missen Sie nach
Atomen suchen. Dazu werden Elektronenstrahlen hindurch-
geschickt, aus deren Austrittspunkt man auf die Positionen
der Atome schlieBen kann. Eine knifflige Aufgabe! Autor:
Norbert Ossenkopp
Humartia: ein Arcade-Spiel fir zwei Spielerin alter Asteroid-
Manier. Durch Raketen und Luftminen muB der gegnerische
Jet maglichst oft getroffen werden.
Triple Yacht Z: eine Variation des Spieles ,Yacht, das
sowohl das Standardspiel als auch die Triple-Variante be-
herrscht.

KICK PD 391: SPIELE
Sealance: eine spannende Trident-U-Boot-Simulation mit
aufwendiger Grafik und vielen Soundeffekten. Ziel des Spiels
ist es, besetzte Stadte zu befreien.
Point to Point ist ein interessantes Brettspiel. Das Ziel ist,
die gegnerischen Steine mit den eigenen Spielsteinen zu
umschlieBen.
Autor: Manfred Kopp
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Up & Down ist ein Spiel, das sowohl gegen einen Mitspieler
als auch gegen den Computer gespielt werden kann. Vier
Spielsteine sind in einer Reihe anzuordnen, bevor der Ge-
gner dazu kommt.

KICK PD 390: UTILITIES

Wieder eine unserer randvollen Utilitiy-Disketten mit Pro-
grammen fur alle Falle: FORM (formatiert Disketten mit
Markierung defekter Sektoren), MINREXX (kleines ARexx-
Interface), DEKSID (hexadezimaler Disk- und Fileeditor),
SHAZAM (Anzeigeprogramm fiir Dynamic HiRes-Bilder),
SPEEDTEST 3.0 (Performance-Tester fir alle
Speichermedien), TABU (Tape-Backup-Programm),
TOOLMANAGER (Hinzufiigen von Programmen in das
Tool-Ment der WB 2.0), DFC5 (Kopier- und Formatier-
programm).

KICK PD 389: INTU-TOOLS
IntuitionEd ist ein leistungsféhiges Tool zum Erstellen von
Screen-, Window-, Gadget-, Text- und Border-Strukturen,
die in C-Source umgesetzt werden. Die Version 1.0 ist eine
Share-Version, die Vollversion kann beim Programmierer
bezogen werden. Autor: Niels Thorwirth
GadgetEd bietet vielfaltige Moglichkeiten, um das Erstellen
von Gadgets unter Intuition zu erleichtern. Ein eingebauter
Sourcecode-Generator fiir C und Assembler erleichtert das
Einbinden in eigene Programme. AuBerdem ist noch eine
Demo des neuen RCT-Meni und Requester Construction
Sets enthalten.

KICK PD 387/388: ANWEND.
SMARTChart Junior ist eine Shareware-Version des kom-
merziellen SMARTChart, die bis aufs Drucken voll funk-
tionsfahig ist und einen guten Einblick in die umfangreichen
Maglichkeiten dieses Programms gibt. SMARTChart ist ein
sehr komplexes Programm zur Verwaltung von Boérsen-
kursen, das viele interessante Features bietet (bendtigt
1MB).

KICK PD 384: AMOS
Auf dieser Diskette befinden sich die Disks DAUG #4 UND
#5 in gepackter Form. Auf ihnen finden Sie unter anderem
den ,,Disk Journal Maker“, eine Requester-Erweiterung fiir
AMOS und viele niitzliche Utilities, die die Arbeit mit AMOS
erleichtern

KICK PD 383: DEMOS
Demonia #24: Eine Diskette zusammengestellt vom
LUltimate Computerclub®, die randvoll mit Demos ist. Viele
beeindruckende Effekte und natirlich viel Musik sorgen fir
gute Unterhaltung. Zum Anschauen, Staunen und Entspan-
nen (1MB benétigt).

KICK PD 382: GRAFIK
AMivsWalker Demo: In hervorragender Animation, die
zeichentrickahnliche Qualitat erreicht, wird ein Walker von
LAmy“ um einen Amiga 2000 gejagt. Erstellt wurde diese
Demo mit Sculpt 4D jr. und DPaint Ill (benétigt mind. 1MB).

KICK PD 381: SPIELE
Supermix: Zuféllig durcheinander gewiirfelte Buchstaben
mussen wieder in die urspriingliche (sinnvolle) Reihenfolge
gebracht werden. Autor: Arnold Schommer
China Challenge II: Neue Version des bekannten
+Shanghai“-&hnlichen Spiels, die mit einigen neuen Features
(Hintergrundmusik etc.) aufwarten kann. Autor: Dirk Hoff-
mann
Solitaire X: Eine etwas abgewandelte Version des bekann-
ten Solitaire, die gute Spielbarkeit und schone Grafik bietet.
Missile Command : Das Spielprinzip ist schon Jahre alt,

Machen Sie mit!

Maochten auch Sie selbstgeschriebene
Programme der Allgemeinheit zur
Verfligung stellen, so schicken Sie sie
uns einfach zu (bitte mit Dokumenta-
tion auf Diskette!).

Als kleine Anerkennung,kénnen Sie
sich daftir 5 Disketten aus unserem
PD-Service auswahlen.

MAXON-Computer GmbH
KICKSTART-Redaktion
PD-Einsendung
IndustriestralBe 26
6236 Eschborn

doch diese Umsetzung auf den Amiga macht immer noch
SpaB. Angreifende Raketen miissen vom Boden aus abge-
fangen werden. Gute Grafik und Soundeffekte lassen keine
Langeweile aufkommen.

" KICK PD 380: Utilities

AT-Copy (fir PC-/AT-Bridgeboard-Benutzer. Erméglichtdie
Datentibertragung vonder AMIGA- aufdie PC-Seite), Zoom
(schnelles Archiv-Programm), DeluxeBeep (einkleines Pro-
gramm, das es erméglicht, bei jedem Aufruf der Funktion
,DisplayBeep*“ aus Intuition, eine selbst wahlbares Sample
abzuspielen), GadgetEd (Editor fir Gadgets, generiert
Assembler-, C-, oder Binarcode), Double-Copy (kopiert z.B.
von df0: auf df1: und gleichzeitig von df2: auf df3:)

KICK PD 379: Utilities-Grafik
Vector Designer 1.1 ist fiir den RSI-Demomaker gedacht.
Mit diesem Programm kann man FilledVector/Bob und
LineVectorobjekte erstellen und u.a. fir den Data Becker-
Demomaker verwenden. Autor: The Special Brothers

KICK PD 378: Musik
Wer Soundtrackersounds mag, sollte sich diese neue
Musiksammlung einmal anhéren! Autor: Bilgin Bayram

KICK PD 376/377: Grafik
Wieder eine sensationelle Collection auf zwei Disketten von
Tobias Richter! Animationen, Bilder, Sounds etc. Autor:
Tobias Richter, Uwe Marburger

KICK PD 375: DAUG (AMOS)
Diskette mit Programmen der Deutschen AMOS Usergroup.
Viele Programme und Sources!

KICK PD 374: Utilities-Fonts

Auch auf dieser Diskette befinden sich eine Unzahl von
gepackten Fonts.

KICK PD 373: Utilities-Fonts
Auf dieser Diskette befinden sich iiber 1000 Fonts fiir jede
Anwendung, z.B in LAYOUT!

KICK PD 372: MODULA 2
Wieder eine Diskette gleich mit den zwei AMOK Disketten
#48 und #49. DLP, Sort, Cross, Module, PowerPacker,
ApfelMann, RechtSchreib, Optimizer, Iconify, OProf,
IFFLib, DME, Display, Write_Bug, Blank, Printf,
IFFSupport1.6, SavelFF, RCT Speech

KICK PD 371: Spiele
Zon: Sie sind ein Fan von Arcadespielen? Dannmissen Sie
unbedingt diese Disk haben! 19 Levels heiBe Action!
Speicherfunktionen! Ihre Geschicklichkeit wird bei diesem
Spiel stark beansprucht. Es gibt mehr als 100 Dinge zu
entdecken. Uber 300 bewegte Objekte gleichzeitig auf dem
Schirm! Autor: George Broussard

Conquest: Eroberungsspiel ahnlich dem bekann-
ten Risiko flir zwei Spieler. Autor: Michael Bryant

KICK PD 370: UTILITIES
IMPLODER, der Supercruncher! Eine echte Konkurrenz zu
Powerpacker und anderen Crunchern, die auchausfiihrbare
Programme packen! Oft mehr als 50% Crunch- Ergebnisse!
Mit grafischer Benutzeroberflaiche und zahlreichen
Zusatzfeatures!

KICK PD 369: MODULA
AMOK #46/47: Auch hier zwei AMOKS auf einer Kick-PD!
Diverse Programme wie Sternsimulation und D2. MODULE,
M2DS und FONTS!

KICK PD 368: MODULA
AMOK #44/45: Gleich zwei Disketten auf eine gepackt!
ANALYSE3.01,ASSIGNDEV, CHINA, CRYPT, GRANDOM,
LENGTH, M2CED, PIPES, PRIM, PRINT SCAN,3.3NOTES,
AUDIOSUPPORT, CHR, CRYPTO, GHOSTMAN,
INTUISUPPORT, KEYCONVERSION, MANDELBERG und
PLANET

KICK PD 367: GFA-Basic
GABI #1: Auch hierbei handelt es sich um eine Interessen-
gemeinschaft, die sich auf Basic spezialisiert hat (hier GFA-
Basic).

KICK PD 366: AMOS
DAUG #1: Die Deutsche Amos User Gruppe hat es sich zur
Aufgabe gemacht, AMIGA Fans, die den neuen Basic-
Dialekt AMOS verwenden, mit Tips & Tricks, Programmen
und Hilfsmitteln zu unterstiitzen.Sehenswert!

KICK PD 365: Grafik
Eine neue Mandelbrotgrafikshow, die Sie in die faszinie-
rende Welt der Apfelménnchen und digitalen Kunst entfiihrt.

KICK PD 363/64: SOUNDS
Zwei Disketten randvoll mit fetzigen Sounds! Diese Musik-
sammlung mit dem Namen ,,Music for all Moments*“ solite



bei keinem Sound-Freak fehlen! MFAM zeigt eindrucksvoll
die Sound-Fahigkeiten des AMIGA und reizt sie bis ins letzte
Detail aus. Autor: Manfred Nécken

KICK PD 362: Spiele
DOWNHILL - Eine sagenhafte Skisimulation auf PD, die
auch auf dem kommerziellen Mart ihresgleichen sucht. Ra-
sen Sie den Hang hinunter, ohne gegen Fichten, Baumstam-
me, etc. zu fahren!
HEADGAMES - Ein Ballerspiel, das mit dem Shoot Em Up
Consruction Kit erstellt wurde.

KICK PD 361: Spiele

BLACKJACK - Wer sich nicht dem illegalen Gliicksspiel in
Hinterhéfen oder verruchten Kneipen hingeben -, aber trotz-
dem einmal Pokern will, der sollte sich einmal diese
Computersimulation anschauen. Mit Supergrafik! Auf dieser
Diskette findet sich auBerdem das Spiel ,METRO", bei dem
Sie in die Rolle eines Stadteplaners schliipfen, der ein U-
Bahnnetz erstellen muB.

KICK PD 360: UTILITIES
MAC (makroféahiger Editor von Stephan Kirsch; HexDump-
Modus), MGSBLOCKVIEW (dient zur Konrolle des Boot-
blocks zur Virensuche), DMOUSE V1.2 (das bekannte WB-
Tool in der neuesten Version, incl. Source in C), KICKDATE
(sichert Uhrzeit beim A1000), ATCOPY (kopiert Dateien
vom AMIGA zur PC/AT-Karte), DIRWORK (CLI-Tool)

KICK PD 359: C-TOOLS
TOOLLIBRARY (eine Sammlung interessanter Funktionen
[Parser, String, Request, Print ...]; Autor: Ridiger Dreier),
SPEEDY (beschleunigt und verkirzt C-Programme; Autor:
Markus Baumeister), SOURCEPRINT (druckt Listings
strukturiert aus; Source in C; Autor: Hermann Loecker),
PLOTTER (ein Programm zum Zeichnen von
zweidimensionalen Funktionen, mit Kurvendiskussion;
Source in C; Autor: Rudiger Dreier), KRYPT Source in C;
Autor: Arthur Rat), TRACKDISPLAY (zeigt die aktuellen
Tracks von bis zu 4 Laufwerken an; Source in C),
PRETTYWINDOWS (Routinen fiir besonders hilbsche
Fensterrahmen; Souce in C)

KICK PD 358: C-TOOLS
GWIN (Graphics WINdow) ist eine umfangreiche
Grafikbibliothek fiir C-Programmierer. Die Routinen erleich-
tern die Programmierung von Screens, Menis, Requestern
und grafischen Elementen erheblich. Umfangreiche Bei-
spiele und eine ausfihrliche englische Dokumentation.

KICK PD 357: C-TOOLS
CCLIB ist eine machtige Variante der C-Laufzeitbibliothek.
Sie unterstiizt neben den Standardfunktionen auch einige
besondere Funktionen wie z.B. Stream I/O, Low-Level I/O,
String, Memory. Inklusive Source in C.

KICK PD 356: MODULA-2
AMOK #43: ARP (Interface fir ARP 1.3), CHARACTERS,
CONVAI, CROSSREF 1.1, HPGL (einfache Erstellung von
HPGL-Dateien fur Plotter), MASTERMIND, MODLIST 1.4,
PAKMEM, PATMATCH, PRINTERSUPPORT 3.0, WLD.

KICK PD 355: MIDI

Mit dieser MIDI-TOOLS-Diskette nehmen wir die erste Dis-
kette aus dem MIDI-Bereich in die Serie auf. Zum Inhalt:
ESQape (ein ENSONIQ-ESQ-1-Utility), VirtKey (einvirtuelles
MIDI-Keyboard), MIDI-Panic (,Xoper fir MIDI*, um abge-
stirzte MIDI-Instrumente wieder zu regenerieren!). Autor
der Programme: llias Vassiliou. KAWAI-K4-EDITOR
(Soundeditor fiir den KAWAI K4-Synthesizer per MIDI, Au-
tor: Jan Saucke)

KICK PD 354: ANWENDUNGEN
POST ist ein leistungsfahiger PostScript-Interpreter. Er un-
terstltzt die volle Adobe Sprache und die Typ 1-PostScript-
Zeichensatze. Mitgelieferte Zeichensatze: Courier, Charter.
Mindestens 1 MB erforderlich.

KICK PD 353: GRAFIK
Eine sehr schéne und zugleich informative Grafik-Show
haben uns die Briider Thomas und Jirgen Baumeister
zugeschickt. Das von Ihnen gewéhlte Thema sind die Ten-
nis-Grand-Slam-Turniere des Jahres 1990. Viele Uber-
blendeffekte und informative Zwischentexte machen diese
Show wirklich interessant.

KICK PD 352: INTRO
JUSTFORFUN nenntsich diese abwechslungsreiche Demo
von Armando Urrutia. In 8 Minuten zeigt sie eine Unmenge
von verschiedenen Figuren, Effekten, Texten - da bleibt
keine Zeit zur Langweile!

KICK PD 351: SPIELE
MECHFIGHT istein groB angelegtes Rollenspiel, beidem es
darum geht, unbekannte Welten zu erforschen, zu handeln,
Gegenstande zu finden und auch gegen Roboter und AuBer-
irdische zu bestehen. Die schone Grafik und die einfache
Maussteuerung tragen sehr zum SpielspaB bei. Fiir weitere

Welten ist ein komfortabler Spielfeldeditor vorhanden. Auto-
ren: Florian und Christoph Marquardit.

KICKPD 350: UTILITIES

AUTOCLI: PopCLl, das auch unter WB 2.0 lauft. SETCPU
V1.6 von Dave Haynie ist das bekannte Programm zum
Ermitteln und Einstellen der Parameter der 68xxx-Prozesso-
ren. Source in C. SF V2.0 ist ein flexibles Dateiensuch-
programm.

TRACKDISPLAY Trackanzeige in der WB-Menuzeile.
FMOUSE ist ein Mausbeschleuniger, Screenblanker und
stellt ein Popup-Menii zur Verfligung. Source in Assembler.
Autor: Roger Fischlin.

KICKPD 349: DRUCKER-TOOLS

PRINTSTUDIO ist ein sehr vielseitiges Drucker-Utility. Es
kann IFF-Bilder, Ausschnitte, Screens, Fenster, Texte und
Textteile ausdrucken und Screens und Fenster als IFF-
Bilder abspeichern. Zuséatzlich kénnen viele Optionen ein-
gestellt werden. Die Bedienung ist sehr komfortabel.
Shareware von Andreas Krebs.
CED ist ein Programm zum Erstellen von Download-
Zeichensatzen firden STARLC24. Sourcein C. PRINTOPT
ermdglicht das Einstellen der Parameter des NEC P6/P7.
Sourcein C. Autor; Thomas Fuhrich. T-FILEPRINT ist fir die
Drucker EPSON LQ, NEC P6 und MPS 1500 gedacht. Autor:
Thomas Geib. PRINT dient dazu, Texte mit Steuercode an
den Drucker (SER:/PAR:) zu senden. Source in C. Autor: Uli
Bubenheimer. DISKPRINT bedruckt Diskettenetiketten
(70x70 mm). Autor: Jan GeiBler.

KICKPD 348: MODULA-2
M2-OPTIMIZER entfernt aus Modulen die nicht benétigten
Prozedur- und Module-Referenzen und verkirzt somit die
erzeugte Programmlénge nicht unerheblich. Autor: Giinther
van Husen. Mit dem MENUMAKER kann man ein kom-
fortables Auswahlment fiir die Startup-Sequence erstellen.
Source in Modula. Autor: Volker Oth. BootToProgram
(wandelt Boot-Blocke in ausfiihrbare Programme),
CopperCompiler (erzeugt Copper-Listen), ShowRes (zeigt
residente Strukturen an), SpacePlayer (zur Erstellung von
Computerbriefen mit Musik, Sternen-Scrolling, Lasertext),
VirusExterminator (erzeugt ein Intro im Boot-Block).
Sources in Modula. Autor: Andreas Signer.

KICKPD 347: MODULA-2
AMOK #42: CPIC (Routinen fir ein neues und effizientes
Datenformat fiir Bilder), EWKAL (Workbench-Kalender in
Oberon), INEYES, MENU (Routinen zur Verwaltung von
Menus), NEWINOUT (Ersatz fir InOut)

KICKPD 346: ANWENDUNGEN
DBKTrace ist ein schneller, leistungsfahiger Raytracer. Er
verfugt Gber eine umfangreiche Script-Sprache zur Eingabe
der Daten. Dies ist zwar nicht gerade komfortabel, aber
vielleicht schreibt ja mal einer einen Editor dafir. Eine groBe
Anzahl von Scripts (ca. 50) fur schone Traces wird bereits
mitgeliefert. Eine umfangreiche englische Anleitung fiihrt in
die Funktionen des Programms ein. Inklusive einer Version
fur die Mathe-Coprozessoren 68881 und 68882.

KICKPD 345: GRAFIK
AGATRON #7: Auch auf dieser Diskette zeigt uns Tobias
Richter wieder einige seiner schénsten Bilder. Das Thema
ist, wie sollte es anders sein, wieder das Raumschiff
Enterprise. Eine Augenweide fiir jeden Grafikfan.

KICKPD 344: SOUNDS
IntuiTracker ist ein grafisch stark aufgemachter
Soundtracker-Player. Er verfugt Uber einen grafischen
Equalizer und Kontrollinstrumenten wie bei einem CD-Player.
Schneller Vorlauf, Titelsprung und Endlosbetrieb sind also
kein Thema. Er ist zudem voll multitaskingfahig und daher
sehr gut geeignet fiir die musikalischen Unterhaltung wéh-
rend der Arbeit am AMIGA zu sorgen. Mit vielen sehr guten
Sounds von Jean Michel Jarre (Oxygene, Magnetic Fields)
und anderen.

KICKPD 343: SPIELE
SPACEBATTLE und DRIVEWARS sind zwei ausgespro-
chene Ballerspiele, bei denen es nur auf das eine ankommt.
DISC ist eine Simulation eines Gliicksspielatomaten, und
CLOWYNS ist ein deutsches Text-Adventure.

KICKPD 341/ 342: INTROS
Die Resonanz auf unseren INTRO-Wettbewerb war {iber-
raschend groB und wir hatten einige Tage lang alle Hande
voll mit der Auswertung zu tun, die besten Intros auszuwah-
len. Auf zwei Disketten stellen wir nun die besten und
einfallsreichsten Werke vor. Zu sehen gibt es unzahlige
Animationen, wabernde Texte, Uberraschende Effekte,
springende Logos, Sinus-Scroller, Wickler und alles, was
man sich nur vorstellen kann. Was hier geboten wird, darf
man sich nicht entgehen lassen...
... weiter geht’s in unserer PD-Liste, die wir lhnen
gegen einen frankierten Riickumschlag unter dem
Stichwort "KICKPD-Liste" gerne zusenden!
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VIDEOMASTER

Ob das VIDEOMASTER-Gerit wirklich ein ,,MASTER*
seines Fachs ist, kann es in einem umfassenden Test unter
Beweis stellen. Fest steht, daf} es eine ganze Weile gedauert
hat, bis das VIDEOMASTER-System ausgeliefert wurde, und
dal die Bedienung nur per Software erfolgt, weil die vielen
Bedienmoglichkeiten nicht auf ein Schaltpult gepaBt hitten.
Was sich hinter dem Gerit verbirgt, lesen Sie im nichsten
Heft.

SCANNER FUR GROSS
UND KLEIN!

In der nidchsten KICKSTART stellen wir zwei Scanner mit
zugehoriger Software vor, wobei die eine der Losungen sich
mehr fiir den schmalen Geldbeutel eignet. Die Rede ist von
ARTSCAN, dessen Software mit den Epson-Scannern GT
4000/6000 harmoniert. AMIGA-Handiscan 3.0 arbeitet hin-
gegen mit dem Handyscanner GeniScan. Wo die Unterschie-
de in bezug auf Leistung und Preis liegen, lesen Sie in der
November-Ausgabe der KICKSTART.

/CK

AMIGA

COMPUTEHR

AMIGA ’91 IN KOLN

Es ist wieder soweit, die weltgroBte AMIGA-Messe offnet
demnichst ihre Tore. Austragungsort ist Kéln, wo sie auch
schon 1990 tagte. Das AMIGA-Spektakel hat es in sich; iiber
100 Firmen aus aller Welt haben ihr Kommen bereits ange-
sagt, die AMI Shows Europe rechnet aber mit 150 bis 200
Ausstellern. Waren es 1990 noch zwei Hallen, présentiert sich
die AMIGA °91 in insgesamt vier, die nach Themenschwer-
punkten gegliedert sind (professionelle Hard- und Software -
Halle 5, Hardware - Halle 6, Entertainment - Halle 7, und PD,
Musik, Mailorder - Halle 8). Neben zahlreichen Masterclas-
ses und Einfiihrungsseminaren wird es auch eine Computer-
kunstausstellung geben. Was Sie vom 31. Oktober bis zum
3. November 1991 auf dem Kolner Messegelidnde erwartet,
konnen Sie in der nidchsten Ausgabe lesen, wo ein ausfiihrli-
cher Messevorbericht zu finden sein wird.

Weiterhin lesen Sie in der nachsten Ausgabe:

« CHARTECH Il und SMARTCHART - Geldanlegen richtig?
«  MIDI-Sequenzer im Test
* Grundlagen, News, Workshops, Listings, Tips & Tricks uvm.

« und zahlreiche weitere Soft- und Hardware-Tests

Die nichste Ausgabe der KICKSTART ist ab 11.10.1991 bei Ihrem Zeitschriftenhindler erhaltlich.

130 KICKSTART 10/1991

MAGAZIN



Nur selber machen ist billiger...

Controller ohne Platte

Amiga 2000 355,00
Controller mit Gehduse und
Netzteil ohne Platte

Amiga 500 555,00
mit Seagate ST 157 N 44 MB
A-2000 735,00 ® as00 895,00
mit Quantum LPS 52 MB

A-2000 895,00 ® a-s00 1129,00
mit Quantum LPS 105 MB
A-2000 1265,00 ® A-500 1475,00
mit Quantum PS 210 MB

A-2000 2345,00 ® A-500 2645,00
mit Syquest Wechselplatte 44 ms
A-2000 1245,00 ® a-s500 1399,00

Macrosystems Evolution 2.2
SCSI Festplatten

Ludwig & Partner Egelsbach

Amiga Speichererweiterung
Amiga 500 512 KB

56,00

Amiga 500 1.8 MB

296,00

Amiga 2000 2-8 MB

336,00

o problemlos interner Einbau ohne Lotarbeiten
* A-500 Version mit integrierter Akkuuhr

¢ hochwertige Platinen und Bauteile nam-
hafter Hersteller ® autokonfigurierend 100%
den Commodore Vorgaben entsprechend

® Soft- und Hardware-méBig abschaltbar

externes Amiga
Diskettenlaufwerk

3.5 extern Metall oder
Kunststoff

136,00

5.25 extern

186,00

o anschluBfertig mit Kabel fir jeden Amiga

o durchgefiihrter Floppyport ® abschaltbar
 autokonfigurierend als DF1, DF2, oder DF3
® 100% kompatibel zum Originallaufwerk
5.25 Version mit 40/80 Track Umschaltung.

3.5 internes Amiga 500

Laufwerk 136,00

3.5 internes Amiga 2000
Laufwerk

Deinterlace Karte

288,00

* Neu mit DiPrefs, Software Overscan, Kick
2.0 Unferstiitzung ® Nie mehr Interlace Flim-
mer, keine schwarzen Linien ® 50 Hz Pal,

60 Hz Nitsc, 71 Hz Medusa Atari Emulator

* durch mitgelieferte Software &3t sich zB. die
Workbench mit 100 Hz Bildwiederholungsfre-
quenz betreiben ¢ voll Overscanfshig,

alle 4096 Farben ¢ Direktanschluf3 von VGA
oder Multisync Monitoren

passender VGA Monitor

555,00

o Unsere Turbo-Maus ist in
8 Farben erhéltlich (siehe Farbfcher)

149,00

* Autoboot unter Kick 1.2, 1.3 und 2.0 ® Automount aller Partitionen  mit Imprimis Platte und
68020 2 MB/sec Ubertragungsrate mit Quantum LPS und 68000 1.1 MB/sec ® Festplatte als Fast
Ram nutzbar durch VMEM e partitionierbar fir PC Boards, Atari Emulator oder Macintosh Emulator
* externe Apple Macintosh kompatible Schnittstelle ® getestet als SEHR GUT laut Amiga 11/90

o intern als Filecard fir A-2000 oder im externen Gehcuse mit Netzteil Amiga 500 oder 2000

Intelligent Data Systems, IDS, gehort zu den Macrosystems-Distributoren-Deutschland. Wenn Sie mehr iiber
unseren Service , die Sonderkonditionen als Wiederverkéaufer oder die Tagespreise als Endabnehmer
erfahren méchten, konnen sie sich vorab im Amiga-Magazin10/91 informieren oder rufen Sie direkt bei uns an.

116,00 {{ P

 komplett mit Einbausatz und Anleitung
¢ einfacher Einbau durch Passgenavigkeit
* 100% kompatibel zum Original

IDS GmbH - Mirko Fischer - Frohnberg 23 - 6921 Epfenbach - Tel.: 0 72 63/56 93 - FAX: 17 39



Damit wird Ihr Amiga komplett.

Uber 1 MB Datentransfer unter 68000, bis 2,49 MB/sec. mit
TurboKarte und Imprimis ST 4767 N dank vollwertigem
EVOLUTION-Controller @ Volles AutoBoot unter Kick 1.2/1.3/
2.0 @ 2 oder 8 MB RAM durch integrierten 0-Wait-States-RAM-
Controller (8 MB ohne Zusatzkarte méglich!) @ Partiticnierbar fiir
Apple-Maclintosh-Emulator (AMAX Il) und Atari-ST-Emulator
(MEDUSA) @ Mit VMEM virtuelle Nutzbarkeit von beliebig viel
HD-Speicher als Fast-RAM (in Verbindung mit TurboKarten)!
Einzigartig fir den AMIGA! @ Superkompaktes Gehduse, (iberragt
den AMIGA an keiner Stelle (auch nicht nach hinten!) @ Kein Lifter
erforderlich, dadurch superleise @ Mit externer SCSI-
Schnittstelle nach Apple-Standard zum AnschiuB von Wechsel-
platten, Streamern etc.

MultiEvolution ohne RAM,

ohne Festplatte DM 398,-
Mit 52 MB Quantum LPS DM 1138,-
Mit 105 MB Quantum LPS DM 1498,

2 MB RAM f. MultiEvolution DM 248,-
8 MB RAM f. MultiEvolution DM 998,
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Lange Zeit muBten sich selbst Audio-Profis mit 8-bit-
Technik behelfen. Diese Zeiten sind vorbei. MAE-
STRO erlaubt das Samplen von CD- oder ; > / 1 9
DAT-Playern mit Digital-Ausgang ohne Qua- < N =
litatsverlust. Die inbegriffene Software ermag- 1 7y o g ,
licht Einlesen, Darstellen, Verarbeiten und Ausge-
ben der digitalen Audiodaten in 16 bit.

Auch die Umrechnung in 8-bit-Daten ist méglich -
Endergebnis sind 8-bit-Daten, die ein denkbar optima-
ler 8-bit-Sampler nicht erreichen kénnte (da MAESTRO
keine AD-Wandlung durchfiihrt). Dies erlaubt die Erstellung
von hochwertigen Samples flr Programme wie Soundtracker,
Face the Music, Sonic, Audiomaster usw., auch unter Nutzung
der umfangreichen CD-Referenzbibliotheken fir alle Instrumen-
te!

Unterstiitzt sowohl optische als auch elektronische (Koax) Digital- 1 P o

schnittstellen @  Steckkarte fir AMIGA  2000/3000- .
Expansionssiot @ Vollkompatible Karte nach Commodore- 3 i al ; i &%
AutoConfig(TM)-Standard @ Speicherbedarf ca. 180 kB pro o
Sekunde @ Zusatzsoftware fir CD+Graphics in Vorbereitung! @
Sample-Rate 32 kHz Digital-Rundfunk, 44, 1 kHz CD, 48 kHz DAT
@ Ausgabe durch die normalen Stereo-Ports in nahezu CD-
Qualitat (14 bit)! @ Direkt-Play von CD/DAT durch den AMIGA!
Eine echte Sensation - unverzichtbar fir jeden Audio-Anwender!

incl. Software-Paket DM 298,~
CD-Player Technics SLPG 400
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