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Intelligent Memory kiindigt der
schnellsten SCSI-2 Controller der Welt
fir den Amiga 2000/3000 an:
KRONOS2 - Next Generation INTELLIGENT
MEMORY tiift jetzt mit einer neven Entwicklung an, um
den Amiga Markt zu erobern. Nicht nur die
Leistungsdaten sind beindruckend, auch die
Verarbeitungsqualitiit, Preisgestaltung und die mitgelieferte
Software werden einen neuen Standard

schaffen.  KRONOS2 erreicht
® mit einer 68000 CPU
gewaltige 1.092,266KB/sek
/ lesen und 804,122KB/schreiben
(gemessen mit DPerf2). Der Speedtest 3.0 der
Leitschrift Kickstart bescheinigt KRONOS2 ebenso
eindrucksvolle Werte. 984KB/sek/lesen und
Sctmbschvel & fmit 967KB /sek /schreiben unter Amiga-DOS wurde bisher noch

Kronos2 = Amiga Power pur

+

-

nie gemessen. Die globale Bewertung ist 75 von 100
Punkten. KRONOS ereicht mit einer 68030-50 MHz (PU
folgende Werte: Create/close 333, Examine: 447 entries,
und gewaltige 600 seeks. Mit 1,3 MB lesen und 1,15
schreiben pro Sekunde dringt KRONOS2 in bisher
ungeahnte Performance-Regionen vor.
Mit unglaublichen 89 von 100 Punkten liegt
KRONOS2 jenseits des Vorstellungs-
vermogens.Diese Bewertung kann nur noch
von dem 32Bit RAM einer Turbokarte Gbertroffen
werden.“Unser Hauptziel war das
Design des schnellsten wund
preiswertesten SCSI-II Controllers fiir
o P den Amiga 2000 und 3000”, so Don
Bouhthe kein aber fein Rudloff von INTELLIGENT MEMORY.

KRONOS2 - Next Generation SCSI Controller mit Kabelsatz

und meniigesteverter Formatierungssoftware
KRONOS2 - 40 MB Hardcard mit 19msec Quantum Prodrive

KRONOS2-R44MB mit Syquest
44 MB incl. 1 Stiick Cartridge

NIENEIY;

ard & Soft

10071, FAX 069/414068,8BS 423346




>P» P> Der eigentliche Sinn eines Computers, nimlich dem
Menschen die Arbeit zu erleichtern, wird mit
Multimedia-Anwendungen neu definiert. Die Viel-

falt auf den Bildschirmen gnadenlos erhohen kann 3
ein Computer mit CD-ROM, hinreichender Grafik und gutem Sound. Die Hemmschwelle ,,Preis®,
fiir den Endbenutzer oft Hauptgrund beim Nicht-Einstieg in neue Entwicklungen, wird nun kontinu-
ierlich abgebaut, vorangetrieben auch vom CDTV.
Wie der Fortschritt weitergeht, kann man nur ahnen. Wenn bei NEXT ein Videofilm im Fenster lduft
oder auf schnellen PCs die Entwicklung in dhnliche Richtung lauft mit WINDOWS 3.1, darf auch der
AMIGA diese Entwicklung nicht verschlafen. In Zukunft kann der Computer mit menschenfreund-
lichen Programmen blitzschnell Informationen in

||
E n tWI c kl u n g Farbe und Ton hervorzaubern, selbst unter absonder-

lichsten Anwendungen frei verfiigbar. Wie bei den
ve rsc h I afe n 9 ' Japanern wird die Elektronik Einzug in alle Lebens-
-u bereiche halten, so mit FUZZY LOGIC selbst in
Kiichenmaschinen. Musizieren aus der Textverarbeitung ist freilich noch nicht angesagt, doch die
Weiterentwicklung der Spracherkennung macht bald elektronische Pizzabestellungen aus der
Badewanne moglich. Enttiauschend ist beim AMIGA hier, dall das Coprozessor-Konzept nicht auf
die 3000er-Power umgestellt wurde und immer noch mit gleicher Taktfrequenz und Busbreite
hinterherhinkt.
Technisch gesehen sind die neuen Computer nicht auf heutigem AMIGA-Standard zu realisieren.
Wenn viele AMIGA-Leute auf der CeBIT nach dem NEXT lechzten, dann wird klar, was hier fehlt,
nidmlich der POWER WITHOUT THE PRICE-Slogan, den ATARI einst brachte, aber lingerfristig
gesehen nie richtig in die Tat umsetzte, sollte auch COMMODORE trotz neuer Professional-Line
animieren, eine bessere Preis-/Leistungspolitik mit neuer Technologie in die Praxis umzusetzen.
Dann werden all die schonen interaktiven Worterbiicher, Lexika, Grafikprogramme, Musik- und
Videoapplikationen erst richtig interessant, auch fiir den Hobby-Anwender, der trotz niedrigem
Budget auch Anspruch auf anstindige Leistung hat.
Es gilt zu verhindern, daf} die Kluft zwischen Spielekonsole AMIGA und professionellen Erweite-
rungen nicht zu grof} wird und fiir jeden ernsthaft Interessierten uniiberbriickbar wird. Da in den
groBBen Unternehmungen heute ausschlieBlich und zunehmend PCs eingesetzt werden, bleibt die
wahre Marktnische des AMIGA bei kreativen Anwendungen. Vor allem die Heimanwendungen
bleiben die Domine des AMIGA, wie die Verkaufszahlen beweisen. Damit auch WIR in Zukunft in
Fenstertechnik Videosehen, Echtzeit digitalisieren, zeichnen, Sound horen oder gar notwendige
Korrespondenz und Buchhaltung erledigen konnen und nach Arbeitsschlufl auch ein Spielchen
wagen diirfen, brauchen WIR mehr.
Dies geht vor allem an die Adresse von COMMODORE und an alle Entwickler, die sich mit wirklich
neuen Sachen beschiftigen wollen. Doch klappt die Zusammenarbeit von AMIGA-Leuten und
AMIGA-Marketing nichtimmer, was ich stark bedaure, und weshalb ich auf baldige Anderung hoffe.

Andreas Erben
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MULTIVISION 795
14"-Multiscan-Farbmonitor

PLATTE WECHSLE DICH!
ALF3-Wechselplatte

DEMO-MAKER
Selfmade Intros

AUDIOMASTER Il
Die dritte Neuauflage

PICTURE MANAGER
Animationen im Griff

VON TURBO SILVER BIS ZU
IMAGINE

BROADCAST TITLER V2.0
Professioneller Video-Titler

CALIGARI BROADCAST
Das Kabinett des Dr. Caligari

Und sie bewegen sich doch
Bobs, Sprites, Bits und Pixel
Grafische Elemente am AMIGA64

INTUITION
Tauch-Exkurs in die
Oberflache des AMIGA, Teil4 72




 FastText
- Schnelle Textausgabe (ASS)

Fﬂes to Array
DOS~Zugriff (GFA-BASIC)

'MEMORY VIEWER
~ Der Speichergucker (C)

KICKDEMO
Es muB nicht immer Assembler ;
~ sein (Pascal) - : . %

HOME v
’ Das Harddiskmenii (Basic) 92

SPEEDTEST (Pascal) o5

" PRINT-STUDI
druckt einfach alles

Spiele-Lésung:

The Plaque, Ooops Up, ,
Lords of Doom
Spiele-News

 Star Control, Speedball 2
Betrayal, Bomber Bob

Mlghty Bemb Jack, @ 0 sequenz laden Kontrolie
Nine Lwes f schie sequenz speichiemn | Start

- Ins“brentemueichnls

~ Kielnanzeigenk
Einkaufsfiihrer
Vorschau

~ Impressum
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Oktagon
500..

..nennt sich ein neuer SCSI II-
Controller aus dem Hause bsc,
der speziell fiir den AMIGA 500
ist. Die Installations-Software ist
im Workbench 2.0-Look gehal-
ten und verfiigt gegeniiber der
A.L.F.-Software iiber zahlreiche
neue Features. Die Datentrans-
ferrate soll bei 700 kByte/s liegen.
Weiterhin ist die Platte autoboo-
tent, abschaltbar, dis-/reconnect-
fihig, Macintosh-kompatibel
uvm.

Anbieter:

bsc biiroautomation AG
Lerchenstr. 5

8000 Miinchen 50

Tel. 089-3544962

TeX 3.0

Die Firma Wolf Software &
Design stellt die neue TeX-
Version 3.0 vor. Ebenso sind
zahlreiche neue TeX-Pakete zu
den bisherigen dazu gekommen.
Das TeX-Grundpaket umfalit 6
Disketten, auf denen sich die voll
arbeitsfihige AMIGA-CTex-
Version mit den zugehdrigen
Shellscripts befindet. Der Preis
liegt bei 60,- DM. Zahlreiche
Zusatzpakete sind auflerdem er-
hiltlich und beinhalten unter
anderem Druckertreiber oder
diverse Tools.

Anbieter:

Wolf Software & Design
Deipe Stegge 187

4420 Coesfeld

Tel. 02541-2874

Brother HL-8V (8-Sei-
ten-Laserdrucker)

Brother bringt den Nachfolger
des HL-8e auf dem Markt - den
neuen HL-8V. Erarbeitet mitder
Seitenbeschreibungssprache
PCL Level 5 und einem Verfah-
ren zur Verbesserung der Druck-
qualitit (High Resolution Con-
trol). PCL Level 5 soll dem An-
wender postscriptdhnliche Fi-
higkeiten bieten. Das bedeutet
auch skalierbare Schriften und
viele Schriftdarstellungsformen.
Der neue Drucker emuliert HP
LaserJet, Epson FX 850, Diablo
630, IBM Proprinter XL und
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Brother Twinwriter. Die 8-Sei-
ten-Laserdruckerpreise von Bro-
ther werden nun gesenkt. Die
empfohlenen Verkaufspreise
exkl. Mwst. betragen jetzt:

HL-8 (0,5 MB) 4600,- DM

HL-8 (1,0 MB) 4900,- DM

HL-8D (Doppelschacht) 6990,- DM
HL-8PS (Postcript) 7490,- DM

Anbieter:

Brother International GmbH
Im Rosengarten 14

6368 Bad Vilbel

Tel.: 06101/8050

Clipart Library,

Ausgabe 2

Eine zweite Clipart Library wird
aus ca. 150 vorgefertigten Ge-
brauchsgrafiken bestehen. Auch
ein Konverterprogramm, mitdem
man das stark komprimierte
VectorTrace-Dateiformat in die
bekannten Vektorformate Aegis
Draw, Encapsulated PostScript,
GEM-Metafile und Professional
Draw Clip umwandeln kann, ist
enthalten. Es soll auch moglich

sein, das Vector-Trace- in IFF-
Format zuriickzuwandeln. Die
Vektorgrafikbilder sind also in
alle gingingen DTP- und Mal-
programme einbindbar.

Anbieter:

Gold Vision

Kurfiirstendammstr 64-65

1000 Berlin 15

Tel. 030-8833505

Preis: 99,-DM

SNAP-Tools...

...hat nichts mit der gleichnami-
gen Pop-Gruppe zu tun, sondern
stellt eine Sammlung von Moti-
ven, Rahmen, Grafikhilfen, Pin-
seln, Piktogrammen, Verkehrs-
zeichen und kleine Animationen
dar, die sich ideal in Videofil-
men einbauen lassen. Die Tools
konnen in Deluxe Paint III als
Pinsel oder Animationeingelesen
werden. Die SNAP-Tools um-

fassen z.Z. 3 Sets mit je zwei
Disketten. Zwei weitere Sets mit
Themen aus der Geographie sind
in Vorbereitung.

Anbieter:

HS&Y
Classen-Kappelmann-Str. 24
5000 Kéln 41

Tel. 0221-404078

Preis: 69,- DM je Set

AFTA

Bei AFTA handeltes sichum ein
Auftragsbearbeitungprogramm,
dasinzwei Versionen angeboten
wird. AFTA Standard beinhaltet
die Programmteile Kunden, La-
ger, Rechnung, Mahnung, An-
gebot, Drucken und Taschen-
rechner. AFTA Deluxe Kunden,
Lager, Rechnung, Mahnung,

Angebot, Drucken, Statistik,
Provision, Inventur, Textverar-
beitung, Terminplaner, Regi-
strierkasse, Taschenrechner und
Makros. Eine Demoversion kann
man fiir 20,- DM erwerben.

Anbieter:

B&B Computer Services

An der Feuerwache 22

3200 Hildesheim

Tel. 05121-36229

Preis: AFTA Standard 398,- DM

AFTA Deluxe 598,- DM



AKTUELLES « INFOS « NEUHEITEN « WISSENSWERTES « TRENDS

EVOLUTION 2-Update

Die Firma MacroSystem bietet
ihren Festplatten-Controller
EVOLUTION in einer neuen
Version an. Ein vollig neues
Feature wird jetzt von der File-
card unterstiitzt: die virtuelle
Speicherverwaltung unter AMI-
GA-DOS. Der Anwender kann
eine beliebige Partition als Ar-
beitsspeicher (FastRAM) nutzen.
Allerdings ist das Vorhanden-
sein einer MMU (Memory Ma-
nagement Unit) notwendig, die
sich beispielsweise auf der Com-

modore A2620-Karte und auf
allen 68030-Prozessorkarten be-
findet, weil die MMU im 68030
integriert ist. Besitzer des alten
EVOLUTION-Controllers kon-
nen ein Software-Update fiir 69.-
DM in Anspruch nehmen.

Anbieter:
MacroSystem AG i.G.
Billerbeckstr. 39a
5810 Witten

Tel. 02302-27073

DISCOTHEK Profes-

sional

Beidiesem Programm handeltes
sich um eine Datenbank, die fiir
den speziellen Einsatz in Disko-
theken ausgelegt ist. Fiir den
Diskjockey wird es immer
schwerer, die grofie Zahl von
Platten zu {iiberschauen, ge-
schweige denn zu finden. DIS-
COTHEK Professional schafft
hier Abhilfe; bei 1000 Songtiteln

betrigt die Suchzeit beispiels-
weise 4 Sekunden. Das Pro-
gramm wurde in Zusammenar-
beit mit einem praxiserprobten
DIJ entwickelt.

Anbieter:

MK-Computing

Unt. Hauptstr. 154

A-7100 Neusiedl am See

Tel.02167-2597

Compiler-Generator

Coco

Fast jede Programmieraufgabe
verlangt zur Losung eine Art
,-,Compiler*, d.h. ein Programm,
das die Eingabe verarbeitet und
die gewiinschten Resultate er-
zeugt. Vor allem wenn regelmi-
Bige Datenstrome vorliegen,
lohnt sich der Einsatz von soge-
nannten Compiler-Generatoren.
Coco nennt sich ein solcher, der
inmehreren Versionen erhiltlich
ist. Coco-2 basiert auf dem bis-
herigen Coco, d.h. es werden
tabellengesteuerte Parser erzeugt,
die nach dem LL(1)-Schema ar-
beiten. Bisher war es notig, fiir
die Definition des Scanners eine
eigene Notation zu benutzen. Nun
baut ,,Alex*, der Scanner-Gene-

rator, auf der gleichen Definition
wie Coco-2 auf. Coco/R ist eine
vollige Neuentwicklung von
Coco. Tabellengesteuerte Com-
piler sind in der Regel langsamer
als moderne Recursive-descent-
Compiler. Coco/R erzeugt hin-
gegen eben diese Recursive-de-
scent-Scanner und -Parser, die
deutlich schneller ablaufen. Ni-
here Informationen konnen unter
folgender Anschrift eingeholt
werden:

A+L AG

Daderiz 61

CH-2540 Grenchen

Tel. +41/65/520311
Coco-Demodiskette 10,- DM

vortex Steckadapter
fur AMIGA 2000

i

Der Steckadapter fur die ATonce AT-Emulator-Platine kann in jeden

AMIGA 2000-Slot gesteckt werden.

vortex ATonce-AMIGA, der
80286 AT-Emulator, kann jetzt
auch im AMIGA 2000 betrieben
werden. Die kleine SMT-Lei-
terplatine, die normalerweise in
den 68.000er-Sockel eingesteckt
werden muf}, wird einfach auf
den Steckadapter aufgestecktund

dieser in einen beliebigen AMI-
GA 2000-Slot eingesetzt.

Anbieter:

vortex Computersystme
Falterstr. 51-53

7101 Flein

Tel. 07131-59720

ADONIS-Nachtrag

In Ausgabe 4.91 der KICK-
START wurde das ADONIS
TALK-Netzwerk fiir den AMI-
GA getestet. Leider haben sich
einige sachliche Fehler einge-
schlichen. Im Testbericht steht,
dall bis zu 12 Stationen ange-
schlossen werden konnen, rich-
tig muf} es lauten 32 Stationen.
Weiterhin kann eine Wortver-
wechselung fiir Verwirrung sor-
gen. Im Abschnitt iiber ,,Drucker
im Netzwerk® steht, dal man das
Verzeichnis ,,Drucker auf einem
Client anlegen muf, richtig ist,
dafl das Verzeichnis auf dem
Server angelegt werden muB.
Ferner konnen natiirlich Zu-
griffsrechte vergeben werden,
allerdings nicht in der kleinen
Entry-Version. Inder Consumer-
und Professional-Version ist das

aber problemlos moglich. In der
Professional-Version ist der Zu-
griff auf den Haupt-Server ge-
stattet, in den kleineren Versio-
nen nur indirekt (Drucker am
Server kann angesprochen wer-
den). AuBerdem wurde der Ab-
schnitt tiber die Druckerinstalla-
tion im Handbuch komplett
iberarbeitet.

Die Entwickler des ADONIS
TALK-Netzwerkes arbeiten z.Z.
an einer ARCNET- und
ETHERNET-Karte fiir den
AMIGA. Geplant sind im Netz-
werkbereich noch eine Token-
Bus-Karte sowie die Einbindung
von PCs in AMIGA-Netze. Fiir
ADONIS AMIGA TALK kommt
in Zukunft eine Autoboot-Lo-
sung auf den Markt.
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MACH 2

Das Prozessor-Board MACH 2
aus dem Hause RoBmoller, das
den 68.000-Prozessor mit dop-
pelter Taktrate betreibt, ist jetzt
auch als Steckkarte fiir den
AMIGA 2000 erhéltlich. MACH
2 ist mit 16 kBvte Cache-RAM

bestiickt. Ein mathematischer
Coprozessor kann optional
nachgeriistet werden.

Anbieter:

Rofméller Handshake GmbH
Neuer Markt 21

5309 Meckenheim

Tel. 02225-2061

Preis: 498.- DM

MACH 2 verdoppelt die Prozessortaktgeschwindigkeit.

Forms & Details

Fiir die Programme Turbo Silver
und Imagine beinhaltet die Rei-
he Forms & Details detaillierte
3D-Objekte. Den Anfang machen
VESSELS, die diverse Gefilie
heutiger und vergangener Zeiten
beinhalten, VEHICLES, die un-
ter anderem einen Lotus und ein
Rennrad bieten und TECHNI-
CAL, die einen AMIGA 2000

mit Monitor. cine Stercoanlaec.

ein Telefon und eine frei beweg-
liche Schreibtischlampe umfas-
sen.

Anbieter:
AMIGAOBERLAND
Hohenwaldstr. 26
6367 Steinbach
Tel.06171-71846

Preis: ca 70.- DM

Die Schreibtischlampe - gerendert mit Imagine.
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~.. Hard-
und Software

Hardware

Der AMIGA bietet unendlich viele Moglichkeiten

fiir Hardware-Erweiterungen aller Art. Wir sind
sowohl an kleinen Basteleien, als auch an grofleren
Projekten interessiert. Sollten Sie bereits an etwas
arbeiten oder etwas planen, dann setzen Sie sich doch
einmal mit uns in Verbindung.

Software

Wir sind gerade dabei, unser Softwareangebot stark
zu erweitern. Programme wie MaxonCAD, KICK-
PASCAL, Chamdileon, FTM, L100 usw. sprechen
sicherlich fiir sich. Trotzdem sind wir immer noch auf
der Suche nach Programmen, die unser Sortiment
ergdinzen. Vielleicht konnen Sie uns weiterhelfen.

Wir bieten ...

Lhnen eine leistungsfihige Vermarktung Ihres Pro-
Jjekts mit einer attraktiven Umsatzbeteiligung. Sie
konnen somit direkt am Erfolg Ihres Produkts teil-
haben.

Schicken Sie uns ...

Ihren Vorschlag, Vor- oder Endversion lhres Projekts
zu und erldutern Sie kurz dessen Fdhigkeiten und
maogliche Erweiterungen. Wir setzen uns dann
umgehend mit Ihnen in Verbindung.

Noch Fragen ...

dann rufen Sie doch einfach einmal bei uns an -

Telefon: 06196-48 18 13.
Unsere Anschrift:
MAXON Computer GmbH
Axo N AMIGA-Projekt
Schwalbacher Strafie 52
computer gmbh 1, 5736 Eschborn/Ts.




Intelligent Memory kindigt den
schnellsten SCSI-2 Controller der Welt
fir den Amiga 2000/3000 an:
KRONOS2 - Next Generation INTELLIGENT
MEMORY frift jetzt mit einer neven Entwicklung an, um
den Amiga Markt zu erobern. Nicht nur die
Leistungsdaten sind beindruckend, auch die
Verarbeitungsqualitit, Preisgestaltung und die mitgelieferte
Software werden einen neuen Standard

schaffen.  KRONOS2  ereicht

@ mit einer 68000 CPU
gewaltige 1.092,266KB/sek
/ lesen und 804,122KB /schreiben
(gemessen mit DPerf2). Der Speedtest 3.0 der

Leitschrift Kickstart bescheinigt KRONOS2 ebenso
eindrucksvolle Werte. 984KB/sek/lesen und

e et ; mﬂ 967KB/sek /schreiben unter Amiga-DOS wurde bisher noch

-

nie gemessen. Die globale Bewertung ist 75 von 100
Punkten. KRONOS erreicht mit einer 68030-50 MHz CPU
folgende Werte: (Create/close 333, Examine: 447 enfries,
und gewalfige 600 seeks. Mit 1,3 MB lesen und 1,15
schreiben pro Sekunde dringt KRONOS2 in bisher
ungeahnte Performance-Regionen vor.
Mit unglaublichen 89 von 100 Punkten liegt
KRONOS2 jenseits des Vorstellungs-
vermdgens.Diese Bewerfung kann nur noch
von dem 32Bit RAM einer Turbokarte Gbertroffen
werden.“Unser Hauptziel war das
Design des schnellsten und
preiswertesten SCSI-Il Controllers fiir
e iariani rofesar ol den Amiga 2000 und 3000”, so Don
ot s ober fen Rudloff von INTELLIGENT MEMORY.

KRONOSZ - Next Generation SCSI Confroller mit Kabelsatz
und meniigesteuerter Formatierungssoftware

KRONOS2 - 40 MB Hardcard mit 19msec Quantum Prodrive

KRONOS2 - 52 MB Hardcard mit 17msec Quantum LPS
KRONOS? - 105 MB Hardcard mit17msec Quantum LPS

KRONOSZ-R44MB mit Syquest
44 MB incl. 1 Stiick Cartridge
DM 1




CEBIT ’91

DIE WELTGROSSTE
COMPUTERFACH-

MESSE

10

Die groBte Computer-
fachmesse der Welt, die
CeBIT, hatte 1991 vom
13. bis 20. Marz ihre Tore
geoffnet. Uber eine hal-
be Million Besucher
pilgern jahrlich nach
Hannover, und man kann
sichleichtvorstellen,daB
Hannover Kopf steht. Fur
den AMIGA-Anwender
bietet die CeBIT nicht die
Vielfaltan Prasentationen
wie beispielsweise fiir
den MS-DOS-Markt, je-
doch lohnt sich der Weg
nach Hannover allemal.
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Das Wahrzeichen der CeBIT in Hannover ist das Tagungs-

zentrum.

COMMODORE

Im Gegensatz zu 1990 préasen-
tierte Commodore diesmal zahl-
reiche Neuigkeiten, angefangen
vom CDTV tberden AMIGA 3000
T bis hin zur Betriebssystem-
version 2.0 fur den AMIGA 500.
Doch fangen wir mit der Bericht-
erstattung von der Commodore-
Pressekonferenz an. Die Laune
von Helmut Jost, Geschéftsfih-
rervon Commodore Deutschland,
warausgesprochen gut, was wohl
an der hervorragenden Ge-
schaftsbilanz des Unternehmens
lag. Nach einer Zeit von MiB-
management und zweifelhaften
und unsicheren Projekten hat
Commodore jetzt wieder eine
klare Linie, was sich gleich in der
Bilanz niederschlagt. Noch ein
Wort zu den neuen Bundeslan-
dern. Dort ist der gute alte C64
der absolute Renner, der AMIGA
verkauft sich dort eher schlep-
pend.

Wie jedes Jahr war Commo-
dore auch 1991 in Halle 1 zu
finden. Aufgeteilt war der Stand
in die Bereiche AMIGA, MS-DOS
und Heimcomputer. Im AMIGA-
Bereich zeigten neben Com-
modore zahlreiche AMIGA-Ent-
wickler ihre Produkte.

Das CDTV vereinigt einen HIFI-CD-Spieler und einen AMIGA.

CDTV

In Amerika wurde das CDTV be-
reits der breiten Masse vorge-
fuhrt, in Europa feierte das
,BABY*“ hingegen Premiere.
CDTV steht Ubrigens nicht far
Compact Disc & Television, wie
die Namensgebung vielleicht
suggeriert, sondern fir ,Com-
modore Dynamic Total Vision®.
Das CDTV ist meiner Meinung
nach das erste Gerat, das den
Namen Multimedia wirklich ver-
dient. Es vereinigt namlich einen
CD-Spielerund einen AMIGA 500.
Durch das Zusammenspiel der
beiden Komponenten ist das
CDTV fir Anwendungen im

Kommunikationsmarkt geradezu
pradestiniert. Das CDTV sieht in
seinem schwarzen Geh&use nicht
wie ein Computer aus, sondern
ahnelt eher einem ganz normalen
Compact Disc-Spieler. Das Bild
triigt. Im Gehause ist neben ei-
nem HIFI-CD-Spieler ein kom-
pletter AMIGA integriert, der mit
1 MB RAM, 512 kB ROM (aller-
dings Kickstart 1.3), einem intel-
ligenten Videosteckplatz flr ein
optionales Genlock, einem DMA-
Steckplatz fir SCSI, LAN etc.
ausgeristet ist. Das CD-ROM-
Laufwerk stammt von SONY/
PHILIPS und bringt es auf eine
Datentibertragung von 171 kB/s,
im Burst-Mode auf 2 MB/s. Die



Auf einer groBen Videoleinwand wurden die Moglichkeiten des
CDTVs demonstriert.

durchschnittliche Zugriffszeitliegt
bei 0.5 s. Auf ein CD-ROM pas-
sen ca. 550 MB, das sind fast 700
Disketten. Nutzt man das CD-
Laufwerk zum Abspielen han-
delstblicher CDs, kommen fol-
gende technische Daten zum
Tragen: achtfach Oversampling,
Frequenzgang von 20 Hz - 20
KHz, 102 dB Signal/Rauschab-
stand, 92 dB Ubersprech-
dampfung, 0,02% Klirrfaktor, 16-
Bit D/A-Wandler und ca. 14
Stunden Audio-Kapazitat in AM-
Qualitat. Weiterhin besitzt das
CDTV folgende Schnittstellen:
Centronics parallel, RS-232
seriell, externes Diskettenlauf-
werk, Schnittstelle als Alternative
zur IR-Fernbedienung fur Tasta-
tur und Maus, Stereo-Audio-
Output-Cinch-AnschluB und Midi
In/Out. Als Videoausgéange ste-
hen RGB-analog und -digital,
Composite Video, Component
Video Y-C (S-VHS udn Hi8) und
RF-Modulator bereit. Auf der
Frontseite ist ein Schacht fir eine
RAM-Erweiterungen zu finden,
das RAM kann man beispielswei-
se zum Abspeichern von Spiel-
sténden oder globalen Informa-
tionen nutzen. Das ist deshalb
interessant, weil auch bei aus-
geschaltetem CDTV das RAM
mit Strom versorgt wird und der
Inhalt nicht verlorengeht.

Durch die mitgelieferte Fern-
bedienung laBt sich das CDTV
bequem steuern. Fir den Benut-
zeristbesondersinteressant, daB
das CDTV neben den gewdhnli-
chenMusik-CDs auchinderLage
ist, das neue Format der
Schallplattenindustrie CD+Grafik

abzuspielen. Uber 10.000 solcher
CDs sollen sich bereits auf dem
Markt befinden. Die Prasentation
des CDTV auf dem Stand war
wirklich beeindruckend. Auf ei-
ner groBen Videoleinwand wur-
dendie Moglichkeiten des Geréts
eindrucksvoll demonstriert, wei-
terhin waren dem CDTV zahlrei-
che Standplatze vorbehalten.
Ausgeliefert wird das CDTV Ub-
rigens schon im Mai. 1598,- DM
muB man daftr berappen, inkl.
Fernbedienung. Eine Tastatur,
eine Festplatte, ein Disketten-
laufwerk und eine drahtlose Maus
kénnen optional erworben wer-
den.

A3000T

Neben dem CDTV prasentierte
Commodore den AMIGA 3000T
(T=Tower). Das High-End-Gerat
der AMIGA-Familie besitzt die
technischen Daten eines AMIGA
3000. Der Hauptunterschied zum
normalen A3000 besteht darin,
daB acht Steckplatze, wovon finf
im 32-Bit- und 3 im 6-Bit-Format,
zur Verfigung stehen, die sich
nicht mehr auf einer separaten
Platine, sondern auf dem
Motherboard befinden. Ausge-
liefert wird der AMIGA 3000T mit
3 MB RAM und einer 100 MB-
Festplatte (19 Millisekunden
mittlere Zugriffszeit). Weiterhin
bietet das Tower-Gehause die
Méglichkeit, mehr Peripherie im
Gehause zu integrieren. Konzi-
piert wurde der A3000T fir alle
multimedialen Anwendungen wie
die Verbindung von Computer-
grafik, Text, digitalisierte Musik

und Sprache sowie filr Ein-
blendungen von Videobildern und
deren VerknUpfung zu komplet-
ten Prasentationen oder Lern-und
Informationssystemen.

UNIX

UNIX und AMIGA werden von
Commodore schon lange ange-
kindigt und jéhrlich auf Messen,
insbesondere auf der CeBIT, de-
monstriert. 1991 war es nicht
anders, und ein UNIX-AMIGA
verrichtete auf dem Messestand
seine Arbeit. Allerdings scheint
Commodore nun endlich Néagel
mit Képfen zu machen, denn der
UNIX-AMIGA soll dieses Jahr zur
Auslieferung kommen, freilich nur
an Universitaten, aber immerhin!
Zum Einsatz kommt UNIX-Sy-
stemV, Version 4. Dieses System
scheint sich als Standard zu eta-
blieren, das belegen mehrals 150
Unternehmen, die sich zu dieser
Version bekannt haben. Der
UNIX-AMIGA basiert auf einem
AMIGA 3000 mit variablen Fest-
plattengréBen. Zur Software-
Ausstattyng gehéren die gra-
fische Benutzeroberflache X-
Windows, Open Look und zahl-
reiche Software-Tools. Durchden
Einsatz von Ethernet-Karten laBt
sich eine Verbindung zu jedem
UNIX-Rechner herstellen. Die
Vorfiihrung des UNIX-Systems
auf dem Messestand konnte sich
sehen lassen und laBt einiges er-
warten.

WB 2.0 FUR A500

Bisher hatte Commodore noch
keine klare Aussage uber die
Nutzung der AMIGA-Betriebs-
systemversion 2.0 auf dem
AMIGA 500 gemacht. Um so ver-
wunderlicher war die Tatsache,
daB auf dem Homecomputer-
Stand von Commodore die Ver-
sion 2.0 auf einem AMIGA 500
vorgeflihrt wurde. Fir 169,- DM
wird die Betriebssystemversion
2.0 zu haben sein, inklusive
Handbuch, 2.0-Disketten und
ROM. Eine ROM-Zusatzplatineist
allerdings nicht nétig, da das 2.0-
ROM in den Sockel des alten 1.3-
ROMs gesteckt werden kann.
Eine ECS-Unterstitzung (En-
hanced Chip Set) wird es wahr-
scheinlich nicht geben.

AMIGA-VISION

Das Multimedia-Programm
AMIGA-Vision wurde ebenfalls
auf dem Commodore-Stand
prasentiert. Bisher wares nurden
AMIGA 3000-Anwendern vorbe-
halten, da es sich dort im Liefer-
umfang befindet. Ab sofort ist
aber eine deutsche Version zu
haben, die von jedem AMIGA-
Anwender erworben werden
kann. AMIGA-Vision zeichnet sich
durch einfache Bedienung und
ein groBes Leistungsspektrum
aus. 5

Der AMIGA
3000T in voller
GroBe
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KAWAI

Kawai war bereits des 6fteren auf
Messen vertreten. Auch 1991
zeigte die Firma ihre FunLAB-
Serie, die um einige Features er-
weitert wurde. Das Angebot reicht
jetztvon zahlreichen Programmen
Uber diverse Keyboards. Das
Besondere an der FunLAB-
Produktlinie istder glinstige Preis,
trotz ausgezeichneter Features.
Die Maoglichkeiten, die im
FunLAB-System stecken, lassen
jedem Musikbegeisterten das
Herz héher schlagen.

VIDEOCOMP...

...prasentierte ihr Prasentations-
system SCALA (siehe Test, Aus-
gabe 4.91), dessen Leistungs-
umfang kaum Grenzen kennt.
Grafik und Text lassen sich belie-
big mischen und mit zahireichen
Effekten Uberblenden. Die Be-
dienung ist dank sauberer Glie-
derung und Maussteuerung kin-
derleicht. Der Preis belduft sich
allerdings auf 800,- DM. Dafur
erhaltman aber viel Software firs
Geld.

MERKENS

Die Firma Merkens EDV prasen-
tierte aufdem Commodore-Stand
den 24-Bit-Video-Framebuffer
und Realtime-Video-Digitizer VD
2001. Das Gerat ermoglicht Bil-
der in 24 Bit Farbtiefe (16.7 Mil-
lionen Farben) zu digitalisieren
und Bilder von Raytracing-Pro-
grammen, die in 24 Bit Farbtiefe
vorliegen, anzuzeigen. Die Soft-
ware des VD 2001 geht weit tiber
das Feature-Spektrum eines
einfachen Anzeige- bzw. Digitizer-
Programms hinaus. Vielmehr
kénnte man die Software schon
als Bildverarbeitungprogramm
bezeichnen. Zahlreiche Mani-
pulationsmdoglichkeiten stehen
offen, darunter verschiedene Fil-
ter, Mosaik-, Reliefbildung, Rot-,
Grin-, Blauverschiebung, unter-
schiedliche Einfarbungsmog-
lichkeiten uvm. Interessant ist die
AREXX-Schnittstelle, die es er-
moglicht, iber 200 Befehle an die
Software weiterzugeben. Die
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Ansteuerung durch andere
Programme stellt damit kein
Problem dar. Die VD 2001-
Steckkarte fur den AMIGA
2000/2500/3000 besitzt 1,5 MB
Videospeicher und arbeitet
unter Kickstart 1.2, 1.3und 2.0.
Die Vorfiihrung auf der Messe
zeigte die Leistung der Steck-
karte sehreindrucksvollund lieB
kaum noch Wiinsche offen. Der
Preis von VD 2001 belauft sich
auf 3.998,- DM.

HARLEQUIN...

...nennt sich eine 32-Bit-
Framebuffer-Karte flur den
AMIGA 2000/2500/3000. Die
Leistungsféhigkeit der Karte
wurde an mehreren Anwen-
dungen demonstriert. Zum ei-
nen an einem 24-Bit-Mal-
programm und zum anderen
mit einem Raytracing-Pro-
gramm, das die Bilder in 24 Bit
Farbtiefe berechnete. Die ma-
ximale Auflésung wird mit
910x576 Pixel angegeben bei
einer max. Video-RAM-GroBe
von 4 MB.

REAL 3D...

...nennt sich ein Raytracing-
Programm, das zusammen mit
dem Harlequin-Framegrabber
gezeigt wurde. Die Méglichkei-
ten des Programms sind viel-
faltig und eindrucksvoll, die
Bedienung ist einfach und
schnell, die Qualitat der Bilder
ausgezeichnet.

Der Fahrsimulator von Delta Konzept war immer dicht umlagert.

DELTA KON-
ZEPT...

...war gleich zweifach auf dem
Commodore-Stand vertreten,
zum einen mit einem Fahr-
simulator und zum anderen mit
der Delta-Base-Datenbank. Beim
Fahrsimulator war der AMIGA mit
einem echten Auto verbunden.
Auf einem groBen Monitor wurde
die Fahrstrecke simuliert. Hier
konnte sich jeder beweisen und
zeigen, ob in nhm ein Walter Rohrl
steckt. Dementsprechend viel
Andrang herrschte um den
Fahrsimulator. Die Delta-Base-
Datenbank wurde auf einem
AMIGA 3000 gezeigt, machte ei-
nen sehr leistungsfahigen Ein-
druck und lieB ein sauberes
Konzept erkennen.

VORTEX

Aufdem Heimcomputerstand von
Commodore zeigte die Firma
vortexihren AT-Emulator ATonce,

Der VD 2001 Real-Time-Digitizer von Merkens erlaubt es, Bilder
in 16,7 Millionen Farben zu digitalisieren.

derjetzt Uibrigens auch als Steck-
karte fir den AMIGA 2000 zur
Verfiigung steht. Uber die Lei-
stungsfahigkeit des Emulators
brauche ich nicht mehr viel zu
sagen, der Test in der KICK-
START-Ausgabe 3 spricht da

Bande.

SOFTWARE 2000

Ebenfalls auf dem Home-
computer-Stand war die Firma
Software 2000 vertreten, die zwei
brandneue Spiele zeigte. Bei
»,Kengi“ handelt es sich um ein
Logik-Spiel, das stichtig macht.
Interessant war die Aussage von
Herrn Wardenga, Geschaftsfiih-
rer von Software 2000, daB sie an
einem CD-ROM fir das CDTV
arbeiten. WILD WEST WORLD
soll Ende Sommer auf CD-ROM
zu haben sein.

MAXONCAD

Das CAD-Programm wurde vor-
gefuhrt mit einem Grafiktablett
und einem Plotter. Die einfache
Bedienung, die zahlreichen
Features und der schnelle
Bildschirmaufbau sind Merkmale
des CAD-Programms. Maxon-
CAD wird in mehreren Versionen
angeboten und lauft auf jedem
AMIGA mit mindestens 1 MByte.

Noch zahlreiche weitere Fir-
men fiihrten Produkte vor, dar-
unter spezielle Anwendungen wie
das Software-System GEPAL. Bei
diesem Produkt handelt es sich
um eine Logistikunterstiitzung fur
die Industrie-Produktion.



Mehr Speed.
Mehr Memory.

Mehr Byte - mehr Biss.

Mit der neuen protar A 500 HD Harddisk-Serie
steigen Sie auf in die schnelle Megaklasse.

In die Amiga-Welt, in der auf einmal alles maglich ist.

protar A 500 HD.

SCSI-Festplatte 20 MB-160 MB.
RAM optional bis 8 MB on board. 7 98
SCSI-Schnittstelle. ab [ 4

1 Jahr Garantie.

Flexible Kapazitat fiir Profis.
Made in Germany.

protar.
We try smarter.

Informationsmaterial gibt's bei

protar Elektronik GmbH  Alt Moabit 91 D ¢ W-1000 Berlin 21,
beim autorisierten Fachhandel und in allen guten Warenhéausern
Tel. (030) 391 20 02  Fax (030) 39173 32

Amiga is a registered trademark of Commodore-Amiga, Inc.




Auf dem Commodore-Stand wurde MaxonCAD mit Grafiktablett

und Plotter vorgefiihrt.

MARKT
& TECHNIK...

.. zeigte auf ihrem Stand in Halle
7 eine neue Version der Text-
verarbeitung DOCUMENTUM.
Die Version 2.0 besitzt unter an-
derem einen WYSIWYG-Editor,
eine volle Unterstlitzung der
Betriebssystemversion 2.0, ein
AREXX-Interface, eine vollauto-
matische FuBnotenverwaltung,
eine Unterstlitzung samtlicher
Grafikmodi, eine tber 330.000
Begriffe enthaltende Recht-
schreibpriifung mit Benutzer-
worterbuch, eine vollautomati-
sche Benutzerfiihrung, eine Viel-
zahl eigener Druckertreiber uvm.
DOCUMENTUM ist lauffahig auf
allen AMIGA mit mindestens 1
MByte RAM und ab Betriebs-
sytem 1.2. Die Version 2.0 ist flr
198,- DM zu haben, das Update
von DOCUMENTUM 1.0 auf 2.0
fur 79,- DM.

PRINT TECHNIK...

...war in Halle 20 zu finden und
demonstrierte ihre Color Scan-
studio-Software, die mit den
Epson-Scannern der GT-Serie
arbeitet. Color Scanstudio un-
terstitzt sowohl alle AMIGA-
Aufldsungen, eine direkte Buf-
ferung der Daten auf Festplatte
wahrend des Einscannens, als
auch hochauflosende Echtfarb-
grafikkarten. Die Qualitat der
eingescannten Bilder 148t kaum
noch Wiinsche offen und ermég-
licht, die Bilderim DTP-oder DTV-
Bereich zu nutzen.
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DATA BECKER

Der Data Becker-Verlag hatte
seinen Stand in Halle 7. Dort wur-
de zum einen das Programm
Demomaker vorgefihrt und zum
anderen Beckertools. Fur den
Demomaker ist fir 29.80 DM ein
Erweiterungerungsset erhaltlich.

MAXON
COMPUTER

Die MAXON Computer GmbH
présentierte gleich mehrere
brandaktuelle Neu- bzw. Weiter-
entwicklungen. CHAMALEON ||
wird wahrscheinlich zur AMIGA
’91 in Berlin fertiggestellt seinund
besitzt jetzt Festplatten- und
68020/68030-Unterstitzung.
Weiterhinistes méglich, zwischen
AMIGA-DOS und TOS ohne Reset
umzuschalten. Hochinteressant
ist die Méglichkeit, bis zu 8 STs
gleichzeitig zu emulieren. Dazu
steht ein Fenster zur Vefligung, in
demman der neuen ST-Emulation
Speicher zuweist und danach
Uber ein Gadget startet. Im Liefe-
rumfang von CHAMALEON ||
befindet sich eine ATARI ST-
ROM-Platine, die die TOS-ROMs
aufnimmt, die sich ebenfalls im
Lieferumfang befinden, zwei Dis-
ketten und eine deutschsprachige
Anleitung. Das CHAMALEON-
Paket erlaubt durch die mit-
gelieferten TOS-ROMs, das Ar-
beiten unter TOS sofort zu begin-
nen. Der Verkaufspreis liegt bei
349,- DM. Ein Update von Versi-
on 1 wird ebenfalls angeboten.
Aufsehen erregte auch eine

Der MAXON Computer-Stand war meistens dicht umlagert.

spezielle MaxonCAD-Version.
MaxonCAD-Isel erlaubt die An-
steuerung von Isel-Frasma-
schinen. Werkstticke kénnen mit
dem CAD-Editor erstellt und zur
Frasmaschine Ubertragen wer-
den.

Brandneu war das Raytracing-
Programm FastRAY. Die Lei-
stungsmerkmale des Raytracers
sind vielseitig: unterschiedliche
Berechnungsalgorithmen, Tex-
ture-Mapping, enorm schneller
und leistungsfahiger Editor, Un-
terstiitzung veschiedener Be-
rechnungsalgorithmen, unbe-
grenzte Anzahl von Lichtquellen
und Objekten uvm. Die berech-
neten Bilder lieBen die Qualitat
von FastRAY erkennen. Der
Verkaufspreis wird bei 150,- DM
liegen.

WAS GAB ES
SONST?

Fur den Computerfan bietet die
CeBIT ein derart groBes In-
formationsangebot, daB man
kaum alle Informationen einho-
len, geschweige denn verarbei-
ten kann. Ob man sich jetzt Gber
die Leistungen der NEXT-Rech-
ner, Grafik-Workstations, der
kabellosen Verbindung zwischen
Rechner und Drucker oder die
zahlreichen neuen Drucker infor-
mieren wollte, an einem Tag war
das meistens nicht zu schaffen.



AMIGA ’91

BERLIN IST
EINE REISE

WERT!

Fir keine andere Rechnerfamilie finden im Jahr zwei Messen statt, auBer fiir den AMIGA. 1991
ist der Messestandort Berlin, auf dem Messegelande der AMK in Halle 1. Von 25. bis 28. April

Auf der letzten AMIGA-Messe in Koln kamen weit mehr als
50.000 Besucher.

schaut die ganze Welt in Richtung Berlin (zumindest die AMIGA-Welt).

Die zweite AMIGA-Messe
wird wieder in KoIn statt-
finden und wahrscheinlich An-
fang November die Tore &ffnen.

Auf einer Ausstellungsflache
von 5.000 gm stellen tber 100
Firmen ihre Produkte vor. Der er-
ste Messetag ist flir Fachbesu-
cher reserviert. Als solche gelten
Fachhé&ndler, Distributoren,
Enntwickler und Anwennder, die
beruflich mit dem AMIGA zu tun
haben, wie z.B. Grafiker, Lehrer
oder Video- und EDV-Speziali-
sten. Die Offnungszeiten der
AMIGA ’91 sind am Fachbesu-
chertag von 10:00-18:00 Uhrund
an den allgemeinen Tagen von
9:00-18:00 Uhr. Der Eintrittspreis
fur Fachbesucher betragt 35.-
DM, fir Schiiler und Studenten
12,- DM und fur Erwachsene 17,-
DM. Im Vorverkauf kosten die
Eintrittskarten flr Schuler/Stu-
denten 10,- DM und fiir Erwach-
sene 15,- DM. Die Karten kénnen
Uber den Berliner Bank City Ser-
vice, Kurfirstendamm 24, 1000

Berlin, mit beiliegendem Scheck
und Riickporto erworben werden.

Fir den AMIGA-Anwender
bietet die AMIGA ’91 ein groBes
Angebot an Information, das von
keiner anderen Veranstaltung er-
reicht wird. Der Weg nach Berlin
lohnt sich allemal. Verlage, Re-
daktionen, Fachhandler, Ent-
wickler, Versandhandler und vie-
le weitere werden auf der AMIGA
'91 zu finden sein.

Commodore wird mit geballter
Kraft das CDTV prasentieren
(siehe CeBIT-Messebericht).
Dieses Multimedia-Gerét hat es
in sich, es vereinigt einen CD-
Spieler und einen AMIGA in ei-
nem Gehause. Das Zusammen-
spiel beider Gerate ermdglichtein
groBes Einsatzgebiet. Neben dem
CDTV wird auch der AMIGA
3000T zu bewundern sein und
naturlich zahlreiche weitere
AMIGA-Applikationen.

Die MAXON Computer GmbH
prasentiert die neue Version vom
ATARI ST-Emulator CHAMALE-

ON, der Festplatten und 68020/
68030-Prozessoren unterstitzt;
weitere neue Features sind: Star-
ten von mehreren STs gleichzei-
tig, Umschalten zwischen AMI-
GA-DOS und TOS ohne Reset
uvm. Weitere Applikationen aus
dem Hause MAXON werden
FACE THE MUSIC und MAXON
CAD sein.

Intelligent Memory flihrt eben-
falls die komplette Vertriebspa-
lette vor: Angefangen von einer
neuen Versiondes Live!-Digitizers
Uber den brandneuen KRONOS
II-Festplatten-Controller bis hin
zu IMAGINE und den STORM-
BRINGER-Prozessorkarten, die
es in einer speziellen Messe-Edi-
tion geben wird.

Macrosystem zeigt auch zahl-
reiche neue Produkte, beispiels-
weise ihren EVOLUTION-SCSI II-
Controller. Mit einer speziellen
Software erméglicht er, die Fest-
platte als virtuelles FASTRAM zu
nutzen, vorausgesetzt man ver-
flgt Uber eine MMU.

DELTA KONZEPT laBt durch
die Messehalle einen AMIGA-
gesteuterten Laser Bilder an eine
Wand projektzieren. Natirlich
wird auch wieder ihr Fahrsimula-
tor auf dem Stand vertreten sein,
in einer verbesserten Version.

Furjeden AMIGA-Anwender ist
es mit Sicherheit sehr interes-
sant, sich Uber die Vielzahl der
neuen und alten AMIGA-Produk-
te zu informieren. Die AMIGA "91
hat auch ein Maskottchen: Her-
mann, er ist ein ,moderner®
Computerbesitzer der bereits in
vielen Comics zu bewundernwar.
Auf der Messe werden Poster,
Tassen und T-Shirts mit Her-
mann-Motiven angeboten. Um
Ihnen einen Uberblick zu geben,
welche Firmen aufder AMIGA 91
zugegen sein werden, habe ich
eine Liste zusammengestellt.
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ES AMIGA'S
FAST ALLE

DIES IST EINE AUSWAHL DER UNGLAUBLICHEN MOEGLICHKEITEN UND
" FUNKTIONEN:

ANHALTEN UND ABSPEICHERN DES LAUFENDEN ROGRAMMES AUF
DISKETTE
Durch ein spezielles Packverfahren ist es moeglich, lis zu drei Programme
auf einer Diskette abzuspeichern. Das Amiga Actior] Repldy bietet jetzt die
Moeglichkeit, alles sofort im Amiga-Dos-Format auf -
Das gefreezte Programm ist auch ohne das Modul wi einladbar; also
auch auf Festplatte abspeicherbar. Funktioniert mit bis zu 2 MB-RAM wie
auch mit 1 Meg-Chip-Mem (Fat- und Big Agnus).

EINZIGARTIG!! UNENDLICHE LEBEN - TRAINER-MODUS - JETZT NOCH
BESSER
Erlaubt es lhnen, mehrere oder unendliche Leben zu erstellen. Sehr sinnvoll
bei schwierigen Spielen oder Spiellevels. Sehr einfach in der Benutzung.
Keine Programmierungs-Kenntnisse notwendig.

VERBESSERTER SPRITE-EDITOR
Der "Full Sprite Editor" macht es moeglich, ganze Sprites anzusehen und zu
veraendern.

VIRUS DETECTOR
Umfangreicher Virus Detector/Vernichter. Schuetzt Ihre Programm-
Investierung. Erkennt und vernichtet alle bis jetzt bekannten Viren.

ABSPEICHERN VON BILDER UND MUSIK AUF DISKETTE
Bilder und Soundsamples koennen auf Diskette gespeichert werden.
Abspeicherbar als IFF-Format fuer die Verwendung mit den Standard-
Zeichen- und Musikprogrammen.

ZEITLUPEN-MODUS
Jetzt koennen Sie lhre Programme in Zeitlupe ablaufen lassen. Einfache
G hwindigkeitseinstellung von voller Geschwindigkeit bis zu 20%. Ideal
fuer schwnenge Programmteile!!

FORTSETZUNG ANGEHALTENER PROGRAMME
Ein einfacher Tastendruck genuegt, um lhr Programm zu starten, e
wo Sie es verlassen haben. i

WMPUTER STA %NZE‘E

Nach Druecken einer te erhalten Sie Informationen ueber den
momentanen Zustand wes Cmnputers (Fast-Ram, Chip-Ram, Ramdisk,
Laufwerkstatus usw.)

BOOTSELECTOR
Waehlen Sie selbst aus, von welchem Laufwerk Ihr Computer booten soll.
Funktioniert mit fast allen Programmen im Amiga-Dos-Format.

SEHR LEISTUNGSFAEHIGER BILD-EDITOR
Nun koennen Sie aus dem Speicher Bilder aussuchen und veraendern.
Sie haben Geber 50 Befehle zur Verfuegung, um das Bild auf dem
Bildschirm zu veraendern. Ausserdem haben Sie ein "Overlay-Menu" zur
Verfuegung, welches lhnen alle Informationen gibt, die Sie bei lhrer Arbeit
gebrauchen koennen. Kein anderes Produkt gibt lhnen so viele
Moeglichkeiten, ein eingefrorenes Bild zu bearbeiten.

MUSIC-SOUND-TRACKER
Mit dem Music-Sound-Tracker koennen Sie komplette Musikstuecke in
lhren Programmen, Demos usw. finden, um diese dann auf Diskette
abzuspeichern. Abgespeichert wird im meist gebraeuchlichsten
Musikdatei-Format. Somit ist die Kompatibilitaet mit den meisten
Programmen gewaehrt.

DAUERFEUER-MANAGER
Im Action Replay Il - Einstellmenu koennen Sie das Dauerfeuer von 0 bis
100% einstellen. Joystick 1 und 2 koennen getrennt eingestellt werden.




Amiga 500/1
Version

zzgl. Versandkosten

-~ Amiga 2000-Version
.. DM

zzgl. VerS‘éndkoSten

'BEI BESTELLUNG OOMPUTERTYP
ANGEBEN 2

. pie VERSION 2 'fiST DA
| JETZT MIT 128K BETRIEBSSYSTEM. MIT NOCH MEHR POWER UND
UTILITIES ALS JE ZUVOR !

; DISKCODER d DISKETTEN-MONITOR

l Mit dem r Diskcoder haben Sie nun die Moeglichkeit, Ihre Disketten Umfangreicher Disketten-Monitor. Zeigt die Disketten-Information in
mit einem Codewort zu verschluesseln, um Ihre Disketten somit vor einen leicht verstaendlichen Format an. Alle Moeglichkeiten zum

' unbefugten Zugriff zu sichern. Verschl Ite Disketten koennen nur Modifizieren und Abspeichern sind vorhand
mit lhrem Sicherheitscode geladen werden. Eine hervorragende Loesung

- . fuerlhre Sicherheit. DOS KOMMANDOS

: » ; 2 j Sie koennen nun jederzeit alle DOS-Kommandos aufrufen - Dir, Format,

.. ® START-MENU Copy, Device usw.

: Action Replay Il hat ein Einstellmenu fuer die Bildschirmfarben. Hier

[ "+ ‘koennen Sie alles nach lhrem Geschmack einstellen. Sehr einfache DISK COPY

: Handhabung. < Disk-Copy startet bei Betaetigung einer Taste und ist schneller als das

" A Dos-Copy. Kein Laden der Workbench mehr - sofortiger Zugriff.

UND DER LEISTUNGSFAEHIGSTE MASCHINENSPRACHEFREEZER/MONITOR

® Nun mit 80~ Zeichen#Bildschirm und Zwei-Wege-Scrolling ® Kompletter M68000 Assembler/Disassembler @ Kompletter Bildschirm-Editor @
Laden/Spelchern Block @ Schreibe "String"in Speicher @ Springe zu bestimmter Adresse @ Zeige RAM als Text @ Zeige eingefrorenes Bild @ Spiele
residentes Sample @ Zeige und editiere alle CPU-Register und Flags @ Taschenrechner @ Hilfe-Kommando @ Volle Suchmoeglichkeiten

Der einzigartige Custom-Chip-Editor erlaubt es lhnen, alle Chipregister anzusehen und zu veraendern - auch Register, die nur beschrieben werden
koennen.

@ Notizblock @ Diskettenzustand - zeigt-aktuellen Track an - Disketten-Syncronisation usw. @ Dynamische Breakpoint-Behandlung @ Zeige Speicher
als HEX, ASCII, Assembler, Dezimal @ Copper Assembler/Disassembler

Besitzer von Amiga Action Replay V.1 erhalten nach Einsendung Ihres alten Modules DM60,00 Preisnachlass fuer das Amiga Action Replay II.

WIE BESTELLEN SIE IHR ACTiON REPLA Y...
L85 02822 45589/45923 |

Distributor fuer Berlin:
K, Schoenebergerstr. 5, 1000 Berlin 42, Tel; 030/7529150-60

reich

HUEHNERSTRASSE 11, 4240 EMMERICH, DEUTSCHLAND. e = Femignaseias, ) 100 Wien, 6\, (0222 54085250

TELEFAX 00 31/8380/321 46 Grazer Str. 90, 8605 Kérp!enbergr Tel:03862-24950

ie Schweiz
Bestellung bei Vorkasse DM 6,00, Hachnahme DM 10,00. Auslandsbestellungen nur gegen Vorkasse. Versandkosten A .
unabhaengig von der besteliten Stueckzahl. Auch erhaeltlich bei allen ALLKAUF-SB-Warenhaeusern und Foto- L AG, Obergasse 23, CH-2502 Biel, Tel:032/231833
Fachgeschaeften und allen CONRAD-ELECTRONIC-Filialen sowie bei unseren Fachhaendlern. fuer HO d

Postbus 179, 6710 BD Ede, tel;085/516565




Liste der Aussteller:

Firma

3-State Computertechnik
A+L AG

AMIGA DOS

AMIGA MAGAZIN / M&T
AMIGA Spezial

Art Edition
ASM/Tronic-Verlag
Atlantis

B.I.T.S. Datentechnik

bsc AG

Carl Schews (GmbH & Co)
Commodore
Comp-U-Save

CompulLit

Connect International
CRP Koruk

CSR Computer-Shop
Datron GmbH

Delta Konzept GmbH
Drews EDV + Btx

DSP Deutschland

DTM Werbung & EDV GmbH
Dynamic Marketing GmbH
Echtzeit Video

ECS Evolution Comp.
ether.G.Int.

Electronic Arts

Electronic Design
Electronic Zoo

ESD

ETS European Trade Support
FSE

Fujitsu Deutschland GmbH
Gabiriele von Thienen
Gigatron oHG

GoldVision

GVP

HCL HomeComputerladen
HD Computer
HK-Computer

HS&Y

ICD Europe GmbH
Intelligent Memory GmbH
Interest Verlag

JinTech Electronics GmbH
Joysoft

Kingsoft

Klaus T. Tute

Kolff Computer Supplies
Kupke Computer Technik GmbH

Standnummer
G4/H5
D26

C15
F4/G7
G15/G16
B2

H24

F20

A25
E4/F9
C29
D14/E23
A10/B9
(o724

F26

A21

B1

H6

C4/D9
G25
E20/F23
E14/F17
G1

H2

D3

H4
A4/B7/UA
F14/G13
A4/B7/UA
B16

H18
F10/G9
E4/F9
A14/B13
B4/C7

D1
E14/F17/UA
A17
E4/F9/UA
B14/C13
Cc18
F24/G23
G20/H23
B20

A27
A4/B7/UA
H20

A5

A16
C14/D15

Leisuresoft Vertriebs GmbH
Loriciel

Lucasfilm

M.A.S.T. GmbH

Manfred Carle

Maxon Computer GmbH
Media-Plast

Merkens EDV

Michael Lamm Computersysteme
Miky Wenngatz

Mindscape

Mikra Datentechnik

Oechsner Musikhaus

PBC Biet

PCC

PITTS Computer Vertriebs GmbH
POINT Computer GmbH
Power Station

Precission Software

Print Technik

PRO-Computer GmbH

protar Electronic GmbH

Pulsar Computer Vertriebs GmbH
Rainbow Arts

Ralf Jochheim Computertuning
Rat und Tat

Reline

RoBméller Handshake GmbH
Rushware GmbH

Softgold Computerspiele GmbH
Softpower oHG

Software 2000

SSI

Stefan Ossowski

Supra

T.S. Datensysteme GmbH
technicSupport

TFM & Partner GmbH

TKR GmbH & Co. KG

U.S. Action (Holland) BV

Ubi Soft

United Software

VCT

Verlag Gabriele Lechner
Vesalia Compute

Videocomp

Videotechnik

Virgin Games

vortex Computersysteme GmbH
W+L Computer
W.A.W.-Elektronik GmbH

D8/E9
A4/B7/UA
F1/UA
B26

H26

A1

c19

ci

A7

F25
A4/BT/UA
He2

A20

G19
E4/F9/UA
A23

C25

F22

H1

A21
B22/C23
G8/H9
B15
F1/UA
E25
B4/C7/UA
F1/UA
C22/D23
A4/B7

F1

D4/E7
G14/H13
F1/UA

E1
A22/B23
A2

H16

A19

A11

A13

H25

B2

G19
B10/C9
A14/B13
G27

H14
A4/BT/UA
F16
E4/F9/UA
D17
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VON ANDREAS ERBEN

ugegeben sei an dieser

Stelle aber auch, daB die
Mehrzahl der aktiven MIDI-An-
wender den AMIGA kaum kennt
und die vorgestellten Produkte
daherunter den Profis einenrecht
schweren Stand haben. Ande-
rerseits sind gerade diese Profis
oftmals sehr Uberrascht, wenn
sie ‘unseren’ Computer denn
einmal mit verschiedener Soft-
und Hardware im harten Einsatz
erleben. Der AMIGA ist eben ein
innovativer Computer und daher
fur einen Kinstler eigentlich ge-
nau das richtige. Aufféllig war
auch, wie VIELE Leute im Zusam-
menhang mit Produktentwicklung
und -vertrieb deutlich ihr MiBfal-
len iber COMMODORE duBerten,
was aktive Unterstlitzung angeht.
Dies mag daran liegen, da man
sich bisher bei COMMODORE
nicht gerade intensiv mit dem
MIDI-Musiksektor beschéftigt
hat. Doch mégen folgende Neue-
rungen dem AMIGA sein Platz-
chen im Musikbereich sichern
helfen:

MUSIKMESSE 91

Auch dieses Jahr waren wir, wie immer fiir die Leser engagiert, wieder
exklusiv fiir Sie auf der Musikmesse in Frankfurt und lieBen drei Tage
intensivsten MessestreB iiber uns ergehen. Tatsache ist, daB sich die
Neuerungen fiir den AMIGA zwar in Grenzen hielten, aber dennoch eine
inzwischen recht beachtliche Auswahl darstellen.

DR. T’s
Bei dem bekannten Entwickler
von MIDI-Software waren neben
neuen Versionen des Sequenzers
KCS Level Il und des Noten-
druckprogrammes COPYIST, die
mit dem SMPTE-MIDI-Interface
PHANTOM den Profi- Bereich
erreichen, einige andere Dinge zu
sehen. So wurde X-OR vorge-
stellt, ein Universal-Editor fir
Synthesizer, Expander und son-
stige MIDI-Geréte, der in diesen
Tagen erhaltlich sein miBte und
in seinen Leistungsdaten vielver-
sprechend ist. Daneben wurde
das Programm COMPOSER
QUEST vorgestellt, eine Art Lern-
programm Uber Musikgeschich-
te. Hierbei muB der Benutzer Mu-
sikstlicke bekannter Komponi-
sten aus allen Epochen der Mu-
sik erkennen. Wahlweise in
Spielform oder im Lernmodus
unternimmt der wiBbegierige
Musikschdiler seine Streifzlige in
die Vergangenheit, wobei es zu
den Epochen jeweils noch Hin-
tergrundinformationen gibt. Zur

Identifikation der Musiken wer-
den derzeit mit acht Bit gesam-
pelte (normale AMIGA-Auflésung)
Ausschnitte aus den langeren
Originalen benutzt. Diskettenbe-
nutzer werden mitdem Programm
allerdings nicht viel anzufangen
wissen: Auf der Festplatte belegt
esmitallen Samples zwischen 10
und 20 MB, geplant ist eine Um-
setzung fir das CDTV, das mit
seinem eingebauten CD-ROM
und mit werksmaBiger MIDI-
Schnittstelle das Potential besit-
zen koénnte, den MIDI-Markt ins
Wackeln zu bringen (wenn dies
nicht falsch gemanagt wird!!!).
Den Vertrieb von DR. T’s Produk-
ten hat hierzulande das MUSIK-
HAUS OECHSNER in Nirnberg
inne.

STEINBERG
Die allzu bekannte Firma hatte
auf der Messe ein Update von
PRO 24 AMIGA, und es war zu
horen, daB eine stark erweiterte
Version in wenigen Monaten er-
héltlich ware.

PASSPORT

In KICKSTART langst getestet,
jetzt mit Vertrieb in Deutschland,
gibt es ebenfalls eine verbesser-
te Version des MASTERTRACKS
PRO AMIGA sowie TRAX, das
kleiner ist (daflir billiger); in
Deutschland bei HYBRID ARTS,
Frankfurt, erhéaltlich.

SOFT ARTS
Ein Mitarbeiter dieser Firma ver-
sicherte mirnoch vor zwei Jahren
absolut glaubwiirdig (wie so viele
andere auch...), daB es bei ihnen
NIE ein AMIGA-MIDI-Programm
geben werde. Helmut sei dank
(?!) ist jetzt ein von SEK’D, Studio
furelektronische Klangerzeugung
Dresden, Hochschule fir Musik
‘Carl Maria von Weber’, entwik-
keltes Software-Paket erhaltlich.
Es zeichnet sich durch sein Kon-
zept aus, dessen Schwerpunkt
eindeutig auf kreatives Arbeiten,
Performance und Live-Betrieb
ausgerichtet ist. Zum einen gibt
es den Sequenzer MIGNON, der
aber noch nicht den Héhepunkt
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STEAN OSSOW/SKI'S
Stitzpunkt-Handler

HD-Computertechnik

1000 Berlin 65, Pankstr. 61
HD-Station

1000 Berlin 20, Schénwalder Str. 65
HD-Station

1000 Berlin 44, Lahnstr. 44

MUKRA Daten-Technik

1000 Berlin 42, Schéneberger Str. 5
Telcomp - DFU Shop

1000 Berlin 21, Alt-Moabit 106
Buchhandlung Boysen + Maasch
2000 Hamburg 1, Hermannstr. 31
HCL - Home-Computer-Laden
2300 Kiel, Knooperweg 144

Klaus Computer

2850 Bremerhaven, Lange Str. 131
Buchhandlung Biiltmann & Gerriets
2900 Oldenburg, Lange Str. 57
Buchhandlung Schmorl u. v. Seefeld
3000 Hannover 1,Bahnhofstr. 14
HD-Computertechnik

3000 Hannover 1, Hildesheimer Str. 118
Buchhandlung Graff

3300 Braunschweig, Neue Str. 23
Buch am Wehrhahn

4000 Dusseldorf 1, Am Wehrhahn 23
Neumann, Hard & Soft

4018 Langenfeld, Hiisgen 8

Intasoft

4200 Oberhausen 1, Nohlstr. 76
R-H-S R.Hobbold

4285 Raesfeld

Buchhandlung Baedeker

4300 Essen 1, Kettwigerstr. 35
Computer Express

4300 Essen 1, Gladbecker Str. 5
Karstadt AG

4300 Essen 1, Limbecker Platz
Detlef Ziegler

4352 Herten, Weidenstr. 29
Regensbergsche Buchhandlung
4400 Miinster, Alter Steinweg 1
Buchhandlung Wenner

4500 Osnabriick, GroBe Str. 69
Biicher Kriiger

4600 Dortmund 1, Westenhellweg 9
Buchhandlung Kamp

4790 Paderborn, Am Rathaus
Buchhandlung Phonix

4800 Bielefeld 1, Oberntorwall 23a
Buchhaus Gonski

5000 KoIn 1, Neumarkt 18a
Schneider Shop

5000 Koin 91, Olpener Str. 350
Mayersche Buchhandlung

5100 Aachen 1, Ursulinerstr. 17-19
Alsdorfer PD-Center

5110 Alsdorf,Geilenkirchener Str. 4
Buchhandlung Behrendt

5300 Bonn, Am Hof 5a
Buchhandlung Kehrein

5450 Neuwied, Engerserstr. 39
Fachbuchhandlung Kohl

6000 Frankfurt 1, RoBmarkt 10

GTI Software Boutique

6000 Frankfurt 1, Am Hauptbahnhof 10
Germini Medienvertriebs GmbH
6200 Wiesbaden, Mauritiusstr. 5
Feber'sche Buchhandlung

6300 GieBen 1, Seltersweg 83

GTI GmbH

6370 Oberursel, Zimmersmiihlenweg 73
A.Manewaldt

6703 Limburgerhof, Carl-Bosch-Str. 31
PRINZ Medienvertriebs GmbH&Co0.KG
6800 Mannheim, T1,1-3

Loffler Fachbuch

6800 Mannheim, B 1,5

Gemini Medienvertriebs GmbH
7000 Stuttgart, Kénigstr. 18
PD-Studio Niirnberg GmbH

8500 Nirnberg 20, Werder Str. 4
PD-Studio Bamberg

8600 Bamberg, Hallstadterstr. 21
B.K. Computer

8998 Lindenberg, Maximilian-Bentele-Str.18

Das Internationale Buch

0O-1020 Berlin/Ost, Spandauer Str. 2
TV-HiFl-Video Wermuth

0-3253 Egeln b.Magdeburg, A. Markt 26
Werner Wiesner

0-8500 Bischofswerda, Thalmann-Str. 15
Diddy's Funkshop

0-9156 Oelnitz/Erzgebirge, Bahnhofstr. 73

Osterreich
M.A.R.Computershop

A-1100 Wien, Weldengasse 41
Héandleranfragen
erwiinscht!
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147 Amiga-Chart-
In Zusammenarbeit mit A"a'y?.‘.’ - Ein lei-
der ARAG Allgemeine g“?gs ah'ﬁe.s Ak“i’:"
“ A ptionsscnein-una in-
Versicherungs-AG bieten dexverwaltungspro-

wir Ihnen einen umfang-
reichen Versicherungs-
schutz fur thr Amiga-
System an!Kostenloses
Infomaterial anfordern!

gramm. Grafische und
tabellarische Chart-
Analyse. Wird mit aktu-
ellen Kursdaten auf 2
Disketten ausgeliefert!
DM 69,-

120 Chemie auf dem Amiga - didaktisch hervor-
ragend aufgebautes Lernprogramm fir die Klassen
7-11. Einfachste Bedienung, viele erlauternde
Grafiken und ein breites Themenspektrum zeichnen
dieses Programm aus. DM 49,-
129 Kunert-Skat - ist ein spielstarkes Skat-
programm flir den Amiga. Mit diesem Programm
kommt echte Stammtischatmosphére auch zu
Hause auf. DM 39,-
131 UbersetzE - ein Programm, daB Ihnen eng-
lische Texte ins Deutsche lbersetzt. Das um-
fangreiche mitgelieferte Worterbuch ist zudem frei
erweiterbar! DM 29,-
134 AIRPORT - eine ausgezeichnete Flugsicher-
ungssimulation mit 8 verschiedenen Flughafen.
Beherrschen Sie das Chaos i. Luftraum! Mit Editor,
High-Score! DM 49,-
136 Biorhythmus - Programm mit 2 Darstel-
lungsmodiund Ausdruckmdglichkeit. DM 29,-
142 Master-Adress - eine komfortable Adress-
verwaltung. Bis zu 32000 Adressen, schnell, Filter-
und Sortierfunktionen, Listen- und Adressaufkleber-
ausdruck. DM 29,-
144 Das deutsche Imperium - historisches
Simulationsspiel, daB Sie in der Zeit Heinrichs des .
zuriickversetzt. Halten Sie mit allen politischen und
strategischen Mitteln das noch junge deutsche
Reich zusammen! DM 39,-
156 SMble
Makro-Assembler fiir 680X0-Prozessoren
Mit SMble kénnen Sie fiir jeden Amiga-Rechner Ma-
schinensprache -Programme erstellen! Ob Amiga
500/ 3000, mit SMble kénnen Sie jeden Prozessor-
Typ voll ausnutzen! SMble ist kompatibel zu den
Standard Assemblerm.. Wahnsinn! DM 69,-
160 Master-Video - Ein Programm zur Verwaltung
von bis zu 32.000 Videokassetten. Druckt, sortiert.
DM 29,-
161 ICON-Wizard - Ein Icon-Editor der Spitzen-
klasse. Leicht bedienbar, flexibel und leistungsfahig.
Wird mitumfangreichem Handbuch ausgeliefert!
DM 49,-
162 Speed-Disk - Ein Utility, mit dem Sie die Lese-
und Schreibgeschwindigkeit Ihrer Diskettenlaufwer-
ke um 200-1000% steigern kénnen. DM 39,-
164 Label-Designer - Label-Designer erstellt pro-
fessionelle Etiketten fiir 3,5"-Disketten. Text und
Grafik konnen gemischt werden! Leicht bedienbar
und flexibel! DM 49,-
167 AMIGA-Buch - Komplette Finanzbuchhaltung
mit verschiedenen Kontenplanen, Summen & Sal-
denliste, USt.-Voranmeldung, Primanota, Mahnwe-
sen und weitere Auswertungen! Benétigt 1 MB
Speicher und eine Festplatte! DM 99,-
168 AMIGA-BUROPRAX - Komplettpaket beste-
hend aus Nr. 166 & 167! Vorteilspreis! DM 189,-
170 TSTime - ein elektronisches Notizbuch! TSTime
arbeitet im Hintergrund und erinnert Sie automatisch
an wichtige Termine. TSTime kann zu bestimmten
Zeitpunkten selbststandig weitere Programme
starten! DM 49,-

140 Supergrips - ein
Quiz-Spiel fur 1-4 Spieler
mit weit Gber 1000 Fragen
zu 16 verschiedenen
Themenbereichen! Mit
dem mitgelieferten Editor
kénnen eigene Fragen
erstelltwerden.

DM 49,-

139 INTROMAKER - mehr
als 30 verschiedene Boot-
block-Intros kénnen erstellt
werden, mit jeweils diversen
Zusatzeffekten. Individueller
Text, verschiedene Scrolling-
Arten, IFF-Grafiken kénnen
geladenwerden, Musikein-
bindung, ...! Erstellen auch
Sie verbluffende Effekte in
wenigen Sekunden! DM 49,-

149 Vereinsverwal-
tung Verwaltet bis zu
1000 Mitglieder und bis
zu 18 Datenfelder pro
Mitglied. Sortier- und
Filterfunktionen, Last-
schriften, Aufkleber,
Statistik,... DM 79,-

151 DiskLab - der Dis-
kettenmanipulator! - Mit
dem Diskettenlabor ist nun
auch der normale Anwen-
der in der Lage, Disketten
auf dem untersten Level
zu bearbeiten. Es ist
maglich, fast jeden Kopier-
schutz zu entfernen, ei-
gene Kopierschutztechni-
ken zu erstellen; mit
Floppy-Kurs. DM 69,-

155 Einkommensteuer 1990 -
Lohn-und Einkommensteuer-
berechnungsprogramm. Deckt
99% aller moglichen Falle ab!
Inkl. Steuerreform 1990, Druck
in die amtl. Bogen und umfang-
reiches Handbuch!

(1 MB). DM 99,-

157 KontenManager
Ein Programm zur priva-
ten Buchhaltung und Giro-
kontoverwaltung. Sie kon-
nen dieses Programm
ohne buchhalterische Vor-
kenntnisse voll nutzen und
zusatzlich sind grafische
Auswertungen integriert!
DM 49,-

158 Professional-
Titler - Ein professionel-
les Video-Titel-Pro-
gramm fir die Commo-
dore-Amiga-Familie.
Professional Titler ver-
flgt Uber mehr als 20
Uberblend-Funktionen
und ist trotz seiner
Funktionsvielfalt einfach
zu bedienen. DM 69,-



130 Beethoven -
Musikprogramm ist die
Profi-Version von unser-
er beliebten Wizard of
Sound Serie! Mehr als
100 Instrumente, HQ-
Notenausdruck, 50 sei-
tiges Handbuch und alle
Features der Vorgan-
gerversion. 3 Disketten!
(1 MB). DM 49,-

159 PPrint DTP
PPrint ist ein deutsches
DTP-Programm fiir den
Heimbereich! Ob Einla-
dungen, Drucksachen,
Aufkleber, Poster,... Mit
PPrint kénnen Sie pro-
fessionelle gedruckte
Werke erstellen. 5 Disk.!

0:102030405,06,07,0809101

124 SGM - Statistik-
Grafik-Manager - auf
einfache Art und Weise
kénnen Sie Statistik- und
Préasentationsgrafiken er-
stellen: Balken-, Torten-,
Tendenz-, Flachengrafi-
ken.. Diese Grafiken kon-
nen ausgedruckt oder im
IFF-Format weiterbear-
beitet werden. DM 49,-

165
MASTER-VIRUS-Killer
Erkenntund vernichtet
mehr als 100 Boot- und
Linkviren! MVK wird
standig erweitert und ist
leichtbedienbar!
Top-Hit!

104 Haushaltsbuch Komplett-
|16sung zur Verwaltung lhrer priva-
ten Finanzen! Leicht bedienbar,
auch fir Neulinge geeignet. Unter-
stutzung durch Demo-Dateien, frei
von buchhalterischen Fachaus-
driicken, Funktionsuberblick:
verschiedene Dateien, mehrere
Kontenlisten, bis zu 10 Bilanzen,
40 freidefinierbare Konten, Such-
routinen, doppelte Buchfiihrung,
Filterfunktionen, Jahreslibertrag,
Mausunterstitzung..(1MB) DM 98, -

166 AMIGA-Auftrag -
Uber-nimmt Ihre komplette
Kunden-, Artikel- und La-
gerverwaltung sowie die
Fakturierung und Rech-
nungserstellung! Ein lei-
stungsstarkes und praxiso-
rientiertes Programm. Be-
notigt 1 MB Speicher und
eine Festplatte! DM 99,-

s Ju= VI

169 Hausverwaltung
Professionelle Haus-
verwaltung fur Eigen-
tum und Miete, verwal-
tet bis zu 50 Wohnun-
gen, Verwaltungskonto
und 20 Unterkonten,
inkl. Adressverwaltung
und Druckfunktionen.

NOSTRADAMUS beinhaltet Stan-
dard-, chinesische- und Runenhoros-
kope. Alle Horoskope kénnen uber
jeden Drucker ausgedruckt werden.
DM 89,-

o

3./4. Nai
10./11. Mai
17./18. Mai
24./25. Mai
31.Mai/1.Juni

Deutsche Programme
Deutsche Anleitungen
Deutsche Handbucher

STEFAN OSSOW/SKI
Entwicklung und Vertrieb
von Software
Computer-Versicherung
D - 4300 Essen 1
VeronikastraBe 33

Tel. 0201/78 87 78

Fax. 02 01/79 84 47

BTX *OSSOWSKI#

Versandkosten Inland:
DM 3,- V-Scheck/ DM 7,- Nachnahme

Versandkosten Ausland:
DM 6,- V-Scheck/ DM 15,- Nachnahme

AMIGA9T BERLIN 26.-28. April 1991... mit uns!

Black Line

150 Nostradamus - Ein phanta-
stisches Programm zur Horoskoper-
stellung das auf wissentschaftlich
fundierter Basis entwickelt wurde.

In den folgenden Buchhandlungen prasentieren wir
Ihnen zu den unten aufgefiihrten Terminen
Freitags ab 14.00 und Samstags ab 10.00 Uhr

- NOSTRADAMUS HOROSKORP - !

Buchhandlung Kohl - Frankfurt
Mayersche Buchhandlung - Aachen
Buch am Wehrhahn - Disseldorf
Buchhaus Gonski - KéIn
Buchhandlung Kriger - Dortmund

3 MountainCad

4 Spiele 3 Disks

5 AntiVirus Il

6 Textverarbeitung
7 Utiltiy-Disk

14 Buchhaltung

16 Amiga-Paint

17 Videodatei

1 Haushaltsbuch V1.2

Public - Domain / Share - Ware / Low - Cost - Software

DM 8,- 18 FuBballmanager DM 8,- 40 Bibel-Quiz DM 8,-
DM 8,- 20 Girokontoverwaltung DM 8,- 45 Etikettendruckprg. DM 8,-
DM 24,- 26 RISIKO - Amiga-Ver. DM 8,- 47 Pac-Man DM 10
DM 8,- 27 DBW-Render2.0 51 Ballerspiel DM 10
DM 8,- ( 3 Disketten ) DM24,-  52MicroBase DM 8,-
DM 8,- 32Diskettenverwaltung DM 8- 55 VOKABELTRAINER

DM 8,- 33 Pascal 3 Disks DM 24 - Englisch DM 19
DM 8,- 34 DiskKey - Monitor DM 8,- FRANZOSISCH DM 19
DM 8,-  39Assembler DM 8,- LATEIN DM 19

ITALIENISCH DM 19,-

56 BundesligaverwaltungDM 15, -

- 57 Plattenverwaltung DM 19,-
- 58 Schreibmaschinentr. DM 19,-
59CLI-HELP-DELUXE DM 19,-

60 “C”-Kurs #1 DM 19,-

,-  61Lotto-Verwaltung DM 19,-
- 62 Tabellenkalkulation dt.DM 30,-
- 63 Datenbank DM 30,-




des Ganzen darstellt, wogegen
IAS, was ‘InterAktives System’
heiBt, eben in die ‘besondere’
Richtung geht. IAS unterstitzt
den Musiker, indem es ihm live
die Moglichkeit gibt, seine Show
zu steuern. Im Multitasking mit
MIGNON entfaltet sich so zum
Beispiel beachtliche Power. Der
GRAFIK SEQUENZER bietet auf
dem AMIGA erstmals die Mog-
lichkeit, Musik in Grafik und Grafik
in Musik umzuwandeln (lUber
MIDI). Auch hier werden ganz
neue kreative Konzepte maoglich!
Ein Eindruck kann hier nur unzu-
reichend vermittelt werden - aber:
KICKSTART wird sich genauer
mit diesen Produkten befassen.

SEK’D

Das eben bereits genannte Ent-
wicklerteam hat nach eigenen
Angaben neben den bei SOFT
ARTS vertriebenen Programmen
noch andere Produkte verwirk-
licht. AMIGA MIDI ist ein beson-
ders genaues MIDI-Monitor-
Analyse-Programm, das auch
sehr zeitkritische Aufgaben zu-
verlassig erledigen kénnen soll.
GRAFIK-PLAY stellt den kleinen
Bruder des GRAFIK SEQUEN-
ZERs dar. Im Gegensatz zu die-
sem, wird nur die interne Klan-
gerzeugung des AMIGAs beno-
tigt, um Grafik ‘abzuspielen’.
SchlieBlich ist noch SOUND-2-
MIDI-Konverter zu erwéahnen, ein
Programm, welches die Fahig-
keit haben soll, Téne in MIDI-
Noten umzuwandeln. So ware es
zum Beispiel méglich, durch ei-
nen Sampler, AMIGA, MIDI und
Synthesizer, einen Traum wahr-
zumachen und endlich Trompete
zu pfeifen.

GEERDES...
... hatte diesmal einen Gemein-
schaftsstand mit BLUE RIBBON
EUROPE (c/o MICROTRON -
Schweiz), wo die MIDI-BOX vor-
gestellt wurde, die mit verbesser-
ten Drum-Sounds und gesenk-
tem Preis einen Nachfolger des
DREAM SAMXP darstellt, was
einen eingehenderen Test sinnvoll
macht. BARS&PIPES, das wir
schon in der Grundversion be-
trachteten, ist bald als BARS
&PIPES PROFESSIONAL erhalt-
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lichund stark verbessert worden.
AuBerdem sind inzwischen eine
Menge ‘Tools’ fir BARS&PIPES
zu haben sowie einige ‘KLASSI-
SCHE MEISTERWERKE AUF
DISKETTE’ - auch hiertiber wer-
den wir zu gegebenem Zeitpunkt
berichten. Die MIDIMIX Titel, die
ebenfalls bei GEERDES erhéltlich
sind (wirerinnernuns: MIDIPACK-
AMIGA usw.), beinhalten neben
den meisten Chartbreakern auch
Oldies oder Klassiker. Im Zusam-
menhang mitder MIDIBOX bieten
sie ‘vollen’ Sound.

AUSILOG

Leicht lbersehen konnte man ei-
nen AMIGA 500, der ohne viel
Tamtam an dem Stand der fran-
z6sischen Firma MUSILOG (CO-
MUS) sein spérliches Dasein fri-
stete und von einigen Fachhénd-
lern bis zum SchluB gar nicht ent-
deckt wurde. Fur den AMIGA
bietet diese Firma bisher drei
Produkte an: TRACK 24, einen
Sequenzer, der im Lieferumfang
des MIDIPACK AMIGA enthalten
war und bereits in KICKSTART
kurz besprochen wurde. STUDIO
24 ist der ‘groBe’ Bruder von
TRACK 24 und zeichnet sich
durch mehr Features aus. Mit ei-
nem weiteren Software-Produkt
1aBt sich eine BIG BAND bequem
arrangieren.

KAWAI
Altbekannt und immer noch ak-
tuell ist bei KAWAI das FUNLAB.
Es ist jetzt zusétzlich in einer
preisgunstigeren Juniorversion
erhéltlich. AuBerdem wurde die
FUNLAB-Software absturzsiche-
rer gemacht, doch hat das Pro-
dukt trotz allem wohl nicht so
eingeschlagen, wie man ob des
groBen Aufwands vermuten
mochte.

SYNTHI-NEWS
Obwohl drei Tage Messebesuch
viel Zeit sind, konnten wir weni-
ger Zeit an den ‘heiBen Teilen’
verbringen, als wir eigentlich
wollten. Eine Problematik (ei-
gentlich ist es gut so) ist, daB fast
alle Neuheiten toll klingen. Leider
sind die Preise bei Musikinstru-
menten (und solches sind Syn-
thesizer bekanntlich) nicht so

Bild 1: Neues aus Dresden. HiTech und Innovation bei
SEK'D mit A3000, MIGNON und IAS.

und MICROTRON

schnell gefallen wie die in der
Computerindustrie, so daB Hi-
Tech bei HiSound auch HiMoney
heiBt. Eine Kaufentscheidung wird
so manchem nach der Messe
schwerfallen. YAMAHA stellte als
Synthesizer den SY-99 vor, des-
sen Klang voll iberzeugt und wohl
fur Hits mitverantwortlich sein
wird. ROLANDs Neubheit ist der
Digitalsynthesizer JD-800, der
trotz digitalem Sound viele Reg-
ler hat, die, wie es bei analogen
Synthesizern Ublich war, einen
schnellen Eingriff in die Klangpa-
rameter méglichmachen. Firden
Einsteiger gibt es dann das Gerat
JX-1, einen Synthesizer flr Ein-
steiger, der fir unter 1500 DM zu
haben ist und trotzdem Beein-
druckendes leistet. Bei KORG gab
es die WAVESTATION jetzt auch
als (erweiterte) Expanderversion.
PEAVEY, die mit ihrem Konzept
des offenen Synthesizers etwas
Neues realisierten (die Klangsyn-
these wird Uber die Software
durchgefltihrt, so daB ein Soft-
ware-Update einen neuen Synthi

Bild 2: Farbenfroher Sound auf dem Stand von GEERDES

bedeutet!), flhrten die erste Er-
weiterung des DMP 3 vor, nam-
lichden DMP 3SE, dieauch durch
ein billiges Update auf den alten
Synthesizer erfolgen kann. Au-
Berdem ist nun eine Sampling-
Erweiterung hierfiir erhéltlich, die
dem DMP 3SE ganz neue Dimen-
sionen bringen kann. ENSONIQ
schlieBlich lieB von sich héren mit
dem EPS 16+, dem neuen SD-1,
einer erweiterten VFX, wenn man
so will. Der gesampelte Piano-
sound ist unbedingt hérenswert.
Auch gibtesjetztden SQ-1 PLUS,
ebenfalls mit dem Pianosound,
und dessen 76-Tastenversion
SQ-2.

Ich kénnte noch lange weiter-
schwarmen, doch fiir Sie gilt jetzt
nur folgende Empfehlung: auf
zum Héandler und antesten! Doch
die Musikmesse bietet mehr als
nur das: So stellen sich Verlage
vor, Instrumentenhersteller aller
Art, Musiker treffen sich, es gibt
nebenher eine ganze Reihe kul-
tureller Ereignisse und, und,
und...
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DEUTSCHE SOFTWARE
DEUTSCHE ANLEITUNG

Die deutsche Softwarequelle

STEUER
1990

Erstellen Sie auf einfache Weise
(voll menugesteuert!) lhre kom-
plette Lohn- und Einkommen-
steuererklarung ‘90! Deckt 99%
aller Normal- und Sonderfalle ab.
Inkl. der aktuellen Lohnsteuer-
tabelle '91. Mit Speicher- und
Ausdruckfuktion der kompletten
Steuerbogen.

Mit jahrlichem §
Updateservice!
'§

KAPRI
Musikdatei

Diese Musikdatei 1aBt keine
Wiinsche mehr offen! Sie konnen
Ihre komplette CD/MC oder LP Datei
Ubersichtlich verwalten, sortieren
und nachbearbeiten. Naturlich sind
auch komfortable Druckfuntionen
enthalten, so konnen z.B. komplette
Musikkassettenhtillen ausgedruck
werden.

FAKTURA

~ Das Komplettpaket: Rechnungen,
~ Lieferscheine, Auftragsbestatigun-

gen und Mahnungen lassen sich
- schnell und einfach erstellen.
~ Verwaltet bis zu 5000 Adressen und
5000 Artikel. Editierbare Masken fiir
ndividuelle Anforderungen. Nach-

nahme-Zahlkartendruck.

CONTENTS

Diese ausgezeichnete Disketten-
verwaltung mit sehr vielen
Zusatzfunktionen schafft Ordnung
in lhre Softwaresammiung. Mit
komfortablem Etikettendruck der
Inhaltsverzeichnisse auf 3,5" Dis-
kettenaufkleber. AuBerdem sind
direkte Diskettenzugriffe moglich.

"FIBU deluxe +" ist die dber
tausenfach erfolgreich eingesetzte,
mandantenfahig und universelle
einsetzbare Buchhaltung fir Ihren
AMIGA. 2000 frei definierbaren
Konten! Erstellt Bilanzen, Journale,
G+V- Rechnung, UST.-Voranmel-
dung, AfA- Vorschldge, Kassenbe-
ichten, etc.

"LOHN" erledigt Ihre kompletten
Abrechnungen unter Berlicksichti-
gung aller gesetzlichen Vorschrif-
ten. Alle aktuellen Steuerdaten
enthalten (Updateservice). Mit
Monatsabrechnungen und Arbei-
terabschlusse. Druck von Uber-
weisungstrager, Lohnabrechnun-
gen oder Adress- ]

aufkleber.
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bendligt 1 MB

KAPITALIST
TOOL 2.1

Mit Kapitalist Tool konnen Sie
Aktienkurse genauestens analy-
sieren. Das Programm gibt Kauf-
und Verkaufempfehlungen von
 Wertpapieren. Umfangreiche gra-
fische, statistische und chart-
technische Analysen. Kurser-
fassung auch problemlos tiber BTX

+ Videotext!
]
~

VIDEOTHEK

Voll meniigesteuertes Programm fiir
Ihre private Videosammlung. Bis zu
4000 Filme lasse sich je Disk
verwalten! Flexible Handhabung:
Anzeigen und Suchen nach Kriterien
und Listendruck; Erfassung von
Bandstelle, Spieldauer, Restzeit,
etc. Statistische Auswertungen.

KALENDER

~ Vergessen Sie oft lhre wichtigen

Termine. oder haben Sie den
totalen Uberblick verlohren? Dann
ist dieses Programm lhre Rettung.
Dank tibersichtlicher und schneller
Handhabung hat man jederzeit
einen klaren Uberblick Uber alle
~ wichtigen Termine!

Mit diesem Programm kénnen Sie
alle anfallenden Kosten Ihres
Fuhrparks (oder auch nur einem
Auto) statistisch erfassen, z.B.:
Reparaturen, Benzin, Strafman
date, Steuern, etc. Darliberhinaus
konnen Sie im Fahrtenbuch die
einzelnen Fahrten genauestens
erfassen.

-
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SKY

Astronomic

. Professionelles  Astronomiepro-
Weise die Durchfiihrung komplexer gramm. Einmalig: Wirklichkeitsna-
wirtschaftlicher Grundberechnun- =~ hme Wiedergabe des Sternenhim-
en wie z.B.. Renten-, Zins-, @ mels (gleiche Helligkeit + Farbe!).
ilgungs-, Abschreibungs- und = Umfangreiche Funktionen: Mond-
nvestitionsrechnen. Ebensolassen ~ phasen-, Nebel-, Sternbild- oder
sich problemlos Kalenderberech-  Planeten- darstellung; Bahnberech-
nungen durchfiihren. nungen, Solarani
 nisse, efc.

KURVEN

Diskussion

Umfangreiches Mathe-Paket fir
Oberstufe und Studium. Perfekte
Kurvendiskussion mit Berechnung
der Ableitungen (Anzeige der
einzelnen Schrittel), Extrema,
Wendestellen, Nullstellen. Ebenso
lassen sich Flachesticke berech-
nen und Rotationskorper biiden!

CYBEXION

CYBEXION ist DAS neue Sucht-
spiel. Verschiedene Labyrinthe
missen durch geschicktes
Verschieben von Steinen gesdubert
werden. Ein Taktikspiel mit Pfiff. Das
Testangebot: Voll spielbares DEMO
mit weniger Level fir nur 5,~ (nur
die Demo benotigt 1 MB)!

ABACUS

ABACUS ermoglicht auf einfachste

J1

Interessante und sehr abwechs-
lungsreiche Flugsicherungssimu-
lation. Leiten Sie den kompletten
Flugverkehr eines Flughafen! Je
besser Sie sind, desto schwieriger
sind lhre Aufgaben.
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DM 29,

SOFTWARE - WERBUNG - DESIGN

WOLF Software & Design Vertrieb Osterreich:

frox hotline

-102- TeX Schriftsatz V 3.0 Infos! -118- MINIGOLF DM 39, . ! P
wi(r)ga%e&lgas komplette Pro%&n;rg! 16 raﬁﬂf&tﬁé&gr&nen Bis 4 Spieler. ][')epfe Stegge 187 - 44'.:20 Coesfeld 5 Xhﬂ'ggt\riv& $ro .
-104- = 1o DM 39, . = . - ien '

mi‘gj ubgr 500 Fragen (I1 MB!) % Strate%espé%ur:ﬁzg‘zugd Macht. . elefon: 02541/2874 ax: 02541/7117 Tel.: 0222/454405
-105- SUPERDAT deluxe - =-123- CHESS M. DM 49,-- ; H i 39
hervorragende Dateiverwaltung. komplette Schachdatenbank. AINER WorLr Inhaber. Rainer Wolf Handl o i g&rér]!ebsgg{-‘welz
-108- DUNGEON FLIPPER DM 29, -126- GIMME FIVE DM 49,- : Andleranfragen erwinsohtl S8 et o

rasanter Flipper mit vielen Extras. neues Strategiespiel. Versandkosten: CLI{i—4053 Basel

-110- TABELLENKALK. DM 30,-- -129- THE SHOW DM 59,

fiir Anwendungen aller Art erstellt fetzige Prasentationen. V:Schook DM 3= ((usio DMS

/Nachnahme DM 7,~ (Ausl. DM 15,~-) Tel.: 061 / 350178




Bild 1: Das DVE-10 vereinigt
zahlreiche Videogeréte in einem
Gehause.
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von Enrico Corsano

Das DVE-10 ist das erste di-
gitale Video-Effektgerat, mit
dem zwei Videoquellen und
das AMIGA-Bild gemischt
werden kénnen. Mit dem Ge-
rat DVE-10 stellt Videocomp
die konsequente Weiterent-
wicklung der VES-One und -
Two Gerateserie vor. Wieauch
schonbeidiesen Geréten, sind
im DVE-10 mehrere Funktio-
nen in einem Gerat vereint.

KICKSTART 5/1991

DVE 10

Das Digitale Video
Effekt-System

ie Genlock-Funktion erlaubt das

Mischen von AMIGA- und Vi-

deobild. Neu ist dabei die Mog-

lichkeit, noch eine dritte Quelle
eines beliebigen Videosignals dazuzu-
mischen. Dieses dritte Signal kann in
verkleinerter Form als Fenster hinter das
AMIGA-Bild und vor das Hauptvi-
deosignal oder vor das AMIGA-Bild mit
dem ersten Videobild im Hintergrund
gestanzt werden. Es besteht auch die
Moglichkeit, nur das erste Videobild mit
dem zweiten oder nur das AMIGA-Bild
mitdemzweiten verkleinerten Videobild
zu mischen. Bevor ich aber jetzt mit den
weiteren vielfiltigen Funktionen fort-
fahre, mochte ich den grundsitzlichen
Aufbau des DVE-10 erkldren.

Beim Auspacken fillt sofort das etwas
aulergewdhnliche Design des DVE-10
angenehm auf. Normalerweise wird man
sich als niichterner Videodesigner nicht
von irgendwelchen AuBerlichkeiten,
sondern nur von technischer Leistung
beeindrucken lassen. Aber das angeneh-

me AuBere des DVE-10 hat auch einen
sehr praktischen Nutzen. Das pultférmi-
ge Gehduse hat nur wenige Regler und
1aBt sich sehr gut bedienen. Das DVE-10
besitzt als besonders bedienerfreundli-
ches Feature ein LCD-Display. Mit Hilfe
von Up- und Down-Tasten sowie einem
Jog-Dial-Rad kann der User die unter-
schiedlichen Funktionen in den einzel-
nen Meniis anwéhlen. Das ist wirklich
eine sehr komfortable Angelegenheit.

Das Jog-Dial-Rad

Das Jog-Dial-Rad bildet das Zentrum
des DVE-10. Es wird in etwa so benutzt
wie die Maus am AMIGA. Da es sich ja
nur in zwei Richtungen drehen laBt,
spendierten ihm die Entwickler einen
Innen- und AuBenring, wodurch sich
mehrere Moglichkeiten der Beeinflus-
sung ergeben. Mit dem #uBleren Ring
wechselt man von Menii zu Menii, und
mit dem Innenring werden die Parame-
ter verdndert. Die Up-und Down-Tasten
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290 dpi -

Mikro-Schalter -
Ohne Software -
Ergonomisch -
Haltbar -
Prazisionskugel -

Flexibel -

12 Monate Garantie -

erfiillt Wiinsche

Probieren Sie diese Superauflosung, bei normalem Bild-
schirm geniigt eine 5 cm Fliche fiir diagonales Scrollen.
Ideal fiir alle Grafik- und DTP-Anwender

Probieren Sie den leichten und exakten Maus-Klick
dank Mikro-Schalter

Probieren Sie die einfache Bedienung: Einfach einstecken,
und los gehts ohne zusatzliche Software oder Spezialkabel

Probieren Sie, wie gut das ergonomische und elegante
Maus-Design in Thre Hand palf3t

Probieren Sie das Gehduse aus rutschfestem, gehartetem
Kunststoff

Probieren Sie, wie leicht und ruhig die Maus-Kugel lauft -
und das auf fast allen Oberflachen

That’s a Mouse ist umschaltbar fiir ATARI ST und TT,
sowie fiir Commodore AMIGA

Probieren Sie die ab Werk getestete Qualitdts-Maus
mit ihren 12 Monaten Garantie

und das alles zum Einfiihrungspreis von DM 59,-
plus Versandkosten DM 6,- ergibt Gesamtpreis DM 65,—

Unverbindlich empfohlener Verkaufspreis

Logisch - eine Spitzen-Maus

Heim Verlag

Heidelberger Landstra3e 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 06151/56057
Telefax 06151/56059

BESTELL-COUPON

Hiermit bestelle ich That's a Mouse zum Einfuhrungspreis von DM 59—
zuztglich Versandkosten DM 6,- (Ausland DM 10,-) unabhangig von der bestellten Stickzahl

Q per Nachnahme  Q Verrechnungsscheck liegt bei

Name, Vorname
StraBBe, Hausnr.

PLZ, Ort
Oder benutzen Sie die eingeheftete Bestellkarte
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Bild 2: Die Menii-Ubersicht des DVE-10

dienen dazu, von den einzelnen Menii-
punkten in die Parametereinstellungen
zu gelangen. Diese Methode stellt eine
ausgezeichnete Losung fiir die Bedie-
nung eines solch komplexen Gerites dar.
Leider reagiert das Jog-Dial-Rad
manchmal etwas ungenau. Es 14t sich
zwar schon sehr gut damit arbeiten, aber
man muf sicherstdaran gewohnen. Auch
die Aufteilung der Regelmoglichkeiten
ist manchmal nicht so gut gewihlt. Da
muf} man oft umstindlich zwischen den
Up-/Down-Tasten und dem inneren und
duferen Rad hin- und herspringen. Das
konnte schon besser gelost sein. Da das
aber eine Software-Angelegenheit ist,
konnte dieses Problem auch beim néch-
sten Software-Update gelost werden.
Die Meniis des DVE-10 sind sehr lo-
gisch und iibersichtlich aufgebaut. Wie
schon erwihnt, konnen drei Signale ver-
arbeitet werden. Das sind ein Video-,
das AMIGA- und ein drittes Videosig-
nal in Form eines Picture-in-Picture-
Bildes. Dieses PIP, wie es im DVE-
Menii genannt wird, stellt also das dritte
Signal in verkleinerter Form auf dem
Bildschirm dar. Normalerweise ist das
Mischen von zwei Videosignalen nicht
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so ohne weiteres moglich. Denn ein Vi-
deosignal besitzt eine bestimmte Fre-
quenz, die sich nicht beeinflussen laBt.
Beim Mischen vom AMIGA-und einem
Videobild wird deshalb das AMIGA-
mitdem Videosignal synchronisiert. Der
AMIGA ist in dieser Beziehung etwas
anpassungsfihiger. Bei zwei Videosi-
gnalen funktioniert das aber nicht. Wiir-
de man sie einfach so zusammenmi-
schen, wie man zum Beispiel zwei Ton-
quellen mit einem Audiomischpult zu-
sammenmischt, wiirde nur ein absolutes
Chaos entstehen. Dieses unsynchroni-
sierte gemischte Signal konnte kein Vi-
deorekorder aufzeichnen und kein Fern-
sehgerit darstellen. Das DVE-10 1ost
dieses Problem, indem es einfach das
zweite Videosignal digitalisiert und in
einen schnellen Bildspeicher lddt. Das
geschieht in Echtzeit, so dal} ein laufen-
des Videobild erfaflit und sofort wieder
ausgegeben werden kann. Liegt das
zweite Videosignal erst einmal in digi-
taler Form vor, 148t sich damit allerhand
anfangen. Das wichtigste ist die Syn-
chronisation zum ersten Videosignal.
Dann wird ja das Bild verkleinert, und
auBerdem kann es als Standbild einge-

e seect

froren werden. Ach ja, beinahe hitte ich
es vergessen: da gibt es ja noch den
Joystick.

Der Joystick

Mit diesem Steuerkniippel kann das PIP
an einer beliebigen Stelle auf dem Bild-
schirm positioniert werden. Die Bewe-
gungsfreiheit wird nur etwas einge-
schriinkt, da die Bewegung nur in einem
bestimmten Bereich, der vorher festge-
legt werden kann, erfolgen darf.

Sieben Menlpunkte

Kommen wir zuriick zu den Meniis. Es
gibt sieben Meniipunkte. Punkt eins
nennt sich Kanal 1. Hier wird das an-
kommende erste Videosignal geregelt.
Folgende Parameter lassen sich verin-
dern: Helligkeit, Kontrast, Sattigung,
Hue, Eingangssignal (FBAS oder Su-
per-VHS), Bypass, YC-Delay, die Far-
ben Rot, Griin und Blau. Eine weitere
Besonderheit besteht darin, zwischen
PAL und NTSC-Norm wihlen zu kon-
nen. Alle Werte lassen sich in 63 Schrit-
ten verdndern. Die Auswirkungen sind



abernicht besonders stark. Die Helligkeit
zum Beispiel ldft sich nicht so weit
regeln, daf} das Bild total dunkel oder
hell wird. Es findetnureine relativ leichte
Aufhellung oder Abdunklung statt. Das
reicht natiirlich bei den meisten
Videosignalen vollkommen aus. Nur bei
sehr schlechten Aufnahmen konnte ein
groflerer Regelbereich hilfreich sein.
Meniipunktzwei dientdem Kanal 2. Das
ist in diesem Fall das AMIGA-Signal.
Hier stehen genau die gleichen Parameter
zur Verfiigung wie bei Kanal 1. Dem
zweiten Videosignal ist der Meniipunkt
PIP gewidmet. Hier lassen sich Kontrast
und Sittigung einstellen. Aulerdem kann
um ein PIP ein farbiger Rahmen gelegt
werden. Bis zu 8 verschiedene Rahmen-
farben stehen zur Auswahl. Die GroBe
des PIP-Bildes kann in zwei Stufen ein-
gestellt werden. Stufe 1 verkleinert das
Bild auf 1/9 der Bildschirmgrofie und
Stufe II auf 1/16. Als nidchster Schritt
146t sich festlegen, ob das PIP das lau-
fende Videobild zeigt oder ein Stand-
bild. Des weiteren lassen sich die Posi-
tion und eine Fehlfarbenfunktion defi-
nieren. Der Meniipunkt Stanzen erklart
sich von selbst und besitzt folgende Ein-
stellmoglichkeiten: Aus bedeutet, daf3
nur das Videobild zu sehen ist; AMIGA
zeigt das AMIGA-Bild vor dem
Videobild; AMIGA voll zeigt nur das
AMIGA-Bild; AMIGA vor PIP, PIP vor
AMIGA, PIP in AMIGA und PIP erkla-
ren sich selbst. Im Meniipunkt Wischen
stehen verschiedene Uberblendeffekte
zur Verfiigung. Eine Uberblendung kann
horizontal, vertikal, kreisformig und aus
der rechten unteren Ecke heraus erfol-
gen. Alle Effekte konnen sowohl auf den
Vorder- als auch auf den Hintergrund
wirken. Das hereinzuschiebende Bild
konne Sie miteinem Rahmen ausstatten.
Zwei Schieberegler ermoglichen das
manuelle Uberblenden. Es gibt jedoch
auch die Moglichkeit, diesen Vorgang
automatisch ablaufen zu lassen. Die
Uberblendzeit istim Menii Wischen ein-
zustellen. Ausgelost wird der Effekt
durch eine der Autotasten, die jedem
Schieberegler zugeordnetsind. Ubrigens
besitzt das DVE-10 auch zwei Au-
dioeingidnge, die ebenfalls mit einem
dritten Schieberegler manuell oder auto-
matisch iiberblendet oder gemischt wer-
den konnen.

Um einmal alle Funktionen des DVE-10
kennenzulernen, 14t sich eine Demo-
Funktion auslosen, die alle Meniipunkte
vorfiihrt. Eine weitere Vereinfachung
der Bedienung stellt die Unterscheidung
in Anwender- und Expertenmenii dar.
Nur im Expertenmenii werden auch
wirklich alle Parameter der unterschied-
lichen Meniis aufgefiihrt. Im Anwender-
menii sind es aber nur die wichtigsten,
wodurch das ganze etwas iibersichtlicher
wird. AuBerst niitzlich ist auch die
Maoglichkeit, die kompletten gewéhlten
Parametereinstellungen abzuspeichern.
Bis zu zehn solcher Settings konnen in
einem nicht fliichtigen Speicher abge-
legt und jederzeit auch nach dem Aus-
schalten und Wiedereinschalten abge-
rufen werden.

Das Erscheinungsbild der eingestanz-
ten AMIGA-Grafik hidngt unmittelbar
von der Qualitdt des Videosignals ab,
mit dem sie gemischt wird. Fiir schlech-
tere Signale bietet das DVE-10 eine
Umschaltmoglichkeit, die auch dann eine
gute Synchronisation ermdglicht. Daf}
die Helligkeit des LCD-Displays regel-
bar ist und die Landessprache ebenfalls
ausgewihlt werden kann, rundet das
durchdachte Konzept des DVE-10 ab.

Genlock und
Multieffektprozessor

Als Genlock und Multieffektprozessor
leistet es hervorragende Dienste. Die
Qualitdt des Outputs ist auch bei Ver-
wendung der FBAS-Eingénge hervorra-
gend. Werden die Y/C-Eingénge und -
Ausginge benutzt, erhilt man eine wirk-
lich ausgezeichnete Qualitit. Aber die
Moglichkeiten des DVE-10 sind noch
nicht zu Ende.

Der Digitizer

Als besonderer Clou ist der DigiTiger
eingebaut. Dieser schnelle Bild-Digiti-
zer liefert bekanntermallen sehr gute
Bilder. Die Bedienung des Digitizers
erfolgt iiber das mitgelieferte Programm
vom AMIGA aus. Das DVE-10 muf3
zum Digitalisieren nur in den Digitize-
Modus geschaltet werden. Das ankom-
mende Videosignal 148t sich dann aber
weiterhin mitden Parametern von Kanal
1 beeinflussen. Der DigiTiger digitali-
siert in allen Auflosungen inklusive

Overscan. Fiir ein s/w-Bild benotigt er
nur etwa 5 Sekunden, fiir ein HAM-Bild
zwischen 30 und 50. Die Bedienung ist
sehrsimpel, sodaf3 DigiTiger fiir schnelle
und trotzdem gute Ergebnisse pridesti-
niert ist. So gut der DigiTiger auch ist,
bildetdie Festlegung auf diesen Digitizer
aber auch eine Einschrinkung. Denn der
Anschluf} eines anderen Digitizers ist
nicht moglich.

Fazit

Trotz einiger kleiner Schwachpunkte
macht das DVE-10 einen insgesamt her-
vorragenden Eindruck. Es bietet aufler-
gewohnliche Leistungen, die natiirlich
auch bezahlt werden wollen. Der Inter-
essent, der genau diese Leistungen be-
notigt, erhélt aber ein vielseitiges und
duBerst niitzliches Werkzeug, das die
kreative Arbeit mit AMIGA und Video
extrem bereichert.

KICKSTART 5/1991 27



Hinter Multivision verbirgt sich
kein neues Werbeschlagwort
oder eine neue Software der
Superlative, sondern ein 14"-
Multiscan-Farbmonitor von
Taxan.

er Multivision 795 ist ein Mo-

nitor, der mit sehr guten techni-

schen Daten aufwarten kann. Die

maximale Auflosung wird bei-
spielsweise mit 1024x768 Bildpunkten
angegeben. Interessantist,da eine Sony-
Trinitron-Rohre genutzt wird. Die Trini-
tron-Kathodenstrahlrohre wird schon in
diversen Monitoren verwendet und
zeichnet sich durch ihre gute Qualitit
und einen Lochmaskenabstand von 0.26
mm aus. Die vollkommen ungewdlbte
-vertikale und entspiegelte Oberfliche
reduziert die Refeflektion auf ein Mini-
mum. Der extrem schwarze Bildschirm
erhoht den Kontrast um 50%, so dal3
Farben klar und deutlich hervortreten.
Ausgeliefert wird der Multivision 795
auf einem Sockel, mit dem sich der op-
timale Blickwinkel einstellen 146t. Im
Gegensatz zu manch anderen Monitoren
befinden sich sdmtliche Schalter und
Regler auf der Frontseite: VGA-Vorein-
stellung, HorizontalgroBe und -stand,
Vertikalgrole und -stand, Helligkeit,

28 KICKSTART 5/1991

MULTIVISION

Der Multivision 795 besitzt ein ansprechendes Design

Kontrast und Ein/Aus. Beim Anschluf3
an den AMIGA tritt allerdings ein Pro-
blem auf. Ein passendes Monitorkabel
mull man sich erst besorgen, denn im
Lieferumfang findet der Kéufer namlich
nur ein 15- auf 9poliges Sub-D-Kabel
(VGA), das fiir den Anschlul an den
AMIGA 500/2000/2500 ungeeignet ist.
Einpassendes Kabel 146t sich aber schnell
selbst 16ten, da die Pin-Belegung in der
deutschen Dokumentation erklért ist.

Fazit

Der Multivision 795 von Taxan ist ein
ausgezeichneter Monitor mit hervorra-
genden Leistungsdaten. Dank der Sony-
Trinitron-Bildrohre ist das Bild ausge-
sprochen kontraststark und farbecht.
Allerdings schlagen die Leistungsdaten
sich auch auf den Preis nieder. Knapp
2.000,- DM wandern fiir den Monitor
iiber den Ladentisch.




CHAMALEON |

DER ATARI

Horkbench release, 1762968 free nenory
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Nach dem groBen Erfolg von CHAMALE-
ON, dem ATARI ST-Emulator, gibt es nun
CHAMALEON Il mit erweitertem Leistungs-
umfang. CHAMALEON Il wird nurnoch mit dem
ROM-Adapter und dem original ROM-TOS von
ATARI ausgeliefert. Der Emulator ist somit sofort
einsatzbereit. Zudem werden in der neuen Ver-
sion auch die bekanntesten Festplatten (OMTI,
SCSI) und die Prozessoren 68020 und 68030
unterstitzt (ein spezielles TOS st hierfir nicht
erforderlich!). Verbessert wurde auch das Dis-
ketten-Handling, der Flickerfixer-Modus, die
Speicherverwaltung, die Tastaturabfrage und
der Patcher, der nun sehr flexibel ist und es
gestattet, kritische ATARI-Programme anzu-
passen.
Der elgenthche Knliller der neuen CHAMALE-
ON II- )/ersmn ist aber der MultiSwitcher, der es
Qrie/&/bt beliebig zwischen AMIGA- und ATARI-

Evolution dank Mutation.

MAXON Computer GmbH ¢ Schwalbacher Str. 52 ¢ W-6236 Eschborn

Tel.: 06196 /481811 » Fax: 06196/41885

= DES

EMULATOR

Modus umzuschalten. Dabei durfen sich sogar
bis zu 8 ST-Emulationen im Speicher befinden,
die wahlweise aufgerufen werden kdnnen.

CHAMALEON Il 1auft auf jedem AMIGA und
wird ab Mai 91 komplett betriebsbereit mit
ROM-Modul und original ATARI TOS-ROMs
geliefert.

e Direktes Umschalten zwischen einem AMIGA
und acht STs

¢ |nklusive original ROM-TOS von ATARI
e Unterstutzt alle Auflésungen

e liest original ATARI-Disketten

¢ Festplattenunterstuitzung

e |auft auch auf 68020/30-Karten
e Geschwindigkeiten bis zu 6400% eines nor-

malen ATARI ST
e TOS im 32-Bit RAM ablegbar

Unverbindliche Preisempfehlung: DM 349.-

MAXO

omputer g



AMIGA PUBLIC DOMAIN

SOFTWARE - HARDWARE - SPIELE

Public Domain: immer topaktuell
z.B. Fred Fisch, Kickstart, Franz, ACS usw.

im Abo 2,20 Einzeldisk DM 3,—

Wir fuhren
semiprofessionelle Software

e OASE

z.B.: Ossowski's Schatztruhe DEPQOT k
WOLF

Hardware:
Amiga 500: Ram Card 512 KB DM 99,00
Ram Card 2 MB DM 399,00
Amiga 2000: Ram Card 2 MB DM 598,00
Laufwerk 3,5" ext. DM 199,00

Leerdisketten 3,5" 2DD, 10 Stck. DM 9,90

Katalogdisketten anfordern DM 5,— (Briefmarken /
V-Scheck) oder kostenloses Info

ALPHA-SOFT

Postfach 105 » 6719 Carlsberg
Hotline 06356/5284

AB-Computer GmbH & Co KG
15000 Koln 41 Lindenthal ,Ilhr Profi fiir Amiga

Offnungszeiten 10:00-18:00 Uhr Samst.10:00-14:00
L@y 0221/4301442 Fax 466515

Amiga Festplatte 30 MB a500/A1000 998,-
Amiga 2000 Filec. 50 MB Quantum LPS SCSI Contr. 1250,-
Amiga 2000 File2.105 MB Quantum LPS » 911KB 1799,
Amiga 2000 ” 40 MB Segate Scsi 28 ms 998,-
Amiga Flicker Box alle farben fiir Multisync Mon. 498,-

Disketten 3.5 NN a.10 Stk. 9,-

998,-

Aztec C 50

Developer System mit SDB +
deutsches Handbuch
DM 498, -

Deutsches Handbuch

(870 Seiten) Fir Besitzer der
Original-Programmiersprache.

DM 149,-

LOFT Verlag - Fiedlerstr. 22-32
3500 Kassel + (0561) 87 33 99

Monitor Multisync 14 Zoll 0.28 1024*768

Amiga 2000 8 Mb Erw./2 Best. Mega Ram  398,-
Amiga 500 Speicher Karte 512 KB / Uhr 089,-
Amiga 500 intern 1.8 MB Akku Uhr 399,-
Amiga 500 intern 20 mb Festpl. 949,-
Drucker Citizen Swift Farb Opt. 798,-
Drucker HP Deskjet 500 NEU komplett 1398,-
Vortex AT Emulator A500 komplett 448,-
Vortex AT Emulator A2000 NEU 548~

| Computer (I’
X— Shop >
/
o Wedel
X BlumenstraBe 11 ’
AA 7250 Leonberg 1 AA
Telefon-, Fax-, BTX-Nr. 07152/6995
Computer
AMIGA 500 ....875,-DM
AMIGA 2000 ..1695,- DM

AMIGA 2000, AT-Karte
AMIGA 3000-25-50 ...
AMIGA 3000-25-100......

..2650,-~ DM
..6600,— DM
8100,-DM

..1250,- DM
AMIGA 2320 5
ALF3 SCSI Controller ......
50 MB Seagate 157-N+ALF2 SCSI ..1750,- DM
80 MB Filecard + ALF3 SCSI ...1650,- DM
Microbotics 8 MBm. 2 MB.....

Kleindatenbanken
CASIO SF 8000........ U e 275,-DM
Transfile CASIO SF+AMIGA ............ 175,- DM

Weitere Computer und Zubehor auf Anfrage
Alle Preise incl. 14% MwsSt. zuzligl. Versand
Anderungen und Irrtiimer vorbehalten
Versand erfolgt per Nachnahme

Computer - Systeme
TEL: 0911 / 535519 . FAX 0911 /557313
Pirckheimer StraBe 101  « 8500 Niirnberg 10
AMIGA 500 Grundgerit DM 780,—
AMIGA 2000 & PC/AT Karte DM 2695,—
AMIGA 2000 & 2 MB (Supra) RAM DM 2390,—
AMIGA 3000-25-50 & Multisync Mon. DM 8680,—
A-500512 KB int. & Uhr DM 95—
A -500 1,8 MB int. & Uhr DM 369,—
A - 500 Bascboard 2 MB DM 499,—
A - 2000 2 MB Supra RAM Karte DM 598,—
A - 2000 2 MB Micro RAM Karte DM 598,—
A - 2000 2 MB Golem RAM Karte DM 498,—
Laufwerk 3,5" extern DM 169,—
Laufwerk 3,5" intern DM 149,—
Laufwerk 5,25" extern 40/80 Track DM 210,—
Commodore Ink Jet Printer DM 499,—
OKI ML 128 Elite Printer 9-Nadel DM 698,—
OKI ML 390 Elite Printer 24-Nadel DM 998,—
Disketten 3,5" DD 10er Pack DM 9,50
Disketten 3,5" HD 10er Pack DM  20,—
Disketten 3,5" Rainbow/5-farbig DM 12,—
Disketten 5,25" D 10er Pack DM 6,10
Disketten 5,25" HD 10er Pack DM 11—
Diskbax 3,5" oder 5,25" DM 13,60
PD Software inc. 3,5" Disk. DM 2—
Turboboard 14 MHz 68 000 DM 249,—

Selbstverstindlich ist dies nur ein kleiner Auszug

unseres umfangreichen Gesamtsortiments.
Bitte fordern Sie unseren Katalog an.
Handleranfragen erwtiinscht
Alle Preise unverbindlich empfohlene Verkaufspreise

AMIGA AUF VIDEO

... denn Bilder sagen mehr als 1000 Worte

- d paint lll

Teil 1 / 60 Min.

- workbench 1.3
Teil 1 / 60 Min.

In Vorbereitung:

d paint lll ,
Teil 2 + 3
workbench 1.3 ,
Teil 2 1
... und etliches mehr

VIDEO COMMERZ
Ainbrach 15 - 8441 Aiterhofen
Tel. 09422/3790 - Fax 09422/4381

DM 48,—-

~JAMIGA Registrierkasse

~JAMIGA Astrol. Kosmogramm

JAMIGA GELD

+Normaldrucker. Be1e§ auf Tab.Papier 145mm- Kas-
senfiihryng auf Disk fiir Ausdruck+Unterbrechung -
Artikel/Dienstl. von Disk abrufbar - Einbindung
von Firmendaten, Werbeslogans o.d. - m/o ;=
Ideal fiir alle Gewerbe mit Bareinnahmen DM 148.-

GESCHAFT JAMIGA

Editor fir Formular-, Adressen-, Artikel-Dienst-
lTeistungsdateien - Optionen: Angebot/Kosten-Vor-
anschlag, Auftrag/Bestellung, Auftr.Bestatigung,
Rechnung, Lieferschein, Mahnung. Eingabe Hand o.
Jatei - 20 Positione szNM Durchrechn. iber Men-
e, Preis, Agfsch]a%7 abatt, MWSteuer, Skonto —-
exteditor fir Zusatze - Kein Verbund zu Lager-/
FIBU = Schnell, “iibersichtlich, Userfrdl. DI 198, -

JAMIGA Inventur, Fibu-gerecht

Kontinuierl. Bestandsverwaltung m.Bildmoment u/o
l.istenauswertung - Neu-Inventur durch Streichen,
Andern, Hinzufugen - GruE?eninventur nach Code -
1060 Pcsitionen?Liste - Blatteraddition DM 118.-

‘Provisionsabrechnung ~JAMIGA

Editor fir Vertreter, Kunden-, Formulardaten— 25
Pus1t19nen DINA4, Eingabe Hand/Datei -PSatz 0.01
-99.99% - Storno, SEesengutschr. - Durchrechnung
zum_Endbetrag, m/o MWSteuer - schnell T DM 118.=

~JAMIGA TYPIST
AMIGA als elektronische_Schreibmaschine mit zei-
lenweisem Ausdruck und 15zeiligem Bildschirmdis-—
ﬁﬂay - Je nach Druck bis zu 30 Schriftarten éFi—
e
sk

auf Disk - Kopie-Ausdruck - Super I DM 88.-

Nach Eingabe von Namen, Geburtsort (geogr. Lage)
+ —datum werden errechnet: Sternzeit, Aszendent+
Medium Coeli, Zodiakradianten, 12 Objektpositio—
nen im Tierkreis, Koch SchaecL—Hauser. Aspekte *
Allgem. Personlichkeitsanalyse mit Ideal-Partner
SkaTa. Bild-/Druckerausgabe”3 DINA4-Seiten,Horo-
skop-Diagramm — Alle Planeten +Sonne+Mond, Mond-
knoten - "Minutengenaue Berechnung - Sommerzeiten
+ Koordinaten-Einlesung DM 78.-

BIOKURVEN ~JAMIGA

W1ssensd}aftl. Trendbestimmung der biologischen+
seelisch/geistig/korperTichen Rhytmik - Monitor-
usgabe monatsweise vor- +riickschreitend,Ausgabe
Drucker beliebig lang mit_taglischer Anamse und
Kennzewchnun% kritischer Tage - Absolut-+Mittel-
werte — Ideal fur Partnervergleich - Text-Editor
fir Zusdtze - Wissensch.Grundlagen DM 58.

~TAMIGA Kalorien-Polizei

Erstellung von Diatplanen und Eersonbezobene Be-
darfsrechnung auf Eingabe von GroBe, Gewicht,Ge-
schlecht, Lewstun% - Energiebilanz nach Fett,Ei-
weiB, Kohlenhydraten - Ideal-/Uber-/Untergewicht
inlesung Vitalstoffe, Kalorien-Lebensmittel-Ta-
belle, Aktivitaten+Verbrauch - Bildschirm— +oder
Druckerausgabe auf einigen DINA4 DM 58.-
~JAMIGA

Etikettendruck

Druckt 40 gangige Haftetiketten-Formate nach Ge-
staltung in jeweils passender Bildschirm-Maske +
Bestimmung der Auflagehohe — Ablage au isk fii

sofortige Neu-Auflage - Schriftenwahl DM 88.-

K

IDEE-SOFT-Programme
- Exzellentin ihrer Struktur-alle Programme in Deutsch—

IDEE-SOFT-Programme
—Exzellent in ihrer Struktur - alle Programme in Deutsch~

30 Routinen fir Umgang mit Geld: Anlage - Vermo-
Eensbﬂdung - Rentensparen - Rendite - Kredite -
asten - Zinsen - Hypothek - Laufzeit -

morti-—
sation - Raten - Gleitklausel - Nominal/Effektiv
Zins - Akonto+Restverzinsung - Diskont - Konver-
tierung - kpl.Tilgungsplane Bild/Druck DM ©98.-
DATEIVERWALTUNG ~JAMIGA

Datenfelder von je 8 Zeilen a 33_Zeichen, je Da-
tei max.1000 - Suchcode von max.33 Zeichen, mit
jedem mehr die Zielgruppe einengend - Optionen :
dode. Nummer, alle, Blatt vor/zurick, Streichen,
Andern(zeilenweise), Hinzufiigen - Druck: 80-Zei-
chen—?llockhste eitenvorschub, Etiketten, Da-
tenfeld-Maske - Gezielte Aufgaben. superschnell-
Ubersicntlich, bedienerfreundlich, mausgesteuert

Adressen 68.- Galerie 118.-
Bibliothek 118.- Lager 118.-
B!iefmarkem 18.- Personal 118.-
Diskothek 78.- Stammbaum 118.-
Exponate 118.- Videothek 78.-
DEFIN DATA zurn Selbstdefinieren

der Inhalte DM 148.-

In Computer Shops oder bei uns per NN + DM 5,70
oder Vorkasse + DM 3,-. Preise sind unverbindliche

fo\, > ) )
) ] “
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[t rd- & Software |
’% Freecom® \'/"V?)Ifgar%gSF.\;Vt‘.NPaul

A 2320 Neu: ECS-komp. Flickerfixer sqf.'[ﬂ7,595,'
A 3000 2mB RAM25MhzS2MB nur6.888, -

auch 105MB a.A. Neu:ZIP-RAMsTC514256AZ nur 13,90
ECS-Denise neu:159,- BigAgnus176,-

Wir iibernehmen den Umbau-Service £.A500/2000B a.A.
Chip-Puller, Werkzeug, nétig fiir Ausbau 8371 nur 29,90

GitgatrOHSOOPlus bis 2.5MB intern A500 ab1 98, -
Aufriist. 1.5SMB.Rams,Testd.,GARY-Ad.129,- (m.CPU+59,-)

500 SE Gigatron Speichererw. 512K f.A500 99,‘
Kickstarl-Umschalter-2X/3XROM 44,'/98,'
Kle‘ROM 1.3 (wahlw. 1.2) Orig. Commodore 66,'
SCSI~C0mr.TI'umpcaI'd 0. SUPRA ab308,—

(f.A500+2000) z.B.m.Quantum 52-105-210MB Ifb., a.A.
AutBreis A500-ZorroBox=168.- Sonderangeb, erfragen
NEU: TrumpCard Professional NEU: Dt. Handbuch a.A.

2-8MB A2000 inc1.2MB FastRAM(mitSockein 499, -
Grafikkarte HIGHGRAPH V sof lieferbar 589,-

RAMBox £.A500 SUPRA durchg.Port, bis 8 MB a.A.

Kickstart u. WB 2.0 orig. mit Handbuch Preis a.Anfrage!
int.-LW, MNP5-Modems u.a. a.A. Sonderliste AK0O5 anfd.

DM-Preise zzgl. Versand - Anderungen und Liefermdglichkeit vorbehalten - Abholung nach Vereinbarung
Handler:Nachweise per Post !) Ladenverkauf nur Weidenstieg 17

D-2000 Hamburg 20 * BismarckstraBe 2

\_FAX: 040/49 57 88 * TEL:040/49 59 90 )

Wir helfen Ihnen bei der Umriistung Ihres A500
68020-Karten fiir A500/A2000 kpl. ab DM 978,-

H 500 + 1 MB 32-Bit-RAM DM 978,
H 500 + 1 MB 32-Bit-RAM + 68882/25 DM 1498,
68030-Karten flir A500/A2000 ab DM 2178,-
Stormbringer 16 MHz + 68882/16 + 2 MB RAM DM 2178,-
Stormbringer 28 MHz + 68882/28 + 2 MB RAM DM 2798,-
Stormbringer 35 MHz + 68882/35 + 2 MB RAM DM  3398,-
Stormbringer 50 MHz + 68882/50 + 2 MB RAM DM  4898,-
Speicher :

Baseboard A 500 bis 6 MB, Uhr, 1 MB Chip, 2MB DM 548,-

Festplatten:

NEXUS-Festplattensystem ink. Speichererweiterung,
Cache, herausragende Performance und Verarbeitung, A 3000
kompatibel, mit umfangreicher Software wie Backup, Powerbench,
Druckerspooler Updateservice, 5 J. Garantie

Quantum 52 MB: DM 1498,- Seagate 84 MB: DM 1598,-
Quantum 105 MB: DM 1898,- Speicher2 MB: DM 300,
KRONOS2-Kontroller fur hochste Ubertragungsraten (iber
1 MByte/Sek.), SCSI-2, deutsche Benutzeroberflache,

Quantum 52 MB: DM 1198,- Quantum 105 MB: DM 1798,-
Evolution, Trumpcard, Supra, GVP Kontroller fir 500/2000 lieferbar.

A 500 Festplatten + DM 150,-

Bitte kostenlose Gesamtliste
anfordern

Bestellungen 24 Std. telefonisch
oder schriftlich

Versandkosten: NN DM 12,-
VK DM 6,-
Ausland nur  Vork. DM 12 -

bortsch datentechnik
AMIGA-Fachversand
Rosenheimer Str. 94
8000 Miinchen 80

Tel. 089/ 4 47 06 81

Superpreise

Trackdisplay A2000 Intern fur

alle Floppys und 2 Festplatten ................. 179,-
GVP SCSI Controller Series Il mit
8 MB Option, QUANTUMS52MB ............ 1499 -

68030 GVP-Karte 28 MHz 4 MB CoPro. ....4498, -
68030 GVP-Karte 33 MHz 4 MB CoPro. ....4998 -

Amiga 3000 25 MHz 52 MBA.V................ 7890,
Amiga 3000 25 MHz 105 MBA.V............ 8790,
MEGA-Chip 2000 2 MB Chip-RAM .............. 699,-

Unverbindlich empfohlene Verkaufspreise

Weitere Produkte von diversen Markenherstellern
wie NEC, EPSON, STAR, SEAGATE, QUANTUM,
GVP, SHARP, CHINON, TEAC, KYOCERA,
TOSHIBA sowie PC-Hardware auf Anfrage

Handleranfragen erwtinscht

HJL-Computer

Zeisigweg 30 « 4700 Hamm 5
Tel.:02381/66784 « Fax: 02381/62984

COMPOWER

Tel.: 0641/38029
Hard-& Softwareversand
Asterweg 53
6300 GieBen
Inh. M.Hoffmeister

Ihr Amiga Spezialist
Turbokarten

Hurricane S00 abit 975 .-

Hurricane 2800 MKII ab 33R8S.-

Stormbringer H530 ab 1645 .-

GVP A3001 Turbokit ab 1648 .-
The AdSpeced ab  649.-

Festplatten & Controller

Quantum 40 S 640.-
Quantum 80 S 950).-
Quantum 120 S 1450.-
Quantum 210 S 2000.-
Quantum LPS 52 S 760).-
Quantum LPS 105 S 1200.-
Evolution IT f. A2000 428 .-
Evolution Il t AS00 ab 388.-
Trumpcard t. A2000 ab 470.-
Trumpcard t. AS00 ab 570.-
Kronos 11 t. A2000 3R9.-
GVP Hardcard 11 ab 4R9.-
Golem intern oder extern ab S19.-
AdSCSI ab 3R89.-
Wir stellen Thnen auf Wunsch lThre
Festplattc mit dem dazu passcnden
Controller zusammen.

Grafik & Grafikkarten
Imagine
Gold Disk DALI
DeluxePaint 111
ShowMaker
Protessional Draw 2.0
InvisionPlus & LIVE!
DelnterlaceCard
Caligari Broadcast Version
Firccracker PAL.
Colourburst
Flicker Free Video (ICD)

Musik

Audiomaster 11
Music X
Bars & Pipes
Deluxe Midi
Deluxe Sound 3.0
Sound Digitizer
Biiro-Datei-Textverarbeitung
Amiga Office 39R.-
Beckertext 11 269 .-
Transwrite 99 -
Transftile 99 -
fibuMAN

SK8.-
195 -
218.-
6RY .-
390.-
1995 .-
4R0 -
GRIR .-
1935 -
RRO -
RRY.-

us.-
479.-
59 .-
OR -
218.-
289 -

Speichererweite
f. A500 ab 99.-

Bitte fordern Sie doch einfach unseren
kostenlosen Katalog an.

Animation, Btx, Biicher, C.A.D.,
Datenferniibertragung, Drucker, DTP,
Festplatten, Grafik, Laufwerke, Moni-
tore, Musik, Programmieren, Raytra-
cing, Scanner, Speichererweiterungen,

Spicle, Telefax, Video
und vieles mehr.

fibuMAN

DER Finang
INANZBUC HHA TUNG S MANAGER

Fibuman m
Bol o

| Test |
‘ AMIGA

endlich flr
Amiga

Wirkt nachhaltig gegen
chronischen Arger mit der
Buchhaltung.

Wirkstoffe: 100.000e wohidosierter Bytes
Anwendungsgebiete:

Problemlose Einnahme-UberschuB-Rechnung
(fibuMAN e + m) und Finanzbuchhaltung nach dem
neuesten Bilanzrichtliniengesetz (fibuMAN f+m)

Nebenwirkungen:

exzellente Vertraglichkeit mit
fibuSTAT - graphische Betriebsanalyse
faktuMAN - modulares Business-System

Gegenanzeigen:

Verschwendungssucht, akute Aversionen gegen
einfache und ubersichtliche Buchhaltung

fibuMAN Programme gibt es schon ab DM 398.-*

* unverbindliche Preisempfehlung (e) Commodore
Amiga. Atari ST. Preise fur fibuMAN MS-DOS und
Apple Macintosh auf Anfrage

Testsieger in DATA WELT, 6/

4 MS-DOS Buchfiihrungsprogramme im Prafstand
davon 3 mit 8.23, 8.25, 8.65 Punkten (max. 10)
fibuMAN mit der hochsten Punktzahl des Tests 9.35

fibuMAN begeistert Anwender wie Fachpresse!
Nachzulesenin: ct 4/88, DATA WELT 3/88, 6/88,
5/89, 6/89, ST-COMPUTER 12/87, 12/88,
ST-MAGAZIN 4/88,10/88, ATARI
SPECIAL 1/89, ATARI MAGA-
ZIN 8/88, ST-PRAXIS S/89,
ST-VISION 3/89,
PC-PLUS 5/89

NEU
1ST fibuMAN

Die Einsteiger-
Buchfuhrung
DM 148.-*
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PLATTE WECHSLE DICH!
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von Andreas Kramer

. {;-Fl_. Il "q,
"

Ist eine Festplatte erst einmal
voll, hilft nicht mehr viel, man
muB Dateien I6schen und ein
Festplatten-Backup ist mei-
stens unumgénglich. Mit dem
AnschluB einer weiteren
Festplatte ware dem Problem
beizukommen, allerdings ha-
ben die einen stolzen Preis.
Bei Wechselplatten tritt dieses
Problem zwar auch auf, aber
Cartridges kosten nur einen
Bruchteil von Festplatten.

KICKSTART 5/1991

Das Wechselplattenlaufwerk harmoniert tadellos mit dem ALF3-Festplatten-Controller.

ines der weitverbreitetsten
Wechselplattenlaufwerke ist das
Syquest-Drive. Die Cartridges
konnen 44 MByte Daten spei-
chern. Mit diesem Drive ist auch die
A.L.F.3-Wechselplattenlosung ausge-
stattet, die uns zum Test zur Verfiigung
stand. Im Lieferumfang befindet sich
neben dem A.L.F.3-Festplatten-Con-
troller, derineinen freien AMIGA 2000-
Slot gesteckt werden muf3, zwei Disket-
ten, eine deutschsprachige Dokumenta-
tion und die eigentliche Wechselplatte,
die in einem externen, recht grofen Ge-
hiuse untergebracht ist, das man am
besten als Monitoruntersatz nutzt. Das
Wechselplattengehiduse ist mit einem
eigenen Netzteil ausgeriistet, auf der
Riickseite sind eine SCSI-Buchse und
ein SCSI-Stecker herausgefiihrt. Uber
ein abgeschirmtes Kabel wird das Sy-
quest-Laufwerk mit dem Controller ver-
bunden. Nach dem Anschluf} ist die
Wechselplatte sofort einsatzbereit, da
sie betriebsbereit ausgeliefert wird.
Uber die mitgelieferte A.L.F.-Software
brauche ich kaum noch Worte zu verlie-
ren. Neben der Installations-Software
findet der Kdufer zahlreiche Tool- und
Utility-Programme. Die Software ver-
dient ein groBes Lob.

Die Performance

Das Syquest-Laufwerk kommt bei-
spielsweise an die Geschwindigkeit ei-
ner Quantum-Festplatte nicht heran. Al-
lerdings kann man mit ihr trotzdem ganz
zufrieden sein. Die maximale Ladezeit
tiberschreitet die 500 kByte-Marke, le-
diglich die Betriebssystemtests konnten
etwas besser sein. Das globale Perfor-
mance-Ergebnis konnen Sie in der Ta-
belle nachlesen.

Fazit

Die A.L.F.-Wechselplattenlosungistein
durchdachtes Konzept. Alle guten Ei-
genschaftender A.L.F.-Produktlinie sind
auch bei der Wechselplatte zu finden.
Dal die Leistung des Syquest-Laufwerks
nicht an die von modernen Platten her-
ankommtisteinzusehen, dafiir bekommt
man allerdings die Moglichkeit Car-
tridges einfach zu wechseln. Der A.L.F.3-
Controller erkennt iibrigens den Car-
tridge-Wechsel automatsich. Ein Car-
tridge schldgt allerdings mit ca. 250,-
DM zu Buche.



»» Driicke den Iinken Mausknopf ««

viel mehr erwarten.

SCSi2
44 MB
A2000/2500

Controller:
Kapazitat:
Rechner:

AnschluB: einfach

32 64 96 128 168 192 224 256 288 328 352 384 416 44‘9 488 512

A. - Speichern 8 - Lade DateigroPe in kBytes

Produkt:  ALF3-Wechselplatte Anderungen: sehr leicht

DateigréBe 32 64 128 256 512

Speichern 252 285 267 276 284 Programme, Utilities und

Inbetriebnahme: betriebsbereit

Bewertung: Die Performance gehort
zwar nicht zur Spitzengruppe, allerdings
kann man von einer Wechselplatte nicht

Festplatte: Syquest-Wechselplatte

Software: Workbench 1.3, Installations-
Software, viele hilfreiche Tool-

Laden 364 385 452 460 499 Leistungstestprogramme

Seek 96 Port durchgefiihrt: ja, extern
Examine 50 Autoboot/autokonfigurierend: ja
Create&Close 10 Dokumentation: sehr gut, deutsch
Delete 24 MS-DOS-Partition: ja

Besonderheiten: Backup-Programme,,
PaBwortschutz uvm. SCSI2 unterstutzt
Disconnect/Reconnect, Multiprocessing
Verarbeitung: gut

Preis/Leistung: gut

andere FestplattengréBen: nein
negativ: -

Anbieter:

bsc bliroautomation GmbH
Lerchenstr. 5

8000 Minchen 50

Tel. 089-3084152

Preis:

ca. 1.600,- DM

ALF3-Controller, Syquest-Wechselplatte
mit einem Cartridge

Bestellzeiten:

14.” bis 18.° Uhr H

Filecards/ Kontroller
A.L.E3 SCSI fiir Amlga 2000

inkl. A.L.F-Software, Handbuch, 6 M

ﬁ
KR

i § Pinwriter P20, DIN A4 -
mit Quantum Prodrive 80S, 84MB (19ms) DM 1549 SCSI-I1 Fiswelise Fi0 DIN A3 gx ;;3
mit Quantum Prodrive 170, 168MB (15ms) DM 1999.~ Kontroller Pinwriter P60, DIN A4 DM 1349.--
mit Quantum Prodrive 210S, 210MB (15ms) DM 2199~ e e A el
mit Seagate (Imprimis) ST1239N, 204MB (15ms) DM 1899.-- EINF UHRUNGSPREIS: i *
Sikgnaa Thutpluion; ot 1 Dowlihe: schlappe DM 349.-- Laserdrucker
mit Quantum Prodrive LPS 525, 52MB (17msg DM 1249.— . Sliceinr i ian o
mit Quantum Prodrive LPS 105S, 105MB (17ms) DM 1699.-- Sonderaktion (gebrauchte) Silentwriter2 S60P DM 4649 -
mit Conner 42MB (25ms) DM 999.-- A.L.F. 2 Kontroller DM 200.-- (orig. Adobe-PostScript)
mit Conner 120MB (19ms) DM 1699.-- nur solange Vorrat reicht
AL.E3SCSI-II DM 549.-- .

Evolution SCSI-II DM 399.-- Turbo_karten‘ . .
GVP Hardcard-II DM 449.-  fijr Amiga500: fiir Amiga 2000:
GVP Hardcard Il DM 649 wjyrricane 500, 68020, IMB, 16MHz ~ DM 999 Hurricane 2800, 68030, 68882, 4MB, 28MHz, SCSI DM 3349 -
s *Hurricane 500, wie oben, 68882 DM 1399  Hurricane 2800, wie oben, SOMHz DM 5599.-

Alle Kontroller sind als Filocard liefer-  gyorpringer 68030, 68882, 2MB, 16MHz DM 2099~  Commodore A2620, 68020, 68881, 2MB DM 1549
bar. Die Prei ben si ie oben, - ey ” 4 . s s s ki
o oy Diffeen swischon A.LE 3 Stormbringer wie oben, 28MHz DM 2899.—  Commodore A2630, 68030, 68882, 2MB DM 2099.—-
und dem gewiinschten Kontroller. Strombringer wie oben, SOMHz DM 4799.-- *guch fiir Amiga 2000 geeignet

L ] Ll L] L]
Speichererweiterungen: Amiga 2000C omiss-~ Monitore:

.. " . . NEC Multisync 3D SSI DM 1449
fir Amiga 500: Amlga 3000 aA. Eizo 9070S 16 DM 2199.--
512kB, intern, mit Uh.r, Akku, Abschalter DM 95.-- iga 2000 + A2630, 2MB DM 3399 Eizo 9080i 16” DM 2899.—
2MB Intern,Uhr,Akku mit 0,5/ 1,0/ 1,5/ 2,0MB Amiga

DM 269/ 319/ 369/ 419.- Amiga 2000 + A2286 DM 2649.- Wechselplatten:

" g . A2286 AT-Karte, IMB. 5.25"LW DM 1099.-
fiir Amiga 2000: A2320 Commodore Flickecfixer DM 575~ SyQuest SQ555, 44MB DM 1249
8MB Memorymaster 0/ 2/ 4/ 6/ $MB (4MBit ZIP) Macro System Deinterlace Card DM 479 inkl. 1 Cartridgo

DM 295/469/719/969/1199.— Medium SQ400, 44MB DM 195

WertheimerstraBe 74
8000 Miinchen 60
Fax.: 089/874056

ﬂ 05 )

Tel.: 089/8203651
Tel.: 089/874054

NEC Drucker

12 Monate NEC-Garantie

24-Nadel Matrixdrucker
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von Enrico Corsano

34

Diesen Monat erreichten uns
in der Redaktion einige Video-
kassetten unterschiedlichster
Art. Eines haben jedoch alle
gemeinsam: sie wurden mit
dem AMIGA hergestellt. Bei
den Videokassetten handeltes
sich um ein Demoband des
Computergrafik-Studios
Schleswig-Holstein, ein Lern-
video zu DPaint Il von Video
Comerz und um drei Videos
aus der Megabrain-Serie.

KICKSTART 5/1991

VIDEO-
CONNECTION

as Demovideo des Computer-
grafik-Studios Schleswig-Hol-
stein greift voll in die Tasten. Es
zeigt so ziemlich alles, was mit
dem AMIGA machbar ist. Es fingt an
mit dem Titel, der nur aus Schrift auf
schwarzem Hintergrund besteht. Doch
plotzlich macht sich ein i-Punkt selb-
standig, fliegt davon und verwandelt sich
in eine rotierende Erdkugel. Gleich dar-
auf landet der Zuschauer wieder auf der
Erde und taucht zwischen Wolkenkrat-
zernin eine Hiuserschlucht, fliegt direkt
auf eine Tiir zu, die sich dann 6ffnet und
das Innere des Gebiudes offenbart. Im
folgenden sieht man hauptsichlich Logo-
Animationen, aber auch technische und
wissenschaftliche Szenen. Obwohl schon
deutlich wird, daf hier Profis am Werk
sind, erscheint alles sehr selbstverstand-
lich. Man bekommt den Eindruck, daf
Standard-Software, wie DPaint III oder
VideoScape, benutzt wurde.

FE Grafik+Video

Manchmal sind die Sachen etwas zu
simpel, um professionellen Anspriichen
zu geniigen. Aber der AMIGA will ja
schlieBlich nicht mit 1000mal teureren
Grafik-Workstations konkurrieren. Sei-
ne Stirke liegt in der Unkompliziertheit,
die ein vorhandenes kreatives Potential
sehr effektiv unterstiitzt. Fiir den
Einsteiger bietet dieses Demovideo ei-
nen guten Uberblick iiber die Moglich-
keiten des AMIGA. Aber auch der
ambitionierte Anwender wird seinen
Nutzen aus diesem Video ziehen. Es
zeigt ndmlich, daf3 Technik alleine noch
keinen Meister macht. Logo-Anima-
tionen vor schwarzem Hintergrund sehen
einfach nicht gutaus. Auch die eintonige
Musik, die das komplette Video unter-
malt, nervt nach einer gewissen Zeit
genauso wie Kaufhaus-Musik. Doch
wenn es um Geld geht, geht man lieber



Hochstimmung

er Preistief

SupraDrive™ 500 XP
» Ultraflache 1”-Harddisk in SCSI-
Technologie mit Speichererweiterung bis
8 MB (512 kB besttickt).

» Durchgeschleifter Amiga-Bus, externer
SCSI-AnschluB fr A500.

SupraDrive™ 500 XP
- 140D
oS MB. 17ms 1998

2MBRAM 248,'

Supra Wordsync™ .
. SCSI-Controller
e und SCSI-Filecards
tag firA2000

Ausstattungs- und Leistungsmerkmale:

» Autobootfahig unter Kickstart V1.2,
V1.3,V2.0.

» Unterstitzt Wechselpiatten.

» Flexible Mounting (Cartridges von
Wechselplatten kénnen im Betrieb
gewechselt werden).

SupraRAM"‘ 2000 » Hohe Datentransferrate (bis zu
850 kB/s mit P210 S und Diskperf.).
» Bis zu 8 MB RAM fir Ihren A2000 bzw. ' » Herausgefiihrter 26poliger SCSI-
A3000. AnschluB.

» Unterstitzt Rigid Disk Blocks und Host
Command Blocks. /
» Vollstandiger 16-Bit-Datendurchsatz
mit Hochgeschwindigkeits-Cache-Soft-
ware (ohne DMA-Zugriffe, dadurch keine

» Bestlickbar auf 2, 4, 6 oder 8 MB,
0 Waitstates, Hidden Refresh.
» Erweiterbar mit DRAMs 511000.

SupraRAM™ 2000 Bildschirm- und Soundprobleme).
ohneRAMS 298 » Unsere SCSI-Filecards werden kom-
mit 2 MB RAM plett aufgebaut, formatiert und partitio-
(511000-70) 448 niert ausgeliefert. Deutsches Handbuch
DelnterlaceCard A2000 mit 4 MB RAM und Installationssoftware sind im Liefer-
(511000-70) 698 - umfang enthalten.
Nie mehr Interlacefimmern, keine mit 6 MB RAM 948 \
. schwarzen Linien bei normalen Auf- \ (s1000-70) i é
e e [OSUNGeEN, Mit eigenem Audio-Verstarker === mit 8 MB RAM I 198 # === Filecard 348 -
zum DirektanschluB von Stereoboxen, (511000-70) . 0 ohne Festplatte i
AnschluB von VGA- und Multisyncmoni- 16 X DRAM 248 mit Seagate ST157N, l 048
toren méglich, Bildwiederholfrequenz 5noogo-0 ' 48MB,28ms =
von 48 bis 103 Hz per Software - mit Seagate ST177N, l -l 48 .
einstellbar: 61MB,24ms

. mit Seagate STI096 N, I 298
Sy souiims " 1.298,-
» Einsteckbar in B2000-Videoslot. - ;';tw?;a,";l:n"; ki 1.1 48 -

mit Quantum LPS105 S, l 598

105 MB, 17 == e
DelnterlaceCard 498 DOTenSYSTeme ‘ mit nuantul:lsPI?us 2 198
A2000 _ ‘ - Eugensh‘qf}e 28 ' l70 MB,15ms o
commtzcamonts: | Q8 7302 Osfildern 4 i 1205 9 SO m—

Telefon 0711/457 9623

Color-VGA-Monit y its t SQ555
(Targa, 800%600) 898 > Telefax 0711/4569566 §f und s":.'::: 1. 398 -
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auf Nummer Sicher. Innovation ist da
nicht gefragt. Wer also mit dem Ge-
danken spielt, sich mit dem AMIGA
seine Brotchen als Video-Producer zu
verdienen, sollte sich zwei Dinge vor
Augen halten. Erstens schielen die
Computergrafikstudios auf Basis des
AMIGA wie Unkraut aus dem Boden,
obwohl ja die typisch glatte Com-
putergrafik, wie sie uns schon seit Jah-
ren aus dem Fernseher um die Ohren
fliegt, 1angst vollig out ist. Der Konkur-
renzkampf zwischen diesen vielen Stu-
dios diirfte also ziemlich morderisch
werden, da ja der Bedarf gar nicht so
grof} ist. Und zweitens vergeht einem
schnell der SpaB3 an der Arbeit, wenn
Kunden immer wieder mit einfaltslosen
Wiinschen kommen, so daB3 die Arbeit
mit dem kreativen Instrument AMIGA
sehr bald in Monotonie ausartet. Wenn
es um Geld geht, hort der Spall eben auf.
Um so gliicklicher sind diejenigen, die
den AMIGA nur zum Vergniigen besit-
zen.

Aber auch das Vergniigen des Ama-
teurs wird oft getriibt, wenn sich aufgrund
komplizierter Programmstrukturen nicht
der gewiinschte Erfolg einstellt. Hilf-
reiche Literatur gibtes deshalb in groflen
Mengen und sie bildet auch in vielen
Fillen eine sinnvolle Ergidnzung zu
komplexen Programmen. Doch warum
sollte man nicht die grole Stirke des
AMIGA auch zur Fortbildung nutzen?
Alle Welt spricht ja von den Multi-
Media-Eigenschaften des AMIGA. Und
das einzige Speichermedium, das diesen
Eigenschaften voll gerecht wird, ist die
Videokassette. Auf ihr lassen sich Gra-
fiken, Animationen und Ton in unbe-
grenzten Mengen unterbringen. Und da
ja heutzutage fast jeder Haushalt einen
Videorecorder besitzt, steht der Ver-
breitung von Videokassetten eigentlich
nichts mehr im Wege. Nun, um es kurz
zumachen: die ersten Videotutorials sind
bereits erschienen, und ganz sicher
werden noch viele weitere folgen.

Megabrain

Die drei Videos der Megabrain-Serie
sind in dieser Hinsicht vorbildlich ge-
staltet. Das erste Video ist dem CLI des
AMIGA gewidmet und fiihrt den Be-
trachter in anschaulicher Weise in den
Mikrokosmos des Computers ein. Die
45 Minuten werden optimal genutzt und
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lassen keine Langeweile aufkommen.
Die vielen Grafiken und Animationen
werden immer wieder durch Realszenen
aufgelockert. Auch wenn dieses Video
vom gestalterischen Standpunkt sehr
einfach wirkt, wird es seinem Anspruch
voll gerecht.

Das zweite Video aus der Megabrain-
Serie widmet sich den Grafikprogram-
men DPaint, Photon Paint, Butcher und
dem Digitizer DigiView. Es findet aber
auch ein kurzer Ausflug in die dritte
Dimension statt, der zeigt, wie Sie mit
3D-Programmen erschlossen wird. Die-
ses Video ist 55 Minuten lang und nutzt
die Zeit ausfiihrlich, die Programme und
deren Moglichkeiten vorzustellen. Es ist
wesentlich besser gestaltet als das erste.
Natiirlich gibtdas Thema auch mehr her,
was die Macher auch wirklich ausgenutzt
haben. Obwohl dieses Video nur einen
Uberblick iiber die Grafikfihigkeiten des
AMIGA bieten will, vermittelt es auch
viel Hintergriindiges. Auf jeden Fall
kommt man durch es so richtig auf den
Geschmack. Die Informationen werden
recht kurzweilig vermittelt und bilden
eine gute Grundlage fiir die spétere Zu-
sammenstellung einer eigenen Grafik-
ausstattung.

Das dritte Video ist nur 15 Minuten
lang und beschiftigt sich ausschlieBlich
mit dem Programm VideoPage, das zur
Erzeugung von Videotiteln dient. Man
kann es eher als Verkaufsdemo betrach-
ten. Der Informationsgehalt ist etwas
diirftig. Dafiir ist diese Videokassette
auch wesentlich giinstiger als die ande-
ren beiden, deren Preise schon recht
happig sind. Grundsitzlich 148t sich sa-
gen, daf} die Videos der Megabrain-Se-
rie sehr informativ und interessant sind.
Besonders fiir den Einsteiger diirften

diese Videos eine grof3e Hilfe darstellen.
Aber auch fiir Institutionen, die die An-
schaffung von AMIGAs planen, sind
diese Videos hervorragend geeignet.

Video-Commerz

Das DPaintIII-Video von Video-Comerz
bezeichnet sich als eine vollig andere
Form des Programmhandbuchs. Dal3 es
sich um eine andere Form handelt, ist
eigentlich ganz offensichtlich. Inhalt-
lich bietet das Video aber nichts welt-
bewegend Neues. Aber gerade diese
Grundfunktionen (wie man mit einem
Pinsel eine Linie zeichnet) werden lange
und ausfiihrlich demonstriert. Dabei
verzichtet das Video auf jegliche
Gestaltungsmittel, was von Video-
Comerz auch beabsichtigt ist. Man sieht
immer nur den Bildschirm des AMIGA.
Insgesamt dauert das Video 90 Minuten,
dasin genauen und einfachen Beispielen
das Arbeiten mit DPaint III erkldrt. Am
Ende des Tutorials kommt noch der
Hinweis, daB in der nichsten Folge auf
die Details des Programms eingegangen
wird. Grundsitzlich ist der einfache
Aufbau des Videos nicht unbedingt ein
Nachteil. Allerdings kann man das
DPaint-Video nur fiir absolute AMIGA-
Anfianger empfehlen. Fiir diese An-
wendergruppe istdas Video aucherstellt
worden, aus diesem Grund ist es ab-
sichtlich sehr einfach und nachvollzieh-
bar gehalten. Hervorheben sollte man
noch die sehr gute Audio- und
Videoqualitit. Wie schon gesagt, halte
ich die Videokassette fiir das optimale
Speichermedium fiir Animationen und
Ton dazu. Das Video von Video-Comerz |
vermittelt einen Eindruck davon, wie'
gut so etwas realisierbar ist.

Demovideo des Grafikstudios Schleswig-
Holstein

VHS PAL von FE Grafik+Video
Schlofistrafpe 16-18, 2300 Kiel 1

Megabrain Videos Teil 1,2 u.3,VHS
PAL von Pictures of Oz
Medienproduktion erhdltlich bei
Heinrichson Schneider & Young, Kéln

DPaint Il auf Video, VHS PAL von
Video-Comerz GmbH, Miinchen



DATA BECKER'S

DEMOMAKER

von Marius Durruti

Der Demomaker wurde schon
im Vorfeld hochgelobt. Mitihm
solljederzuden groBartigsten
Intros féhig sein. Lesen Sie
hier, was wirklich dran ist, am
neuen Wunderkind von Data
Becker.

Die Ergebnisse sind gemessen an der Oberflache uberraschend gut.

ie so oft prophezeit der Text

auf dem Einband, den AMI-

GA jetzt ausgereizt zu ha-

ben (welch traurige Vorstel-
lung!). Der Demomaker gehore zu den
Programmen, deren Bedienung man in
Sekunden begreife, und mit denen man
in Minuten noch nie dagewesene Effek-
te auf den Bildschirm bringen konne. So
vorbelastet, rif} ich vor einigen Tagen
die Folie von dem Buch, in dem sich die
Diskette schamhaft zu verstecken such-
te. Beim ersten Anblick des da so vorlie-
genden Buches beschlich mich die un-
heilvolle Vorahnung, leider nicht zur
angepeilten Zielgruppe gehdren zu kon-
nen. Hilt man dieses Produkt in den
Hinden, fiihlt man sich um Jahre jiinger,
genauer, man ist iiberzeugt, im Design
des Umschlages und den Abmessungen
des Werkes Parallelen zu den Kinderbii-
chern langst vergangener Zeiten ziehen
zumiissen. Derrobuste, kartonierte Ein-
band ist kontrastreich und augenfreund-
lich in den Farben Rot, Schwarz und
Regenbogen gehalten und schiitzt ein
schmalbriistiges Biindelchen Seiten. Wie

nett, denkt man, schldgt man das Buch
auf: Endlich ein Schriftbild, das an das
Kind im Manne appelliert. Dann schldgt
die Erkenntnis gnadenlos zu: Setzt man
die schonen, grolen Lettern in bezug zu
dem ansprechenden, diinnlichen Heft-
chen im Einband, ergibt das ein ,,Weni-
ger an Inhalt“. Diese Gleichung wird
einen noch oftbeschiftigen, tauscht man
doch 69.- DM bei Data Becker gegen
den Demomaker ein.

Der erste Eindruck
Doch wenden wir uns nun der Hauptsa-
che zu, der Software. Diese lauft auf
allen AMIGAs mit mindestens 1 MB
RAM. Benutzt man aber zwei oder mehr
Laufwerke, erhoht das den Speicherbe-
darf auf mindestens 1.5 MB RAM. Die
Programmdiskette ist erfreulicherweise
bootend. Um den Demomaker zu laden,
benotigt man also, hier behilt die Anlei-
tung recht, eigentlich keine besondere
Programmiererfahrung. Nach dem iibli-
chen Titel-Screen findet sich der User
prompt inmitten des Geschehens wie-
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der. Neugierig wird dann wohl jeder
versuchen, sich ein erstes Bild von den
Fihigkeiten der Neuerwerbung zu ma-
chen, und mit etwas Intuition findet man
in dem Iconmenue schnell die Ladeopti-
on. Gleich im Hauptverzeichnis findet
sich ein File mit dem verheiBungsvollen
Namen ,.Firstdemo*. Hat man dann die-

nes Demo zu erstellen. Hier offenbart
sich das bedeutendste Handicap des
Demomakers. Ohne eingehendes Studi-
um der Anleitung kann man weder eine
einfache Laufschrift ziehen lassen noch
eine eigene Grafik anzeigen. Dem steht
die Konzeption der Anleitung entgegen.
Ein fliissiges Lesen ist nicht moglich,

e ——
o 1005
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EMPTY

ol o e
Lo sl o
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Das schmucklose Hauptmenu bildet das Herzstick des Demomakers

ses File erst im Speicher stehen, werden
auchalle benotigten Einstellungen iiber-
nommen.

Und dann passiert es: Entgegen allen
Befiirchtungen wird man Zeuge eines
Demos, das es wirklich in sich hat. Wih-
rend ein gelungenes Soundtracker-Stiick
die Ohren verwohnt, strotzt der Bild-
schirm von bunten Copper-Listen, ruck-
freien Laufschriften, Sinus-Scollern,
Vektorobjekten, Bobs (Blitterobjects,
d.h. groBen, farbigen, ruckfreien Spri-
tes), ein- und ausgezoomten Grafiken
und wirklich gelungenen Tricks wie
Plasmaeffekten, Sternen-Scrolling und
Vektorschriften, die durch den Raum
schieBen. Bei vielen Effekten kann man
zusitzliche Optionen anwéhlen, so z.B.
selbst definierte Farbpaletten oder Spie-
gelungen und Sternen-Scrolling in Vor-
der- oder Hintergrund. Es ist unver-
meidlich, daB} eine gewisse Euphorie auf
den User iiberspringt.

Nachdem das Demo abgespieltist, sucht
man dann verzweifelt in den verschiede-
nen Icons nach Moglichkeiten, ein eige-
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denn Florian Schroecker und Sven Som-
mer, die Autoren von Programm und
Buch, verzichten auf jegliche sprachli-
chen Finessen und oft sogar auf bitter
notige Erlduterungen. Sechzig Seiten
lang wiahnt sich der Leser in einem
Stichwortverzeichnis. Die aufge-
fiihrten Befehle werden spirlich erldu-
tert und fiir Benutzer, die sonst noch
keine Erfahrungen mit Grafik- und CAD-
Programmen gemacht haben, vollig un-
zureichend erklédrt. Das hat, ndher be-
trachtet, Vor - und Nachteile: Ein Vor-
teil ist, daB der hartnédckige Benutzer
zum Experimentieren herausgefordert
wird und so Ergebnisse erzielt, die an-
hand der Dokumentation nicht zu erwar-
ten gewesen wiren. Der Nachteil ist, daf3
viel eher ein gefrusteter User mit der
typischen Handbewegung die Diskette
aus dem Laufwerk katapultiert.
Istmandanneventuell endlich so weit,
mit dem Edieren eigener Demos zu be-
ginnen, kann man sich kaum vorstellen,
mit den zur Verfiigung stehenden Tools
ein auch nur annidhernd so ansprechen-
des Machwerk wie das ,,First Demo* mit
vertretbarem Arbeitsaufwand zu defi-
nieren. Definieren deshalb, weil man

aus einem Sortiment von Teilstiicken
Patterns zusammensucht, die nachein-
ander abgespielt werden.

Es ist nun wohl an der Zeit, auf einige
grundsitzliche Eigenschaften des De-
momakers zu sprechen zu kommen. Wie
schon erwihnt, arbeitet der Demomaker
mit Patterns. Diese ,,Muster*, so die of-
fizielle Ubersetzung, kann man sich als
Musiktakt vorstellen. So wie ein Mu-
sikstiick aus Takten zusammengesetzt
ist, die man, natiirlich in Grenzen, ver-
tauschen oder streichen kann, so sind
auch Pattern kleine Stiicke, die man
umstellen, einfiigen oder auch entfernen
kann. Damit ist eine Bedingung gege-
ben, man bendtigt nun eine Sammlung
von Daten, die, in Patterns gepackt und
geordnet, in dieser Reihenfolge auf den
Bildschirm gebracht werden. Mit dieser
Aufgabe wurde das Hauptmenii belegt.
Um mit dem kreativen Schopfungsakt
beginnen zu kénnen, werden hier alle
Grafiken, Texte oder Musikroutinen an
vordefinierte Pldtze geladen. Dem sind
enge Grenzen gesetzt. Mitunter ist nur
ein Platz fiir Musik vorgesehen; mehrere
Stiicke hintereinander zu spielen, ist da-
mit unmoglich. Es gibt des weiteren
sechs Plitze fiir grole Grafiken oder
z.B. nur einen Sinus-Scroll-Text, der
aber sehr lang werden kann. Um diese
Vorarbeiten zu erledigen, braucht der
User viel Geduld. Ohne das Hauptmenii
zu verlassen, ist es nicht moglich, eine
Grafik anzuzeigen, um sich ein Bild
machen zu konnen. Die Eingabe von
Texten wird zur Qual, denn der Editor
kenntnichteinmal Textbefehle wie copy
und paste. Hinzu kommt, dafl Operatio-
nen wie Spiegelung oder Anhalten, Kip-
pen oder Grafiken einbinden mit Script-
Befehlenangesprochen werden. Umeine
Grafik im Text mitflieBen zu lassen,
tippt man in Text unter Verwendung der
Shift-Taste z.B.: 11 05. Das soll nun
bedeuten, dal} an dieser Stelle das Logo
mit der Nummer 1 fiir 5 Sekunden ein-
geblendet wird. Von diesen Befehlen
gibtes etliche, die man kaum alle immer
parat hat. Ein Hilfsbildschirm wire hier
angebracht gewesen. Aber ein Demo
besteht nicht nur aus Text und Bildern;
eine der reizvollsten Optionen des De-
momakers war fiir mich die der Vektor-
objekte. Leider war hier meine Enttidu-
schung auch am groBten. Um alle Illu-
sionen zu zerstoren: freie Animation 146t
sich nicht verwirklichen. Man kann die



Objekte nur um die drei Koordinaten-
achsen kreisen lassen. So kommen sie
zwar ins Trudeln, wie so vieles im Leben
wird das aber auch recht schnell lang-
weilig.

Ein Bonbon ganz besonderer Art ha-
ben sich die Programmierer zum Erstel-
len eigener Objekte einfallen lassen.
Ganz easy tippt man die Koordinaten
des Vektorobjektes samt den Farbanga-
ben fiir die Flichen, den Verbindungs-
vorschriften und allerlei anderen wichti-
gen Daten in einen Editor ein, scheucht
dieses Sourcefile durch den natiirlich
vorhandenen Seka-Assembler, und wenn
man bei der Masse an Zahlen und Farb-
werten sich nicht vertippt hat, steht schon
bald ein schiefes, aber eigenes Objekt
auf der Diskette. Ehrlich, ein kleiner
Editor mit Sparausstattung wére nicht
zuviel verlangt. Hat man nun alle Texte
und Grafiken, Vektorobjekte und Farb-
tabellen beieinander, wird in den Pattern-
Editor gesprungen. Hier kann man nun
den Patterns ihre Inhalte zuweisen. So
kriegt Pattern 1 zum Bleistift einen
Scroll-Text mit Sternen-Scrolling, Pat-
tern 2 eine ins Bild fallende Grafik als
Inhalt. Als Parameter kann man dann
noch verschiedene Werte iiberweisen,

die bestimmen, wie lange ein Pattern
dauert oder welche Farbpalette gerade
aktiv sein soll. Dem aufmerksamen Le-
ser wird nicht entgangen sein, daf hier
pro Pattern jeweils nur von einem Effekt
die Redeist. Leider kann man nicht mehr
als einen Grafikbefehl pro Pattern an-
wenden, und die Patterns konnen nur
nacheinander, nicht aber iibereinander
abgespielt werden. Somit ist es unmog-
lich, etwa ein Vektorobjekt, einen Si-
nus-Scroll-Text und eine Grafik gleich-
zeitig auf den Bildschirm zu bringen.

Wenn man all diese Hindernisse tiber-
wunden hat, wird man mit einer un-
glaublich gut aussehenden Demo be-
lohnt, was einen wieder etwas milder
stimmt. Es bleibt nur zu hoffen, daf3 die
Jungs von Red Sector, Florian Schroek-
ker und Sven Sommer, die Bedienung
ihres Programmes noch benutzer-
freundlicher gestalten und ihnen nicht
durch Cracker ihrer ehemaligen Szene
so grofler Schaden entsteht, daf} sie wie-
der auf den sumpfigen Pfad der Illegali-
tit abgleiten.
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Computer & Video * professione

Was ’kann der

Videomaster?

@ Echtzeitdigitalisierung

@ Standbildgenerator

@ Softwareflickerfixer

@ Digitale Bildverarbeitung

® Digitale Lupe

® Multipicture

@ Signalkonverter

@ Prozessorgesteuerter Rauschfilter
® Titler

@® Colorprozessorfunktion

@ Bildlagenkorrektur

@ TBC flr Luminanz und Crominanz

DER

VIDEOMASTER

rPreis auf Anfrage

7

PGV Electronic
Gerhard Hofmarcher
Winklarn 129. A-3300 Amstetten
Austria
Tel. 07472 40302. Fax 07472 61721

PGV Electronic
Lannova trida 63
37001 Ceske Budejovice
Tel. 26245

Qo DO
Meuvis Jaak
Maastrichterstraat 111, 3500 Hasselt
Tel. 011 231202. Fax 011 231203
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Optionale

Erweiterungen
® Amiga-Genlock

® Amiga-Bluebox-Genlock
® Amiga-Genlock-Effektbox
@ Video-2D-Effekt-Box

@ Video-3D-Effekt-Box

@® Video-Colorbox-Mischer
® Digitizer-Transfer-Box

@ Y-U-V-Output

® Syncfunktionen

® Sync-TBC

@ Funktionsinterpreter

@ Schnittsteuerung in Planung

Alle Funktionen des Videomaster-Systems werden komplett softwaregesteuert und sind in einer spdteren
Version auch vollig frei programmierbar. Demo-Cassetten tber die Gerate Videomaster und Digi-Gen mit vielen
Beispielen sind in allen gangigen Videoformaten bei uns ab DM 29.00 zu erhalten.

@ Multifunktionsgerat fur Videodigitizing
Farbkorrektor und Genlockbetrieb

® RGB/S-VHS/FBAS taugliches Genlock
mit vielen Funktionen

® Videodigitizer DIGI-VIEW oder
DELUXE-VIEW kann eingebaut vserden

@ Stromversorgung erfolgt tiber
integriertes Netzteil

@ Druckerumschaltung integriert
Umschaltung tber Relais!

@ vollautomatischer RGB-Splitter
mit 6 Einstellern!

DIGI-GEN

Preis auf Anfrage
*Achtung: Weiterhin im Programm: unser Testsieger DIGI-SPLITT-JUNIOR

@ Signalkonverter RGB/S-VHS/FBAS in
allen Richtungen gleichzeitig moglich!
@ Colorprozessor fur alle Signale mit
6 Reglern

@ automatische und manuelle
WIPE u. FADE-Effekte
(auch ohne Rechner moglich)!

@ Testhildgenerator mit 10 schaltbaren
Hintergrundfarben zur vielfaltigen
Verwendung!

@ eigenstandiger Blackburstgenerator

Wir liefern auch:

Komplettsysteme mit Software, Turbokarten, Speichererweiterungen,

Festplatten und entsprechendes Videoequipment aus!

PBC

Peter Biet
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D-6400 Fulda

Tel.: 06 61/60 11 30
Fax: 06 61/6 96 09

Fordern Sie
einfach unsere
kostenlosen
Unterlagen an!
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Video u. Computer Technik GmbH
Am Brunnen 18

D-8011 Kirchheim

Tel.: 0 89/9 04 46 44 + 9 03 38 38
FAX 9 03 69 23
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Graftk - Blcher

P. Lukowicz/O. Pfeiffer
Grafik inC
auf dem Amiga

Hardcover

Uber 300 Seiten

inkl. Diskette

Bestell-Nr. B 506
ISBN-Nr. 3-923250-91-6

DM 59,-

Das Buch stellt ein umfassendes Werk Gber die Grafik-
programmierung in C auf dem Amiga dar. Es behandelt
praktisch alles, was fir diese Programmierung wichtig ist.
So werden nicht nur die grundlegenden Zeichenroutinen
der Amiga System-Libraries erklart — es wird auch ausfiihr-
lich die Programmierung des "drumherums" erldutert. Dazu
gehdrt beispielsweise der Umgang mit Screens, Windows,
Maus-Zeigern, Scroll-Routinen und nicht zuletzt dem Mul-
titasking-System. Selbstverstandlich wird auf alle Grafik-
Modi des Amiga eingegangen. Zahlreiche gut dokumen-
tierte Beispielprogramme erleichtern dabei das Verstand-
nis. Auch die direkte Hardware-Programmierung kommt
nicht zu kurz.

In eigenstandigen Kapiteln wird die Programmierung der
beiden Spezialprozessoren Blitter und Copper behandelt.
Um nicht bei der systemnahen Grafikprogrammierung Halt
zu machen, werden dem Leser verschiedene Techniken
zur Grafikerzeugung vorgestelit. Diese beinhalten fraktale
Kurven und L-Systeme (flr die Darstellung von Pflanzen)
sowie 3D-Routinen zur Darstellung von dreidimensionalen
Koérpern und fraktalen Landschaften.

Im Anhang werden schlieBlich die fur die Grafik-Pro-
grammierung wichtigen Routinen und Datenstrukturen der
Intuition- und Graphics-Library, sowie die Blitter-Hardware
beschrieben.

Neben den Beispielprogrammen befinden sich auf der
Begleitdiskette auch Routinensammiungen zur Erleichte-
rung der Grafikprogrammierung. So wird z.B. das Offnen
eines Screens bzw. Fensters oder das Fllen einer Flache
zum Kinderspiel.

AMICG A
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Dieses Werk Uber Grafikprogrammierung in Assemb-
ler bietet dem Maschinenspracheprogrammierer viele
Informationen. Dabeiwendet sich das Buch nicht nur an
Profis, sondern auch an Anfanger, die den klar geglie-
derten Inhalt schatzen werden. Der Anhang enthélt alle
dargestellten Strukturen und Routinen zum raschen
Nachschlagen.

Zahlreiche Beispielprogramme sorgen dafiir, daB das
Erlernte nicht nur Theorie bleibt. Dabei wird auch auf
Scrolling, HAM-Modus, Dual Play Field, Copper-Pro-
grammierung, Fonts laden und anzeigen, Simple Spri-
tes erzeugen, eingegangen. Auch das komplette Ani-
mationssystem wird beschrieben, darunter V-Sprites,
Bobs, doppeltgepufferte Bobs, animierte Bobs, Colli-
sion-Abfrage und andere. Fernerdie Interrupt-Program-
mierung, die Joystick-Abfrage in 16 Richtungen und die
Erzeugung von Laufschriften. SchlieBlich erlaubt der
IFF-Standard, Bilder und Brushes in lhre eigenen Pro-
gramme einzubauen.

Aus dem Inhalt:

Grafikmodi: Hold and Modify (4096 Farben) « Hires -
Dual Play Field « Scrolling. Copper: User Copper Liste
« Copper Routinen des Systems. Programmierung
unter Intuition: Screens 6ffnen / schlieBen « Fenster
6ffnen / schlieBen. Interrupts: User IRQ - Raster IRQ
Fonts: Aufbau von Fonts < Texte ausgeben -
Laufschriften. Joystick-Abfrage: Tastatur-Abfrage.
Simple Sprites: Erzeugung und Aufbau. Das Anima-
tionssystem: V-Sprites « Bobs « Bob Routinen « Anima-
tion « Collision. IFF Standard: Screens « Brushes

Jorgo Schimanski
Grafik in Assembler
auf dem Amiga

Hardcover

inkl. Diskette

Best.-Nr. B 507
ISBN-Nr. 3-923250-90-8

DM 59,-

Alle genannten Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise

Bitte senden Sie mir:

Grafik in Assembler
auf dem Amiga

Heim Verlag

Name, Vorname

Grafik in C auf dem Amiga & 59,- DM

a59,- DM

zzgl. Versandkosten
DM 6,- (Ausl. DM 10,-)
unabhangig von der
bestellten Stickzahl

In Osterreich:

RRR EDV GmbH

Dr. Stumpfstrae 118
A-6020 Innsbruck

Heidelberger Landstral3e 194 Sieaiie, Hausne

In der Schweiz:
Data Trade AG

6100 Darmstadt-Eberstadt

Landstr. 1

Telefon 0 6151 - 5 60 57 Aoy

Oder benutzen Sie die eingeheftete Bestellkarte

CH - 5415 Rieden-Baden
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Bild 1: Beim Sampeln immer dabei.
AUDIOMASTER Il

von Andreas Erben

42

AUDIOMASTER machte Samp-
ling auf dem AMIGA schon in
der ersten Version erheblich
komfortabler. Spétestens seit
AUDIOMASTER Il war das Pro-
gramm fiir viele Leute, die sich
mit dem Digitalisieren von
Sounds beschéftigen, ‘Stan-
dard’.

KICKSTART 5/1991

Project Editl Edit2 ERIOTIUTS

Auﬂioﬂaster lll

S/TX 0 nons
Mark Block Stant

Go First Loop
Go Last Loop

Hik1

OUT Ly
‘SEER 75RO

Seftaard A U Lindey License b Seape ey

ein duflerlich hat sich AUDIO-

! MASTER III gegeniiber seinen

Vorgangern kaum verindert.

Das ist aber keineswegs ein
Nachteil, da der Benutzer sich dadurch
sofort zurechtfindet. Auf den gelieferten
zwei Disketten sind neben dem Haupt-
programm noch mehrere niitzliche Tools
sowieeinige Samples zu finden. Danicht
jeder Leser die vorherigen Versionen
kennt, werden wir uns auch mit Funktio-
nen befassen, die schon frither imple-
mentiert waren. Betrachtet man sich den
Bildschirm, fillt sofort die logische
Aufteilung auf (siche Abb. 1). Direkt
unter der Meniileiste ist iiber die Hilfte
des Bildschirms fiir die Darstellung der
digitalen Wellenformen reserviert. Wei-
terunten befinden sich mehrere Gadgets,
die beim Edieren der Samples wichtig
sind. Und schlieBlich hat man sich viel
Platz fiir den Namen des Produktes ge-
nommen.

Grundsitzlich haben wir die Moglich-
keit, das Programm fiir monophone oder

stereophone Samples zu benutzen. Wihlt
man hier Stereo, wird der Teil des Bild-
schirmes, der fiir die Darstellung der
Wellenformen gedacht ist, horizontal
geteilt. Wer einen Stereo-Sampler sein
eigen nennt, dem ist hiermit der Zugang
zu den vollen Fihigkeiten seines Geri-
tes ermoglicht. Bevor wir mit dem Digi-
talisieren beginnen, miissen wir zunichst
die Artunseres Samplers dem Programm
beibringen. Hier sind verschiedenste
Einstellungen moglich. Die meisten
Parallel-Sampler (Sampler, die an der
parallelen Schnittstelle des AMIGAs
angeschlossen werden) lassen sich mit
der Einstellung HI SPEED ansprechen.
Doch auch der Einsatz von Samplern am
Joystick-Port ist moglich. Durch richti-
ge Einstellung der CPU-Art ldBt sich die
hohere Geschwindigkeit eines 68020-
oder 68030-Prozessors fiir eine hhere
Sampling-Rate nutzen, was einen deut-
lichen Qualitidtsvorteil mit sich bringt.
Als Maximalwertisthier 55930 Samples
pro Sekunde genannt, was die Sampling-
Rate einer CD schon iibertrifft! Aller-
dings ist mit Acht-Bit-Auflosung die
CD noch nicht zu iibertreffen. Selbst mit
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Bild 2: Ein 8-Bit CD-Player im AMIGA, noch bevor es CDTV zu kaufen gibt.

normalem 68000-Prozessor bei einer
Taktfrequenz von7.16 Megahertzist die
maximale monophone Sampling-Rate
(bei HISPEED-Einstellung) noch 55930,
die stereophone immerhin noch 38080.
Dies ist eine wesentliche Verbesserung
gegeniiber AUDIOMASTER II. Das ei-
gentliche Sampling geht problemlos vor
sich, und jeder Einsteiger wird sich so-
fort damit zurechtfinden konnen.

Control-Panel

Die Gadgets im unteren Bereich erfiillen
vielerlei Funktionen. Da gibt es welche
fiir die verschiedenen Abspielmodi, die
es ermdglichen, eine ganze Sequenz,
eine Wellenform, den auf dem Bild-
schirm dargestellten Ausschnitt, einen
anderen Teilbereich oder nur den derzeit
gewihlten Loop abzuspielen. Rechts
davon befinden sich vier Gadgets, die
dazu dienen, den gewihlten Teilbereich
zu vergroBern, wieder eine Stufe in der
VergroBerung zuriickzugehen, alles an-
zuwihlen oder die ganze Wellenform
darzustellen. Auch wenn man einen op-
timalen Loop finden will (Loop = Stelle
im Sample, die stindig wiederholt wird),
wirdman von AUDIOMASTER Il nicht
alleine gelassen. Man kann im Sample
vorwirts und riickwirts steppen und
dabei nach Nulldurchgingen suchen,
hierdurch vermeidet der schlaue User
Knackser beim Loopen. SchlieBlich las-
sensich die Sequences, eine der wichtig-
sten Neuerungen, ebenfalls iiber das
Control-Panel bedienen. Haben wir ein
Sample ‘Hallo, hier kommt der Hund’
konnen wir daraus einfach ein ‘H-Ha
Hund kommt der Hu hier H-Ha-Ha-Hal-
lo’ machen. In der Meniileiste finden
sich noch einige Kommandos, die das
Arbeiten mit den Sequences erleichtern.
So kann man einen Block markieren,
aussschneiden und kopieren oder einen
‘Fade out’ setzen, einen Loop, in dem
die Lautstédrke allméhlich abnimmt und

schlieBlich ganz abklingt, so daf} be-
quem ein Musikstiick ausgeblendet wer-
denkann. Unter den Edierfunktionen fiir
Samples sind zunéchst die tiblichen, wie
CUT, COPY, PASTE, CLEAR und
REPLACE, zu nennen. Ferner lassen
sich die Sample-Daten invertieren (an
der x-Achse spiegeln) oder im Stereo-
modus die Kanile vertauschen. Interes-
sant ist auch die bei AUDIOMASTER
[T verbesserte Option EDIT FREE-
HAND. Mit ihr ist es moglich, Teile
eines Samples mit der Hand (sprich
Maus) nachzubearbeiten oder gar neu
anzulegen. In einem zweiten Ediermenti
kann man auflerdem einen gewihlten
Loop so oft reproduzieren lassen, bis der
aktuelle Arbeitsspeicher voll ist. In die-
sem Falle mubB ein leerer Teil eingefiigt
werden, was wir mittels ADD WORKS-
PACE erledigen konnen. Jederzeit ist
aulerdem der auf dem Bildschirm dar-
gestellte Bereich mit dem im Puffer (z.
B. mitder COPY-Funktion) gespeicher-
ten austauschbar. Hier zeigt sich ein
Manko von AUDIOMASTER III: Es
stehen ndmlich nur zwei Speicher fiir
Sampledaten zur Verfiigung, der edier-
bare, dargestellte Bereich und der Puf-
fer. Dies ist ein biichen wenig, will man
komplexere Sachen machen und sich
nicht jede zehn Sekunden gezwungen
sehen, abzuspeichern.

AMIGA als Effektgerat

Interessante Moglichkeiten tun sich im
Effektmenii auf: Durch ECHO, BACK-
WARDS und MIX WAVEFORMS
lassen sich nette Sounds zaubern. Beim
Echo lassen sich Verzogerung, Ab-
klingstirke und Anzahl der Echos ein-
stellen, bei MIX WAVEFORMS ein
prozentualer Wert fiir die Lautstédrke der
zugemischten Wellenform sowie eine
GroBe FLANGE, die eine leichte Verst-
immung der zu mischenden Samples
zueinander bewirkt, was einen volleren

Klang bringen kann. Mit CHANGE
VOLUME lassen sich einzelne Berei-
che in der Lautstirke anpassen, wobei
noch die Moglichkeit besteht, eine
‘Rampe’ zu erzeugen, wobei von einer
Start- langsam zu einer Endlautstirke
tibergegangen wird. Wer auf falscher
Sampling-Rate digitalisiert hat, oder
wem die aktuelle Tonhohe nicht gefillt,
der kann dies bei TUNE WAVEFORM
recht flexibel verdndern. Eine recht
wichtige Funktion stellt der LOW PASS
FILTER dar, ist er doch dazu geeignet,
Storgeridusche teilweise wegzufiltern, die
auftreten, wenn hohere Frequenzen in
der Tonquelle vorhanden sind, als in den
AMIGA iibertragen werden konnen. Wer
seinem AMIGA nicht zugetraut hat, ein
Echtzeitecho hinzubekommen, hat sich
getduscht. AUDIOMASTER III bietet
die Moglichkeit, die Effekte Echo, Delay
und Flange in Echtzeit zu simulieren.
Doch wenn das Sampeln erstmal ge-
schehen ist, kommt die Frage auf, was
man mit den erhalten Samples anfangen
kann. Es existiert die Moglichkeit, die
Daten als IFF- oder SONIX-Instrument
abzuspeichern. Hier bringen die HiFi-
Save-Funktionen bessere Ergebnisse.
Auf der AUDIOMASTER III-Diskette
befinden sich, wie schon gesagt, noch
mehrere Bonusprogramme, wie ein gro-
Bes Sample-Oszilloskop, ein IFF-Merge-
Programm, ein IFF-Header-Entferner
und ein Multisample-Macher (fiigt meh-
rere verschiedene Einzel-Samples zu
einem IFF-Multisample zusammen), ein
CLI-Abspielprogramm fiir Samples, ein
anderes CLI-Programm, das zwei Ein-
zel-Samples zu einem Stereo-Sample
macht, und ein anderer Sample-Abspie-
ler mit einer grafischen Oberfliche wie
ein CD-Player.

Fazit

Ich kann AUDIOMASTER III den Leu-
ten, die sich intensiver mit der Klangdi-
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gitalisierung beschéftigen nur wirmstens
ans Herz legen. Leider istdas Programm
zur Zeit des Tests noch nicht in deutsch
erhiltlich, wobei ein freies Update auf
die deutsche Version versprochen wird.
Das Handbuch enthilt zwar noch ein
paar kleine Unstimmigkeiten (ich konn-

Sampeln wir etwas und lassen es an-
schlieBend genau synchron zur Quelle
abspielen, so laufen die beiden Sounds
schnell auseinander, daeiner von beiden
fast immer etwas schneller ist. Dies ist
ein Problem, das vor allem bei langen
Samples auftritt. Ansonsten aber: spit-

te eine Funktion, SAMPLE HI, nicht ze!
vom Sample-Requester aus erreichen,
wie angegeben; in Wirklichkeit konnte
ich sie sogar nirgends finden), vielleicht
beziehen sich Teile des Handbuchs auf
eine Unterversionvon AUDIOMASTER
II1, die unserer Testversion nicht beige-
legt war. Eine Sache, der sich der
AMIGA-Benutzer héufig stellen muf3,

so auch hier, sind Timing-Probleme.

Warum nicht gleich bei uns?

JOP -Angebote bei der Software!

Alle gangigen Serien und das Neueste von ACS tber Fish bis Taifun. Weit

Uber 77.000 Disketten/Top-aktuell z.B. auch bei Berlin PD, Franz (dtsch.

Serie),Saar AG u.v.a. PD top-aktuell in unserer Aa//box (030-3213464)!!!!
2 deutsche Aalalogaisks mit vielen Infos und Tips: DM 5.- incl. Versand!!!

Die besten PD-Utilities auf 10 Disketten - DM 40,--
Die besten PD-DFUE-Modem-Programme auf 5 Disks - DM 25,--

Die 75 besten PD-Spiele  PD auf Qualitétsdisks!
aktuell, deutsche Anleitungen, 280DM/ 35" 2DD

von uns fur Sie zusammengestellt "
auf 30 Disks nur DM 75, 1t 1.80 DM/ 525" 2DD

JOP-Qualitat bei der AHaraware/

512 KB RAM fiir A 500, Uhr + Abschalter, deutsche Anteiung - DM 85,--
Megabox 2MB/4 MB fur A500/1000 extern, lieferbar DM  589,--
Laufwerk A 500 intern, Citizen. baugleich mit Original. leise DM 155,--
Laufwerk 3.5 Amiga extern, Citizen, Bus,-abschaltbar DM  159,--
Laufwerk 3.5 Amiga extern, Citizen, Bus, abschaltbar DM 165,--
Laufwerk 5257 extern, Bus, abschaltbar, 40/80 Tracks DM 199,--
Golem 3.5 Drive extern + Trackdisplay DM  215,--
Bootselektor DfO-Df1-Df2 mechanisch, neu! DM 23,--
Bootselektor DfO-Df1-Df2 elektronisch DM  45.--
Golden Image Mouse, Amiga-Special: sehr gut DM  69,--
Golden Image Optical Mouse DM  109,--
Kickstartumschaltplatine mit Rom 1.2 oder 1.3 DM  98,--

Versandkosten bei Public Domain und Hardware pauschal DM 6,-- (Vorkasse) und
DM 10,-- (Nachnahme). Fordern Sie unsere aktuellen Preislisten an!

Besuchen Sie uns auf der "Amiga" in Berlin, Stand A10/B9

G. von Thienen

Handeln mit neuen Medien
Postfach 100 648, 1000 Berlin 10
Tel: 030 - 322 63 68 bis 20.00 Uhr Fax: 030 - 321 31 99
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COMMODORE SVGA MONITOR +
AT-KARTE FLICKER FIXER
for A2000 mit 1MB 58S 11.990,—
Ram; 5,25" Laufwerk
v 512kB SPEICHER-
:?‘:(::IOTE ERWEITERUNG
. mit Uhr fir AS00
fir AMIGA 500 8S 790.—
6S 4.790,— i
PROF. SCANNER DIGI VIEW 4.0 +
A4 Flachbrett 600 dpi A s
6S 15.990,— SCR i
ECR FRAMER THE DCeRATCHER
Echtzeitfarbvideodigi- ’
tizer inkl. Software PUBLIC DOMAIN
6S 14.990,— Ober 14.000
2 MBSPEICHER- Weldengasse 41 Programme lagemd -
ERWEITERUNG A-1100 Wien Katalogdisketten
mit Uhr fuor AS00  Tel: 0222/62 15 35 4 Stilck
8S 2.490.— Fax: 0222/ 604 84 24 &S 90,-
8 MB Rambox A1000/500 vollbestickt mit Bus....................... DM 1299,-
8 MB Rambox A1000/500 4 MB bestlckt mit Bus. ....DM 799,-
Amiga 2000 8 MB-Karte mit 2 MB bestickt........ ...DM 449,-
A500 1.8 MB-Ramerweiterung intern ..............cc....... ..DM 369,
Amstrad PC 1640 mit 640 KB + Monitor + Maus etc. ..DM 499 -
Amstrad LQ 3500 Letter-Quality-24 Nadel-Drucker .. ..DM 399,
Aztec C Source-Level-Debugger V5.0 .................. ..DM 49—
GFA-Basic V3.5 Compiler ................. ..DM 119
GFA-Assembler ............ccoceevrriuniiecnesnnnnnenes ..DM 129,-
Digi View Gold fiir AS00 V4.0 dt. mit D-Paint . ..DM 279,-
Golem 3,5-Zoll-Laufwerk .............cccccueunee ab DM 149
Vortex Atlet Controller Kit / A2000 .................. ...DM 398,-
BTXNVTX-Manager V2.2 FTZ BTX-Decoder dt. . ...DM 169,—
Golden Path / Garrison Il / Uninvited .............. jeDM 15—
Vortex AT-Emulator / Amiga 500 ............cccvenerinnncnnnncninnneens DM 399,-

Kostenlose Prospekte, auch for ST und IBM von

Hard- und Software Joachim Tiede
BergstraBe 13 - 7109 Roigheim
Tel./ BTX 06298/3098 von 17-19 Uhr

Cure




KICKTOOLS ist ein Multifunktions-Utility, das dem AMIGA-
Anwender ein HochstmaB an Leistung und Komfort bei

der taglichen Arbeit mit dem AMIGA bietet.
e Komfortable CLI-Befehle (MOVE, FIND, SHOW u.a.)
e Shortcuts und benutzerdefinierte Funktionstasten
¢ Flexible Darstellung der Verzeichnisse (bis 220 Dateien)
¢ AutoDir- und QuickDir-Funktion
(©)_ 1998 WAXON [ e Vielfaltig konfigu-
7 rierbar (Aufbau,
Anzeige, Sortie-
rung, Ordner,
Icons, Devices
usw.)
¢ |conify-Funktion
e Schnelle Datei-

suchfunktion
il ‘ e Abspielen von
- I’;&‘H%% MR ARCR  Samples

¢ Anzeigen von Bildern und Texten

¢ Neuartige Linkviren-Kontrolle (mit Dateilange und
Prifsumme)

¢ Schnelles Backup-Programm
e Datei- und Diskettenkodierung

DM 99,-

VIER YOM FEINST

Gestalten Sie lhre GruBkarten, Urkunden, Poster,
Spruchbénder, Einladungen, Visitenkarten, Briefpapier
und vieles mehr.
Layout! stellt lhnen
dazu alle notwendi-
gen Funktionen zur
Verfiigung.

Sie kdnnen beliebige
IFF-Bilder einlesen
und in Graustufen
(Helligkeit, Kontrast, Konturen glétten) konvertieren lassen.
VergroBern, Verzerren, Spiegeln, Ausschneiden, Invertieren
und andere Funktionen lassen |lhnen alle Freiheiten bei der
Bearbeitung der Grafiken. Wenn Sie alles zu Ihrer Zufrieden-

heit bearbeitet und positioniert haben, kommt der Text an die
Reihe. Verwendet werden kann jeder AMIGA-Font in beliebi-
ger GroBe. Auf einer riesigen Papierflache (30.000x30.000
Pixel) konnen Sie blitzschnell scrollen und sofort sehen wie es
spater aussieht. Beim Ausdruck zeigt Layout!, was in ihm
steckt, denn Sie kdnnen Ihrem Drucker das Letzte entlocken.
¢ riesige Arbeitsflache, superschnelles Scrolling

¢ beliebige AMIGA-Fonts

¢ Graustufenkonvertierung mit umfangreichen Optionen

¢ schnelle Preview-Funktion

e Ausdruck in der maximalen Auflésung des Druckers

DM 59.,-

Alle Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise. Irrttimer und Anderungen vorbehalten

MAXON Computer GmbH ¢ Schwalbacher Str. 52
e Tel.: 06196 /481811

Vier fiir Sie!

6236 Eschborn
Fax: 06196/41885

GASAL ist das ideale Programm zur Prasentation
von Grafiken und Daten aller Art.

Durch eine BASIC-ahnliche Script-Sprache mit Gber 60
Befehlen fir die Bereiche Grafik, Sound, Animation, Effek-
te und Programmlogik ist es auch ungetibten Anwendern
mdglich, eine individuelle und Uberzeugende Prasenta-
tion zu erstellen. GASAL kann bis zu 10 Bilder, 50 BOBs,

8 Sprites, 10 Sounds und 1 Soundtracker-Song gleich-
zeitig verwalten. Auch interaktive Abfragen der
Maustasten und Mauskoordinaten sind méglich. Da-

mit ist der Ablauf einer Prasentation vom Benutzer 598
beeinfluBbar, wodurch sich weitere Anwendungs-
gebiete (Schulung,Multiple-Choice, Quiz usw.) er- Ao
schlieBen. Eine Vielzahl von Funktionen sind schon

als leicht aufrufbare Befehle vorhanden, GASAL ist aber
weitaus flexibler und gestattet z.B. die einfache Erstellung
eigener Uberblendeffekte. Aus den fertigen Script-Dateien
kann ein selbstablaufendes Programm erzeugt werden, das
frei weiterge-
geben werden
darf.

DM 99,-

L100 ist ein leistungsfahiger Platinen-Layout-Editor fur
Platinenentwicklungen aller Art. Einfache und komforta-

ble Bedienung bei professioneller Leistung
¢ 1/100 Zoll Auflésung

¢ PlatinengréBen bis 257*257 / 346*192mm
* Doppelseitiges Platinenlayout
e Leiterbahn kopieren, verdicken, |6schen, restaurieren

¢ Symbole definieren, zeich-
nen, auflésen

* Bauteile zeichnen, definie-
ren, Ubernehmen, auflésen

e PADs
e Echtzeit-Lupenfunktion
e super Softscrolling

e Textfunktion (0, 90,180,
270°)

e autom. Pin-Numerierung

* erweiterbare Bauteil-
bibliothek

e Ebenen lassen sich einzeln
ein / ausblenden

¢ Druck in jeweils héchster Druckerauflésung (8-, 24-
Nadler bis 400*400dpi)

¢ Druck von Lo6t-, Bestlickungs- und Bauteilseite, Lotstop-
maske

¢ HPGL-kompatibles Plot-Programm

MAXOR

mputer gn‘ib

DM 99,-
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Der Manager fiir den Star-
computer AMIGA: Picture
Manager, ein Programm von
BSC zur Organisation von
Einzelbildern zu einer Ani-
mation.
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Der Arbeitshildschirm von PM ermoglicht die totale Kontrolle Uber eine Animationsbildfolge. Links oben sind die
Animationsfenster fiir den alten und den neuen Film. Entsprechend befinden sich auf der rechten Seite zwei

Tabellen, in denen jedes Bild aufgelistet ist.

, icture Manager nennt sich also
die neueste Kreation aus dem
Hause, aus dem auch der be-
kannte ALF-Controller stammt.
Wle der Name schon andeutet, dient das
Programm zur Organisation von Einzel-
bildern zu einer komplexen Animation.
Sinn der Sache ist es, mit wenig Bildern,
also wenig Aufwand, moglichst viel
Action zu erzeugen. Man konnte den
Picture Manager auch als eine Art
Videoschnittcomputer bezeichnen. Sol-
che Programme gibt es ja schon, wie
Animation Station oder AniMagic.
Picture Manager unterscheidet sich aber
erheblich von diesen Programmen.

PM (Picture Manager) verarbeitet nur
einzelne [FF-Bilder und keine komplet-
ten Animationen, wie sie zum Beispiel
von DPaint III erzeugt werden konnen.
Besitzt man eine solche Animation, muf}
jedes Bild davon erst einmal als norma-
les IFF-Bild abgespeichert werden. Nun
ist PM kein Programm, das ein Bild
irgendwie bewegen kann, um davon
ausgehend eine Animation herzustellen.
Um eine Animationmit PM zu erzeugen,
werden einzelne Phasen einer Anima-
tion als IFF-Bilder benotigt.

Nehmen wir einmal an, wir haben eine
Animation mit DPaint III erzeugt, sind
aber iiber den Ablauf noch nicht ganz
gliicklich. Jetzt wird erst einmal jedes
Bild der Animation als IFF-Bild abge-
speichert. Dann kommt PM ins Spiel.
PM bendtigt eine Reihe von Einzelbil-
dern, die mit aufsteigenden Nummern
versehen sind. Das erste Bild muf} im-
mer die Nummer 001 erhalten. Sollten
die vorliegenden Bilder nicht entspre-
chend gekennzeichnet sein, konnen sie
mit dem Modul Renamer auf einfache
Weise angepaBit werden. Dies ist der
erste Schritt, um mit PM zu arbeiten. Der
zweite Schritt besteht darin, daf nun alle
Bilder mit dem zweiten Modul, dem
Picture-Converter, auf ein Format ver-
kleinert werden, das es PM ermdglicht,
Animationen in Echtzeit zu bearbeiten.
Im dritten Programmteil, dem eigentli-
chen Picture Manager, wird dieses neue
Format, das sozusagen als Referenz dient,
geladen. Auf Bild 1, das den Arbeits-
bildschirm von PM zeigt, kann man sehr
guterkennen, welches Format die Bilder
der Animation besitzen. Sie wurden stark
verkleinert und liegen auch nur als
Schwarzweiflbilder vor. PM verarbeitet



tibrigens alle géngigen Bildformate, von
LoRes HB iiber Interlace HAM bis Hi-
Res. Da auch das IFF-Format unter-
schiedlich sein kann, besteht die Mog-
lichkeit, im Picture-Converter zwischen
DPaint-, Sculpt- und Silver-Format um-
zuschalten.

Der Arbeitsbildschirm von PM ist in
drei Bereiche aufgeteilt. Links oben be-
finden sich die beiden Animationsfen-
ster. Das eine zeigt die alte Animation,
das andere die neue. Darunter befindet
sich ein Feld voller Buttons mit unter-
schiedlichen Funktionen. Das sind so
viele auf kleinem Raum, daf3 man nach
einer bestimmten Funktion meistens erst
suchen muB. Es besteht aber die Mog-
lichkeit, ein eigenes Funktionsfeld zu
gestalten, so daf} die am meisten beno-
tigten Buttons an eine leicht zugingliche
Stelle gesetzt werden, und andere, die
man selten braucht, lassen sich entfer-
nen. Eine sehr sinnvolle Einrichtung.
Auf derrechten Seite befinden sich zwei
Listen, die jeweils die Bilder der beiden
Animationen auflisten. Jedes einzelne
Bild ist hier aufgefiihrt. Wird ein belie-
biges Bild an einer beliebigen Stelle
angeklickt, wird es sofort im entspre-
chenden Fenster dargestellt. Bewegt der
Anwender die Maus auf der Liste entlang,
bewegen sich auch die Bilder in ent-
sprechender Geschwindigkeit. Jetzt wird
auch klar, warum die Bilder konvertiert
werden mufiten. Nur so ist es moglich,
sie in Echtzeit zu bearbeiten.

Natiirlich gibt es auch die Mdoglich-
keit, die Animation automatisch ablau-
fen zu lassen. Dazu 6ffnet sich ein drittes
Animations-Window, das nun entweder
die alte oder die neue Animation abspielt.
InderRegel wird der Benutzerersteinmal
die alte Animation anschauen, denn das
Animationsfenster fiir die neue ist ja
noch leer und ebenso die entsprechende
Liste. Um eine neue Animation zu er-
zeugen, konnen einzelne Bilder oder
Abschnitte in die neue Liste kopiert
werden, und zwar in einer beliebigen
Reihenfolge. Mit der Oscilator-Funk-
tion laBt sich eine Bildfolge gleich
mehrmals in die Liste kopieren, um zum
Beispiel einen Loop in einer bestimmten
Bewegung zu erzeugen. Wird diese
Funktion ausgewihlt, mufl man zunéchst

den zu kopierenden Bildbereich defi-
niert werden. Das geschieht ganzeinfach,
indem die entsprechenden Bilder in der
Liste angeklickt werden. Dann fragt das
Programm, wie oft diese Sequenz wie-
derholt werden soll. So ldBt sich sehr
schnell und ohne Aufwand mitten in
einer Animation eine Ringphase einfii-
gen .

Es stehen viele weitere Funktionen
zur Schnittbearbeitung zur Verfligung,
so zum Beispiel mehrere Buffer zum
Ablegen einzelner Bildfolgen. Diese
konnen dann aneinandergehingt, ein-
oder angefiigt oder mit der Oscilate-
Funktion zu einer Ringphase zusam-
mengefiigt werden. Die Bearbeitung von
Bildsequenzen funktioniert wirklich
ausgezeichnet und wird zum Kinder-
spiel. Nebenbei besteht jederzeit die
Moglichkeit, auf Vollbild umzuschal-
ten. Diese Vollbilder, aus denen ja die
verkleinerten Arbeitsbilder erzeugt
wurden, befinden sich nichtim Speicher,
sondern werden jeweils von einem Spei-
chermedium geladen. Eine Festplatte ist
also zur Arbeit mit PM dringend not-
wendig. Auch Speicher sollte geniigend
vorhanden sein. Das Handbuch empfiehlt
ein Minimum von zwei Megabyte.

Fazit

Obwohl PM vielleicht auf den ersten
Blick einen uniibersichtlichen und kom-
plizierten Eindruck macht, gewohntman
sich doch sehr schnell an die geforderte
Arbeitsweise und kann damit auf un-
komplizierte und effektive Weise kom-
plexe Animationen erstellen. PM ist ein
Programm, das man sehr schnell zu
schitzen wei. Um so bedauerlicher sind
entscheidende Mingel. So gibt es iiber-
haupt keine Requester zum Laden oder
Speichern von Dateien. Will man also in
denPicture-Converter Bilderladen, muf3
man im Gedichtnis haben, wie sie hei-
Ben und wo sie sich befinden. So etwas
ist heute einfach nicht mehr vertretbar.
Sehr schade finde ich auch, da PM
keine Animationen direkt lesen kann.
Aber am drgerlichsten ist die Tatsache,
daf’ PM die doch auf komfortable Weise
neu erstellte Animationsfolge nicht zu
einer Animationsdatei komprimieren
kann. Vielmehr kann nur eine neue Fol-
ge ecinzelner IFF-Bilder angelegt wer-
den, die eventuell noch umgenannt
werden. Dabei liegt es doch nahe, dies

auch mit diesem Programm zu erledi-
gen. Immerhin wiirde man dadurch einen
Arbeitsschrittund damit viel Zeit sparen.
Der grofie Vorteil von PM wird durch
diese Mingel zum Teil wieder zu- nichte
gemacht. Jedochmulf jeder fiir sich selbst
entscheiden, ob er die in jedem Fall
hervorragenden Funktionen von PM
sinnvoll nutzen kann.
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von Enrico Corsano. &, /.

Ein berechnetes
IMAGINE-Bild aus
der Objekt-Serie
"Forms& Details".

Imagine ist der Nachfolger des
bewéhrten Programms Turbo-
Silver und préasentiert sich mit
einer véllig neuen Benutzer-
oberfliche. Was sich dahinter
verbirgt und welche Verbesse-
rungen Imagine bringt, zeigt
dieser Bericht.

KICKSTART 5/1991

VON TURBO SILVER
BIS ZU IMAGINE

enn Imagine gestartet wird,

erscheint der Project-Editor-

Screen (Bild 1). Er ist ver-

gleichbar mit TurboSilvers
Animation-Screen (Bild 2). Zwar ist das
Outfit bei Imagine etwas gedndert wor-
den, aber im Grunde sind immer noch
die gleichen Funktionen vorhanden.
Wihrend sie bei TurboSilver in Pull-
Down-Meniis untergebracht waren, sind
sie jetzt bei Imagine als Gadgets auf dem
gesamten Bildschirm verteilt. Die Be-
dienung geht dadurch schon etwas
schneller. Um ein Projekt anzulegen,
wird erstmal NEW angeklickt. Nun
konnen Einstellungen iiber Auflosung,
Speicherformat, Rechenmethode und
Animationsformat getitigt werden (Bild
3). Imagine bietet hier schon einige
Mboglichkeiten mehr als TurboSilver. Es
gibt fiinf File-Formate statt zwei bei TS.
Darunter befinden sich neben RGBN-
12-Bit- und -24-Bit-Format auch das
ILBM-12- und -24-Bit-Format und ein
Format, das die RGB-Anteile separiert
(sehr niitzlich zum Drucken). Ein wei-
teres neues und wichtiges Feature be-

steht in der Wahl des Animationsfor-
mates. Imagine kann Animationen im
tiblichen TurboSilver-kompatiblen oder
im Anim-Standard-Format abspeichern.
AuBerdem besitzt Imagine einen direk-
ten Port zu der neuen Grafikkarte FIRE-
CRACKER, der hier aktiviert werden
kann.

Der Object-Editor

Bei TS mufite man, nachdem die Grund-
einstellungen vorgenommen wurden, auf
eine Cell klicken, und der Objekt-Editor-
Screen (Bild4) erschien. Er stellte immer
nur eine Seitenansicht dar. Sollte eine
andere sichtbar werden, mufite dazu im
entsprechenden Menii die Seitenansicht
ausgewdhlt oder per Tastendruck um-
geschaltet werden. Imagine geht auch
hier einen anderen Weg. Ersteinmal gibt
esneben dem Project-Editor-Screen noch
vier weitere Editor-Screens. Das sind
der Detail-, der Forms-, der Cycle und
der Stage-Editor. Alle sind identisch
aufgebaut, besitzen aber unterschiedliche
Funktionen. Bild 5 zeigt den Detail-



Textverarbeitung leicht gemacht

AmigaTEX

Hardcover

tiber 300 Seiten
Bestell-Nr. B 510
ISBN-Nr. 3-923250-92-4

DM 49,-

& s

AmigaTEX glanzt durch hohe Arbeitsgeschwindigkeit und
viele Zusatzfunktionen. Der Amiga bietet mit seinen Gra-
phik- und Multitaskingféhigkeiten die idealen Vorausset-
zungen, umprofessionellen Schriftsatz beieinem sehrgun-
stigen Preis-Leistungs-Verhaltnis zu erméglichen. Das Buch
erklart auf iber 300 Seiten die Anwendung und Bedienung
des Programms und gibt sowohl dem Anfanger als auch
dem Fortgeschrittenen wertvolle Tips zum Umgang mit
dem Programm.

Aus dem Inhalt:

Textsatz: FlieBtext, die Gestaltungsmaéglichkeiten von Kopf-
und FuBzeilen, Seitennumerierung, Sonderzeichen und
Akzente, Absatzformen, Zeilenausrichtung und FuB3noten.
Mathematiksatz: Setzen mathematischer Formeln, grie-
chische Buchstaben, Operatoren, Relationen, Pfeilsymbo-
le, Wurzelzeichen, Exponenten, Indizes, Briiche, Summen,
Integrale, Produkte, Klammern, Funktionen, Matrizen.
Graphiken: Die Einbindung von IFF-Graphikenund deren
Weiterverarbeitung und Ausgabe.

Schriften: Ein umfangreicher Schriftenkatalog gibt einen
Uberblick tiber Schriften und Sonderzeichen.

Makros: Eigenes Kapitel tiber die Grundlagen der Makro-
programmierung, einer Starke des Programms.

In weiteren Abschnitten werden die Bedienung des Vorbe-
trachtungsprogramms preview und der Druckertreiber
erklart. Fur die Installation des Programms gibt ein eigenes
Kapitel wertvolle Tips. Die Ubersicht Giber alle 900 plain
AmigaTEXBefehle unddas umfangreiche Literaturverzeich-
nis sind fir den Anwender von AmigaTEX ein MuB.

Wordperfect
auf dem AMIGA

Hardcover
Bestell-Nr. B-508
ISBN 3-923250-93-2

DM 39,-

PERFECT

Wordperfect, eines der leistungsfahigsten Programme auf
dem hart umkampften Markt der Textverarbeitung, bietet
Ihnen ungewdhnlich viele und auBerst umfangreiche Funk-
tionen.

Mit Wordperfect auf dem Amiga verfligt der Einsteiger wie
auch der Textverarbeitungsprofi Gber ein umfassendes
Werk, das neben einer grindlichen Einfihrung und einer
ausfuhrlichenBeschreibung der einzelnen Funktionenauch
zahlreiche Tips und Makros fur den taglichen Gebrauch
enthalt. Sie lernen die zahlreichen Funktionen von Word-
perfect kennen und werden in kurzer Zeit in der Lage sein,.
die groBe Flexibilitat des Programms zur Béarbeitung und
Gestaltung Ihrer Texte zu nutzen.

Aus dem Inhalt:

« Installation von Wordperfect - Anpassung an den eigenen
Drucker « Funktionen des Texteditors « Zeilen-, Seiten- und
Druckformatierung « Umgang mit FuB- und Endnoten -
Arbeiten mit Spalten « Wordperfect-Rechenfunktionen ¢
Erstellung von Inhalts- und Stichwortsverzeichnissen und
sonstigenListen « Verwendung von Numerierungsschema-
ta « Umgang mit Makros: Typen, Planung, Definition und
Aufrufméglichkeiten « Sammlung von nitzlichen Makros -
Rund um den Ausdruck « Rechtschreibkontrolle "Speller”
und das Synonym-Wérterbuch "Thesaurus" « Besprechung
der umfangreichen Wordperfect-Mischfunktionen « Opti-
mierung der Startup-Sequence - viele kleine Tips fur die
tagliche Arbeit mit Wordperfect.

Alle genannten Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise

Bitte senden Sie mir:

Heim Verlag

Name, Vorname

AmigaTEX a49.-DM zzgl. Versandkosten DM 6,- . o
g (Ausland DM 10.-) In Osterreich:
Wordperfect - RRR EDV GmbH
unabhangig von der
auf dem AMIGA 439.-DM bestellten Stickzahl Dr. StumpfstraBe 118

A-6020 Innsbruck

Heidelberger Landstral3e 194 -

In der Schiwelz.

6100 Darmstadt-Eberstadt

Data Trade AG
Landstr. 1

Telefon 0 6151-5 6057 o

Oder benutzen Sie die eingeheftete Bestellkarte

CH - 5415 Rieden-Baden
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Bild 1: Der Projekt-
Editor-Screen von

Bild 2: Der Animation-
Screen von
TURBOSILVER

IMAGINE

i

.

RAM DISK:Inagel.inp/Inl.pix %%%

Bild 3: Globale Einstellun-
gen Uber die zu bearbeiten-
de Szene kénnen schnell

Editor-Screen. Wie die anderen auch, ist
erin vier Bereiche geteilt. Wihrend drei
Bereiche die jeweilige Seitenansicht Top,
Front und Right zeigen, ist im vierten
Bereich eine perspektivische Darstel-
lung der Szene zu sehen. Jedes Fenster
kann durch einfaches Anklicken auf
Bildschirmgrofie gebracht und genauso
einfach wieder verkleinert werden. Der
Bildschirmaufbau funktioniert dabei so
schnell, daB} sich wirklich sehr gut damit
arbeiten laft.

Der Detail-Editor

Die Objektherstellung erfolgt haupt-
sdchlich im Detail-Editor. Die Methode
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vorgenommen werden.

istdie gleiche wiein TS. Es stehen genau
die gleichen Grundkorper zur Verfii-
gung und auch die Objektedierung er-
folgt in gewohnter Weise. Zum Teil
wurden aber auch einige Funktionen
hinzugefiigt. Die Selektierungsmoglich-
keiten sind noch umfangreicher gewor-
den, und auch die Add-Funktion wurde
erweitert. Neu ist die Drag-Point-Funk-
tion, die es erlaubt, Punkte eines Objek-
tes direkt mit der Maus zu verschieben.
Punkte oder Objekte konnen mit einer
Magnetism-Funktion versehen werden,
die andere Punkte oder Objekte magne-
tisch beeinfluft. Verschiedene Parame-
ter sind einstellbar, um diesen Effekt
individuell anzupassen. Der bekannte

Attributes-Requester, der zur Oberfld-
chendefinierung dient, ist auch bei
IMAGINE vorhanden (Bild 6). Der glei-
che Requester in TS (Bild 7) bot jedoch
ein paar Moglichkeiten mehr und war
auch etwas besser zu bedienen.

Der Forms-Editor

Vollig neu ist der Forms-Editor. Er dient
dazu, verschiedene Korper mit der glei-
chen Punktanzahl zu entwerfen. Ein
Korper kann dadurch mit Hilfe der Me-
tarmorphose-Funktion in einen anderen
verwandelt werden.

Animationen

Die Herstellung einer Animation mit
TurboSilver galt immer als etwas um-
stiandlich. Die Entwickler von Imagine
haben sich das wohl zu Herzen genom-
men und das Programm in dieser Rich-
tung wesentlich erweitert. Zwei eigene
Editor-Screens, der Cycle- und der Sta-
ge-Editor, stehen dem Anwender zur
Herstellung komplexer Animationen zur
Verfiigung.

Der Cle-Editor

Interessante Moglichkeiten bietet der
Cycle-Editor. Er dient dazu, zyklische
Bewegungsphasen, zum Beispiel von
einer gehenden Person oder von einem
fliegenden Vogel, herzustellen. Nehmen
wir einmal das Beispiel einer gehenden
Person. Der Cycle-Editor kann Keyfra-
mes anlegen und die Zwischenphasen
automatisch berechnen. Man miifite also
bei einer gehenden Person nur die Aus-
gangs-, eine Mittel- und eine Endstel-
lung konstruieren. Das funktioniert mit
dem Cycle-Editor ziemlich einfach. Jede
Phase 1@t sich ganz einfach als Keyfra-
me definieren. Ein Keyframe kann auch
jederzeit wieder deaktiviert werden.
Verschiedene Funktionen dienen dazu,
sich die einzelnen Keyframes anzu-
schauen.

Mit der Make-Funktion im Animate-
Menii wird dann die Animation erzeugt.
Sie wird sofort in einem Preview-Win-
dow als Drahtgittermodell sichtbar. Mit
Play-Once, -Loop und -Big 146t sich die
Animation jederzeit besichtigen, wobei
nur die letztgenannte Funktion die Ani-
mation bildschirmfiillend abspielt. Die
Ablaufgeschwindigkeitistregelbar, und



auch das bildweise Betrachten der Ani-
mation ist moglich.

Der Stage-Editor

Der Stage-Editor ist der eigentliche
Animatios-Editor von Imagine. Hier
konnen Objekte oder auch vom Cycle-
Editor stammende Bewegungsphasen
geladen und einem Bewegungspfad zu-
geordnet werden. Wie auch schonin TS,
kann man diesen Pfad durch Setzen von
Punkten definieren. Die Punkte konnen
jederzeit verschoben werden, sodal man
beliebige Kurven und Formen erzeugen
kann. Punkte lassen sich nachtriglich
16schen, und neue konnen in einen be-
stehenden Pfad eingefiigt werden.

Richtig ausgefallene Moglichkeiten
bietet das Action-Script (Bild 8). Hier
konnen individuelle Eintragungen fiir
jedes Objekt, die Kamera, die Welt und
fiir das Licht vorgenommen werden. Fiir
jeden Teil lassen sich verschiedene
Grundeinstellungen vornehmen. Fiir die
Weltdaten z. B. (Bild 9) konnen die
Farbe des Horizonts und des Bodens
eingestellt werden. Ahnlich funktioniert
das auch bei TurboSilver (Bild 10). Aber
dessen Requester ist doch wesentlich
komfortabler gestaltet. Die meisten Pa-
rameter lassen sich mit Schiebereglern
einstellen. Bei Imagine miissen die Zah-
len per Hand eingetippt werden, was
duBerst umstdndlich ist. Ansonsten sind
aber die Einstellmoglichkeiten fiir Ka-
mera und Licht ziemlich identisch.

Zusitzliche Moglichkeiten ergeben
sich dadurch, daf fiir jedes einzelne Bild
unterschiedliche Einstellungen fiir Posi-
tion, Groe und Rotation existieren, so
daB sich auch ohne Bewegungspfad
Animationen erzeugen lassen. Weiter-
hin konnen Objekte miteinander ver-
kniipft werden, um hierarchische Bewe-
gungsablidufe zu erzeugen. In der Spalte
FX konnen spezielle Effektmodule auf
eine Bewegung einwirken. Diese Mo-
dule lassen sich nachriisten. Zur Zeit
steht nur ein Modul zur Verfiigung, das
ein Objekt explodieren l4Rt.

Das Script kann beliebig viele soge-
nannte Actors aufnehmen. Ein Actor
kann ein Objekt oder eine Lichtquelle
sein. Die Actors Kamera und Welt sind
automatisch immer schon vorhanden und
konnen nur einmal eingesetzt werden.
Die Anzahl der verwendeten Lichtquel-
len und Objekte ist jedoch unbegrenzt.

[=1|Cell Editor

Bild 4: Der Object-
Editor-Bildschirm von

Object Front

| XY

TurboSilver.

Bild 6: Der Attribute-Requester von
IMAGINE erlaubt die Eigenschaf-
ten des Objektes festzulegen.

Bild 5: Der Detail-Editor-Bildschirm
von IMAGINE.
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Ein Objekt muf} aber nichtunbedingt ein
statischer Korper sein, sondern kann auch
aus einem Bewegungszyklus, also ei-
nem Cycle aus dem gleichnamigen Edi-
tor bestehen. Man hat dann die Moglich-
keit, wenn es sich zum Beispiel um eine
Phase aus 10 Bildern handelt, und die
ganze Animation 80 Bilder lang ist, die-
sen Zyklus automatisch achtmal wieder-
holen zu lassen, so daf} er die ganze
Animation ausfiillt. Man kann auch sa-
gen, die Bewegungsphase wird solange
wiederholt, bis die Animation abgelau-
fen ist. Sind alle Einstellungen abge-
schlossen, erfolgt die Berechnung der

Bild 7: Zum
Vergleich das
Attribute-Requester
von TURBO
SILVER

Animation oder auch nur eines einzel-
nen Bildes, wie auch bei TurboSilver,
vom Projekt-Editor durch Anklicken von
Generate. Sind alle Bilder berechnet
worden, muf3 nur noch im Animations-
abschnitt das Gadget Make angeklickt
werden, und Imagine erzeugt das Ani-
mations-File.

Grundsitzlich kann man sagen, daf3
Imagine hauptsdchlich im Bereich Ani-
mationserzeugung gegeniiber TurboSil-
ver kriftig zugelegt hat. Es gibt nicht die
Einschrankungen und Begrenzungen,
zum Beispiel auf 999 Bilder und ein
spezielles TurboSilver-Format fiir Ani-
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Bild 8: Das Action-Script bietet sehr
ausgefallene Moglichkeiten.

Bild 9: Verschiedene
,Welteinstellungen* kdnnen
bei IMAGINE leicht definiert

werden.
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mations-Files, und auBerdem wird die
Angelegenheit durch die vielen Funk-
tionen,den Cycle-,den Stage-Editor und
vor allem durch das sehr gut gelungene
Action-Script wesentlich effektiver.
Nicht zu unterschitzen ist auch die
Moglichkeit, im Action-Script FX-Mo-
dule nachzuriisten. Imagine ist somit
unbegrenzt ausbaubar.

Nicht verdndert hat sich offenbar der
Raytracing-Algorithmus. Die Ergebnis-
se und die Berechnungszeit sind ziem-
lich gleich. Die Objekte aus TurboSilver
konnen direkt in Imagines Detail-Editor
geladen werden. Alle Einstellungen fiir
GroBe, Form und Oberflichenattribute
werden dabei iibernommen.

Fazit

Imagine ist ein duBerst leistungsfahiges
Programm und besitzt einige wesent-
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Bild 10: Bei TurboSilver gehen die
,Welteinstellungen &hnlich wie bei
IMAGINE vonstatten.

liche Verbesserungen gegeniiber Tur-
boSilver. Zum Teil gibt es aber auch
Riickschritte. Zum Beispiel konnen die
Daten zwischen den einzelnen Editoren
nichtautomatisch tibernommen werden.
Man muf} sie immer erst abspeichern
und dann neuladen. Auch einige Reque-
ster sind etwas uniibersichtlich gewor-
den und teilweise umstindlicher zu be-
dienen. Trotzdem lohnt es sich fiir Tur-
boSilver-Besitzer, auf Imagine umzu-
steigen. Ich kann mir aber vorstellen,
daBl User, die sich an die Eigenheiten
von TS gewohnt haben, zusitzlich noch
weiterhin mit TS arbeiten werden. Also
nicht gleich die alte Version l6schen,
wenn Sie Imagine bekommen. Fiir den
Neueinsteiger in die 3D-Welt von Im-
pulse (dem Hersteller von T'S und Imagi-

ne) gibt es im Grunde keine Alternative.
Imagine ist ein Programm, das den ge-
stiegenen Anspriichen an 3D-Raytracer
voll gerecht wird und das sicher in Zu-
kunft noch weiter optimiert wird. Schon
seit der ersten Vorstellung von Imagine
im Herbst letzten Jahres hat sich einiges
getan. Das Programm funktioniert nun
absolut zuverléssig, und auch das Hand-
buch wurde durch ein Tutorial erweitert.




Amiga PLOT

Version 4.2

Amiga PLOT ist eine Plotter-Emulations-Software, mit der Zeichnungen
auf lnrem Drucker in hoher Qualitét ausgegeben werden kénnen.

Erforderlich ist folgende Hardware:

* AMIGA 500, 1000 oder 2000,
Disketten-Laufwerk, mindestens 512 KByte freier Speicher (RAM).
e Einer der Drucker:
- 8/9-Nadel vom Typ EPSON FX-80, EPSON JX-80, EPSON RX-80
- 24-Nadel vom Typ EPSON LQ-500, EPSON L-850
- Laser-Drucker vom Typ HEWLETT-PACKARD LASERJET
- oder ein Drucker, der zu den oben genannten vollstdndig software-
kompatibel ist.

Die Software-Voraussetzungen:

* Betriebssystem Kickstart/Workbench Version 1.1, 1.2 oder 1.3,

 ein CAD-Programm, das die Ausgabe und Abspeicherung von PLGL-
Daten in einer Datei ermdglicht (PLGL bedeutet Plotter Graphic Lan-
guage, dhnlich HPGL oder RD-GL). Vier PLGL-Befehle werden verar-
beitet: Stift senken, Stift heben, Linien-Typ und Stift-Wahl. Die Ausga-
be muB in ganzzahligen (integer) Koordinaten in absoluten Werten
erfolgen.

Durch Kontroll-Files bestehen umfangreiche Moéglichkeiten, das CAD-
Programm an Amiga PLOT anzupassen.

Das Programm PLOT zeichnet mit folgenden maximalen Aufldsungen:

; horizontal | vertikal
Brucker-TYP | petaingh Dots/Inch
8/9-Nadel 240 216
24-Nadel 360 /180
Laser 300 \\ 300

Bei Verwendung eines EPSON-JX80 Druckers (oder voll kompatiblen
Druckers) kénnen Zeichnungen auch farbig erstellt werden (maximal 7
verschiedene Farben).

Das maximale Druckformat betragt 8 Zoll (horizontal) mal 10 Zoll (verti-
kal).

Amiga PLOT ist nicht kopiergeschutzt und 148t sich auf der Festplatte in-
stallieren. Es verfligt Uber keinen Hardwareschutz (,Dongle*) und keinen

PaBwortschutz. D M 9 8, &

Bitte senden Sie mir: ___ Amiga PLOT

— Amiga ETIKETT-COMMANDER a DM 69, $-8004

zzg|. Versandkosten DM 6,- (Ausland DM 10,-)
unabhangig von der bestellten Stickzahl

Amiga
ETIKETT-COMMANDER

Der ETIKETT-COMMANDER bedruckt genau die 3,5"-Label der Disket-
ten. Er legt gleichzeitig eine Datenbank fiir lhre Disketten an und druckt
auf Wunsch ein Inhaltsverzeichnis |hrer Disketten aus.

Das Programm hat eine benutzerfreundliche Oberfi&che, ist voll ment-
gesteuert und IaBt sich mit der Maus sehr einfach bedienen. ETIKETT-
COMMANDER ist weiterhin multitaskung-fahig, d.h. wahrend Sie z.B.
mit Ihrem Textverarbeitungsprogramm arbeiten, werden im Hintergrund
lhre Etiketten (Label) gedruckt.

Auf den Etiketten kdnnen Sie durch Anklicken ein beliebiges Sinnbild —
beispielsweise ein Flugzeug - einfugen.

Ein Programm, das Sie begeistern wird.

Text - Auo i

Vorteile des ETIKETT-COMMANDERS:

1. Labels werden in der passenden GréBe |hrer 3,5" Disketten gedruckt.

2. Sinnbilder zur besseren Unterscheidung der verschiedenen Disket-
ten-Inhalte kdnnen mit eingefligt werden.

3. Fortlaufende Numerierung beim Ausdruck der Labels.

4. Einfache Verwaltung Ihrer Disketten- bzw. Programmsammlung dank
der integrierten Datenbank.

5. Schnelles Finden bestimmter Programme durch eine Suchfunktionin
der Datenbank, sowie schnelles Auffinden der betreffenden Diskette
durch die Sortierung nach fortlaufenden Diskettennummern.

6. Ausgabe eines Reports, der alle Eintrage Ihrer Datenbank enthéilt.

7. Benutzerfreundliche Oberfidche, d.h. voll mentigesteuert und natur-

lich multitasking-fahig. D M 69
-

— Alle genannten Preise sind bindliche Preisempfchl -

BESTELL-COUPON

a DM 98,- $-8003

In Osterreich:

RRR EDV GmbH

Dr. StumpfstraBe 118
A-6020 Innsbruck

HeimVerlag

Name, Vorname
StraBBe, Hausnr.

In der Schweiz:
Data Trade AG

Heidelberger Landstral3e 194

6100 Darmstadt-Eberstadt PLZ, Ort

LandstraBe 1
CH - 5415 Rieden-Baden

Telefon 0 6151 -56057

Oder benutzen Sie die in KICKSTART eingeheftete Bestellkarte
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Bild 1: Die Benutzeroberflache von
Scala erscheint im hochwertigen
Workbench-2.0-Look. Die Bedienung
wird durch den Gbersichtlichen
Aufbau extrem einfach.

von Enrico Corsano

Die Prasentation von Text,
Grafik und Animation auf dem
AMIGA wird mit SCALA zum
Kinderspiel. Das Ergebnis
geniigt jedoch ohne weiteres
professionellen Anspriich<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>