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TO THE PEOPLE

HURRICANE 2800

H2800: Ab jetzt ist das tausendfach bewahrte H2800 Board in
einer neuen, verbesserten Version erhaltlich. Das H2800 meistert
alle Aufgaben souveran und die High Performance 50 MHz Ver-
sion verwandelt lhren Amiga 2000 in eine Workstation mit zwan-
zigfacher Geschwindigkeit eines normalen A2000. Das H2800 ist
ab sofort zum neuen Preis mit nachfolgenden Features erhéltlich:
B 68030/68882 CPU mit 28, 36, oder 50 MHz.

B 4 MB 32 Bit Ultrafast RAM

B Autoboot SCSI Controller mit neuer Software

B Direct Access auf 16 Bit RAM-Karten

28 MHz Kt DM 3495,00
50 MHz Kit DM 5995,00 A

HURRICANE 500

H500: Mit H500 erhalten Sie echte 32 Bit Power in lhrem A500.
PaBt komplett in den Amiga 500 und ist natirlich voll kompatibel
mit der WizRam 2 MB Speicherkarte flr A500. Auch das H500
erhalten Sie zu einem neuen Preis. Es gibt keine Alternative die
auch nur annahernd so perfekt arbeitet wie das H500.

B 68020 CPU 14 MHz / 68882 CPU 16, 28, 36 MHz (optional)
B Max. 4 MB 32 Bit 0-Waites RAM on Board

B Bis zu 5 mal schneller als ein Standard-Amiga

B Schaltbar zwischen 68000 und 68020 Betrieb!

68020-16 CPU/AMB DM 1095,00 A.

STORMBRINGER H 530 weitneuneit

Der Amiga 500 als 68030 Workstation! Modernstes ASIC Design
vereint bis zu 8 MB Speicher und 68030/68882 CPU auf einem
Motherboard. Mit 54 MHz 68030 CPU ist der Stormbringer in
einem Amiga 500 bereits doppelt so schnell wie ein Amiga 3000.
Die 68882 FPU kann bis zu 60 MHz getaktet werden. Damit ist der
Amiga 500 der zur Zeit schnellste PC der Welt!

.M 68030CPU 16, 28, 36, 54 MHz /68882 FPU 16, 28, 36, 60 MHz
Bis zu 8 MB ultrafast 32 Bit RAM on Board

i
B Burst Mode Design, voll autokonfigurierend
B ’'State Switcher’ zum justieren der

RAM Geschwindigkeit

ab DM 2195,00 A

Die Produkte erhalten Sie bei: . Intelligent Memory GmbH - Adam Opel Str. 10 - 6000 Frankfurt 60 - Tel: 069-410071-73 - Fax: 069-41 4068

oder Distributor Schweiz Distributor Schweden Distributor Norwegen  Distributor Finnland
DataTrade AG Elda Electronics Penta Engineering Westcom systems Oy Ltd.
Landstr. 1 Box 37 Eitrheimsv 19 Kirkkokatu 8
B 45047 Bovallstrand N-5751 ODDA SF-48100 KOTKA
CH-5415 Rieden/Baden  Tel: ++46052351000  Tel: ++475443900 Tel: ++358 52184655
Tel: 056-82 18 80 Fax:++460523 51900  Fax: ++475443017 Fax: ++358 52184007

Fax: 056-82 18 84 AuBerdem erhdltlich in allen Filialen der Firma Media Markt




Die verschiedenen Gesichter des AMIGA

Jeder AMIGA-Besitzer kennt sicherlich die iibliche Workbench-Oberflédche.
Doch dahinter verbergen sich noch andere Gesichter. Der AMIGA besitzt eine
Wandlungsfihigkeit, die jedem anderem Computer abgeht. Auf keinem anderen
Computer kann man mit sovielen verschiedenen Emulatoren Arbeiten, wie auf dem
AMIGA.

Die wohl Bekanntesten sind die zwei Briickenkarten fiir den AMIGA 2000, die die
Begriinder der OSA (Offenen System Architektur) sind. Sie sind Hardware-
Emulatoren, die einen eigenen Chipsatz des Rechners haben, den sie emulieren.
Desweiteren sei der C64-Emulator genannt, der jedem, der seinem C64 nachgeweint
hat, beim Umstieg auf den AMIGA die Moglichkeit gab, das orginal Feeling auch
auf der neuen Freundin nachzuempfinden. Der nédchste war dann A-MAX, der
MAC-Emulator. Hier konnte die erste Oberfldche mit Intuitiver-Benutzerfithrung
getestet werden. Leider konnte der Emulator keine MAC-Disketten lesen, was die
Benutzbarkeit einschriinkte.

Als letztes erschienen dann die ST-Emulatoren. Damit war es zum ersten mal
moglich, die Programme zu nutzen, die es in der Form auf dem AMIGA nicht gibt.
Man kann sogar jede Auflosung nutzen, was manchen ATARI-Besitzer bis heute
nicht vergonnt ist. Das interssante dabei ist aber, dall mit diesen Emulatoren fast die
Verarbeitungsgeschwindigkeit des Orginals erreicht wird. Durch Software-Flicker-
fixer ist auch das Interlace-Flimmern vermindert, wodurch ein angenehemes Arbei-
ten in der hochsten Auflosung moglich ist.

Mit dieser bestimmt nicht nicht vollstindigen Auflistung kann man sicherlich
sehen, wie vielseitig doch der AMIGA ist. Ich mochte aber bezweifeln, daf3
Commodore dieses mit seiner offenen System-Architektur gemeint hat. Vielleicht
wird es demnichst einen CRAY-Emulator fiir den AMIGA geben, so daf} es damit
noch ein neues Gesicht fiir den AMIGA gibt.

Dirk Fabisch
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VIDEO-TOASTER

Die amerikanische Firma New Tek macht in
den USA groBe Schlagzeilen mit dem
VIDEO-TOASTER. Das Hard- und Soft-
ware-Paket hat es wirklich in sich. Wir wa-
ren fiir Sie in den USA und haben uns den
Toaster nidher angeschaut. Ob der Toaster
wirklich das verspricht, was unsere ameri-
kanischen Kollegen von sich geben, erfah-
ren Sie ab Seite 44.
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MaxonCAD

CAD-Programme gewinnen immer
mehr an Bedeutung. Besonders der
AMIGA dringt immer weiter in diese
Software-Sparte vor. Das Beweistauch
das Programm MaxonCAD, das neue
MaBstiabe in der AMIGA-CAD-Szene
setzen soll. Was das leistungsfihige
CAD-Programm alles kann, konnen
Sie in einer ausfiihrlichen Vorstellung
nachlesen. Ab Seite 28!
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Einkaufsfiihrer 122 Emulators Chamileon war, mag man dahin-
e gestellt lassen. Sicher ist hingegen, daf} der
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Die HAM-E-Grafikerweiterung wird zwischen Monitor und AMIGA
geschaltet.

HAM-E

HAM-E nennt sich eine Grafik-
erweiterung diean jeden AMIGA
problemlos angeschlossen wer-
den kann. Sie wird einfach zwi-
schenden RGB-Portdes AMIGA
und den Monitor geschaltet. Mit
HAM-E ist es moglich, 262.144
Farben gleichzeitig oder 256
Farben aus einer Palette von 16
Millionen darzustellen. Der 256-
Farben-Modus ist dem VGA-
Standard dhnlich, allerdings ist
er gegeniiber dem PC etwas er-
weitert. Der zweite Modus un-
terstiitzt gleichzeitig 262.144
Farben, das entspricht einer
Farbtiefe von 18 Bits, und dhnelt
dem HAM-Modus. Natiirlich
sind die Farbabstufungen viel
feiner. Das hat zur Folge, daB} die
Bilder wesentlich schirfer wer-
den. Der erste Eindruck der
HAM-E-Grafikerweiterung war
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beeindruckend und iiberzeugend.
Im Lieferumfang der HAM-E-
Box befindet sich auch einige
Software, die zum einen der
Installation der Grafikerwei-
terung und zum anderen der all-
gemeinen Bedienung dienen. Zu
erwihnen ist hierbei ein HAM-
E-Zeichenprogramm, das dei
Moglichkeiten der Karte voll
unterstiitzt. Z.Z. arbeitet ASDG
an Programmen, die die HAM-
E-Modi voll unterstiitzen. Pro-
bleme mit Genlocks oder ande-
rer Video-Hardware soll es iib-
rigens nicht geben. Der Preis der
HAM-E-Grafikerweiterung liegt
zwischen 500,- und 600,- DM
und scheintihr Geld wert zu sein.

Anbieter:
CompuStore
Fritz-Reuter-Str. 6
6000 Frankfurt
Tel. 069-5673499

Preis: 500,- bis 600,- DM

VIDEO-BUS-SYSTEM

Die deutsche Firma Videocomp
hat ein System entwickelt, um
der schnellebigen Entwicklung
in der Videotechnik gewachsen
zu sein. Der VIDEOBUS ist ein
auf Steckkarten basierendes
Bussystem mit maximal 21
Steckpldtzen. Das Grundgeritist
fiir den Composite/FBAS-Stu-
diobetrieb entwickelt, wobei
zahlreiche weitere Normen
nachgeriistet werden konnen.
VBS umfafitinder Grundversion
folgende Komponenten:

- Netzteilkarte

- Black-Burst-Generator-Karte
- AMIGA-Sync.-Karte

- RGB-FBAS-Coder-Karte

- 2-Kanal-Mixer-Keykarte

Durchdenmodularen Aufbaudes
VBS besteht eine hohe Service-
freundlichkeit und eine einfache

,Update“-Moglichkeit. Fiir die
Zukunft sind zahlreiche weitere
Karten in Planung, z.B. eine
RGB-PALcoder-Karte fiir S-
VHS (Y-C) mit einstellbarer F-
SC-Phase, 2-Kanal-Mixer-/
Keykarte fiir S-VHS (Y-C),
RGB-Komponenten-Coder-
Karte,2-Kanal-Mixer-/Keykarte
fiir Komponentensignale, 8-Ka-
nal-Videoeingangsmatrix fiir
FBAS, 8-Kanal-Videoeingangs-
matrix fiir S-VHS, PIP-Karte
(Picture in Picture), Framestore-
, Testpattern-Generator-, TBC-
und eine 3-Kanal-Mixerkarte fiir
2 Videoquellen.

Anbieter:
Videocomp GmbH
Berner Str. 17
6000 Frankfurt 50
Tel. 069-5076969

Der VIDEOBUS ist ein auf Steckkarten basierendes System.
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Das High Density-Laufwerk erlaubt, Disketten mit einer Kapazitat
von 1,52 MByte zu formatieren.

High Density-

Laufwerk

Das 3.5"-High Density-Laufwerk
istinder Lage, auf 3.5"-DS/HD-
Disketten (Double Sided/High
Density) 1.52 MByte Daten ab-
zulegen. Hierbei wird ein spezi-
elles AEHD-Device benotigt.
Weiterhin kann das Laufwerk
auch als normales AMIGA-
Laufwerk mit 880 kBytes genutzt
werden. Es wird wie ein iibliches
Laufwerk angeschlossen und
durch drei Befehlszeilen instal-
liert. Eine zweifarbeige LED
zeigt einen Schreib- bzw. Lese-
zugriff an. Weiterhin wartet das
Laufwerk nach Driicken des

Diskettenauswurfknopfes durch
eine intelligente Hardware ab,
ob der Schreib- oder Lesezugriff
abgeschlossen ist. Das ist beim
AMIGA sehr sinnvoll, da viele
Anwender durch zu friihes her-
ausnehmen der Diskette aus dem
Laufwerk Daten darauf zersto-
ren.

Anbieter:
CompuStore
Fritz-Reuter-Str. 6
6000 Frankfurt
Tel. 069-5673499

Preis: ca. 450,- DM

ProWrite 3.1

Textverarbeitungsprogramme
werden von vielen Computer-
Anwendern genutzt. Bisher wa-
ren diese Programme immer ein
Steckenpferd fii den AMIGA; ob
sich das mit der neuen versin von
PERO WRITE V3.1 dndert mag
man dahingestellt sein lassen.
PRO WRITE wiirde ich als
typischs AMIGA-Textverarbei-
tungsprogramm bezeichnen.
Beispielsweise ist es leicht mog-
lich, IFF-Grafiken einzuladen
oder saimtliche AMIGA-Fonts zu

nutzen. Die Version 3.0 hat sich
gegeniiber der Version 3.1 inso-
fern gedndert als einige kleine
Fehler beseitigt , etliche Reque-
ster bedienerfreundlicher gestal-
tet oder die Screenmodi der
Betriebssystemversion 2.0 im-
plementiert wurden.

Anbieter:

New Horizons Software, Inc.
206 Wild Basin Road,

Suite 109, Austin
USA-Texas 78746

DVE-10

Das Digitale-Video-Effekt-Sy-
stem DVE-10 vereint die Funk-
tionen Video-Digitaleffekte
(Bild in Bild), Videoprozessor,
Videomischer (Fade- und Wipe-
Effekte), Audiomischer, Fast-
time-Digitizer und Genlock-In-
terface in einem schmucken Ge-
hiduse. Die Kombination von
DVE-10 mit einem AMIGA
verwandelt das Gespann in ein
Titel-, Grafik- und Animations-

system. Als Digitizer wird der
DIGI-TIGER 1II herangezogen,
der durch gute Testergebnisse in
der Fachpresse (siehe KICK-
START-Ausgabe 5.90, Seite 35)
aufgefallen ist. Das DVE-10-
Gerit wird fiir 2.998,- DM ange-
boten.

Anbieter:
Videocomp GmbH
Berner Str. 17
6000 Frankfurt 50
Tel. 069-5076969

Preis: 2.998,- DM

Das DVE-10 vereinigt zahlreiche Video- und Audiofunktionen
in einem Gerit.

WBShell

Seit die Betriebssystemversion
1.3 erhiltlich ist und mit ihr eine
Shell, tritt das Problem der
Kommunikation iiber das CLI
mit dem AMIGA etwas in den
Hintergrund. Wem die Bedie-
nung und die Moglichkeiten der
Commodore CLI-Shell nicht
geniigen, derkann auf noch lei-
stungsfihigere zuriickgreifen,
z.B. die WShell V1.2D aus dem
Hause ASDG. Das ganze Kon-
zept der WShell ist durchdacht
und logisch aufgebaut. Die
WShell umfafit nur 12 kBytes in
Machinensprache und ist re-
entrant und resident. Viele der
AMIGA-DOS-Befehle sind im-

plementiert, wobei noch zusitz-
liche Funktionen mit eingebaut
wurden. Beispielsweise gehoren
die Befehle CD und EXECUTE
der Vergangenheit an und miis-
sen nicht mit eingetippt werden.
Eininteressantes Feature istauch
das,,Piping®, das bei UNIX gang
und gebe ist. Viele weitere Mog-
lichkeiten stellt die WShell V1.2
noch zur Verfiigung. Ab sofort
ist die deutsche Version erhilt-
lich, die ein ausfiihrliches deut-
sches Handbuch beinhaltet.

Anbieter:
CompuStore
Fritz-Reuter-Str. 6
6000 Frankfurt
Tel. 069-5673499
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Bereits der Prototyp der Colorbox gefiel.

Colorbox

Bei der Colorbox handelt es sich
um ein neuartiges Videomisch-
und Effektsystem. Es basiert in

LA

erster Linie auf den bekannten
Bluebox-Effekt-Geriten. Aller-
dings hat die Colorbox einen
entscheidenen Unterschied, wie
man vielleicht aus dem Namen
herauslesen kann, ist mit der

NEUHEITEN -

WISSENSWERTES

Colorbox jede Farbe durch ein
anderes Videosignal ersetzbar.
Daraus resultieren ungeahnte
Mboglichkeiten. Die Qualitit des
Videooutputs ist ausgesprochen
gut und geniigt fiir den semi-
professionellen und meistens
auch fiir den professionellen
Einsatz. Hier ein paar Features
der Colorbox:

Signalprozessor (S - VHS
->FBAS, RGB oder FBAS
->S-VHS,RGB)

drei Steckplitze fiir frei
withlbare I/O-Module
Ausgiinge terminierbar
regelbare Farbsittigung des
Eingangssignals

regelpare Eingangspegel
schaltbare Betriebsmodi:
Computer thru, Video thru,
Genlock Interface, Genlock
invertiert, Colorkeying

o 1/1 00 Zoll Auﬂosung
* PlatinengroBen bis 257257 / 34611 92mm
¢ | eiterbahn kopieren, duplizieren, verdicken I6schen,

restaurieren

« TRENDS

normal, Colorkeying invers
2 Fader fiir Video- und
Computersignal
Eingangsmodule wihlbar
durch Modultechnik indivi-
duell erweiterbar

Wabhl der Stanzfarbe durch 6
Schieberegler
Videobandbreite > 5 MHz
Schaltzeit < 80 ns
eingebauter Taktgenerator
optionaler RGB-Splitter

- uvm.

Anbieter:

Intelligent Memory GmbH
Adam-Opel-Str. 10

6000 Frankfurt 61

Tel. 069-410071/72

Preis: 1.998,- DM

e Symbole definieren, zeichnen, aufldésen

* Bauteile zeichnen, definieren, ibernehmen, auflésen - PAD
e Echtzeit-Lupenfunktion, super Softscrolling, Multitasking

e Textfunktion (0, 90,180, 270°)

e automatische Pin-Numerierung
e erweiterbare Bauteilbibliothek

¢ Druck in jeweils héchster Druckerauflosung (8-, 24-Nadler
bis 400*400dpi)
¢ Druck von Lo6t-, Bestiickungsseite, Lotstopmaske, Bauteile

¢ HPGL-kompatibles Plot-Programm 4
DM 99;- MAXON
mputer gmbh

PLATINENLAYOUT

Leistungsfahiger Platinen-Layout-Editor
fur Platinenentwicklungen aller Art.
Einfache und komfortable Bedienung
bei professioneller Leistung

unverbindliche Preisempfehlung
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Irsee statt Ubersee
mit Tugboprint ab 98,-DM

Was hat die professionelle
Drucker-Software von IrseeSoft
mit dem Land der unbegrenzten
Mdglichkeiten gemeinsam?

Ganz einfach.

Die unbegrenzten Méglichkeiten,
die Schnelligkeit, die Flexibilitat,
Rerfektion und einfach das Feeling.

Aber jetzt konkret:

Turboprint verhilft Ihrem Drucker

zu neuen Spitzenleistungen.
Sie erhalten bei Ihrer gesamten Grafik-
Software eine optimale Druckqualitat

PRI % i und maximale Druckgeschwindigkeit.
TURBOP :;@SSK}% Das Programm laBt sich einfach installieren
f » ‘ ,

: und bietet Ihnen auBerdem viele Extras:

R > Yy g Integrierte Hardcopy und Bildsave-Funktion,
LS W verschiedene Raster, Helligkeits- und
M|NT “ Kontrast-Regelung, Menii auf
IrseeSoft Tastendruck und vieles mehr.

[Testsio0_J KiCK AngglA

AMIGA-TEST |

Selur guot

Turboprint Professional

1 1 2 GESAMT-

URTEIL
AUSGABE 6/90

S TARI
e =

sehr gut WERTUNG @/ﬂ

Das perfekte AMIGA Druckpaket
der neue MaBstab im Druckertuning

scheller, besser, vielseitiger - for optimale Drucke
mit Hardcopy, Bildsave und Nofastmenfunktion

TURBOPRINT II TURBOI;RINTa/

6@ SI0K

Das tausendfach bewahrte

Drucksystem von IrseeSoft Mit noch mehr Méglichkeiten!

« Mausgesteuertes Einstelimeni ¢ Alle Funktionen von Turboprint Il

« Kompatibel zur AMIGA-Software ¢ 14 Farb-/ Grauraster

o Turbo-Treiber ¢ Rechnet mit 262.000 Farbténen

o Resetfest o Farbkorrektur: optimale Farben _

o 6-Farb / Grauraster o Gamma-Korrektur flir besten Kontrast LS ==

« Farbregler « Halbzeilen-Modus: gleichmaBiger Plioor ek I P RO
« Helligkeits- und Kontrastregler Druck auch bei Nadeldruckern

« Hardcopy ¢ Zweifache Glattefunktion Erhéltlich in vielen Computer-
o IFF-Abspeicherfunktion ¢ Postermodus geschiéften oder direkt bei:
o Resetfreies NoFastMem e UV.M.

=== 188~ lrseeSoft

Schilachtbichl 1 - 8951 Irsee

Schweiz: Microtron « BahnhofstraBe 2 - CH - 2542 Pieterlen - Tel: 032 87 / 24 29 Te_l: B WA sl s ke 1/120 e
Osterreich: Intercomp - Heldendankstr. 24 - A - 6900 Bregenz - Tel: 055 74/ 273 45 Fordern Sie weiteres Prospektmaterial an!
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PUBLISHING PARTNER MASTER

TiStil Format Text Objekt Extras

Doppelseite
Ganze Seite
567
Reale Grofe
2887
Volle Breite

st Textlineale

B Hilfslinien

+ Hilfsraster
Tabulatoren
Textfiup
Spaltem.uwﬂ

In Wi trres
A Successiul Page
Fent Familler

The Sans Sedf Fam

lendtext

Chosxing » Font

+ Gectt Tantiy

PUBLISHING PARTNER MASTER ist ein rein deutsches DTP-Programm,
das gilt sowohl fiir das Handbuch als auch fiir die Programmfiihrung.

AMIGA-TRACKBALL

Der AmTrac-Trackball kann als AMIGA-

Wer kennt nicht das leidige
Platzproblem: Die Maus muf}
sich meistens durch einen Dis-
ketten-, Stiften- und Zettelwust
den Weg bahnen. Mit einem
Trackball gehort das Problem der
Vergangenheit an. Die Firma
MICROSPEED bietet einen sol-
chen Trackball fiir den AMIGA
an, den AmMTRAC-Trackball. Er
sollnur 1/3 des Platzes einer Maus
beanspruchen. Gut sieht der
AmTRAC schon aus, in seinem
geschwungenen Design und mit
seinen groflen Track-Knopfen.
Beim ersten Test konnte der
Trackball durch seine robuste
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Mausersatz herangezogen werden.

Bauweise und seine hohe Emp-
findlichkeit gefallen. Freilich ist
es zundchst etwas ungewohnt,
mit dem Trackball zu arbeiten,
nacheiner gewissen Zeithatman
sich aber an die Bedienung ge-
wohnt. Der Preis des Trackballs
wird mit 99 US-Dollar angege-
ben. Die Firma gibt iibrigens 1
Jahr Garantie auf das Gerit.

Anbieter:

MICROSPEED Incorporated
44000 OLD WARM SPRINGS
BLVD.

FREMONT, CA 94538

Preis: 99,- §

DTP auf dem AMIGA gewinnt
immer mehr Bedeutung. Aus
diesem Grund veroffentlichen die
unterschiedlichen Software-
Hiuser neue DTP-Programme
oderbieten eine neue Version an.
Soistesauchmitdem Programm
PUBLISHING PARTNER MA-
STER, vielen Anwendern viel-
leicht besser bekannt unter dem
Namen PAGE STREAM. Vom
globalen Aufbau her hat sich
PUBLISHING PARTNER
(PPM) gegeniiber PAGE
STREAM wenig gedndert, aller-
dings ist PPM komplett in deut-
scher Sprache, das gilt sowohl

fir die Programmfiihrung als
auch fiir die Dokumentation.
Ausgeliefert wird PPM auf 5
Disketten in einem stabilen
Ringbuchschuber in der Version
1.82. Die Moglichkeiten des
DTP-Programms sind vielseitig
und geniigen de professionellen
Anspriichen. Lauffahig ist DTP
aufallen AMIGA-Modellen, eine
Festplatte wird angeraten, eben-
falls mehr als 512 kByte RAM.

Anbieter:

DTM

Poststr. 25

6200 Wiesbaden-Bierstadt
Tel. 0611-502050

RAMWORKS 2000

Eine 8-MB-Speichererweite-
rungskarte fiirden AMIGA 2000
istdieRAMWORK von APLIED
ENGINEERING. Sie mu8 in ei-
nen freien A2000-Slot gesteckt
werden, das RAM ist autokon-
figurierend und kann in 512
kByte-Schritten nachgeriistet
werden. Das Besondere an der
Karte besteht darin, dafl keine
Jumper gesetzt werden miissen,
wenn man RAM-Bausteine
nachriistet. Eine intelligente Lo-
gik tibernimmt das automatisch.
Zur Kontrolle, ob das komplette
RAM eingebunden wurde, sind
4 LEDs auf der Karte unterge-
bracht, die je nach RAM-Kon-

figuration leuchten. Weiterhin
kann man bei Problemen ein
mitgeliefertes Programm zu Rate
zeihen. Um die Karte nachzurii-
sten miissen folgende RAM-Ty-
pen herangezogen werden:
256Kx4 DRAM mit 120 ns oder
schneller. In der englischen Do-
kumentation sind zahlreiche Ty-
pen aufgelistet, mit denen ein
Nachriisten problemlos vonstat-
ten geht.

Anbieter:
CompuStore
Fritz-Reuter-Str. 6
6000 Frankfurt
Tel. 069-5673499

Preis: auf Anfrage

Die RAMWORKS 2000 kann in 512-kByte-Schritten aufgeriistet werden.
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Vortex ATonce
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Die 8 x 7,5 cm groBe ATonce-Platine paBt bequem in den AMIGA 500.

Vortex ATonce ist ein 80286-
AT-Emulator fiir den AMIGA
500. Die kleine Platine wird an-
stelle des 68000-Prozessors ein-
gesetzt und fertig ist die In-
stallation. Fiir den AMIGA 2000
wird ein spezieller Einsteck-
adapter erhéltlich sein, der inden
86-Pin-Prozessor-Slotdes A2000
eingesteckt wird. Auf der AT-
once-Platine befinden sich ein
Sockel, der die AMIGA-68000-
CPU aufnimmt, der INTEL-
80286-Prozessor und ein spezi-
ell von Vortex entwickelter
Customchip. Die 16-Bit-CPU
wird mit der gleichen Taktrate
betrieben wie der AMIGA 500
(7,14 MHz). Das ATonce-Gate-
Array, die ATonce-Chiplevel-
Emulation und das ATonce-AT-
BIOS sollen dem Emulator eine
hohe Performance verleihen.
Besitzt der AMIGA mehr als 1
MB RAM, steht der ,,Mehr-
Speicher als Extended Memory
zur Verfiigung. Die ATonce-
AMIGA kann als Task in der

Multitasking-Umgebung des
AMIGA 500 betrieben werden,
weiterhin unterstiitzt der Emu-
lator alle Commodore-kompa-
tiblen Festplatten-Subsysteme.
Als Grafikemulation beherrscht
ATonce die CGA-, die Herku-
les-, die Toshiba 3100- und die
Olivetti-G0317-Grafikkarte. Die
AMIGA-Diskettenlaufwerke
konnen unter dem Emulator als
MS-DOS-Drives genutzt wer-
den. AuBlerdem emuliert AT-
once-AMIGA COM 1/COM2 als
serielle Schnittstelle, LPT1 als
parallele Schnittstelle und Sound.
Im Preis von 498,- DM ist kein
MS-DOS enthalten. Trotzdem
darf man gespannt sein, ob der
Emulator das hilt, was seine
Features versprechen.

Anbieter:

Vortex

Falterstr. 51-53
7101 Flein
Tel.07131-597223

Preis: ca. 500,- DM

Nachtrag: AMIGA-
Beschleuniger-Karten

Aus aktuellem Anlafl wurde auf
eine Vorstellung und einen Test
der TORNADO- und Hurricane
530-Karte verzichtet. Der Bericht

wird in einer der nichsten
KICKSTART-Ausgaben nach-
geholt.

IR
... Hard-
und Software

Hardware

Der AMIGA bietet unendlich viele Moglichkeiten

fiir Hardware-Erweiterungen aller Art. Wir sind
sowohl an kleinen Basteleien, als auch an grifSeren
Projekten interessiert. Sollten Sie bereits an etwas
arbeiten oder etwas planen, dann setzen Sie sich doch
einmal mit uns in Verbindung.

Software

Wir sind gerade dabei, unser Softwareangebot stark
zu erweitern. Programme wie MaxonCAD, KICK-
PASCAL, Chamdleon, FTM, L100 usw. sprechen
sicherlich fiir sich. Trotzdem sind wir immer noch auf
der Suche nach Programmen, die unser Sortiment
ergdnzen. Vielleicht konnen Sie uns weiterhelfen.

Wir bieten ...

Ihnen eine leistungsfdahige Vermarktung lhres Pro-
Jjekts mit einer attraktiven Umsatzbeteiligung. Sie
kénnen somit direkt am Erfolg Ihres Produkts teil-
haben.

Schicken Sie uns ...

Ihren Vorschlag, Vor- oder Endversion Ihres Projekts
zu und erldutern Sie kurz dessen Fdhigkeiten und
mégliche Erweiterungen. Wir setzen uns dann
umgehend mit [hnen in Verbindung.

Noch Fragen ...

dann rufen Sie doch einfach einmal bei uns an -

Telefon: 06196-48 18 13.
Unsere Anschrift:
MAXON Computer GmbH
AXO N AMIGA-Projekt
Schwalbacher Straf3e 52

computer gmbh 1, 5536 Eochborn/Ts.




ein Messebericht
von Derek dela Fuente

Die CES-Show in
London, ein
Spielespektakel
allererster Giite...

In den letzten Jahren hieB sie
noch ,,PCW* - die CES-SHOW
in London. Mit einem neuen
Promotor kam ein neuer Name,
doch die altbekannten Firmen
stellten auch dieses Jahr ihre
neuen Produkte vor. Fiir die
Weihnachtszeit und das Friih-
jahr diirfen wir einiges erwar-
ten.
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D iesmal fand die Messe nur
in der zweiten Ausstel-
lungshalle statt. Das flhrte
zwangslaufig zu einer groBen
Enge. Inden ersten beiden Tagen
war der Andrang noch ertréglich.
Sie waren fir Presse und Handler
reserviert. Aber dann ging es los:
endlose Schlangen wartender
Computerfreaks, die sich an den
Eingéngen drangelten, um in die
heiBe Hale, die viele als Sauna
erleben konnten, zu gelangen.
Was die Masse nicht wuBte, war,
daB viele Neuheiten nurder Pres-
se und Handlern gezeigt wurden.
Fur die Computerfreaks mochte
esauch etwasenttduschend sein,
daB einige der Spitzen-Software-
Hauser bereits nach den zwei
Pressetagen wieder nach Hause
gefahren waren. Doch das macht
unseren Lesern nichts aus, denn
sie erfahren in zwei Teilen, was
flr brandaktuelle Software in der
nachsten Zeit zu erwarten ist.

OCEAN

Die Liste von OCEAN ist mit
Arcade-Umsetzungen und jeder
Menge Rechte an Filmen gefulit.
EPIC, &hlich 3D-Goldrunner, hal-
teich flir eines der optisch gelun-
gensten Weltraumspiele, die ich
bisher gesehen habe. Die Grafik
beeindrucktim gleichen MaBe wie
das weiche Scrolling. Kein Wun-
der! Das Spiel stammt von dem
Programmierteam, das auch F29
entwickelt hat. Ab November
diesen Jahres soll EPIC erhaltlich
sein.

Das Arcade-Spiel TOKI hat
sechs Levels und unterstitzt
multidirektionale Bewegungen
mit einem beeindruckenden
Parallax-Scrolling. Mehr als 300
Screens, die mit vorzuglich ani-
mierter Grafik glanzen, sollen die
alte Ballerspielidee interessant
machen. Mit diesem Spiel ist ab
Dezember zu rechnen.

PANG basiert auf einem einfa-
chen Spielprinzip. Sie steuern
eine kleine Figur und schieBen
auf groBe Ballons, die sich bei
einem Treffer in eine Vielzahl
kleinerer Ballons verwandeln.
Die Aufgabe des Spielers ist es
nun, diese Miniballons mit geziel-
ten Schlissen zu vernichten,
ohne sie zu beriihren. Natlrlich
kénnen auch Extrawaffen, mit
denen man etwas besser ,auf-
radumen® kann, erworben wer-
den. Interessant ist, daB zwei
Spieler zur gleichen Zeit auf dem
Bildschirm ihr Geschick bewei-
sen koénnen. Dieses 50-Level-
Spiel wird ab Dezember erhalt-
lich sein.

Fir PUZZNIC benétigt man
schnelles Denkvermégen und
Puzzlegeschick. Man spielt ge-
gen die Uhr. Sie mussen in einer
bestimmten Zeit alle Teile vom
Bildschirm entfernen, was sich



«Textverarbéitung leicht gemacht

AmigaTEX

Hardcover

tiber 300 Seiten
Bestell-Nr. B 510
ISBN-Nr. 3-923250-92-4

DM 49,

AmigaTEX glanzt durch hohe Arbeitsgeschwindigkeit und
viele Zusatzfunktionen. Der Amiga bietet mit seinen Gra-
phik- und Multitaskingfahigkeiten die idealen Vorausset-
zungen, umprofessionellen Schriftsatz bei einem sehr gin-
stigen Preis-Leistungs-Verhaltnis zu ermdglichen. Das Buch
erklart auf iber 300 Seiten die Anwendung und Bedienung
des Programms und gibt sowohl dem Anfanger als auch
dem Fortgeschrittenen wertvolle Tips zum Umgang mit
dem Programm.

Aus dem Inhalt:

Textsatz: FlieBtext, die Gestaltungsméglichkeiten von Kopf-
und FuBzeilen, Seitennumerierung, Sonderzeichen und
Akzente, Absatzformen, Zeilenausrichtung und FuBnoten.
Mathematiksatz: Setzen mathematischer Formeln, grie-
chische Buchstaben, Operatoren, Relationen, Pfeilsymbo-
le, Wurzelzeichen, Exponenten, Indizes, Briiche, Summen,
Integrale, Produkte, Klammern, Funktionen, Matrizen.
Graphiken: Die Einbindung von IFF-Graphikenund deren
Weiterverarbeitung und Ausgabe.

Schriften: Ein umfangreicher Schriftenkatalog gibt einen
Uberblick tiber Schriften und Sonderzeichen.

Makros: Eigenes Kapitel tiber die Grundlagen der Makro-
programmierung, einer Starke des Programms. ,

In weiteren Abschnitten werden die Bedienung des Vorbe-
trachtungsprogramms preview und der Druckertreiber
erklart. Furdie Installation des Programms gibt ein eigenes
Kapitel wertvolle Tips. Die Ubersicht tber alle 900 plain
AmigaTEXBefehle und das umfangreiche Literaturverzeich-
nis sind fir den Anwender von AmigaTEX ein MuB.

Wordperfect
auf dem AMIGA

Hardcover
Bestell-Nr. B-508
ISBN 3-923250-93-2

DM 39,-

Wordperfect, eines der Ieistungsféhigsten Programme auf
dem hart umkampften Markt der Textverarbeitung, bietet
Ihnen ungewdhnlich viele und duBerst umfangreiche Funk-
tionen.

Mit Wordperfect auf dem Amiga verflgt der Einsteiger wie
auch der Textverarbeitungsprofi Giber ein umfassendes
Werk, das neben einer griindlichen Einfihrung und einer
ausfihrlichen Beschreibung der einzelnen Funktionenauch
zahlreiche Tips und Makros fir den taglichen Gebrauch
enthélt. Sie lernen die zahlreichen Funktionen von Word-
perfect kennen und werden in kurzer Zeit in der Lage sein,.
die groBe Flexibilitat des Programms zur Bearbeitung und
Gestaltung lhrer Texte zu nutzen.

Aus dem Inhalt:

« Installation von Wordperfect - Anpassung an den eigenen
Drucker » Funktionen des Texteditors « Zeilen-, Seiten- und
Druckformatierung « Umgang mit FuB- und Endnoten -
Arbeiten mit Spalten « Wordperfect-Rechenfunktionen «
Erstellung von Inhalts- und Stichwortsverzeichnissen und
sonstigen Listen « Verwendung von Numerierungsschema-
ta « Umgang mit Makros: Typen, Planung, Definition und
Aufrufméglichkeiten « Sammlung von nitzlichen Makros «
Rund um den Ausdruck « Rechtschreibkontrolle "Speller”
und das Synonym-Wérterbuch "Thesaurus" « Besprechung
der umfangreichen Wordperfect-Mischfunktionen < Opti-
mierung der Startup-Sequence - viele kleine Tips fur die
tagliche Arbeit mit Wordperfect.

Alle genannten Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise

Bitte senden Sie mir:

AmigaTEX a49,- DM zzgl. Versandkosten DM 6,-
(Ausland DM 10,-)
= —— Wordperfect unabhangig von der

e’m er ag auf dem AMIGA 2439, DM bestellten Stickzahl

) Name, Vorname ;
Heidelberger Landstral3e 194 StraBe: Hausnr B ctjaerT Sccr;winé:

% : a raqae

6100 Darmstadt-Eberstadt PLZ, Ot Landstr. 1

Telefon 0 6151 - 56057

Oder benutzen Sie die eingeheftete Bestellkarte

CH - 5415 Rieden-Baden
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als nicht besonders leicht her-
ausstellt. Es gibt die verschie-
densten Steine mit unterschiedli-
chen Farben und Symbolen. Wer
BOCK OUT mag, sollte sich die-
ses Spiel anschauen!

BILLY THE KID ist ein Western-

BILLY THE KID, Westernfans aufgepaBt!

spiel, bei dem man den Helden
gegen schnelle Revolverhelden
antreten 14Bt. Es sind auch einige
,Unterspiele®, in denen man sich
z. B. im Kartenspiel versuchen
kann, implementiert.

Von OCEAN kann man aber
noch einige andere Spiele wie
BATTLE COMMAND, CHASE
HQ-II, NIGHT BREED und NARC
erwarten. Alles Arcade-Spiele,
die Geschick und Nerven for-
dern.

MIRRORSOFT
TEENAGE-MUTANT-HERO-
TURTLES ist einer der groBten
Knller von Mirrorsoft. Die Turtles
missen die liebliche April, die
vom bosen Shredder gefangen-
gehalten wird, befreien. Um er-
folgreich zu sein, muB man sich
mit jedem Hero-Turtle durch
sechs von Ninjitsu Warriors kon-
trollierte Gebiete kampfen. Das
Spiel verspricht fantastische
Abenteuer in New York.

Auch die beiden Programme
der Bitmap-Brothers sind bald
erhéltlich - Speedball Il und
Cadaver.

Ich bin Uberzeugt davon, daB
DUSTER eins der besten Spiele
von Mirrorsoft geworden ist. Man
kénnte es als Uberraschung des
Jahres bezeichnen. Die Mi-
schungaus Strategie und Arcade
ist sehr gut gelungen. Sie kaufen,
verkaufen, planen und versagen!
Steigen Sie in das Big-Business
ein!
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OMICRON CONSPIRACY enthalt
alle Elemente eines klassischen
Adventures. Als Captain Power
muB man einen intergalaktischen
Drogenring zerschlagen. Eine
Reise durch den Raum ist ange-
sagt! Im Winter wird es mdglich
sein, denn dann
ist das Spiel zu
haben.

FLIP IT AND
MAGNOSE folgt
der Plattform-
spielidee, aber
auch neue Ele-
mente, wie z. B.
geteilte Screens,
sind zu finden.
BACK TO THE
FUTURE Il setzt
den Erfolg der Vorganger fort.
Bald sind die neuen Abenteuer
von Doc und Marty nachzu-
spielen.

In PREDATOR muB man ver-
suchen, den Krieg der Dro-
genbosse zu stoppen. Sie spie-
len einen Polizisten, der die Auf-
gabe erhalt, die Drogenbanden
auszuléschen. CHAMPIONS OF
THE RAJ versetzt Sie in die Zeit
um 1800 nach Kolonialindien.
Auch dieses Spiel ist eine Mi-
schung aus Arcade und Strate-
gie. Sechs Spieler kénnen ge-
geneinander antreten. Das von
Level 9 programmierte Spiel bie-
tet auBergewdhnliche Action-
Szenen wie Elefanten-und Tiger-
jagd.

MILLENNIUM
Eine kleine Firma mausert sich zu
einem groBeren Entwickler.
JAMES POND - UNDERWATER
AGENT, ist ein drolliges Spiel mit
sehr guter Grafik. Geschrieben
hat es Chris Sorrell. Man

Mit JAMES POND wird ein Geheimaéent
lhrer Majestat gehorig auf die Schippe
genommen.

schwimmt in 12 Leveln und jeder
Menge Bonus-Zimmern herum.
Unser Held muB vielen gefahrli-
chen Gegenstanden wie radio-
aktiven Kanistern ausweichen,
alles, um Meerjungfrauen und
seltene Pflanzen vor dem Aus-
sterben zu bewahren. Der Unter-
wasseragent ist ein wahrer
Ozeanfreund, der Ubrigens per-
fekt animiert ist.

HORROR ZOMBIES FROM
THE CRYPT - welch schauriger
Name! Auf jeden Fall gilt es auch
hier, ruhig Blut zu behalten. Das
Spiel folgt dem Prinzip von
»,Maniac Mansion“. Sie missen
ein riesiges Haus, in dem die
merkwirdigsten Dinge gesche-
hen, erforschen. Falsche Wande,
drehbare Feuerstellen, verbor-
gene Tlren... diese und dhnliche
Uberraschungen machen das
Sechs-Level-Spiel sehr unter-
haltsam.

Viel Horror wird bei HORRORZOMBIES

von MILLENIUM versprochen.

MOONSHINE RACER wird ein
weiteres Rennspiel werden, das
von den Erfolgsautoren gemacht
worden ist, die auch schon
CHASE HQ und CONTINENTAL
CIRCUS programmiert haben. Wir
sind gespannt auf die weiteren
Produkte von MILLENIUM. Bald
werden auch die Spiele
TENTACLE, OUTLANDS und
STORMBALL
fertig sein.

STORM

Eine andere Fir-
ma, deren Name
nocht nicht so
vertraut klingt, ist
STORM. Auch
von ihr sind eini-
ge Kniller zu er-
warten.

SAINT-DRAGON
sieht nach dem

Traum-Ballerspiel aus. Es soll
Xenon-Il in den Schatten stellen.
Wir sind gespannt!

SAINT DRAGON soll alle
Ballerspiele in den Schatten
stellen.

ASYLUM st ein Vogelschau-Drei-
Spieler-Heavy-Meta -Fantasy-
Action-Adventure. Die drei Hel-
den sind von dem geheim-
nisumwobenen ,,Asylum-Master*
gekidnapped worden. Es ist gar
nicht so leicht, aus dem Verlies
herauszuge-
langen, aber die
drei Freunde ver-
fugen lber einige
auBergewdhnli-
che Fahigkeiten.
Einer ist ein Zau-
berer, der zweite
benutzt seine
Krafte, und der
dritte ist extrem
schnell und
kampfwiitig.
BIG RUN ist ein weiteres hervor-
ragendes Rennspiel mit Arcade-
Qualitat.

DOMARK

DOMARK konnte sich rihmen,
mit dem japanischen Spielhal-
lengiganten SEGA einen Vertrag
abgeschlossen zu haben. Ab
Mitte November soll S.T.U.N.
RUNNER mit 900 mph auf dem
AMIGA laufen. Die Wahnsinns-
fahrt geht durch ein wistes
Tunnelnetz und kann selbst den
hartgesottensten Computer-
spieler aus der Fassung bringen.
BADLANDS und HARD DRIVING
Il setzen die nicht reiBende Kette
der Autospiele fort. Es gilt wieder
einmal seine Waghalsigkeit zu
beweisen. Schnelle Autos,
halsbrecherische Action und
schwere Gegner sollen den Spie-
ler begeistern.




BADLANDS von DOMARK ist eine
weitere Variante von Autospielen.

NAM wird wieder eines der stra-
tegisch angelegten Kriegsspiele
werden. Die kurze MIG-29-Demo
sah sehr gut aus. Sie kénnte ein
Renner werden.

Weitere Spiele von DOMARK
sind The Spy Who Loved Me,
TNT, SKULL AND CROSS-
BONES, THUNDER JAWS, RBI
und TENGEN.

ELECTRONIC ARTS

LORD OF THE RINGS soll schon
ab Oktober erhéltlich sein. Es
basiert au der klassischen Mittel-
alter-Erzahlung von Tolkin. Der
Zeitaufwand fur die Umsetzung
des weltbekannten Buches war
sehr groB. Man hat versucht, das
Spiel so genau wie méglich auf
den Computer zu Ubertragen.
POWERMONGER, ein Spiel der
POPULOUS-Programmierer,
versetzt den Spieler in eine Welt,
in der jeder ein Heim, Vermdgen
und Intelligenz besitzt. Das Spiel
erinnert starkan POPULOUS und
wird wohl auch ein Dauerbrenner
werden. Sogar Modems werden
unterstutzt.

INDIANAPOLIS 500 war be-
reits auf dem PC eine Sensation.
Nun kommen auch die AMIGA-
Besitzer in den GenuB des
Spiels. Und wieder handelt es
sich um ein Autorennen. Die
Qualitat ist allerdings sehr gut.

GREMLIM
Quietschende Reifen und heu-
lende Motoren vermitteln die At-
mosphare eines neuen Autoren-
nens. Ob das Thema bald lang-
weilig wird? Warum nicht mal ein
Schubkarrenrennen? TURBO
ESPRIT CHALLENGE, SUZUKI
und weitere Autorennen sollen
dieses leidige Thema weiter
warmhalten.

US GOLD
VAXINE wurde
vondemgleichen
Team entwickelt,
das auch schon
mit E-Motion er-
folgreich gewe-
sen ist. Das
Spielprinzip sieht
auf den ersten
Blick fast gleich
aus.

und THE LEGEND OF BILLY
BOULDER erscheinen.

ACCOLADE

Die TEST-DRIVE-Reihe wurde
mehr als eine Million mal ver-
kauft. Deshalb ist es nicht ver-
wunderlich, daB nun ein weiterer
Nachfolger erscheint: TEST-
DRIVE-IlIl - THE PASSION
APPEAR... Viele neue Optionen
und eine neue Aufmachung wer-
den in der néach-
sten Zeit flr auf-
regende Unter-
haltung sorgen.

JACK NICK-
LAUS UNLIMI-
TED GOLF AND
COURSE DE-
SIGN benutzt ein
System, das
auch Nicklaus fur

Auf den ersten Blick ahnelt VAXINE E-
Motion.

MONKEY ISLAND versetzt den
Spieler in das goldene Zeitalter
der karibischen Piraterie. Ein
Piratenspiel istendlich etwas, das
mehr reizt als das zwanzigste
Autorennen.

Mit E-SWAT kénnen Sie lhre
Féhigkeiten als L.A.-Cop bewei-
sen. StraBenkampfe sind an der
Tagesordnung.

Der kréftige Krieger aus STRI-
DER Il Ubt Vergeltung in dem
endgliltigen Kampf fur die Frei-
heit.

CRIME WAVE ist ein wech-
selseitiges Detektivdrama mit

dreidimensional scrollenden
Spielfeldern.
Demnachst werden auch

Spiele wie BUCK ROGERS,
MEAN STEET, KINGS BOUNTY

Der gute alte BUCKROGERS muB auch
fiir eine Software herhalten.

die Konstruktion
seiner Kurse ein-
setzt. Der Com-
puterspieler hat
nun die Mdglichkeit, nicht nur
bekannte Kurse nachzuspielen,
sondern auch seine eigenen zu
erstellen.

STRATEGO wird die Um-
setzung des weltbekannten
Brettspiels. Am SpielspaB andert
der Computer nichts. Im Gegen-
teil: bei der Computerversion ist
es nicht méglich zu schummeln.

LES MANLEY IN SEARCH
FOR THE KING ist ein neues
Adventure, das von Aufmachung
und Qualitat her an LEISURE-
SUIT-LARRY erinnert. Die hib-
sche Grafik beeindruckt in be-
sonderer Weise. Andere Spiele
wie ISHIDO, ALTERED DESTINY
und ELVIRA werden ebenfalls
bald erscheinen.

ACTIVISION
Obwohl zahlrei-
che GErichte
umgehen, daB
ACTIVISION sich
demnéchst vom
AMIGA-Markt
zurtickziehenund
auf PC und
Konsolen kon-
zentrieren wird,
gibt es doch eine
Menge Spiele,
die die Firma in

der nachsten Zeit vertreiben will.
DRAGON BREED ist ein
actiongeladenes Shoot-Em-Up-
Spiel, das seitwarts scrollt. Young
King Kayas spielt die Hauptrolle
in diesem hirnloseN, aber nett
aufgemachten Ballerspiel. Erkann
in verschiedene Richtungen bal-
lern und benutzt einen aus ver-
schiedenen Segmenten beste-
henden Drachen zum Schutz.
Zwei andere Arcadeumset-
zungen, BEAST-BUSTER und R-
TYPE Il, werden bald félli. Auch
ATOMIC ROBOKID, ein ebenso
geistloses ,,Hau-drauf-Spiel*, soll
in Kirze erhaltlich sein.

DEUTEROUS folgt dem
Bestseller MILLENNIUM 2.2.
Eintausend Jahre sind nach der
Landung der ersten Kolonisten
auf der Erde vergangen. Seitdem
sind einige Dinge schiefgegan-
gen. Ziel des Spieles ist es, die
Planeten inner- und auBerhalb
des Solarsystems zu besiedeln.
Sie werden auch alten Freunden
begegnen, mit denen Sie han-
deln kdnnen, um an eine bessere
Ausritstung zu kommen. Krieg ist
unvermeidlich. Der Ausgang
héngt von der Zahl und Qualitat
der Flotte ab. Sechzig Stunden
reine Spielzeit wiirden vielleicht
ausreichen, um das Spiel erfolg-
reich abzuschlieBen.

SPINDIZZY I, die 16-Bit-Um-
setzung des 8-Bit-Klassikers, ist
nun auch auf dem AMIGA erhalt-
lich.

3 i » B4
wHau-Drauf-Spiel“.

HEWSON
PARADROID 90 ist ebenfalls eine
16-Bit-Umsetzung eines Klassi-
kers auf den 8-Bit-Rechnern. Ein
Hubschrauber und eine groBe
Anzahl von Zusatzprogrammen
sind nun implementiert worden.
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ACTION REPLAY’EINFACH |
ND ES GIBT IHNEN DI
PROGRAM

ANHALTEN UND ABSPEICHERN DES LAUFENDEN ROGRAMMES AUF
DISKETTE
Durch ein spezielles Packverfahren ist es moeglich, Bis zu drei Programme
auf einer Diskette abzuspeichern. Das Amiga Actiog Replay bietet jetzt die
Moeglichkeit, alles-sofort im Amiga-Dos-Format auf
Das gefreezte Programm ist auch ohne das Modul pd€r einladbar; also
auch auf Festplatte abspeicherbar. Funktioniert mit bis zu 2 MB-RAM wie
auch mit 1 Meg-Chip-Mem (Fat- und Big Agnus).

EINZIGARTIG!! UNENDLICHE LEBEN - TRAINER-MODUS - JETZT NOCH
BESSER
Erlaubt es lhnen, mehrere oder unendliche Leben zu erstellen. Sehr sinnvoll
bei schwierigen Spielen oder Spiellevels. Sehr einfach in der Benutzung.
Keine Progr ngs-Kenntni notwendig.

VERBESSERTER SPRINT-EDITOR
Der "Full Sprite Editor" macht es moeglich, ganze Spites anzusehen und zu
veraendern.

VIRUS DETECTOR
Umfangreicher Virus Detector/Vernichter. Schuetzt Ilhre Programm-
Investierung. Erkennt und vernichtet alle bis jetzt bekannten Viren.

» - ABSPEICHERN VON BILDER UND MUSIK AUF DISKETTE

"b‘sp‘eicherbar als IFF-Format fuer die Verwendung mit den Standard-
' Zeichen-und Musikprogrammen.

N-MODUS
Sie Ihre Programme in Zeitlupe ablaufen lassen.
éitseinstellung von voller Geschwindigkeit bis zu 20%.

Einfache
Ideal

ALTENER PROGRAMME
Ein einfacher gnuegt, um Ihr Programm zu starten,

wo Sie es verlassen h

DIES IST EINE AUSWAHL DER UNGLAUBLICHEN MOEGLICHKEITEN UND
FUNKTIONEN: =

COMPUTER-STA g!\NZA}E
Nach Druecken einefTaste erhalten Sie Informationen ueber den
momentanen Zustan \ ‘\;es Computers (Fast-Ram, Chip-Ram, Ramdisk,
Laufwerkstatus usw.)

BOOTSELECTOR
Waehlen Sie selbst aus, von welchem Laufwerk lhr Computer booten soll.
Funktioniert mit fast allen Programmen im Amiga-Dos-Format.

SEHR LEISTUNGSFAEHIGER BILD-EDITOR
Nun koennen Sie aus dem Speicher Bilder aussuchen und veraendern.
Sie haben ueber 50 Befehle zur Verfuegung, um das Bild auf dem
Bildschirm zu veraendern. Ausserdem haben Sie ein "Overlay-Menu" zur
Verfuegung, welches lhnen alle Informationen gibt, die Sie bei lhrer Arbeit
gebrauchen koennen. Kein anderes Produkt gibt lhnen so viele
Moeglichkeiten, ein eingefrorenes Bild zu bearbeiten.

MUSIC-SOUND-TRACKER
Mit dem Music-Sound-Tracker koennen Sie komplette Musikstuecke in
lhren Programmen, Demos usw. finden, um diese dann auf Diskette
abzuspeichern. Abgespeichert wird im meist gebraeuchlichsten
Musikdatei-Format. Somit ist die Kompatibilitaet mit den meisten
Programmen gewaehrt.

DAUERFEUER-MANAGER
Im Action Replay Il - Einstell k 1 Sie das D feuer von 0 bis
100% einstellen. Joystick 1 und 2 koennen getrennt eingestellt werden.




Amiga 500/1000-
Version

zzgl. Versandkosten

Amiga 2000-Version
~ DM

zzgl. Versandkosten |

BEI BESTELLUNG COMPUTERTYP'
' ANGEBEN ‘

pie VERSION 2 istpan

JETZT MIT 128K BETRIEBSSYSTEM. MIT NOCH MEHR POWER UND
UTILITIES ALS JE ZUVOR!!!

DISKCODER R DISKETTEN-MONITOR
Mit dem neuen Diskcoder haben Sie nun die Moeglichkeit, lhre Disketten Umfangreicher Disketten-Monitor. Zeigt die Disketten-Information in
mit einem Codewort zu verschluesseln, um Ihre Disketten somit vor einen leicht verstaendlichen Format an. Alle Moeglichkeiten zum
unbefugten Zugriff zu sichern. Verschluesselte Disketten koennen nur Modifizieren und Abspeichern sind vorhanden.
mit lhrem Sicherheitscode geladen werden. Eine hervorragende Loesung
. fuer lhre Sicherheit. DOS KOMMANDOS
. Sie koennen nun jederzeit alle DOS-Kommandos aufrufen - Dir, Format,
START-MENU Copy, Device usw.
Action Replay Il hat ein Einstellmenu fuer die Bildschirmfarben. Hier
:koennen Sie alles nach lhrem G h k einstell Sehr einfache DISK COPY

Handhabung. Disk-Copy startet bei Betaetigung einer Taste und ist schneller als das

Dos-Copy. Kein Laden der Workbench mehr - sofortiger Zugriff.

UND DER LEISTUNGSFAEHIGSTE MASCHINENSPRACHEFREEZER/MONITOR

@® Nun mit 80-Zeichen-Bildschirm und Zwei-Wege-Scrolling ® Kompletter M68000 Assembler/Disassembler @ Kompletter Bildschirm-Editor @
Laden/Speichern Block @ Schreibe "String"in Speicher @ Springe zu bestimmter Adresse @ Zeige RAM als Text @ Zeige eingefrorenes Bild @ Spiele
residentes Sample @ Zeige und editiere alle CPU-Register und Flags @ Taschenrechner @ Hilfe-Kommando @ Volle Suchmoeglichkeiten

Der einzigartige Custom-Chip-Editor erlaubt es Ihnen, alle Chipregister anzusehen und zu veraendern - auch Register, die nur beschrieben werden
koennen.

@ Notizblock - @ Diskettenzustand - zeigt aktuellen Track an - Disketten-Syncronisation usw. @ Dynamische Breakpoint-Behandlung @ Zeige Spe;c'her
als HEX, ASCII, Assembler, Dezimal @ Copper Assembler/Disassembler £

Besitzer von Amiga Action Replay V.1 erhalten nach Einsendung lhres alten Modules DM60,00 Preisnachlass fuer das Amiga Action Replay 11. : ”“*

] "

ser Berlin:
JESTELLUNG EN, AUCH IN DIE DDR, IN 48 STUNDEN LIEFERBAR - 2niecnni ,n?hmqwstr 5, 1000 Berlin 42, Tel; 030/7529150-60
EUROSYSTEMS, A ‘
HUEHNERSTRASSE 11, 4240 EMMERICH, DEUTSCHLAND. : s g Ké’;;::bgi;f‘;fg;0222':9‘:;5256
TELEFAX 00 31/8380/32146 x

Auslandsbestellungen nur gegen Vor:

Versandkosten unabhaengig von der be: Swisoft AG

Postbus 1 79, 6710 BD Fde, tel;085/516565
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GRAFISCHE

LAYOUT! dient zur Gestaltung von GruBkarten, Urkun-
den, Postern, Spruchbandern, Einladungen, Visiten-
karten, Briefpapier und vielem mehr.

LAYOUT! bietet in integriertes Bildverarbeitungs-
programm. Damit lassen sich beliebige |IFF-Bilder
bearbeiten, in Graustufen konvertieren, Helligkeit und
Kontrast verdndern oder Konturen glatten.

LAYOUT! verwendet AMIGA-Fonts und zwar in belie-
biger GroBe bei optimaler Qualitat.

LAYOUT! arbeitet in Superbitmap-Technik, also mit
Echtzeit-Scrolling und das bei BlattgréBen bis zu
30.000*30.000 Pixeln.

Zu guter Letzt bringt LAYOUT! lhre Gestaltungen zu
Papier und zwar in der jeweils maximalen Qualitat
Ihres Druckers.

GASAL

Graphics and Sound Animation Language

AXON

computer gmbh
Schwalbacher Str. 52

6236 Eschborn
Tel: 06196/481811

DM 99.-
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Das Alles fur nur DM 59_
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(Kein Layout-Fehler!)

werbund _ _
: Sc'hsuelu?a?tio sgrafike
o B Diashows

GASAL ist das ideale Programm zur Prasentation von
Grafiken und Daten aller Art.

Durch eine BASIC-&hnliche Script-Sprache mit tiber 60
Befehlen fir die Bereiche Grafik, Sound, Animation,
Effekte und Programmlogik ist es auch ungelbten
Anwendern mdglich, eineindividuelle und Uberzeugende
Préasentation zu erstellen. GASAL kann bis zu 10 Bilder,
50 BOBs, 8 Sprites, 10 Sounds und 1 Soundtracker-
Song gleichzeitig verwalten. Auch interaktive Abfragen
der Maustasten und Mauskoordinaten sind maéglich.
Damit ist der Ablauf einer Prasentation vom Benutzer
beeinfluBbar, wodurch sich weitere Anwendungsgebiete
(Schulung, Multiple-Choice-Test, Quiz usw.) erschlie-
Ben. Eine Vielzahl von Funktionen sind schon als leicht
aufrufbare Befehle vorhanden, GASAL ist aber weitaus
flexibler und gestattet z.B. die einfache Erstellung eige-
ner Uberblendeffekte. Aus den fertigen Script-Dateien
kann ein selbstablaufendes Programm erzeugt werden,
das frei weitergegeben werden darf.



ATARI ST-
Emulator

Die Kompatibilitat
des Emulators ist
ausgesprochen
hoch. Programme
wie SIGNUM!,
STAD oder
Harlekin beispiels-
weise laufen
einwandfrei.

Der AMIGA entwickelt sich
immer mehr zum Multitalent
und istim wahrsten Sinne des
Wortes ein ,Chamaleon®. Das
beweisen die zahlreichen
Rechner-Emulatoren. Mittler-
weile gibt es kaum noch ein
Rechnersystem, das nichtvom
AMIGA emuliert wird. Neben
Macintosh, PCund C64 kommt
mit ,,Chaméleon” ein ATARI
ST-Emulator zu einem enorm
giinstigen Preis auf den Markt.

CHAMALEON

DESK DATEI INDEX EHTRAS

Editor

Block Suchen Extras

(MHAMALEON
Der ATARI ST-Emulator

Der AMIGA entwickelt sich immer mehr zum Multitalent und
"Chamdleon”.
die zahlreichen Rechner-Emulatoren. Mittlerweile gibt es kaum
noch ein Rechnersystem, das nicht vom AMIGA emuliert wird.

PC und C64 kommt mit “"Cham

ist im wahrsten Sinne des Wortes ein
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wei Rechnertypen auf der Basis
des Motorola 68000-Prozessors
erfreuen sich in Deutschland
grofler Beliebtheit, ndhmlich der
ATARI ST und der AMIGA. Mit ,,Cha-
mileon‘ prisentiert sichein ATARIST-
Emulator fiir den AMIGA, der ohne
jeglichen Hardware-Zusatz einen
ATARI ST emuliert. Als sensationell
kann man den Preis des Emulators be-
zeichnen: 99,- DM. Ob sich der giinstige
Preis aber auch auf die Leistung des
Emulators auswirkt, wird sich zeigen.

Ausgeliefert wird ,,Chaméleon® mit
deutschem Handbuch, einer AMIGA-
und einer ATARI ST-Diskette befinden.
Das Handbuch ist leicht verstandlich
geschrieben und beschreibt die allge-
meine Bedienung des ST-Emulators. Auf
der AMIGA-Diskette befindet sich die
,,Chamaleon-Software*, auf der ATARI
ST-Diskette sind diverse Ultilities fiir die
Handhabung des ST zu finden.

Nach dem Einlegen der ,,Chamileon-
Diskette* in das interne Laufwerk DFO:
wird der Emulator gestartet (der Emulator
ist nur autobootend und kann nicht von
der Workbench aus gestartet werden).
Nach kurzer Ladezeit erscheint der
,,Chamileon-Einschaltbildschirm*, kurz
darauf wird man aufgefordert, eine
ATARI-ST-Diskette in das interne

Das beweisen

eon” ein ATARI
4 )

Laufwerk DFO: einzulegen, auf der sich
das ST-Betriebssystem TOS (Tramiel
Operation System) befindet. Aus recht-
lichen Griinden kann kein TOS mit aus-
geliefert werden. Der Weg zu einem
ATARI ST-Héndler wird einem daher
nicht erspart bleiben. ,,Chamileon ist
es grundsitzlich egal, mit welcher TOS-
Version es arbeitet, der Emulator unter-
stiitzt sowohl TOS 1.0 und 1.2 als auch
TOS 1.4. Hat man sich eine TOS-Versi-
on zugelegt, wird das Betriebssystem in
den AMIGA-Speicher geladen. Ist der
TOS-Ladevorgang abgeschlossen, er-
scheint ein Menii, das drei Auflosungs-
selektionen bereitstellt. Durch Driicken
der F1-, F2- oder F3-Taste bootet der
Emulator entweder in LoRes (F1, 16
Farben, 320x200 Punkte), in MedRes
(F2, 640x200 Punkte, 4 Farben) oder in
HiRes (F3, 640x400 Punkte, 2 Farben).
Anstelle der TOS-Diskette kann jetzt
eine beliebige ATARI-ST-Diskette
(beispielsweise die mitgelieferte ATARI
ST-Utility-Diskette) eingeschoben
werden, von der dann gebootet wird.
Nach kurzer Wartezeit prisentiert sich
der AMIGA im ungewohnten ,,ST-
Look*.

Bootet man mit der mitgelieferten
ATARIST-Utility-Diskette, stehen dem
Anwender einige Besonderheiten zur
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Verfiigung. An erster Stelle sei das ST-
Preference-Programm bzw. -Accessory
genannt. Noch eine kurze Begriffser-
kldarung: Als Accessory bezeichnet man
beim ATARI ST ein Programm, das
wihrend des Boot-Vorgangs in das Sy-
stem eingebunden wird. Das Programm
(Accessory) kann man nun jederzeitiiber
das ,,Desk-Pull-Down-Menii* aufrufen.
Sprich, von jedem Programm, das unter
GEM (GEM = grafische Benutzerober-
fliche des ATARI ST) lduft, kann das
Accessory aufgerufen werden. Acces-
sories kann man wohl im entferntesten
Sinne als kleine Entschiddigung fiir ein
fehlendes Multitasking des ST auffas-
sen.

Das Preference-
Accessory

Nach dem Aufrufen des Preference-
Accessories Offnet sich ein Fenster, das
diverse Einstellungen ermoglicht. Bei-
spielsweise kann man die Farbe dndern;
dazu steht fiir die drei RGB-Farben je
ein Schieberegler zur Verfiigung. Wei-
ter konnen alle vier moglichen AMIGA-
Diskettenlaufwerke als ST-Laufwerke
genutzt werden. Selektionsfelder stehen
dafiir bereit. Allerdings ist hier eine Ein-
schrinkung zu beachten: der ATARI ST
verwaltet zwei Diskettenlaufwerke,
demzufolge konnen unter ,,Chaméileon®
auch nur zwei Laufwerke betrieben wer-
den. Welches AMIGA-Laufwerk (DFO
bis DF3) die Emulation der ST-Lauf-
werke vornehmen soll, kann {iber die
erwahnten Selektionsfelder (Gadgets)
bestimmt werden. Selektionsfelder, um
das TOS in einen bestimmten Speicher-
bereich abzugelegen, sind ebenfalls zu
finden. Besonders, wenn man im Besitz
eines AMIGA mit 1 MByte-ChipMem
ist, kann es unter Umstdnden sinnvoll
sein, das TOS ins ChipMem zu legen.
Normalerweise wird das TOS ins
FastRam geladen, vorausgesetzt, man
besitzt es, sprich eine Speichererwei-
terung. Im Preference-Fenster stehen
zwel weitere Selektionen offen, die es in
sich haben: ,,NTSC* und ,,FlickerFix*.
LNTSC* schaltet den AMIGA in den
NTSC-Betrieb um. Die Bildwiederhol-
frequenz wechselt dann von 50 auf 60
Hertz. Allerdings mufl der AMIGA den
neuen FAT AGNUS besitzen (kann 1
MB ChipMem adressieren).

20 KICKSTART 12/1990
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SchluB mit dem
Flackern!

Das , FlickerFix-Gadget“ ermdoglicht, es
die Bildwiederholfrequenz heraufzuset-
zen. Das hat einen lobenswerten Sinn,
der AMIGA kann die hohe Auflosung
von 640x400 Punkten nur in Interlace
zustande bringen. Der ATARI ST nutzt
im Monochrommodus die HiRes-Auf-
16sung, folglich flimmert der AMIGA-
Bildschirm bei der HiRes-Bildschirm-
emulation in Interlace. Klickt man das
FlickerFix-Gadget an, wird das Bild
wesentlich ruhiger. Das Arbeiten wird
dadurch wesentlich angenehmer und
augenfreundlicher. Um den Effekt
erkldren zu konnen, muf} ich ein wenig
weiter ausholen: Der ATARI ST muf3 in
seiner hochsten Auflésung nur 400 Zei-
len verwalten, der AMIGA mit seiner
PAL-Auflosung hingegen 512. Der
AMIGA muB also in der HiRes-
Emulation des ATARI ST 112 Zeilen
weniger darstellen. Durch einen Pro-
grammiertrick wird der AMIGA nun
dazu veranlaBit, die Zeit, die er wegen
der geringeren Zeilenauflosung des ST
einspart, zu einer hoheren Bildwieder-

Man wird
aufgefordert eine
TOS-Diskette
einzulegen.

Im ,Willkommen-
Meni“ kann man
die Aufldsung
anwahlen.

holfrequenz heranzuziehen. Das ,,Flik-
kerFix“ funktioniert iibrigens mit jedem
beliebigen Monitor (1081, 1084...),
freilich haben Multiscan- bzw. Multi-
sync-Monitore einen Vorteil, sie sind in
der Lage, eine wesentlich hohere Bild-
wiederholfrequenz zu fangen. Um die
richtige Frequenz einzustellen, steht ein
Schieberegler zur Verfiigung, der fest-
legt, welche Bildschirmzeile als letzte
gescannt werden soll. Der 1081- oder
1084S-Monitor verkraftetals letzte Scan-
Zeile ca. 248, bei einem Multiscan-
Monitor kann die letzte Scan-Zeile ge-
ringer gewihlt werden. Erstaunlich ist
die Tatsache, daf3 bereits bei einer Ein-
stellung von 248 das Bild wesentlich
ruhiger und das Arbeiten auch in Inter-
lace ertriglich wird.

Die letzte Anderungsmoglichkeit im
Preference-Fenster ist das Festlegen der
Refresh-Rate. Dazu sollte man allerdings
wissen, dall der ATARI ST seinen
Bildschirmspeicher an jede beliebige
Speicheradresse legen kann, weil er nicht
zwischen Fast- und ChipMem unter-
scheiden muf}. Die Bildschirmadresse
bei,,Chaméleon* muf aberim ChipMem
liegen. Bei einer vorhandenen Speicher-
erweiterung legt der Emulator die



Sie geben FTM
IThre Stimme,
und FITM
o1bt Thnen dafiir
Acht.

Face The Music (FTM) ist ein sehr leistungsfahiges, acht-

stimmiges Soundprogramm mit vielfaltigen Einsatz-
maoglichkeiten. Erstmals werden alle Eigenschaften
der Hardware-Soundkanale simuliert, d.h. getrennte
Lautstarkeeinstellung ist ebenso méglich wie die Ver-
wendung von Samples mit Loop und vielfaltigen Klang-
effekten. Durch einen Programmierkniff gelang es, die
maximale Sample-Abtastrate des Amiga zu nutzen,
weshalb im Héhenbereich klanglich keine Abstriche
mehr gemacht werden missen. Die Soundprogram-
miersprache S.E.L. erschlie Bt Ihnen zusatzlich véllig

neue Klangdimensionen.

Einige der Griinde, warum Sie FTM Ihre Stimme geben sollten:

o S.E.L., die einzigartige Sound-Effect-Language (50 Be-
fehle), ermdglicht beliebige Klangmanipulationen, wie

o sie bisher nur bei Synthesizern méglich waren (z.B.
Programmierung komplexer Rhythmen Ulber Phasing-
Effekte bis zu Ringmodulation von vier LFOs).

o vollstdndige Emulation von acht unabhangigen Stim-
men auf dem Amiga

o Songgeschwindigkeit beliebig einstellbar (nicht vom
Vertical Blank Interrupt abhangig)

o Songs kénnen beliebig lang sein (werden grundsatzlich

komprimiert gespeichert) und bis zu 63 IFF- oder
Soundtracker-Samples verwenden.

o Bearbeitung von Soundtracker-Modulen

o Samples kénnen in das gesamte FastMem geladen
werden

o Standard-Spezialeffekte:
Pitchbend ("Ziehen" der
Tonhohe), Volume Down
(autom. Ausblenden der
Lautstarke)

0 o’-freieWahIderTonar’r(das
hilft Nicht-Keyboardprofis,
leichter Stlicke in ande-
ren Tonarten zu schrei-
ben)

ca. 187 KByta) ||

i 1716 (6 Ticks)

o automatische Akkordgenerierung durch Noteneingabe
o Echtzeiteingabe lber MIDI-Keyboard
o Taktauflésung bis zu 1/96-Note

o multitaskingfahige, achtstimmige Abspielroutine fir CLI,
Workbench und eigene Programme

o superschneller Songeditor mit komfortabler Benutzer-

oberflache
M 99.-

o lauft auch auf dem Amiga 3000
und unter KICK/WB 2.0
o deutsche Benutzerflihrung

AXON Schwalbacher StraBe 52
D-6236 Eschborn

computer gmbh Tel.: 06196 - 48 18 11

unverh‘\nd\\che

preisemptentund



Bildschirmadresse unter Umstidnden ins
FastRam, der Bildschirmspeicher muf}
folglich ins ChipMem umkopiert wer-
den. Die Refresh-Rate legt nun fest, wie
oft das Umkopieren vonstatten gehen
soll. Bei einer Einstellung von 1 werden
die Daten 50mal in der Sekunde umko-
piert, bei 50 1mal die Sekunde. Daf} das
Umbkopieren natiirlich Zeit in Anspruch
nimmt ist wohl jedem klar; aus diesem
Grund schldgt sich die Refresh-Rate auf
die Geschwindigkeit des Emulators nie-
der. Bei einer hohen Refresh-Rate wird
das ,,Chamileon* langsamer, bei einer
niedrigen schneller.

Die Parameter des Preference-Pro-
gramms konnen natiirlich abgespeichert
oder nur einmal genutzt werden, dhnlich
wie bei den AMIGA -Preferences.

Die Kompatibilitat

Wie immer bei einem Emulator stellt
sich die Frage nach der Kompatibilitit.
Sie wird sicherlich alle Leser dieses Ar-
tikels interessieren. Um es gleich vor-
wegzunehmen, die Kompatibilitdt ist
ausgesprochen hoch. Das gilt allerdings
nur fiir Anwendungsprogramme, bei
Spielen sieht es nicht ganz so rosig aus.
Aber das ld6t sich leicht verschmerzen,
ist doch der AMIGA ohnehin der besse-
re Spielerechner. Um die Kompatibilitit
zu untersuchen, habe ich natiirlich Pro-
gramme herangezogen, die man in der
ATARI ST-Szene als Highlights be-
zeichnet. Programme wie SIGNUM!,
CALAMUS, STAD, Adimens, Harlekin
oder GFA-BASIC laufen beispielswei-
se problemlos. Da ,,Chamileon“ ohne
Hardware arbeitet, aber trotzdem
Schnittstellen des ST emuliert, kommt
es bei einigen ST-Programmen zu
Komplikationen. Das ST-Programm
SIGNUM! z.B. greift direkt auf die
Hardware der parallelen Schnittstelle zu.
Damitauch SIGNUM! auf dem Emulator
lauft, findet man ein Patch-Programm,
das die notigen Anderungen automa-
tisch vornimmt. Neben dem SIGNUM!-
Patch sind auf der mitgelieferten ATARI
ST-Utility-Diskette zahlreiche weitere
Patches zu finden. Die nebenstehende
Tabelle gibt Thnen Auskunft, welche
Programme mitdem Emulator einwand-
frei funktionieren. Natiirlich erhebt die
Liste keinen Anspruch auf Vollstidn-
digkeit, sondern stellt nur eine kleine
Auswahl der von mir auf Lauffihigkeit
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getesteten Programme dar. An der Liste

sehen Sie schon,

,,Chamaéleon* ist.

wie leistungsfihig

SIGNUM ZWEI
GFA Draft Plus
Beckertext
Textomat
Opaque

That's Write
Harlekin
Sparow Text
Boffin

GEM Draw
Calamus
GFA-BASIC
Campus CAD
Page Stream
IconDesign
Campus Draft
Publishing Partner
Print Master

Fleetstreet
Publisher

STAD V1.3
Ariadne
Arabesque
Megapaint
MAXON Pascal
Campus Art
Degas

Spezial Paint
VIP Professional
K-Graph 2.0
Turbo ST
Adimens 3.0
dBMAN
Superbase
Turbo C

HiSoft C-Interpreter

Die Geschwindigkeit

Doch kommen wir nun zur Geschwin-
digkeit des Emulators. Um sie zu testen,
habe ich das PD-Programm ,,Quick In-
dex V1.5 herangezogen. Mit diesem
Programm erreicht ein normaler ATARI
ST in jedem Test 100%. ,,Quick Index*
unternimmt folgende Tests: CPU
Memory, CPU Register, CPU Divide,
CPU Shift, DMA Read, GEMDOS I/O,
DISK (RPM), BIOS Text, BIOS String,
BIOS Scroll und GEM Draw. Die
nebenstehende Tabelle gibt Auskunft
iiber das Ergebnis der einzelnen Tests.
Global 146t sich folgendes feststellen:
Arbeitet man in HiRes (640x400), ist die
Geschwindigkeit des Emulators akzep-
tabel und erreicht fast die Geschwin-
digkeit eines normalen ST. In den
Farbauflosungen des ATARI ST hinge-
gen ist die Performance nicht ganz so
gut. Die Geschwindigkeit des Emulators
hingtnatiirlich von einigen Faktoren ab;



HiRes (640x400)
ohne Turbo ST

CPU Memory .....89
CPU Register .....89
CPU Divide ........ 89
CPU 8hift .ciscu0 90
DMA Read........ 121
GEMDOS 1/0 .....60
DISK (RPM) .....225
BIOS Text .........: 92
BIOS String ........ 89
BIOS Scroll....... 120
BIOS Draw ....... 108

Geschwindigkeitstest

HiRes (640x400)
mit Turbo ST

CPU Memory ...... 89
CPU Register .....89
CPU Divide
CPU Shift
DMA Read ....... 121
GEMDOS I/O .....60
DISK (RPM) .....225
BIOS Text ........ 301
BIOS String ....1136
BIOS Scroll ...... 164
BIOS Draw ....... 265

MedRes (640x200)
Refresh-Rate 22

CPU Memory ...... 87
CPU Register ...... 86
CPU Divide ......... 86
CPU Shift ..icveeas 88
DMA Read ........ 120
GEMDOS /0O ...... 60
DISK (RPM) ...... 225

BIOS Text ..o 88
BIOS String ........ 86
BIOS Scroll ....... 117

BIOS Draw ........ 109

MedRes (640x200) LoRes (320x200)

Refresh-Rate 2

CPU Memory ...... 69
CPU Register ...... 69
CPU:Divide:......... 69
CPU Shift ...ccinei. 70
DMA Read ........ 120
GEMDOS I/0 ...... 60
DISK (RPM) ...... 224

BIOS Text:. i 67
BIOS String ......... 68
BIOS Scrall ......... 69

BIOS Draw .......... 68

Refresh-Rate 22

CPU Memory ...... 87
CPU Register .....86

CPU Divide :....... 86
CPUIShift=ivses 88
DMA Read........ 120
GEMDOS 1/0 ..... 60
DISK (RPM) ..... 225
BIOS Text .. 88
BIOS String ........ 86
BIOS Scroll ...... 117

BIOS Draw ....... 109

LoRes (320x200)
Refresh-Rate 2

CPU Memory ..... 69
CPU Register .....69
CPU Divide ........ 69
CPU Shift ........... 70
DMA Read........ 120
GEMDOS I/0O .....60
DISK (RPM) .....224

BIOS Text ..ciiseise 67
BIOS String ........ 68
BIOS Scroll ........ 69

BIOS Draw ......... 68

Legende: Angaben in %, normaler ATARI ST immer 100%

arbeitet man z.B. im FlickFix-Betrieb,
sinkt die Leistung ein wenig. Program-
me wie TURBO ST beschleunigen den
Emulator erheblich. Noch ein Wort zur
Refresh-Rate: sie kommt eigentlich nur
in den Farbauflosungen zum Tragen. In
der hohen Monochromauflésung hinge-
gen kann sie vernachldssigt werden. Um
die hohe Beeinflussung der Refresh-Rate
zuverdeutlichen, habe ich explizite Tests
unternommen (siehe Geschwindigkeit-
stest).

Fazit

Der ATARI ST-Emulator ,,Chaméleon*
kann iiberzeugen, das belegen die hohe
Emulationsgeschwindigkeit, Kompati-
bilitdt und der sehr giinstige Preis. Frei-
lich gibtes auch Negatives zu bemerken.
Z.B. unterstiitzt der Emulator z.Z. noch
keine Festplatten. An einem Update mit
Festplattenunterstiitzung wird aber be-

reits gearbeitet, das gilt auch fiir eine
68020/30-Anpassung. Das globale Bild
des ATARI ST-Emulators ist aber aus-
gezeichnet. Die zahlreichen guten
Features belegen das. FlickerFix, saube-
re Disketten-Emulation, komplette
Speicherausnutzung des AMIGA,
ATARI ST-Tastatur-Reset, resetfeste
RAM-Disk unter TOS, lduft auf allen
AMIGA-Modellen uvm.. Apropos
Speicherausnutzung: selbst auf einem
AMIGA mit nur 512 kByte arbeitet der
Emulator. Allerdings wird der Speicher
rechtknapp, schlielich benétigtdas TOS
ca. 200 kByte, der eigentliche Emulator
noch ein paar kByte: Was bleibt, sind ca.
200 kByte, die unter ,,Chamaileon* ge-
nutzt werden konnen. 1 MByte RAM ist
eigentlich anzuraten, istaber nicht zwin-
gend.

Fiir knapp 100,- DM erhilt man einen
ATARIST-Emulator, derdem AMIGA-
Besitzer die grofle Welt der ST-Soft-

ware zugédnglich macht. Er ist fiir alle
Anwender geeignet, die manchmal mit
Neid auf die gute Software des ST ge-
blickt haben.

Aussichten

Zusitzlich wird es demnichst ein
Modul geben, das es erlaubt, die Origi-
nal-TOS-ROMS aufzunehmen. Chamé-
leon, dem damit das TOS direkt zur
Verfiigungsteht, wird dann dafiir sor-
gen, daBl sich IThr AMIGA sofort nach
dem Start als ATARI ST meldet.

Anbieter:

MAXON Computer GmbH
Schwalbacher Str. 52
6236 Eschborn

Tel. 06196-481811

Preis: 99,- DM

Wir suchen noch
Autoren wie Sie.

Haben Sie einc gutc Programm-
idec und wollen ein Buch
schreiben und mitgestalten.
Kennen Sie cine Menge
Tips und Tricks.
Méchten Sic Thre
Erfahrungen
weitergeben.

Wir bieten Thnen unscre Erfah-
rung und unterstiitzen Thre
Idcen. Als Icistungsstarker
Verlag frcuen wir uns
bald von Ihnen zu
horen.

Heim Verlag

Kennwort: Autor

Heidelberger Landstr. 194

6100 Da.-Eberstadt  Tel.: 06151/56057
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von Udo Steger
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Texteditoren fiir den AMIGA
gibt es wie Sand am Meer. Wer
indiesem Bereich noch auffal-
len will, muB schon etwas Be-
sonderes bieten, zumal es ge-
nug Konkurrenz auf dem PD-
Sektor gibt. Also,dachtensich
die Programmierer
CygnusSoft, wenn schon ein
Editor, warum setzen wir nicht
(wieder einmal) einen neuen
MaBstab fiir die Dinger
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About GIobal S=ftioes
Screen height
Clean Screen width
Open new 3 -/ Force custon screen?
Open. .. % | Macro Definitions
Include file... Prionity
Autosave
Set icon tool name
Colours
e File save method
con creation?
Change current directopy HOT-Start enabled?
Auto-expand views? BTy
Print block. .. Keypad = novenent? 8=%
Select font
Save & quit Load environment
Quit & die

WMiew Settins backuanrds @7
Status line Reyeat se foruards
HWhite spaces

Soroll bar

Set scroll bonders...®=3 pigok to search buffer

View operations

Fornat GChange case letter
Change case word
Upyer pase word

Enter ascii... Lower case word

Center cursap <

Center line Undo

Repeat key/menu. ..
Find natching bracket &

rk location 1

ok location 2
Pk location 3
to nark 1
Jusp to mank 2

Tab
Customize tab.

3 fass
size

Set right bovden... #%
Set scroll jump

Layout?
Word wmap?

/ Insent mode?

= spaces?

Tabs
~/ Editable file?
Jump to line.
Junp to auto-
Junp to byte

a
AlLf-

o
—Consor Kevs.
Up 12 lines
Down 12 lines

Prev word
Next word
hlock
colunnar black

=
Max unio level 2 | ut black
Max undo nenor: | Copy hilock

vt block

ok
block to file. ..
ch

Bild 1: Die Hauptmenis von
CED lassen nur erahnen was
fiir Mdglichkeiten in diesem
Editor stecken.

CYGNUS ED
PROFESSIONAL 2

Alles, was ein Editor hraucht!?

al} dieses Unterfangen von Er-
folg gekront war, konnte man
schon am Vorginger von
CygnusEd Professional 2 sehen.
Auch dltere CED-Versionen sind in ho-
hem Male auf Geschwindigkeit und
Komfort getrimmt worden. Mit der
neuesten Version beginnen sich jedoch
schon die Unterschiede zu so mancher
Textverarbeitung zu verwischen...

Was gibt’s furs Geld?

Auf der Diskette von CED Pro 2 findet
sich neben dem Editor selbst noch ein
Installationsprogramm, das den Editor
und seine Hilfsprogramme auf dem je-
weils aktuellen SYS:-Device installiert.
Dazu kommen Dokumentation und eini-
ge Beispiele zur ,,req.library®, die auch
von CED Pro 2 selbst benutzt werden.
Anhand einiger Beispielprogramme fiir
C (Lattice & Aztec) und Assembler wird
gezeigt, wie man diese Library auch von
eigenen Programmen aus nutzen kann.
Dazu kommt ein sehr umfangreiches
Handbuch, von dem uns jedoch nur ein
englisches Exemplar vorlag. Eine kom-
plettiiberarbeitete deutsche Ubersetzung,

ander zur Zeitnoch gefeilt wird, soll laut
Distributor bis zur AMIGA 90 in Koln
erhiltlich sein; die Programmtexte wer-
den jedoch englisch bleiben.

Das Handbuch an sich ist als iiberaus
ausfiihrlich zu bezeichnen. Auf ca. 200
Seiten wird jede Option bis ins Detail
erklért. Somanchem wird sich angesichts
der Vielzahl der Befehle bald die Frage
,,Und wozu brauche ich das alles iiber-
haupt?* geradezu aufdringen; aber auch
hier helfen Anwendungsbeispiele wei-
ter. Auch ein Schlagwortverzeichnis ist
vorhanden. Eines aber vermif3t der CED-
Neuling: eine Quick-Reference-Card fiir
die Tastaturbelegung. Es ist zwar in den
Meniis vermerkt, mit welcher Tasten-
kombination man welche Funktion auf-
ruft, aber dann kann man die Chose auch
gleich mit der Maus erledigen, der Zeit-
vorteil ist futsch.

Wer soll das
bezahlen?

CED Pro 2 ist auf den ersten Blick recht
teuer, bekommt man doch fiir das glei-
che Geld schon eine ausgewachsene



PC - Uberall
in Deutschland

1000 Berlin 20
Breite StraBe 50
Tel. (030) 333 20 08

1000 Berlin 47
Johannisthaler. Ch. 301
Tel. (030) 6 03 40 56

1000 Berlin 47
Buckower Chauss. 100
Tel. (030) 7 21 60 04

2400 Lubock-MoIslIng7
August-Bebel-Str. 25-2
Tel. (04 51) 80 20 14

3400 Géttingen
Weender StraBe 75
Tel. (05 51) 4 80 86

4000 Disseldorf
Erkrather Str. 169-179
Tel. (02 11) 73 62 14

4150 Krefeld
Ostwall 138
Tel. (021 51) 1503

4200 Oberh.-Sterkrade
Am Neumarkt
Tel. (02 08) 66 3573

4300 Essen
Limbecker StraBe 12-16
Tel. (02 01) 23 35 15

4400 Miinster
Wolbecker StraBe 16a
Tel. (02 51)66 53 73

5430 Montabaur
IndustriestraBe 20-24
Tel. (0 26 02) 34 67

5600 Wuppert.-Barm. 2
Unterdomen 93
Tel. (02 02) 55 60 41

6108 Weiterstadt
Friedrich-Schafer-Str. 2
Tel. (061 51)89 58 34

6200 Wiesbaden
DidierstraBe 27a
Tel. (06 11) 60 30 21

6236 Eschborn
Philipp-Helfm.-Str. 2-4
Tel. (061 96)4 28 21

6500 Mainz-Hechtshm
Alte Mainzer Str. 164
Tel. (061 31)8345 17

6630 Saarlouis
Ahomweg 1-
Tel. (068 31)8 0095

7910 Neu-Uim
Wegener StraBe 1
Tel. (07 31)810 18

7930 Ehingen
TalstraBe 1
Tel. (073 91)80 28

8390 Passau
Kohlbruck 2a
Tel. (08 51) 520 07

8400 Regensburg
Dr.-Gessler-StraBe 8
Tel. (09 41) 950 85

8440 Straubin
HebbelstraBe 1
Tel. (094 21)4 20 35

8500 Nirnber:
FarberstraBe 2!
Tel. (09 11) 20 80 84

8520 Erlangen
umber?e raBe 88
Tel. (091 31)3022 59

8600 Bamberg
Ludwolgetraﬂe 2
Tel. (09 51) 251 37

8900 Augsburg
EichleitnerstraBe 14
Tel. (08 21) 570 57 50

8906 Gersthofen
DieselstraBe 5a
Tel. (08 21) 49 50 29

8940 Memmingen
SchlachthofstraBBe 53
Tel. (083 31)4 7097-98

8960 Kempten
BleicherstraBe 30
Tel. (08 31) 7 10 86

Grafnk mit dem" Computer

Aufgrund der hohen Preise konnten sich bis
vor einigen Jahren nur Profis Grafik-Work-
stations leisten. Mittlerweile sind bereits
einige Homecomputer flr Grafikanwendun-
gen geeignet, wobei der Amiga das beste
Preis-Leistungs-Verhaltnis bietet. Im Som-
mer 1984 wurde der Amiga zum ersten Mal
mit Grafik-Chips auf der Consumer Electro-

nics Show in Las Ve-
gas vorgestellt. DM
6000,- fur einen Com-
puter mit einer Auflé-
sung von 640 x 512
Punkten, 4096 Farben
und Stereosound wa-
ren fir damalige Ver-
haltnisse Uberragende
Fahigkeiten. Heute
wird er bereits fur we-
niger als DM 900,- an-
geboten.

‘& M!‘ by

Obwohl der Amiga wegen seines attrakti-
ven Preises in die Kategorie der Spielcom-
puter fallt, sind seine Anwendungsbereiche
doch weitaus umfangreicher. Mit der ent-
sprechenden Software ist er bestens zur
Weiterbildung und zur Erstellung von Grafi-
ken geeignet.

Speziell fur den Amiga wurde das Malpro-

gramm Deluxe Paint
von Electronic Arts
entwickelt, das mitt-
lerweile in der dritten,
Uberarbeiteten Ver-
sion vorliegt. Auf-
grund seiner vielen
Funktionen ist es so-
wohl fur die Verwen-
dung im Hobbybe-
reich als auch fur den
beruflichen Einsatz
geeignet.

ten zusammen:

Die Einsteigerversion fur DM 2500,-
setzt sich aus folgenden Komponen-

Appetizer e RAM-Erweiterung Commodore A 2058
* abschaltbare RAM-Erweiterung e Harddisk Commodore A 2094
Golem A 500 mit 40 MB
e 14-Zoll Commodore-Monitor e 3,5-Zoll Laufwerk Commodore A 2010
1084 S Stereo e Monitor NEC Multisync 3 D
e abschaltbare Cap-Drive Amiga 3,5-Zoll ® Drucker HP Paint Jet Centronics
* Drucker Star LC 10 Color Centronics e Grafikprogramm Deluxe Paint 3

Wenn Sie das Optimum erreichen wol-
len, dann ist folgende Konfiguration fur
DM 9900,- das Richtige:

* Amiga 500 mit Programmpaket e Amiga 2000

Zwischen diesen beiden Paketen

steht eine Vielzahl von Variationen zur Auswahl.

Natiirlich sind bei PC alle Anlagen
komplett verkabelt und lauffihig installiert.
Dazu kommt noch eine Einfiihrung,

damit Sie zu Hause gleich loslegen kénnen.
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Textverarbeitung. Allerdings - wer nur
gelegentlich mal die Startup-Sequence
ediert und nur selten Texte bearbeitet,
kann mit CED Pro 2 nicht viel anfangen.

Dazu ist das Programm viel zu um-
fangreich und leistungsfahig, also
schlichtweg zu schade. Die Zielgruppe
ist wohl eher im (semi-)professionellen
Lager zu suchen, was durch den Namen
ja schon angedeutet wird. CED Pro 2
eignet sich zum Beispiel als Kern eines
Entwicklersystems, denn zum gleich-
zeitigen Edieren langer Texte iiber ldn-
gere Zeit hinweg ist er schlichtweg ide-
al. Ein weiteres Feld ist der Einsatz im
Zusammenspiel mit einem DTP-Pro-
gramm, wo der Editor als komfortables
und vor allem schnelles Texterfassung-
ssystem fungiert. .

Die professionelle Zielgruppe 1aBt sich
auch an den Hardware-Anforderungen
ablesen: Zwar wird CED Pro 2 auch auf
einem 512kB-A500 miteinem Laufwerk
zuverldssig seine Dienste verrichten, aber
so richtig austoben kann er sich erst auf
einem iippiger ausgestatteten System.
Ein Platzbedarf von etwas mehr als
130.000 Bytes fiir alle benétigten Files
ist schlieBlich nicht von Pappe. Auller-
dem erscheint es wenig sinnvoll, einen
Editor mit AREXX-Schnittstelle zu
kaufen, nur um dann festzustellen, daf3
diese einem nichts niitzt, weil einfach
nicht genug Speicher vorhanden ist, um
auch noch mit einem zweiten Programm
(und darin liegt jader Sinn von AREXX)
sinnvoll arbeiten zu konnen.

Die Autoren weisen im Handbuch
ausdriicklich darauf hin, da sich das
Programm auch mit 680x0-Turboboards
vertragt, ein Test auf dem neuen
Redaktions-A3000 verlief positiv.
Uberhaupt ist beim Umgang mit CED
Pro 2 der GURU ein sehr seltener Gast,
und wenn, dann wurde er meist von
einem anderen, im Hintergrund laufen-
den Programm ,,eingeladen®. Wihrend
des Tests jedenfalls kam es zu keinen
Abstiirzen.

,Requestereien”

Im Vergleich zum Vorgidnger CED Pro
1 hat sich vor allem in puncto Komfort
einiges getan. Insbesondere die Datei-
Requester sind dank derreq.library noch
besser geworden, sie beanspruchen beim
Aufruf inzwischen ca. 2/3 des ganzen
Bildschirms - ein Zeichen, dafl man vor
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File startup-sequence

0kt Get Dir

| Hidefe.bak
Shov| Bild 2: Ein Filerequester, wie
Forget it] man ihn sich besser nicht
wiinschen kann.

allem an Festplattenbesitzer denkt, die
jameist ellenlange Inhaltsverzeichnisse
haben. Zwei Filter ermoglichen es, Da-
teien, die ein bestimmtes Merkmal auf-
weisen (z.B. Suffixe wie ,,.0bj*), auszu-
blenden oder aber nur solche Files, auf
die ein bestimmtes Merkmal zutrifft,
anzuzeigen. Ein dritter Filter entfernt
,..info*“~-Dateien aus der Liste. Alles kann
sowohl mit der Maus als auch iiber Ta-
statur gesteuert werden. Kurzum - es
macht einen Heidenspal}, mit dem Re-
quester umzugehen.

Block by Block

CED Pro 2 bietet neben den iiblichen
Funktionen CUT/COPY/INSERT auch
die Moglichkeit, vertikale Blocke, also
auch einzelne Spalten, zu verarbeiten.
Dies ist besonders bei Tabellen etc. hilf-
reich. Blocke lassen sich nicht nur ver-
schieben, sondern auch abspeichern,
drucken und in andere sogenannte
,»,Views® hineinkopieren. ,,Views* sind
Textfenster, wovon es bis zu zehn Stiick
geben und in denen jeweils ein anderer
Text vollig unabhingig von allen ande-
ren bearbeitet werden kann. Neben die-
sen Standards, die es schon bei CED Pro
1 gab, kann man Blocke nun auch ver-
schliisseln, indem alle Buchstaben im
Alphabet um 13 Positionen nach rechts
verschoben werden. In den USA ist dies
eine vor allem in Mailboxen beliebte
Moglichkeit, Texte, deren Inhalt fiir
manche Leser ,,offensive®, also anstoBig
sein konnte, zu verschliisseln. Auch aus
dem DFU-Sektor kommt die Moglich-
keit, <CR>-codes aus einem Block zu
entfernen: Oft passiert es einem, daf ein
»gedownloadeter Text <CR>-

(Wagenriicklauf-) und <LF>- (Zeilen-
vorschub-) Codes gleichzeitig enthilt;
der AMIGA benotigt aber nur <LF>-
Codes. Mit dieser Option konnen also
seltsame Druckergebnisse vermieden
werden.

Suchen & Ersetzen

CED Pro 2 verfiigt iiber eine Vielfalt von
Moglichkeiten, etwas im Text zu su-
chen, so gibt es z.B. eine Funktion, die
zu einem , Klammer-auf-Zeichen* das
Gegenstiick sucht und umgekehrt. Man
kann vor- und riickwérts suchen, bei
langeren Suchbegriffen kann man auch
den aktuellen Blockinhaltals Suchbegriff
verwenden. Beim Ersetzen gibt es als
neue Option ,,(T)urbo®, die dhnlich wie
,»(G)lobal“ alle gefundenen Begriffe in
einem Text ersetzt, den Bildschirm aber
nicht mitscrollt und so um einiges weni-
ger Zeit braucht; die ,,(G)lobal“-Option
ist aber auch schneller geworden.

REDOING the UNDO -
oder was?

CED Pro 2 verfiigt nun auch iiber eine
ausgefeilte UNDO-Funktion. Je nach-
dem, wieviel Speicher einem der Spa3
wert ist, kann man mit UNDO mehrere
hundert!!! Schritte zuriickgehen - aber
auch mit REDO wieder ,,vorspulen®. So
manches Ergebnis einer Fehlbedienung
von CED kann so wieder ,repariert®
werden. Luxus dieser Art war man bis-
her nur von Shells gewohnt - ein Bei-
spiel, das Schule machen sollte.



Makro-Macker

Auf dem Gebiet der Makro-
Programmierung hat sich bei CED Pro 2
einiges verindert. Zunidchst einmal gibt
es jetzt drei unterschiedliche Arten von
Makros. Der Benutzer kann wihlen zwi-
schen ,,normalen‘ Makros, die iiber zwei
oder mehr Tasten aufgerufen werden
(z.B. ALT-DEL-F10) und sogenannten
,short-invocation““-Makros, bei denen
ein Tastendruck ausreicht (z.B. F10).
Neu ist das ,startup““-Makro, das von
CED Pro 2 selbstindig beim erstmaligen
Start ausgefiihrt wird, dhnlich der
Startup-Sequence. Da man in Makros
nun auch sidmtliche Requester ,,bedie-
nen* kann, erdffnen sich vollig neue
Moglichkeiten.

Schon von CED Pro 1 her bekannt
sind eine Reihe von vordefinierten Ma-
kros, die vor allem der Gestaltung des
Textes dienen. Die wichtigsten ESC-
Codes lassen sich so bequem einfiigen,
Texte werden iibersichtlicher und
abwechslungsreicher. Vor allem aber
entfillt das lidstige Blitternim Handbuch,
das schon manchen Nerv auf dem Ge-
wissen hat.

Fonts & Farben...

Endlich ist es bei CED auch moglich,
sich seine Farben vollig unabhingig von
der Workbench einzustellen. AuBerdem
- und hier verwischen sich die Grenzen
zur Textverarbeitung - kann man nun
auch mit Disketten-Fonts arbeiten. Ein-
zige Bedingung ist, daB keine
Proportionalfonts verwendet werden
diirfen. Der COURIER-Font von der
AMIGA Extras 1.3 funktioniert zum
Beispiel tadellos. Leider ist es nicht
moglich, die Texte dann auch in dem
jeweils gewihlten Disk-Fontausdrucken
zu lassen, aber das wire dann wohl zu
langsam - so etwas wie TurboPrint ist ja
nochnichtim Lieferumfang des AMIGA
enthalten (=> Tip an Commodore).
Sehbehinderte aber profitieren durchaus
von dieser Option, und wer nicht zu
einem solchen werden will, aber trotz-
demim Interlace-Modus arbeiten mdchte
- voila, hier ist die Losung.

Auch fiir zukiinftige Entwicklungen
ist vorgesorgt: Die GroBe des CED-
Screens kann bis zu 1000x800 Punkte
betragen, auBlerdem sind noch einige
weitere recht seltsame Kombinationen

(z.B. 704%292 Punkte) moglich. Das
Resultat erinnert noch am ehesten an den
OVERSCAN-Modus von DPaint II1.

AREXX

Bei CED Pro 2 148t sich alles, aber auch
wirklich alles von AREXX aus steuern.
Inwieweit es auf die Dauer sinnvoll ist,
einen Editor von auBBen zu steuern, bleibt
dem jeweiligen Einzelfall iiberlassen.
Viel wichtiger ist die Moglichkeit, von
CED aus etwa einen Compiler o0.4. zu
steuern. CED Pro 1 stellte zehn Eintrige
fiir Kommandos zur Verfiigung, die auch
iiber die Maus erreicht werden konnten.
Da man mit CED Pro 2 nun auch Ein-
gaben in Requestern vornehmen kann,
ist man bei der Anzahl der Kommandos
nicht mehr begrenzt.

Wer kein AREXX besitzt kann vom
Editor aus recht einfach DOS-Befehle
ausfiihren lassen, z.B. ist es so mdglich,
per Tastendruck das Loschen aller
,»¥.bak“-files zu veranlassen, die sich im
Laufe eines Arbeitstages angesammelt
haben, ohne daB ein Disketten-Utility
mit AREXX-Port geladen werden muB:
Es reicht der ,.delete“-Befehl. Fiir den
Aufruf der Kommandos gilt das gleiche
wie bei AREXX. Steht kein CLI zur
Verfiigung, erfolgt die Ausgabe in ei-
nem eigens erzeugten CON:-Window,
daB aber sofort nach Abarbeitung des
Befehls verschwindet. Eventuelle Aus-
gaben des DOS-Befehls sollten also in
ein File umgeleitet werden.

Sonstiges:

Eine Eigenschaft von CED Pro 1 ist
leider auch in der neuen Version enthal-
ten: Wihrend ein Text gespeichert wird,
kann nicht weitergearbeitet werden. Das
mag sich eher nebenséchlich anhéren,
aber wer ohne Festplatte arbeitet, alle 20
Minuten ein,,AutoSave‘ durchfiihrt und
noch ein Backup-File erzeugen laBt, muf3
unter Umstédnden (langer Text, fast volle
Diskette etc.) schon recht lange warten,
der FluB} der Gedanken ist unterbrochen.
Leider hat man hier die Multitasking-
Fahigkeiten des AMIGA nicht vollstéin-
dig genutzt. Die Datei-Requester be-
weisen das Gegenteil: Noch wihrend
ein Directory geladen wird, kann ein
File selektiert und dann sofort geladen
werden, unnotige Pausen werden ver-
mieden.

FAZIT:

Werauf dem AMIGA programmiert oder
ofters langere Texte eingibt, kommt um
den CED Pro 2 nicht herum, zumindest
sollte man ihn sich beim Handler einmal
vorfiihren lassen. Fiir mich gehort CED
zu den Programmen, mit denen ich auch
iiber lingere Zeit hinweg duflerst ange-
nehm arbeiten kann. Ich muf3 mich nicht
an CED anpassen, CED palt sich an
mich an und besitzt erfreulich wenige
Eigenheiten, die - subjektiv - auf die
Dauer ,,nerven®. Der Editor ist zwar der
wohl teuerste auf dem AMIGA-Markt,
aber solch hohe Qualitit hat eben ihren
Preis. Wer sich das Programm zulegen
mochte, sollte unbedingt darauf achten,
ihm auch eine ebenso leistungsfihige
Hard- und Software-Umgebung zur
Verfiigung zu stellen, da sonst drgerlich
viele Moglichkeiten ungenutzt blieben.

komfortabler Editor mit |
0glichkeiten

zahlreichen M

+ schnell

+ bedienerfreundlich

+ ausfihrliches Handbuch

+ sehr viele Optionen

+ gute UNDO-Funktion

+ Editor kann , personalisiert”
werden, paBt sich an jede
Umgebung an

+ ausgefeilte AREXX-Schnitt-
stelle

- hoher Preis

- wenige, eher kosmetische
Fehler

- relativ hoher Speicherbedarf

Anbieter/Distributor:
CompuStore GmbH, Fritz-Reuter-
StraBe 6, 6000 Frankfurt/Main
Tel. (069) 567399

Preis fir die deutsche Version:

PRI, 8

KICKSTART 12/1990 27



MaxonCAD besticht nicht
nur durch den sauber
gegliederten Bildschirm.

Von Bernd Sichert

B /774

28

MaxonCAD ist ein neues und
preisglinstiges CAD-System
fiir den AMIGA. Wie der Name
schon verrét, handelt es sich
um ein Produkt aus eigener
Entwicklung. Hauptmerkmale
sind die einfache Bedienung,
der groBe Leistungsumfang
und der hohe Komfort. Jedem
CAD-Interessierten stellen wir
hiermit das neue CAD-System
vor, damit er sich ein Bild von
dem machen kann, wozu die-
ses Programm imstande ist.
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axonCAD prisentiert sich in
einem stabilen Schuber mit
einem robusten und ausfiihr-
lichen Handbuch im Ring-
ordner. Das Programm ist voll mausge-
steuert, und nach dem Starten 6ffnet sich
auf dem Bildschirm ein Fenster mit einer
Auswahl von Befehlen, das sogenannte
Fenstermenii. Im diesem Fenstermenii
sind die wichtigsten Zeichen- und Edier-
funktionen sehr schnell anzuwihlen.
Die Meniileiste beinhaltet neben allen
Funktionen noch eine Vielzahl von
Einstellmoglichkeiten fiir das Zeichnen
und die Ebenenaktivititen. Nach dem
Eroffnen einer Zeichnung erscheint das
eigentliche Zeichenfenster, von welchem
ein schmaler Bereich als Parameterfeld
abgetrennt ist. Im Parameterfeld stehen
die aktuellen Informationen iiber
Koordinaten, Winkel und Funktionsdia-
loge mit ihren unterschiedlichen Abfra-
gen, zur Verfiigung. Hier konnen auch
jederzeit die gewiinschten Elementpa-
rameter per Tastatur eingetragen wer-
den. Zoomen und Verschieben sowie
der Neuaufbau der Zeichenfliche wer-
den direkt mit Knopfen am Zeichen-
fenster gesteuert.

Die Bedienung

Die Verschachtelung von Funktionen
und ihrer Varianten ist gut durchdacht
und erweitert das Fenstermenii erheb-
lich. So miissen die Edierbefehle, die

beim Zeichnen nicht oft gebraucht wer-
den, den verschiedenen Arten der
Zeichenfunktionen weichen, so daB al-
leine bis zu acht verschiedene Linien-
funktionen direkt aus dem Fenstermenii
ausgewihlt werden konnen. Bei der Wahl
von Edit werden dann die Zeichenva-
rianten durch die Auswahl der Edier-
funktionen wieder iiberschrieben, wo-
bei aber alle Zeichenbefehle in ihrer
Grundfunktion erhalten bleiben.

Wer gerne noch einige weitere Befeh-
le im schnellen Zugriff haben mdochte,
kann dazu die Funktionstasten mit belie-
bigen Funktionen aus der Meniileiste
belegen. Diese Moglichkeit stellt eine
beachtliche Erhohung der direkten Aus-
wahlmoglichkeiten dar und rundet die
schnelle und komfortable Bedienung ab.

Funktionen und Befehle

Der Befehlsvorrat fiir das Zeichnen und
Edieren von MaxonCAD ist hervorra-
gend und steht dem von ,,professionel-
len“ Programmen aus dem PC-Bereich
in nichts nach. Er bietet neben den iibli-
chen Zeichenbefehlen wie Linie, Kreis,
Kreisbogen und Ellipse auch die Er-
stellung von Polygonen und Rechtecken
und vieles mehr an.

Ebenso verhilt es sich mit den Edier-
funktionen. Neben dem Schieben, Ko-
pieren, Spiegeln und Trimmen fehlen
auch Skalieren, Mehrfachkopieren, neue
Attribute, Gruppieren und Dehnen nicht



in der Befehlsliste. Alle Funktionen las-
sen bei ihrer Handhabung keine Schwie-
rigkeiten erkennen, und es eriibrigt sich,
hier noch niher auf sie einzugehen.

Man findet zu den eigentlichen Funk-
tionen noch viele sinnvolle Ergidnzun-
gen. Als Beispiele seien hier nur das
Fasen und Abrunden mit jeweils einem
oderzwei Elementen genannt. Wer schon
einmal eine Zusammenbauzeichnung
erstellthatund dabei ein einzelnes Bauteil
fasen oder runden mufte, weill gerade
solche kleinen Hilfsmittel zu schétzen.
Ebenso 1dBt die Vielzahl der mit Tan-
genten arbeitenden Funktionen keine
Wiinsche mehr offen. Linien und Kreise
lassen sich tangential an allen Elemen-
ten anlegen und auch nachtréglich hin-
schieben.

Gerade die vielen niitzlichen und
sinnvollen Details machen MaxonCAD
zu einem schnellen und effektiven Ar-
beitsgerit, das seinesgleichen sucht.
Objektfangmodi sind reichlich vorhan-
den und bilden eine liickenlose Ergén-
zung zu den Zeichen- und Edierfunk-
tionen. Es werden neben Zentrums-, End-
und Mittel- sowie Lotful3- und Beriihr-
punkten sogar die theoretischen Schnitt-
punkte von zwei Kreisbogen gefunden.
Auch Referenz- und Distanzpunkte sind
einstellbar.

Sehr gut gelost wurde die Belegung
der rechten Maustaste, die je nach Posi-
tion an einem Element sinnvolle Objekt-
fange zur Verfiigung stellt. Besonders
hervorragend ist die Moglichkeit des
edierens einzelner Elemente und Grup-
pen allein durch Selektion. Mit dieser
Funktion angewihlte Elemente stehen
sofort fiir eine Vielzahl von Edier-
moglichkeiten zur Verfiigung, welche
sich in Form von ausgefiillten Quadra-
ten an fiir die Parameterliste logischen
Positionen darstellen und nur angeklickt
zu werden brauchen. So bietet eine an-
gewihlte Linie die Moglichkeit, sie in
beide Richtungen zu verldngern oder zu
verkiirzen oder sie zu verschieben. Bei
Kreisen ldt sich so auch der Durchmes-
serverandernund Texte lassen sich vollig
iiberschreiben. Die Selektion kann auch
automatisch eingestellt werden und bie-
tet jedes Element, das gerade bearbeitet
wurde, zum Edieren an. Elementen, die
zu Gruppen zusammengefalit wurden,
konnen mit Shift weitere hinzugefiigt
werden. Gruppen lassen sich mit Selek-
tion nur noch verschieben, konnen aber

mit den Edierfunktionen normal bear-
beitet und sogar gedehnt werden.

Die halbautomatische
BemafBung

Die Bemaflung ist eines der wichtigsten
Priifkriterien eines CAD-Programmes.
Bei der Konstruktion nimmt gerade die
BemaBung einen GroBteil der Arbeitszeit
in Anspruch, und nicht selten wird die
Effektivitdt eines ansonsten guten Pro-
grammes durch eine umstindliche
Handhabung der BemaBungsfunktionen
zunichte gemacht. MaxonCAD bietet
gerade fiir diesen Bereich eine ganze
Reihe von guten Funktionen. Angebo-
ten werden BemaBungsfunktionen fiir
die Horizontal-, Vertikal- und Parallel-
sowie fiir die Winkel-, Durchmesser-
und RadienbemafBung. Vertikal- und
HorizontalbemaBung sind durch einen
einzigen Befehl vertreten und richten
sich nach der Lage des Cursors, wobei
jederzeit die aktuelle Position der Be-
mafung an einem Schattenbild verfolgt
werden kann.

Die Mallinie und die Mafizahl wer-
den dabei immer zwischen die MaBhilf-
slinien gelegt. Mochte man die Be-
mafung auBerhalb der MaBhilfslinien
haben, geniigtes, das BemaBBungselement
mit Selektion anzuwihlen und die MaB3-
zahl nach auflen zu schieben. Dabei
werden auch die MaBlinie automatisch
verldangert und die MaBpfeile nach au-
Ben gelegt. Auch die WinkelbemafBBung
ist so zu edieren und am Schattenbild
jederzeit zu kontrollieren. Das Malf} des
Winkels richtet sich nach der aktuellen
Lage des Cursors beziiglich des einzu-
schlieBenden Winkels.

Ebenso gelungen ist die Durchmes-
serbemalung. Liegt der Cursor inner-
halb des Kreises, wird die BemaBung

Mehrere Zeichnungen
kdnnen gleichzeitig
bearbeitet werden.

durch den Mittelpunkt angeboten.
Mochte man dagegen die BemaBung
auflerhalb des Kreises haben, geniigt es,
sie auBerhalb abzusetzen. Auch bei der
RadienbemalBung leisten Schattenbilder
gute Dienste beim Positionieren der
MabBlinie auf dem Radius, ob innen oder
auflen.

Die MaB- und die MabBhilfslinie kon-
nen ebenso wie die Malizahl jederzeit
verindert werden, wobei sich die
BemaBung auch mit Toleranzangaben
DIN-gerecht zeigt. Anzumerken wiére
noch, daf die Bemalung bei Verinde-
rungen am Bauteil automatisch nach-
gezogen wird. Auch bei der Bemallung
existieren zahlreiche Einstellmoglich-
keiten. Von der Genauigkeit von bis zu
0.001 bei Langenmallen oder 1" bei
Winkeln bis zum Aussehen der MaB-
pfeile ist alles vorhanden und wie jede
Voreinstellung abzuspeichern.

Gutes Konzept

Mit der Bedienung von MaxonCAD ist
man schnell vertraut, da die Benutzer-
filhrung eindeutig gestaltet ist. Im
Parameterfeld stehen stindig die aktuel-
len Funktionsdialoge, welchen man nur
noch zu folgen braucht. Durch Driicken
der ESC-Taste gelangt man jederzeit mit
dem Text-Cursor in das Parameterfeld
und kann die gewiinschten Werte von
Hand eingeben. Dabei werden die Lin-
gen und Winkel (oder bei Kreisen der
Radius und der Durchmesser) festge-
legt. Wenn man aber nicht gerade in
extremen MaBbereichen arbeitet, berei-
tet es keine Schwierigkeiten, die Ele-
mente direkt nach der Parameterliste zu
steuern. Sinnvolle Vorgaben wie die
automatische Berechnung beim Mehr-
fachkopieren, die Orthogonalfunktion
und das einstellbare Raster erleichtern
dies.
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[ Bild 5: Die
Einstellungen

Dezimalgrad | des

Druckertreibers

Die Zoom-und Schiebefunktionen und
der Bildschirmneuaufbau sind iiberra-
schend schnell und jederzeit transparent

zu allen anderen Zeichen- und Edier-
funktionen. UNDO bleibt vom Zoom
unberiihrt. Gleich, wie oft man den Aus-
schnitt veridndert, der letzte Zeichen-
oder Edierbefehl wird zuriickgenommen.

Fiir Einstellungen und Auswahlen ste-
hen grof3ziigig gestaltete Requester zur
Verfiigung. Lediglich die Verschiebe-
regler des Zeichenfensters sind bei tiefe-
ren Zoom-Einstellungen gewdhnungs-
bediirftg. Die Schraffurarten konnen
ausreichend eingestellt und verindert
werden. Die Schraffur selbst ist guter
Standard.

Linientypen und -stirken sind in ge-
niigender Anzahl vorhanden, und
Strichpunktlinien werden bei jeder Lén-
ge auch als solche dargestellt. Sogar an
das Umlegen der ISO-Ebenen wurde
gedacht, wobei auch das Raster und der
Orthogonalmodus angepaf3t werden.
Zeichenebenen kann es beliebig viele
geben. Diese konnen neben unsichtbar
und unbearbeitbar geschaltet auch ein-
zeln kopiert und abgespeichert werden.

Es sind bis zu vier Zeichnungen
gleichzeitig zu 6ffnen, zwischen denen
Elemente beliebig ausgetauscht werden
konnen. Ebenso konnen aber auch ganze

"mm ’ l I
I | ¢
i l " hochuertig
1 ] 3 et | .eet} ild 3: Das i s ihthars
Format der alle Ebenen
mggzgg.‘e‘ﬁg" ganze Zeichnung| |
oK | Abbruch | iebi
andern.
Bild 4: Zahlreiche
unterschiedliche
I I 8 1] Bildschirmaufiosungen
stehen zur Auswahl.
648x256 |
[

Bild 6: Achsen kdnnen auch gedreht werden.

Eingefiigte Symbole stellen sich ohne
Bibliothek dar, nicht eingefiigte werden
mit dem SchlieBen der Bibliothek auto-
matischaus der Zeichnung entfernt. Auch
das Austauschen von DXF-Dateien mit
anderen CAD-Programmen wird unter-
stiitzt und funktioniert problemlos.

Die Einsatzgebiete

Die Zeichenflidche ist reichlich. Sie mif3t
ein Quadrat mit einer Kantenldnge von
1.000.000 mm und kann bis auf einen
Bildschirmbereich von 0.5 mm gezoomt
werden. Gerade diese Groenordnungen
lassen MaxonCAD wohl fiir die ver-
schiedensten Einsatzgebiete geeignet
erscheinen, wobei alleine der Standard-
monitor des AMIGA die Freude an
Projekten mit groferen MaBen triibt.
MaxonCAD unterstiitzt jedoch neben
den normalen AMIGA-Modi 640x256
und 640x512 (zusitzlich Overscan) auch
den VGA-Modus des AMIGA 3000 und
den neuen Monitor A2024 von Commo-
dore (1024x1008 mit 4 Graustufen).
Zwischen den Auflosungen kann jeder-
zeit umgeschaltet werden.

Die Ausgabe kann sowohl auf einen
HPGL-kompatiblen Plotter (wahlweise
auch in eine Plottdatei) als auch auf
einen Drucker erfolgen. Da dies iiber die

Drucker derzeit fahig ist. Fiir Vergrofe-
rungen oder die Ausgabe grofier Zeich-
nungen kann diese einfach auf mehrere
Blitter verteilt werden.

MaxonCAD liduft auf allen AMIGA-
Modellen und auch auf dem AMIGA
3000 und unter KICKSTART/WORK-
BENCH 2.0. Fiir die volle Ausnutzung
der 68020/30- und Co-Prozessoren gibt
es (auf Anfrage) eine spezielle Turbo-
Version.

Ein guter Eindruck

MaxonCAD besticht durch seine Ge-
schwindigkeit und seinen Komfort. Die
Vielzahl der zur Verfiigung stehenden
Funktionen macht es unmdglich, hier
auf alle nidher einzugehen. Festzustellen
ist, daB keine gebriuchliche Funktion
vermif3t wurde und sich jede gut durch-
dacht prisentiert. Das Arbeiten mit
MaxonCAD geht gut von der Hand, und
die Benutzeroberfliche istergonomisch
aufgebaut. Auf einen Kopierschutz oder
einen Dongle wurde verzichtet. Fiir die
Zukunftsind noch einige Zusatzprodukte
geplant, wie z.B. umfangreiche Norm-
teilbibliotheken, vorerst fiir den Ma-
schinenbau.

Zeichnungen direkt in das aktuelle AMIGA-Druckertreiber geschieht diirf- sEB .

Zeichenfenster hinzugeladen werden. te es keine Probleme geben. Die Auf- VARSI Compresr

Symbole brauchen Sie nur zu zeichnen 16sung (bis zu 360x360 dpi) und die Schwalbacher Str. 52

und sauber in Bibliotheken geordnet Giite konnen direkt vom Programm aus B Brchors

abzuspeichern und in der Zeichnung zu  eingestellt werden. Damit wird das MaxonCAD 449.-DM
halten. Optimum an Qualitit erreicht, wozu ein MaxonCAD Stwent 249.-DM
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e nuste:

Thomas Schlereth

liber das Herzstiick von
SUPERBASE: Die Datenbank
Superbase Professional

Zum AbschluB noch ein Ein-
blick in die Superbase Profes-
sional-Datenbanksprache
DML (Database Management
Language, Datenbankverwal-
tungssprache).

Beispiel fip
einen Requesten
Firstnane
Lastnane

I_OK l | Lisch, l |_Abbr, l

Bild 1

Beispiel fir
einen Requesten
Lastnane

[ OK I | Losch. I | Abbr, l

B T S S T B O s S RS WA TRA s el
Bild 2

SUPERBASE

Teill 3

Die Datenbanksprache DML

m Gegensatz zu SBFormed wurde
DML vollstindig in Superbase Pro-
fessional integriert. Diese Sprache
erlaubt alle Operationen, die Superba-
se Professional durch die Anwahl von
diversen Pull-Down-Meniis bietet, und
fast der komplette Sprachumfang ist in
Abfragen, Filtern usw. zu verwenden.

DML wurde auf dem Konzept von
BASIC aufgebaut. Diese Entscheidung
hat Vor- und Nachteile. Der grofite
Vorteil, weswegen wahrscheinlich
BASIC als Grundlage gewihlt wurde,
liegt in der Tatsache, dal BASIC ein-
fach zu erlernen und nicht auf eine be-
stimmte Problemstellung festgelegt ist.
Daraus ergeben sich aber auch gewalti-
ge Nachteile. DML eignet sich nur be-
grenzt zur Losung groBerer Probleme.
Esistzwar moglich, sich eine Komplett-
losung mit Superbase Professional,
SBFormed und DML zu entwickeln,
allerdings wird vom Programmierer
hochste Disziplin erwartet. DML-Pro-
gramme konnen leicht uniibersichtlich
werden, und es wird mit der Zeit etwas
miihselig, Losungen zu entwerfen. Man
hitte vielleicht einen dhnlichen Weg wie
Ashton Tate bei DBase gehen und mehr
auf COBOL aufbauen sollen.

Da BASIC eine weitverbreitete Spra-
che ist, gehe ich auf den folgenden Sei-
ten hauptséchlich auf einige DML-spe-
zifische, d. h. auf spezielle Datenbank-
probleme ein.

Aktivierung von DML

und ein erstes Programm
Fiir die Entwicklung eines DML-Pro-
gramms steht dem Programmierer das
duBerst rechte Menii mit dem Titel
“Programm’” zur Verfiigung. Hier wird

das Programm mit einem integrierten
Editor erstellt und bearbeitet, gesichert,
geladen, gedruckt und geloscht und
auch gestartet (“Lauf”). Um ein laufen-
des Programm zu stoppen, betiitigt man
einfachdie STOP-Taste in der Steuerlei-
ste. Der erste Meniipunkt “Befehl” er-
laubt es, eine DML-Anweisung direkt
zu starten. Alle Datenklassen von BA-
SIC, alle ProzefBsteuerungen und einige
Ein-/Ausgabeanweisungen wurden di-
rekt iibernommen Ich stelle nun die ty-
pischsten Anweisungen vor. Alle ca.
250 Anweisungen von DML zu erldu-
tern, wiirde den Rahmen des hier Mog-
lichen sprengen.

Dateikommandos

Um eine Datei von DML aus zu 6ffnen,
existiert die Anweisung OPEN FILE.
OPEN FILE “Deposits” 6ffnet die Datei
“Deposits” mit ihrer aktuellen
Indexdatei. Nach dem Dateinamen kon-
nen noch zusitzlich die Kennworter,
durch Semikolon getrennt, mit angege-
ben werden. Analog dazu wird mit der
Anweisung CLOSE FILE die entspre-
chende Datei wieder geschlossen. Wei-
terhin ist es moglich, mit CLOSE ALL
alle geoffneten Dateien zu schlieBen. Es
ist zu beachten, da3 Superbase Profes-
sional verkniipfte Dateien mitoffnet,
aber nicht mitschlieft. Wird bei beiden
Anweisungen eine Datei angegeben, die
entweder nicht vorhanden, bereits ge-
offnet oder geschlossen ist, erfolgt die
Ausgabe einer Fehlermeldung, und das
Programm stoppt. Anders als bei der
Meniifunktion “Offnen/Datei” kommt
der erste Datensatz nicht zur Anzeige,
was durch die Anweisung VIEW er-
reicht wird.
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Beispiel fiip
einen Requestep
.info
Accounts.l
Accounts.2
Accounts.4

Accounts.shd
Accounts,.sbf
addf orn,. sby

sits” INDEX Lastname: Hier
werden nun Dateiname und
Indexbereich noch mit
angegeben.

SELECT WHERE: ist die
DML-Filterfunktion. Es wird
einfach SELECT WHERE
und anschlieBend die Filter-
bedingung angegeben,

ok _§ [Losch, J [Abbr. ]

genauso wie bei der Funktion
“Filter” in Superbase.

Bild 3

Superbase Professional bietet ja auch
die Moglichkeit, nur einige Felder zu
offnen, dazu gibt es die Anweisung
OPEN FIELDS. Hier nun ein Beispiel,
das alle bis jetzt erwihnten Kommandos
verwendet:

OPEN FILE “Deposits” OPEN FIELDS
Lastname,Firstname VIEW CLOSE
FIELDS Lastname,Firstname CLOSE
ALL

SELECT WHERE Firstname
LIKE “[A-F]: filtert alle Satze, bei
denen der Vorname mit A, B, C ... F
beginnt.

Um einen neuen Datensatz in die aktuel-
le Datei eingeben zu lassen, dienen die
nun folgenden Anweisungen. Als erstes
miissen Sie einen Leersatz erstellen.
Dies geschieht mit der Anweisung
BLANK. Nun soll der Anwender den
Datensatz eingeben. Dazu gibt es die

Formularverwaltung

DML unterstiitzt alle Operationen, die
sich auf ein mit SBFormed erstelltes
Formular beziehen. Um ein Formular zu
offnen, wird einfach OPEN FORM
Formularname verwendet. Entspre-
chend schlieen Sie das Formular mit
CLOSE FORM wieder. Um an eine
bestimmte Position im Formular zu ge-
langen dient die Anweisung: FORM
[,seite[,zeile[,spalte]]]. Man kann also
damit direkt auf ein beliebiges Zeichen
in einem Feld einer Seite springen. Da-
ten iiber das Formular zu erfassen, leitet
man mit der Anweisung ENTER ein.
Auch hier kann eine Liste der erwiinsch-
ten Felder mit angegeben werden.

Da DML einen recht ausfiihrlichen
Befehlswortschatz besitzt, konnten hier
nur einige wenige Anweisungen vorge-
stellt werden. Das Handbuch zu DML ist
zwar etwas knapp gehalten, aber es er-
moglicht auch einem Einsteiger in
BASIC oder DML, schnell und ausfiihr-

Anweisung ENTER. Hier kann noch lichzuarbeiten. Superbase Professional
eine Liste der Felder angegeben werden; Auf den letz-  ebnet dem AMIGA den Weg
kommt nach ENTER keine Information, ten Seiten wur- in einen Anwendungsbe-

werden alle Felder gelistet. Ist der Da- de nun das reich, der ihm sonst ver-

Datensatzbefehle

Um Datensitze gezielt aus der Datei zu
schlossen blieb.

ermitteln, besitzt DML die Anweisung
“SELECT”. Es ist ein extrem umfang-
reicher Befehl, weshalb ich hier nun die
wichtigsten Variationen beschreibe.

SELECT CURRENT:
hat dieselbe Funktion wie die Funktion
“Aktueller Datensatz” im Steuerpult.

SELECT FIRST...: erster Datensatz
SELECT LAST...: letzter Datensatz
SELECT NEXT...: niachster Datensatz

SELECT PREVIOUS...
vorheriger Datensatz

SELECT REMOVE...:
16scht den aktuellen Datensatz

SELECT KEY: ist vergleichbar mit
dem ? im Steuerpult.

SELECT KEY “Evans”: sucht den Da-
tensatz, der mit dem Suchkriterium im
Indexfeld iibereinstimmt. Dies kann
auch noch erweitert werden.

SELECT KEY “Evans” FILE “Depo-
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tensatz fertig erfa3t, wird er mit STORE
gespeichert. Im ganzen schaut der Ab-
lauf so einfach aus:

BLANK ENTER STORE
Eingabe-/Ausgabesteuerung

Durch einen Klick auf den Fotoapparat
inder Steuerleiste werden externe Daten
dargestellt. In DML erledigt diese Auf-
gabe das Kommando SHOW, gefolgt
vom Feldnamen. DML erméglicht dem
Programmierer, einen eigenen Reque-
ster zu erstellen. Das komplette Format
lautet: REQUEST textl,text2,typ
[,nvar[,strvar [,len]]] DML kennt 19
verschiedene Requester-Typen. Siehe
untenstehende kleine Liste.

Man muf} eine numerische bzw. al-
phanumerische Variable hinter der An-
weisung angeben. In dieser wird das Er-
gebnis des Requesters eingetragen.

komplette Soft-
ware-Paket
Superbase Professional beschrieben.
Alle Funktionen und Leistungen zu
beschreiben, wiirde den Rahmen eines
Artikels sprengen, daher wurde auf eine
Vielzahl von wichtigen und unwichti-
gen Dingen verzichtet. Hier kann nur auf
das recht gute Handbuch verwiesen
werden.

Superbase Professional ebnet dem
AMIGA den Weg in einen Anwen-
dungsbereich, der ihm sonst verschlos-
sen blieb. Mit einer entsprechenden
Hardware-Konfiguration ist der AMI-
GA mit Superbase Professional einem
MS-DOS-Rechner mit DBase III+
ebenbiirtig, wenn nicht iiberlegen. Aber
auch fiir den Einsatz im heimischen Be-
reich eignet sich Superbase Professional
und hat dort bereits Ful} gefaf3t.

Mit Spannung kann man auf die néch-

ste Version warten

0 =Zeichenkette

1 =Zeichenkette

5 =Felderliste akt. Datei
6 = Offene-Felder-Liste
7 =Indexfelder

OK
OK ABBR.

OK LOSCH. ABBR. (s. Bild 1)
OK LOSCH. ABBR.

OK LOSCH. ABBR. (s. Bild 2)
17 =Verzeichniss anzeigen OK LOSCH. ABBR. (s. Bild 3)

und darauf hoffen,
dal Simon D. Tran-
mer und seine Ent-
wicklerkollegen eini-
ge neuen Ideen in das
neue Produkt einbrin-
gen.




Buch-Neuheiten

— | Das GFA-BASIC 3.0 Buch
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SCHNEIDER/STEINMEIER/FRITZEN

DAS GFA-BASIC

Hardcover

Uber 500 Seiten
inkl. Diskette
Best.-Nr. B 503

e
BUCH ISBN-Nr. 3-923250-71-1

H DM 59,- (unverbl. empf. Verkaufspreis)

Als optimale Erganzung zum Handbuch des neuen GFA-
BASIC 3.0-Interpreters bietet sich dieses Buch an. In zwei
Hauptteilen wird zunachst eine systematische Einfiihrung
in die Programmierung von BASIC unter Berlcksichtigung
der besonderen Fahigkeiten von GFA-BASIC auf dem
Amiga gegeben. Hier werden dem Neuling vom ersten
Einzeiler bis zu abstrakten Datentypen alle Méglichkeiten
der strukturierten Programmierung mit zahlreichen, durch
FluBdiagramme transparenter gemachten Beispielen nahe-
gebracht. Doch auch BASIC-erfahrene Programmierer ler-
nen hier die neuen Strukturen kennen, die sich doch sehr
von denen anderer Dialekte unterscheiden.

Der zweite Teil baut auf dem ersten auf und vermittelt
weitere Kenntnisse der Programmierung anhand von Pro-
grammen, die wiederum ausfuhrlich beschrieben und er-
klart sind. Hier seien ein leistungsfahiges Grafikprogramm
sowie zahlreiche Beispiele zur Betriebssystemprogram-
mierung genannt.

Dank der zahlreichen Anhange — neben vielen Tabellen
finden Sie auch ein sehr ausflhrliches Stichwortverzeichnis
—wird das Buch optimal ergénzt und kann problemlos zum
Nachschlagen von Details benutzt werden.

Aus dem Inhalt:

Erklarung der Schleifen- und Programmstrukturen
Variablentypen und Arrays

Programmentwicklung

Dateiverwaltung

Grafikprogrammierung

Sound- und Sprachprogrammierung

Abstrakte Datentypen
Betriebssystem-Programmierung
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Uber 600 Seiten
inkl. Diskette
Best.-Nr. B-505
ISBN-Nr. 3-923250-83-5

DM 59,-

(unverbl. empf. Verkaufspreis)

Eine umfassende und leichtversténdliche Einfihrung in
die bedeutende Programmiersprache C. In einfachen, aber
gut erklarten Schritten wird der Weg zum Programmierenin
C aufgezeigt.

Viele Programmbeispiele erleichtern das Verstandnis.
Systematisch werden alle entscheidenden Bereiche der C-
Programmierung dargestellt. Am Ende ist der Amiga-
Anwender in der Lage, eigene Programme in C zu schrei-
ben und mit dieser vorteilhaften Programmiersprache pro-
fessionell umzugehen.

Aus dem Inhalt:
e C-Compiler fur den Amiga (Aztec und Lattice)

e Editor (MicroEmacs) e Bedienung der C-Compiler
¢ Grundlegende Elemente eines C-Programms

e Variable Typen e Felder und Vektoren

e Ausdricke e Zeiger e Speicherklassen

e Bitfelder e Varianten

e Parameter der Kommandozeile

e (C-Standardbibliothek

e Benutzung der Mathe-Bibliotheken

e Source Level Debugger (SDB)

e Preprozessor Befehle

e Wertebereiche e Vorrange e Speicherbelegung
¢ Public Domain Programme e Terminal Steuerung
¢ Amiga Betriebssystem

e Arbeitsweise der C-Compiler

e Codeerzeugung e Speichermodelle des Amiga
e Strukturiertes Programmieren

¢ Einbindung von Assembler-Programmen

e Rekursion und lteration e Diskettenhandling

e Dateien e Aufzahlungen

MS-DOS und MS-Windows sind eingetragene Warenzeichen der Microsoft Corp.
Alle anderen Fimen- und Produktnamen sind Warenzeichen der jeweiligen Inhaber.

Bitte senden Sie mir:
Das GFA-BASIC 3.0 Buch
— Caufdem AMIGA

HeimVerlag

Name, Vorname

zzgl. Versandkosten DM 6,-
(Ausland DM 10,-)
unabhangig von der
bestellten Stuckzahl

a59,- DM
a59,- DM

HeidelbergerLandstraBe 194 Stialls, Hatiafi.

In der Schweiz:

6100 Darmstadt-Eberstadt PLZ, Ont

Data Trade AG
Landstr. 1

Telefon 0 6151-56057

Oder benutzen Sie die eingeheftete Bestellkarte

CH - 5415 Rieden-Baden
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SCREENDIMMER

Bildschirm-
schoner in
Assembler

Dieser Screendimmer ist sehr
kurz und ebenso niitzlich. Wenn
ein starker Kontrast da ist, kann
namlich leicht der Bildschirm
,einbrennen“. Das Objectfile
wird weniger als 400 Bytes lang.
Dieser Bildschirmschoner
schaltet nach einer variablen Zeit
den Bildschirm ab. Sobald man
die Maus bewegt oder eine Taste
driickt, schaltet sich der Bild-
schirm wieder ein. Natiirlich wird
der Timer bei Maus und
Tastatureingaben immer wieder

geloscht, so daB3 der Bildschirm
nicht immer nach der angegebe-
nen Zeit abschaltet. Das Pro-
gramm wurde mit dem KICK-
ASS erstellt. Es sollte aber keine
Probleme bereiten, es an andere
Assembler anzupassen. Die
Syntax im CLI lautet:
,.Screendimmer [sec],d.h. nach
z.B. ,,Screendimmer 120 schal-
tet der Bildschirm nach 2 Minu-
ten ab, wenn zwischenzeitlich
keine Taste gedriickt und nicht
die Maus bewegt wird. Es sind 1-
999 Sekunden erlaubt. Bei einer
Fehleingabe blinkt der Screen
kurz auf. Das tritt auch bei zu
wenig Speicher auf.

(Dirk Meyer)

' Screendimmer
' von Dirk Meyer
' Assembler: KICK-ASS
run:
subqg.1l #1,d0
beq error
cmp.l #3,d0
bgt.s error
add.l d0,a0
moveq #0,d2
moveq #1,d3
convert_loop:
move.b -(a0),d1
sub.b #"0",d1
cmp.b #10,d1

bcc.s error ; —> exit

and.w #$£f,d1

mulu d3,dl ; Zehnerpotenz

add.w dl,d2

mulu #10,d3 ; Zehnerpot. erhdhen
subg.1l #1,d0 ; Lange-1

bne.s convert_loop ; noch nicht Ende?
tst.w d2 ; in d2 Endergebnis
beqg.s error ; wenn 0, dann Fehler
mulu #50,d2 ; *50 fir Interrupt
move.w d2, time ; Zeit merken
move.w $dff00a, mouse_kord ; letzte Mauskord
clr.b $bfecOl

move.b $bfec01, keys ; letzen Keycode
move.l $6c,0ld_int+2

move.l 4,a6

; Lange -1

= 0, dann Fehler
; hoéher als 999?

; > exit

; letzter Buchstabe

; groBer als ,9"?

o .

e,

" M

cul 1}

moveq #interrupt_end-interrupt,d0

move.l #$10002,d1
jsr -198 (a6)
move.l do,al

beq.s error

AllocMem

moveq #interrupt_end-interrupt-1,d0

lea interrupt (pc), a0

move.l al,-(a7)
copy_1loop:
move.b (a0)+, (al)+
dbf d0, copy_loop
move.l (a7)+, $6c
moveq #0,d0
rts
error:

moveq #-1,d0
error_loop:

move.w do, $df£180
dbf d0, error_loop

moveq #0,d0

rts

interrupt:
movem.l d0-d7/a0-a6,-(a7)
lea $d£f£000,a2
lea time_counter (pc),al
move.w time (pc),d0
cmp.w (al),do
beqg.s sleep

addg.w #1, (al)
bra.s tst_mouse
sleep:
move.w #5$0180, $96 (a2)

clr.w $df£f180
tst_mouse:

lea mouse_kord (pc),al

move.w $a(a2),do

cmp.w (a0),do

beq.s tst_keys

move.w $a(a2), (a0)
move.w #$8180, 596 (a2)
clr.w (al)

tst_keys:

lea $bfec01,a3
lea keys (pc) , a0
move.b (a3),do
cmp.b (a0),d0
beq.s int_end

move.b (a3), (a0)
move.w #$8180, $96 (a2)
clr.w (al)
int_end:
movem.l (a7)+,d0-d7/a0-aé
old_int:
dc.w $4ef9 ; =>JMP
de. 15710
time:
dc.w 0
time_counter:
dec.w O
mouse_kord:
dc.w 00
keys:
dc.w 0

interrupt_end:

Interrupt in freien
Speicher kopieren

; VBlank Interrupt

Errorroutine

alle Farben auf-
blinken lassen

Counter = Time?
—> Bildschrim aus
Counter +1

Copper+BP DMA aus
Bildschirm schwarz

neue mit alten
Koord. vergleichen
keine Bewegung —>
Koord.aktualisieren
Copper+BP DMA an
Counter auf 0

RawKey Adr

neuen mit altem
Code vergleichen
keine Taste gedr.
Code aktualisieren
Copper+BP DMA an
Counter auf 0
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ARP-

Filerequester

in Assembler

Jeder, der schon einmal versucht
hat, einen Filerequester zu pro-
grammieren, wird gemerkt ha-
ben, daB dies nicht besonders
einfach ist. Aber gliicklicher-
weise gibt es die ,arp.library*
(KICKPD 200) die nicht nur
schnellere und kiirzere DOS-Be-
fehle ermoglicht, sondern die
man auch in seinen eigenen Pro-
grammen einsetzen kann.

Das beiliegene Listing zeigt, wie
einfach es ist, mit ARP einen
Filerequester zu programmieren.

In der Marke ,,dir* kann man
dem Requester mitteilen, wel-
ches Directory angezeigt werden
soll. Ohne diese Angabe wird
das aktuelle Directory angezeigt.
Ich habe es mit der ARP.Library
V39.1 getestet. Es miifite aber
auch mit dlteren Versionen
funktionieren.

(Wolfgang Kdtzlmeier)

4 Player-Adapter

Inzwischen lassen sich immer
mehr Spiele zu viert spielen.
Wer an diesem Spielspal3 teil-
nehmen mochte, sollte sich wie
untenstehend einen Adapter ba-
steln.

‘port’ jetzt Werte von O bis 3
annehmen.

Bitte den Klammeraffen vor dem
Funktionsaufruf nicht vergessen:

Z.B&

Richtung = @joy(0)
Joystick #3  Parallelport Joystick #4  Parallelport
Pini - Pin 6 Pin1 - Pin 2
Pin2 - Pin 7 Pin2 - Pin 3
Pin3 - Pin 8 Pin3 - Pin 4
Pin4 - Pin 9 Pin4 - Pin 5
Pin6é - Pin11 Pin6 - Pin13
Pin7 - Pin14 Pin7 - Pin14
Pin8 - Pin21 Pin8 - Pin20

Achtung!

Wihrend der 4-Player-Adapter
eingesteckt ist, sollte keine Soft-
ware auf die Parallelschnittstelle
zugreifen. (Also keine Ausga-
ben an den Drucker schicken!)
Abfrage der vier Joysticks in
GFA-BASIC s.u.

Die Funktion ‘joy’ wird genauso
benutzt wie die GFA-BASIC-
Funktion STICK (port), nur kann

Ebenso entspricht die Funktion
‘Fire’ der Funktion STRIG(port).

z.B.:

IF @fire(3) THEN

PRINT "Feuerknopf am
vierten Joystick
gedriickt!"
ENDIF

Wer bestehende Programme an
vier Joysticks anpassen mochte,

lea.l arptext,al
moveq #0,d0
move.l 4,a6

jsr -552(a6)
tst.1l d0

beg ende

;Version egal
;Exec nach A6
;Arp.library 6ffnen

;wenn Fehler beim Offnen
dann Ende

move.l dO0,aé6

lea.l fr_struct,al
jsr -294 (a6)
ende:move.l a6,al
move.l 4,a6

jsr -414(a6)

rts

fr_struct: dc.l Text
dc.l file

de.l dir

de.1l 0

dc.w 0

de.l 1

dc.1 1

arptext:dc.b ,arp.library“,0

Text:dc.b ,ARP-Requester™,0
;Requester-Uberschrift

;Request-Struct in AO
;ARP-Filerequester aufrufen

;Arp.library schliessen
;Ende

;Zeiger auf Window

even

file: blk.b 64,0 ;hier steht nach Riickkehr
das ausgew. File

dir: blk.b 64,0 ;hier steht nach Riickkehr

das ausgew. Directory

fur AMIGA 500/2000

sollte per Editor alle STICK- und
STRIG-Funktionen durch die
neuen ersetzen.

(Marc Hoffknecht)

install_4_joysticks
< Hauptprogramm >

FUNCTION joy (port)
SELECT port
CASE 0,1
RETURN STICK (port)
CASE 2
RETURN SHR| (PEEK (&HBFE101l) XOR 255, 4)
CASE 3
RETURN (PEEK (&HBFE101) XOR 255) AND 15
ENDSELECT
ENDFUNC
' FUNCTION fire (port)
SELECT port
CASE 0,1
RETURN STRIG (port)
CASE 2
RETURN NOT BTST (PEEK (&§HBFD000),0)
CASE 3
RETURN NOT BTST (PEEK (&§HBFD000),2)
ENDSELECT
ENDFUNC
'
PROCEDURE install_4_joysticks
POKE &HBFE301,0
RETURN
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Diskette
eingelegt?
In GFA-Basic
Amiga

Mit nachfolgender Routine kann
- ohne daB ein Programm ab-
bricht - iiberpriift werden, ob
eine Diskette im Laufwerk ein-
gelegt ist.

(Michael Goedeke)

Disketten-
laufwerks-
uber-
prufung

in GFA-BASIC

Mitnachfolgender Routinekann,
ohne daf ein Programm abbricht,
iiberpriift werden, ob ein Dis-
kettenlaufwerk am Amiga ange-
schlossen ist:

(Michael Goedeke)
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nm$="trackdisk.device"+CHRS$ (0)

'Device mit Nullbyte versehen
diskin(0) !Unterroutine anspringen/Priifung
dfo0:

d 0~3 sind df£0;,dfl:,d£2:,d£3:
END

PROCEDURE diskin(ger|)
LOCAL adr%,ger|
adr$=MALLOC (80,1) !Speicher reservieren
~OpenDevice (V:nm$, ger|,adr%, 0)
'Device 6ffnen
DPOKE ADD (adr%,28),14

! 28=Kommandoilbergabestelle/

l4=Diskette eingelegt?

~DoIO (adr%) 1I0-Struktur ausfithren
IF LPEEK (ADD (adr%, 32)) !Rickmeldung
PRINT "Diskette nicht eingelegt!"

ELSE
PRINT "Diskette eingelegt!"
ENDIF
~CloseDevice (adr%) 'Device wieder schlieBen

~MFREE (adr%, 80)
RETURN

!Speicher wieder freigeben

DIM ger$ (3)
'Feld fir Laufwerksbezeichnungen
nm$="trackdisk.device"+CHRS (0)
'Device mit Null-Byte versehen
drivevorh
!Unterroutine anspringen
END
DATA df0:,dfl:,df2:,df3:
'Funktioniert nur mit Diskettenlaufwerken
! 'nicht mit Harddiskpartitionen
(dh0:,dhl: u.s.w.)
PROCEDURE drivevorh
LOCAL adr$%
adr$=MALLOC (80, 1) !Speicher reservieren
FOR i|=0 TO 3 10-3 sind die Geradtenummern
READ ger$ (i])
IF OpenDevice (V:nm$,i|,adr%,0)
PRINT ger$(i|)+" nicht vorhanden!"
ELSE
PRINT ger$(i|)+" vorhanden!"
~CloseDevice (adr%)
'MuB hier stehen, sonst GURU
ENDIF
NEXT i|
~MFREE (adr%,80) !Speicher wieder freigeben
RETURN
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STEFAN OSSONW/SKI’S

SCHATZTRUHE

Haushaltsbuch Version 2.1 - Komplettldsung zur Verwaltung
Ihrer privaten Finanzen! Leicht bedienbar, auch fiir Computer-
Neulinge geeignet. Unterstltzung durch Demo-Dateien, frei von
buchhalterischen Fachausdriicken, Funktionsiiberblick: verschie-
dene Dateien, mehrere Kontenlisten, bis zu 10 Bilanzen, 40
freidefinierbare Konten, Suchroutinen, doppelte Buchfiihrung,
Filterfunktionen, Jahrestibertrag, Mausunterstiitzung... (1 MB).
Deutsche Dokumentationim Ringbuch! DM 98,-

109 Money Player Deluxe - Geldspielgerit, Sie fiihlen sich wie i.
d. Spielhalle! - Start- und Risikoautomatik, Sonderspiele, viele
Extras u. SpielspaB, Palauflésung, Maussteuerung! DM 39,-

Chemie auf dem Amiga - didaktisch hervorragend aufgebautes
Lernprogramm fiir die Klassen 7-11. Einfachste Bedienung, viele
erlauternde Grafiken und ein breites Themenspektrum zeichnen
dieses Programm aus. DM 49,-

(124) SGM - Statistik-Grafik-Manager - auf einfache Art und Weise
konnen Sie mit SGM Statistik- und Prasentationsgrafiken erstel-
len: Balken-, Torten-, Tendenz-, Flachengrafiken. Diese Grafiken
koénnen ausgedruck oder im IFF-Formatweiterbearbeitet werden.
Deutsch! DM 49,-

129 Kunert-Skat - ist ein spielstarkes Skatprogramm fiir den Amiga.
Mit diesem Programm kommt echte Stammtischatmosphare auch
zu Hause auf. DM 39,-

Wizard of Sound 3.20 - Musikprogramm ist die Profi-Version v.
unserem beliebten Musikprogramm. Mehr als 100 Instrumente,
HQ-Notenausdruck, 90s. Handbuch und alle Features d. Version
2.0 Spitzensoftware aus Deutschland! DM 49,-

@ UbersetzE - ein Programm, daB Ihnen englische Texte ins
Deutsche Ubersetzt. Das umfangreiche mitgelieferte Worterbuch
ist zudem frei erweiterbar! DM 29,-

134 AIRPORT - eine ausgezeichnete Flugsicherungssimulation mit 8
verschiedenen Flughafen. Beherrschen Sie d. Chaos i. Luftraum!
Mit Editor, High-Score und deutschen Handbuch! DM 49,-

135 CHANGER - ein schwieriges Geschicklichkeitsspiel mit 20 ver-
schiedenen Levels. Sie missen versuchen komplexe Figuren zu-
sammenzusetzen b. vorgegebenem Zeitlimit! Deutsch!. DM 39,-

Biorhythmus - Biorhythmusprogramm mit 2 Darstellungsmodi

und Ausdruckmdglichkeit. Mit deutscher Anleitung! DM 29,-
137 Boulder V2.0 - ist an d. C-64 Klassiker Boulder-Dash angelehnt.

25 verschiedene Levels mit bis zu 200 Gegnern pro. Bild. Mit

deutscher Anleitung! DM 39,-

SpeciaI-Basic - Amiga-Basic-Erweiterung mit 66 neuen Befehlen
fur Text, Grafik und Sound. Holen auch Sie noch mehr aus lhrem
Amigaunter Basic-Programmierung heraus! Deutsch! DM 29,-

INTROMAKER V1.0 - mehr als 30 verschieden Bootblock-Intros
kénnen erstellt werden, mit jeweils diversen Zusatzeffekten.
Individueller Text, verschiedene Scrolling-Arten, IFF-Grafiken
konnen geladen werden, Musikeinbindung, ...! Erstellen auch Sie
verbliffende Effekte i. wenigen Sekunden! Super-Animationen!
Handbuch in Deutsch! DM 49,-

Supergrips - ein Quiz-Spiel furr 1-4 Spieler mit weit tiber 1000
Fragen zu 16 verschiedenen Themenbereichen! Mit dem mitge-
lieferten Editor kdnnen eigene Fragen erstellt werden. Deutsches
Handbuch! DM 49,-

(141)Notenmanager - ein praxiserprobtes Programm mit dem Lehrer
die Noten lhrer Schiiler verwalten kdnnen. Mit unserem Noten-
manager haben Sie alle fiir die Notengebung relevanten Daten
stets verfligbar. Der Computer errechnet Notenvorschlage,
Punktetabellen, Klassendurchschnitte,. Mit deut. Handb.! DM 69,-

Master-Adress - eine komfortable deutsche Adressverwaltung.
Bis zu 32000 Adressen, schnell, Filter- und Sortierfunktionen,
Listen- und Adressaufkleberausdruck. Deutsch! DM 29,-

143 Twice - ein Memory-ahnliches Spiel fir Kinder ab 4 Jahren!
Trainiert Inr Gedachnis! Mit Bildern, Zahlen oder Symbolen
spielbar! 9 verschiedene Spielstarken, ein oder zwei Spieler.
Auch fur Erwachsene geeignet! DM 29,-

144 Das deutsche Imperium - historisches Simulationsspiel, daB Sie
in die Zeit Heinrichs des |. zurlickversetzt. Halten Sie mit allen
politischen und strategischen Mitteln das noch junge deutsche
Reichzusammen! DM 39,-

Versandkosten Inland: DM 3,- V-Scheck/ DM 7,- Nachnahme
(Porto/ Verpackung) Ausland: DM 6,- V-Scheck/ DM 15,- Nachnahme

SQUARE Il - ist ein neues Brettspiel flir 1-4 Pers., mit wahlweise
bis zu 3 Computergegnern! Ziel des Spieles ist es, Quadrate bzw.
Karos zu bilden. Deutsches Handbuch! DM 49,-

Amiga-Chart-Analyse V1.1 - Ein leistungsfahiges Aktien-, Op-
tionsschein- und Indexverwaltungsprogramm. Grafische und ta-
bellarische Chart-Analyse. Wird mit aktuellen Kursdaten auf 2
Disketten zusammen m. einem deut. Handb.ausgeliefert! DM 69,-

148 PIPELINE - Ein Strategiespiel fiir 1-4 Spieler. Ihre Aufgabe ist es,
eine Pipeline von Ihrem Oltank zum Vorratsbecken zu verlegen.
Mitausfiihrlicher deutscher Anleitung! DM 49,-

Vereinsverwaltung V1.0 - Verwaltet bis zu 1000 Mitglieder und
bis zu 18 Datenfelder pro Mitglied. Sortier- und Filterfunktionen,
Lastschriften, Aufkleber, Statistik,... deut. Handbuch! DM 79,-

Nostradamus V1.0 - Ein phantastisches Programm zur Horos-
koperstellung das auf wissentschaftlich fundierter Basis erstellt
wurde. Mit deut. Handbuch und Ausdruckmdoglichkeit! DM 79,-
DiskLab V1.1 - der Diskettenmanipulator! - Mit dem Disketten-
labor ist nun auch der normale Anwender in der Lage, Disketten
auf dem untersten Level zu bearbeiten. Es ist moglich, fast jeden
Kopierschutz zu entfernen, eigene Kopierschutztechniken zu er-
stellen; mit Floppy-Kurs und deutschem Handbuch! DM 69,-

152 MONEY - Solitaire - Umsetzung des bekannten Brettspieles mit
18 verschiedenen Levels! Als Spielsteine werden digitaliserte
Minzenbenutzt! Deutsch! DM 29,-

153 Robin Heed - Ein klassisches Jump’Run Spiel mit Vertikal-Scrol-
ling vielen versch. Landschaften u.Gegnern. Erstklassiger Sound,
Grafik und Animation! Langanhaltender SpielspaB! DM 39,-

154 PIPEMASTER - |hr Ziel ist es, in insgesamt 20 verschiedenen Si-
tuationen die Toilette mit der Wasserspuilung durch eine Rohrlei-
tung zu verbinden. Eine neue Spielidee! Deutsch! DM 29,-

@ Einkommensteuer 1990 - Lohn- und Einkommensteuerberech-
nungsprogramm. Deckt 99% aller méglichen Falle ab! Inkl.
Steuerreform 1990, Druck in die amtl. B6gen und umfangreiches
deutsches Handbuch! 1MB! DM 99,-

156 SMble Makro-Assembler fiir 680X0-Prozessoren Mit SMble
kénnen Sie fir jeden Amiga-Rechner Maschinensprache -
Programme erstellen! Ob Amiga 500 oder Amiga 3000, mit SMble
kénnen Sie jeden Prozessor-Typ voll ausnutzen! SMble ist
kompatibel zu den Standard Assemblern und wird mit komplettem
deutschem Manual geliefert. Wahnsinn! DM 69,-

157 KontenManager Ein umfangreiches Programm zur privaten
Buchhaltung und Girokontoverwaltung. Sie kdnnen dieses
Programm ohne buchhalterische Vorkenntnisse voll nutzen und
zusatzlich sind grafische Auswertungen integriert! DM 49,-

158 Professional-Titler Ein professionelles Video-Titel-Programm fir
die Commodore-Amiga-Familie. Professional Titler verfligt tiber
mehr als 20 Uberblend-Funktionen und ist trotz seiner Funktions-
vielfalt einfach zu bedienen. Deutsch! DM 69,-

159 Professional Print PPrint ist ein deutsches DTP-Programm fiir
den Heimbereich! Ob Einladungen, Drucksachen, Aufkleber,
Poster, ... . Mit PPrint kénnen Sie professionelle gedruckte Werke
erstellen! Deutsches Handbuch und 5 Disketten! DM 89,-

Public-Domain / Share-Ware / Low-Cost-Software

1 HaushaltsbuchVV1.2 DM8,- | 40Bibel-Quiz DM 8,-
3MountainCad DM8,- | 45Etikettendruckprg. DM 8,-
4 Spiele 3 Disks DM24,-| 47 Pac-Man DM 10,-
5 AntiVirus Il DM 8,- 51 Ballerspiel DM 10,-
6 Textverarbeitung DM 8,- 52 MicroBase DM 8,-
7 Utiltiy-Disk DM8,- | 55VOKABELTRAINER

14 Buchhaltung DM 8, - Englisch DM 19,-
16 Amiga-Paint DM 8,- FRANZOSISCH DM 19,-
17 Videodatei DM 8,- LATEIN DM 19,-
18 FuBballmanager DM 8,- ITALIENISCH DM 19,-
20 Girokontoverwaltung DM 8,- 56 BundesligaverwaltungDM 15,-
26 RISIKO - Amiga-Ver. DM 8,- | 57 Plattenverwaltung DM 19,-
27 DBW-Render2.0(3pisk) DM 24,-| 58 Schreibmaschinentr. DM 19,-
32 Diskettenverwaltung DM 8,- ‘ 59 CLI-HELP-DELUXE DM 19,-
33 Pascal 3 Disks DM 24, - ; 60 “C”-Kurs #1 DM 19,-
34 DiskKey - Monitor DM8,- | 61 Lotto-Verwaltung DM 19,-
39 Assembler DM 8,- | 62 Tabellenkalkulation dt.DM 30,-

SEFAN OSOW/SKI

D - 4300 Essen 1,

Entwicklung u. Vertrieb von Software & Computer-Versicherung, Veronikastr. 33
Tel. 02 01/ 78 87 78, Fax. 02 01/ 79 84 47,

BTX *22446608#
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Komfortables CD

Es gibt bestimmt keinen, der
noch nicht nach einem Ersatz fiir
den etwas unkomfortablen CD-
Befehl gesucht hat. Auch die
Neuerung, bei AmigaDOS 1.3
den aktuellen Pfad im Prompt
unterzubringen, ist unschon.
Viele benutzen eine andere
Shell-Oberfliche, wie z.B.
WShell oder die zahllosen Hilfs-
programme. Dieser Artikel be-
schreibt einen anderen Weg, um
mit der von Commodore gelie-
ferten Shell unter AmigaDOS
1.3 besser arbeiten zu konnen.
Der neue Befehl CX wird Thnen
in Zukunft den aktuellen Pfad im
Titel des Shell-Fensters anzei-
gen.

Dazu ist jedoch das Public
Domain-Programm TITLE vom
nicht ganz unbekannten Mat-
thew Dillon notig, das sich ganz
unauffillig auf der RPD 112
befindet. Dieses

tei (s. Listing) wird sinnvoller-
weise im S:-Verzeichnis (oderin
der RAM-Disk) abgelegt und
mit ‘PROTECT S:CX +S’ aus-
fithrbar gemacht. Ist mit ‘PATH
S: ADD’ ein Pfad zum S:-Ver-
zeichnis definiert, kann man
dem neuen Befehl CX wie CD
aufrufen: mit oder ohne Parame-
ter. Der Unterschied zum altbe-
kannten CD ist, daB} nun das je-
weils aktuelle Verzeichnis im
Titel des Shell-Fensters auf-
taucht. Dadurch kann man in der
Datei “S:Shell-Startup” den
PROMPT-Befehl in ‘PROMPT
“IN> “* dndern.

Schneller wird CX natiirlich,
wenn man alle Befehle in der
Script-Datei resident macht und
CX selber in die RAM-Disk
kopiert.

(Dieter Temme)

Programm #ndert

. Listing:
den Titel des ak-
tuellen Anﬁga- ;Aufruf: CX "DIR", Syntax wie CD
.key path
DOS-Fensters CD <path>

und sollte ins C:-

Echo >T:t<$$> "Title >NIL:

" NOLINE

Verzeichnis ko-
piert werden. Die

CD >>T:t<$$>
Execute T:t<$$>
Delete T:t<$$>

kleine Script-Da-

Schnelleres Booten
mit Quantum-Platten

Sowohl Kalt- als auch Warmstart!

Beimanchen Autoboot-Control-
lern fiir den 2000’er kann es
beim Bootvorgang schon mal zu
30 Sekunden oder gar noch mehr
(besonders beim Kaltstart) kom-
men. Doch dabei ist oft nicht der
Controller schuld, sondern in
vielen Fillen ist einfach die
SCSI-ID (Geridtenummer) der
Platte ungeschickt gewihlt! Die
eingestellte ID der Platte kann
man meist mitdem Installations-
programm herausfinden, wel-
ches (hoffentlich) dem Control-
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ler mitgeliefert wurde. Um die
ID jedoch zu verdndern, muf}
man die Platte aus dem Rechner
holen (entweder vom Controller
schrauben, wenn es eine File-
Card ist, oder aus dem Lauf-
werksschacht schrauben). Die
Quantum-Platten (und auf die
beziehe ich den Trick!) haben an
der Unterseite eine Reihe von
drei Jumpern (273 = 8, das heift,
eine ID zwischen O und 7). Je
nachdem, wie die Jumper ge-
steckt sind, ergibt sich die ID.

Ganzseitenbildschirm

Ich mochte allen AMIGA-Usern
zu einem fast kostenlosen
“Ganzseitenbildschirm” verhel-
fen, um z.B. mit PageStream
besser arbeiten zu konnen. So ist
es immer édrgerlich, dal man mit
PageStream keine komplette
DIN A4-Seite darstellen kann,
sondern immer mit den Schie-
bern hin- und herscrollen muf.
Der Aufbau der Seite kostet dann
immer wieder wertvolle Sekun-
den. Dem kann abgeholfen wer-
den, indem der nutzbare Bild-
schirm vergrofiert wird und das
Fenster entsprechend vergrofiert
werden kann.

Dazu benutzt man das PD-
Program ‘VScreen’ und erstellt
folgende Batch-Datei, mit der
man dann das Programm startet:

(1) cd PageStream:

(2) run >nil: PageStream

(8) wait 22

(4) VScreen >nil: 920 920

“Page Stream v1.80"

ZuZeile(1): Wechselindas Ver-
zeichnis (nicht unbedingt no-
tig...) \
Zu Zeile (2): PageStream im
Hintergrund starten
Zu Zeile (3): Wichtig: Hier muf3

enlanoe mit dem Anfrnf von

Nun muf3 man die fiir den ver-
wendeten Controller beste ID
herausfinden. Meistens ist es die
ID 0, da viele Controller die IDs
von 0 bis 7 bei 0 beginnend ab-
checken, und daher natiirlich ein
Gerit mit ID 0 als erstes erkannt
wird, was viel Zeit spart! Die ID
0 einzustellen, ist sehr einfach,
man nimmt einfach alle Jumper
der Dreierreihe heraus. Nun soll-
ten alle drei Jumper-Positionen
leer sein. (Achtung, nicht ver-
gessen, die eingestellte Jumper-
Konfiguration notieren, damit
man in jedem Fall die Ur-
sprungseinstellung wieder her-
stellen kann! AuBerdem sind die
gezogenen Jumper natiirlich an
einem sicheren Ort sorgfiltig
aufzubewahren!) Aufpassen

VScreen gewartet werden, bis
der Screen von PageStream auch
wirklich geoffnet wurde. Diese
Zeit mul individuell ermittelt
werden, besser zu lang als zu
kurz wihlen, von wegen Multi-
tasking. Diese Zeit entspricht
einer 40ms-Harddisk mit RLL-
Controller und ALF2.

ZuZeile (4): Hier nun der Aufruf
von VScreen (siehe Dokumenta-
tion von VScreen). Die Grofle
des ‘Virtuellen Screens’ muf
man in Einklang mit dem verfiig-
baren Chipmemory bringen:

Formel: benotigtes ChipMem =
(x-Grafse * y-Grofie) | 4

Bei einer anderen Version von
PageStream als der hier benutz-
ten 1.8 mufl man den Titel-String
natiirlich entsprechend dndern!
So, das ist alles. Ich habe mit
dieser Konfiguration noch kei-
nerlei Schwierigkeiten gehabt.
Leider funktioniert dieser Trick
nichtmitallen Programmen. Der
Previewer von AmigaTeX ver-
weigert z.B. hartnédckig die Mit-
arbeit (warum?).

(Joachim Worringen)

sollte man bei der neuen ID-
Einstellung jedoch, dal man
nicht zufillig die des Controllers
(der ist namlich in Wirklichkeit
auch nur ein “Gerit” in der
SCSI-Kette) erwischt, aber die
Controller-ID steht sicherlich in
der mitgelieferten Dokumenta-
tion.

Beim HardFrame/2000-Con-
troller von MicroBotics habe ich
mit dieser Methode die Kalt-
startzeit von ca. 45 Sekunden auf
12 herabgesetzt! Die Warmstart-
zeit betrdgt nur mehr ca. 5 Se-
kunden! Bei anderen Control-
lern mii3ten dhnlich gute Ergeb-
nisse zu erzielen sein!

(Mario und Rainer Klier)



Mein Requester kann den

Neuer Re' ALERT-Requester ersetzen.

Wie er aufgerufen wird, zeigen

q u ester fl.:l r folgende Beispiele:
G FA" B A S I C :ggze:(;e";rogramm

beenden”,”ja”,"nein”

oder folgendes Programm:

(Harald Wolf)
x%=50
y%$=120
text$="Programm beenden”
buttonl$="ja”
button2$="nein”
requester (x%,y%,text$,buttonl$,button2$)
Und hier ein Demoprogramm, in dem der
Requester verwendet wird:

OPENS 1,0,0,640,256,3,32768
OPENW #1,0,0,640,256,0,4096+1028
\
TITLEW #1, ”GFA-AlertRequester”
\
SETCOLOR 0,0,0,0 ! schwarz
SETCOLOR 1,15,15,15 ! weiB
SETCOLOR 2,5,5,5 ! grau
SETCOLOR 3,8,8,8 ! grau
SETCOLOR 4,11,8,1 ! gelb
SETCOLOR 5,0,6,5 ! grin
SETCOLOR 7,0,0,0 ! schwarz
\
COLOR 5
PBOX 0,0,639,256
\
DIM menue$ (4)
menue$ (0)="Bitte wahlen Sie!!"
menue$ (1)=" demol .
menue$ (2)=" demo2 "
menue$ (3)=""
MENU menue$ ()
\
ON MENU GOSUB menUauswahl
DO

SLEEP
LOOP
PROCEDURE menUauswahl

ON MENU(0) GOSUB demol,demo2,demo3
RETURN
\
PROCEDURE demol

requester (150,100, “"ACHTUNG!!

Programm beenden?”,”ja”,”nein”)
IF reg%=1
SYSTEM

ENDIF
RETURN
\
PROCEDURE demo2

RETURN

&

\ —— Procedure fUr den REQUESTER —'
PROCEDURE requeter (x%,y%,text$, buttonl$, button2$)

RETURN

requester (9,16, "Beenden?”,”3ja”, “nein”)
IF reg%=1

SYSTEM
ENDIF

OPENW #2,x%,y,72+8*LEN (text$),b 48,0,4096
! RegFenster 6ffnen
TITLEW #2,”"
\
COLOR 0
PBOX 0,0, 72+8*LEN (text$), 48
! Hintergrund schwarz
\
COLOR 3
PBOX 1,2, 68+8*LEN (text$), 45
! Req fiillen
\
COLOR 1
! weiBe Linie links u. oben
DRAW 2,45 TO 2,0
DRAW 1,46 TO 1,1 TO 69+8*LEN (text$),1
DRAW 0,47 TO 0,0 TO 70+8*LEN (text$),0
COLOR 4 ! Gadget in Req fiillen
PBOX 22,7,48+8*LEN (text$),16
PBOX 22,24,67,40
PBOX 8,LEN (text$),24,48+8*LEN (text$), 40
\

COLOR 0
DRAW 20,17 TO 20,6 TO 20,6 TO 48+8*LEN(text$),6
DRAW 21,17 TO 21,6
DRAW 20,24 TO 20,40 TO 21,40 TO 21,40 TO 21,24 TO
68,24
DRAW 8*LEN (text$),40 TO B8*LEN (text$), 24
TO 47+8*LEN (text$), 24

\

COLOR 1 ! Gadget Rahmen
DRAW 49+8*LEN (text$),6 TO 49+8*LEN (text$),17 TO
20,17

DRAW 20,40 TO 68,40 TO 68,24
DRAW 8*LEN (text$),40 TO 48+8*LEN (text$), 40
TO 48+8*LEN (text$), 24
COLOR 1,4 ! Gadget-Text
TEXT 36,14,text$
\
COLOR 1,4 ! Button-Text
TEXT 28,34,buttonl$
TEXT 8+8*LEN (text$),34,button2$
\
DO
req%=0
IF MOUSEK=1
IF MOUSEY>24 AND MOUSEY<41l
IF MOUSEX>20 AND MOUSEX<67
reg%=1
CLOSEW #2
ENDIF
IF MOUSEX>8*LEN (text$) AND
MOUSEX<48+8*LEN (text$)
reqg%$=2
CLOSEW #2
ENDIF
ENDIF
ENDIF
LOOP UNTIL reqg%<>0
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BOBs in
GFA-BASIC

GETBOB ist ein Programm, das
einen Bildschirmteil, der mit
dem GET-Befehl abgespeichert
wurde, in ein Objectstring um-
wandelt. Das Unterprogramm
“getbob” benétigt vier Varia-
blen:

Startposition (x1&, y1&)
Lange und Héhe (x2&, y2&)

Lénge und Hohe werden zu x1&
und y1& hinzuaddiert. Man be-

achte, dal die Ldnge immer ein
16faches ist, z.B.: 16, 32, 48, 64
usw...

Linge und Hohe diirfen den
Wert 255 niemals iiberschreiten,
da das Programm nur ein Byte
fiir Linge und Breite verarbeitet.
Der fertige String mit den Ob-
ject-Daten steht in der Variable
“bob$” zur Verfiigung.

Mein kleines Demo zeichnet
zuerst einige Rechtecke und
verarbeitet dann das Rechteck
oben links zu einem Bob. Da-
nach bewegt es sich so lange von
oben links nach unten rechts, bis
eine Maustaste gedriickt wird.

(Matthias Aberkorn)

' Name:

Sprache:
Verbrochen von:
' Verbrochen am:

' getbob (x1,yl,x2,y2)

Tokkkkhkhkh kA Ak Ak hkk kA k ko hkhhkkkhkkkkhhhkhhkhhkhkhkhkkkkkk/
GetBOB.GFA

GFABasic V3.0

Matthias Aberkorn

04.05.1990

Thkkhkhkhkhkhhkhkhhhkhhhhhhdk kA hkhkhkhhhdhkhkhrhhkrhhkhkhhhkhkkkok/

NEXT x&
PRINT AT (11,20);”PRESS MOUSE TO STOP!”

@getbob (10,10, 64, 60)
OBJECT. SHAPE 1,bob$
OBJECT.X 1,-64
OBJECT.Y 1,-60
OBJECT.VX 1,30
OBJECT.VY 1,30
OBJECT . ON
OBJECT . START

WHILE MOUSEK=0
IF OBJECT.Y(1)=100 THEN
OBJECT.X 1,-64
OBJECT.Y 1,-60
ENDIF
WEND

OBJECT.STOP
OBJECT.OFF
RETURN
PROCEDURE getbob (x1&,yl&, x2&,y2&)
GET x1&,yl&,x1&+x2&-1,yl&+y2&-1,aput$
!'Grafikdaten
bob$=STRINGS (26, CHRS (0))
! String mit 26
MIDS$ (bob$,12,1)=MID$ (aput$, 2,1)
! Anzahl der Bit-Planes
MIDS$ (bob$,16,1)=CHRS (ASC (MIDS (aput$,4,1))+1)
! x-GréBe + 1
MIDS$ (bob$, 20, 1) =CHRS (ASC (MIDS (aput$,6,1))+1)
! y-GréBe + 1
MIDS$ (bob$,22,1)=CHRS$ (24) ! Hintergrund retten

‘0’en erzeugen

(DM 6,— in Briefmarken).

Auge, Amok, Bordello (ab 18 J.), Faug, Fish,
Franz, Kickstart, Kilroy (ab 18 J.), RPD,
Schatztruhe, Taifun. Katalogdisks anfordern

1-9 Disketten:

ab 21 Disketten: 2,90 Ausland:

3,50 Versand: Vork. 4,50
10-20 Disketten: 3,20 Nachnahme:

' x1,yl = Startposition am Bildschirm bob$=bob$+MIDS$ (aput$, 7, LEN (aput$) -6)
! %2 = Lange x, wobei x ein l6faches sein muB, ! Grafikdaten anfiigen
z.B. 16,32,48 RETURN
'yl = Lange y, alle Werte zulassig PROCEDURE osys
iy OPENS 1,0,0,320,250,3,0
Qosys OPENW #1,0,0,320,250,0, (2048+4096+131072),1
@main SETCOLOR 0,5,5,5
Qcsys SETCOLOR 1,0,0,0
END SETCOLOR 2,2,2,2
! SETCOLOR 3,4,4,4
PROCEDURE main SETCOLOR 4,6,6,6
FOR x&=1 TO 300 STEP 60 SETCOLOR 5,8,8,8
FOR y&=1 TO 240 STEP 60 SETCOLOR 6,10,10,10
FOR r&=1 TO 7 SETCOLOR 7,12,12,12
COLOR r& RETURN
PBOX 10+r&*3+x&,10+r&*3+y&, 70-r&*3+x&, 70- PROCEDURE csys
r&*3+ys CLOSEW #1
NEXT r& CLOSES 1
NEXT y& RETURN
2 . Comhputersysteme Falz
Pub hc- Domain Vertrieh von Microcomputer und Peripheric
.
Schnell-Service

Bei uns werben
bringt

8,00
16,00

Leerdisketten 3,5" 10er Pack

Wir fiihren auch professionelle Spiele- und
Anwendersoftware sowie Zubehor zu sehr
giinstigen Preisen. Info anfordern.

Laufw. 3,5 ext.durchgef. Bus 189,— int. 149,
Speichererweit. AS00 512 KB mit Uhr
X-Copy 44,90 mit Hardware

A2000, 30 MB Einbaukit ..
A2000, 64 MB Einbaukit ..
A2000, 30 MB Filecard ...
SCSl-Filecard 40 MB (Quantum) . 1448,-DM

3,5" extern ......

Interleave 1:1 ?1? Autoboot ?1?
Natdrlich 11l

TEAC Qualitats-Laufwerke:
169,- DM
525" ext.mit Netzteil.... 279,- DM

GEWINN

Reparaturen "

Abschaltung und Busdurchfihrung

RAM-Erweiterungen, Amiga-Mause:

zuziigl. Teilekosten

159 = sind bei uns selbstverstandlich.
»
64’90 A2000, 8BMB, 2MB bestiickt
1 3 90 A500, 512K, inkl. Uhr ....
5

Amiga-Mi

R&M

Software-Vertrieb
Damaschkestraf3e 1
4050 Monchengladbach 2
Tel. 02166/850516

g GI-1000 optisch ..
‘Amiga-Maus Golden Image GI-500

e Sprechen Sie mit uns.

Dies ist nur eine Auswahl aus unserem Programm.
Rufen Sie an !1!

Heim Verlag
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Computersysteme Falz
OstpreuBentr. 2A, 6238 Hofheim/Marxheim
Tel: 06192/36969, Fax: 06192/39020

= 06151/56057




von Daniel Gembris

“Gliick gehabt!” - So oder
dhnlich kénnte Ihr Ausruf lau-
ten, wenn Sie aus Versehen
Daten an den an der Centro-
nics-Schnittstelle ange-
schlossenen Audio-Digitizer
geschickt haben und bemer-
ken, daB unsere Digitizer-
Schutzschaltung zwischen-
geschaltet war.

DIGI-PROTECTION

Eine Digitizer-Schutzschaltung
fir AMIGA 500/2000/2500/3000
und 1000 mit Adapter.

Sicherlich haben Sie schon mal vom

Deluxe-Sound-Digitizer von Hagenau-
Computer gehort. Dieser Digitizer
zeichnet sich durch Three-State-Aus-
gangstreiber aus, die den Digitizer vor
versehentlich an den DruckerPort ge-
schickten Daten schiitzen. Alle anderen
mir bekannten Digitizer verfiigen iiber
einen solchen Schutz nicht.

Ein Digitizer, genauer gesagt, der in
ihm enthaltene A/D-Wandler, wird
dadurch beschidigt, da der AMIGA
und der Digitizer an der Centronics-
Schnittstelle gleichzeitig Daten anle-
gen. Die Treiberstufen des A/D-Wand-
lers und die des Port-Bausteins im
AMIGA veranstalten dabei gleichsam
ein Tauziehen. Der schwichere Treiber
gibt nach und somit auch den Geist auf.
In der Regel sind die Treiber des A/D-
Wandlers denen des Port-Bausteins
unterlegen. Deshalb wird meistens der
Digitizer und nicht der Port-Baustein
beschédigt. Das muf3 aber nicht immer
SO sein.

Bild 1: Der Protoptyp der
Digitizer-Schutzschaltung

Um nun den Digitizer zu schiitzen, geht
man folgendermaflen vor: In die Leitun-
gen zum und vom Digitizer werden
Three-State-Treiber eingeschliffen.
Solange die Treiber durchgeschaltet
sind, kann der Digitizer wie gewohnt
benutzt werden. Bei einer Kollision
konnte es immer noch zu einer Besché-
digung der Port-CIA oder der Treiber
der Schutzschaltung selber kommen.
Erst wenn die Treiber sperren, also
hochohmig sind, ist der Digitizer (und
der Computer) am besten geschiitzt.
Wenn die Three-State-Treiber sperren,
ist das so, als ob der Digitizer nicht
angeschlossen wire.

Merken Sie sich bitte schon jetzt:

Immer wenn Sie NICHT mit dem Digi-
tizer arbeiten, sollten Sie den Umschal-
ter in die Stellung bringen, in der die
LED NICHT leuchtet, die Treiber also
sperren.

Die Schutzschaltung ist fiir Sie auch
dann interessant, wenn Sie eine Centro-
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nics-Switchbox besitzen sollten. Dann
dient die “Digi-Protection” als zusitzli-
cher Schutz oder auch als CIA-Schutz-
schaltung (dazu spéter mehr)

Schaltungs-
beschreibung

Als Treiberbaustein finden der bidirek-
tionale 8-Bit-Datentreiber 74L.S245 und
ein 74LS125, der vier Three-State-Trei-
ber beinhaltet, Verwendung.
Theoretisch ist der 741.S245 gar nicht
notig, da ein A/D-Wandler normaler-
weise iiber einen CS (Chip Select)-Ein-
gang verfiigt, mit dem man die auf dem
A/D-Converter untergebrachten Aus-
gangstreiber sperren kann. Bei nahezu
allen Digitizernist CS jedoch permanent
mit Vcc oder Ground (wenn CS low-
active) verbunden. Man konnte die
Verbindung unterbrechen und einen
Schalter am CS-Eingang anschlieBen.
Dazu miifite man aber erst herausfinden,
welches IC im Digitizer der A/D-Wand-
ler ist, was hiufig durch abgeschmirgel-
te oder sonst wie unkenntlich gemachte
IC-Beschriftungen, die das Nachbauen
der Schaltung verhindern sollen, er-
~schwert wird, und schlielich miifite
man auch das PIN-Out, also die Pinbele-
gung des ADC ausfindig machen. Vom
ADC 7574 weil} ich zufillig, daf3 das
low-aktive CS an PIN 16 zu finden ist.
Damit der Aufbau der Digitizer-Schutz-
schaltung nicht unnotig verkompliziert
wird, habe ich mich fiir den Einsatz eines
74(L.S)245 entschieden.
Die Leuchtdiode LD1 leuchtet, wenn
iiber Schalter S1 die Treiber aktiviert
(durchgeschaltet) sind. Der Widerstand
R1istder Vorwiderstand fiir die Leucht-
diode. Noch offene Fragen diirfte der
Schaltplan (Abb.2) beantworten.

Der Nachbau

Die Schaltung selber ist leicht nachzu-
bauen. Die benétigten Bauteile sind in
der Stiickliste aufgefiihrt. Bei der Be-
stiickung konnen Sie sich nach dem Be-
stiickungsplan richten. Einzig die Her-
stellung der doppelseitigen Platine
konnte leichte Probleme bereiten. Des-
halb hier ein Tip: Fotokopieren Sie als
erstes die Layouts (Lot- & Bauteilseite)
z.B. in einem Copy-Shop auf Folie und
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AMIGA Digitizer (o.Drucker)
-+~ IC1
PB0 o© Voo o
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PB3 o 0
PB4 — 0
PB5 = 0
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3 ‘)_J
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L9 o 173 a1
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‘Acknowl edge
Reset o
Konfiguration des Jumperfelds Bild 2: Das Schaltbild
(Orientierung: Schriftzug "“"DAN" in rechter, oberer Ecke) der S(’:hutzscha'tung
Stig: §
Reaibr PRz v Bl o
z.B. Golemn— =z.B. DELA— ?
Digitizer (Kupke)d Digitizenr
4 Jumper niotig (sechs Moglichkeiten)
HEHE= o = HE|
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aus CHIP-Sonderheft

“TAMIGA®™
BE[=EE
x
] x x x e
? z.B.6868808'er Digitizer

2

E=HHAA

Busy PaperOut Select

e

Eingang Eingang Ausgang

Digi—Protection
als CIA-Schutz
beim Anschlup

eines Druckers

schneiden Sie sie dann aus der Folie aus,
wobei Sie an jeder Seite einen ca. lcm
breiten Rand lassen sollten. Legen Sie
nun die ausgeschnittenen Layouts genau
aufeinander und kleben an drei Seiten
die Riander mit Tesafilm (“ein Malteser,
bitte!”) o.4. zusammen, daB3 eine Art
Tasche entsteht. In diese Folientasche
konnen Sie ein-entsprechend zurechtge-
sagtes Platinenstiick stecken. Nun folgt
das Belichten, Entwickeln, Atzen und
Bohren, wie Sie es von der Herstellung
einseitiger Platinen gewohnt sind.
Wenn Sie keine Moglichkeit haben, die
Platine durchzukontaktieren, miissen
die Bauteile von beiden Seiten festgelo-

Bild 3: Folgende Jumper-
Stellungen sind denkbar:

Cvom AMIGA gesehen)

tet werden. Damit Sie nicht zuviel Pla-
stik “verbraten”, empfehle ich Ihnen,
Prizisionsfassungen fiir die ICs zu ver-
wenden, die auch auf der Bauteileseite
bequem festgelotet werden konnen. Die
tibrigen “Durchkontaktierungen” kon-
nen Sie mit Draht vornehmen. Wer
etwas geiibter ist, kann die kleine Schal-
tung auch auf einer Lochrasterplatine
aufbauen, allerdings muf man dann
etwas improvisieren.

Nach den IC-Sockeln sind der Wider-
stand, die Leuchtdiode, das Schalterka-
bel und die Stiftleisten fiir die Jumper
einzulGten. An der Seite der Platine, wo
sich die “1” befindet, muf} der mannli-



che D-Sub-Stecker angelotet werden,
an der anderen Seite der weibliche D-
Sub-Stecker. Bevor Sie die ICs einstek-
ken, sollten Sie die Schaltung auf Kurz-
schliisse hin iiberpriifen. Jetzt sind nur
noch die Jumper richtig zu stecken.

Die Jumper

Mit “Digi-Protection” 146t sich JEDER
Audio-Digitizer schiitzen. Diese Flexi-
bilitdt wird durch ein Jumper-Feld auf
der Platine ermdglicht. Je nach Audio-
Digitizer miissen die Jumper anders
konfiguriert werden. Mit den Jumpern
wird bestimmt, welche der drei Leitun-
gen Busy, Paperout und Select als Ein-
gang oder Ausgang geschaltet ist. Uber
ein oder zwei dieser Leitungen wird bei
den meisten Audio-Digitizern das
Handshaking mit dem A/D-Wandler
abgewickelt. Um nun die Konfiguration
vorzunehmen, legen Sie bitte die Schal-
tung so vor sich, daf in der oberen rech-
ten Ecke der Schriftzug “DAN” zu lesen
ist. Stecken Sie bitte gemal} der Abbil-
dung 1 die Jumper auf das Jumper-Feld.

Wenn Ihr Digitizer nicht aufgefiihrt
sein sollte, probieren Sie einfach einmal
alle aufgelisteten Jumper-Konfiguratio-
nen durch. Insgesamt gibt es sechs
Moglichkeiten. Um herauszufinden, ob
Sie die richtige Konfiguration erwischt
haben, konnen Sie sich auf Ihr Gehor
verlassen: Digitizer-Programm laden,
Sound digitalisieren und in Echtzeit
ausgeben lassen. Vorher jedoch muf
noch ein weiterer Jumper unterhalb des
groflien Jumper-Feldes neben dem
20poligen-Treiberbaustein so einge-
steckt werden (J2):

ofoo]

Dieser Jumper, der die Richtung fiir die
Datenleitungen angibt, mufl immer so
gesteckt sein, wenn man einen Digitizer
an der Schutzschaltung anschlieft (egal
welchen) Orientierung der Platine wie
oben.

Wenn man aber den Jumper links
einsteckt o, kann die Digitizer-
Schutzschaltung auch als Ausgangstrei-
ber beim Anschluf} eines Druckers oder
eines anderen Ausgabegerites verwen-
det werden. Das groB3e JumperFeld muf3
dann auch anders konfiguriert werden
(s.Abb.). Ferner muf3 der Schalter in die
Stellung gebracht werden, in der die
LED leuchtet.

d
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Bild 4: Das Platinen-Layout von beiden Seiten der
Platine. Das mit 1 gekennzeichnete Layout stellt die
Bauteilseite dar, die andere ist die Létseite und ist
spiegelverkehrt.

Die so konfigurierte Schaltung kann den
fiir die ParallelsSchnittstelle zustindi-
gen Port-Baustein 8520 vor einer Zer-
storung bewahren. Bei manchen Druk-
kern entstehen nidmlich beim Einschal-
ten Spannungspitzen, die, wenn der
AMIGA eingeschaltet und mit dem
Drucker verbunden ist, die CIA zersto-
ren konnen. Wenn man immer erst den
Drucker und DANN den Computer ein-
schaltet, ist die Gefahr aber gebannt.
Soviel zu dieser Anwendungsmog-
lichkeit der Schutzschaltung.
SchlieBen Sie nun die Schutzschal-
tung bei ausgeschaltetem Computer an
der Centronics-Schnittstelle und an die-
ser Thren Digitizer an. Bringen Sie den
Umschalter in die “Leucht-Stellung”,
laden Sie Ihr Lieblings-Digitizer-Pro-
gramm und samplen Sie Thr Lieblings-
lied. Dabei sollte es zu keinen Unregel-
miBigkeiten kommen. Wenn Sie nun
den Schalter in die  andere Stellung
bringen, sollte der AMIGA vom Digiti-
zer keine Daten mehr empfangen. Wenn
mit anderer Software (Textverarbeitung
etc.) weitergearbeitet werden soll, be-
lassen Sie den Schalter in dieser Stel-
lung, dann ist Thr Digitizer geschiitzt.
Wenn Sie Thren Drucker o0.4. an der
Schnittstelle an Stelle des Samplers
anschlielen wollen, ziehen Sie bitte die
Schutzschaltung mit ab. Ubrigens, der
AnlaB, diese Schaltung zu entwerfen,
war ein eigener Schaden. Mein Digitizer
hatte nach einer Kollision den Geist
aufgegeben. Als ich mir einen neuen,
teureren Digitizer zulegte, wollte ich
sicherstellen, daB sich in Zukunft dhnli-

ches nicht wiederholen wiirde, und ent-
wickelte diese Schutzschaltung.

Noch viel Spafl mit der “Digi-Protec-
tion”!

Stickliste:

74LS245 (IC1)

74LS125 (IC2)

Prazisionssockel 14polig (fur IC2)
Prazisionssockel 20polig (fur IC1)
Schalter 1xUM (S1)

Jumper (J1,J2)

Stiftleiste 15polig (fiir Jumper)
D-Sub-Stecker 25polig ménnlich
D-Sub-Stecker 25polig weiblich
Widerstand 4700hm (R1)

LED in lhrer Lieblingsfarbe, 3 oder
5mm (LD1)

1 Platine

20cm dreiadriges Kabel (fir Schalter)
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KICKSTART 12/1990 43



Die Video-Toaster-Platine
die in den Video-Slot des
AMIGA 2000 gesteckt wird,
ist ganz vollgepackt.

DER
VIDEO-TOASTER

von Markus Weyerhéuser

44

Die Geriichtekiiche kochte fast
drei Jahre lang. Doch nun ist
es soweit. Der Video-Toaster
der amerikanischen Entwick-
lerfirma NewTek ist Wirklich-
keit geworden. Friihere Beta-
Versionen des Toasters wa-
ren zwar wenig interessant,
doch dies hat sich nun griind-
lich gedndert. Der Toaster
wartet mit erstaunlichen Még-
lichkeiten auf, die man an-
sonsten nur von professionel-
len Studios her kennt. Damit
ist der AMIGA wieder einmal
ein Stiick naher in den Profi-
bereich geriickt. Schade, daB
diese Entwicklung nur im gra-
fischen Bereich so schnell
geht, wére sie auf anderen
Gebieten doch genauso wiin-
schenswert.
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The Revol

Man kannte NewTek ja schon von diver-
sen grafischen Hardware- und Software-
Entwicklungen wie z.B. DigiPaint und
DigiView. Der Video-Toaster stellt eine
konsequente Weiterentwicklung dieser
Produkte dar. Geriichten aus den USA
zufolge, soll NewTek schon iiber 10.000
Toaster-Bestellungen (?!) alleine aus den
Staaten haben.

Doch kommen wir nun zu der Frage,
die jedermann auf der Zunge liegt, wenn
er vom Toaster hort. Was ist das eigent-
lich? Der Video-Toaster besteht aus ei-
ner sehr gelungenen Kombination aus
Hard- und Software und dient in erster
Linie dem Wechsel mehrerer Video-
quellen. Dieser Wechsel kann sehr
plotzlich geschehen, aber auch ein sanf-
tes Uberblenden zweier Videobilder ist
moglich.

Weiterhin ist der Toaster ein Echtzeit-
Digitizer, der es erlaubt, Bilder vom
Videorekorder oder von einer Laser-Disk
abzugreifen. Diese Bilder konnen mit 24
Bits und 16.800.000 Farben durch ver-
schiedene Effekte bearbeitet werden. Die
Kiste, aus der diese Effekte hervor-

tionary All-i-One Beoadcast Stuio A o

gezaubert, werden ist so grof3, daB hier
nur ein kleiner Ausschnitt vorgestellt
werden kann.

Die vom Toaster erzeugten Bilder ha-
ben Fernsehqualitit. Allerdings wird zur
Zeitnochein Signal ausgegeben, das der
amerikanischen Fernsehnorm NTSC
entspricht. Das alleine wire noch nicht
allzu tragisch, doch soll eine PAL-Ver-
sion nach Aussagen von Mark Randal,
Marketing Director von NewTek, erst
Ende 1991 auf den Markt kommen.

Um die richtige Umgebung fiir den
Video-Toaster zu schaffen, sollte man
iiber einen A2000 bzw. A2500, 3 MB
RAM, eine 40 MB-Harddisk und min-
destens einen Composite-Monitor ver-
fligen. Ratsam ist auch die Anschaffung
eines SuperAgnus-Chips, da mehr als
512 kB ChipRAM benotigt werden. Fiir
den RAM-Speicher und die Festplatte
gilt selbstverstidndlich der altbekannte
Grundsatz: je mehr, desto besser.

Wie man sieht, schlidgt der Toaster
ganz schon zu. Dafiir bekommt man
aber auch einiges geboten. Schauen wir
uns zunidchst einmal die Hardware an.



Die monstrose Platine, von der man nie
glauben wiirde, daf sie in einen A2000-
Steckplatz passen wiirde, palt tatsach-
lichmitknapper Not hinein. Und zwar in
den Video-Steckplatz. Durch das Aus-
sehen der zweilagigen Platine und die
sechs BNC-Stecker entsteht aus dem
richtigen Betrachtungswinkel heraus
eherder Eindruck eines intergalaktischen
Raumgleiters beim Start. Erst bei nihe-
rem Hinsehen konnte man auf den Ge-
danken kommen, ein fantastisches
Werkzeug fiir Grafik- und Videokiinstler
in Handen zu halten. Von dieser Vorstel-
lung kann man sich dann aber nach eini-
ger Zeit nicht mehr abbringen lassen.
Vier der sechs BNC-Stecker dienen als
Composite-Videoeingang, die anderen
zwei als Composite-Videoausgang. Um
die Féhigkeiten des Toasters erreichen
zu konnen, baute NewTek vier neue
Customchips, die auf der Platine unter-
gebracht sind.

Auf der Platine befinden sich der
Schalter zum Wechseln der Videoein-
ginge, eindigitaler Videoeffektgenerator
(DVE), ein Frame-Grabber, ein Zei-
chengenerator und zwei Framebuffer.

All dieses ist vom Software-Interface
des Toasters aus mit der Maus zu bedie-
nen. Neben dieser guten, funktionellen
Bedienbarkeit wird auch das Auge durch
den anspruchsvoll gestalteten 3D Effekt
des Kontroll-Panels positiv angespro-
chen.

Effektvielfalt

In der obersten Hilfte des Toaster-
Kontrollschirms findet man in Form von
dreidimensionalen Rechtecken 32 Sym-
bole, die sich sowohl im Aussehen als
auch in ihrer Funktion voneinander un-
terscheiden. Jeder einzelne Knopf steht
fiir einen speziellen Videoeffekt. Insge-
samt existieren 128 verschiedene
Buttons, die auf vier verschiedene Bin-
ke verteilt sind. Pro Bank stehen also 32

verschiedene Effekte zur Verfiigung. Die-

Wahl einer bestimmten Bank geschieht
durch einen einfachen Mausdruck auf
einen der mit A-D gekennzeichneten
Buttons. Die vier Effektbanke sind aber
keineswegs unabhingig voneinander zu
sehen. Jeder gewihlte Effekt beeinfluft
auch alle anderen. Dadurch wird die
Wahl des richtigen Effektes beinahe zur
Qual, denn die moglichen Kombinatio-
nen sind fast nicht mehr zu tiberschauen.

Bilder konnen mit einer Tiefe von 24
Bits, das entspricht 16.800.000 Farben,
in und aus einem der beiden Puffer gela-
denund gespeichert werden. Damit steht
schon wieder eine weitere Videoquelle
zur Verfiigung, denn dem Toaster ist es
gleichgiiltig, ob er seine Bildinfor-
mationen von einem Videorekorder oder
von einem seiner internen Bildspeicher
abruft. Der Ubergang von verschiede-
nen Bildern bzw. Videoeingingen kann
wahlweise per Hand durch einen Soft-
ware-T-Switcher oder aber als automa-
tischer Ubergang in drei verschiedenen

Geschwindigkeiten erfolgen.

Der Framegrabber

Mit dem Framegrabber koénnen Bilder
auf Maustastendruck in 16.8 Mio. Far-
ben vom einkommenden Videosignal
abgegriffen, in einem der Framebuffer
zwischengespeichert und anschlieend
nach Belieben manipuliert werden. Na-
tiirlich ist auch ein Speichern auf Disket-
te moglich, eine groBe Festplatte ist je-
doch bei weitem sinnvoller. Ein einziges
Bild miteiner Tiefe von 24 Bits pro Pixel
benotigt ca. 700 kB.

Der Charakter-
Generator

Bis zu 100 Textseiten, die aus einer
beliebigen Kombination der 25 mit-
gelieferten Zeichensitze bestehen, kon-
nen mit dem Charakter-Generator er-
stellt werden. Auch dieser Zusatz zeich-
net sich hauptsichlich durch seine
Professionalitdt und seine Flexibilitit
aus. Die Auswahl der Farbe wird durch
das grofle Farbspektrum auch hier zur
Qual, denn alle 16.8 Mio. Farben stehen

zur Verfiigung. Zum Gliick kann jede
einzelne Bildschirmlinie sowohl aus ei-
ner unterschiedlichen Farbe als auch aus
einem unterschiedlichen Zeichensatz
dargestellt werden. So kann man von
jedem etwas benutzen, ohne daf} das
Gefiihl, etwas vergessen zu haben, auf-
kommt. Wer es ganz bunt mag, dem
steht auch ein spezieller Regenbogen-
Zeichensatz zur Verfiigung, mit dem
man herrlich weiche Farbiiberginge
zaubern kann.

Wer mit seinem Videobild gerne so
wie mit seinen Photographien herum-
spielt, dem steht das Chroma FX-Menii

Bilder mit 16.8 Millionen
Farben - fiir den Video-
Toaster kein Problem

zur Verfiigung. Hiermit hat der Anwen-
der die Kontrolle iiber alle Bildschirm-
farben. Negative herzustellen oder aus
einem Farbbild ein monochromes Bild
zu machen, ist nur eine Sache von Se-
kunden.

Das Genlock

Das Genlock-Interface des Toasters darf
man nicht mit den bekannten Genlocks
fiir den AMIGA gleichsetzen. Kann bei
den AMIGA-iiblichen Genlocks das
kombinierte Bild auf dem AMIGA-
Monitor dargestellt werden, so geht der
Toaster einen anderen Weg. Von ihm
wird ein Composite-Videosignal aus-
gesendet, das dann auf dem iiblichen
Wege aufgenommen werden kann. Die-
se Technik wird auch auf anderen Com-
putern angewandt, entspricht also dem
tiblichen Standard.

Die beiden Dual-Frame-Buffers sind
in der Toaster-Platine fest integriert und
bestehen im wesentlichen aus 2 MB
RAM. Dieser Speicher findet seine An-
wendung bei allem, was mit den 16.8
Mio. Farben arbeitet. Genauso wie der
Frame-Grabber diesen Speicherbereich
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fiir sich nutzt, konnen auch Bilder direkt
von der Festplatte in einen der beiden
Frame-Buffer geladen werden.

Die Toaster-Software

Soweit zur Hardware des Toasters,
schauen wir uns jetzt einmal die Soft-
ware an, die ohne Aufpreis mit dem
Toaster mitgeliefert wird. Diese Tatsa-
che ist um so erstaunlicher, als man von
den qualitativ anspruchsvollen Pro-
grammen sichtlich iiberrascht wird.
Wiirde man jedes dieser Programme
einzeln kaufen, kime man schon sehr
nahe an das heran, was der Toaster als
Komplettsystem kostet. Und der Vorteil
eines reibungslos zusammenarbeitenden
Systems ist mit Geld schon gar nicht
mehr zu bezahlen. Denkt man an die
vielen Stunden, die man aufgewendet
hat, um das Ergebnis aus dem Programm
A mit den Moglichkeiten des Pro-
gramms B weiterzubearbeiten, so weifl
man sicherlich die Moglichkeit des Toa-
ster-Systems zu schitzen. Die Integrati-
on geht sogar soweit, daf} die Software
nicht auf den iiblichen 3 1/2-Zoll-Dis-
ketten mitgeliefert wird, sondern fest in
die Toaster-Platine eingebaut ist. Laut
NewTek ist die Software ohne die Toa-
ster-Hardware nutzlos.

Mit LightWave 3D ist dem Program-
mierer Alan Hastings, der in der Szene
ausreichend bekannt sein diirfte, wieder
mal ein absolutes Meisterwerk gelun-
gen. LightWave 3D soll das beste Pro-
gramm seiner Art sein, das es zur Zeit
auf dem Markt gibt. Statt der langsamen
Raytracing-Methode benutzt LightWave
3D den schnellen Phongshading-Algo-
rithmus fiir das Rendering. Nur um sehr
realistische Schatteneffekte zu erzeugen,
wird das Raytracing-Verfahren benutzt.
Das besondere an dem Programm ist
aber die Art und Weise, wie Objekte am
Bildschirm gezeichnet werden. Statt der
sonst iiblichen drei Fenster, in die das
Objekt aus unterschiedlichen Perspekti-
ven gezeichnet wird, begniigt sich das
Programm mit nur einem einzigen Fen-
ster. In dieses Fenster kann man seine
Idee als 3D-Grafik zeichnen. Durch eine
einfache Mausbewegung konnen der
Inhalt des Grafikschirms oder eine sei-
ner Komponenten mit atemberaubender
Geschwindigkeit bewegt oder rotiert
werden - und zwar in Echtzeit. Genauso
einfach wie die Objekte konnen auch die
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Lichtquellen und die Kamera bewegt
werden. Auch das Texture, das Abbil-
den von IFF-Grafiken bzw. Schriftziigen
auf verschiedene Objekte, stellt kein
Problem dar. Soll die Grafik das Objekt
umbhiillen? Oder vielleicht kugelférmig
oder zylindrisch um das Objekt legen?
Wie hitten Sie es denn gerne? Zur
Oberflichengestaltung stehen natiirlich
noch wesentlich mehr Optionen zur
Verfiigung, als wir hier angerissen ha-
ben. So konnen beispielsweise die Hdu-
figkeit des Texture-Musters und die Art
des Lichteinfalles (diffuse Streuung,
Durchsichtigkeit, Nebelschwaden...)
gewihlt werden. Doch das war noch
nicht alles. LightWave 3D ist mehr als
nur ein Rendering-Programm und bietet
den kompletten Funktionsumfang eines
Animationsprogrammes. Die Anima-
tionen basieren auf dem iiblichen Prin-
zip des ,key-frames* und funktionieren
folgendermaBen: Zunéchst wird das zu
animierende Objekt als ,key-frame*

(Schliisselrahmen) definiert. Dann 4n-
dert man die Position des Objektes und
macht daraus eine ,,neue* ,key-frame*
usw. Der Computer berechnet nun alle
dazwischenliegenden Bilder. Als Er-
gebnis erhidlt man eine sehr weiche
Animation, die selbstverstiandlich erst
einmal berechnet werden muf}. Das
dauert zwar eine gewisse Zeit, aber die
Geduldsprobe hilt sich in Grenzen.

ToasterPaint

ToasterPaint ist das zugehorige 24-Bit-
Malprogramm. Leider kann man nicht
direkt mit den 16.8 Mio. Farben arbei-
ten, damanim HAM-Mode des AMIGA
arbeitet. Alle Informationen werden je-
doch mit 24 Bits gespeichert, durch

Anklicken eines Buttons in einen der
beiden Framebuffer geschoben und an-
schlieBend auf dem Bildschirm ausge-
geben. ToasterPaint beherrscht, im Ge-
gensatz zu vielen anderen Malpro-
grammen, sogar das Texture-Mapping
mit Antialiasing, das Verzerren und das
Rotieren der Grafik. Neben den 11 ver-
schiedenen Zeichenmodi wurde auch ein
Text-Rendering mit optionalem
Antialiasing implementiert. Auch die
Standardfdhigkeiten eines Malpro-
grammes (Kreise, Ellipsen, Rechtecke,
Fldchen fiillen, Polygone usw.) sind
selbstverstiandlich enthalten. Wem die
Farben der vom Toaster kommenden
Bilder nicht gefallen, der kann sie mit
der ,,re-color-Funktion‘ nach Belieben
seinen Wiinschen anpassen.

Die Verbindung zwischen der Toa-
ster-Software und -Hardware ist ausge-
zeichnet gelost. Zwar mufl man auf das
Multitasking verzichten, denn der Toa-
ster iibernimmt die vollige Kontrolle iiber

LightWave 3D ist ein
Raytracing-Programm,
das zusammen mit dem
Video-Toaster ausgelie-
fert wird.

Position
2

die Hardware, aber dafiir braucht man
auch keine zusitzlichen Grafik-

-programme laufen zu lassen. Und der

Wechsel zwischen den Toaster-Kompo-
nenten ist sehr einfach und gut gelost.

Beeindruckend sind die Leistungs-
daten und Maoglichkeiten die sich mit
dem Video-Toasterauftun. Wie also sieht
die Zukunft fiir uns und den Toaster aus?
Den Toaster gibt es, wie schon einmal
erwihnt, bisher leider erst in den USA.
Die Anpassung an eine PAL-Version
erfordert ein vollig neues Design des
Toasters und wird deshalb noch eine
Weile auf sich warten lassen. Fiir $1595
(ca. 2500 DM) bekommt man ein erst-
klassiges und professionelles System,
das man nicht mehr aus den Hinden
geben mochte.



1000 Berlin 41 Bundesallee 133 @AY Tel. 030-8515827 Fax: 0308517687
Speichererweiterung Amiga 512 KB mit Uhr, abschaltbar, Megabit, SMD 99 DM
SCSI Festplatten fiir Amiga 500 SCSI Filecards fiir Amiga 2000
Trumpcard ist ein SCSI Controller u. kann mit Meta 4 intern auf 4MB Alf, GVP, Kronos, Emotional, Trumpcard Controller
RAM erweitert werden. Beide konnen spiter im A2000 installiert werden
(bis 530 KB/s). Amiga-Test 3/90 sehr gut 10,3 21 MB Seagate, Alf 2.0 prof. 40 ms nur 898,— DM
21 MB Seagate, 40ms nur 898~ 47 MB Seagate, 28 msnur 1098~ 21 MB Seagate, Trumpcard, 40 ms nur 798,— DM
42 MB Quantum, 19 msnur 1298,- LPS52 Quantum, 11 ms nur 1398,— 47 MB Seagate, Alf 2.0 prof. 28 ms nur 1098, - DM
: : } 47 MB Seagate, Trumpcard, 28 ms nur 998,—- DM
Speichererweiterung fiir A2000 Microbotics 8-Up 42 MB Quantum, Alf 2.0 prof. 19 ms nur 1198, — DM
2/8 MB 598,- DM 48 MB 898,—- DM 88 MB1498,—~ DM | 52 LPS Quantum, Alf 2.0 prof. 19 ms nur 1298,- DM
105 LPS Quantum, Alf, 2.0 prof. 19 ms nur 1798,—- DM
SCSI Festplattenlaufwerke 85 MB Seagate, Alf 2.0 prof. 24 ms nur 1398,- DM
Quantum P40S 698-DM  Seagate 1096N (85MB) 830~ DM
Quantum LPS52 850-DM  Seagate STI57N-1 : . : .
SeagalemZO MB 450 DM (:;IE;BC) 650~ DM Filecard GVP SCSI Serie 2 auf 8MB erweiterbar, mit
Quantum 42 MB u. OMB RAM nur 1298,—- DM
A3001 Turbocard von GVP 68030, 28 MHz, 4MB RAM Quantum 42 MB u. 4MB RAM nur 1798,- DM
Controller mit 42MB Quantum Festplatte 3998,— DM Quantum 105 LPS u. 4MB RAM nur 2398,- DM
SCSI Trumpcard 2000 mit Seagate ST125N-0 (21MB, 40 ms) nur 698,- DM
SCSI GVP Serie II mit Quantum 52 LPS mit 2MB RAM, 11 ms, nur 1598,— DM Qualitit hat seinen Preis
SCSI GVP Serie II mit Quantum 105 LPS mit 2MB RAM, 11 ms, nur 2198,- DM bei uns nicht!
SCSI Alf 2.0 prof. Wechselplatte Syquest (mit 44MB Cartridge) nur 1698,- DM
Flickerfixer; Monitorsysteme, Laufwerke, Simms, Genlock, Digitizer auf Anfrage!!!

o Vertrieb von T
omputersystemen
RO l*,z“"e"“n A D o N A “ F Der_spitzen 2
ersand fiir ¢
uau,ﬁ..'.? codbliariaer 24 h-Schnellversand Public Domain
s soomaios e . Software und Amiga
gzy;;ggfm:;hgai T lhr Amiga-PD-Partner Hardwarezubehir...
PR W e ab 2,50 DM °
fﬁi‘?‘é"’“ Ep%? "‘u“u?ingifpon o ’ gir fl"lhr;en fast alle Public
3,5" Atari ST Extem 219,00 1 ausfiihrliche Katalogdisketten omain Serien, immer Aktuell
ComputER . AIE Udnnioon saon S 3 mit Kurzbeschre:bu% aller i e
Amiza 2000 m.2 L und s lieferbar Programme gegen 10,-
Pl e Einzeldisk 4,50 DM | (V- SchecldBnefmarken) anfordern!
MONTORE ol ab 10 Disk 4,00 DM ratis zu unseren Katalogen: auf 3.5 Zol ab DM 1.95
az%'ﬁ:siﬁl?;jsgg" ‘ggg:gg ab 50 Disk 3,50 DM Vlruskiller. CLJ-Wizard + Turbo Backup
Dnckerabel il ab 100 Disk 3,30 DM | Das groBe Amiga- PD Handbuch
miga 1000 23,00 ab 200 Disk 3,00 DM | Band I-IV + 42 Disks auf 5.25 Zoll ab DM -.80
Arigaicr - Aniga 1034 20 bei Serienabnahme: ab 2,50 DM | + 3 Katalogdisketten 299
ot s Preise incl. 3,5" DD-Disks (Einzelpreis erfragen) 2 .
M%i":‘n‘us:;;n.munnsu 895 W— let Ouahlatsgaraantle —I :akgtedfur (Emsml'g%"gd e Staffelpreise auf Anfrage
512 KB RAM f.Amiga 500 99,- ir kopieren nur mit doppeltem nwender (jewells Isketten
D o Verify. Einsteiger 1,2; Spiele 1,2,3;
bis 1228 24 an. Alle Disks sind: | Sound; Grafik; Modula i1 -
SIS M oo 2000 60, —100 % Virus- und Error-frei iedes Einzelpaket 35,- DM L i
glgla‘lﬂmunn 115 — etikettiert. 3 Pakete nach Wah! nur 99 DM Speichererweiterung fiir 2000 2 MB nur 548:
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Desktop Publishing mit
Microcomputern
Bernward Franke
Sybex Verlag
320 Seiten, 59 DM

Jeder Interessierte und vor allem der
Einsteiger findet in diesem Buch alles, was
erbraucht, wenn er sichmitdem Thema DTP
beschiftigen und es sinnvoll einsetzen will.
Begonnen wird mit den Grundbegriffen des
,,Publishens®, einer Einfiihrung in Typografie
und Satzarbeit. Begriffe wie Spacing,
Durchschufl, Kerning, Grotesk- und
Serifenschriften usw. werden ausfiihrlich er-
klért. Dabei wird auch auf haufige Fehler der
DTP-Neulinge eingegangen, denen das hier-
zu notwendige Grundwissen fehlt.

Die nichsten Kapitel widmen sich der
Seitengestaltung und der Einbindung von
digitalisierten Bildern und Grafiken. Hier
wird der komplette Weg von der Gestaltung
bis zur Montage erklart.

Ein grofler Teil des Buches ist der Arbeit
mit dem Ventura Publisher und PageMaker
gewidmet. Die beiden Programme gibt es
bedauerlicherweise nur fiir PC bzw. Apple
MaclIntosh, doch wird man beim Lesen
merken, daf die Programme auf dem AMI-
GA an vielen Stelen eine (beabsichtigte)
Ahnlichkeit aufweisen. Zudem bieten sich
diese Kapitel sehr gut dazu an, sich iiber
Fiahigkeiten und Leistung anderer Program-
me zu informieren. Dieser Blick sollte je-
dem, der bisher nur DTP auf dem AMIGA
kennt, zeigen, was hier moglich istund warum
der AMIGA bisher auf diesem Markt noch
nicht Fuf} fassen konnte.

Die abschlieBenden Kapitel widmen sich
der DTP-Hardware, wobei auch dem AMI-
GA ein kurzer Absatz gewahrt wurde, und
dem Thema Druck, Papier und Weiter-
verarbeitung. Drucktechniken, Erstellen von
Druckvorlagen, Papiersorten und -gewichte
und das Binden des fertigen Werkes werden
hier kurz angerissen. Das Glossar bietet eine
alphabetische Liste der wichtigsten Begriffe
des DTP.

Das Buch ist besonders fiir diejenigen
,,Publisher” interessant, die sich mit dieser
Materie beschiftigen wollen und keine fun-
dierten Grundkenntnisse auf diesem Gebiet
haben. Es werden die notwendigen Grund-
begriffe behandelt und auch wichtige Grund-
lagen zur Gestaltung vermittelt. Kurz ange-
sprochen werden auch alle Vorginge, die
vor, wihrend und nach dem Publishen anfal-
len und mit diesem unmitelbar verkniipft
sind, wie z.B. die Texterfassung, das Scannen
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von Bildern und die Vorginge bis zum end-
giiltigen Druck.

(mn)

Datenbanksysteme
Grundlagen von
Informationssystemen
Gerd Quiel
Verlagsgesellschaft Rudolf Miiller
221 Seiten, 61 DM

Ein wesentliches Einsatzgebiet von Compu-
tern sind Datenbank- und Kommunikations-
systeme. Durch sie konnen grofe Daten-
mengen gespeichert und vielen Benutzern
zuginglich gemacht werden. Es ist nicht un-
gewohnlich, daB8 es auch in diesem Gebiet
Interessierte gibt, die gerne wissen wiirden,
nach welchen Methoden oben genannte Sy-
steme arbeiten. Spitestens an diesem Punkt
tritt das Problem der fehlenden Literatur auf.
Die meisten Biicher zu diesem Thema be-
fassen sich mit bestimmten Programmen und
bieten oft nur eine ausfiihrliche Anleitung
zum jeweiligen Programm.

Der Autor dieses Buches sieht davon ab,
sich an irgendwelchen Programmen zu ori-
entieren. Er beschreibt in seinem Buch den
Aufbau von Informationssystemen, ver-
schiedene Datenbankmodelle, Funktionen
und Einsatzgebiete von Datenbanksystemen
und Dialogméglichkeiten solcher Systeme.

Zu Beginn wird erst einmal der grundle-
gende Aufbau von Informationssystemen
erldutert. Nachdem dies anhand einiger
Schemata verdeutlicht wurde, werden im
folgenden ersten groen Kapitel verschiede-
ne Datenbankmodelle vorgestellt. Mit einfa-

chen Beispielen, iibersichtlichen Grafiken
und in Bezug auf die anderen Modelle wird
gezeigt, fiir welche Zwecke das jeweilige
Modell am besten geeignet ist. Folgende
Datenmodelle werden ausfiihrlicher behan-
delt: das invertierte, das relationale, das
hierarchische und das vernetzte Datenmodell.
AnschlieBend wird auf die einzelnen Funk-
tionen von Datenbanksystemen eingegan-
gen. Themen wie Datenschutz, Daten-
sicherheit und Protokollmechanismen sind
nach diesem Kapitel keine Fremdworter
mehr. Das nichste Kapitel beschiftigt sich
mit Rechnernetzen sowie mit Steuer- und
Kontrollmechanismen von verteilten Da-
tenbanken. Im anschlieBenden fiinften Kapi-
tel werden verschiedene Dialogformen und
Datenbanksprachen vorgestellt. Mogliche
Einsatzgebiete und die damit verbundenen
Fragen iiber Anwendungsgebiete, Com-
putersysteme und Anforderungen an ein
Datenbanksystem stellt der Autor im letzten
Kapitel. Dieses Kapitel bietet eine Hilfe fiir
die Auswahl und Bewertung von Daten-
banksystemen.

Angenehm fillt der leicht verstidndiche
Stil auf, in dem das Buch geschrieben ist.
Anschauliche Grafiken und Schemata unter-
stiitzen diesen Stil zusitzlich. Positiv aufge-
fallen sind auch die hervorgehobenen Stich-
worter in jedem Kapitel, die ein schnelles
Auffrischen des Inhalts ermoglichen. Am
Ende jeden Kapitels wird durch eine kurze
Zusammenfassung der gelesene Stoff noch
einmal vertieft. Das Buch bietet eine auch fiir
Laien geeignete Einfiihrung in die Welt der
Datenbanksysteme, die durch praxisnahe
Beispiele vergleichbar gemacht werden. Ab-
gesehen von den iiberwiegend positiven
Punkten storen das etwas einfach geratene
Layout des Buches sowie der zu hohe Preis
von 61 DM. Wer jedoch in dieses Themen-
gebiet einsteigen mochte, ist mit dem Buch
gut bedient.

(fdb)



Dynamische Systeme und Fraktale
Karl-Heinz Becker, Michael Dorfler
Vieweg
380 Seiten, 49.50 DM

Wie grof3 das Interesse an Fraktalen ist, sicht
man an der Vielzahl von Mandelbrot-
programmen, die auf dem Software-Markt
angeboten werden. Es werden immer
schnellere und genauere Programme ent-
wickelt, mit denen fraktale Grafiken berech-
net werden konnen. Vielen Anwendernreicht
es aus, die Programme bedienen zu konnen.
Ursache hierfiir sind oft Bedenken, sich mit
komplizierter Mathematik beschiftigen zu
miissen, wenn man verstehen will, wie sol-
che Grafiken zustandekommen. Die Mathe-
matik kann natiirlich nicht vollkommen ver-
nachléssigt werden, aber daf} dieses Gebiet
auch leicht verstdndlich erldutert werden
kann, zeigt dieses Buch.

Die Autoren bieten dem Leser eine (auch
fiir Laien geeignete) Einfiihrung in die Welt
der Fraktale. Neben den bekannten Apfel-
minnchen wird auch die Bedeutung der
Fraktale fiir die Naturwissenschaft gezeigt.
Viele Beispiele in der Programmiersprache
Pascal vertiefen die Theorie, wodurch auch
Leser, welche die Praxis bevorzugen, sehr
viel von diesem Buch haben.

Nachdem erst einmal geklidrt wird, wie
man zu diesem relativ neuen Gebiet der
Mathematik kam, wird auch gleich mit kur-
zen Grafikprogrammen auf die sogenannten
Feigenbdume (Bereiche ,,zwischen Ordnung
und Chaos*) eingegangen. Es zeigt sich
schnell, da selbst in der Mathematik die
Theorie dem Experimentieren manchmal
Platz machen muB. Anschliefend wird aus-
fuhrlich auf die Juliamengen eingegangen,
die dhnliche Eigenschaften wie die bekann-
teren Apfelménnchen besitzen. Programme
zu schreiben, mit denen sich Juliamengen
oder VergroBBerungen von bestimmten Aus-
schnitten berechnen oder zeichnen lassen,
diirfte nach der Lektiire dieses Kapitels nicht
mehr schwerfallen. Im folgenden Kapitel
wird auf den ,,Superstar mit unordentlichem
Rand“ eingegangen, das Apfelménnchen
namlich. Hier werden nicht nur die bekann-
ten, sondern auch verwandte leicht abge-
inderte Formeln sowie die Darstellung drei-
dimensionaler Grafiken behandelt. Das
néchste Kapitel beschiftigt sich mit fraktalen
Grafiken wie fraktalen Kurven, fraktalen
Landschaften, Graftalen und repetitiven Mu-
stern. Im nédchsten Kapitel wird gezeigt, wel-
che Bedeutung die komplexen Systeme und
die Chaosforschung fiir die Naturwissen-

schaften haben: Abgeschlossen wird das Buch
mit etwas Theorie tiber die nétigen Algorith-
men und weiteren interessanten sowie hilf-
reichen Pascal-Programmen zum Thema
,,Chaos*.
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Dieses Buch ist allen Interessierten nur zu
empfehlen. Die Schulmathematik miiite zum
groften Teil fiir das Verstidndnis ausreichen.
Hervorzuheben ist, dal sich dieses Buch
nicht nur mit einem speziellen Teil dieses
Forschungsgebietes befaft, sondern auch mit
nicht so bekannten, jedoch nicht weniger
interessannten Gebieten. Weiterhin positiv
anzumerken ist die lockere und leicht ver-
stindliche Art, in der das Buch geschrieben
ist. Zur Vertiefung tragen jeweils am Ende
eines Kapitels gestellte Aufgaben zum je-
weiligen Thema bei. Insgesamt gesehenkann
nur gesagt werden, daf sich die 50.- DM fiir
dieses Buch lohnen.

(fdb)

Die besten AMIGA-Ultilities
Andreas Polk
Data Becker 1990
400 Seiten, 39 Mark

Insgesamt 21 verschiedene, im groen und
ganzen aktuelle, jedoch leider meist nur dem
Fortgeschrittenen bekannte und niitzliche
Programme dienen dem Werk als Grundla-
ge. Hierbei wurde versucht, Programme, die
den tiglichen Umgang mit dem AMIGA
erleichtern sollen, zu den gingigsten An-
wendungsgebieten wie Grafik (Butcher,
Modeler 3D), System (R.C.T., Power
Windows), CLI & Workbench (DiskMaster,
HiRes-Workbench, ZingKeys!), Disketten-

Handling und Harddisk (Boot-Selektor, Dis-
covery, Quarterback), Drucker (Turbo Print
IT), Editoren (CygnusEd Professional),
Programmierung (Aztec C3.6a) usw.
zuzuordnen. Der Autor hat sich bemiiht, die
jeweils neueste Programmversion zum Zeit-
punkt der Drucklegung zu verwenden, was
im groBen und ganzen auch gegliickt ist. Die
Kapitel zu den einzelnen Programmen sind
iibersichtlich unterteilt, so da3 gezielt nach
der gewiinschten Programmfunktion gesucht
werden kann. Auf die Installation und die
Bedienung der Programme anhand der ein-
zelnen Meniis wird eingegangen. Leider ver-
mifBt man einpriagsame Abbildungen bzw.
Erklirungen anhand von Hardcopies, die
besonders dem Einsteiger die Bedienung ei-
nes Programms erheblich leichter gemacht
hitten. Gut dagegen ist die Einbringung von
Anwendungsbeispielen bei einigen ausge-
wihlten Programmen, so daf} der Leser zu
eigenen Aktivititen angeregt wird. Verein-
zelt findet der Leser auch Tips & Tricks, die
in den reguldren Handbiichern zu den Pro-
grammen in der Regel nicht zu finden sind.
Allerdings darf dieses Buch nicht mit einem
,-Tips & Tricks-Buch® zu den aufgefiihrten
Programmen verwechselt werden. Es ist ver-
stindlich, daB in einem Buch mit knapp 400
Seiten Umfang diese Menge an Programmen
nicht in der Form ausfiihrlich und umfang-
reich dargestellt werden kann, wie es die
beigelegten Handbiicher oder erweiterte Li-
teratur zu der Software tun kann. Vielmehr
soll das Werk den Anwender vor dem Kauf
eines Programms iiber dessen Moglichkei-
tenund Bedienung informieren, es kannnach
dem Kauf weiterhin als Nachschlagewerk
herangezogen werden. Besitzer von Pro-
grammen, die lediglich mitenglischer Anlei-
tung ausgeliefert werden, finden in diesem
Buch zwar eine komprimierte, jedoch deut-
sche Anleitung zu dem Programm.

,.Die besten AMIGA-Utilities* kann als
Entscheidungshilfe vor dem Kauf und
gleichzeitig als gut gegliedertes Nachschla-
gewerk dienen. Das Buch baut zwar auf einer
subjektiven Auswahl der Programme auf,
kann jedoch aufgrund der Vielfalt der be-
sprochenen Software trotzdem empfohlen
werden.

(A.Grote)
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Amiga Superbase2 Praxis-Buch
R.L.Gabriel
Markt & Technik 1989
287 Seiten, 59 Mark

Das Buch beginnt mit einer praktischen Ein-
fiihrung in das Programm Superbase in der
Programmversion Superbase2, in welchem
in einzelnen, vom Leser leicht nachzu-
vollziehenden Schritten die Grundziige die-
ser Datenbank erklért und dargelegt werden,
wobei ganz nebenbei eine erste kleine
Schallplatten-Datei erstellt wird, womit der
Leser die ersten Erfahrungen mit den einzel-
nen Meniis und Meniipunkten und deren
Funktionen sammelt. Die am héufigsten ge-
brauchten Funktionen und Befehle wie das
Suchen und Sortieren, die Funktionen der
Bedienungsleiste am unteren Bildschirmrand
und auch erste Schritte im Umgang mit dem
michtigen Filterwerkzeug finden in den ein-
zelnen nachfolgenden Kapiteln Verwendung
und liefern die Grundlage fiir das Arbeiten
mit Superbase2. Leider werden manche
Meniipunkte ein wenig zu kurz abgehandelt,
das Buch kann jedoch trotzdem als gut sor-
tiertes Nachschlagewerk empfohlen werden.

Ausfiihrlicher dagegen wird die Einfiih-
rung in die Aktualisierungsfunktion von
Superbase und die umfangreichen Funktio-
nen des Filters gelost. Auch die in Super-
base2 neu hinzugekommene Serienbrief-
Option und der Text-Editor, dem ein eigenes
Kapitel gewidmet wurde, in welchem die
einzelnen Funktionen des Editors kurz aber
priagnant dargestellt werden, werden nicht
vernachldssigt. Neben detailreichen Infor-
mationen iiber den Entwurf und Umgang mit
Datensétzen wurden die einzelnen Rechen-
funktionen von Superbase, verbundem mit
der String-Verarbeitung, in dem Gesamt-
konzept verarbeitet. Zuletzt erhélt der Leser
einen Ausblick auf Superbase Professional
und die Funktionen, die diese Programm-
version auszeichnen.

Auf der beiliegenden Diskette befinden
sich zudem zehn Beispielprogramme, die
sich u.a. mit Verwaltungsdateien fiir Schall-
platten, Adressen, Videofilme, Verein- und
Lagerverwaltung mit Verkaufserfassung
u.v.m. befassen. Alle Programme sind so
gestaltet, dal sie vom Anwender beliebig
modifiziert werden konnen.

Mit dem ,,Superbase Praxis-Buch® erhalt
der Anwender ein erweitertes Handbuch,
welches gute Dienste als Nachschlagewerk
fiir die Arbeit mit Superbase?2 leisten kann.
Leider kommt der Praxisbezug in diesem
Teil ein wenig zu kurz. Durch die anwender-
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und bedienungsfreundlichen Beispiele jedoch
lernt der Anwender selbst kreativ zu werden
und eigene Ideen zu verwirklichen. Recht
positiv ist auch die Diskette zum Buch zu
beurteilen, dahierdurch ein paralleles Arbei-

ten mit Buch und Programm méglich wird.
Da sich das Buch allerdings ausschlieflich
auf das Programm Superbase2 spezialisiert,
ist die Anschaffung fiir Besitzer von Super-
base Personal oder Superbase Professional
weniger zu empfehlen.

(A.Grote)

Das groBe AMIGA Drucker Buch
Ockenfelds
Data Becker, 1989
310 Seiten, 59 DM

Derer, die immer noch Probleme mit der
Kommunikation zwischen ihrem AMIGA
und dem Drucker haben, hat sich nun Data
Becker mit dem ,,Das gro3e AMIGA Druk-
ker Buch* angenommen. Angefangen von
der Vorstellung der verschiedenen Drucker-
typen iiber die parallele und serielle Schnitt-
stelle bis hin zum Anschluff und zur
Installation des Druckers liefert das Buch in
puncto Hardware wenig Neues fiir
denjenigen, der es versteht, ein Drucker-
handbuch zu lesen. Die wichtigsten Bestand-
teile eines Druckers wie Traktoren, DIP-
Schalter, Schnittstellen und die Druckeran-
steuerung iiber den Voreinsteller
‘Preferences’ kommen in dem zweiten Kapi-
tel zur Sprache. Wissenswert ist die
Druckersteuerung iiber AMIGADOS und die
CLI-Befehle. Auch die Ansteuerung des

Druckers tiber AMIGABASIC wird darge-
legt. Es folgt ein Kapitel iiber die einzelnen
Software-Befehle, die fiir die Text-
formatierung, die Schriftgrofe und die ver-
schiedenen Schriftattribute wie fett, kursiv,
unterstrichen usw. zustdndig sind, bis hin
zum Grafikausdruck und zum Ausdruck von
Zeichensitzen. Ein eigenes Kapitel beschaf-
tigt sich mit der Anpassung des Druk-
kertreibers von BECKERtext an den eige-
nen Drucker und mit dem Andern bestehen-
der Druckertreiber von der Workbench-Dis-
kette mittels eines Public-Domain-Pro-
gramms, das sich leider nicht auf der beige-
legten Diskette zum Buch befindet. Des wei-
teren findet der Leser Interessantes und
Niitzliches iiber den Einsatz des Druckpro-
gramms TurboPrint II. Auch wie sich
benutzerdefinierte Zeichen definieren und
auf verschiedenen Druckertypen ausgeben
lassen, wird behandelt. Ein sehr ausfiihrli-
cher und iibersichtlicher Anhang mit ASCII-
Tabellen, Pin-Belegungen, Befehlsiiber-
sichten und ein kleines Glossar runden das
Buch ab. Leider wurden Besitzer des Mo-
dells AMIGA 1000 bei den differierenden
Anschliissen vernachlédssigt. Abbildungen
und illustrierte Hardcopies erleichtern das
Verstdndnis der Materie. Zusétzlich befin-
den sich auf der Diskette zum Buch einige
Programme, die zum Beispiel einen
Zeichensatz als Druckerzeichensatz definie-
ren und so den Ausdruck von AMIGA-Fonts
auf epsonkompatiblen Druckern gestatten.
Die Programme wurden in Basic geschrie-
ben und liegen auf der Diskette zum Buch
sowohl in compilierter Fassung als auch im
SOURCE-Code vor, so da3 der Leser die
Programme auf Wunsch selbst abdndern
kann. Wer seinen Drucker sowohl mecha-
nisch als auch softwareméBig naher kennen-
lernen will, erhilt mit ,,Das grofe AMIGA
Drucker Buch® ein Buch, das viele Fragen
zum Thema AMIGA und Drucker beant-
wortet.

(A.Grote)



Von Tobias Richter

Vor etwa einem Jahr erschien
der Raytracer Reflections auf
dem Markt. Er bestach durch
seine enorme Leistungsfahig-
keit und den sensationellen
Preis. Ein Aspekt jedoch fehl-

te noch, um mit den ,Markt-

Sektor zu konkt

rieren: man
konnte die Bilder nicht ani-
mieren. Nun endlich ist auch

der Animationsteil fertig und

Eine einfache Animation. Ist die Szene
entworfen, geht das Animieren schnell.

REFLECTIONS:
ANIMATOR

rist als Ergidnzung zum Reflec-

tions-Paket erhiltlich und fiigt

sich nahtlos in das modulare

Konzept ein. Wieder wird fan-
tastische Leistung zu einem ebenso
fantastischen Preis verkauft. Der
Animator wird ebensoviel wie Reflec-
tions kosten.

Damit erhélt man fiir noch nicht ein-
mal 200,-DM ein Raytracing-Anima-
tionsprogramm, das Konkurrenten wie
Sculpt oder Silver eindeutig in die
Schranken weist. Das Handbuch ist dhn-
lich zum Reflections-Handbuch aufge-
baut und fiihrt eingehend in die Benut-
zung ein.

Zum Betrieb sind 1MB Speicher er-
forderlich. Dies ist aber kaum als Manko
zu betrachten, da mit weniger kaum im
Animationsbereich zu arbeiten ist. Au-
Berdem empfiehlt sich eine Festplatte.
Der Animator kann aber auch mit 2
Laufwerken betrieben werden. Die
Installation wird ausfiihrlich erklart.

Im wesentlichen beinhaltet das
Animator-Paket die Programme Ani-
mator, Make _Anim, eine neue Version
des Managers, den Packer, den Scanliner
Scan sowie einige kleinere Utilities zur
Nachbearbeitung der Animation.

Beim Manager wurden die Meniis
gerafft und um die Punkte Animator und
PlayAnim erginzt. Die Handhabung
erfolgt aber genau wie bereits bei
Reflections gewohnt. Mit dem Menii-
punkt Animator wird der Hauptteil auf-
gerufen, in dem die einzelnen Bewe-
gungen der Korper, Kamera und Lichter
definiert werden. PlayAnim spielt die
fertige Animation ab. Das Programm
Make_Anim koordiniert die Erstellung
der Animation. Hier konnen alle nétigen
Einstellungen fiir Beams, Show und den
Packer gemacht werden. Es ist auch
moglich, die berechneten Bilder einzeln
abzuspeichern oder bereits fertig ge-
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Auch Lichtanimationen sind
sehr einfach und auf
vielfaltige Weise moglich

rechnete Bilder zu einer Animation zu-
sammenzufassen. Die Berechnung der
Animation 148t sich an jedem Punkt ab-
brechen und dort auch wieder aufneh-
men. So kann man bei einem Bild auf-
horen oder aber auch direkt die Bild-
berechnung unterbrechen, ohne daf} et-
was verlorengeht. Kommt es zu einem
Absturz - so was gibt’s ja leider immer
mal - ist nur das gerade berechnete Bild
verloren, Make_Anim fingt dann bei
diesem Bild wieder an. Im tibrigen ist
das gesamte Reflections-Paket multi-
taskingfihig, so da man wihrend der
Berechnung weiterarbeiten kann.

Die Berechnung mit Beams ist zwar
dank der Vorverarbeitung mittels Grid
schon vergleichsweise schnell, aber
trotzdem benétigt es, insbesondere auf
einem AMIGA ohne Turboboard, viel
Zeit. Um eine schnelle Berechnung zu
ermoglich, hat sich der Autor Carsten
Fuchs etwas einfallen lassen. Heraus
kam Scan, ein Berechnungsprogramm,
welches nicht auf dem Raytracing-
Algorithmus basiert, sondern mit dem
Scanline-Algorithmus arbeitet. Dieses
beschleunigt die Berechnung um den
Faktor 3-4. AuBerdem benotigt dieser
Algorithmus keine Grid-Datei mehr.
Dabei ist natiirlich ein gewisser Quali-
tiatsverlust sichtbar. So sind weder
Schatten noch Spiegelungen moglich.
Transparenz ist aber weiterhin ver-
wendbar, wenn auch keine Brechung
der Strahlen erfolgt. Ansonsten sind die
Ergebnisse genau wie bei Beams. Wer
also die oben genannten Eigenschaften
nicht benétigt (z.B. bei Weltraumsze-
nen), kann mit Scan enorm viel Zeit
sparen.

Neben dem enormen Zeitbedarf von
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Raytracing-Animationen féllt auch ein
ganz erheblicher Bedarf an Festspeicher
an. Wer damit nicht reich gesegnet ist,
sprich nur ein Diskettenlaufwerk hat,
wird sich iiber den Packer freuen. Er
packtdie Animationen nicht nurim mitt-
lerweile tiblichen Anim-Opt-5-Format,
sondern man kann die Frames zusitzlich
komprimieren. Wenn sich bei einem
Pixel von Bild zu Bild nur eine minimale
Anderung ergibt, wird einfach das Pixel
gleich belassen, so daf kein Speicherbe-
darf anfallt.

Allerdings fallen diese kiinstlichen
Eingriffe bei der fertigen Animation ab
und zu auf, so dal man hier experimen-
tieren muf.

Fiir die fertige Animation stehen dann
noch einige Utilities zur Verfiigung. Mit
Anim_Time kann man fiir jedes Bild die
Zeit festlegen, die es stehenbleiben soll.
Mit Split_Anim kann man eine lange
Animation auf mehrere Disketten ver-
teilen. Das Play-Programm erkennt dies
dann und ladt die einzelnen Teile. Die so
gesplitteten Animationen konnen auch
wieder zusammengefiigt werden. Mit-
tels Merge_Anim kann man mehrere
Animationen einfach zu einer Gesamt-
animation zusammenfiigen.

Kommen wir nun zum Hauptteil, dem
Animator. Prinzipiell kann jede Szene,
die man mit Reflections erstellt hat,
weiterverwendet werden. Im Animator
werden die Bewegungen an Korpern
festgelegt, die man in Construct definie-
ren mul. Bis jetzt benotigte man diese
Korper nur, um die Szene zu gestalten,
etwas zu verschieben, oder zur Material-
vergabe. Den Korpern kommt nun eine
viel gewichtigere Aufgabe zu. Man ruft
den Animator mit der Szenen-Datei als

Parameter auf. Die K6rper miissen eini-
ge wenige hierarchische Bedingungen
erfiillen; bei Fehlern hilft der Animator
durch eine Diagnose-Datei, die genau
erklart, welcher Korper fehlerhaft ist
und warum.

Der Screen des Animators wirkt auf
den ersten Blick etwas verwirrend. Eine
Fiille von Gadgets erschlidgt einen zu-
néchst mal.

Dies ist eines der wenigen Mankos.
Mit dem Studium des Handbuchs und
etwas Praxis merkt man aber, daf alles
wohldurchdacht ist.

Der Animator bietet eine solche Fiille
von Animationsmdglichkeiten, da} ich
sie hier nur kurz erwihnen kann.

Die Definition der Bewegungen von
Korpern, Kamera oder Lichtern erfolgt
iiber sogenannte Sequenzen. Diese be-
stehen aus Snaps, die quasi die Key-
frames der Bewegung darstellen. Aller-
dings erfolgt die Definition nicht in
Frames, sondern in Hundertsteln von
Sekunden. Normalerweise entsprechen
25 Frames einer Sekunde, aber man kann
beliebig viele Frames fiir eine Sekunde
berechnen lassen.

Diese Darstellung ermoglichtalso eine
groflere Kontrolle. Ein Snap reprisentiert
die Position, GroBe und Orientierung
eines Korpers zu einem bestimmten

Zeitpunkt.

Die Korper
werden durch
ein sogenann- Die Berechnung mit Beams ist
tes Skelett zwar dank der Vorverarbeitung
approximiert, mittels Grid schon vergleichs-

welches
schneller dar-
zustellen ist.
Ein Skelett
kann eine Li-
nie, eine Fli-
che, Box oder selbstdefiniert sein. Bei
Neuerstellung vergibt das Programm die
Skelette automatisch. Bei Bedarf kann
man sich aber natiirlich auch die
Drahtgitterdarstellung zeigen lassen.
Um Korper zu bewegen, gibt es alle
Moglichkeiten, die man auch in Con-
struct hat. Allerdings kann man jetzt
auch Korper verzerren, die Texturen als
Material haben. Dies ging in Construct
nicht. Hat man den Korper an die ge-
wiinschte Position und Orientierung ge-
setzt, geniigt ein Klick, um einen neuen
Snap zu generieren. Bei der Korper-
bewegung wird auch ein hierarchischer

weise schnell, aber trotzdem

bendtigt es, insbesondere auf
einem AMIGA ohne Turbo-
board, viel Zeit.



MaxonCAD

DIE NEUE DIMENSION IN
DESIGN UND KONSTRUKTION

o L3
Funktionsvielfalt.
MaxonCAD bietet all die Funktionen, die ein K589
CA-Designer von seinem Werkzeug erwarten Eloaiit 15scnan
. b - Element trennen

kann, ganz gleichgiiltig, welche Anforderun- Element trimmen
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kommene Kontrolle iber seinen Entwurf, vom ;o . mohrfach k

ersten bis hin zum letzten Arbeitsschritt.

Geschwindigkeit.

Hochgradig optimierte Programmroutinen sind
die Grundlage der extremen Bearbeitungs- und
Darstellungsgeschwindigkeit von MaxonCAD.
Doch nicht nur in der Ausfihrungsgeschwindig-
keit liegt seine Starke: Die geradlinige Bedie-
nerfihrung und die hohe Integration der Funk-
tionen mit vielen - auf Wunsch - automatisch aus-
fihrbaren Festlegungen lassen den Anwender
schnell das gewiinschte Resultat erreichen.

Bedienungskomfort.

MaxonCAD ist schnell und einfach mit der A

Maus zu bedienen. Die Auswahl der

Funktionen erfolgt aus iberschaubaren 7 g%

Meniis und Funktionsleisten. Vorein- \_ié/'\\ s / .

stellungen kénnen in Gbersichtlichen 4 /

Requestern festgelegt werden. Die W/ acP

klare Linie der Bedienung, die

sich durch das gesamte Pro- /= -

gramm zieht, steht fir die Trans- &
o, o o

parenz und Effizienz von :\_\‘/
MaxonCAD. \
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MaxonCAD.

Die Synthese von Funktionsvielfalt, Geschwindigkeit und Bedienungskomfort.
Fir Designer und Konstrukteure, fir Einsteiger, Aufsteiger und Profis.
Fir alle A500, A1000, A2000 und A3000 mit mindestens 1 MB Speicher.

MaxonCAD. Unverbindliche Preisempfehlung DM 449 - MaxonCADS"¢, Unverbindliche Preisempfehlung DM 249 .-

Schwalbacher Strafle 52

Fir ndhere Informationen
tber MaxonCAD und xo 6236 Eschborn
MaxonCADSvdent fordern Telefon 06196/481811

Sie unsere Prospekt an. computer gmbh Telefax 06196/41885



fiir gibt es dann aber auch noch eine komplexere
Methode, die Gelenke - doch dazu spéter. Hat man die
Snaps fiir die Bewegung gesetzt, kann man die ,,Flug-
bahn‘ auch noch ,,weich® machen. Dabei wird die
Bahn durch Bezier-Splines approximiert, die eine
sehr runde Bahn ergeben.

Leider werden die Punkte nicht interpoliert (Bahn
geht durch die Punkte hindurch), aber mit etwas
Geschick kann man dies auch erreichen. Man kann die
Bahn aber auch linear lassen (Default-Einstellung)
oder mittels ,,Hiipf* einen Sprung von Snap zu Snap
erzeugen (z.B. fiir verschiedene Kameraeinstellungen).
Des weiteren kann man den Korper oder die Kamera
indie Flugrichtung ausrichten. Dann braucht man sich
nicht mehr um die Drehung des Korpers zu kiimmern,
der Animator dreht ihn automatischin die Flugrichtung
Der Hauptscreen des Animators : (z.B. fiir Flugzeuge, Autos etc). Und zu guter Letzt
kann man den Korper auf ein Ziel ausrichten. Dies
wird wohl am hiufigsten gebraucht werden, wenn
man die Kamera auf einen Korper ausrichtet.

Die Kamera 148t sich ebenso wie die Korper bewe-
gen; also nicht nur in der Kameraperspektive, sondern
auch in Drauf-, Seiten- und Frontalsicht. Aulerdem
kann in einer Kamerasequenz auch die ambiente
Lichtstdrke animiert werden.

Insgesamt konnen 5 Lichtsequenzen verwendet
werden. Lichter kann man ebenfalls auf bekannte
Weise positionieren. Neben der Position kann auch
die Lichtstirke und die
Lichtfarbe animiert wer-

[REFLECTIONS - Aninator

Raumsphiff
l

rzerr | beweglwinkel

den. Wereine Leuchte er- Insgesamt kénnen 5 Licht- n
stellen mochte. wird die sequenzen verwendet werden. -
)
Méglichkeit schitzen. das Lichter kann man ebenfalls auf
e
Licht an einem Korper bekannte Weise positionieren. m
fastnanchen g G Neben der Position kannauch i |
. ' die Lichtstarke und die
Das Licht folgt dann au- gt |
——— Bewegun Lichtfarbe animiert werden. -
Die MenUpunkte im einzelnen gen des Korpers.
Hatman die Sequenzen

erstellt, kann man sich die Bahn anzeigen lassen. Es

lassen sich auch alle Sequenzen auf einmal darstellen,

oder beliebige Korper ausblenden. Zum Test der

- Aninafor ' Animation oder beliebiger Teile daraus kann man

Raumschiff e e » . P

; entweder eine Skelett- oder eine Drahtgitteranimation

erstellen. Die Drahtgitterdarstellung benotigt dabei
? 1 schon etwas Zeit.

- Bezugsks _ Die Snaps konnen nachtriglich auch verschoben,

— zusammengestaucht, auseinandergezogen und ge-

1oscht werden. Die Snaps einer bereits erstellten

Sequenz lassen sich in eine neue Sequenz iiberneh-

men.

Als besonderes Bonbon hat Carsten Fuchs noch
Gelenke implementiert. Sie kommen zum Einsatz,
wenn man zwei Korper an einem festen Punkt ver-
binden will, z.B. bei einem Scharnier.

Damit kann man aber auch mehrere Korper verbin-
den, um so ein Bein oder einen Arm zu erstellen. Der
besondere Gag dabei ist nun, dafl der Animator, wenn
Die Szene aus Kamerasicht. Der Strich ist der Pfad der Bewegung man das letzte Glied einer Kette von Korpern verin-
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= Aninator

Perspektivisch - BezugskS

nornal starr|  m.pkt ]

Robby-Szene fiir den Einsatz
e I RLD e RLB e Tele W] Rol I VZB anb

dert, die alle mit Gelenken verbunden S0, schon und gut, aber bei soviel Po-
sind, die Zwischenkﬁrper (z.B. Ober- sitivem muf} doch auch etwas Negatives
und Unterarm) automatisch nachzieht, zu vermerken sein. Aber - zum Gliick -
wenn ein Ausgleich mdglich ist. So ist ~der Animator ldBt nahezu keine Wiin-
etwa ein Schritt mit einem Roboterbein ~ sche offen. Die kleinen Mankos, wie
relativ einfach zu realisieren. z.B. die Benutzerschnittstelle, beein-
Méchte man eine bestimmt Position ~ flussen den Animateur nicht im gering-
erst mal probeweise berechnen, kann sten, wenn er sich ein wenig eingearbei-
man die aktuelle Szenerie und Kamera/ tet hat. Mit dem Animator bekommt
Lichter extra speichern und separat be- man fiir einen sehr giinstigen Preis ein
rechnen. Sind die Sequenzen fertig, wer- ~ Programm, das seine - wesentlich teure-
den sie in einer Sequenzdatei gespei- ren - Konkurrenten um Léngen schligt.
chert, was dann bei Make_Anim ange- Die ungeschlagenen Textureigen-
geben wird. schaften, die schon Reflections aus-
Die fertigen Animationen liegen im Zeichnen, stehen ebenso zur Vet‘fiigung
Anim_Opt_S Format vor, welches bei- wie vielfﬁltige und ausgereifte MOgllCh-
spielsweise auch bei Videoscape oder keiten zur Bewegung der Korper. Also,
AniMagic verwendet wird. Daher istes ~eine ganz klare Aussage: Reflections
unter anderem zu diesen Programmen und Reflections: Animator sind eines der
kompatibel. Damit steht dem Animateur ~ (wenn nicht DAS) besten Raytracing-
die ganze Palette der Nachbearbeitung- ~Animationspakete auf dem AMIGA und
sprogramme offen, um seiner Animation ~ absolut empfehlenswert.
den letzten Schliff zu geben.
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DUNLAB

UTILITIES...

...stellt eine Programmsamm-
lung von 40 Programmen dar,
welche die Flexibilitat und die
Leistung des AMIGA und des-
sen Bedienung enorm herauf-
setzen sollen. Die diversen
Programme werden Hunderte
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Bild 1: Vom Hauptmenii
der DUNLAB-Utilities
kann man in die Unter-
menlis verzweigen.

m Lieferumfang befinden sich zwei
Disketten und ein sehr umfangrei-
ches englisches Handbuch, das fast
200 Seiten hat. Bevor man die
DUNLAB UTILITIES nutzen kann,
miissen sie installiert werden. Dazu ste-
hen zwei Wege offen, zum einen kann
man die Programme auf einer Festplatte
installieren und zum anderen auf einer
normalen Diskette. Fiir beide Installa-
tionen stehen Batch-Dateien mit korre-
spondierenden Info-Dateien bereit. Der
Anwender muf} lediglich das entspre-
chende Icon anwihlen, und die Installa-
tion wird durchgefiihrt - so steht es
zumindest in der Anleitung. In der Pra-
xis wollten die Batch-Dateinen ihre
Arbeit nicht aufnehmen, das lag daran,
daB kein Zielpfad sauber definiert wer-
den konnte, obwohl durch Anklicken
des Festplatten-Piktogramms und durch
anschlieBendes Driicken der Shift-Taste
und der “Assign-Batch-Datei” der Pfad
zugewiesen werden soll. Allerdings
konnte ich mit dieser Vorgehensweise
keinen Erfolg erzielen. SchlieBlich én-
derte ich die Batch-Datei “per Hand”
um, daraufhin funktionierte die Installa-
tion reibungslos. Ist die Installation ab-
geschlossen, mufl noch eine “Assign-
Batch-Datei” gestartet werden, die die
nétigen Zuweisungen vornimmt.
Am besten werden die DUNLAB-
UTILITIES bereits von der Startup-
Sequence aufgerufen. Dadurch stehen

[=]|MainMenu == |mk|]
ift DOtilit1es F

Audio
s K
Graphics
Systen
Text
Applications
Anusenents
Communications
DataBase
Publications

B Utilities L

[ 2%

sie immer zur Verfiigung. Den Befehl
“Loadwb” kann man iibrigens aus seiner
“Startup-Sequence” streichen, er wird
nicht mehr bendtigt, da die Utilities eine
eigene Benutzerschnittstelle bereitstel-
len, die sich mehr oder minder stark von
der normalen Workbench-Bedienung
unterscheidet. Der kompletten Installa-
tion ist ein eigenes Kapitel in der Doku-
mentation gewidmet, das man bei Pro-
blemen zu Rate ziehen kann. Im grofen
und ganzen konnte die Installation aber
etwas einfacher sein.

Ist die Installation erfolgreich, meldet
sich der AMIGA nach Beendigung des
Boot-Vorgangs mit einem ungewohn-
ten “Main-Menii-Fenster”. Das Haupt-
menii stellt zwei Gruppen zur Auswahl,
zum einen die DUNLAB-UTILITIES,
die wiederum in fiinf Gruppen unterteilt
sind, und zum anderen Applications. Im
Gegensatz zur ersten Gruppe sind die
Applications vom Anwender abhingig.
Auch das Applications-Menii ist in di-
verse Gruppen unterteilt. Zur Auswahl
stehen hier “Amusements”, “Communi-
cations”, “DataBase”, “Publications”
und “Utilities”. Hier kann der Anwender
seine eigenen Programme einbinden,
beispielsweise Deluxe Paint III oder
Turbo Silver. Durch einfaches Anwih-
len mit der Maus wird dann das jeweili-
ge Programm gestartet. Die Gliederung
in die fiinf Gruppen dient nur der besse-
ren Ubersichtlichkeit. Klickt man mit
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P. Lukowicz/O. Pfeiffer
Grafik in C
auf dem Amiga

Hardcover

Uber 300 Seiten

inkl. Diskette

Bestell-Nr. B 506
ISBN-Nr. 3-923250-91-6

DM 59,-

Das Buch stellt ein umfassendes Werk tiber die Grafik-
programmierung in C auf dem Amiga dar. Es behandelt
praktisch alles, was fir diese Programmierung wichtig ist.
So werden nicht nur die grundlegenden Zeichenroutinen
der Amiga System-Libraries erklart — es wird auch ausfiihr-
lich die Programmierung des "drumherums” erldutert. Dazu
gehort beispielsweise der Umgang mit Screens, Windows,
Maus-Zeigern, Scroll-Routinen und nicht zuletzt dem Mul-
titasking-System. Selbstverstandlich wird auf alle Grafik-
Modi des Amiga eingegangen. Zahireiche gut dokumen-
tierte Beispielprogramme erleichtern dabei das Verstand-
nis. Auch die direkte Hardware-Programmierung kommt
nicht zu kurz.

In eigenstandigen Kapiteln wird die Programmierung der
beiden Spezialprozessoren Blitter und Copper behandelt.
Um nicht bei der systemnahen Grafikprogrammierung Halt
zu machen, werden dem Leser verschiedene Techniken
zur Grafikerzeugung vorgestelit. Diese beinhalten fraktale
Kurven und L-Systeme (fiir die Darstellung von Pflanzen)
sowie 3D-Routinen zur Darstellung von dreidimensionalen
Kérpern und fraktalen Landschaften.

Im Anhang werden schlieBlich die fir die Grafik-Pro-
grammierung wichtigen Routinen und Datenstrukturen der
Intuition- und Graphics-Library, sowie die Blitter-Hardware
beschrieben.

Neben den Beispielprogrammen befinden sich auf der
Begleitdiskette auch Routinensammiungen zur Erleichte-
rung der Grafikprogrammierung. So wird z.B. das Offnen
eines Screens bzw. Fensters oder das Fiillen einer Flache
zum Kinderspiel.
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Jorgo Schimanski
Grafik in Assembler
auf dem Amiga

Hardcover

inkl. Diskette

Best.-Nr. B 507
ISBN-Nr. 3-923250-90-8

DM 59,-

Dieses Werk tiber Grafikprogrammierung in Assemb-
ler bietet dem Maschinenspracheprogrammierer viele
Informationen. Dabei wendet sich das Buch nicht nur an
Profis, sondern auch an Anfanger, die den klar geglie-
derten Inhalt schatzen werden. Der Anhang enthalt alle
dargesteliten Strukturen und Routinen zum raschen
Nachschlagen.

Zahlreiche Beispielprogramme sorgen dafiir, daB das
Erlernte nicht nur Theorie bleibt. Dabei wird auch auf
Scrolling, HAM-Modus, Dual Play Field, Copper-Pro-
grammierung, Fonts laden und anzeigen, Simple Spri-
tes erzeugen, eingegangen. Auch das komplette Ani-
mationssystem wird beschrieben, darunter V-Sprites,
Bobs, doppeltgepufferte Bobs, animierte Bobs, Colli-
sion-Abfrage und andere. Fernerdie Interrupt-Program-
mierung, die Joystick-Abfrage in 16 Richtungen und die
Erzeugung von Laufschriften. SchlieBlich erlaubt der
IFF-Standard, Bilder und Brushes in lhre eigenen Pro-
gramme einzubauen.

Aus dem Inhalit:

Grafikmodi: Hold and Modify (4096 Farben) « Hires
Dual Play Field « Scrolling. Copper: User Copper Liste
- Copper Routinen des Systems. Programmierung
unter Intuition: Screens 6ffnen / schlieBen « Fenster
6ffnen / schlieBen. Interrupts: User IRQ « Raster IRQ
Fonts: Aufbau von Fonts + Texte ausgeben -
Laufschriften. Joystick-Abfrage: Tastatur-Abfrage.
Simple Sprites: Erzeugung und Aufbau. Das Anima-
tionssystem: V-Sprites - Bobs * Bob Routinen « Anima-
tion « Collision. IFF Standard: Screens * Brushes

Alle genannten Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise

Bitte senden Sie mir:
_ Grafik in C auf dem Amiga 4 59,- DM

Grafik in Assembler
auf dem Amiga

Heim Verlag

Name, Vorname

a59,- DM

zzgl. Versandkosten DM 6, -
(Ausland DM 10,-)
unabhangig von der
bestellten Stuckzahl

Heidelberger Landstra3e 194 StraBo, Haushr,

In der Schweiz:

6100 Darmstadt-Eberstadt PLZ Ont

Data Trade AG
Landstr. 1

Telefon 0 6151 -56057

Oder benutzen Sie die eingeheftete Bestellkarte

CH - 5415 Rieden-Baden
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der Maus z.B. auf “Amusements”, wird
ein weiteres Fenster geoffnet, das die
eingestellten Programmnamen auflistet.
Durch Anklicken des Namens wird das
jeweilige Programm dann gestartet.

Die DUNLAB-UTILITIES sind so-
wohl vom Zeilen-Interpreter, dem CLI,
aus nutzbar, als auch mit der Maus. Wie
schon erwizhnt, wird zur Nutzung mit
der Maus keine Workbench benotigt.
Die DUNLAB-UTILITIES bieten eine
eigene, durchdachte Oberfldche an. Al-
lerdings kann man auch die Workbench-
Oberfliche mit dem Befehl “loadwb”
installieren, der Leistungsfahigkeit tut
das keinen Abbruch. Wie oben beschrie-
ben, sind die DUNLAB-UTILITIES in
fiinf Gruppen gegliedert. Kommen wir
zur ersten - AUDIO.

Das AUDIO-MenU

Hinter diesem Meniipunkt verbergen
sich Programme, wie sollte es auch
anders sein, die sich mit Tonausgabe be-
schiftigen. Beispielsweise kann man fiir
eine auftretende Fehlermeldung einen

- gesampleten Sound definieren. Tritt ein
Fehler auf, wird der zuvor zugewiesene
Sound ausgegeben. Die DUNLAB-
UTILITIES bieten bereits einige Sam-
ples an. Natiirlich stehen auch Funktio-
nen bereit, die den Sound wieder aus
dem Speicher entfernen. Ein sehr niitzli-
ches Feature besteht in der Tatsache, da3
man sich jederzeit einen Hilfstextausge-
ben lassen kann. Das gilt nicht nur fiir
das Audio-Menii, sondern fiir alle Me-
niipunkte. Der Anwender wird dadurch
nicht gezwungen, zum Handbuch zu
greifen. Allerdings sind die Hilfstexte,
ebenso wie die Dokumentation, in eng-
lischer Sprache verfaf3t. Neben der gra-
fischen Bedienung konnen die Befehle
natiirlich auch iiber das CLI aufgerufen
werden. Nihere Erlduterungen dazu ge-
ben die Dokumentation und der Hilf-
stext aus.

Das DOS-Menii

Das DOS-Menii stellt dem Anwender
zahlreiche Funktionen zur Verfiigung,
die das DOS-Handling des AMIGA auf-
greifen. Beispielsweise kann man belie-
bige Devices wieder abmelden (“dis-
mounten”) oder die Leistung der Fest-
platte bzw. eines Disketten-Laufwerkes
testen. Eine interessante Funktion nennt
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sich “Retrieve”. Mit dieser Funktion ist
es moglich, geloschte Dateien wieder
herzustellen. Interessant ist auch die
Funktion “VerifyDisk”, sie beseitigt ir-
gendwelche Fehler. Festplatten oder
Disketten, die beispielsweise einen
Read/Write-Error besitzen, konnen mit
dieser Funktion wieder hergestellt wer-
den. Weitere DOS-Menii-Funktionen
sind “SearchDisk”, die nach frei wihl-
baren Dateinamen ein Speichermedium
durchsucht, oder “ParkDisk”, die eine
Festplatte parkt. Insgesamt betrachtet
bietet das DOS-Menii sehr hilfreiche
Funktionen, besonders die Funktionen
“Retrieve” und “VerifyDisk™ sind hier
herauszustellen.

Das Graphics-Men(

Unter dem Sammelbegriff “Graphics”
sind etliche weitere Funktionen inte-
griert. Allerdings konnen nur einige
Funktionen mit der Maus aufgerufen
werden, etliche sind nur vom CLI aus

alr
Read Errops
File Evnors

Ketive
mlr

Bild 2: Ein beliebiges
Sample kann man als
“Beepsound”
einbinden.

Bild 3: Read/Write-
Errors eines Speicher-
mediums kdnnen mit
Hilfe der “VerifyDisk-
Funktion beseitigt
werden.

nutzbar. Beispielsweise “MoveScreen’:
die Funktion setzt einen beliebigen Bild-
schirm in eine angegebene Position,
oder “CloseWindow”, die ein beliebiges
Fenster schlieBt. Im Graphics-Menii
sind weiterhin Funktionen bereitsge-
stellt, um die Farbanzahl und die Farben
der Workbench zu dndern oder Bilder zu
laden.

Das System-Men

Wie bei den Graphics-Funktionen sind
einige der System-Funktionen nur vom
CLI aus verwendbar. Neben etlichen
Funktionen, die dem Anwender nihere
Systeminformationen mitteilen, kann
man Tastatur-Makros definieren oder
Task-Prioritdten @ndern. Seine speziel-
len Tastatur-Makros kann (oder sollte)
man miteinem PaBwort schiitzen. Ist das
PaBwort einem Anwender nicht be-
kannt, ist Edieren nicht moglich. Zahl-
reiche weitere Funktionen ermoglichen
diverse Einstellungen und Anderungen.



Function
DialPhone
Positionlode
SetPriopity

lUpFront

ViewKeys
eference
DialPhone
IconToText
PositionNode
Puﬂgngnql
SetPrigrity
TextTolcon
33Fp0nt
1eukeys

Addvess
Nane
§tate
IDNestCt
TDNestCt

Switch
Launch

Bild 4: Um Task-
Prioritaten zu andern,
kann das “SystemMe-

ni” herangezogen
werden.

upction
AccessText
ui ldienus
pOSList
xpansionkist
ntuitionList
ontList
etfont
ysList
erence
AccessText
uildMenus
18§
xpansionkist
ntuitionList
ontlist

Bild 5: Das
“TextMenu” stellt zahl-
reiche Funktionen fir +36688

Systeminformationen 0
bereit.

Das Text-Mend...

...ist das letzte DUNLAB-UTILITIES-
Menii. Es ist zugleich eines der umfang-
reichsten. Neben Funktionen, die etliche
Betriebssysteminformationen bereit-
stellen, wie beispielsweise eine “Intui-
tionList”, eine “DOSList”, eine “Expan-
sionList”, eine “FontList” und eine
“SysList”, steht eine Funktion bereit,
um den System-Font zu @ndern.

SigRecud
S1gEcpt

Address

Position

lUserData
TrapAloc
TrapAble
TrapCode

EcptCode
TrapData

Ecpthata

mr
Position

Nane

Flags
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m
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Flags
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ActyScreen

ib Sun FrstScreen

cHB2 (b CkBase
¢81818 ChiSun
¢7eB88 LowiChkSun
Plen

16 L
68828 HathCP

# Softver
fEEEE88f Cold
8 Cool

8 Hapn
8 Debug  fe2d?
58 Video PA

Fazit

Die DUNLAB-UTILITIES beurteilte
ich etwas zwiespiltig, zum einen bieten
sie eine Reihe von sehr niitzlichen und
interessanten Programmen, die von je-
dem Anwender leicht genutzt werden
konnen und zum anderen ist die globale
Installation fiir einen Laien nicht ganz so
einfach, wie es das mitgelieferte Manual
suggeriert. Vorteilhaft ist die Nutzung
aller DUNLAB-Funktionen sowohl von
der Workbench als auch vom CLI aus.
Die eigene Benutzerfithrung der Utili-
ties ist durchdacht und bequem. Postiv
zu erwihnen finde ich die “Online-Hil-

fe”. Doch fiir wen eignen sich die Utili-
ties? Eigentlich konnen die zahlreichen
Funktionen ganauso von einem AMI-
GA-Experten wie von einem blutigen
Laien genutzt werden. Jeder Anwender
wird die eine oder andere Funktion zu
schitzen wissen. Der Verkaufspreis von
139,- DM ist meiner Meinung nach
gerade noch gerechtfertigt, obwohl
zahlreiche Funktionen bereits im gro-
Ben PD-Pool zu finden sind. Wer Inter-
esse an einer eigenen und bequemen Be-
nutzeroberflache zeigt und Funktionen
sucht, um Read/Write-Errors zu beseiti-
gen und dergleichen, dem kann zum
Kauf der Utilities geraten werden.

Programmsammiung von zahl-
reichen Funktionen mit eigener
 Benutzeroberfldche

zahireiche sehr nitzliche
Funktionen
Funktionen iiber Short-
 Cutsaufrufbar
+ Benutzerfihrung unter-
 stitzt das Multitasking
_umfangreiche Dokumen-
fation
standige Hilfsfunktion

» engﬂséhe-bokumenataiion
und Programmfihrung

. fehlerhafte Installations-
Software ‘

GTi GmbH
Zimmermiihlenweg 73
6367 Oberursel
~ Tel. 06171-73048
_ ms:j%,- DM
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DER AMIGA IN DER
WASCHMASCHINE...

Von Olaf Pfeifer
[cam sl L e

60

Wer glaubt, in diesem Artikel
gehe es um eine Hardware-
Erweiterung, die den AMIGA
“Oko-Plus-kompatibel”
macht oder vielleicht die Pro-
grammsteuerung einer Wa-
schmaschine libernimmt, den
muB ich zunéchst einmal ent-
tduschen. Das Problem, dem
ich mich vielmehr widmen
mdchte, wird denjenigen be-
kannt sein, die seit mehreren
Jahren lhren AMIGA aktiv
benutzen.

KICKSTART 12/1990

m AMIGA und vor al-

lem an seiner Tastatur geht eine

jahrelange Benutzung eben

nicht spurlos vorbei, vor allem
wenn die Grundnahrungsmittel wih-
rend des “Hackens” iiberwiegend aus
Schokolade, Chips, Keksen und Cola
bestehen. Verstidndlicherweise wird
dann die Tastatur mit der Zeit immer
speckiger und schmieriger, bis es
schlieBlich soweit kommt, daf sich die
Finger (gerade bei den etwas seltener
benutzten Tasten, die nicht immer wie-
der abgegriffen werden) nur noch mit
einem schmatzenden Gerédusch von der
Tastatur 16sen...

Spitestens dann wird es Zeit, sich
ernsthaft Gedanken iiber eine griindli-
che Reinigung zu machen, womit wir
auch schon beim Thema Waschmaschi-
ne wiren, denn die kann durchaus ein
geeignetes Hilfsmittel bei der Tastatur-
reinigung sein! Bevor ich fortfahre, soll-
te Thnen aber folgendes ganz unmifver-
standlich klar sein: die in diesem Artikel
beschriebenen Methoden sind nur be-
dingt nachahmenswert! Diese wurden

zwar alle minde-

stens einmal mit Erfolg durchgefiihrt,
daB heiBit aber noch lange nicht, daB
dieser “Erfolg” reproduzierbar ist! Nie-
mand iibernimmt natiirlich die Haftung
fiir irgendwelche Schiden, die durch
“das Nachvollziehen” dieses Artikels
entstehen! Zuriick zur Tastatur: Je nach
Verschmutzungsgrad gibt es mehrere
Moglichkeiten der “Bearbeitung”, wo-
bei ich mich hier jedoch nur auf die
schwerwiegenderen Fille beschrianken
werde, die das “Auseinandernehmen”
der Tastatur beinhalten. Es spielt dabei
keine Rolle, zu welcher Art von Compu-
ter die zu reinigende Tastatur gehort, da
die Vorgehensweise im Prinzip gleich
1St.

Da bei dem angenommenen Ver-
schmutzungsgrad die Garantie so oder
so seit mindestens zwei Jahren abgelau-
fen ist, konnen wir also hemmungslos
die Schrauben auf der Unterseite des Ge-
hduses aufspiiren und mit dem Kreuz-
schlitzschraubenzieher zuschlagen!
Liegt das Gehduse erst einmal gedffnet



Bester Controller im
Test (*) - fir jede SCSI-
Platte. Zeitgleich unter-
stitzt der Controller den
Betrieb weiterer SCSI-
Units wie, Optical Disc,
Streamer etc. Discon-
nect/Reconnect ermog-

. Amica
A.L.F.3}:
OEmoON O FASTER

licht parallele SCSI- Kom-
mandos. A.L.F.3 unterstiitzt
16-Bit SCSI-2 Commands
und auch Multitasking. Der
Dual-Ported FIFO RAM
ermoglicht High Speed
Transfer.A LF.3ist 100%

Kikstart 2.0 und ALF.2
(*: Kickstart 9/90, einzige Note 1+, 13 getestef) '

kompatibel. AuBerdem:
24-MHZ-Turbo-Oszil-
lator und SCSI 1/O Pro-
zessor. Autoboot direkt
unter FFS. Password-Schutz.
Software enthélt Backup
und leichte Intuition Installa-

tion. Unv. DM 795.-

Preisempf.

Die Schallmauer durchbrechen' |

Die ideale Filecard-
Kombination aus
Industrie-Festplatte und
Hochleistungs-A.L.F.
Anschluffertig,formatiert
und eingerichtet ist der
FileRunner eine einzig-
(artige) funktionierende

— FiLERUNNER

Komplett-Lésung. Der
mehrfache Testsieger in
Geschwindigkeit wird mit
umfangreicher Soft-
ware-Ausstatiung und aus-
fuhrlichem deutschem
Handbuch geliefert. Auch
mit Streamer und/oder

Alle Rekorde brechen!

Wechselplatte erhaltlich. In
MFM, RLL oder SCSI Aus-
fohrung fir Amiga 2000/
3000 von 30 MB bis 1,3
GByte. Erhaltlich auch als
FileRunnerBox fir den Ami-
ga 500/1000.

o DM 998,"

Die richtige Multi 10
Karte fior den Amiga
(500, 1000, 2000, 3000)
mit 2 seriellen und 2 paral;
lelen Schnittstellen. Hochst-
moégliche Dateniber-
tragung mit der parallelen,
Schnittstelle, bzw. 56700

— MuLtiFACECARD

Baud mit der seriellen
Schnittstelle. Alle Hand-
shakeprotokolle und Daten-
formate werden unterstiitzt.
Einfach und schnell
zu installieren (plug in
and play). Software
kKompatibelmzuARmiga-

Treibern.Datenibertragung
auf alle Schnittstellen
gleichzeitig moglich. Mit
Terminalprogramm.

Unverb.Preisempf.

DM 578.--

Den Rahmen sprengen!

Schneller und leichter!
Dieses optimale
Packet besteht aus:

DiskOptimizer fir den
schnellstmaglichen Platten-
zugriff, THI-Comman-
der, der das umstand-
liche CLI vereinfacht und

erweitert,dem
komfortablemTHIBackup,
auch fir Wechselplatte und
Streamer.Enable FFS
gehort dazu sowie
THI-Seek und THI-Per-
formance fir die richtige
Access-Time-Analyse.

Einheitliche Oberflache,
Hotline-Support und Up-
date-Garantie gehoren
zum Service. Die Diskette
ist Virus-geprift.

Unverb.Preisempf.

DM 148.--

THI TOOLS In neue Dimensionen vordringen!

Konsequente Technologie in Perfektion. Fragen Sie lhren Fachhandler:

HD Computertechnik 1000 Berlin 65
S & M electronic GbR mbH 1000 Berlin 19
W&L Computer GbR 1000 Berlin 49
(. Schubert 1000 Berlin 65
PCC 1000 Berlin 15
GMA mbH 2000 Hamburg 76
Wolfgang Schréter 2000 Homburg 70
Data Point 2120 Lineburg
Dr. 6. Schuhfried Gmbh 2340 Madling
Advanced Computer Design 2800 Bremen 1
Omego Datentechnik 2900 Oldenburg
A.P.S. - electronic 3071 Steimbke
Andrea Dom 3180 Wolfsburg 12
31/2 Software 3300 Braunschweig
_LSILOGIC 3300 Braunschweig

Conrad Elektronik

Ralf Jochheim

Atlantis GmbH

Hord- und Software GmbH
Computer Kramer
Storage Discount

Video & Computerdesign
Mini-Markt-Merzig

K.H. Wechert
Gregorowitsch Monika
W. Krieger GmbH u. Co.

4300 Essen 1
4802 Halle

5030 Hirth 8
5600 Wuppertal 1
5600 Wuppertal 2
6027 Romerswil
6074 Rinn

6640 Merzig
6749 Kapsweyer

6800 Mannheim 1

H.5.V.Hard & Software Vertrieb 6800 Mannheim 51

edicta GmbH 7000 Stuttgart 70
Unger & Schumm Gbr 7039 Weil i. Sch.
COM Computer & Technologie 8000 Minchen 80

6750 Kaisersloutern

Auriga Technologie

Modl Plu