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»Aufgestiegen!”

Erinnern Sie sich noch an die besten Tage der ,,Brotkiste”,

als das Computerspiel noch Hobby einer relativ kleinen
Gemeinde eingefleischter Freaks war? Damals haben wir
mit Begeisterung PARADROID gespielt. Heute gibt es
PARADROID 90 fiir 16-Bit —natiirlich eine Klasse
besser!
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L iebe Leser, ist es nicht erstaunlich wie die Zeit vergeht
und sich die Dinge in der Welt weiterentwickeln? Noch
vor drei Wochen blickten wir von unserem Fenster auf eine
Streuobstwiese. Heute sehen wir das riesige braune Loch
einer Baustelle, wo die Fundamente eines Hochhauses ge-
legt werden. Die Zeiten dndern sich. Was wird Fortuna
Neues bringen?

L assen Sie uns einen Blick in die Zukunft riskieren!
Schauen wir in die naBkalten Tage des kommenden
Herbstes! Was gibt es vom 313. - bis 315. Tag dieses Jahres?
Ein Tip: es istein Wochenende! Langsam wird es deutlicher.
Ein Wochenende im November! Der Ort? K6ln, die Stadt am
Rhein! Karneval? Richtig kombiniert, am Sonntag den
11.11.1990 beginnt auch Fasching, aber zwei Tage vorher
fangt ein anderes Spektakel an. Am Freitag den 9.11.1990
offnen sich die Tore der grofiten AMIGA-Messe der Welt.

D as ist mit Sicherheit einer der Hohepunkte im AMIGA
Jahr. Wir konnen mit revolutiondren Neuerungen
rechnen. Ja, liebe Leser, es gibt eine kleine Sensation, die
neben den altbekannten AMIGA-Modellen von Com-
modore, in das Rechner-Rennen geschickt wird. Die Rede ist
nicht nur vom AMIGA 3000, sondern von einer noch jiingeren
Freundin - dem AMIGA 3500!

D er sechste Rechner der AMIGA-Serie wird von Com-
modore vorgestellt werden. Es gab schon Geriichte
iiber einen 68040 Prozessor. Sie wurden aber dementiert.
Wie sieht es aus, das neueste Schlachtschiff, dessen Ruf der
Messe vorauseilt? Es wird z.B. in einem Towergehduse
stecken. Lesen Sie einfach den Artikel iiber die AMIGA'90!
Dort erfahren Sie weiteres iiber den AMIGA 3500, und was
uns die Zukunft noch alles an Neuerungen bringen wird.

PETER LASS

FEditorial

KICKSTART 11/1990
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Spiele-Fieber

Die Spiele auf dem AMIGA werden
immer zahlreicher und beliebter. Wenn
Sie wissen wollen, ob die Spiele auch
besser werden, dann informieren Sie
sich dariiber in unserem ausfiihrlichen
Spieleteil! Wir haben fiir sie die aktu-
ellsten Games getestet. Ab Seite 99!

Scanner

Sie wollten schon immer Bilder in Foto-
qualitdt digitalisieren? Kann der AMIGA
mit einem angeschlossenen Scanner seinen
Ruf als Grafikspezialist erneut beweisen?
Wir haben ausfiihrlich mit Hard- und Soft-
ware experimentiert. Dabei kamen er-
staunliche Dinge heraus. Wenn Sie die Er-
gebnisse interessieren, dann sollten Sie sich
den Artikel ab Seite 36 gonnen.

KICKSTART 11/1990
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Peter” Quest 117 Die grofite AMIGA-Messe der Welt wird
bald wieder alle AMIGA-Freaks in Begei-

Pythagoras 118 sterung versetzen. Diesmal ist Koln der Ort,
wo das dreitdgige Spektakel stattfinden wird.

Barricade 119 Wir haben schon einmal vorgefiihlt, was es
alles zu sehen geben wird. Trotzdem bleiben

IE - The complete Iconeditor 119 noch genug Uberraschungen offen. Lesen Sie
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- Gy u das Richtige fiir Sie. Mehr dariiber ab
Einkaufsfiihrer 122 Seite 80!
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Impressum 130
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Video-Universal-
Thermo-Drucker

Videodruckerbieten Vorteile, die
esinsich haben, z.B. drucken sie
jedes Bild, das sich auf dem
Monitor zeigt, aus. Der CP 200E
von Mitsubishi ist ein solcher
Drucker. Die technischen Daten:
Bildformate bis auf 240 x
240 mm, Sublimation Thermo
Transfer-Druckverfahren, 64
Kontrast- und Farbstufen, FBAS-
,RGB-TTL-, RGB-Analog- und
Centronics-Parallel-Eingang,

Autoscan, positive, negative und
Spiegelbilddarstellung. Als Zu-
satz ist eine Fernbedienung er-
hiltlich.

Anbieter:
UNITRONIC GmbH
Miinsterstr. 338
4000 Diisseldorf
Tel.0211-626364

Preis: 14.995,- DM

M501-s Speicher-
erweiterung

Speichererweiterungen fiir den
AMIGA 500 gibtes wie Sand am
Meer, trotzdem bringt die Firma

CompusStore eine weitere aufden

Markt, die M501-s. Die Erweite-
rung wird in den Speichererwei-
terungsschachtdes A500 gesteckt
und riistet den AMIGA 500 auf 1
MByte auf. Auch ist die Karte
mit einer batteriegepufferte
Echtzeituhr ausgestattet. Der
Speicher kann iiber einen sepe-

raten Schalter ein-/ausgeschaltet
werden. CompuStore gibtauf das
Produkt ein Jahr Garantie und
Service. Der Preis betrdagt 150,-
DM.

Anbieter:
CompuStore GmbH
Fritz-Reuter-Str. 6
6000 Frankfurt 60
Tel. 069-567399

: M501-s RAM & Cioci: I‘Zipan‘ jon

. AADE

Der CP 200 E von Mitsubishi ist ein Video-Universal-Thermo-
Transfer-Drucker.

Die Speichererweiterung wird an den Erweiterungsport des A500 gesteckt.

CoreWars 2.0

,Der Krieg der Kerne* ist ein
Programm, das es in sich hat. Zu
einem Kampf treten zwei
Assembler-dhnliche Programme
an. Es gilt, das jeweils andere
Programm unschédlich zu ma-
chen. Mittlerweile gibt es zahl-
reiche Anhinger von CoreWars.
Mit der Version 2.0 ist das Pro-
gramm um ein Vielfaches erwei-
tert worden. Hat man sich erst-
einmal in CoreWars eingearbei-
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tet, gibt es kein zuriick mehr. Die
Bedienung des Programms ist,
dank ein ausgkliigelten Menii-
fiihrung, einfach. Die Grafik
machteinen schlichten Eindruck,
ist aber sauber und zweckmiBig.

Anbieter:
UNICORn
Bernstr. 67
CH-4852 Rotrist

Digi Konverter

Von der Firma B+C System
Technik erscheint nun ein Digi
Konverter, mit dem es moglich
sein soll, ein mit ,,Digi View*
digitalisiertes Bild, das mit einer
Farb-Videokamera ohne Digi-
Splitter erstellt wurde, zu ver-
bessern. Das Karomuster, das von
den Farbtrigersignalen der Ka-
mera stammt, kann man mit dem
Digi Konverter weitgehend her-
ausfiltern. Als Ergebnis soll ein

weit besseres Schwarz-Weil3-
Bild entstehen. Auch mit dem
Color-Filter-Wheel erstellte Bil-
der sollen in ihrer Qualitét ver-
bessert werden.

Anbieter:

B+C Systemtechnik
Volker Coert GhR
Bornstr. 27

4300 Essen 1
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PICTURE-MANAGER

Mitdem Programm PICTURE-
MANAGER ist es moglich, be-
liebige Animationen nachzu-
bearbeiten. Es liest die Bilder-
folge von DPaint, Sculpt oder
Turbo Silver ein. Die einzelnen
Bilder der Animation werden
durch einen PICTURE-
Converter in kleine Schwarz-
Wei-Bilder konvertiert, die
dann im PICTURE-MANA-
GER in einem ,Displax-Fen-
ster* ausgegeben werden. Die-
ses Verfahren soll viel
Speicherplatz sparen. Beide
Programme arbeiten in allen
AMIGA-Auflosungen inklusi-

ve HAM, EHB und Overscan
und laufen auf jedem AMIGA.
Als Speicher werden mindestens
2 MByte vorausgesetzt. Die
Nutzung einer Festplatte wird
wegen enormer Datenmengen
vom Vertreiber ebenfalls an-
geraten. Der Preis des PICTURE-
MANAGER wird mit 395,- DM
angegeben.

Anbieter:

bsc biiroautomation
Lerchenstr. 5

8000 Miinchen 50
Tel. 089-3084152

IMAGINE

Die amerikanische Firma Impul-
se bringt ein Nachfolge-
programm zu dem Programm
Turbo Silver heraus. IMAGINE
nennt sich das neue ,,Raytracing-
Werkstatt™. Obwohl es kein offi-
zieller Nachfolger ist, basiert es
doch auf dem alten Turbo Silver.
Allerdings haben sich globale
Form und Bedienung stark gedn-
dert. In erster Linie sei der vollig
neue Editor genannt, der bisher
ein Schwachpunkt von Turbo
Silver gewesen ist. Er ist enorm
erweitert worden und zeichnet
sich durch Leistungsfiahigkeit
aus. Neu ist auch ein eigener
Animations-Editor, mit dessen
Hilfe es leicht und schnell gehen
soll, eine eigene Animation zu
erstellen. Alle Anderungen an
dieser Stelle aufzufiihren, wiirde

den kleinen News-Rahmen
sprengen. Alte eingetragene
Turbo Silver-Besitzerkonnenein
Upgrade auf IMAGINE fiir 298, -
DM beziehen. Ab Oktober wird
IMAGINE fiir 598,- DM ange-
boten werden. Auf der Ko&lner
AMIGA ’90 wird IMAGINE
tibrigens eindrucksvoll in Szene
gesetzt. Zusammen mit dem
Firecracker-Boardistes moglich,
Bilder in 24-Bit-Farbtiefe anzu-
zeigen. Das Firecracker-Board ist
eine Grafikkarte fiirden AMIGA
2000. Sie soll in ca. 6 Monaten
zum Preis von etwa 1.800,- DM
erhdltlich sein.

Anbieter:
Intelligent Memory
Tel. 069-410071

Autoscript

Das Programm ,,Autoscript* er-
laubtes, zweidimensionale Post-
script-Dateien in ihr dreidimen-
sionales Equivalent umzuwan-
deln. Autoscript ist vor allem fiir
die DTP-Anwender gedacht, die

viel mit Illustraionen und Pri-
sentationen zu tun haben.

Anbieter:
Intelligent Memory
Tel. 069-410071

Neues Virus!

Zur Zeit macht ein vollig neuarti-
ges Virus den AMIGA unsicher.
Es handelt sich um ein
Diskvalidator-Virus, das extrem
gefihrlich ist. Der Diskvalidator
restauriert eine defekte oder un-
giiltige Bitmap und gelangtdurch
Einlegen einer Diskette in den
Speicher. Das Virus mit dem
Namen ,Return of the Lamer
Exterminator® nutzt dies aus, in-
dem es sich anstelle des Disk-
validators schreibt und wird somit
schon beim Einlegen einer infi-
zierten Diskette aktiv (wenn man
eine infiziete Diskette in ein be-
liebiges Laufwerk schiebt).
Wie seine Vorginger (Revenge
of the Lamer Exterminator etc.)
ist auch dieses Virus duflerst ag-
gressiv und zerstort nach einiger

Zeit den Datentrdger. Der
Virenkiller VIRUSCOPE 1.1
wurde bereits um dieses geféhr-
liche Virus erweitert, und kann
es zuverldssig erkennen und ver-
nichten. Zusitzlich bietetes einen
Schutz gegen alle zukiinftigen
Viren dieser Art. Besitzer der
Version 1.0 erhalten die Version
1.11 gegen Einsendung von 15,-
DM (Vorkasse) und Original-
diskette, ein Update von Version
1.1 auf 1.11 ist dagegen kosten-
los erhiltlich (Riickporto beile-

gen!).

Anbieter:

MAXON Computer GmbH
VIRUSCOPE Update
Schwalbacherstr. 52
D-6236 Eschborn

Preisgunstiges 3,5"-

Laufwerk

Die Firma SPACE SOFT bietet
preisgiinstige externe 3 1/2"-
und 5 1/4"-Laufwerke an. Die
Laufwerke sind mit allen noti-
gen Features ausgestattet:
durchgefiihrter Floppybus, Ein-
/Ausschalter. Im Lieferumfang
findet sich auch noch eine
Diskette, auf der sich diverse
PD-Programme finden, wie
z.B. Zero Virus (Virenschutz-

programm) oder Turbo Backup
(Kopierprogramm).

Anbieter:

SPACE SOFT
Altewiekring 39
3300 Braunschweig
Tel. 0531-74051

Preis:
175,- DM - 3,5"-Laufwerk
235,- DM - 5,25"-Laufwerk

Das SPACE SOFT-Laufwerk besitzt alle Features einer AMIGA-Floppy.

KICKSTART 11/1990 1
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AMIGA 90 in Kodln
Vorschau

Das groBe Ereignis steht
bevor, die AMIGA 90 in
Koln 6ffnetihre Tore vom
9. bis zum 11.11.1990.
Uber 100 Aussteller ha-
ben ihr Kommen ange-
sagt und prisentieren
ihre neuesten Entwick-
lungen.

Die KICKSTART-Re-
daktion mochte dem ein
wenig vorweggreifen und
Thnen jetzt schon sagen,
was alles zu sehen sein
wird.

Erinnern wir uns an das letzte
Jahr, wo die AMIGA ’89 einen
Riesenerfolg verbuchen konnte.
Damit hatte der Veranstalter
selbst nicht gerechnet, deshalb
resultierte daraus ein wahres
Chaos. Die Messeginge waren
zeitweise derart iiberfiillt, daf3 es
weder vor- noch zuriick ging. Zu
alledem mufBten viele Besucher,
die mitunter einen weiten An-
reiseweg hinter sich hatten,
stundenlang vor der Messehalle
(zeitweise im stromenden Regen)
auf Einla warten. Damit sich
das Chaos von 1989 nicht wie-
derholt hat man vorgebeugt.

1. Die Ausstellungsflidche ist um
das fiinffache angewachsen und
auf zwei Hallen verteilt worden.
Insgesamt umfaflt die Aus-
stellungsflache 1990 ca. 25.000
Quadratmeter.

2. Die Gangbreite zwischen den
Stidnden betrdgt bis zu sieben
Metern, 1989 waren es lediglich
3-4 Meter. Damit sind Staus in
den Gingen abgeholfen.

3. Der AMIGA ’90 ist ein Fach-
besuchertag vorgegeschaltet.

8 KICKSTART 11/1990

Handler konnen dadurch ohne
groBeren Messestrel ihre Ge-
schifte abwickeln. Weiter-
fithrend sind die beiden Messe-
hallen (10.2 und 12.2) in unter-
schiedliche Themenbereiche un-
terteilt. In der Halle 10.2. wird
der Besucher hauptséchlich pro-
fessionelle Soft- und Hardware
finden. Die Halle 12.2. ist fiir die
Entertainment-Seite des AMIGA
vorbehalten. Dort kann man z.B.
Soft- und Hardware im Musik-
bereich erwerben oder Versand-
héandler, Verlage und Spiele-
firmen aufsuchen. Wie 1989

werden auch 1990 zahlreiche
Seminare und ,,Masterclasses
von internationalen Dozenten
durchgefiihrt. Die ,,Master-
classes™ sind allerdings nicht
ganz gebiihrenfrei und schlagen
mit 70,- DM im Vorverkauf und
mit 80,- DM an der Kasse zu
Buche. Angeboten werden The-
men wie GRAFIK & ANI-
MATION, MUSIK & MIDI und
VIDEO. Ein Lehrgang dauert
jeweils zwischen 3 und 4 Stun-
den. Wer Interesse hat, kann sich
iiber das genaue Angebot ,,vor
Ort* informieren.

Der Eintrittspreis fiir den Besuch
der AMIGA ’90 betrigt fiir eine
Schiiler-/Studentenkarte 10,-
DM, fiir eine Erwachsenenkarte
15,- DM. Wer sich nicht um die
Anreise und die Unterkunft
kiimmern mochte, kann das Un-
ternehmen Giller Reisen (Tel.
089-6132002) fiir die komplette
Abwicklung der Reise in An-
spruch mehmen.

Doch widmen wir uns den zahl-
reichen Ausstellern, die vom 9.
bis 11. November ihre Produkte
prisentieren. Mit der Auflistung
der einzelnen Firmen mochten
wir Thnen einen Wegweiser ge-
ben, welche Firmen fiir Sie in-
teressant sein konnten, oder
welche Firmen man unbedingt
besuchen sollte.

Merkens EDV

Merkens stellt auf der AMIGA
’90 zwei brandneue Video-
Digitizer vor. So z. B. den VD
2001 Realtime Color Video-
Digitizer. Der Digitizer ist fiir
den professionellen Markt kon-
zipiert. Ermachtes moglich, Bil-
der in z. B. 16 Millionen Farben
zu digitalisieren und iiber einen
externen RGB-Ausgang auszu-
geben. Etwas ilter, aber neu
iberarbeitet ist der VD-4
Realtime Video-Digitizer mit
eingebautem RGB-Splitter. In
s/w konnen beispielsweise bis zu
10 Bilder/s eingelesen und ange-
zeigt werden. Von der hohen
Leitungsfahigkeit kann mansich
in Halle 10 Stand 207 personlich
iiberzeugen.

...kann mit einem hoch-
interessanten Produkt aufwarten.
ColorboX nennt sich das
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Videomisch- und Effektsystem.
Es kann an allen AMIGA-Mo-
dellen betrieben werden und lehnt
sich an die, aus der professionel-
len Videotechnik bekannte
Bluebox an. Allerdings kann die
ColorboX mehr. Sie ist dem
,,Colorkeyings“michtig. D.h. sie
ist in der Lage, jede beliebige
Farbe als Uberblendfarbe zu nut-
zen. Die Moglichkeiten, die dar-
aus resultieren, sind derart

komplex, daB man sie kaum
iiberschauenkann. Die ColorboX
sollte man sich niher anschauen.
Neben der ColorboX présentiert
IM noch die neue SCSI-Festplatte
STORMBRINGER, die mit gu-
ten Features aufwarten soll.
Weiterhin wird das Hurricane
530-Board vorgefiihrt. Das
68030-Board arbeitet mit einer
Taktrate von 54 MHz und a6t
den AMIGA in ungeahnte

—

Die ColorboX stellt ein neuartiges Videomisch- und Effektsystem dar.

Leistungsregionen vordringen.
Sicher auch sehenswert. Neben
der Hardware zeigt IM auch
zahlreiche brandneue Software,
wie z.B. den Turbo Silver 3.0-
Nachfolger IMAGINE oder die
neue Elan Performer Version 2.0.
Wer Interesse hat, kann die Stén-
de 924 und 1024 in Halle 10
aufsuchen.

bsc

Die miinchener Firma ,,bsc-
biiroautomation gmbh* stellt in
Halle 10, Stand 1223 ihre Pro-
dukte aus. Neben den bekannten
ALF-Produkten, wie die diver-
sen Festplattenlosungen (ALF-
2 und ALF-3) und Streamer,
wird auch die neue MULTI-
MEDIA BOX vorgestellt. Sie
ermoglicht es, an einem norma-
len AMIGA 500, A2000-Karten
zu nutzen. Damit stehen zahlrei-
che Karten dem A500-Anwender
offen. Auch eine Speichererw-
eiterung fiir die Box und ein AT-
Bus-Controller sind integriert.

Vorgestellt werden desweiteren
die THI-Tools, die eine interes-
sante Sammlung von niitzlichen
Tool-Programmen darstellen, die
sichhauptsichlich auf Festplatten
und Disketten beziehen. Brand-
neu ist der PICTURE-MANA-
GER. Das Programm erlaubt das
Nachbearbeiten von beliebigen
Animationen.

vortex

Bisher war die Firma ,,vortex*
eher fiir den Vertrieb von Fest-
platten bekannt. Mit einer klei-
nen Platine wird aber ein vollig
neues Produkt angeboten. AT-
Once ist der Name der kleinen
AT-Emulatorkarte fiir den
AMIGA 500. Neben der 80286
CPU findet man auf der Platine
nur noch einen von vortex ent-
wickelten Customchip. Um die
500,- DM kostet der AT-
Emulator. Von der Leistungsfa-
higkeitkann mansichin Halle 10
Stand 1107 iiberzeugen.

KICKSTART-INTRO-WETTBEWERB!

Super-Preise zu gewinnen!

AnlaBlich der AMIGA-Messe
1990 in K6In werden wir einen
INTRO-WETTBEWERB
durchfiithren. Intro-Program-
mierer wollen alles aus dem
AMIGA herauszuholen. Versu-
chen Sie es doch auch!

Unsere Teilnahme-
bedingungen lassen Thnen genug
Raum fiir eigene Kreativitit: - Es
sollte, wenn moglich, ein KICK-
START-MAXON-Logo ver-
wendet werden. Lassen Sie sich
etwas einfallen! Vektorgrafik,
Rasterbars, Sinusscroller,Bobs,
Sterne, Wabbeleffekte ... alles ist

erlaubt. Wenn Sie KICKSTART-
MAXON-Logos benotigen,
sollten Sie uns eine Leer-Disk
mit frankiertem Riickumschlag
senden. Sie erhalten dann ein paar
brauchbare Bilder von uns, die
Sie selbst nach Threm Geschmack
fiir den Introwettbewerb weiter-
verarbeiten konnen.

Eine andere Moglichkeit be-
steht darin, die Logos selbst zu
malen oder sie mit Freunden zu
tauschen. Threr Fantasie sind
keine Grenzen gesetzt. Natiirlich
konnen auch mehrere Leute an
einer Intro arbeiten. Haufig ist

der eine gut im Programmieren,
ein anderer kann malen, und ein
dritter ist ein fidhiger Klang-
experte. Sprechen Sie sich doch
einmal mit Thren Freunden ab!
Die Arbeit im Team macht oft
mehr SpaB als allein.

Die besten Intros werden wir
auf der AMIGA-Messe in Koln
vorstellen. Auch aufunserer PD-
Serie werden wir die Intros ver-
wenden. Besondere Program-
mierkniffe, die man bei der
Introprogrammierung braucht,
sind vielleicht auch als Listing
fiir unser Magazin interessant.

Zu einem Wettbewerb gehoren natiirlich auch Preise:

Preis: Turbokarte Hurricane 530 fiir AMIGA 500
Preis: GVP-Festplatte AMIGA-500 od. 2000
Preis: KCS-Powerboard (PC-Emulatorkarte fiir AMIGA 500 mit Software)

Preis: VORTEX AT-Once AMIGA-Karten (AT-Emulatorkarte fiir AMIGA 500)

Willkommen sind natiirlich
auch die Sourcecodes der Intros.
Haben Sie Lust bekommen, sich
an unserer Aktion zu beteiligen?
Interessiert? Na dann los! Wir
warten ungeduldig!

Bitte schicken Sie Ihre Intro
bis zum 22. Oktober an:
MAXON-Computer
Kickstart-Redaktion
Kennwort: Introwettbewerb
Industriestr. 26
6236 Eschborn

Preis: AARAM 2MB-Speichererweiterung (wahlweise AMIGA 500 oder AMIGA 2000)

. Preis: Das neue AMIGA-INTERN (1100 Seiten-Nachschlagewerk)

KICKSTART 11/1990 9
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Der AT-Emulator aus dem Hause vortex.

ICD

Die Firma ICD ist in Halle 10,
Stand 524 zu finden und prisen-
tierteinige hochinteressante neue
Produkte. Neben den bereits seit
geraumer Zeit erhéltlichen
Speichererweiterungen AORAM
540, 560D, 2080 und dem SCSI-
Controller AdSCSI ist eine neue
SCSI-Filecard erhiltlich, die bis
zu 8 MByte-RAM Onboard auf-
nehmen kann. AASPEED nennt
sich eine weitere Neu-
entwicklung. Hierbei handelt es
sichum eine Accelarator-Platine,
die in jeden AMIGA eingebaut
werden kann. Der 68000 Pro-
zessor wird mit 14 MHz getaktet
und ist mit einem 32 kByte gro-
Ben Cache ausgeriistet. Der
Verkaufspreis soll sich um ca.
700,- DM belaufen. Die Taktrate
kann man software-mifig um-
schalten. Der Einbau erfolgt iib-
rigens ohne Loten. Neu ist auch
die ICD AdFFV-Platine, ein
Flicker-Free-Video Adapter. Der
,Flickerfixer kann in jeden
AMIGA eingebaut werden. Dazu
muf3 man den DENISE-Chip aus
seinen Sockel entfernen und die
kleine AdFFV-Platine einstek-
ken. Der AdFFV soll keinerlei
Probleme mit Genlocks besitzen
und unterstiitzt alle AMIGA-
Auflosungen inklusive Overscan.

DTM

Einen der groen Messestinde
auf der AMIGA ’90 besitzt die
Wiesbadener Firma DTM. Ca.
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zu 8 MByte-RAM aufnehmen.
Damit schldgt man zwei Fliegen
mit einer Klappe.

Vollig neu ist auch die AMIGA
500-Festplattenlosung. Sie ist in
der Form des Gehiduses dem
A500 angeglichen. Um die hohe
Leistung der GVP-Festplatten-
Controller zu verdeutlichen, wird
ein ,,Festplattenspielfilm“ pri-
sentiert, der die einzelnen Bilder
des Films in Sekunden-
bruchteilen von Platte 1ddt und -
anzeigt. Als Festplatte dient
hierbei eine High-Performance-
Platte von Maxtor. Eine vollige
Neuentwicklung von GVP wird

Der Videotoaster von NEW TEK erlaubt Grafiken in bestechender Qualitat
zu erzeugen.

250 Quadratmeter umfaft der
Stand, der unter anderem GVP,
SOFT LOGIC, PUBLISHING
PARTNER, PRO-GRESSIVE
PERIPHERALS & SOFT-
WARE, CENTRAL COST
SOFTWARE, NEW TEK und
einige mehr vereinigt. GVP stellt
unter anderem ihre komplette
Palette von Turbo Boards in al-
len Taktraten vor. Doch damit
nicht genug. Die Prozessorboards
konnen mit einer neuen RAM-
Karte ausgeriistet werden, die bis
zu 32 MByte 32-RAM aufneh-
men kann. Damit diirfte wohl
geniigend Arbeitsspeicher zur
Verfiigung stehen. Die GVP-
Festplatten sind gehorig
»geupdated” worden, mittler-
weile sollen sie nicht nur in ihrer
Performance ,,Up-to-date sein,
sondern auch in ihren Features.
Z.B. kann die GVP-Filecard bis

u.U. ebenfalls prisentiert. Aller-
dings konnte zum Zeitpunkt der
Berichterstellung die Présentati-
on noch nicht zu 100% geklirt
werden. Es handelt sich um eine
Grafikkarte, die bis zu 16 Millio-
nen Farben darstellen kann und
diverse Auflosungen zur Verfii-
gung stellt.

PRO-GRESSIVE PERIPH-
ERALS demonstriert die Lei-
stungsfihigkeit des neuen
Raytracing-Programms 3D
PROFESSIONAL (Test in die-
ser Ausgabe).

MICHTRON zeigt die Produkte
BARS & PIPES, Planetarium und
zahlreiche MIDI-Tools. Es soll
eine komplette Soundanlage
aufgebaut werden.

NEW TEK wird in erster Linie
ihr Programm DigiPaint 3.0 und
ihren DigiView-Digitizer vor-
stellen. Wahrscheinlich werden

sie auch den Videotoaster vor-
stellen mit seinen zahlreichen
Zusatzprogrammen. Allerdings
unterstiitzt der Videotoaster mo-
mentan nur die NTSC-Ferseh-
norm. Eine PAL-Anpassung ist
laut Aussage von NEW TEK
nicht ganz einfach.
SUBLOGIC fiihrt die neue Ver-
siondes DTP-Programms PAGE
STREAM vor. Publishing Part-
ner nennt sich die neue deutsche
Version. Prisentiert wird das
Zusammenspiel mit Postscript-
Belichtern und Laserdruckern.
DTM selbst prisentiert die kom-
plette PI-Software-Palette und
etliches mehr. Interessant ist
vielleicht ein neues Programm,
das manmitdem bekannten DTP-
Grafikprogramm MICROSOFT
CHART vergleichen kann.
Erwidhnensweert erscheint mir
noch, da3 DTM jeden Tagum 17
Uhr neben zahlreichen Trost-
preisen als Hauptpreis ein 68030-
Board von GVP verlost. Zu fin-
den ist der DTM-Stand in Halle
10, Standnummer 714.

NOVOPLAN

Die Firma NOVOPLAN zeigt
mit einem Produkt auf den
AMIGA-Marktein, dases bisher
auf dem AMIGA noch nicht gab.
,fibuMAN® ist ein Finanz-
buchhaltungsprogramm, das be-
reits mit groem Erfolg auf an-
deren Rechnern eingesetzt wird.
Bei der Umsetzung auf den
AMIGA wurde groBer Wert dar-
auf gelegt, die guten Features
wie einfache Bedienung, flexi-
ble Einsatzmoglichkeiten, hohe
Geschwindigkeit usw. zu iiber-
nehmen. Sie finden die Firma
NOVOPLAN in Halle 10, Stand
206.

MacroSystem

InHalle 10 Stand 202 stellt Macro
System einige interessante Neu-
entwicklungen vor. U.a. einen
Flickerfixer, der mit dem im
AMIGA 3000 befindlichen
kompatibel sein soll, also die
Auflésungsmodi des A3000 voll
unterstiitzt. Weiterhin sollen alle
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Farben darstellbar sein. Der
Verkausfpreis des Flickerfixers
soll bei 800,- DM liegen. Neben
den Neuentwicklungen prisen-
tiert die Firmanatiirlich auch ihre
dlteren Produkte wie den ST-
Emulator MEDUSA und die
EVOLUTION-SCSI-Filecard,
die mit hervorragender Per-
formance aufwarten kann. Die
Firma Macro System ist sicher-
lich einen Besuch wert.

RoBmoller

Zur AMIGA *90 kiindigt die Fir-
maRoBmoller einen Flickerfixer
fiir alle AMIGA-Modelle an, der
mit einem Verkaufpreis angebo-
ten werden soll, der unter 500,-
DM liegt. Hochinteressant ist
auch eine andere Entwicklung.
Als interne Platine wird ein XT-
Board angeboten, das mit einem
V30 Prozessor bestiickt ist, der
mit 14 MHz getaktet ist. Das
Board soll in jedem AMIGA sei-
ne Arbeit verrichten kénnen und
einen Norten-Faktor von 5 lei-
sten. Optional kann noch ein
Coprozessor auf dem Board pla-
ziert werden. Der Verkaufspreis
soll sich unter 600,- DM belau-
fen. Eine weitere Neuent-

wicklung ist ein SCSI-Interface,
das es auf eine Ubertragungs-
geschwindigkeit von iiber 1
MByte/s bringen soll. Neben den
Neuerscheinungen kann man
auch ,dltere” Produkte in Au-
genschein nehmen. So z.B. das

TORNADO-Board, das einen
AMIGA auf doppelte Ge-
schwindigkeit beschleunigen
soll. Zu findenist der RoBmoller-
Stand in Halle 10 Standnummer
1023.

PULSAR

Etliche Neuigkeiten in Bereich
Hard- und Software werden von
der Firma PULSAR vorgefiihrt.
Fangen wir mit der Software an:
MACRO PAINT ist ein Mal-
programm, das es erstmalig er-
moglicht, in allen 4096 Farben in
Hires (640 Punkte) zu zeichnen.
Dieser hochauflosende Modus
nennt sich Dynamic-Hires. Der
Verkaufspreis von MACRO
PAINT soll bei ca. 250,- DM
liegen. PAINTER 3D istein Pro-
gramm, mit dessen Hilfe sehr
komplexe dreidimensionale
Szenen erstellt - und berechnet
werden konnen. Alle AMIGA-
Auflosungen sollen unterstiitzt
werden. Die Modelle konnen in
diversen Formaten abgespeichert
werden. Zusatzprogramme wie
PAINTER 3D-Animatorund 3D-
Fonts erweitern das Leistungs-
spektrum. Das DTP-Programm
SAXON PUBLISHER wird
ebenfalls in einer neuen Version
demonstriert. THE DISK
MECHANIC stellt eine Pro-
grammsammlung dar, in der bei-
spielsweise DiskRepair, TuneUp
oder DoubleBack enthalten sind.
Der ADAPT 68030 Assembler

Auf der Kolner-Messe wird nicht nur der kleine SHARP-Scanner JX-100

gezeigt, sondern auch die Scanner JX-300 und JX-450.

ist speziel fiir die groferen
Motorola-Prozessoren entwik-
kelt worden und nutzt die
Features der Prozessoren voll aus.
Kommen wir zur Hardware: In
ester Linie seien das MEGA
MIDGET 68030-Board fiir den
AMIGA 500 und 2000 genannt.
Das Board wird asynchron ge-
taktet (bis 50 MHz) und kann mit
bis 8 MByte 32-Bit-RAM
bestiickt werden. Optional kann
eine 68881-/68882-FPU genutzt
werden. Ein besonderes Feature
besteht in der Tatsache, dall das
RAM auch als 16-Bit-Breites
verwendet werden kann. Der
PULSAR-Stand ist sicher einen
Besuch wert. Zu finden ist die
Firma in Halle 12, Stand 236.

CompuStore

Aufdem CompuStore-Stand sind
u.a. die amerikanischen Her-
stellerfirmen ASDG und Micro-
Botics zu finden. Neuist HAME,
eine Hardware, die an den RGB-
Port des AMIGA angeschlossen
wird und so eine Ausgabe von
gleichzeitig 262.144 oder 256 aus
einer Palette von 16.7 Millionen
Farben auf einen normalen
AMIGA-Monitor erlaubt. Inter-
essante Hardware sind mit Si-
cherheit die AE High Density
3,5"-Laufwerke. Sie erlauben es
auf HD-Disketten 1.44 MByte
zu speichern. Weiterhin kann
man jederzeit den Diskettenaus-
wurfknopf betitigen konnen, da
eine intelligente Elektronik dar-
auf wartet, bis ein Lese-/
Schreibvorgang abgeschlossen
ist, bevor die Diskette ausge-
worfen wird. GroBles Interesse
wird sicherlich ,,Professional
Scanlab® finden. Zusammen mit
der Treiber-Software fiir die
SHARP Scanner JX-300 (Din
A4, 300 dpi, 24 Bit-Farbtiefe)
und JX-450 (Din A3, 300 dpi, 24
Bit-Farbtiefe) erhilt der Kunde
ein IEEE-Board fiirden AMIGA
2000. Die Scan-Software ist we-
sentlich professioneller, als die
von ScanLab/100 und ermdglicht
beispielsweise direkte Mani-
pulationen am Bildschirm. Neu
ist auch THE ART DEPART-

MENT PROFESSIONAL, eine
Software, die das Nachbearbeiten
von allen moglichen Bild-
formatenerlaubt. Prasentiert wird
auch eine besondere Speicher-
erweiterung fiirden AMIGA 500
bzw. 2000. 8-Star/500 bzw. 2000
erlaubt es, entweder bis zu 8
MByte oder 32 MByte-RAM
einzusetzen, jenachdem welcher
RAM-Typ verwendet wird. Der
Speicher ist autokonfigurierend
und kann von AMIGA aus oder
iiber ein separates Netzteil mit
Strom versorgt werden. Als Er-
weiterungen stehen ein SCSI-
Modul und eine COOLDISK-
Funktion zur Verfiigung. Letzte-
re stellt eine gepufferte RAM-
Disk zur Verfiigung. Die Firma
CompuStore finden Sie in Halle
10, Stand 414.

ACS

...hat sich einen Namen auf dem
AMIGA-Sektor mit AMIGA-Net
gemacht. Auf der AMIGA °90
prasentiert ACD AMIGA-Net
2.0, das wesentlich umfangrei-
cher sein soll und sich in einem
neuen Gesicht zeigt. Neue
Features bietet AMIGA-Net-
Mail, ein EMAIL-Programm mit
kompletten IFF-Handling und
Maussteuerung. Neu ist auch
AMIGA-Net-Chat mit Konfe-
renzsystem und Mitschneide-
moglichkeit. Neu ist auch Multi-
Protokoll. Neben AMIGA-Net
konnen parallel andere Netz-
werkprotokolle gefahren werden.
Ein zusitzliches Software-Paket
zu AMIGA-Net nennt sich RCS
Netzwerksicherheit. Als Netz-
werk-Kniiller kann man sicher-
lich Novell Netware AMIGA
bezeichnen. Die Umsetzung der
Novell Netware fiir den AMIGA
ist fertig und kann ausgeleifert
werden. Doch widmen wir uns
anderen ACD-Ankiindigunegn:
REAL 3D ist ein neues Ray-
tracing-Programm, das man in
drei Versionen kaufen kann. Die
groBere Version soll sich nur
durch eine 68881/2 Anpassung
von den anderen Paketen unter-
scheiden. Das besondere an
REAL 3D soll in der enormen
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Geschwindigkeit liegen. Wih-
rend andere Programme ein ein-
ziges Bild berechnen, soll man
mit REAL 3D eine komplette
Animation erstellen konnen. Die
Qualitidt der berechneten Bilder
soll weitergehend sehr gut sein.
EinKniiller wird auch die 68040-
Karte sein. Die Performance der
Karte soll alles in den Schatten
stellen (ca. 17 MIPS und 6-7
MFlops). ACD finden Sie Halle
10, Stand 906.

Commodore

Wie sollte es auch anders sein?
Commodore ist natiirlich auch
auf der AMIGA ’90 vertreten.
400 Quadratmeter mit 22 Ar-
beitspldtzen milt der Stand in
Halle 10, Standnummer 1014.
Was bietet Commodore? Unter
anderem sind zahlreiche Firmen
mit einem Arbeitsplatz ausge-
stattet, darunter Data Becker mit
Beckertext II, Golddisk mit
ShowMaster (DTV), Kawai mit
ihrem Funlab-Keyboard, Elec-
tronic Arts mit zwei neuen
Spielen (Populous II ???), New-
Tek mit dem Videotoaster, der
leider nur in NTSC demonstriert
wird, Merkens EDV mit ihrem
nagelneuen Real-Time Digitizer
VD 2001 und etliche mehr.
Commodore hat aber selbst eini-
ges zu bieten. Auf einer groen
Videowand werden Animationen
unterschiedlichster Art gezeigt.
Vorgefiihrt wird auch AMIGA-
Vision, eine Software mit der es
kinderleicht ist, eigene Demon-
strationen zu entwerfen. Z.Z. ist
sie im Preis eines AMIGA 3000
enthalten, aber nur in einer eng-
lischen Version. Eine deustche
Version soll Anfang nichsten
Jahres erhiltlich sein und kann
von jedem AMIGA-Besitzer er-
worben werden. Der Kniiller wird
aber ein anderes Produkt sein,
der AMIGA 3500. Das neue
Paradepferd von Commodore
besitzt gegeniiber dem A3000 ein
schmuckes Towergehduse, das
viel Platz bereitstellt. Beispiels-
weise konnen jetzt mehrere 5 1/
4"-und 3 1/2"-Laufwerke sowie
weitere Festplatten leicht mon-
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tiert werden. Von der technichen
Seite hat sich hingegen wenig
gedndert. Die Hauptidnderung
besteht darin, dal die AMIGA-
Slots sich auf der Mutterplatine
befinden und nicht mehr auf ei-
ner seperaten Karte, die hochkant
im Rechner steckt (A3000). Der
AMIGA 3500 soll als Zentral-
rechner, beispielsweise in Netz-
werken, eingesetzt werden.
Apropos Netzwerk: auf der
AMIGA ’90 ist der komplette
Commodore-Stand und zahlrei-
che Austeller miteinander ver-
netzt. Das CDTV wird iibrigens
nichtdemonstriert. CDTV isteine
Commodore-Eigenentwicklung
und vereinigt einen normalen
CD-Spieler und einen AMIGA
in einem Gehéuse.

VIDEOCOMP

Auf der AMIGA ’90 zeigt VI-
DEOCOMP ihr Digitales Video-
Effekt-System (DVE-10). Das
Gerit vereinigt erstmals die
Funktionen Videodigitaleffekte,
Videoprozessor, Videomischer,
Audiomischer, Fasttime-Digi-
tizer und Genlock-Interface. Der
Preis soll unter 3.000,- DM lie-
gen. Die Vielzahl der Funktio-
nen wird iiber ein seperates Stell-
rad und LCD-Display gesteuert.
Das Zusammenspiel zwischen
DVE-10 und einem AMIGA soll
eindrucksvoll in Szene gesetzt
werden. VIDEOCOMP stellt in
Halle 10, Stand 425 aus.

X-Pert

Interessantes gibt es auch von X-
Pert. An erster Stelle sei die
Grafikkarte EGS genannt. Bis 4
MByte RAM kann die Karte auf-
nehmen, wobei diverse hochauf-
l6sende Bildschirmmodi genutzt
werden konnen, bis zu einer
Farbanzahl von 16.7 Millionen.
Die Karte ist frei programmier-
bar und kann dadurch an jede
beliebige Fernsehnorm angepaft
werden. Neben der EGS-Karte
fiihrt X-Pert noch diverse
Transputer-Hardware vor, die mit
zahlreicher Software ausgeliefert
sind. Interessant fiirden AMIGA

3000-Anwender ist mit Sicher-
heit eine RAM- und eine Cache-
Karte. Die Cache-Karte soll die
Performance um 150% steigern.
Man darf gespannt sein. X-Pert
finden Sie in Halle 10, Stand
514.

MAXON

Die MAXON Computer GmbH
ist natiirlich auch auf der Kolner
AMIGA-Messe vertreten. Pri-
sentiert wird beispielsweise das
neue CAD-Programm mit dem
Namen MaxonCAD. Die Mog-
lichkeiten sind zahlreich und sehr
leistungsfihig. Extrem schnellist
der Bildschirmaufbau und die

Funktionsausfithrung. Hoch-

wertige Drucker- und Plotter-
ausgabe, leistungsstarke Biblio-
theksfunktionen und etliches
mehr zeichnen das Programm
aus. Vorgefiihrt wird auch der
ATARI ST-Emulator CHAMA-
LEON. Der Emulator basiert nur
auf Software und kommt ohne

Hardware-Unterstiitzung aus.

gefiihrt wird auch FACE THE
MUSIC, ein achtstimmiges
Sound-Programm mit voller
Multitasking-Unterstiitzung.
Neu ist das Programm ,LAY-
OUT!*. Mit diesem Programm
kann man schnell und einfach
Urkunden, Einladungen, Plakate
usw. entwerfen. Die Grafik wird
ineiner Super-Bitmap dargestellt,
was einen enorm schnellen
Bildaufbau zur Folge hat. Das
Edierfeld kann eine Grofe von
30.000 x 30.000 Pixel besitzen,
wobei Grafik und Text beliebig
gemischt werden konnen. Die
Druckqualitét ist durch spezielle
Algorithmen optimiert und
schnell. LAYOUT! schldgt mit
59,- DM zu Buche. Neu sind
auch die Programme L100
(Platinenlayout), GASAL, HD-
Backup und KICK-TOOLS. Die
KICK-Tools sind ein CLI-Ersatz
und mit den Programmen CLI-
Mate oder DirMaster vergleich-
bar. GASAL (Graphics And
Sound Animation Language) ist
eine Programmiersprache, mit

Auf der Kélner-Messe wird der Commodore-Stand sicherlich auch stark
frequentiert.

Lauffahig ist der ST-Emulator
auf allen AMIGA-Modellen und
verrichtet seine Arbeit fast ge-
nauso schnell wie ein normaler
ATARI. Die Kompatibilitdt ist
sehr hoch. Programme wie
SIGNUM! oder CALAMUS
laufen z.B. ohne Schwierigkei-
ten. Enorm interessant ist der
Preis. Fiir 99,- DM geht CHA-
MALEON an den Mann. Vor-

derman leichtund schnell Grafik-
und Sound-Demos oder gar
Werbedemonstrationen zaubern
kann. Neben den neuen Produk-
ten werden auch die etwas ilte-
ren Produkte prisentiert.
VIRUSCOPE wird zur Messe in
einer neuen Version 1.11 erhilt-
lich sein. Es erkennt iiber 70 ver-
schiedene Viren inklusive 8
Linkviren. Viruscope istauch das
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Durch ein spezielles Pack - Verfahren ist es moeglich bis zu drei
Programme auf eine Diskette abzuspeichern ten Progf@mm vierfach
hneller wieder ei lad (Voellig unabhaegig von der Cartridge!)

Der Trainermaker ist ein Hilfsmittel, mit dem Sie in lhren Speilen
unendlich viele Leben erstellen koennen. Dies war bisher ein sehr
schwieriges Unterfangen. Sehr einfach im Gebrauch!

>

Ein volilstaendiger Spriteeditor macht es moeglich, komplette Sprites
anzusehen und zu editieren. .

Umf de Viruserk Er erkennt alle bekante Viren.
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Bilder und Musik werden auf Diskette abgespeichert. Die im IFF - Format
abgespeicherten Bilder und Musikstuecke koennen mit den meisten Musik

- und Grafikprogrammen verarbeitef’' werden.
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ZUZUEGLICH
VERSANDKOSTEN

DIES IST EINE AUSWAHL DER UNGLAUBLICHEN MOEGLICHKEITEN UND FUNKTIONEN:

Einfach eine Taste druecken und schon laeuft das Programm weiter, wo Sie

+ aufgehoert haben.

Nach Druecken einer Taste erhalten Sie einen Ueberlick ueber den
momentanen Zustand lhres Computers (Fast RAM, Chip RAM, RAM - Disk,
Floppy Status, usw.).

Mit der neuen Version Mempeeker kann man den g C t ich
auf Bilder durchsuchen und mit vielen extra Funchonen das Blld
beeinflussen. Gefreezte Programme koennen jetzt auch auf RAM-Disk
abgespeichert werden. RAM-Tester. Automatischer Sprung ins
Freezermenue bei illegalem Opcode, so dass man z.B. mit dem naechsten
Assempler-Befehl fortfahren kann. Ausgabe von wichtigen Prozessor
Exeptions, sowie von TRAP Vektoren.

UPDATE SERVICE
Nach Einsendung lhrer alten Version, bringen wir es auf den
neuesten Stand.
Kosten DM 40,-- + Versand.

PLUS DEM UNWAHRSCHEINLICH STARKEN MASCHINENSPRACHE-FREEZER/MONITOR

Kompletter M68000 Assembler/Disassembler
Springe zu einer bestimmten Adresse Zeige RAM als Text
CPU Register und Flags Rechner Hilfe Kommando
Chipegister anzusehen und zu modifizieren, sogar "Write Only" Register
Syncronisation, usw.
Copper Assembler/D|sassembIer

Voller Bildschirmeditor
Zeige eingefrorenes Bild
Volle Sifthmoeglichkeiten

Laden/Speichern von Bloecken Schreibe String in den Speicher
Speile residentes Sample Zeige und Editiere
Der einzigartige Custom Chip Editor erlaubt es lhnen alle

Anmerkungen Diskettenhandlung - ZelteaktuellenTrack  Disketteg

Dynamische Breakpoint Behandlung Zeige Speicher als HEX, ASCII, Assembler, Deznmal ‘

EHT UNVERAENDERT
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T2 W 02822 45589/45923

ALLE BESTELLUNGEN, AUCH IN DIE DDR, IN 48 STUNDEN LIEFERBAR

EUROSYSTEMS
Hihnerstr. 11, 4240 Emmerich,
Deutschland
Telefax 0031/8380/3 21 46, Tag- & Nacht-Besteliservice

auch erhaltlich bei allen ALLKAUF-SB-Warenhausern und Foto-Fachgeschaften und allen CONRAD-
ELECTRONIC-Filialen sowie bei unseren Fachhandlern

Distributor fiir BERLIN: Miikra Datentechnik, Schoneberger Str. 5
1000 Berlin 42, Tel.: 030/7529150/60

fir OSTERREICH: Computing Zechbauer, Schulgasse 63, 1180 Wien,
Tel.: 0222/4085256

Rechner-Ring, Grazer Str. 90, 8605 Karpfenberg, Tel.: 03862/24950
fur die SCHWEIZ: Swiss Soft AG, Obergasse 23, CH-2502 Biel,
Tel.: 032/231833
fur HOLLAND: Eurosystems NL, Postbus 179, 6710 BD Ede,
Tel.: 085/516565



einzige Tool, mit dem man das
gefdhrliche Diskvalidator-Virus
aus der ,,Lamer-Exterminator-
Serie*“ vernichten kann. Ein
Schutz gegen andere Disk-
validator-Viren, die sich schon
beim Einlegen in ein beliebiges
Laufwerk im Rechner einnisten,
ist ebenfalls implementiert. Neu
bei der Version 1.11 ist das Pro-
gramm BACKCHECK, das im

Starbyte, U.S.Gold, Sublogic,
UBI Soft, United Software,
technicSupport, Demonware,
Heureka Teachware, Interest,
Leisuresoft, Heim, Oxxy,
Softpower uva. In Halle 12 kann
man sich mitdenneuesten Games
eindecken und einen Blick auf
diekommenden Spieleriskieren.
Unterhaltung wird in Halle 12
GROSS geschrieben.

Hintergrund arbeitet und Viren-
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FACE THE MUSIC unterstiitzt 8 Stimmen, wobei die Multitasking-

Fahigkeit voll erhalten bleibt.

befall sofort meldet. VIRUS-
COPE ist aber nicht nur ein
Virenkiller, sondern bietet noch
viele neue Utilities. Auch der
turboédhnliche Pascal-Compiler
KICK Pascal wird auf der Messe
vorgefiihrt. Neben der Soft-
wareabteilung von MAXON ist
natiirlichauch die KICKSTART-
Redaktion vertreten. Wie immer
stehen zahlreiche Redakteure
Frage und Antwort. Sie konnen
Anregungen, Kritik oder einfach
nur Thre Meinung darlegen.
MAXON finden sie in Halle 10,
Stand 225.

Die Halle 12 auf der AMIGA "90
in Koln ist, wie schon erwéhnt,
der Entertainment-Seite gewid-
met. Hier finden Sie alle mogli-
chen Software-Firmen, Verlage
und Versandfirmen. Die Liste der
ausstellenden Firmen scheint
kein Ende zu nehmen. Hier nur
eine kleine Auswahl: Electronic
Arts, Gremlin, Magic Byte,
Rushware, Accolade, Activision,
Psygnosis, Rainbow Arts,
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mitdiesem Vor-Messeberichtein
wenig weiterhelfen. Die AMIGA
’90 ist mit Sicherheit einen Be-
such wert. Sei es, um sich mit
Hard- und Software einzudecken,
oder sich nur iiber den AMIGA-
Markt griindlichts zu informie-
ren. Alle Firmen mit ,,Rang und
Namen* auf dem AMIGA-Sek-
tor sind vertreten. Nirgends sind
so viele AMIGA-Firmen auf ei-
nem Fleck versammelt.

8chaue 1 Sie

... Hard-
und Software

Hardware

Der AMIGA bietet unendlich viele Mglichkeiten

fiir Hardware-Erweiterungen aller Art. Wir sind
sowohl an kleinen Basteleien, als auch an grofieren
Projekten interessiert. Sollten Sie bereits an etwas
arbeiten oder etwas planen, dann setzen Sie sich doch
einmal mit uns in Verbindung.

Software

Wir sind gerade dabei, unser Softwareangebot stark
zu erweitern. Programme wie MaxonCAD, KICK-
PASCAL, Chamdleon, FTM, L100 usw. sprechen
sicherlich fiir sich. Trotzdem sind wir immer noch auf
der Suche nach Programmen, die unser Sortiment
ergdnzen. Vielleicht konnen Sie uns weiterhelfen.

Wir bieten ...

Ihnen eine leistungsfihige Vermarktung Ihres Pro-
Jjekts mit einer attraktiven Umsatzbeteiligung. Sie
konnen somit direkt am Erfolg Ihres Produkts teil-
haben.

Schicken Sie uns ...

Ihren Vorschlag, Vor- oder Endversion Ihres Projekts
zu und erldutern Sie kurz dessen Fihigkeiten und
maogliche Erweiterungen. Wir setzen uns dann
umgehend mit Ihnen in Verbindung.

Noch Fragen ...

dann rufen Sie doch einfach einmal bei uns an -

Telefon: 06196-48 18 13.

Unsere Anschrift:
MAXON Computer GmbH
M Axo N AMIGA-Projekt
Schwalbacher Straf3e 52
computer gmbh

D-6236 Eschborn/Ts.
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EVOLUTION
SCSI lI-Filecard

von Andreas Kramer

mmer mehr Hersteller bieten Fest-

platten fiirden AMIGA an. Mitdem

EVOLUTION-SCSI-Controller

kommt eine neue Filecard fiir den
AMIGA 2000 auf den Markt. Zum Test
stand uns der EVOLUTION-Controller
mit einer QUANTUM PRODRIVE 80
S, die die gleichen Leistungsdaten be-
sitzt wie die 40 MByte-QUANTUM-
Platte, zur Verfiigung. Bei der
EVOLUTION handelt es sich um einen
SCSI-Controller, der iiber den nicht
vereinheitlichten ,,SCSI II-Befehlsum-
fang®“ verfiigt. Die Filecard wird
betriebsbereit ausgeliefert und ist sofort
nach dem Einstecken in einen freien
A2000-Slot einsatzfahig. Mochte man
die Platte umformatieren, muf3 man zur
mitgelieferten Installations-Software
greifen, die zwar komplett in deutscher
Sprache gehalten ist, aber iiber keine
grafische Benutzerfiihrung verfiigt. Hier
besteht auch ein Kritikpunkt: Um die
Festplatte in mehrere Partitionen zu un-
terteilen, ist ein etwas umstindlicher
Weg zunehmen. Laien kénnen mitdem
SCSI-Install-Programm unter Umstéin-
den leicht ins ,,Schleudern® geraten.
Neben der Filecard findet man im
Lieferumfang noch eine Diskette und
eine deutsche Dokumentation, die al-
lerdings sehr knapp gehalten ist und nur
das Notigste beschreibt. Der SCSI-Port
ist nur extern erreichbar. Der
EVOLUTION-Controller ist dem
Automount michtig. Autobootend ist
er ab Kickstart 1.2. Das Automount
bzw. das Autoboot kann man auf zwei-
erlei Weg unterbinden. Dazu dient ein
Extraschalter, dessen Wirkung man aber
auch durch Driicken der linken Maus-
taste erreichen kann. Natiirlich kann die
Festplatte unter FFS formatiert werden.
Ein Programm, mit dem man eine MS-
DOS-Partition anlegen kann, sucht man
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allerdings vergebens. Nicht vergessen
sollte man, da3 der EVOLUTION-SCSI-
Controller mitdem ATARI ST-Emulator
MEDUSA harmoniert und einwandfrei
funktioniert. Kommen wir nun zu den
Performance-Ergebnissen. Wie immer
wurde dazu das Programm SPEEDTEST
(KICKSTART PD Nr. 200) heran-
gezogen. Was die EVOLUTION-Fest-
plattenlosung in Sachen Leistung zu bie-
ten hat, ist erstaulich. Bisher ist mir per-
sonlich kein SCSI-Controller im
Zusammenspiel mit einem Quatum-
Laufwerk mit diesen Leistungsdaten un-
tergekommen. Besonders erwdhnenswert
ist der Speicherwert. Die Speicher-
Performance ist fast identisch mit der

Lade-Performance, fast 800 kByte/s
werden bei einer Dateigrofle von 512
kByte erreicht. Die genauen
Performance-Ergebnisse konnen Sie in
der Tabelle nachlesen.

Das Fazit: Der EVOLUTION-
Controller bietet eine Leistung, die man
nur sehr selten findet. Die Installations-
Software konnte flexibler, die Doku-
mentation etwas besser und die Filecard
mit einem stabileren Metallrahmen ver-
sehen sein, zieht man aber den Preis des
Controllers in Betracht, kann man ei-
gentlich nur zur einer sehr guten Bewer-
tung kommen. Dank der sehr guten
Performance treten die kleinen Nachtei-
le doch stark in den Hintergrund.

EVOLUTION-F1lecard

EVOLUTION-SCSI-Controller

DateigréBe 32 64 128 256 512
Speichern 468 596 690 749 807
Laden 655 596 690 794 811

Seek 175 Examine 58
Create&Close 18 Delete 66

Bewertung: Die Performance gehért zur
absoluten Spitzengruppe. Besonders die
enorm hohe Speichergeschwindigkeit
sucht seinesgleichen.

Quantum Prodrive 80S

Controller: SCSI
Kapazitat: 80 MB
Rechner: A2000

AnschluB: einfach

Inbetriebnahme: betriebsbereit
Anderungen: etwas umsténdlich
Software: Workbench 1.3, Installations-
Software

Port durchgefiihrt: ja, extern
Autoboot/Autokonfigurierend: ja
Dokumentation: befriedigend, deutsch
MS-Dos-Partition: nein
Besonderheiten: Autoboot ab Kickstart
1.2, Ein-/Ausschalter.

Verarbeitung: gut

Preis-/Leistung: gut

andere FestplattengréBen: auf Anfrage
Anbieter:

Macro System

Gahlenfeldstr. 6

5804 Herdecke

Tel. 02330-801132

Preis:

448,- DM - EVOLUTION-Controller
1.898,- DM - EVOLUTION-Controller mit
Quantum Prodrive 80 S




CRP-DIGITIZER

Von Peter Lass

Digitalisierungs-Tabletts, oft auch Gra-
fiktabletts genannt, werden auf moder-
nen Computersystemen immer beliebter.
Gerade in Bereichen wie CAD und
Computergrafik bieten sie sich dem pro-
fessionellen Anwender an.

Aufdem AMIGA dominiert nach wie vor die
Maus als Eingabegerit. Mitden Grafiktabletts
stehen dem Anwender neue Moglichkeiten
offen.

Zu einem Digitalisierungstablett gehort
eine aktive Fliche und ein Eingabegerit, das
eine Fadenkreuzlupe oder ein besonderer
Stift sein kann. Zum CRP-Digitalisierung-
stablett ist zusdtzlich eine elektronische
Weiche, die es ermoglicht, Stift und Faden-
kreuzlupe geleichzeitig anzuschliefen, er-
hiltlich. Der CRP-Digitizer wird iiber die
serielle Schnittstelle an den AMIGA ange-
schlossen. Um das Gerit mit der gewiinsch-
ten Software benutzen zu konnen, muf3 zuvor
ein mitgelieferter Treiber gestartet werden.

Je nach Tablett-Modell und Lage muf
man einige Abfragen beantworten. So wird
z.B. gefragt, ob man ein Tablett der Grofe
A3 oder A4 benutzen oder die Abtastfliche
skalieren will. An dieser Stelle wire eine
Konfigurationsdatei, die die Abfrage erspart
oder nur auf Wunsch erscheinen 148t, sinn-
voll. Nachdem man den Treiber installiert
hat, kann man seine Software mit den Zeige-
geriten des Grafiktablettes steuern. Arbeitet
man mit dem Stift, hat man einen Mausersatz
mit Funktion der linken AMIGA-Maustaste.

Durch leichtes Aufdriicken wird die Schalt-
funktion des in die Stiftspitze eingbauten
Drucktasters ausgelost. Die Stiftmine a3t
sich auswechseln. Man kann aufer einer
Kugelschreibermine auch eine Stahlspitze
einsetzen. Die Steuerung des Cursors am
Bilschirm erfolgt absolut zum Eingabegrit.
Das liegt daran, daB die aktive Zeichenfldche
des Digitalisierungstabletts der Monitordar-
stellung entspricht. Bewegt man also z.B.
den Stift an die linke untere Ecke des aktiven
Bereiches des Digitalisierungstabletts, so
springt der Cursor auf dem Bildschirm an die
linke untere Bildschirmecke. Das ist ein gro-
Ber Vorteil, da man beim Arbeiten sehr ge-
zielt an die gewiinschten Meniis der Anwen-
dersoftware springen kann. Um die Meniis
genau anwihlen zu konnen, kann man schon
von CRP vorgefertigte Meniifolien verwen-
den. Mit etwas Geduld ist es moglich, sich
seine eigenen Vorlagen, die mansicheinfach
unter die Schutzfolie des Tabletts legt, zu
zeichnen. Komplizierter wird es aber bei
komplexen Programmen mit vielen Funktio-
nen. Mit der Fadenkreuzlupe lassen sich
Vorlagen nachfahren und somit in den Com-
puter einspeisen. Sie verfiigt iibrigens iiber
vier Tasten, deren Ausnutzung von der
Bedienersoftware abhdngt. Auf dem
AMIGA werden bisher aber meist nur zwei
Tasten von der kommerziellen Software aus-
genutzt.

Interessant ist vor allem das A3-Tablett
von CRP, weil es programmierbar ist. Einer
Einbindung in eigene Programme steht also
nichts im Wege. Der Programmierer kann
iiber das voreingestellte Verhalten des Ta-

bletts hinaus auf den Digitalisierer einwir-
ken. Su lassen sich z.B. die Absolut-/
Relativkoordinaten oder die Auflésung be-
einflussen. Apropos Auflosung: die Tabletts
der CRP-Serie haben eine Auflosung von
0,Imm (0.004"). Die Ubertragungsrate der
ASCII- oder binidrcodierten Daten ist iiber
Dipschalter am Tablett einstellbar.

Braucht man ein
Grafiktablett?

Computeranwender, die zu Hause ab und zu
ein Bildchen mit DPaint malen, werden sich,
angesichts des Preises, die Anschaffung ei-
nes Digitalisierungstabletts wahrscheinlich
noch einmal iiberlegen. Fiir AMIGA-
Anwender, die hdufiger mit Grafik-
programmen arbeiten, ist ein Grafiktablett
sicherlich eine grofie Hilfe. Wer mit CAD zu
tun hat, wird um die Anschaffung eines
Grafiktablettes nicht herumkommen.

Fazit:

Grafiktabletts sind kein ,,Spielzeug®, son-
dern dienen der Arbeitserleichterung bei der
professionellen Anwendung. Die CRP-Digi-
talisierungstabletts sind einfach zu handha-
ben. Der Anschluf} erfolgt iiber die serielle
Schnittstelle. Eingebunden werden die Ta-
bletts mit einem Treiber, der auch von der
Workbench anwihlbar ist. Die Preferences
des Treibers konnten in kiinfigen Versionen
etwas komfortabler sein. Die Moglichkeiten
der absoluten Beziehung zwischen Zeige-
gerit und Bildschirmcursor vereinfachen die
Bedienung der gewohnten Software erheb-
lich. Man muB also nicht mit der Maus ,,her-
umrollen®, bis man den gewiischten Punkt
erreicht hat, sondern man ,,springt“ mit Hilfe
des absoluten Zeigegrites in Sekunden-
schnelle an die betreffende Stelle. Fiir
eingefleischte Mausbenutzer ist eine gewis-
se Eingewohnungszeit, die aber schnell
iiberwunden ist, notig. Nach dieser
Einarbeitungszeit wird man als professionel-
ler Anwender diese Hilfe nicht missen wol-
len.

Anbieter:

CRP

Cybernetical Research & Produktion
Fritz-Arnold-Str. 23

7750 Konstanz

Tel.: 07531163396

Preis:

A4-Tablett: 999,- DM
A3-Tablett: 1889,- DM
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DISKMON PROFESSIONAL

Checksun Utilifies Environnent Drives Prinfer

von Sven Stillich

Programme, mit denen man Disketten
durchsuchen kann, gibt es inzwischen
wie Sand am Meer. Was also kdnnte die
neue Version eines Diskettenmonitors
noch Neues bringen?

in neues Konzept? Neue, lei-

stungsfihigere Funktionen? Ich

war etwas befangen, als ich das

Programm zum ersten Mal lud,
hatte es doch ein hochgreifendes
,,Professional”“ im Namen. Doch lesen
Sie selbst diesen kurzen Test.

Oberflache

,,Diskmon Professional* ist voll auf die
Intuition-Oberfliche des AMIGA aus-
gelegt, Multitasking wird - was leider
immer noch nicht selbstverstindlich ist -
ebenfalls unterstiitzt. Der Bildschirm ist
in vier Bereiche unterteilt . Die Eingabe
von Funktionen kann entweder iiber die
Maus, iiber Tastaturkombinationen oder
iiber Befehlskiirzel geschehen. Der
Bildschirmaufbau beinhaltet ein neues
Konzept, das dem Anwender die grofit-
mogliche Freiheitbei der Bedienung gibt.

Funktionen

Die Befehlsleiste unterteilt sich in drei
Bereiche. Zuerst einmal wiren da die
Speicherbefehle (ASCII-Editor, Kopie-
ren/Vergleichen/Fiillen/Durchsuchen
von Speicherbereichen, Disassembler/
Assembler(!), Checksummen berech-
nen,...) und Befehle zur Programmaus-
fithrung (Trace, Register,...).

Der dritte Bereich umfaft schlieBlich
die Diskettenbefehle. Das Besondere an
diesen Befehlen ist, dal man mit fast
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allen Funktionen auch auf die Festplatte
zugreifen kann. Die Features des
Diskmons sind allesamt nicht neu - neu
istnur die gelungene Zusammenfassung
vondrei Programmen (Speichermonitor,
Assembler/Debugger, Diskmon) in ei-
nem. Ich mochte jedoch in diesem Test
nur auf die Diskettenbefehle eingehen:
Neben Standardfunktionen wie Lesen
und Schreiben von Tracks, Sektoren und
Files gibtes auch leistungsfihige Befeh-
le zum Restaurieren von Disketten. Lei-
der greifen diese nicht auf die Festplatte
Zu.

Mit Disketten kann man dagegen so
ziemlich alles anstellen. Man kann zum
Beispiel die Bitmap verédndern, die Disk
auf Viren untersuchen, Bootblocke
archivieren, DOS-Strukturen {iiberprii-
fen, File-Header-Blocke suchen usw.
Alle Funktionen des Diskmons laufen
iber eine Voreinstellung, die man wih-
rend des Programmablaufs in einem
Preference-Fenster verdndern kann .

Anleitung

Kurz gesagt, die Anleitung zu ,,Diskmon
Professional ist ein Vorbild fiir alle
Verlage oder Software-Firmen, die ihre
Kiufer nicht mit drei schlecht kopierten
DIN A4-Seiten abspeisen wollen. Sie
allein verdient schon das Priddikat
,,Professional“. Jeder Befehl (und auch
die damit verbundenen Gefahren) wer-
den detalliert erklart, so daf eigentlich

Die Oberflache des
Diskmons

nichts mehr schiefgehen sollte. Auch
der Aufbau von Disketten wird von
Grund auf iibersichtlich dargestellt, wo-
durch sich die Anleitung sogar als Nach-
schlagewerk nutzen 1dBt. Alle Block-
strukturen (Fileheader-, User-, Directory-
, Bitmap-,...) und deren Belegungen sind
aufgefiihrt. Eine Befehls- und Fehler-
meldungsiibersicht rundet das Manual
ab.

Fazit

Wie gesagt, alle Funktionen des
Diskmons sind schon einmal dagewe-
sen. Einzig neu ist das Konzept der
Oberflache und die Kompilation von
drei Programmen in ein leistungsstarkes
Paket. Meiner Meinung nach lohnt es
sich, dieses Programm einmal genauer
anzusehen, da es das Arbeiten mit Dis-
ketten sehr vereinfacht. Wer schon ein-
mal beim Durchforsten seiner Disketten
zwischen Disk- und Speichermonitor
hin- und herwechseln mufte, wird ver-
stehen, was ich meine.

Anbieter:

Media GmbH
Hammerbiihlstr. 2
8999 Scheidegg
Tel: 08381182299

Preis: 69,- DM



Graﬁk — Bﬁch@f

P. Lukowicz/O. Pfeiffer
Grafik inC
auf dem Amiga

Hardcover

tiber 300 Seiten

inkl. Diskette

Bestell-Nr. B 506
ISBN-Nr. 3-923250-91-6

DM 59,-

Das Buch stellt ein umfassendes Werk (ber die Grafik-
programmierung in C auf dem Amiga dar. Es behandelt
praktisch alles, was fiur diese Programmierung wichtig ist.
So werden nicht nur die grundlegenden Zeichenroutinen
der Amiga System-Libraries erklart — es wird auch ausfiihr-
lich die Programmierung des "drumherums” erldutert. Dazu
gehort beispielsweise der Umgang mit Screens, Windows,
Maus-Zeigern, Scroll-Routinen und nicht zuletzt dem Mul-
titasking-System. Selbstverstandlich wird auf alle Grafik-
Modi des Amiga eingegangen. Zahlreiche gut dokumen-
tierte Beispielprogramme erleichtern dabei das Verstand-
nis. Auch die direkte Hardware-Programmierung kommt
nicht zu kurz.

In eigenstandigen Kapiteln wird die Programmierung der
beiden Spezialprozessoren Blitter und Copper behandelt.
Um nicht bei der systemnahen Grafikprogrammierung Halt
zu machen, werden dem Leser verschiedene Techniken
zur Grafikerzeugung vorgestelit. Diese beinhalten fraktale
Kurven und L-Systeme (fir die Darstellung von Pflanzen)
sowie 3D-Routinen zur Darstellung von dreidimensionalen
Koérpern und fraktalen Landschatften.

Im Anhang werden schlieBlich die fir die Grafik-Pro-
grammierung wichtigen Routinen und Datenstrukturen der
Intuition- und Graphics-Library, sowie die Blitter-Hardware
beschrieben.

Neben den Beispielprogrammen befinden sich auf der
Begleitdiskette auch Routinensammiungen zur Erleichte-
rung der Grafikprogrammierung. So wird z.B. das Offnen
eines Screens bzw. Fensters oder das Fllen einer Flache
zum Kinderspiel.

AMIGA

Jorgo Schimanski

Jorgo Schimanski
Grafik in Assembler
auf dem Amiga

Hardcover

inkl. Diskette

Best.-Nr. B 507
ISBN-Nr. 3-923250-90-8

DM 59,-

Dieses Werk Uber Grafikprogrammierung in Assemb-
ler bietet dem Maschinenspracheprogrammierer viele
Informationen. Dabeiwendet sich das Buch nicht nur an
Profis, sondern auch an Anfanger, die den klar geglie-
derten Inhalt schatzen werden. Der Anhang enthalt alle
dargestellten Strukturen und Routinen zum raschen
Nachschlagen.

Zahlreiche Beispielprogramme sorgen dafiir, daB das
Erlernte nicht nur Theorie bleibt. Dabei wird auch auf
Scrolling, HAM-Modus, Dual Play Field, Copper-Pro-
grammierung, Fonts laden und anzeigen, Simple Spri-
tes erzeugen, eingegangen. Auch das komplette Ani-
mationssystem wird beschrieben, darunter V-Sprites,
Bobs, doppeltgepufferte Bobs, animierte Bobs, Colli-
sion-Abfrage und andere. Fernerdie Interrupt-Program-
mierung, die Joystick-Abfrage in 16 Richtungen und die
Erzeugung von Laufschriften. SchlieBlich erlaubt der
IFF-Standard, Bilder und Brushes in lhre eigenen Pro-
gramme einzubauen.

Aus dem Inhalt:

Grafikmodi: Hold and Modify (4096 Farben) « Hires -
Dual Play Field « Scrolling. Copper: User Copper Liste
« Copper Routinen des Systems. Programmierung
unter Intuition: Screens 6ffnen / schlieBen « Fenster
offnen / schlieBen. Interrupts: User IRQ « Raster IRQ
Fonts: Aufbau von Fonts + Texte ausgeben -
Laufschriften. Joystick-Abfrage: Tastatur-Abfrage.
Simple Sprites: Erzeugung und Aufbau. Das Anima-
tionssystem: V-Sprites « Bobs « Bob Routinen « Anima-
tion « Collision. IFF Standard: Screens « Brushes

Alle genannten Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise

Bitte senden Sie mir:

Grafik in Assembler

Grafik in C auf dem Amiga a4 59,- DM + Versandkosten 6.- DM = 65,- DM

459,- DM + Versandkosten 6,- DM = 65,- DM

In der Schweiz:
Data Trade AG

HeimVerlag __ =<~
g Name, Vorname

Heidelberger Landstral3e 194 StraBe. Hausnr.

6100 Darmstadt-Eberstadit PLZ Ort

Landstr. 1

Telefon 0 6151 -56057

Oder benutzen Sie die eingeheftete Bestellkarte

CH - 5415 Rieden-Baden
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VORECONE

oder

der horige Computer

von Florian Du Bois
O R O S e R

War es nicht auch schon im-
mer lhr Traum, Befehle nicht
mehr tippen zu miissen, son-
dern dem Computer einfach
sagen zu kdnnen, was man
von ihm will? VoRecOne gibt
lhnen die Maglichkeit, sich
liber das mitgelieferte Mikro-
phon mit dem Computer zu
“unterhalten”.
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it VoRecOneistein Programm

auf den Markt gekommen, das

viele verschiedene Computer-

besitzer ansprechen diirfte.
Zum einen sind da die, die sich einen
teuren Computer als Prestigeobjekt be-
ziehungsweise als Teil des Raumdesigns
in die Wohnung stellen, und zum ande-
ren der normale Computerbesitzer, der
sich den Computer gekauft hat, weil er
von Grund auf faul ist und sein softes
Leben durch einen Computer ausbauen
mochte. Beiden kann geholfen werden!
Nach kurzem Arbeiten mit VoRecOne
muf} die Tastatur des Computers nur
noch selten beriihrt werden. Dies ent-
spricht dem Computerbesitzer mit
Computer als Prestigeobjekt, weil erden
Computer kaum anfassen mufl und so
den Glanz der Tastatur bewahrt. Typ
zwei wird auch befriedigt, da er von nun
analle Arbeit mitdem Computer vonder
Couch aus tédtigen kann, ohne sich grof3
bewegen zu miissen. Alle anderen, die
meinen keinem, der beiden Typen zu
dhneln, wiirden auch eine kurze Freude
andiesem Programm haben. Wiesokurz?
Dazu spiter mehr.

Was ist VoRecOne eigentlich genau?
Es handelt sich hierbei um ein Spracher-
kennungssystem, das aufgrund von ge-
sprochenen Wortern auf verschiedene
Art und Weise reagiert. Dies konnen
vom Computer gesprochene Antworten,

das Zeigen von Bildern, das Abspielen
von Sounds oder einfach das Laden ei-
nes Directories sein. Im Prinzip miifite
der Computer dann alles machen, was
man ihm sagt, wennihm vorher eingege-
ben wurde, wie er auf bestimme Worter
reagieren soll. Wo gibt es das sonst
noch, daf sofort pariert wird, wenn man
einen Befehl gibt? Dieses eigentlich
vorgesehene Prinzip des absoluten Ge-
horsams seitens des Computers erweist
sich in der Praxis jedoch leider nicht als
durchfiihrbar. Die Griinde dafiir spéter.

Der Computer lernt!

Damit der Computer tut, was er tun soll,
muf} ihm erst einmal klargemacht wer-
den, was er bei bestimmten Befehlen
ausfiihren soll. Wer hat die Macht? Die
hat weiterhin der Anwender, dessen
Aufgabe es zu Beginn ist, dem Compu-
ter beizubringen, verschiedene Worter
zu verstehen. Dieser Lernvorgann geht
relativ einfach vonstatten.

Erster Schritt: Es wird das zu lernende
Wort in eine Tabelle eingegeben, darauf
folgt die Aktion, die der Computer
starten soll, wenn er das Wort “hort”.
Dieser Vorgang wird solange wieder-
holt, bis alle Worter in dieser Tabelle
stehen, die verstanden werden sollen.



Zweiter Schritt: Nun ist man schon beim
vierten der sechs Meniipunkte ange-
kommen (Load und Save werden als
bekannt vorausgesetzt). Die Aufgabe des
Anwenders ist es nun, den Computer zu
trainieren, ihm die neuen Worter beizu-
bringen. Dazu gibt der Computer die
ihm noch nicht bekannten Worter
nacheinander an. Erscheint ein Wort,
mub dies meist zweimal in das Mikro-
phon gesprochen werden und kann an-
schlieBend als bekannt vorausgesetzt
werden. Wurden alle Worter trainiert,
wird dieser Meniipunkt verlassen, und
es kann gleich mit dem vorletzten, dem
flinften, begonnen werden.

Dritter Schritt: Jetzt geht es darum zu
testen, ob der Computer alle Worter
richtig versteht. Sind nur wenige sehr
verschieden klingende Worter trainiert
worden, ist man erstaunt, dal der Com-
puter die gesprochenen Worter wirklich
versteht und so reagiert , wie er es soll.
Meistens jedoch kommt an diesem Punkt
schon die groBe Entduschung, und der
sechste Meniipunkt, das Nutzen der er-
lernten Worter ndmlich, bleibt unberiihrt.

Verstandnis-
schwierigkeiten

Den Grund der kurzen Freude, des
schlechten Gehorsams, und warum der
letzte Meniipunkt so oft unberiihrt
bleibt, erfahren Sie hier.

In der Wissenschaft, die sich auch mit
Spracherkennungssystemen befaf3t,
stieB man auf einige Probleme. Ahnlich
klingende Worter auseinanderzuhalten
gelingt, natiirlich nur, wenn noch Unter-
schiede festzustellen sind. Aus diesem
Grund diirfen bei einzelnen Wortern
keine groBen Spielrdume im Verstind-
nis vorhanden sein. Das heil3t, die Wor-
ter miissen genauso gesprochen werden,
wie sie aufgenommen wurden, damit
der Computer sie versteht. Dadurch
konnen dhnliche Worter unterschieden
werden. Es ist aber kaum mdglich, ein
Wort jedesmal gleich auszusprechen.
Eine kleine Erkiltung kann dabei schon
dazu fiihren, da der Computer kein
Wort mehr versteht. Spricht eine zweite
Person die Worter, kann der Computer
erstrecht nichts mit ihnen anfangen. Bei
VoRecOne wurden die Spielrdume
meiner Meinung nach etwas zu grof}
gewihlt, so daB} es leicht dazu kommt,

Say "Hello how are you foday"

Say "Hell that is all folks, Byet"

Say "Ch, that is fine"

Say "Ch,

that is not good!”

daB der Computer dhnlich klingende
oder gleich lange Worter verwechselt.
Die Worter “Bad” und “Quit” kann er
zum Beispiel kaum auseinanderhalten.
Es kann jedoch auch nicht erwartet wer-
den, daB ein Programm auf dem
AMIGA weniger Probleme aufwirft, als
dies in der Wissenschaft mit wesentlich
besseren Computern der Fall ist.

Wenn der Computer
versteht

Aus oben genannten Griinden féllt es
schwer, jetzt darauf einzugehen, welche
Befehle zur Verfiigung stehen, wenn der
Computer nicht jeden Befehl “versteht”.
Ein paar will ich Thnen jedoch nicht
vorenthalten. Eine mehr amiisante als
niitzliche Moglichkeit ist es, sich mit
dem Computer “unterhalten” zu kon-
nen. Der Computer antwortet dabei auf
bestimmte Worter oder kurze Fragen
mit vorgegebenen Sitzen. Seine Stimme
diirfte jedem AMIGA-Besizter bekannt
sein, weil fiir diesen Zweck die einge-
baute Sprach-Bibliothek verwendet
wird. Zu anspruchsvolleren Gesprdchen
als “Wie geht es Dir?/Gut./Oh, das ist
schon.” beziehungsweise “Wie geht es
Dir?/Schlecht./Oh, schade.Gute Besse-
rung.” kommt es aber meistens dann
doch nicht. Desweiteren gibt es die
Moglichkeit Programme durch das Nen-
nen des Programmnamens zu starten,
wofiir sich zum Beispiel die CLI-Befeh-
le gut eignen wiirden. Wiirde das Wort
“Dir” in das Mikrophon dringen, hitte
der Computer dann nichts Besseres zu
tun, als das Directory zu laden. Aufler-
dem gibt es noch einige Sonderbefehle.
Da konnen zum Beispiel Sounds abge-
spielt, Bilder geladen oder Texte auf den
Bildschirm ausgegeben werden. Einige

Der Amiga lernt Worter

primitive Grafikbefehle besitzt das Pro-
gramm auch, die das Offnen von
Screens, das Zeichnen von Punkten und
Kreisen und @hnlichem erméglichen. Es
handelt sich bei diesen Befehlen jedoch
erstens um die einfachen Grafikbefehle
der Grafikbibliothek, und zweitens kann
ich mir nicht vorstellen, daB sich jemand
damit ein Grafikprogramm schreibt, das
auf die Stimme hort. Dieser Zusatz
scheint mehr eine einfache Moglichkeit
gewesen zu sein, das Programm schein-
bar etwas umfangreicher zu machen.
Neben einigen Cli-dhnlichen Befehlen
gibt es noch ein paar andere, auf die ich
jedoch nicht niher eingehen mdochte.

Fazit

VoRecOne ist fiir mich ein gut gemein-
ter Versuch, ein Spracherkennungspro-
gramm zu schreiben. Es fillt aber leider
sehr schnell auf, daf} dieses Programm
noch nichtausgereiftist. Abgesehen von
dem nicht iiberwiltigenden grafischen
Aufbau des Programms ist die Fehler-
quote der verstandenen Worter zu hoch.
Wiirde diese verringert, wire VoRecO-
ne sicherlich ein interessantes Pro-
gramm. Um noch kurz auf die Anleitung
einzugehen, sei dazu gesagt, daf sie in
leicht verstdndlichem Englisch ge-
schrieben ist und die einzelnen Menii-
punkte sowie die Befehle Schritt fiir
Schritt anhand von Beispielen leicht
verstindlich erklidrt werden. Eine Lehre
zog ich jedoch aus diesem Programm:
Durch einen forschen Ton oder sogar
Geschrei erreicht man beim Computer
iiberhaupt nichts, im Gegenteil, er inter-
pretiert dies nur als weiteres nichtgesag-
tes Wort. Unbekannt war mir auch, daf
ein Schlag auf den Tisch soviel wie
“Super” heif3t.
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3D PRO

von Enrico Corsano

Die Amerikaner Uibertreiben ja
immer gerne ein biBchen. Kein
Wunder also, daB die Verpak-
kung von 3D-Professional
ziemlichvoluminds ausgefalien
ist. AberimGegensatzzuvielen
anderen Produkten wird hier
kein Verpackungsschwindel
getrieben, denn die Verpackung
ist voll bis oben hin.

er Benutzer findet beim Auspak-
ken neben sechs Disketten vier un-
terschiedliche Manuals mit
insgesammt iiber 800 Seiten und
eine zwei Stunden lange VHS-Cassette. Bei
der VHS-Cassette handelt es sichnicht etwa
um ein Demo-Video, sondern um ein Video-
Tutorial. Es fiihrt sehr anschaulich in die
Arbeitsweise von 3D-Professional ein.
Der Anwender wird dazu aufgefordert,
das Video systematisch durchzuarbeiten.
Am Besten ist es, wenn man iiber ein
Genlock verfiigt, das das gemischte
Bild auf dem AMIGA-Monitor dar-
stellen kafm. So kann der Benutzer
gleichzeitig das Video sehen und
mit 3D-Pro das Gelernte nach-
vollziehen. Der Inhalt des Videos
liegt nocheinmal komplett gedruckt
vor, so daB das Video ruhig auch
mal abgeschaltet werden kann. Eher
allgemeiner Art sind die Informa-
tionen im Reference-Manual. Hier
werden alle Funktionen und Meniis
von 3D-Professional genau erklart.

ANIMATION STATION , das dem Paket
beiliegt, gewidmet. Neben der Programm-
diskette besteht das Paket 3D-Pro noch aus
fiinf weiteren Disketten. Zwei davon belegt
das Programm ANIMATION STATION.
Auf der 3D-Datendiskette befinden sich
verschiedene Object-Files und Daten, die
3D-Pro benétigt, um vordefinierte Korper
zuerzeugen. DielInstall-Diskette dientdazu,
3D-Pro auf Festplatte zu installieren. Und
natiirlich ist auf der sechsten Diskette eine

FESSIONAL

kaum moglich sein, alle Funktionen durch-
zugehen und festzustellen, was 3D-Pro alles
kann. Viel einfacher ist es deshalb, mit dem
anzufangen, was 3D-Pro nicht kann. Dazu
muB natiirlich vor Augen gehalten werden,
daB die zur Zeit erhiltiche Version 1.0 noch
lange nicht die endgiiltige ist. Im Handbuch
selbst wird darauf hingewiesen, da8 man
noch einige Pldne im Kopf hat.

Der Benutzer kann also davon ausgehen,
daB die folgenden Punkte demnidchst er-
ginzt werden. Welche Ein-
schrinkungen gibt es bei 3D-
Pro? Zuerst fillt auf, das 3D-Pro
nicht die PAL-Auflosung be-
wiltigt. Raytracingistleider nicht
moglich. Stattdessen wird das
Phong-Shading Verfahren ver-
wendet, wie es auch in
Videoscape 3D zum Einsatz
kommt. Die nahe Verwandschaft
zu VideoScape wird auch da-
durchunterstiitzt,daB Objecte im
Videoscape-Format gelesen und

Auch technische Details, wie
Speicherformat und Schnittstellen
zu anderen Programmen, werden
genauestens dokumentiert. Fiir Eilige gibt
es noch das Quick-Reference-Manual, das
stichwortartig iiber die Meniis informiert.
Das vierte Manual ist dem Programm
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Obwohl 3D Professional kein Raytracing beherrscht, sondern nur ein
sogenanntes “Phong-Shading", ist die Qualitat der errechneten Bilder
ausgesprochen gut.

68020- bzw 68881/2-Version von 3D-Pro
enthalten. Nach dieser langen Einleitung
ahntman sicher schon, wiekomplex 3D-Pro
ist. Tatsdchlich wird es in diesem Rahmen

gespeichert werden konnen,
wihrend Formate anderer 3D-
Programme ,nur* lesbar sind.
Doch trotzdem haben die berech-
neten Bilder eine Qualitédt, die nahe an
Raytracing herankommt. Die Berechnung
derBilderund jede Anderung an einer Szene
kosten immer sehr viel Zeit. Die Verwen-
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dung eines schnelleren Prozessors erscheint
dringend nétig. DaB 3D-Pro auch einiges zu
bieten hat, wird sich gleich herausstellen.

Am Anfang
steht natﬁrlich 3-D Professional V1.88 Final DRANING:eetecet FRANE COUNT: mecex
die Object- §

erstellung. 3D-
Pro stellt dazu
acht Bild-
schirmmodi zur
Verfiigung.

Neben den
sechs Seitenan-
sichten gibt es

verhalten. Verschiedene Color-Texturen,
wie Brick, Wood oder Snow, lassen sich den
Objecten zuordnen. Diese programm-

Hier wird die Szene
im Camera-Modus,
einer von acht
Darstellungsarten, in
3D-Ansicht
dargestellt. Die lcons
am rechten Rand
dienen zum Drehen,
VergréBern, Léschen,
Kopieren uvm..

den Camera-
Modus, in dem die Szene als
dreidimensionale Ansicht dargestellt wird.
Im Gegensatz zu anderen Programmenkann
die Szene in diesem Modus auch bearbeitet
werden. Als sehr praktisch erweist sich da-
bei eine Werkzeugleiste an der rechten Seite
des Bildschirms, wie man sie von DPaint
kennt. Dort kénnen wichtige Werkzeuge
schnell ausgewidhlt werden. Ein weiterer
Bildschirm-Modus stellt gleichzeitig drei
Seitenansichten und die 3D-Perspektive dar.
Zur Herstellung von Objecten konnen soge-
nannte Primitives verwendet werden. Das
sind vordefinierte 3D-Kérper, die als Basis
fiir die Herstellung neuer Korper dienen. Im
Menii ,,Create finden sich noch weitere
Funktionen zur Erzeugung von 3D-Kor-
pern. Mit , Lathe erzeugt man Rotations-
korper. Mit ,Profile” lassen sich zwei-
dimensionale Fliachen in die Tiefe ziehen.
,»Conic* dient zur Erzeugung konischer
Objecte. Die Funktion ,.Land* konstruiert
eine fraktalg’ Landschaft und die Funktion
., Tree' einen Baum. Nicht fehlen darf natiir-
lich eine funktion zum Texten in der dritten
Dimension. 3D-Pro benutzt dazu gingige
Fonts. Sehr interessantist auch die Funktion
ILBM to 3D.
Damit werden
IFF-Brushes in
Polygone kon-
vertiert. Eher
harmlos
scheintdagegen
die Funktion
,»,Ground*: sie
erzeugt zum

er-

internen Texturen konnen veriandert, aber
nicht etwa durch IFF-Brushes erweitert
werden. Zur Einstellung des Reflektions-
verhaltens sind verschiedene Regler und
vorgefertigte Muster, wie Chrom und Stahl,
vorhanden. Das Verdndern der MaSle eines

sweise der Polygone 148t sich ebenfalls be-
einflussen. Siekonnen gefiillt oder als,, Wire-
Frame®, mit Outline und Schatten darge-
stellt werden. Diese Einstellungen zu dem
Polygonbild beeinflussen auch direkt das
Rendering der Szene. Das bedeutet, je nach
Einstellung erscheint also das Object im
fertigen Bild als solider Korper oder Draht-
gittermodell. Im ,Extra-Menii“ 148t sich
Overscan, Interlace, die Auflosung, der
»Rendering-Modus“, der ,,Dithering-
Modus* und der ,,Output* einstellen. Zur
Auflosung: es sind alle géngigen (NTSC)
Auflosungen von LoRes bisHAM maglich.
AuBerdem gibt es noch eine spezielle Ein-
stellung fiir die Verwendung des 2024
Monitors. Dabei wird ein 1008x800 Pixel
groBes Schwarz-WeiB Bild erzeugt. Mit der
Funktion ,,Size* ist die Bildschirmgroe
frei definierbar. Trotzdem 4Bt sich auch
damitkeine PAL-Auflésung erreichen. Zum

Rendern eines

3-D Professional V1,80 Final DRAING: wwemexeex FRAME COUNT: bk
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Um Rotationskdrper
zu erzeugen, wahlt
man die Lathe-
Funktion an, wobei
sich dann ein
Requester offnet.

Objectes erfolgt schnell und unkompliziert
mit den entsprechenden Icons, die sich stén-
dig sichtbar in einer Leiste am rechten
Bildschirmrand befinden. Dort stehen
Funktionen zum Dehen eines Objects oder
einer ganzen Szene in jede beliebige Rich-
tung zur Verfiigung. Zahlreiche weitere er-
leichtern die Handhabung mit den Objekten
ungemein. Der Edierung der Farbpalette ist
ein eigener Menii-Punkt im Edit-Menii ge-

Im Camera-
Requester werden die
Kamerasettings
eingestellt...

Beispiel den

Schachbrettuntergrund. Im Edit-Menii las-
sen sich Objecte zur Bearbeitung anwiahlen.
Hier laBt sich die Farbe einstellen, die Ober-
flachenbeschaffenheit und das Reflektions-
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widmet. Fiir die Kamera- und Lichtein-
stellungen ebenfalls. Im ,,View-Menii" fin-
det der Benutzer verschiedene Funktionen
zur Bildschirmkontrolle. Die Erscheinung-

Bildes stehen
verschiedene
Modi zur Ver-
fiigung, wobei
»Phong-Sha-
ding* zum be-
sten Ergebnis
fithrt. Da 3D-
Pro-Bilder mit
24 Bit-Farbtiefe
erzeugen kann, 1d8t sich mit dem Menii-
Punkt ,,Output* die Bildschirmausgabe
steuern. Hier kann der ,,Output” direkt auf
den Mimetic-Frame-Buffer, einen einzel-
bildfahigen Videorekorder in Verbindung
miteinem Transport-Controller, auf X-Specs
3D-LCD Shutter und als Postscript-Datei,
RGB-Datei oder ganz normale IFF-Datei
ausgegeben werden. Im ,,Tech-Menii* fin-
den sich dann noch verschiedene Funktio-
nen zum Ordnen und Bereinigen des Bild-
schirms. Doch darauf mdochte ich an dieser
Stelle nicht niher eingehen. Die ,,Phong-
Smooth-Shading-Technik* von 3D-Pro
glittet normalerweise nur Kanten mit einem
Winkel von weniger als 90 Grad. Wird im
Tech-Menii die Funktion ,,Angle-Smooth*
ausgewihlt, werden auch Kanten mit einem
Winkel, der iiber 90 Grad liegt, geglittet.
Die ,,Curve-Opacity-Funktion* gibt trans-
parenten Objecten, die beispielsweise aus
Glas bestehen, den Eindruck von Stirke und
Substanz. Je weiter sich ein solches Object
aus dem Blickwinkel entfernt, um so mehr
wird durch diese Funktion die Transparenz



vermindert. Die ,Image-Filtering-Funkti-
on" kann nach dem Rendem eines Bildes
eingesetzt werden und wirkt wie ein Weich-
zeichner.

Die umfangreichen Moglichkeiten zur
Bildgestaltung be-

’”)P‘f

‘;/ r)‘.—}
r») e

kann sie dann geladen und mit ,,Play* abge-
spielt werden. Die zweite Méglichkeit
Animationen zu erzeugen ist die manuelle.
In jedem Fall 148t sich mit beiden Methoden
sehrschnell und einfach Bewegung ins Spiel

bringen. VermiBt

kommtder Anwender ) , habe ich dabei nur
3-D Professional V1.88 Final DRANING:eeatees FRANE COUNT: ok
doch sehr schnell in | — R eine Méglichkeit,
den Griff. Die e e vorab den Bewe-
Objecterstellung und gungsablauf zu
Edierung funktioniert Testen. Dochauch
auf einfachste und hier haben die
effektivste Weiseund Programmierer
ermdéglicht kom- von 3D-Pro mit-

plexeste Konstruk-
tionen. Noch einfa-
cher kommt Bewe-
gungins Bild. 3D-Pro
bietet zwei Mog-
lickeiten zur Erzeugung von Animationen.
Die ,,Auto-Funktion* erzeugt Animationen
nach der ,,Keyframing-Methode*. Bevor
diese Funktion angewihlt werden kann, muf3
erst ein Script mit der Funktion ,,Build*“
erstellt werden. Nach Anwahl des Menii-
Punktes ,Build*“ erscheint ein Requester,
der zum Anlegen einer Datei und dessen
Pfad auffordert. Dort werden dann die Da-
ten des Scripts abgelegt. 3D-Pro ist nun in
Aufnahmebereitschaft. Nachdem alle Ein-
stellungen an einer Szene beendet sind, wird
die Funktion ,,Add-
Frame* angewihlt
und damit diese Sze-
ne als , Keyframe*
definiert.

Nun konnen also
grobe Anderungen
vorgenommen Wwer-
den, die dann wieder
mit ,,Add-Frame* als
»Keyframe* abge-

[E5N0] Scalen:(268.8

Die notigen Einstellungen der Funktion Tree, mit der
Baume herstellbar sind.

3-D Professional V1.89 Final DRAKING:wwxmeceex FRAME COUNT: mexs

gedacht. Mit dem
Programm ,,Ani-
mation-Station*
kénnen Anima-
tionen im ,,Anim-
5-Format“, wie es 3D-Pro benutzt, auf viel-
faltige Weise ediert werden. Mit
»~Animation-Station" lassen sich aber nicht
nur Bilder herausschneiden oder einfiigen.
Es stehen noch viele weitere leistungsfahi-
geFunktionen zur Verfiigung. , Mirror dreht
die Reihenfolge einer Bildfolge um. Mit
»~Append* lassen sich neue Bilder anfiigen.
Auch eine komplette Animation kann an
eine vorhandene angefiigt, vorangestellt oder
iiberlagert werden. Die Farbpalette ist
edierbar. Die Special-Effects-Abteilung er-
laubtes, Bilderzu
scrollen, zu
zoomen oder zu
drehen. Zusitz-
lich kann ein
Mosaikeffekt
eingesetzt wer-
den, der in der

speichert werden. Hat
der Benutzer alle ge-
wiinschten ,Key-
frames" definiert, wird das Script mit
,Finish* abgeschlossen. Wihlt der Benut-
zer nun die ,,Anim-Auto-Funktion*, fragt
diese zuerst nach einem Script, das geladen
werden muB. AnschlieBend erscheint ein
Requester, der bestimmte Eintrige erfor-
dert. Hier kann festgelegt werden, wieviel
Bilder zwischen jedem ,,Keyframe" liegen
sollen oder ob eine Lineare oder Nicht-
Lineare Bewegung erfolgen soll. Danach
wird die Animation automatisch berechnet
und gleichzeitig abgespeichert. Mit ,,Load*

2.B. Texturen rechts.

Edierung von Objekten mit vielfaltigen Méglichkeiten:

Intensititregeibar
E TEXTURES (A 1st.
— Die ,,Grab-
Brush-Funktion*
dient dazu,

Brushes zu ani-
mieren. Das gut gegliederte Handbuch mit
anschlieBendem Tutorial erleichtert die
Einarbeitung in Animation-Station erheb-
lich. Dazu trigtauch die sehr gute Benutzer-
fithrung bei, die vollstdndig ohne Pull-Down-
Meniis auskommt. Insgesammt erhilt der
Benutzer mit 3D-Professional ein wirklich
leistungsfidhiges und ausgereiftes Program-
mpaket, das eigentlich keine Wiinsche of-
fen14Bt. Denn tatsachlich kann man mit 3D-
Pro alles machen, was man normalerweise
in diesem Bereich erledigen will. Da88 das

Programm zur Zeit noch nicht in der PAL-
Auflosung arbeitet, ist kein Manko, da dies
sicher inallernichster Zukunft behoben wird.

Die Méglichkeit, Raytracing-Bilder zu
berechnen, soll, so steht es wenigstens im
Handbuch, auch irgendwann gegeben sein.
So kommen wir zudem SchluB, daB fiir den
nicht gerade niedrigen Preis doch auch sehr
viel geboten wird. Sollten wirklich einmal
alle negativen Punkte behoben sein, wird
dieses Programm sicher zum Spitzenreiter
aller 3D-Programme.
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von Jan Anton

Wer sich ernsthaft mit seinem
AMIGA beschaftigt, wird wohl
kaumum einenumfangreichen
Speichermonitor herumkom-
men. DaB ein solches Tool
nicht nur funktionell, sondern
auch komfortabel sein kann,
beweist THE FINAL TOOLKIT.

ie Funktionen des Programms
gehen dabei allerdings weit iiber
den Standard der iiblichen Tools
hinaus. 50 komfortable Befehle
zu den unterschiedlichsten Bereichen ste-
hen dem Anwender zur Verfiigung, so daf}
kaum ein Wunsch offenbleibt. Die Befeh-
le werden als Kiirzel in einer Kommando-
zeile eingegeben, die den Komfort einer
Shell bietet. So konnen mit den
Cursortasten bereits abgeschlossene Ein-
gaben wieder zuriickgeholt werden, und
auch innerhalb der Zeile kann man sich
frei bewegen, um beispielsweise Zeichen
einzufiigen.

Die Furktionen sind in unterschiedliche
Bereiche unterteilt, die im folgenden be-
schrieben werden.

&

Der Monitor

Der Speichermonitor ist der gebrduchlich-
ste und wohl auch leistungsfihigste Teil
des Multi-Tools. Genaugenommen handelt
es sich um einen Speichereditor, da man
sich mit einem Cursor frei durch den
Speicher bewegen und Anderungen vor-
nehmen kann. Die Anzeige scrollt dabei
fliissg nach oben oder unten. Fiinf ver-
schiedene Modi der Speicherdarstellung
sind moglich:

ASCII: Alle Werte im Speicher werden in
ASCII-Form dargestellt und konnen auch
als ASCII editiert werden.

26 KICKSTART 11/1990

edit nenory as ascii
edit nenory as nnenonics
show nenory as sfx

-) search bytes

fill nemory

save nen as ‘de.|’-file
show processorregisters
conpare nenor*

show toolbox-Tocation
allocate nenory®

Jst into nenor

> calculate bootg locksun

code nenory (eor.|)

!/ CONPress nemory

deconpack iff-picture
read file into nemory
delete a file/dir

> load Ev ogranfile

fornat & install disk
read tracks from disk
write tracks to disk

read sectors/blocks

select drive for trackload

edit nenory as hex
show nenory as bitnap
type ascii-file
search string

COPY henory
show/clear vectors

-) set register

show free nemory
back to other task

-» deallocate nenorl#

drivestatus on/o
calculate kicksun
unload progranfile
deconpress nemory
show iff-picture
write a file
renane a file/dir

start prograncode
install dis

diskcopy dfx dfy:
set function-ke
urite sectors/blocks
show directory

create new directory
load/edit/save setup

|
|
|
|
|
|
|
|
:
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
show this page |

Exceptions raised: $88 - Everything under control.

HEX: Der Speicher wird in hexadezimaler
Form angezeigt und kann auch entspre-
chend modifiziert werden.

BITMAP: Zeigt alle Daten in grafischer
Form an, was zum Auffinden einzelner
Bitplanes geeignet ist. Es konnen sowohl
die Auflosung, als auch die Modulowerte
bestimmt werden.

AUDIODATA: Alle Werte werden
akustisch ausgegeben, wodurch Samples
im Speicher schnell geortet werden kon-
nen. Auf Wunsch kann man sich die ak-
tuellen Daten auch in grafischer Form als
Wellenform anzeigen lassen. Auf Tasten-
druck ist es zudem moglich, den gewihl-
ten Speicherbereich als Sampledata zu si-
chern.

MNEMONICS: Hinter diesem Modus
versteckt sich eigentlich ein kompletter
Assembler/Disassembler. Der gewihlte
Speicherbereich wird in disassemblierter
Form angezeigt. Selbstverstdndlich kann
man sich auch hier frei im Speicher be-
wegen. Als Bonus lassen sich aber auch
kleinere Programme in Assembler pro-
grammieren, wobei der eingegebene Befehl
sofort assembliert wird.

Fiir die gezielte Manipulation des Spei-
chers existieren Kommandos zum Durchsu-
chen, Kopieren, Kodieren und Belegen bzw.
Freigeben von Speicherbereichen. Als sehr
praktisch erwies sich auch das Anzeigen
bzw. Loschen der Resetvektoren, sicherlich
vor allem interessant beim Arbeiten mit Vi-
ren.

calculate expnesrmn

(not
exit

Das FINAL TOOLKIT
liberrascht den Anwender
mit einer Vielfalt an
Funktionen

l(;et |np|enented)
his coding

Diskettenzugrif

Zum Bearbeiten von Disketten stehen sage
und schreibe iiber 20 Befehle zur Verfii-
gung, die an dieser Stelle natiirlich nicht
einzeln beschrieben werden konnen. Fiir
den Direktzugriff auf Disketten sind Kom-
mandos fiir das Lesen und Schreiben von
Tracks, Sektoren oder Blocks vorhanden.
Selbst dem Installieren des Bootblocks ist
ein eigener Aufruf gewidmet. Auerdem
gibtes eine schnelle Formatierungsroutine
sowie ein kleines Kopierprogramm. Aber
auch die ,,normalen* Routinen zur Datei-
verwaltung des DOS konnen genutzt
werden. Von der Ausgabe des Inhaltsver-
zeichnisses, iiber das Laden bzw. Speichern
von Dateien und Segmenten ist alles We-
sentliche enthalten.

Im Zusammenhang mit Disketten sollte
noch eine sehr originelle Option des FINAL
TOOLKITSs erwihnt werden, das software-
miBige Trackdisplay. Im rechten unteren
Teil des Screens werden stindig die Tracks
und Sektorenaller angeschlossener Lauf-
werke angezeigt, so dal man nie im Unkla-
ren dariiber gelassen wird, was mit den ein-
gelegten Disks passiert. Durch die Farbe des
Displays (rot oder griin) erfahrt man zusétz-
lich, ob der Schreibschutz aktiviert ist.



Sonstige Befehle

Viele Befehle lassen sich nicht ganz so
einfach zuordnen. Sie dienen im wesentli-
chen der Vereinfachung der Arbeit. Regi-
ster konnen vor Programmausfiihrung mit
Werten geladen und hinterher ausgegeben
werden, Checksummen kdnnen berechnet
werden und auch eigene Rechnungen des
Anwenders sind moglich. Sogar IFF-Daten
konnen entpackt und dargestellt werden.

Praktisch ist auch die freie Belegbarkeit
der Funktionstasten sowie das eingebaute
Setup-Programm, mit dem sich die Farben,
Cursor etc. nach eigenen Wiinschen
konfigurieren bzw. abspeichern lassen. Die
Vielfalt an Funktionen hat natiirlich anfangs
den Nachteil, da man nicht jeden Aufruf auf
Anhieb weif}. Datfiir ist eine Help-Seite ein-
gebaut, die mit der HELP-Taste jederzeit
aktiviert werden kann und jede Funktion
beschreibt. Eine ausfiihrliche Beschreibung
der einzelnen Befehle ist in der auf der Dis-
kette mitgelieferten deutschen Anleitung
enthalten.

Fazit

Mit dem FINAL TOOLKIT ist wieder
Wind in den doch wohl etwas vernachls-
sigten Bereich der Monitore gekommen.
Es bietet viele Funktionen, die man ei-
gentlich zuerst gar nicht erwartet, aber
schon bald nicht mehr missen mochte. Vor
allem der Komfort, der dem Anwender
geboten wird, ist bei Programmen dieser
Art sicherlich eine Seltenheit. Bei allem
Lob soll aber eine kleine Schwachstelle
nicht unerwihnt bleiben: Der Monitor ar-
beitet mit der amerikanischen
Tastaturbelegung, woran man sich er-
steinmal gewohnen muf. Dies diirfte je-
doch fiir den AMIGA-Profi - und an den
wendet sich das Programm ja in erster
Linie - kein Problem darstellen.

Somit kann das FINAL TOOLKIT eigent-
lich nur empfohlen werden und auch Leute,
die schon seit langem auf ‘ihren’ Monitor
schworen, sollten es mal ausprobieren, sie
werden sicherlich nicht enttdyscht!

Anbieter:

MAXON Computer GmbH
Schwalbacherstr. 52

6236 Eschborn

Tel. 06196/481811

Preis: 29.90 DM

abschalt ar, Busdurchfuhrung,
bei 525" Stationen 40/80 Tr.
schaltbar, 12 Monate Garantie
35':179- 525" 198
NEC 1038, intern fur A2000; 129.-

Wt jsvouest 44 MB
Wechselplatte

Kompl. fur A 2000, 2 J. Garantie,
20 ms, SCSI, mit Medium 1678.-
Medium SQ 400, 44 MB = 198.-

66 MB 1148.-

28 ms, NEC, AutoBoot, AutoPark,
450 KB/S, OMTI, dg. Bus, extern,
fur A500/1000, 1 Jahr Garantie

AMI
Kiisln

Wir stellen aus
09.-11.November 1990
Halle 10, Stand 623-724

Frank StrauB Elektronik
SchmiedstraBe 11
6750 Kaiserslautern

0631/67096-99 Fax 60697

Héandleranfragen erwinscht

- AutoBoct

16 B&’t Techmk kurze
. Bootzeit, 19 ms, 750 KB/S, leise,
beachten Sie bitte u.a. Testauszige,

2 Jahre Garantie Quantum

42 MB 1248.- 84 MB 1648.-

Festplatten
SCSI, A2000

AutoBoot, SCSI 17 ms, 850 KB/S,
2 Jahre Garantie, Quantum, BOIL3

52MB 1148.- 105 MB 1648.-
210MB Rodime, 18ms 2548.-
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Den Entwicklern gebuhrt wirklich ein sehr gros-
ses Lob, einfacher und verstandlicher geht es
kaum noch .. . Die FSE - Platte muB man
in Sachen Leistung ganz oben ansiedeln.

Pradikat : Sehr Gut

AMIGA DOS 9/90

Die AT-Bus Festplatte von FSE stellt ein gut
durchdachtes Produkt, das sich technologisch
auf dem neuesten Stand befindet. Gute Konzep-
tion, solide Verarbeitung und durchdachte Soft-
ware sind hier zu einem fairen Preis erhaltlich.

AMIGA s/90

Festplatte und Lifter arbeiten gerduscharm . . .
Die Verarbeitung des Festplattengehduses und
die Montage von Netzteil, Lifter und Festplatte
sind einwandfrei . . . zahlt die CHA-40Q5 zur
Gruppe der schnellsten Festplatten fir den A500.
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BARS & PIPES

von Andreas Erben

28

Was einem beim Testen so
alles vorkommt! Man mécht’
es manchmal kaum glauben.
In der Erwartung, nur einen
gewdhnlichen xy-Spur-MIDI-
Sequencer vorzufinden, wur-
de also noch zu ‘zivilen’ Ar-
beitszeiten die Verpackung
von Bars&Pipes geéffnet, eine
kleine Diskette einem etwas
groBeren Umschlag entnom-
men und ein Blick in den An-
leitungsordner geworfen.
Doch...

KICKSTART 11/1990
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Editieren in Toolkonsole
Infornation
Master Paraneter
Marken setzen
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Toolbox
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Ungewohnt, aber nach kurzer Eingewéhnungszeit dbersichtlich, prasentiert sich der

Hauptbildschirm von Bars&Pipes

chon bald waren sdmtliche Vor-

stellungen auf einen Haufen ge-

schmissen. ‘Offenes System’,

‘erste objektorientierte Musik-
Kompositionsumgebung’ oder
‘entgiiltige Flexibilitdt’ und #@hnliche
Begriffe warfen sich dem Tester - sorg-
sam in den Text eingestreut, um nicht
ganz abzuschrecken - entgegen. Was,
was, was ... klingt ja ganz gut, aber was
soll ich damit anfangen? Tage spiter:
Inzwischen ist es mir gelungen, einen
ungefdhren Eindruck der Moglichkeiten
des Systems zu erhalten und mich sogar
mit deren Nutzung einigermallen ver-
traut zu machen. Tatsdchlich besticht
das Programm, das am ehesten als eine
neue Generation von Sequencer zu be-
zeichnen ist, durch eine ungeheure
‘Michtigkeit’. Was nicht heilen soll,
daf} die Bedienung schwierig wire. Eher
verhilt es sich so, da3, obwohl ich den
Eindruck habe, erst einen Bruchteil des
Potentials, das in B&P (Bars&Pipes)
steckt, auszunutzen, ich durchaus in der
Lage bin, mindestens so gute Ergebnisse
zu erhalten, wie mit herkommlichen
Sequencern.

Ein Bild der Leistungsfihigkeit von
B&P zu vermitteln, fillt hier dem-
entsprechend sehr schwer. Seine Flexi-
bilitdt verdankt Bars&Pipes zu einem
Grofiteil den sogenannten ‘Pipelines’
oder kurz ‘Pipes’. Was bei MIDI-
Sequencern die ‘Tracks’ sind, erscheint
hier in Form einer sogenannten ‘Pipe’.
Die Anzahl derselben ist so ziemlich frei
wiihlbar und nach oben nur durch den
AMIGA beschrinkt (unendlich gibt es
bei Computern nicht).

Eine Pipe hat einen Eingang, einen
Mittelteil und einen Ausgang. Doch sind
diese Begriffe leider nicht ganz so leicht
richtig zu umschreiben.

Einfach ist da noch der Mittelteil: Er
speichert MIDI-Daten und wird in der
Anleitung auch Sequencer genannt.
Ein- und Ausgang sind die schlichten
Bezeichnungen fiir den Teil, der manig-
faltige Manipulationsmoglichkeiten er-
offnet. Neben den iiblichen Einstellun-
gen, wie MIDI-Empfangs- und Sende-
kanal, bzw. ‘Play’- oder ‘Record’-
Modus, gibt es hier den Ansatzpunkt fiir
die sogenannten ‘Tools’ (oder in Lan-
dessprache ‘Werkzeuge’). Die Ein- und



Ausginge der Pipes sehen wirklich wie
solche aus (ein altes Computerspiel 146t
griien) und da wundert es denn auch
nicht, daf} die Tools durch kleine Bild-
chen reprisentiert werden, die man an
der richtigen Stelle positioniert. Man
mochte es dann doch kaum glauben,
aber sogar MIDI-IN und MIDI-OUT
sind solche Tools, wenn auch spezielle.
Als Beispiel kann man an den Ausgang
einer Pipeline (Spur) ein Tool setzen,
das ‘Feedback Out’ heiit und den hier
ausgehendenden Datenstrom zu einem
Eingang ‘Feedback In’ einer anderen
Spur schickt.

Durch die Trennung von Ein- und
Ausgang bei der Anbringung der Tools
sind vielfdltige Spielereien und ernst-
hafte Anwendungen moglich. So kann
die Quantisierungsfunktion bei der Auf-
nahme angewihlt werden, dann ist das
Aufgenommene quantisiert, oder sie
wird auf unquantisierte Daten ange-
wandt, so dal die alte Version trotz
Quantisierung an sich erhalten bleibt.
Durch die Moglichkeit, die Daten einer
Pipeline auf eine andere verzweigen zu
lassen und der Anbringung von
‘Feedback In’ und ‘Feedback Out’ sind
mit nur wenigen verschiedenen Tools
unzihlige Moglichkeiten gegeben.

Eines der wichtigsten Tools ist der
‘Keyboard Splitter’. Er ermoglicht es,
Daten unterhalb einer bestimmten Note
(“Splitpunkt’) auf eine andere Spur (und
tiber die softwareméBige MIDI-THRU-
Option auch auf mehrere MIDI-Kanile)
zu verzweigen. So kann man durch ein-
fache Hintereinanderschaltung mehre-
rer Tools sogar softwaremiBig einem
einfachen Keyboard ‘masterkeyboard-
méiBige’ Eigenschaften geben, wie eben
Mehrfachsplits. Desweiteren stehen
noch Tools zur Transposition von Ténen
zur Verfiigung, ein Gegenmelodie-
erzeuger und etliche mehr, deren blof3e
Aufzihlung hier nicht viel nutzen wiir-
de. Wichtig ist aber, daB} einige der
‘Werkzeuge’ sogenannte ‘Makrotools’
sind. Ein Makrotool wird aus mehreren
anderen Tools zusammengesetzt und
wirkt dann wie ein eigensténdiges Tool.
Hierzu steht ein eigener Editor zur Ver-
fiigung, in dem man, neben der
Festlegung der Wechselwirkung der

Im Eventeditor lassen sich alle Feinheiten manipulieren. Hier wird die Alternative zur Noten

Einzelkomponenten und deren Para-
meter, auch die entsprechenden ‘Icons’
entwerfen kann.

Nebenher existieren auch noch ganz
‘normale’ Edierfunktionen, die wiede-
rum auch mit manchen der Tools zusam-
menarbeiten konnen. Wenn man gleiche
Operationen an mehreren Spuren
gleichzeitig ausiiben will, so kann man
diese zu Gruppen zusammenfassen und
sich so Arbeit sparen.

Ins Detail gehen ist moglich mit dem
Eventeditor, der neben der Darstellung
der Noten als Balken in Notenlinien und
entsprechend auch auf einer Klaviatur,
die Moglichkeit bietet, alles von ‘Pitch
Bend’, ‘monophonen Aftertouch’ und
‘Keypressure’ iiber ‘Controller’ bis zu
‘Program-Change’ genauestens zu
edieren. Auch Text 148t sich eingeben.
Daneben steht noch eine Sonderspur fiir
‘Master Parameter’ zur Verfiigung, die
ibergeordnete Kontrollaufgaben iiber-
nehmen sollen. Eine flexible Tempo-
dnderung ist ebenso gewihrleistet, wie
ein sicherer Taktwechsel im rechten
Moment (aber nicht iibertreiben). Dal}
die Synchronisation auf mehrerlei ver-
schieden Weisen moglich ist, wie MIDI-
Time-Code (bzw. MIDI-Clock) oder
interne Synchronisation reiht sich da an-
genehm ein.

‘Remote Control’ scheint inzwischen
schon Standard zu werden und so 148t

sich auch B&P beschriankt vom MIDI-
Keyboard steuern. ‘Punch In-Out’ Auf-
nahmetechnik ist mittlerweile fast im-
mer tblich. Hier kann aber zusitzlich
ein ‘Loop Mode’ benutzt werden, der
quasi in einer Schlaufe, eine markierte
Stelle bis zu achtmal direkt hintereinan-
der aufnimmt. Anschlieend darf dann
die beste Klimperei ausgewéhlt und in
den Song iibernommen werden.

Um das Komponieren eines komplet-
ten Songs leichter zu machen, kann man
nach dem ‘A-B-A’-Verfahren Teile der
aufgenommenen Sequencen markieren
und benennen, um diese, reprisentiert
durch ihre Namen, quasi als ‘Makros’
verwendet. So wire eine typische Lied-
folge mit den Buchstaben ‘A’
’B’,’C’,’D’ fiir Anfang, mittlere Stro-
phe, Instrumentalteil und Ende und dem
Buchstaben ‘R’ fiir den Refrain folgen-
dermaBlen reprasentiert: ‘A-R-B-C-R-
D’. SchlieBlich gibt es noch eine weitere
Besonderheit bei Bars&Pipes, die
‘Accessories’, das sind kleine Hilfs-
programme, die allerlei niitzliches be-
wirken konnen und direkt von B&P ge-
startet werden. So sind die Programme
‘MuFFy’ und ‘Follow the Leader’ schon
mitgeliefert. ‘MuFFy’ dient der
wechselseitigen Konvertierung von
Songs in das Standard MIDI-File-For-
mat, damit auch mit anderen Program-
men (Notendruck) und gar anderen
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Im Editor flir Makrotools lassen sich unzéhlige Kombinationen von Tools und Parametern

der Tools beeinflussen.

Computern zusammengearbeitet wer-
den kann. ‘Follow the Leader’ ist ein
kleines Liederdruckprogramm, das ei-
nen Song mit Text und Akkorden aus-
druckt.

Nochmals muf ich darauf hinweisen,
daf} damit noch lange nicht alle Features
ausgeschopft sind. Wenn also gerade
Ihre Lieblingsoption nicht dabei war,
Bars&Pipes hat sie mit hoher Wahr-
scheinlichkeit oder bekommt sie noch
durch das offene Konzept. Denn neben
der Erstellung von Makrotools, die auf
vorher vorhandenen basieren, sind
schon wirklich neue ‘Grundtools’ er-
hiltlich, die das Potential von B&P ge-
waltig aufwerten. Ebenfalls gilt dies fiir
die Accessories, die zwar nicht in so
groBBer Zahl vorhanden sind, wie die
Tools, aber auch stindig erginzt wer-
den.

Der eigentlich Hammer ist aber, daf}
(bisher nur) C-Programmierer sich eige-
ne Tools entwerfen konnen, die dann
auch die letzte Liicke abdecken. Die
Informationen und Anleitung hierzu
muf3 man allerdings wieder kaufen.
Gute Tools, so kann ich mir vorstellen,
werden von Seiten der ‘Blue Ribbon
Bakery’ auch gerne gesehen, so daf} die-
se Investition sich auszahlen konnte.

Wenn ich nun auf die Moglichkeiten
des Systems als Ganzes blicke, wundere
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ich mich schon, daf} ich mit der Bedie-
nung iiberhaupt klar kam. Doch ist die
Benutzeroberfliche meiner Meinung
nach sehr ‘erlernfreundlich’, vor allem
zusammen mit der recht locker und gut
geschriebenen, deutschsprachigen An-
leitung, die den einzigen Kopierschutz
darstellt. Ohne Anleitung macht man
sich, langfristig gesehen, sicher mehr
Miihe beim Erlernen der Software, als
man hat, wenn man jobben gehen wiirde,
um sich das Geld fiir das zugegebener-
malen nichtbillige Programm zu sparen.
Doch sollte jeder Interessent versuchen,
sich seine personliche Meinung zu bil-
den, denn Bars&Pipes ist nicht
jedermanns Sache.

Wer Bekanntschaft mit anderen, nor-
malen Systemen hat, sollte den Ver-
gleich nicht scheuen.

Fazit

Die Vielzahl der Moglichkeiten setzen
die Leistungsdaten weit nach oben in der
Liste der Sequencer. Die Offenheit des
Systems, mitsamt den verfiigbaren Er-
weiterungen, wie 1. Tonausgabe und
Noteneigabe iiber den Amiga, 2. einer
Diskette voll mit Tools und 3. die Anlei-
tung zum Programmieren eigener Tools,
bewirken doch ein gewisses Mal} an
‘Zukunftssicherheit’, morgen nicht zum

alten Eisen zu gehoren. Die schnelle
Erlernbarkeit machen B&P auflerdem
zu einem der angenehmsten Musik-
programme. Fafit man dies dann noch
zusammen, steht Bars&Pipes sehr, sehr
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BECKERTEXT Il

Von Peter Lass

Die lange angekindigte
Textverarbeitung
BECKERtext Il ist nun er-
héltlich. Kann das Pro-
gramm die Erwartungen,
die durch die Werbung ge-
weckt werden, erfiillen?

Gute Textverarbeitungen sind auf dem
AMIGA bisher nichtzu finden gewesen.
Der leistungsfihige AMIGA lag auf
diesem Gebiet gegeniiber dem ATARI

ST im Hintertreffen. Auch das alte .

BECKERtext konnte nicht iiberzeugen.
Doch nun soll diese Liicke durch
BECKERtext II geschlossen werden.
Wenn man das 480 Seiten starke Hand-
buch von BECKERtext ITin den Hédnden
halt, spiirt man schon etwas von der
Komplexitidt des Programmes. Das
Handbuch wurde iibersichtlich gestaltet
und ist mit zahlreichen Abbildungen
unterlegt. Es existiert ein ausfiihrlicher
Einsteigerteil, sodal Vorkenntnisse iiber
den AMIGA nicht unbedingt notwendig
sind. Vor dem ersten Benutzen der Text-
verarbeitung erfolgt eine einmalige
Sicherheitsabfrage, in der man einige
personliche Daten wie Adresse und
Seriennummer des Benutzers in das
Programm einzutragen hat.

Wer Ahnlichkeiten mit dem alten
BECKERtext erwartet, hat sich geirrt.
BECKERtext II ist komplett neu pro-
grammiert worden. Die Tastatur-
belegung, Meniis und die meisten wei-
teren Funktionen haben sich gedndert.
Zu den alten Moglichkeiten von
BECKERtext sind eine Vielzahl neuer
Funktionen hinzugekommen. Das hat
sich auch in der GroBe des Programmes
niedergeschlagen. Es bendétigt rund 500
kB auf dem Datentriger. Hinzukommen

das Titelbild, Druckertreiber und nach-
zuladende Meniis. Erfreulich ist der
komfortable Datei-Requester, der auch
Sortierungen der Eintrige nach Alpha-
bet, GroBe oder Datum zuldBt. Auch
vorgegebene Auswahlmuster erhohen
die Ubersicht. Wennman z.B. nur ASCII-
Texte angezeigt haben mochte, sollte
man das Muster ,,,ASC* anwihlen. Es
werden dann alle Dateien mitder Endung
»-ASC* aufgelistet. Eine bei allen
Einstellungs-Requestern zu findende
Funktion ist iiber das Gadget ,,Hilfe* zu
erreichen. Durch Anklicken erhilt der
Anwender eine Kurzanleitung iiber die
Einstellungen am Requester. Das ist
besonders wihrend der Einarbeitung in
das Programm sinnvoll, daman nicht bei
jeder Gelegenheit im Handbuch nach-
schlagen muf.

Die Einstellungen in den Requestern
konnen wahlweise liber die Tastatur oder
die Maus erfolgen. So besteht z.B. die
Moglichkeit, mit den Cursor-Tasten
durch die Eintrdge des Dateiauswahl-
Requesters zu scrollen. Auch im
Editorfenster kann man fiir verschiede-
ne Funktionen wie das Markieren von
Textstellen wahlweise die Maus oder
die Tastatur benutzen. Die iiber die Me-
niis oder Shortcuts zu erreichenden
Funktionen konnen auch separat einge-
geben werden. Mandriicktauf <Escape>
und befindet sich in einer Eingabezeile,
inder man z.B. Textattribute setzen oder
Dateioperationen, wie Laden und Spei-
chern, einleiten kann.

Gegeniiber dem alten BECKERtext hat
sich auch die Textdarstellung geédndert.
Mankann zwischen Text-, WYSIWYG-
(what you see is what you get), Ganz-
seiten- oder Gliederungsmodus wihlen.
Der Textmodus erinnert an das alte
BECKERtext. In ihm sind Kopf- und
FuBzeilen, FuB3- und Endnoten, Mehr-
spaltensatz und Seitenumbriiche nicht
im Edierfenster sichtbar. Was im

Textmodus nicht zu sehen ist, wird im
WYSIWYG-Modus dargestellt. Beson-
ders beeindruckt der Ganzseitenmodus,
auch Seitenvorschau genannt. Es ist
moglich, bis zu 15 Seiten gleichzeitig
auf dem Bildschirm darzustellen. Na-
tiirlich kann man den Text in diesem
Darstellungsmodus nicht mehr lesen, da
keine Buchstaben mehr zu erkennen sind,
doch dafiir ist dieser Modus auch gar
nicht gedacht. Er dient vielmehr dazu,
den Aufbau von Texten mit mehreren
Spalten zu priifen, zu schauen, ob
Grafiken, Seitenzahlen, Uberschriften,
Kopf-und Fuf3zeilen, Fu3- und Endnoten
richtig positioniert sind. Der Glieder-
ungsmodaus ist bei der Erstellung eines
Textkonzeptes hilfreich. Man kann hier
Texte einfach durch Einriicken struk-
turieren, was niitzlich ist, wenn man den
Uberblick iiber lange Texte behalten will.
Derlogische Aufbau des Textes wird auf
diese Weise erkennbar. Die Anwendung
dieses Modus’ ist vielseitig. Im Hand-
buch wird z.B. erldutert, wie man mit
dem Gliederungseditor auf einfache
Weise ein strukturiertes Inhaltsver-
zeichnis erstellen kann.

Kommen wir nun zu den Bearbeitungs-
funktionen von BECKERtext II. Wie
bei den meisten anderen Text-
verarbeitungen stehen auch hier um-
fangreiche Blockoperationen zur Ver-
fiigung. Ausschneiden, Kopieren, Ein-
setzen und Loschen gehoren einfach
dazu. BECKERtext verfiigt auch iiber
eine ,,Undo*-Option, mit der die letzte
Eingabe riickgidngig gemacht werden
kann. Die Absatzsortierfunktion mag auf
denersten Blick merkwiirdig erscheinen,
ist aber z.B. bei der Erstellung von al-
phabetisch sortierten Adref3listen niitz-
lich. Sie kann man wiederum fiir die
gegeniiber BECKERtext stark iiberar-
beitete Serienbrieffunktion verwenden.
Die Markierfunktionen sind gegeniiber
dem alten BECKERtext sehr
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komfortabel geworden. So kann man
z.B. den gesamten Text mit <Shift>
<F10> markieren. Auch das Markieren
von Text mit der Maus wurde erheblich
verbessert.

Eine der bedeutendsten Anderungen
gegeniiber dem alten BECKERtext ist
die Echtzeitumformatierung des Textes.
Wollte man bei BECKERtext einen Text
andern, muflte man ihn mit einem Druck
auf <HELP> neu formatieren. Dieses
Neuformatieren bei Textdnderungen
geschieht bei BECKERtext II automa-
tisch. Geblieben ist die sinnvolle Funk-
tion der Trennvorschlige. BECKERtext
[Itrenntauf Wunsch

siatze und 2 Bilder in einem Dokument
hat. Auch der verbleibende Speicher,
verwendete Prozessoren, die Anzahl der
verschiedenen Fonts und der installierte
Drucker werden angezeigt.

Schonimalten BECKERtextkonnte man
das Datum und die Systemzeit in den
Text einfiigen. Diese Funktionen wur-
den stark erweitert. So ist es jetzt z.B.
auch moglich, eine Variable in einen
Text zu setzen, an deren Stelle bei erneu-
tem Einladen des Dokumentes das aktu-
elle Datum eingesetzt wird. Gleiches
gilt fiir die Zeit. Man hat ferner die
Moglichkeit, das Format der Schreib-

automatisch. Doch
der Trennalgorith-
mus kann in unserer

verrechnenden Zahlen an der Position
eines iiber das Zeilenlineal einstellbaren
Dezimaltabulators stehen.

Zusitzlich steht ein Taschenrechner mit
Grundrechenarten und Prozentrechnung
zur Verfiigung, von dem man die Ergeb-
nisse in den Text umleiten kann. Auch
der umgekehrte Weg ist moglich: Er-
gebnisse der Spalten- und Zeilen-
rechnung konnen im Taschenrechner
weiterverarbeitet werden.

Wer ofters bestimmte Formulare ausfiil-
len muB, wird sicher die Moglichkeit der

Sprache nichtimmer

funktionieren. Des-
halb ist es moglich,
iiber einen Tasten-
druck Trennvor-
schldge zu setzen,
die dann auch sofort
nach der ange-
wihlten Textaus-
richtung ausgefiihrt
werden. Apropos
Textausrichtung:
BECKERtext for-
matiert absatzweise
im Blocksatz, links-
, rechtsbiindig und

Maskenerstellung
Pro.jekt Bearbelten Fornat  Hilfsnitfe] [ATCELITAS begriiBen. [n Masken
cu: anlegen kann man nur an vor-
Text beu\belten Text- Modus indern bestimmten Feldern

8, i, 3, 4, b, 17, 9 .
L l—’—L I—‘—L T Einstellusy 1 Text eingeben. Um
‘Mﬁﬂl Bt-11- I td Dokument... [Verzeichnis ' das Maskenfeld zu
Fornate... [Index... verdndern, ist nicht
«EINFUGEN vorname». «[ [N_Tastatur... it mehr der umstindli-
che Weg der Platz-
«EINFuGEN strasseny Comitins i halter, wie bei
«EINFUGEN plz» «EINFUGEN. wohnort®e | Rechtschreibung BECKERtext, ge-
. wihlt worden, denn

Sehr gehrter Herr. «EINFUGEN: name», . [ Menii wechseln WENM

heute.wol len.wir- Sie.iiber. unser. neuestes. Produkt, - den. <ZUKEISEN.
produk t»«E INFUGEN. produkt». informieren, -Bitte bedenken.Sie, - sehr.
igeehr ter . Herr. «<EINFUGEN .- name”, - das. auch. «EINFUGEN. willi». nicht.

schlecht ist.e

Mlt freundlichen. Grii

man kann auf ein-
fachste Weise iiber
die Cursor-Tasten
beliebig Stellen als
Eingabefeld reser-
vieren. Masken wer-
den in einem be-
stimmten Format ab-

ERTADARDL _:u

zentriert. Die Auto-

gespeichert und las-

ren von BECKER-
text II haben sich
Miihe gegeben, vie-
le Features in ihr Programm einzubauen.
Das erkennt man schon an der méchti-
gen Makrofunktion und dem ausgefeilten
Suchen/Ersetzen-Modus. Esistmoglich,
entweder nur nach ganzen Wortern zu
suchen oder bei der Suche nach Wértern
die GroB- und Kleinschreibung zu be-
riicksichtigen. Gefallen hat mir beson-
ders die Funktion Suchen/phonetisch,
mit der man sogar nach gleichlautenden
Wortern suchen kann. Man kann den
Computer ab der aktuellen Cursor-Posi-
tion oder ab Textanfang suchen lassen.
Uber den Info-Befehl kann man sich
Informationen tiber das gerade zu bear-
beitende Dokument und die
Systemkonfiguration anzeigen lassen. So
kann man feststellen, daf man z.B. 2992
Zeichen, 52 Zeilen, 431 Worter, 15 Ab-
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Das Textfenster mit Hilfszeichen, Zeilenlineal und Tabulatoren

weise von Datum und Zeit zu dndern. So
kann man sich beispielsweise den
Monatsnamen als Text oder als Ziffer
ausgeben lassen. Ahnlich der Format-
dnderung des Datums verlduft die An-
passung des Darstellungsformates der
Seitennummer, die sich in Kopf oder
FuBzeile einfiigen 146t. Es besteht die
Moglichkeit, die Seitenzahl als romische
Ziffer, arabische Zahl, alphabetisch,
hexadezimal oder als Textseitenzahl zu
wihlen. Sogar Grof3- und Klein-
schreibung sind mdoglich. Mit
BECKERtext II kann man die Daten im
Textfenster zeilen- oder spaltenweise
verrechnen. Zur Auswahl stehen die
Grundrechenarten Addition,
Subtraktion, Multiplikation und
Division. Wichtig ist dabei, da} die zu

sen sich danach nicht
mehr verdndern.

Zu einer modernen
Textverarbeitung gehort auch ein
Spellchecker. Dieses Programm iiber-
priift den eingeladenen Text auf Recht-
schreibfehler. Daf3 ein Spellchecker nicht
hundertprozentig funktionieren kann,
wird klar, wenn man sich die Vielfalt
unseres Wortschatzes vor Augen hilt.
Ein unterschiedlicher Buchstabe verén-
dert z.B. den Sinn des Wortes; das fal-
sche Wort kommt aber in der Lexikon-
datei vor. Das Programm ist in diesem
Falle nicht in der Lage zu erkennen, daf3
der Sinn des Satzes falsch ist. Bei
BECKERtext II ist man einen besonde-
ren Weg gegangen. Im Hause Data-
Becker wird ein eigenstidndiges Pro-
gramm, das Texte auf ihre Rechtschrei-
bung priifen soll, angeboten. Das rund
106.000 Worter umfassende



Langenscheidt-Vokabular deckt wohl die
meisten Worter unserer Sprache ab.
Dieses Programm namens
»Rechtschreibprofi®“ 1daBt sich mit
BECKERtext Il in Verbindung bringen.
Man kann das Lexikon des
,Rechtschreibprofi“s in den Speicher
laden; dieser Kopiervorgang dauert al-
lerdings seine Zeit. Es besteht auch die
Moglichkeit, das Lexikon extern zu ver-
walten. Auch der Trennalgorithmus des
,.Rechtschreibprofis*kann iibernommen
werden. Eine Rechtschreibiiberpriifung
mit BECKERtext II ist leider nur in
Verbindung mit dem ,,Rechtschreib-
profi“ mdoglich.
Findet das Pro-
gramm ein unbe-

Peviey.

BECKERtext II aus veridndern. Wenn
man fiir ein bestimmtes Dokument, das
man ofters laden mul3, Voreinstellungen
benotigt, kann man das iiber die
Dokumenteneinstellungen erledigen. So
lassen sich Hilfszeichen, WYSIWYG-
Modus, Lineal, Einfiige- und
Uberschreibmodus, MaBeinheit und
Trennvorschlidge vorbelegen. Hilfs-
zeichen geben einen besseren Uberblick
beim Schreiben eines Textes. Leer-
zeichen werden z.B. durch einen kleinen
Punkt angezeigt, was vor allem im
Blocksatz gute Dienste leistet. Auch die
Tastaturbelegung von BECKERtext II

den eigenen Bediirfnissen. Die Verbin-
dung von Proportionalschriften und
Blocksatz ist moglich. Im Gegensatz zu
BECKERtext verfiigt BECKERtext II
iiber eine komfortable FuB3-/Endnoten-
verwaltung. Sie ist besonders fiir wis-
senschaftliche Arbeiten und fiir Studen-
ten unentbehrlich. Das Anlegen und
Andern einer Kopf- oder FuBzeile hat
sich gegeniiber BECKERtext auch stark
zugunsten der Bedienerfreundlichkeit
verdndert. Ein weiteres Zusatz-Feature
von BECKERtextIIistdas Anlegen von
Notizen zu einem Text. In einem Zusatz-
fenster konnen diese, wie in dem Haupt-
textfenster, ediert
werden. Die Notizen

).BT-11/Text/Beispiel, txt

kanntes, mogli-
cherweise falsches
Wort, kann es der
Anwender iiber-
springen oder neu
in das Lexikon auf-
nehmen. Wennman
sich nicht sicherist,
kann man sich von
BECKERtext II
bzw. ,Recht-
schreibprofi* einen
Vorschlag fiir die
Schreibweise ge-
ben lassen. Im

TR
il

Editorfenster von

BECKERtext II
steht am oberen
Bildschirmrand ein
Zeilenlineal mit
Tabulatorleiste zur
Verfiigung. Die
BemaBung erfolgt wahlweise in Zoll oder
Zentimetern. In BECKERtext II ist
tiberhaupt fast alles selbst eingestell-
oder verinderbar. Die auffilligsten An-
derungen werden am Programm selbst
vorgenommen. So 1dBt sich z.B. eine
Uberlaufdatei definieren, in die bei
Speichermangel die Textdaten auf einen
externen Datentriger ausgelagert wer-
den. In den Programmeinstellungen ist
ferner anwéhlbar, ob Sicherheitskopien
erfolgen oder Piktogramme mit-
gespeichert werden sollen. Man kann
anwihlen, ob und in welchen Zeitab-
stinden automatisch gespeichert wer-
den soll. Eine eigene Bildschirm-
definition mit bis zu 16 Farben ist mog-
lich. Die Farben lassen sich direkt von

Ein sehr gutes Feature ist die Seitenvorschau.

ist frei wihlbar. Wenn man also die
Shortcuts von einem gewohnten Editor
oder diejenigen des alten BECKERtext
benutzen mochte, kann man seine Text-
verarbeitung bequem an die gewohnte
Arbeitsumgebung anpassen. BECKER-
text IT verfiigt liber zwei vorbelegte Me-
niis, die ebenfalls nach eigenen Wiin-
schen verdnderbar sind. Auch komplett
selbstgemachte Meniis konnen nach-
geladen werden. Mit BECKERtext II
werden sechs edierbare Druckertreiber
geliefert. Dazu gehodren EpsonQ,
EpsonX, HP_LaserJet, NEC_Pinwriter,
Star NG10 und ein Standardtreiber. Ist
kein passender Treiber fiir den eigenen
Drucker vorhanden, 1adt man am besten
den Standardtreiber und ediert ihn nach

sollte man nicht mit
den ebenfalls in
BECKERtext II zur
Verfiigung stehenden
Autorenvermerken,
die zwarauch mitdem
Dokument abgespei-
chert werden, sich
aber nicht auf eine
bestimmte Textstelle,
sondern auf das ge-
samte Dokument be-
ziehen, verwechseln.
Um die Textdar-
stellung des auszu-
druckenden Textes zu
verdndern, dienen
verschiedene For-
mateinstellungs-
Requester, die iiber
Gadgets, Meniis oder
die Befehlszeile zu
erreichen sind:
Im Dokumentenformat-Requester wer-
den Papierformat, Textrander, Fu$3- und
Endnotenzeichen und die Formatscha-
bloneneinstellung verwaltet. Im
Requester des Bereichsformates kann
man mehrere Bereiche fiir einen Text
festlegen. Diese Bereiche lassen sich
nach eigenen Vorstellungen formatie-
ren. Hier sind z.B. unterschiedliche
Paginierung, Spaltenzahl und Spalten-
abstand, Grafik- und Textausdruck
wihlbar. Der Absatzformat-Requester
ist z.B. fiir die Textausrichtung und den
Einzugsabstand verantwortlich. Auch
Zeilen-und Absatzabstande konnen hier
bestimmt werden. In dem Requester fiir
das Zeichenformat kann man nicht nur
die zu verwendenden Fonts, sondern auch
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die Textattribute wie z.B. ,fett” oder
kursiv‘ einstellen. BECKERtext II un-
terstiitzt sog. Formatschablonen, die es
ermoglichen, ein voreingestelltes Doku-
menten-, Bereichs-, Absatz- und
Zeichenformat bequem auf eingeladene
Texte anzuwenden. Auch das Erstellen
von detaillierten Stichwort- und Inhalts-
verzeichnissen geht in BECKERtext II
problemlos vonstatten. Was bei dem
Programm ebenfalls positiv beeindruckt,
ist die ARexx-Schnittstelle von
BECKERtext II. Damit stehen dem
Anwender ungeahnte Moglichkeiten
offen. Mit ARexx ist z.B. die Tiir zu
anderen Programmen, die ebenfalls
ARexx unterstiitzen, geoffnet. Wie wir’s
mitder Verbindung zu einem Publisher?
Zu BECKERtext II wird das schon aus
BECKERtext bekannte Programm
BTSNAP geliefert. Es dient zum
Grabben von Grafiken, die von dem
Programm im IFF-Format abgespeichert
werden. Man kann mit BECKERtext II
beliebige IFF-Grafiken in den Text ein-
binden. Eine Farbanpassung ist vom
Hauptprogramm aus moglich. Der
Anwender hat die Wahl, den Textum die
einzubindende Grafik herumflieBen zu
lassen oder sie mitdem Textzu mischen.
Mischen bedeutet, da3 die Grafik iiber
dem Text liegt, ihn also moglicherweise
verdeckt. Man kann die Grafik iiber die
Maus vergrofiern, verkleinern und ver-
schieben. Es ist ebenfalls moglich, diese
Operationen tiiber die Befehlszeile
durchzufiihren, was besonders sinnvoll
ist, wenn man das einzufiigende Bild
pixelgenau an einer bestimmten Stelle
plazieren will. Auch das Kopieren und
Loschen von eingefiigten Grafiken ist
kein Problem.

Uber die Moglichkeit, Grafiken, dhnlich
DTP-Programmen, in einen Text ein-
zufiigen, kann man bei Text-
verarbeitungen streiten. Es gehort beim
AMIGA schon fast zum Standard. Die
meisten Anwender benstigen eine
Textverarbeitung zum Schreiben und
nicht als DTP-Programm. Aber man
sollte sich nicht iiber ein ab und zu niitz-
liches Feature drgern.

Argern werden sich jedoch die AMIGA-
Anwender, die einen Rechner ohne
Flickerfixer, Turbokarte, Speicherer-
weiterung und schnelle Festplatte besit-
zen. Man merkt, dal BECKERtext IT auf
den neuen AMIGA 3000 ausgelegt ist.
Die Ladezeit von Diskette betrigt knapp
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drei Minuten. Das Einladen eines Titel-
bildes ist fiir eine Textverarbeitung wohl
tiberfliissig.

Was am meisten bei BECKERtext 11
stort, ist die médBige Geschwindigkeit.
Wer da keine Turbokarte oder keinen
AMIGA 3000 besitzt, ist arm dran. Die
vielen Features und vor allem die
Echtzeitumformatierung machen die
Textverarbeitung fiir Schnellschreiber
fast unertriglich. Daran éndert auch die
Verzogerungsfunktion von
BECKERtext Il nichts, die den Text erst
nacheiner vom Benutzer voreingestellten
Zeit nach der zuletzt erfolgten Tastatur-
eingabe umformatiert.

Ein weiteres Manko sind die groBen
Fonts, die erst im Interlace-Modus rich-
tig zur Geltung kommen. Wer eine bes-
sere Ubersicht iiber seinen Text behalten
will, sollte vorher in den Grafikmodus
umschalten und den normalen Topaz-
Font benutzen.

Die Installation von BECKER(text IT auf
Festplatte erfolgt automatisch und vol-
lig problemlos mit einem mitgelieferten
Installationsprogramm. Das Handbuch
istauBergewohnlich ausfiihrlich und gibt
anhand zahlreicher Abbildungen und
Beispiele iiber alle notwendigen Details
der Textverarbeitung Auskunft.

Fazit:

BECKERtext II gehort zu den lei-
stungsfihigsten Textverarbeitungen auf
dem AMIGA. Es ist sehr fiir den neuen
AMIGA 3000, auf dem es optimal lauft,
zuempfehlen. Der AMIGA 3000 verfiigt
iiber die Hardware, die die Schwichen
der Textverarbeiung ausgleicht. Benut-
zer der ,alten AMIGAs werden aber
nach wie vor neidisch auf die schnellen
und leistungsfihigen ST-Programme
schauen miissen. Doch wir sollten die
Hoffnung nicht aufgeben. Irgendwann
wird es auch DIE Textverarbeitung auf
einfachen AMIGAs geben - und sei es
auf einem der ST-Emulatoren.

Die Installation von BECKERtext IT auf
Festplatte erfolgt automatisch und vol-
lig problemlos mit einem mitgelieferten
Installationsprogramm.

Das Handbuchistaulergewohnlich aus-
fiihrlich und gibt anhand zahlreicher
Abbildungen und Beispiele iiber alle
notwendigen Details der Text-
verarbeitung Auskunft.

-lv-”vm*bildl'

+ lduft auf dem A3000

+ FuBBnotenverwaltung

+ Endnotenverwaltung

+ Druckausgabe 1at sich nu
problemlos abbrechen

+ Makros

+ Rechnen im Text

+ komfortable Serienbrief-/

+ Seitenvorschaumodus

+ Meniis und Tastatur fre
belegbar

+ ARexx-Schnittstelle

hes Handbuch

!
Maskenfunktion §

- langsam auf _normalen®}

AMIGAs mit 7,14 MHz
- groBe Fonts, die erst im

kommen

- lange Lade- und Nachlade
zeit von Diskette

- z.Z. konnen die Sonder
zeichen des Zehnerblock
beim AMIGA 1000 nicht ge

nutzt werden, da keine|

NumLock-Taste auf dem§

A 1000 existiert

Preise:

Upgrade von Textomat auf]

BECKERtext II: 150,- DM |

BECKERtext auf

Anbieter: ;
DATA BECKER GmbH
Merowingerstr. 30

BECKERtext I1: 298,- DM |
:
i

|

BECKERtext II: 120,- DM §

4000 Diisseldorf 1 j




Desktop - Video

VIDEO-DIGITIZER und VIDEO-GENLOCKSs

hen Si

NS. auf der SYSTEC ‘90 in Miinchen vom 22.10.-26.10.90 (Commodorestand)
auf der ORGA ‘90 in Kéin vom 25.10.-30.10.90 (Commodorestand) und AMIGA ‘90 (s.u.).

VD 4 Amiga
Realtime-Video-Digitzer

Der VD4 Amiga ist ein kombinierter S/W und Farb-
digitizer mit integriertem RGB-Splitter. S/W Bilder
werden in Echtzeit digitalisiert, in einem eigenen
RAM zwischengespeichert und dann iiber den Parallel-
port zum Amiga iibertragen. Somit sind Digitalisie-
rungen aus dem laufenden Videofilm méglich.
Farbbilder werden auf die gleiche Art erstellt,

nur benétigt die Digitalisierung 60 (!) ms. Durch
cinen technischen Trick werden 3 Halbbbilder (rot/
griin/blau) direkt hintereinander in das eigene RAM
digitalisiert, und dann gemeinsam zum Amiga trans-

VD 2001 Amiga
Realtime-Video-Digitzer

Der VD2001 stellt ein Novum und die eigentliche
Sensation im Digitizer-Markt fiir den Amiga dar.
Die Steckkarte fiir dem Amiga 2000/2500/3000
digitalisiert in Echtzeit 16777216 (16Mio. !)
Farben mit einer Auflésung von 512 Punkten
horizontal und 512/625 vertikal. Das Bild wird
auf einem zweiten RGB-Monitor in voller Pracht
dargestellt. Nun ist es endlich méglich Ray-
Tracing-Bilder in 16 Mio. Farben zu errechnen
und per Binzelbild an dafiir vorgesehene Video-
Rekorder fiir Animationserstellung zu senden.

Mini-Gen

LOW-Cost Anwender-Genlock
Video-Eingang u. Ausgang
mit Superqualitdt DM 398,—-

AG-5
Semi-Profi-Genlock mit RGB-

Ausgang, volle Videoqualitat,
DM 875,

feriert. Somit ist der Digitizer auch im Farb-

betrieb zur Aufnahme laufender Bilder geeignet. Die
mitgelieferte Software stellt umfangreiche Funktionen
zur Verfiigung. In allen Amiga-Auflésungen kénnen
Bilder digitalisiert werden, auch Overscan,

Interlaced und Extrahalfbrite. Zeitrafferaufnahmen,
Seclbstausldser, dircktes Digitalisicren in Fremd-
software und diverse Filterungen sind Beispicle fiir
ungewohnliche Funktionen. AREXX-Scriptfiles konnen
von der Software ausgefiihrt werden.

DM 1.297,--
AMIGA 90

in KéIn voms.11.-11.11.90
Stand 207 Halle 10. Besuchen Sie uns |

Vollstindig AREXX-fihig. Laden von Sculpt,
Silver und Reflections-Raytracing Bilder. [gabei
werden die Bilder auf dic Auflésungen der Karte
durch Interpolierung konvertiert. In einem
spezicllen Z.; h il kénnen Bildmask 11
und automatisch erstellt den. Ein Stapelspeich
kann bis zu 12 Bilder bzw. Bildausschnitte g{eich-
zeitig aufnchmen. Durch Verwendung der Masken-
funktionen kénnen freigestellte Objekte auch
hinter (!) solche Objekte kopiert werden, die sich
auf dem Originalbild befinden. Fiir punktgenaues
Maskenerstellen steht ein Zoom-Fenster zur
Verfiigung. Diverse Filteroperationen erlauben die
nachtriigliche Bildverbesserung bei schlechten
Ausgangsbildern. Bildausschnitte kénnen
‘treppchenfrei’ stufenlos vergréBert und

verkleinert werden !
DM 3.925,--
FuchstanzstraBe 6a, 6231 Schwalbach Ts., Tel. 06196/3026, FAX. 82749

Merkens EDV coMPUTER-VIDEO-SYSTEME

tx/Vtx-Manager
Btx/Vtx: Nase vorn

in der Welt der Telekommunikation mit dem Bix/

Maxi-Gen

Profi-Genlock, mit Steuer-
maéglichkelten fur SC-Phase,
H-Lage usw. DM 2,798,

Amiga 3000

jefzt lieferbar i
Komplettpakete mit Amiga,
Digitizer und Genlock a. Anfr
Lassen Sie sich beraten |

yom

Spezialisten

Alle hier angebotenen Modems sind externe Gerite, inkl. Netzteil, engl. Anleitung und Tele-
fon-Kabel (RJ11). Die Modems sind voll HAYES-Kompatibel, der Anschluf3 ans Telefonnetz

der DBP ist strafbar! Versand zuziigl DM 1140, hlieBlich per UPS-Nachnahme. Unse-
re Angebote sind freibleibend, Irrtiimer, Preisinderungen sowie Zwischenverkauf vorbehal-

Vix-Manager V2.2, der selbstverstandlich iiber ten.

eine FTZ-Zulassung verflgt. MODEMS Microbotics 8-up

Sie wollen Ihr Konto verwalten, Bestellungen auf- Discovery 2400 C 8 MB RAM-Karte bestiickt mit Z MB.
geben, eine Urlaubsreise buchen ... 300, 1200, 2400 Baud 798,-
Entdecken Sie jetzt die neuen elektronischen 298,- | 512 KB raM-Erweiterung
Wege, die lhnen der Btx/Vix-Manager mit dem Discovery 2400 A e

Abruf aktuellster Informationen und Daten rund 300, 1200, 2400, 1200/75 (BTX) 179 .-

um die Uhr liefert. 396,- | Gigatron MiniMax

Die intelligente Komplettlosung gewéhrleistet po= B i o M
Ihnen durch Telesoftware-Ladeautomatik wie inte- M'ﬂ“hntlﬂs inkl. Uhr u. Schalter:

griertem Makromanagermodul (MMM) effizientes o 239,-
und komfortables Arbeiten. High Speed Modems bis 26.100 Baud.

Ausfiihrliche Informationen senden wir lhnen

gerne auf Anfrage zu.

Discovery 2400 CM
(MNP3)

wie 2400 C, zusitzl, MNPS, dadurch max.

AMIGA & BTX

Amiga Btx/Vtx-Manager V2.2x mit FTZ ,A509124 X*“ fiir 128,- DM

(mit Interface an DBT03:199,- DM). Unverbindliche Preisempfehlungen. Durchsatz bis zu 4800 Baud. 496'- MultiTerm Pro
Der BTX-Dekoder fden AMIGA
LCS 8824 mnrs) -
300, 1200, 2400 Baud, MNPS . . 149,
dito inkl. Interface fiir DBT03 (Anschluf3box
Drews EDV+Btx GmbH #98,~ | der DBP)
BergheimerstraBe 134 b 229,-

D-6900 Heidelberg
Telefon (062 21) 29900
Fax (06221) 163323
Btx-Nummer 0622129900
Btx-Leitseite 29900 #

Weitere Infos in unserer Mailbox

=
L

Bildschirmtex:t
I U Ul

ELCOMP

Telekommunikation & Computer

Alt-Moabit 106 = Tel.: 030 - 392 53 16

1000 Berlin 21

Mo.-Fr. 10.00 - 18.30

Drews
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von Enrico Corsano

Der Sharp Handy-Scanner JX
100 ist ein sehr kompakies
Gerét, mit dem sich auch far-
bige Vorlagen in sehr guter
Qualitdt erfassen lassen. Die
dazugehdrige Software macht
einen ausgereiften und sehr
funktionellen Eindruck.

KICKSTART 11/1990

Der Sharp Handy-Scanner erreicht eine Auflésung von 200 dpi.

Die komplette Bildverarbeitung

In einer Hand

er Handy-Scanner von Sharpist

ein 31x16x4 cm grofies, oder

besser gesagt, kleines Gerit.

Die abtastbare Flache hat die
Ausmalfie 16x10 cm. Der Scanner kann
Vorlagen mit einer Auflésung von 200
dpi in Schwarzweil} und Farbe erfassen.
Dabei konnen bis zu 64 Graustufen ver-
arbeitet werden. Die Farbauflosung be-
triagt 18 Bits, wodurch bis zu 262 144
Farben erzeugbar sind. Die gescannten
Bilder lassen sich in den typischen
AMIGA-Auflosungen abspeichern oder
im speziellen programmeigenen 18-Bit-
Format.

Diese Daten sprechen fiir sich. Doch
letztendlich zdhlen nicht Daten, sondern
das, was dabei herauskommt. Der Han-
dy-Scanner jedenfalls erfiillt nicht nur
die Erwartungen, die man in ihn setzt,
sondern iibertrifftsie teilweise auch. Die
Bildqualitit ist so ausgezeichnet, dal}
man schon fast keinen Unterschied mehr
zum Original erkennen kann.

Wer schon mit Digitizern gearbeitet
hat, weil3, da3 das Bild nie einwandfrei
auf dem AMIGA-Bildschirm erscheint.
Fast immer, auch bei der besten Ausrii-
stung, gibtes irgendwelche Abweichun-
gen. Entweder sind es kleine Verzerrun-
gen, die durch nicht optimale elektroni-
sche Anpassung entstehen. Oder auch
optische Verzerrungen sind moglich,
wenn beispielsweise ein Weitwinkel

benutzt wird. Und die Probleme bei der
Ausleuchtung sind ja weitgehend be-
kannt und fiihren immer wieder zu unbe-
friedigenden Ergebnissen.

Alle diese Probleme treten bei dem
Handy-Scanner nicht auf. Schon des-
halb machen die gescannten Bilder ei-
nen so guten Eindruck. Aber auch die
Verarbeitung der Farben ist ausgezeich-
net. Die gute Qualitit hingt unmittelbar
von der Abtastung ab, die hier unter
optimalen Bedingungen stattfindet. Ein
Schlitten fahrt den Abtastkopf iiber die
Vorlage und beleuchtet sie gleichzeitig.
Der Vorgang ist vergleichbar mit der
Abtastung eines Fotokopierers.

Systembedingt ist es allerdings nur
moglich, zweidimensionale Vorlagen
abzutasten. Ein dreidimensionales Ob-
jekt muB also vorher fotografiert wer-
den. Meiner Meinung nach ist dieser
Umstand kein gravierender Nachteil. Im
Gegenteil: Viele Digitizer konnen so-
wieso nicht in Echtzeit arbeiten, wo-
durch es auch bei der Arbeit mit diesen
Geriten oft notwendig wird, ein beweg-
liches Objekt fotografisch einzufrieren.

Das Arbeiten mitdem Handy-Scanner
ist vollig unkompliziert, wenn der Be-
nutzer iiber geniigend Speicher verfiigt.
Vier Megabyte sind absolut notwendig,
obwohl die Software auch mit weniger
Speicher auskommt. Der Programmauf-
bau geht dabei einen etwas ungliickli-



Scanner—Kontrollen
18 Bit Farbe
Grenzwer te

Auflosung

Breite
Hohe
Speicher

Komnnandos
Scannen
Speichern
288 Laden

1288
888

Darstellen
Grob-Modus
Ende

Farb-Kontrollen

Korrigiere Farben
Dithexr:

Bild 2: Der Hauptbild-
schirm der Scanner-Soft-
ware. Hier kdnnen Bilder

nachtraglich bearbeitet
und in andere Formate B:
konvertiert werden.

Bild 3: Eindrucksvoll ist die
Qualitét der eingescannten
HAM-Bilder.

chen Weg, wodurch mit Speicher nicht
gerade sparsam umgegangen wird.

Die Installation des Handy-Scanners
gestaltet sich recht unproblematisch. Er
wird am seriellen Port angeschlossen
und von einem eigenen Netzteil ver-
sorgt. Demzufolge ist der Scanner ohne
Probleme an jeden AMIGA anschlie3-
bar. Nachdem auch die Software instal-
liert ist, kann es losgehen. Die Software
stellt zwei Bildschirme zur Verfiigung.
Der erste nennt sich laut deutscher An-
leitung Grob-Screen. Hier kann erstein-
mal ein Test-Scan gemacht werden, der
das Bild nur monochrom darstellt.
Immerhin 148t sich daran schon erken-
nen, ob die Vorlage richtig positioniert
ist. Auch die Helligkeit kann jetzt schon
korrigiert und ein Bildausschnitt mit der
Maus festgelegt werden, der dann beim
anschlieBenden Fein-Scan abgetastet
wird. Uber BildgroBe und Speicherver-
brauch kann man sich ebenfalls schon
mal informieren.

Den Fein-Screen (Bild 2) erreicht der
Benutzer durch Anklicken eines ent-
sprechenden Gadgets im Grob-Screen.
Als erstes kann der Anwender das Scan-
Format festlegen. Vier Einstellungen
sind moglich: 18 Bit Farbe, 3 Bit Farbe,
6 Bit Grau und Monochrom. Die typi-

Ecreen—-Kontrollen
Low-Res
PAL
Farben

Aus

Bild-Kontrollen
Portrait Reduziere
BildoxrdoBe

8 H:

HAM

a Durchfithren

schen Auflosungen des AMIGA werden
von diesen vier Grundeinstellungen
abgeleitet. Fiir Farbaufnahmen wird
man in der Regel den 18 Bit-Modus
verwenden.

AnschlieBend wird die Auflosung des
Scan-Vorgangs festgelegt, die automa-
tisch die Pixelauflosung bestimmt. Der
Handy-Scanner kann Bilder mit 50 dpi,
100 dpi oder 200 dpi erfassen. Bei 50 dpi
ergibt sich eine Bildschirmauflosung
von maximal 320 x 200 Punkten. Bei
100 dpi sind es 640 x 400 Punkte und bei
200 dpi 1200 x 800. Der erfahrene
AMIGA-Anwender wird sofort erken-
nen, daB} es sich bei den Auflésungen
zum Teil um typische NTSC-Screen-
Formate handelt. Trotzdem lassen sich
auch PAL-Auflosungen erzeugen.”

Die Software geht dabei leider einen
etwas umstidndlichen und zeitraubenden
Weg. Umein PAL-Bild mit einer Auflo-
sung von 320 x 256 Punkten oder sogar
Overscan zu erhalten, muf3 der Scan-
Modus auf 100 dpi, also eine Auflsung
von 640 x 400 Punkten, eingestellt wer-
den. Das Bild wird in dieser Auflosung
erfat und dann in das gewiinschte For-
mat umgerechnet. Dabei handelt es sich
um einen grundsitzlichen Vorgang.
Ganz unabhingig vom eingestellten

Scan-Modus mul} das erfaBte Bild
immer erst in ein einstellbares AMIGA-
Format umgerechnet werden, bevor
man es darstellen und abspeichern kann.

Um nun ein Bild in HiRes/Overscan
zu erhalten, muf} die hochste Scan-Auf-
16sung, namlich 200 dpi, und damit auch
die speicherintensivste benutzt werden.
Diese Losung halte ich nicht fiir optimal.
Allerdings besteht dadurch die Mog-
lichkeit, AMIGA- unabhingige Forma-
te zu erzeugen, die vielleicht von einer
Grafikkarte angezeigt werden konnten.
Ansonsten konnen alle moglichen und
auch unmoglichen AMIGA-Auflosun-
gen, wie etwa der Dynamic-HAM-
Modus zur Anzeige von 4096 Farben in
HiRes, verwendet werden.

- Daf} der HiRes-HAM-Modus proble-
matisch ist, leuchtet ein. Aber leider gab
es auch Probleme bei LoRes-Bildern,
die mit diesem erweiterten HAM-Mo-
dus berechnet wurden. Sie lieen sich
zwar innerhalb des Programmes ein-
wandfrei darstellen, aber wenn sie von
anderen Programmen geladen wurden,
gab es Bildstorungen.

In jedem Fall dauert es schon eine
geraume Zeit, bis das endgiiltige Bild
auf dem Bildschirm erscheint. Der
Scan-Vorgang dauert bei Farbbildern
iiber zwei Minuten, und die Umrech-
nung benotigt etwa 50-60 Sekunden.

Als oft sehr nachteilig wirkte sich die
in vielen Fillen zu kleine Abtastfliche
aus. Mit 16x10 cm Ausmal reichte sie
nicht einmal fiir DIN A5-Vorlagen. Der
Anwender muf3 also oft den Umweg
iiber die Fotografie gehen, um seine
Vorlagen unter den Scanner zu bekom-
men.

Letztendlich ist der Sharp Handy-
Scanner doch ein sehr empfehlenswer-
tes Gerit, denn die Bildqualitit ist ein-
fach iiberzeugend und sucht ihresglei-
chen. Die aufgezihlten Mingel der Soft-
ware beeintriachtigen diese Qualitét
nicht, sondern erschweren nur etwas die
Arbeit mit dem Scanner. Die Software
ermoglicht etliche Bildmanipulationen
beim eingescannten Bild. Beispielswei-
se stehen verschiedene Dithering-Modi
(Weichzeichner) zur Verfiigung, oder
die Helligkeit oder der Kontrast konnen
gedndert werden. Besitzt man geniigend
Speicher und vielleicht sogar einen
schnelleren Prozessor, werden auch die
Nachteile der recht langsamen Berech-
nung der Bilder wieder ausgeglichen.
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Auflerdem besteht noch die Moglichkeit
der Verbesserung der Software fiir ein
Update.

Die Hardware ist ausgereift. Wer eine
groflere Abtastflache benotigt, kann auf
einen groferen Scanner zuriickgreifen.
Allerdings schldgt sich das deutlich im
Preis nieder. Nichtsdestotrotz kann man
die geringen Ausmafe und die damit
verbundene kleine Abtastfldsche ge-
schickt umgehen - zum Beispiel durch
Fotografieren von Objekten oder durch
Verkleinerung auf einem Fotokopierer.
Der Vorteil des kleinen Sharp-Scanners
besteht darin, daB man ein sehr kompak-
tes Gerit, das sich platzsparend unter-
bringen 14Bt, erhilt.

Der Handy-Scanner eignet sich be-
sonders fiir DTP, aber auch fiir jede
andere Art der Bildverarbeitung, bei-
spielsweise DTV. Profis werden die
Qualitidt des Handy-Scanners sicher zu
schétzen wissen. Aber gerade dort gilt:
Zeit ist Geld. Dieser Anforderung wird
der Handy-Scanner nur teilweise ge-
recht, da der Anwender manchmal doch
einige Umwege gehen muf, bis er ans
Ziel gelangt.

TAD - THE ART
DEPARTMENT

The Art Department (TAD)
ist ein Bildbearbeitungspro-
gramm, das fast identisch mit
der Software des Handy-
Scanners ist. Die Fahigkeit ,
verschiedene Bildformate in
ein einheitliches 8- oder 24-
Bit-Format konvertieren zu
konnen, eweist sich als ideale
Erganzung zum Handy-Scan-
ner.
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Das Scanner-Software-Paket kann
durchaus professionellen Anspriichen
geniigen, aber auch fiir den Semi-Profi
und den Heimanwender ist es geeignet.
Letzteren wird sicher der hohe Preis
abschrecken. Ein Digitizer, mit RGB-
Splitter, Videokamera und Beleuchtung
kostet jedoch nicht viel weniger und ist
dazu noch viel umstidndlicher zu hand-
haben. Unser Rat: Wer auch immer sich
mit Bildverarbeitung beschiftigt, sollte
sich den Sharp Handy-Scanner einmal
niher anschauen. Auf der AMIGA 90
in Koln wird es sicher Gelegenheit dazu
geben. Insgesamt liberzeugte der Scan-
ner voll, die Qualitét der eingescannten
Bilder ist ausgezeichnet und sucht ihres-
gleichen.

Load Fornat
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Conmnands
About

Save

Controls
Balancing

Dither:

FPalette

Ponrt
Display
Separate
Exit

Load

Of f

Imnage Controls

Screen Controls

Flip H V¥V
Low Res

Color To Gray
RI1IPF

Line Art
Bild 4: Auf den ersten Blick
gleicht die Oberflache von toraie
TAD der Scanlab 100- -

Software.

ie Bildbearbeitung funktioniert

in gewisser Weise wie bei ande-

ren vergleichbaren Program-

men. Die Farben konnen ein-
zeln oder anteilméBig iiber RGB-Regler
verandert werden. Natiirlich lassen sich
auch Helligkeit und Kontrast regulieren.
Mit der Gamma-Funktion wird die Hel-
ligkeiteines Bildes auf besonders behut-
same Weise beeinfluBt, so dal auch
kleine Details erhalten bleiben. Das
Programm stellt weiterhin sechs ver-
schiedene Dithering-Modi zur Verfii-
gung, die unterschiedlich stark wirken.

H: 8 H:

PAL

Colors HAM

SEcale

Size

f Execute

TAD verarbeitet alle AMIGA-Formate,
inklusive Dynamic-HiRes mit 4096
Farben. Zur globalen Bildverarbeitung
stehen noch folgende Funktionen zur
Verfiigung: Line Art, Flip Horizontal/
Vertikal, Color to Gray, New Scalling
und Remove Isolated Pixels. Die letzt-
genannte Funktion dient dazu, das Bild
von Unreinheiten rund um das eigentli-
che Motiv zu befreien. Welche erstaun-
lichen Ergebnisse sich mit den genann-
ten Moglichkeiten erzielen lassen, de-
monstriert das mitgelieferte Demobild
(Bild 5).



Bild 5: Mehrere eingescannte
Bilder sind zusammenmon-
tiert worden.

Wie schon erwihnt, kann TAD aus allen
moglichen Bildformaten 8- und 24-Bit-
Dateien erzeugen. Um diese Funktion
voll ausnutzen zu konnen, benotigt der
Benutzer entsprechende Loader. Das
sind Unterprogramme, die vor dem
Laden eines Bildes eingestellt bzw. von
Diskette geladen werden miissen. Die
Programmdiskette enthilt zwei Loader,
namlich fiir das AMIGA-IFF- und das
DigiView-21-Bit-Format. Weitere Loa-
der, auch fiir PC- und sonstige Fremd-
formate, sind als Option erhiltlich. Dies
wiren zum Beispiel der Rendition-Loa-
der, der von Caligari fiir 32/24 Bit-Bil-
der benutzt wird. Oder der Impulse-
Loader, der Sculpt-Loader, der Deluxe
Paint II Enhanced-Loader (fiir PC), the
GIF-Loader und etliche andere.
Interessant ist dabei nicht nur die
_Moglichkeit, sd@mtliche Formate mit
einem Programm zu bearbeiten und
anzuzeigen (24-Bit-Bilder natiirlich nur
mit zusitzlicher Grafikkarte), sondern
auch iiber einen integrierten Software-
Transport-Controller einzelbildweise

aufzuzeichnen, wenn Microlllusions
Transport-Controller installiert ist.

Doch damit nicht genug. Fiir den
Anwendungsbereich Drucksachenge-
staltung kann auch Farbseparation in
den iiblichen Druckfarben durchgefiihrt
werden. Diese Funktion ist besonders
auf die Zusammenarbeit mit Professio-
nal Page von Gold Disk abgestimmt,
146t sich aber auch auf beliebig andere
Weise einsetzen. TAD ldBt sich auf ein-
fachste Weise bedienen und ist daher fiir
jedermann geeignet. Das Programm
bietet bisher einmalige Leistungen, die
bei bestimmten Anwendungen auf3eror-
dentlich niitzlich sind und sicher fiir
manchen auch ganz schnell unentbehr-
lich werden. In Verbindung mit dem
Handy-Scanner und der ScanLab-Soft-
ware ergibt sich ein ungewohnlich lei-
stungsstarkes Paket, das aus dem AMI-
GA eine wirklich professionelle Work-
station macht. Besonders DTP-Anwen-
der werden die Leistungen von TAD
nach einer gewissen Zeit sicher nicht
mehr missen wollen.
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PRO/Motion —
Animations-
Editor fr
Videoscape 3D

von ENRICO CORSANO

PRO/MOTION dient weniger
dazu, Politikern zu neuem
Schwung zu verhelfen, son-
dern bietet VIDEOSCAPE-
Besitzern eine grafische Be-
nutzeroberflache zur Herstel-
lung von Bewegungspfaden.
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LASS DIE BILDER

LAUFEN

Aegis PROMOTION

{ SUBMARINE :

OUND Mountains & Stars

SHADOW UNDERNEATH

Bild 1: Durch die grafische Eingabe der Bewegungspfade erhalt der Benutzer einen sehr guten

Uberblick iiber den Ablauf der Animation.

RO/MOTION ist kein eigen-

standiges Programm. Genau

wie beim MODELLER 3D

handelt es sich um ein Zusatz-
programm fiir VIDEOSCAPE 3D.
PRO/MOTION stellt eine grafische
Benutzeroberfldche zur Verfiigung, mit
der sich Bewegungspfade entwerfen
lassen. VIDEOSCAPE-Besitzer wis-
sen, da} bisher dazu die numerische
Eingabe von Bewegungskoordinaten
notwendig war. Die Bewegungssteue-
rung erfolgte also durch Eingabe von
Zahlenwerten, genau wie Anfangs das
Erstellen von Objekten. Das ist eine um-
standliche Prozedur, besonders bei
komplexen Szenen. Mit dem MODEL-
LER 3D verfiigte der VIDEOSCAPE-
Benutzer iiber einen leistungsfiahigen
3D-Editor. Mit PRO/MOTION ist jetzt
der Kreis geschlossen. Das Programm
stellt nicht nur eine vereinfachte Benut-
zerschnittstelle dar, sondern bietet auch
vollig neue, effektvolle Moglichkeiten.
Dadurch ist der Oldtimer VIDEOSCA-
PE wieder einmal up to date.

Nun zu den Einzelheiten. Vorab muf}
gesagt werden, dal PRO/MOTION
mindestens 1,5 Mbyte benétigt. Eigent-
lich miiite jedoch wesentlich mehr
RAM vorhanden sein, um beispielswei-
se VIDEOSCAPE und eventuell auch
den MODELLER parallel laufen zu
lassen. Nach dem Starten des Pro-
gramms erscheint die Benutzeroberfla-
che (Bild 1) in HiRes. Die Farben des
Bildschirms sind so gewihlt, da} sich
das Flimmern in Grenzen hilt. Bei lan-
gerer Arbeit an einem normalen AMI-
GA schligt es jedoch auf die Augen.
Trotzdem kann dieser Punkt nicht als
Nachteil gewertet werden. Denn
schlieBlich gibt es ja jetzt den 3000er,
der das Interlace-Flimmern beseitigt.
Zuerst mufl der Benutzer in einem
speziellen Requester einstellen, wieviel
Bewegunspfade er erstellen will. Die
Grenze liegt bei 25. Je grofer die Zahl,
umso mehr RAM wird verbraucht.
Danach wird die Arbeitsfliche freigege-
ben. Zu sehen ist eine zweidimensionale
Flache. Es handelt sich dabei um das



PC-Computer

Wer ist PC?

PC wurde 1989in Regensburg gegrundet. Heute gibt es im gesamten Bundes-
gebiet bereits 30 Niederlassungen mit Flachen von 200 bis 1 500 m?. In den
nachsten Jahren wird PC sein Filialnetz weiter ausbauen. Der Vorteil far Sie:
Immer karzere Wege zu lhrem Computer-Fachmann.

PC wendet sich gleichermaBBen an den professionellen wie an den privaten
Interessenten. Das Programm reicht vom klassischen Computer, seiner Periphe-
rie und Software bis hin zu Produkten der Telekommunikation und Buarotechnik.
Dartber hinaus unterhalt PC eine Reihe eigener Schulungszentren, in denen Sie
Kurse und Seminare zu vielen EDV-Themen besuchen kdnnen.

Warum PC?

Bei der Namenssuche wird
von Anfang an »PC« favori-
siert. Kurz und pragnant weist
es auf das Kernprodukt der
gesamten EDV hin, den Perso-
nal Computer. Andererseits
steht es far die Leistungsfa-
higkeit von PC, » Professional
Competence«.

Wasbietet lhnen PC?

Der PC-Gedanke ist logisch
und einfach zugleich: die Zu-
sammenfassung aller vorhan-
denen Vertriebssysteme unter
Ausklammerung der jeweili-
gen Nachteile. So finden Sie
bei PC ein umfassendes Sorti-
ment, Markenware, eine kom-
petente Beratung und gansti-
ge Preise. Zudem besitzt je-
des groBere Computer-Center y
eigene Schulungsraume. Aus einer Vielzahl von Computer Kursen wahlen Sie
hier den far Sie passenden aus. Alle far den erfolgreichen Einstieg in die EDV
nodtigen Voraussetzungen kdnnen Sie so mit einem einzigen Partner schaffen.

Schulungen

Auf sein Schulungsprogramm ist PC besonders stolz. Das Hauptziel istes, die
eigenen Mitarbeiter optimal aus- und weiterzubilden. Problem-Analyse, L&-
sungsfindung und die Betreuung nach dem Kauf sind dadurch far Sie optimal ge-
wahrleistet. PC wendet fur die Mitarbeiter-Schulung jahrlich eine sechsstellige
Summe auf. Eine enorm hohe, aber lohnende Investition, denn die hochgesteck-
ten Ziele von PC lassen sich nur mit motivierten und qualifizierten Mitarbeitern er-
reichen.

Aber auch far Sie als Anwender halt PC ein umfangreiches Kursprogramm be-
reit. Wenn Sie alles tber Ihren Computer oder Ihr Programm wissen wollen (oder
massen), kdnnen Sie aus den einzelnen Modulen beliebige Kombinationen zu-
sammenstellen und |hre Interessen gezielt abdecken. In kostenlosen Vortragen
zum Thema Computer sowie in Computer-Grundlagen- und Schnupperkursen
werden Sie ohne Kaufzwang an den Umgang mit dem Computer herangefuhrt.
Einsteigerkurse far sinnvolle EDV-Anwendungen sowie weiterfilhrende Semina-

Ein leistungsfahiger Partner stellt sich vor

und mehr...

re zu vielen Geraten und Programmen schlieBen sich an.
Einige PC - Computer-Center unterhalten eigene User-Clubs, die den Ideen-
und Erfahrungsaustausch im Kreise Gleichgesinnter férdern.

Spezialisierung

Ein wohldurchdachtes Sortiment von Hardware, Programmen und EDV-Zube-
hor bildet die Basis fur umfassende Computerldsungen. Der Einsteiger-Compu-
ter fur den Privathaushalt ist
bei PC ebenso erhaltlich wie
die professionelle Ausstattung
groBer Firmen und Behdrden
mit Mehrplatzsystemen und
Produkten der Barokommuni-
kation. Das wirkliche Erfolgs-
geheimnis aber liegt im mehr-
schichtigen Vertriebssystem.
Mitnahmeartikel bei einfacher
Ware, kompetente Beratung
bei hodherwertigen Produkten
und Betreuung durch den Au-
Bendienst bei komplexen Sy-
stemen.

Preisvorteile durch
zentralen Einkauf

PC kauft Standard-Produkte
direkt beim Hersteller. Die Ei-
genmarken PROFI DATA und
1Q werden nach genauen Spe-
zifikationen eines PC - Exper-
ten-Teams gefertigt. Die durch
‘ , die Umgehung von Zwischen-

und GroBhandlern erzielten
Preisvorteile gibt PC in vollem Umfang an Sie weiter. Eine umfassende Betreu-
ung ohne Gberzogene Preisforderung wird dadurch erst moglich.

Kundendienst und Support

Erfahrene Spezialisten bargen fur einen reibungslosen und schnellen Repara-
tur-Ablauf. Ein groBzagig geplanter Gebaudekomplex fur diese wichtige Aufga-
be ist momentan im Bau. Der Umzug in die neuen Raume ist fur September '90
geplant. Damit kdnnen auf Jahre hinaus karzeste Durchlaufzeiten mit hoher Ar-
beitsqualitat erreicht werden. Zur Behebung von kleinen Service-Aufgaben
direkt vor Ort sind die groBeren PC - Computer-Center mit geeignetem Personal
und Service-Raumen ausgestattet. Die Service-Leistungen werden durch die re-
gional im Aufbau befindlichen AuBendienste erganzt.

Geprifte Technik bei PC

Alle neuen Produkte werden vor der Aufnahme ins Sortiment ausfthrlich
getestet. Als PC-Kunde erhalten Sie Gerate, die erprobt sind und auch nach
Jahren noch zuverlassig ihren Dienst tun.
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Spielfeld, das von oben betrachtet wird.
Objekte konnen also in x und in z Rich-
tung bewegt werden. Sollen auch Bewe-
gungen auf der y-Achse stattfinden,
kann man dazu ein spezielles Fenster
offnen.

PM besitzt vier Meniis. Das erste ist
das Director-Menii. Hier stehen Kom-
mandos wie SAVE und LOAD, NEW,
REFRESH und ACTION zur Verfii-
gung. Mit dem letzten Punkt kann der
Ablauf der Bewegungen getestet wer-
den. Obwohl keine richtige Animation
mit Objekten stattfindet, sondern nur
Punkte durch die Gegend wandern, 1af3t
sich schon einiges erkennen. Lauft VS
parallel, konnen die Settings gleich als
reale Animation betrachtet werden. PM
148t sich mit der SLEEP-Funktion stille-
gen, um Chip-RAM zu sparen.

Die weiteren Meniis sind das Follow-
Focus-Menii, das Props-Dept-Menii
und das Pre-Production-Menii. Fast alle
Funktionen dieser Meniis konnen auch
tiber die Tastatur ausgelost werden. Will
man einen neuen Bewegunspfad anle-
gen, geniigt es, die P-Taste zu driicken
oder im Props-Dept-Menii Props anzu-
wihlen. Es erscheint dann ein Reque-
ster, in dem der Benutzer einen Namen

fiir den Pfad
Die Driftable-Funktion angeben
kommt zur Wirkung, wenn muB. An-
die Windmaschine einge- schlieBend
stellt ist. Das Objekt verhalt ~erscheint
sich dann wie bei starkem ein zweiter
Seitenwind: Es bricht aus Requester,
seinem Bewegungspfad in dem man
aus, volifiihrt eine Art das Objekt
schlingernder Bewegung. auswihlt,
Diese Funktion vermittelt das bewegt
einer Szene ein hohes MaB werden soll.
an Authentizitéat. Nun 148t

sich  noch

die relative Grofe des Objekts festlegen.
Auf dem Bildschirm erscheint ein mehr
oder weniger groBer Punkt, der an einer
beliebigen Stelle abgelegt werden kann.
Das ist dann der Startpunkt fiir die Be-
wegung.

Wird im Props-Menii die Block-it-
Funktion angewihlt, konnen die einzel-
nen Stationen der Reise festgelegt wer-
den. Im Fachjargon spricht man von
Keys, also Schliisselpunkten, die durch
die Koordinaten definiert werden. Bei
Auslosen dieser Funktion 6ffnet sich im
unteren Teil des Bildschirms eine Leiste
mit verschiedenen Gadgets. Hier stehen
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Bild 2: Jede Eingabe kann nachtréglich verandert werden. In der unteren Bildschirmleiste finden sich

dazu méchtige Werkzeuge.

noch zusitzliche Befehle fiir die Bewe-
gungssteuerung zur Verfiigung. So gibt
es eine Hold-Position-Funktion und
Gadgets fiir Numeric-Input, Copy-Mo-
tion oder End-Path. Letzteres wird ange-
klickt, wenn der Benutzer mit der Defi-
nition der Bewegung fertig ist.

Dann erscheint ein Fenster, in dem
sich verschiedene Attribute fiir die
Bewegung festlegen lassen. Auto-Cur-
ving macht aus einem eckigen Bewe-
gungspfad einen sanft gerundeten. Die
Driftable-Funktion kommt nur zur Wir-
kung, wenn die Windmaschine einge-
stellt ist. Das Objekt verhilt sich dann
wie bei starkem Seitenwind: Es bricht
manchmal aus seinem Bewegungspfad
aus, vollfiihrt eine Art schlingernder
Bewegung. Diese Funktion, sinnvoll
eingesetzt, vermittelt einer Szene ein
hohes Mal3 an Authentizitit.

Ahnliche, #uBerst wirkungsvolle
Auswirkungen haben die beiden weiter-
en Funktionen Magnetic und Gravity.
Mit der Magnetic-Funktion lassen sich
sehr komplexe Animationen herstellen.
Dabei kommt ein Algorithmus zum Ein-
satz, dem physikalische Gesetze magne-
tischer Anziehungskrifte zugrunde lie-
gen. Werden beispielsweise mehrere
Objekte von der Windmaschine wegge-
blasen, sorgt die Magnetic-Funktion
dafiir, dal die Objekte zwar durcheinan-
dergewirbelt, aber dann doch wieder
angezogen werden. Die Objekte wirbeln
also umeinander herum, fliegen ausein-
ander und ziehen sich wieder an. Der
Effekt 146t sich etwa vergleichen mit

einem kleinen Wirbelsturm, der Blitter
durch die Luft wirbelt. Diese Funktion
erfordert natiirlich etwas Experimen-
tierfreudigkeit. Die Ergebnisse erhohen
die Lebendigkeit einer Szene in jedem
Fall betrdchtlich.

Ebenso verhilt es sich mit der Gravi-
ty-Funktion. Ein Korper bekommt ein
Gewicht und bewegt sich dementspre-
chend schnell oder trige. Diese Funk-
tion beeinflu3t die y-Koordinaten. Auf
seinem Weg von einem Punkt zum ande-
ren kann das Objekt von der Gravity,
also Erdanziehung, angezogen oder ab-
gestoBen werden.

Fiir jeden Bewegungspfad lassen sich
einzelne Cue-Punkte mit Hinweisen
oder Namen
versehen, um
die Ubersicht-
lichkeit zu stei-
gern. Es stehen
umfangreiche
Funktionen zur
Verfiigung, um

Die Objekte wirbeln
also umeinander her-
um, fliegen auseinan-

der und ziehen sich
wieder an. Der Effekt

1aBt sich etwa
vergleichen mit einem
kleinen Wirbelsturm,

Drehbewegun- ‘_ )
. . der Bléatter durch die
gen in jeder :
. Luft wirbelt.
Richtung zurea-

lisieren. Folgen-

des Beispiel soll erldutern, wie wunder-
bar einfach das funktioniert. Wir haben
also einen Bewegungspfad fiir ein Ob-
jekt definiert, der einen Kreis be-
schreibt. Die Kameraposition ist die
Mitte dieses Kreises. Um jetzt eine
Drehbewegung fiir die Kamera festzule-
gen, die der Bewegung des Objektes auf
dem Kreis folgt, wird die Heading-



Funktion angewdhlt. Hier kann nun die
Drehbewegung mit der Hand festgelegt
werden. Es stehen aber auch méchtige
Funktionen wie die Follow-Path-Funk-
tion zur Verfiigung. Wird diese ange-
wihlt, folgt die Kamera automatisch der
Bewegung des Objekts. Sie schwenkt
mit, so daf} das Objekt immer im Bild zu
sehen ist.

Mit der Path-Lengths-Funktion wird
sowohl die Lange des Pfades insgesamt,
als auch die Anzahl der Bilder zwischen
den einzelnen Punkten festgelegt. Dies
kann vollig frei erfolgen oder mit Pro-
portionate in einem bestimmten Ver-
hiltnis zur Linge des Pfades automa-
tisch.

Alle Eingaben konnen nachtréiglich
mit umfangreichen Funktionen ediert
werden (Bild 2). Ein kompletter Pfad
1aBt sich mit Move verschieben. Das
Rotate-Kommando 14t Objekte und
ganze Pfade rotieren. Mit Resize wird
die relative GroBe der x, y und z Werte
verdndert. Die Eingabe des Wertes 2 fiir
die x-Werte wiirde alle GroBen verdop-
peln. Mit der Go-Throug-Funktion kon-
nen alle Punkte eines Pfades automa-
tisch durchgegangen werden, um dann
die einzelnen Anderungen vornehmen
zu konnen. Mit der Reblock-Funktion
lassen sich ein Pfad noch einmal voll-
kommen neu aufbauen. Kurz und gut: Es
ist wirklich jede nur erdenkliche Mani-
pulation auf einfache und effektive
Weise durchzufiihren.

Zum SchluB kann die ganze Szene
unter verschiedenen File-Typen abge-
speichert werden. PM benutzt ein ge-
geniiber VS anderes Speicherformat.
Soll eine Szene spéter also noch einmal
in PM bearbeitet werden, muf} sie im

speziellen PM-Format auch abgespei-
chert sein. Fiir VS stehen andere Forma-
te zur Verfiigung.

Fazit

Die Herstellung von duflerst komplexen
Bewegungen wird mit PRO/MOTION
von Aegis auf effektivste Weise gelost.
VIDEOSCAPE mit MODELLER 3D
wird nun mit dem neuen Modul PRO/
MOTION zu einem sehr leistungsfihi-
gen 3D-Programm. Nicht zuletzt geht
alles, dank PRO/MOTION, sehr
schnell. Auch die Berechnung der Ani-
mation benotigt wesentlich weniger Zeit
als bei einem Raytracer. Aufgrund der
Effekte wie Wind, Magnetismus und
Gravitation eignet sich PRO/MOTION
speziell fiir wissenschaftliche Simula-
tionen. VIDEOSCAPE-Besitzer wer-
den auf PRO/MOTION nicht verzichten
konnen. Aber auch diejenigen, die VI-
DEOSCAPE bisher noch nicht besal3en,
sollten sich einmal damit beschéftigen.
Zusammen mit PRO/MOTION und
dem MODELLER bildet es ein absolut
komfortabeles und leistungsfahiges
Paket, das seinesgleichen sucht. Uber-
troffen wird es von anderen Program-
men nur wegen seiner fehlenden Raytra-
cing-Maoglichkeit. Als grofiter und ei-
gentlich auch einziger Verbesserungs-
wunsch steht deshalb auf meiner Liste
ein Raytracing-Modul, das mit den bis-
herigen Programmteilen zusammenar-
beitet. Aber auch ohne dieses Modul
bietet dieses Paket interessante Mog-
lichkeiten. Unsere Testversion unter-
stiitzte nur die amerikanische NTSC-
Norm, in Kiirze soll aber auch eine PAL-
Version erhéltlich sein.

Programm zum Erstellen von
Videoscape-Animationen |

véreinfachte Benutzerschnitt-
stelle zur Herstellung von
Bewegungen

zusatzliche, sehr interessante
Effekte

einfache und logische Bedie-

nung
, .mrkungsvolie Erganzung 2u

Videoscape 3D
hoher Speicherbedarf

- jetzige Version stelit Arbeits-
flache nur in NTSC-Auflosung |

Anbieter:

GTI
Zimmermuehlenweg 73
6370 Oberursel

Tel. 06171-8302

Preis: 169,- bis 199,- DM
(Paket auch mit Videoscape 3D
erhaltlich)

f\\\ PC-XT-Karte fiir A 2000 598,- Bootsalector Mouss/Joystickumschalter 39,00
R b D t PC-AT-Karte filr A 2000 1148,- DF 0/ DF 1 19,00 ::rﬂa.ﬂn u:-MAousl mitPad 99,00
ckhaube A 500/2000,
amnbow Data ...~ .. = "
. - ,- Commodore 1 Mouss-Pad 8,95
W W A'590-20 MB fiir A 500 859, Philips CM 8833 629,00 .
areplatz 4 - 5603 ulfrath 2 MB RAM fiir A 500 208,-  Mitsubishi EUM 1481 1349,00 glgxlzlnﬁl - g
. - " No Name 1,
Tel.: 02058/1366 - Fax: 02058/5258  ppucxen ki o o - Y o
Mannesmann Tally MT 81 llckstamlnschalhmg 3,5" TDK 20D 23,50
SPEICHERERWEITERUNGEN incl. Kabel 398,- EPROM 0. ROM 1.2/1.3 98,00 5,25" No Name 48 TPI 5,50
35" Aml a Emm Superslimline 512 KB RAM f.Amiga 500, EPSON L0 400 659, I(Il:lmmmnsclnalhmn2 5,25" No Name 96 TPI 12,50
formsch, Pﬂerall ehduse, helle Uhr abschaltnar 139, NEG P 2 plus 798,-  ROM 3-fach mit Kick 2.0 219,00 5,25"TDK 48 TPI 13,50
Front, 880 KB, Bus, abschaltb. 199,00 1,8 MB RAM f. Amiga 500, SEIKOSHA SL 92 759, 'S% Modem, 2400,
3,5" Amiga ntern U sbathar - SHARP Laserdrucker A 349,00 AuBerdem:
Kompl. mit Einbausatz und Anleit. 148,00 ~ 2/4 MB extern f.A.500/1000 JX 8500 2588, MIDI-Interface 89,00 Druckerstinder, Monitorsténder,
3 5" Intern filr Alllgl 500 179,00 m.Bus, auch teilbestiickt ab 499, Sound Digitizer 89,00 Diskettanboxen, Abdackhauben,
25- ga Exter Supra-RAM f. Amiga 2000, COMPUTERLEITUNGEN Akustischer Viruswarner 49,00 Joysticks und anderes Zubshdr
formsch, Mogllgehéuse,hell 8/2 MB bestiickt 508,.  Druckerkabel
Front, 40/80 Spur, abschaltb. 248,00 Amiga 500/2000 19,00 Erfragen Sie unsere aktuellen
3 5"mr| ST Extern COMPUTER Amiga 1000 23,00 T :
e oben 00 AmigaSOOmitiMBRAM  gsg,00  Monitorkabol ages- und Staffelpreise
5 125" tar ST Extern "™ Amiga 2000 m.2 LW und ; 1!lsl=aﬂ Amiga 1084 25,00 *Der AnschluB an das - e e
wle oben, 720 KB, 60 MB-SCSI Filecard 3198,00 Emulatorkabel Postnetz ist unter Strafe Informieren Sie sich auch uber
40/80 Spur, eig. Netzteil 269,00 PC-XT-Karte fiir Amiga 500 759, 19,90  verboten! unsere Finanzierungsmog-
lichkeiten. Versand per
Nachnahme durch Post oder UPS.
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MASTER TRACKS PRO

\_Ion Andreas Erben

44

Im dichten Dschungel der
AMIGA-Software ist die Po-
pulation der Spezies MIDI-
Programme stark am Wach-
sen. Die Firma PASSPORT
aus Kalifornien, dem Land
des Surfens und der Beach
Boys, hat ihren Teil dazu bei-
getragen, indem sie ‘MA-
STER TRACKS PRO’ auf den
AMIGA umgesetzt hat. In den
USA ist PASSPORT schon
lange ein Name fiir professio-
nelle Software. Sie bietet
vor allem Programme fiir den
MACINTOSH an.

KICKSTART 11/1990

MASTER TRACKS PRO ist ein Se-
quencer und nicht gerade billig, kostet
den Kaufer $395.00 und spricht so eher
die ‘Professionals’ als Zielgruppe an als
den durchschnittlichen Heimanwender.
So ist denn auch im PASSPORT Pro-
spekt eine Liste mit einigen der Benut-
zer der angebotenen Programme zu fin-
den. Unter anderem sind folgende (fast)
jedem bekannte Prominente darunter:
Elton John Band, O.M.D., New Order,
Bob Moog, Alan Parsons, Patrick Sway-
ze, Heaven 17, Phillip Oakey (Human
League), The Hooters - aber auch Grup-
pen wie Bon Jovi, Kiss, Twisted Sister...
des weiteren noch verschiedene Musik-
schulen und Universititen, Studios und
Musikmagazine. Ob diese allerdings
AMIGA-User sind, ist fraglich. Trotz-
dem verlangt das Programm, auf Profes-
sionalitét getestet zu werden.

Wie bereits festgestellt: Es handelt
sich hierbei um einen Sequencer, ein
Programm, das die Aufgabe hat, Musik
(MIDI-Daten) aufzunehmen und zu
bearbeiten. Fast alle Sequencer (MTP
bildet hier keine Ausnahme) arbeiten
mit sogenannten TRACKS, das sind,

wie die Uberset-
Der heutige Standard zung  ‘Spuren’
spatestens seit schon andeutet,
‘Steinbergs’ TWENTY- 4.0 Aquivalente
FOUR lautet: 24 eines Tonbandre-
Spuren. Bei MA§TER korders auf digi-
m‘;g;;:aossz‘rz:s taler MIDI-Ebe-

ne. Man kann also

&

die MIDI-Musi-
ken spurweise aufnehmen und dann zu-
sammen abspielen.

So kann ein einzelner zu Hause nach-
einander die Musik aufnehmen, fiir die
es sonst viele Musiker brauchte. Bei

vielen Musikprogrammen sind dies
maximal 8, 16 oder wie der heutige
Standard spitestens seit ‘Steinbergs’
TWENTYFOUR lautet: 24 Spuren. Bei
MASTER TRACKS PROssind es hinge-
gen 64 Spuren. Dies bestitigt, wer das
Programm kaufen soll: namlich nicht
der kleine Anwender, der gerade einen
Synthesizer oder ein Keyboard sein
eigen nennt.

Diese Tracks, gemeinsam abgespielt,
bilden dann den SONG, die eigentliche
Komposition. Einzelne oder mehrere
Tracks konnen wie beim Tonband ganz
normal aufgenommen und wiedergege-
ben werden.

Hierzu dient ein sogenanntes ‘Trans-
port Window’, also ein Fenster, welches
das digitale Tonband transportiert (siche
Abb.1). So kann vor- und zuriickge-
spult, gestartet, pausiert und gestoppt,
aufgenommen oder abgespielt werden,
durch einfaches Klicken auf die entspre-
chenden Symbole. Entsprechend der
Einstellungen im ‘Track Window’ ver-
halten sich dann die einzelnen Spuren,
werden entweder nur auf einem oder auf
mehreren MIDI- Kanilen aufgenom-
men oder wiedergegeben. Die Aufnah-
me oder Wiedergabe der Spuren kann
wiederum von anderen Symbolen ab-
hingig sein. ‘Punch’ startet und stoppt
bei einer bestimmten Stelle im Song,
‘Key’ wartet, bis eine Taste auf einem
MIDI-Keyboard gedriickt und wieder
losgelassen wurde, und ‘Count’ zihlt
einen Takt, bevor gestartet wird.

Im ‘Track Window’ konnen einzelne
Spuren gespielt werden, dauerhaft mit
‘PLAY’ oder kurzfristig mit ‘SOLO’.
‘Chan’ leitet, falls hier keine Null steht,
die Ausgabe auf einen bestimmten



Amiga PLOT

Version 4.2

Amiga PLOT ist eine Plotter-Emulations-Software, mit der Zeichnungen
auf lhrem Drucker in hoher Qualitét ausgegeben werden kénnen.

Erforderlich ist folgende Hardware:

* AMIGA 500, 1000 oder 2000,
Disketten-Laufwerk, mindestens 512 KByte freier Speicher (RAM).
* Einer der Drucker:
- 8/9-Nadel vom Typ EPSON FX-80, EPSON JX-80, EPSON RX-80
- 24-Nadel vom Typ EPSON LQ-500, EPSON L-850
- Laser-Drucker vom Typ HEWLETT-PACKARD LASERJET
- oder ein Drucker, der zu den oben genannten vollsténdig software-
kompatibel ist.

Die Software-Voraussetzungen:

 Betriebssystem Kickstart/Workbench Version 1.1, 1.2 oder 1.3,

e ein CAD-Programm, das die Ausgabe und Abspeicherung von PLGL-
Daten in einer Datei erméglicht (PLGL bedeutet Plotter Graphic Lan-
guage, ahnlich HPGL oder RD-GL). Vier PLGL-Befehle werden verar-
beitet: Stift senken, Stift heben, Linien-Typ und Stift-Wahl. Die Ausga-
be muB in ganzzahligen (integer) Koordinaten in absoluten Werten
erfolgen.

Durch Kontroll-Files bestehen umfangreiche Méglichkeiten, das CAD-
Programm an Amiga PLOT anzupassen.

Das Programm PLOT zeichnet mit folgenden maximalen Auflésungen:

b horizontal | vertikal
Drucker-T¥p | potesinch | Dots/inch
8/9-Nadel 240 216
24-Nadel 360 180
Laser 300 800

Bei Verwendung eines EPSON-JX80 Druckers (oder voll kompatiblen
Druckers) kdnnen Zeichnungen auch farbig erstellt werden (maximal 7
verschiedene Farben).

Das maximale Druckformat betragt 8 Zoll (horizontal) mal 10 Zoll (verti-
kal).

Amiga PLOT ist nicht kopiergeschutzt und 1&Bt sich auf der Festplatte in-
stallieren. Es verfugt Uber keinen Hardwareschutz (,Dongle®) und keinen

PaBwortschutz.
DM 98,-

Bitte senden Sie mir: __ Amiga PLOT

___ Amiga ETIKETT-COMMANDER a DM 69,- $-8004

zzg|. Versandkosten DM 6,- (Ausland DM 10,-)
unabhangig von der bestellten Stickzahl

Name, Vorname

Amiga
ETIKETT-COMMANDER

Der ETIKETT-COMMANDER bedruckt genau die 3,5"-Label der Disket-
ten. Er legt gleichzeitig eine Datenbank fur Ihre Disketten an und druckt
auf Wunsch ein Inhaltsverzeichnis lhrer Disketten aus.

Das Programm hat eine benutzerfreundliche Oberfléache, ist voll menu-
gesteuert und laBt sich mit der Maus sehr einfach bedienen. ETIKETT-
COMMANDER ist weiterhin multitaskung-fahig, d.h. wahrend Sie z.B.
mit Ihrem Textverarbeitungsprogramm arbeiten, werden im Hintergrund
lhre Etiketten (Label) gedruckt.

Auf den Etiketten kénnen Sie durch Anklicken ein beliebiges Sinnbild —
beispielsweise ein Flugzeug - einfligen.

Ein Programm, das Sie begeistern wird.

Text - Auto |

Vorteile des ETIKETT-COMMANDERS:

1. Labels werden in der passenden GréBe lhrer 3,5" Disketten gedruckt.

2. Sinnbilder zur besseren Unterscheidung der verschiedenen Disket-
ten-Inhalte kdnnen mit eingefligt werden.

3. Fortlaufende Numerierung beim Ausdruck der Labels.

4. Einfache Verwaltung lhrer Disketten- bzw. Programmsammlung dank
der integrierten Datenbank.

5. Schnelles Finden bestimmter Programme durch eine Suchfunktion in
der Datenbank, sowie schnelles Auffinden der betreffenden Diskette
durch die Sortierung nach fortlaufenden Diskettennummern.

6. Ausgabe eines Reports, der alle Eintrdge Ihrer Datenbank enthalt.

7. Benutzerfreundliche Oberfiédche, d.h. voll mentigesteuert und nattr-

lich multitasking-fahig. DM 69
-

- Alle Preise sind unverbindliche Preiscmpfehlungen —

a DM 98,- $-8003

Heim Verlag

Heidelberger Landstral3e 194 Strale, Hausnr. In der Schweiz:
6100 Darmstadt-Eberstadt PLZ, Ort kg

Telefon 0 6151 -56057

Oder benutzen Sie die in KICKSTART eingeheftete Bestellkarte

CH - 5415 Rieden-Baden
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Kanal um oder selektiert die aufgenom-
menen Daten bei einer bestimmten
Aufnahmeart auf den bestimmten
MIDI-Kanal. ‘Prog’ sendet beim Start
vom Beginn des Liedes eine Programm-
nummer (wieder wenn hier keine Null
steht). Und ‘Loop’ dient dazu, einen
Track immer zu wiederholen. Einzelne
Tracks konnen mit Namen versehen und
auch ohne Schwierigkeiten in der Liste
verschoben werden, so dal3 eine sinnvol-
le Organisation leichtfallt.

Ein Fenster mit der Bezeichnung
‘Conductor’ liefert eine Ubersicht iiber
das Tempo und den Takt des Songs. Wie
der Leser richtig vermutet, kann das
Tempo hier jederzeit eingestellt werden.
Es handelt sich hierbei aber nur um eine
Basisgeschwindigkeit - Variationen las-
sen sich mittels einer speziellen ‘“Tempo
Map’ prozentual einstellen.

Ruft man das Fenster ‘Song Editor’
tiber ‘Pull Down Menu’ oder F2-Taste
auf (falls es schon vorhanden ist, geniigt
einfaches anklicken), stehen nun erst-
malig eigentliche Ediermoglichkeiten
zu Verfiigung. Es sind hier als kleine
Kistchen (Abb. 1) einzelne ‘Measures’
(Takte) zu sehen, die, je nachdem, ob sie
MIDI-Daten beinhalten, schwarz (aus-
gefiillt) oder weil3 (leer) sind. Nun kon-
nen wie bei einer Textverarbeitung
Tabulatoren gesetzt, Teile des Songs
kopiert, ausgeschnitten und wieder hin-
eingesetzt werden. Hier kommt das vom
MACINTOSH bekannte Prinzip voll
zum Tragen.

Gehen wir eine Ebene tiefer, befinden
wir uns im ‘Step Editor Window’, wo es
moglich ist, mittels MIDI-Keyboard
oder der Maus Noten zu setzen und zu
verdndern. Wir
finden hier aller-
dings keine her-
kommliche No-

Uber eine tolle Funktion
ist es mit MASTER
TRACKS PRO madglich,
einzelne Tasten auf dem

tendarstellung
MIDI-Keyboard (!!!)
. . vor, sondern nur
mit den Notenlangen 3
kleine waage-

zu belegen. .... i
9 rechte Striche,

1

die parallel zu
einer links eingeblendeten Klaviatur
liegen. Mir scheint diese Darstellungs-
art recht tauglich, da eine ‘richtige’
Notendarstellung auf dem Computer
meist an vielen Ecken krankt, wegen des
Aufwandes fiir die reine grafische Dar-
stellung und der entsprechenden Inter-
pretation der MIDI-Daten, die oft nicht
ohne weiteres darstellbar sind (wer
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Mit Step-Edit und den MIDI-
Daten-Fenstern lassen sich
selbst die kleinsten Nuancen

der Musik bestimmen.

mochte schon 1/400 Noten malen?). Auf
jeden Fall ist dies ein guter Kompromif3
zwischen Ubersichtlichkeit und Zeit-
aufwand der Darstellungsart. Und es
kann wieder ediert werden: diesmal fei-
ner gerastert. Normalerweise ist es
moglich, mittels eines MIDI-Keyboards
nur die Tonhohe einzugeben, die Linge
wird per Maus festgelegt. Uber eine tolle
Funktion ist es mit MASTER TRACKS
PRO aber moglich, einzelne Tasten auf
dem MIDI-Keyboard (!!!) mit den No-
tenldngen zu belegen. So driickt man
beispielsweise ein tiefes C fiir eine Vier-
telnote, spielt ein hoheres G und dann
ein mittleres C, driickt danach ein tiefes
D und klimpert im Folgenden mit Ach-
telnoten weiter. Auch hier stehen selbst-
verstiandlich wieder die iiblichen Funk-
tionen ‘Cut- Copy-Paste’ zur Verfii-
gung.

Da eine Musik auf MIDI-Ebene aus
mehr besteht als nur aus Noten, konnen
die einzelnen MIDI-Daten wie ‘Pitch-
Bend’, ‘Channel Pressure’, ‘Key Pres-
sure’, ‘Modulation’, ‘Controllers’,
‘Program Change’ grafisch verindert
werden, indem (sieche Abb. 2) einfach
die Daten ‘gemalt’ werden. So werden
die sonst oft {iblichen Datenwiisten ver-
mieden. Mittels ‘Zoom In/Out’-Funk-

tion kann, wie auch im ‘Step Editor’ die
Auflosung und daher die Rasterung
verdandert werden. Es erweist sich als
nicht empfehlenswert, in der grofiten
VergroBerung viel zu veridndern, da so
Datenmengen anfallen, die von MIDI
nicht zu verkraften sind.

Egal auf welcher Ebene ein Bereich
mit der Maus selektiert wurde, mittels
der ‘Change’-Meniipunkte konnen die-
se verdndert werden.

Diese seien kurz genannt, ohne nihere
Beschreibung: Channel (MIDI-Kanal),
Duration (Notendauer), Velocity (An-
schlags- LoslaBdynamik), Continuous
(besondere Optionen, siehe unten),
Conductor (Takt und Tempo), Strip
Data (nachtraglicher Datenfilter),
Transpose (Transponieren), Humanize
(siehe unten), Quantize (siehe unten),
Fit Time (siehe unten).

Eine michtige Option ist ‘Continu-
ous’, wo Daten eines Bereichs in einen
anderen iibertragen werden konnen. So
kann der ‘Pitch Bender’ auf einmal die
‘Modulation’ bestimmen. ‘Humanize’
ist eine Option, um zu genau gespielten
Sequenzen, die so mechanisch klingen,
ein menschliches ‘Feeling’ beizugeben,
indem gezielt winzige Ungenauigkeiten
eingebaut werden. ‘Quantize’ dient



dazu, um Ungenauigkeiten im Spiel-
wegzu’quanisieren’, also Noten, die zu
friih oder zu spit angeschlagen wurden,
wieder in den Takt zu bringen. Es kon-
nen hier aber auch gezielte Verschie-
bungen der Anschlidge vorgenommen
werden, um gezielt leicht neben dem
Takt herzuspielen. ‘Fit Time’ wird be-
notigt, um ein
Musikstiick, das
zum Beispiel 58
Sekunden lang ist,
auf eine Minute zu
bekommen, wie es
bei Filmmusiken,

Zur Kompatibilitat:
Auf dem 3000’er lief
MASTER TRACKS
PRO nicht, aber da ist
es leider nicht das
einzige Programm.

] Jingles oder son-

stigem notig sein
kann.

Es stehen noch Moglichkeiten zur
Verfiigung, SysEx-Daten (sieche MIDI-
Kurs Teil 4) zu verwalten oder die Auf-
nahme gefiltert vorzunehmen. So konn-
ten beispielsweise die zu ‘Aftertouch’
(auch ‘Channel Pressure’ genannt) ge-
horigen Daten herausgepickt werden,
um extreme Datenmengen zu vermei-
den.

Eine besondere Funktion (im Zusam-
menhang mit dem ‘Step Editor’ bereits
erwihnt) ist die Moglichkeit, bestimmte
Tasten eines MIDI-Keyboards mit Be-

fehlen von MASTER TRACKS PRO zu
belegen. So muB der gestrefte Benutzer
nicht immer zwischen Synti und AMI-
GA hin- und herrennen; wenn er ein paar
Sequenzen aufnehmen will, belegt er
einige Tasten seines Keyboards mit den
wichtigen Befehlen ‘Play’, ‘Record’,
‘Stop” ...

SchlieBlich beherrscht MASTER
TRACKS PRO noch verschiedene
Synchronisationsarten, unter anderem
die SMPTE-Synchronisierung {iber
MIDI-Timecode, die iiber das MIDI-
Interface von Passport, das $495.00
kostet, dann auch hardwaremifig so-
wohl les- und generierbar ist. Das Inter-
face kann wohl noch mehr, aber es stand
uns leider nicht zum Test zur Verfii-
gung.

Rechnerabstiirze hatte ich im Betrieb
schon, allerdings sehr selten und nur bei
extremen Operationen wie dem Aufzie-
hen eines Windows iiber den eigentli-
chen Wertebereich. Fiir den Profiist dies
allerdings schon Grund zum MifBtrauen.
Zur Kompatibilitdt: Auf dem 3000’er in
der Redaktion lief MASTER TRACKS
PRO nicht, aber da ist es leider nicht das
einzige Programm. So bleibt es denn ein
sehr leistungsfihiges Programm, das
Kiufer sucht, die bereit sind, fiir ein
gutes Programm gutes Geld zu zahlen.

7-7 Vi wﬂg/b‘/'ze/‘

Mit den SHAPSHD77 Echtzeit-Digitizern kénnen
Sie in Bruchteilen von Sekunden Bilder und
Animationen von hochster Qualitat erstellen!
@ Es werden alle Amiga-Videoauflésungen
unterstitzt.
@® Maximal 704 x 552 Pixel in 256 Graustufen
oder 16.8 Mio. Farben.
@ Bis zu 7 Videoeingange, auch fir neuere
S-VHS und Hi8-Systeme.
® Fir alle Amiga-Modelle, auch A3000 und
A3500 sowie ATARI Mega ST.
® 1 Jahr Garantie, Software-Updateservice.

SWAPSHOT!  PRO (sW-EchtzeitDigitizer) ~ 899,=
~I SWAPSHD7/ RGB (Farbsplitter fir PRO) 445,-
SNAPSHDT/  STUDIO (Farb-Komplettgerat) 2795,'

NG Ml

" COLOR PROCESSOR

SWAPSHDT?  Update Software V 4.0 29,-
Distributoren:
HerSte“ung und Vertrieb sowie Display Data Schweizer & Pilger 3Gitaal

Informationen bei:

" S -21150 Malmd A - 6020 Innsbruck  NL - 1101 EZ Amsterdam
VTD - Postfach 4365 - DammstraBe 42 - D-2300 Kiel 1 - Telefon (0431) 9 44 24 - Fax 9 24 32

1% 040/23 32 58 g& 0512/4 70 11 18 020/97 00 35
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PLENTY OF
M2AMIGA

von Olaf Pfeiffer

Amg\ Modula—Z Debugger, 3.3d, 15.11.89, [© AMSoft

e tey

BEGIN
IntBase = OsenIntultmn() (€]
FOR 1 iz
HmteInt(l 4);
TF i HOE 26°="8 THEN

EN
END;
\ ND Debuggerl)eno.

in Dehuggerbeno
n Arts

in

in Loader
in nar
in Arts
in Arts

layers llbralw
dlsl&l‘ont Jdibrary

IntuitionBasePtr holen #)

-- DebuggerDeno, IntBaser

== Tyse = IntuitionBase _(RECORD)

libNo * Llhrary

vieyLord % 18 ¥

activelindow* B8C837D8 Nlndantr

activeScreen® B8C82478 ScreenPtr
& firstScreen ¥ B0C82478 ScreenPtr

paten 2

- ])ehugger])eno
-- Type = MODULE

IntBase

20 INTEGER
* B8CA3CF4 IntuitionBase

In der Zwischenzeit hat sich
das Angebot der zum M2-
Amiga-System erhaltlichen
Produkte weiter vergroBert. In
diesem Artikel stellen wir lh-
nen die Pakete “Debugger
und Loader”, “M2Decoder”,
“M20bjectConverter” und
den neuen “StonEd” vor.

KICKSTART 11/1990

Das Debugger-Paket

Programmieren ohne Fehler - leider ein
fiir immer unerreichbarer Traum aller
Programmierer. Die Suche nach der
“Wanze” ist und bleibt ein wesentlicher
und vor allem zeitaufwendiger Teil der
Programmerstellung. Deswegen ist ein
“Entwanzer” auch ein unverzichtbarer
Teil einer jeden professionellen Pro-
grammierumgebung. Mit seiner Hilfe
kann man dem eigenen Programm bei
der Arbeit auf die Finger schauen und
“zur Laufzeit” alle Variablen untersu-
chen oder bei Fehlern die genaue Posi-
tion ihres Auftretens im Sourcecode
festellen. Bereits seit betriachtlicher Zeit
existiert auch fiir den M2Amiga Modu-
la-2-Compiler ein eigener Debugger. Es
ist ein symbolischer Post-mortem-De-
bugger (schaltet sich nur bei Fehlern
oder Programmunterbrechung ein), der
zusammen mit einem mitgelieferten
Loader funktioniert. Im Umfang des
knapp 230 DM teueren Pakets befinden
sich die Programmdiskette und einige

Seiten Anleitung, die in den Ordner des
M2Amiga-Systems eingeheftet werden
konnen.

Der Loader

Das Debuggerpaket besteht aus zwei
Teilen: dem Loader und dem Debugger.
Der Loader ist eine Art Interpreter fiir
Modula-2 Programme. Er wird an Stelle
des Linkers mit dem Namen eines com-
pilierten Moduls (“.obj”-Files) aufgeru-
fen. Darauthin werden das File selbst
sowie alle “.obj”’-Dateien der von ihm
importierten Module geladen und das
Programm gestartet. Der Loader ist fiir
die Entwicklungsphase eines Pro-
gramms gedacht. Da kein gelinktes
Programm erzeugt wird, das gespeichert
und zur Ausfiihrung wieder geladen
werden muf, lassen sich mit Hilfe des
Loaders Testldufe viel schneller durch-
fiihren (vor allem, wenn man mit Disket-
te arbeitet). Noch deutlicher erscheint
der Geschwindigkeitsvorteil, wenn man
versucht, das Programm nochmal zu
starten. Es wird dann nichts mehr nach-
geladen, denn der Loader merktsich alle
bereits geladenen Objekt-Files.

Der Debugger

Den Loader benutzen muf3 nicht nur,
wer schneller seine Programme testen
will, sondern auch jeder, der den Debug-
ger benutzen will. Dieser wird norma-
lerweise beim Starten des Loaders mit-
geladen und kann immer dann gestartet
werden, wenn das im Loader laufende
Programm unterbrochen wird. Der
Grund dieser Unterbrechung kann ent-
weder ein Fehler, das Driicken von
<ctrl>-<c> oder eine programmierte
Unterbrechung sein. Bei den program-
mierten Unterbrechungen handelt es
sich um die Prozeduren BreakPoint,
Assert oder Error (diese konnen aus dem



Bester Controller im
Test (*) -fir jede SCSI-
Platte. Zeitgleich unter-
stitzt der Controller den
Betriecb weiterer SCSI-
Units wie, Optical Disc,
Streamer etc. Discon-
nect/Reconnect ermdg-

— AL.L.F.3::%

licht parallele SCSI- Kom-
mandos. A.L.F.3 unterstitzt
16-Bit SCSI-2 Commands
und auch Multitasking. Der
Dual-Ported FIFO RAM
erméglicht High Speed
Transfer.A LF.3ist 100%
Kikstart 2.0 und ALE 2

(*: Kickstart 9/90, einzige Note 1+, 13 getestet)

kompatibel. AuBerdem:
24-MHZ-Turbo-Oszil-
lator und SCSI 1/0O Pro-
zessor. Autoboot direkt
unter FFS. Password-Schutz.
Software enthdlt Backup
und leichte Intuition Installa-

tion. Unv. DM 795.-

Preisempf.

Die Schallmauer durchbrechen!

Die ideale Filecard-
Kombination auvs
Industrie-Festplatte und
Hochleistungs-A.L.F.
AnschluBifertig,formatiert
und eingerichtet ist der
FileRunner eine einzig-
(artige) funktionierende

— FiLERUNNER

Komplett-Lésung. Der
mehrfache Testsieger in
Geschwindigkeit wird mit
umfangreicher Soft-
ware-Ausstattung und qus-
fohrlichem deutschem
Handbuch geliefert. Auch
mit Streamer und/oder

Alle Rekorde brechen!

Wechselplatte erhdltlich. In
MEM, RLL oder SCSI Aus-
fihrung fir Amiga 2000/
3000 von 30 MB bis 1,3
GByte. Erhaltlich auch als
FileRunnerBox fiir den Ami-
ga 500/1000.

o> DM 998,--

Die richtige Multi 10
Karte fir den Amiga
(500, 1000, 2000, 3000)
mit 2 seriellen und 2 paral;
lelen Schnittstellen. Hochst-
mogliche Dateniber-
tragung mit der parallelen,
Schnittstelle, bzw. 56700

— MuLtiFACECARD

Baud mit der seriellen
Schnittstelle. Alle Hand-
shakeprotokolle und Daten-
formate werden unterstitzt.
Einfach und schnell
zu installieren (plug in
and play). Software
kompatibel zu Amiga-

Treibern.Datenibertragung
auf alle Schnittstellen
gleichzeitig moglich. Mit
Terminalprogramm.

Unverb.Preisempf.

DM 578.--

Den Rahmen sprengen'

Schneller und leichter!
Dieses optimale
Packet besteht aus:

DiskOptimizer fir den
schnellstmoglichen Platten-
zugriff, THI-Comman-
der, der das umstand-
liche CLI vereinfacht und

erweitert,dem
komfortablemTHIBackup,
auch fir Wechselplatte und
Streamer.Enable FF$S
gehort dazu sowie
THI-Seek und THI-Per-
formance fir die richtige
Access-Time-Analyse.

Einheitliche Oberflache,
Hotline-Support und Up-
date-Garantie gehoren
zum Service. Die Diskette
ist Virus-gepruft.

Unverb.Preisempf.

DM 148.--

o THI TOO I-S In neue Dimensionen vordringen!

Konsequente Technologie in Perfektion. Fragen Sie lhren Fachhandler:

HD Computertechnik 1000 Berlin 65

S & M electronic GbR mbH 1000 Berlin 19
W&L Computer GbR 1000 Berlin 49

(. Schubert 1000 Berlin 65
PCC 1000 Berlin 15
GMA mbH 2000 Hamburg 76
Wolfgang Schroter 2000 Hamburg 70
Data Point 2120 Liineburg

Dr. 6. Schuhfried 6mbh 2340 Madling
Advanced Computer Design 2800 Bremen 1
Omega Datentechnik 2900 Oldenburg
A.P.S. - electronic 3071 Steimbke
Andrea Dom 3180 Wolfshurg 12
3.1/2 Software 3300 Braunschweig
LSI LOGIC 3300 Braunschweig

Conrad Elektronik
Ralf Jochheim
Atlantis GmbH 5030 Hirth 8

Hard- und Software GmbH 5600 Wuppertal 1
Daten-u.Organisationssysteme 5600 Wuppertal 2
Storage Discount 6027 Romerswil
Video & Computerdesign 6074 Rinn
Mini-Markt-Merzig 6640 Merzig

K.H. Wechert 6749 Kapsweyer
Gregorowitsch Monika 6750 Kaiserslautern
W. Krieger GmbH u. Co. 6800 Mannheim 1
H.S.V.Hard & Software Vertrieb 6800 Mannheim 51
edicta GmbH 7000 Stuttgart 70
Unger & Schumm Gbr 7039 Weil i. Sch.
COM Computer & Technologie . 8000 Minchen 80

4300 Essen 1
4802 Halle

8000 Minchen 60
8000 Minchen 80
8000 Minchen 2
8031 Gilching

Auriga Technologie
Modl Plus Foto
Conrad Electronic
Miky Wenngatz

More Film GmbH

Jiirgen Liebenstein
Werbeverlag Esser
(reative Video

EMCOM Computer Systeme
VIDEX-VIDEO

Dottenhofer GmbH & CoKG
AmTeK GBR

Donausoft

Norbert Klapczynski
Wilhelm Ziegler

Auszug aus unserer Handlerliste. Weitere Handler und Informationen erhalten Sie direkt von uns.

8070 Ingolstadt

8319 Velden

8541 Rohr-Regelshach
8551 Hemhofen

8632 Neustadt bei Coburg
8678 Schwarzenbach/Wald
8700 Wirzburg

8702 Thingersheim

8858 Neuburg/Donau
8900 Augsburg 1

8900 Augsburg

bsc biiroautomation AG
Lerchenstr.5 8000 Minchen 50
Tel: 089/308 41 52
Fax: 089/351 0459

Besuchen Sie uns auf der

AMIGA'90, Halle 10




Modul Arts importiert werden), die an
entsprechenden Stellen des Sourceco-
des eingefiigt wurden. Bei Verwendung
von BreakPoint ld6t sich nach dem
Debuggen die Programmausfiihrung
fortsetzen, die anderen beiden Prozedu-
ren haben im allgemeinen einen Pro-
grammabbruch zur Folge.

Durch Setzen von BreakPoints an
wichtigen Programmstellen ist die Ent-
wicklung der Variablenwerte mit der
Zeit zu verfolgen. Mochte man bei-
spielsweise in Schleifen nur ab und zu
die Variableninhalte tiberpriifen, wird
man den BreakPoint in eine IF-Anwei-
sung so einbauen, daf sein Aufrufin Ab-
hingigkeit von der Schlaufenvariablen
erfolgt.

Bei einer Unterbrechung erscheint in
jedem Fall zuerst ein Requester mit den
Alternativen “wei-
ter” (bzw. “abbre-
chen”) und “debug”.
Wird der Debugger
gestartet, ladt er die
benotigten “.ref”-
und “.mod”- Files
und 6ffneteinen eigenen Screen mit fiinf
Fenstern (s. Bild ).

Gezeigt wird der Quelltext, wobei die
Zeile, die die Unterbrechung verursach-
te, invers dargestellt wird, die Prozedur-
aufrufkette, die Modultabelle und alle
(Daten 1) bzw. die globalen (Daten 2)
Variablen der aktuellen Prozedur und
ihre Werte. Durch Anklicken einer Pro-
zedur oder eines Moduls kann man die
zugehorigen Variablen zur Anzeige
bringen, gleiches gilt auch fiir den
Sourcecode. Sehr angenehm dabei ist,
daf in den Programmtexten der Proze-
duren der Aufrufkette die Aufrufstelle
der nachfolgenden Prozedur immer
markiert wird. So ist eine genaue Ab-
laufverfolgung moglich.

Bei Datenstrukturvariablen (RE-
CORDs) konnen ebenfalls durch An-
klicken der Variable die Komponenten
sichtbar gemacht werden. Dariiber hin-
aus besteht bei AdreBzeigern die Mog-
lichkeit, das referenzierte Objekt zu
betrachten. In dem Beispiel Debugger-
Demo (s. Bild) wurde in dem Fenster
“Daten 1” die Variable IntBase ange-
klickt, daher ist in diesem Fenster nun
die IntuitionBase-Datenstruktur sicht-
bar.

Der M2Amiga-Debugger ist also be-
stens geeignet, um sich durch Daten-

Die fensterorien-
tierte Oberflache
ist nach kurzer
l Einarbeitungszeit
komfortabel zu
B bedienen.

50 KICKSTART 11/1990

strukturlisten und -ketten durchzuwiih-
len. Insbesondere bei der Durchfor-
schung des AMIGA-Betriebssystems
und seiner Tiicken ist er ein unentbehrli-
ches Hilfsmittel. Gerade die Moglich-
keit zur kurzzeitigen Umbenennung von
Datentypen macht ihn zu einem unent-
behrlichen Werkzeug fiir Betriebssy-
stemprogrammierer.

Fazit

Der Debugger ist ein niitzliches und
empfehlenwertes Werzeug sowohl fiir
den Anfénger als auch fiir den “Profi”.
Auch wenn er mit iiber 200 DM die
Brieftasche kriftig belastet: von den
vielen M2Amiga-Tools ist er das wich-
tigste! Die fensterorientierte Oberflidche
ist nach kurzer Einarbeitungszeit kom-
fortabel zu bedienen. Auch an die Tatsa-
che, da3 man zum Debuggen immer
wieder BreakPoints setzen muf3, kann
man sich gewohnen (wozu gibt es denn
im Editor Makros?!). Der Wunsch so
mancher Programmierer nach einem
Single-Step-Run-Time-Source-Level-
Debugger (einer, der ein Programm
Befehl fiir Befehl abarbeiten kann) wird
dadurch allerdings nicht unterdriickt.

Der Decoder

Nach einem Werkzeug fiir jedermann
kommen wir jetzt zu einem echten Tool
fiir Profis und Freaks! Das Programm-
paket M2Decoder kostet etwas iiber 100
DM und besteht aus fiinf Teilen: 1.
Dec68000 2. decode 3. m2decobj 4.
m2decsym 5. m2decref. Diese Program-
me sind alle zur Dekodierung verschie-

dener Programm-Files bestimmt. Die [

beiden ersten sind allgemeine Dis-As-
sembliertools. Dec68000 ist ein Biblio-
theksmodul, das eine Disassemblierrou-
tine anbietet, wihrend decode (mit
BLINK) gelinkte Files analysiert und
dekodiert. Fiir den Modula-2-Program-
mierer sind die letzten drei Programme
am interessantesten. Mit ihrer Hilfe
konnen “.obj”- (m2decobj), “.sym”-
(m2decsym) und “.ref’- (m2decref)
Dateien in ein lesbares und vor allem
auch verstidndliches Format iibersetzt
werden. Besondere Aufmerksamkeit
verdient dabei der m2decobj. Mit seiner
Hilfe wird sichtbar, in welchen Assemb-
ler-Code Modula-2-Programme von
M2Amiga iibersetzt werden. Wenn zu

dem Objekt-File eines Moduls sowohl
der Quellcode als auch das “ref”-File
vorhanden sind, ist in der von m2decobj
erzeugten Textausgabe sogar zu sehen,
welche Assembler-Sequenz welchem
Modula-2 Befehl entspricht. Somit ist
eine Codeoptimierung von Modula-2-
Programmen mit Kenntnis des erzeug-
ten Assembler-Codes bereits dadurch
moglich, dal man seine Programme
“M2Amiga-freundlicher” gestaltet.
Die bestmogliche Ausnutzung der
Ubergabe in Registerparametern endet
ohne den Dekoder schnell beim Guru, da
man ohne ihn nicht unbedingt weiB,
wofiir M2Amiga die Register gerade
noch benutzt. Dariiber hinaus ist in hart-
nickigen Fehler- und Absturzfillen eine
Betrachtung des compilierten Codes der
letzte noch verbleibende Ausweg.

Neben dem disassemblierten Pro-
gramm beinhaltet die decodierte Ausga-
be auch einen Header mit Import-, Pro-
zeduren- und Konstantenlisten geméal
des Objekt-File-Formats.

Der Objekt-Konverter

Das Tool m2oc, der “M2Amiga-Objekt-
dateien-Konverter” dient wie der bereits
vorgestellte Optimizer m2o (Kickstart
6/90) zur Optimierung, beziehungswei-
se zum “Tuning” von M2Amiga-Pro-
grammen. Wihrend der Optimizer m2o
die Verkiirzung des gelinkten Codes
bewirkt, hat man mit dem Objekt-Kon-
verter m2oc die Moglichkeit, den Code
schneller zu machen! Voraussetzung
dazu ist allerdings, dal man zumindest
ein Minimum an Assembler-Program-
miererfahrung
hat, denn mit ihm
kann man Imple-
mentationsmo-
dule direkt in As-
sembler schrei-
ben! Da man
jeweils komplet-
te Implementationsmodule in Assemb-
ler schreiben muf}, empfiehlt es sich, bei
der Programmentwicklung bereits alle
zeitkritischen Prozeduren (die entweder
sehr haufig aufgerufen oder vom Com-
piler umstidndlich implementiert wer-
den) in ein getrenntes Modul auszula-
gern. Lauft das Programm fehlerfrei,
kann man sich ans “Tunen” machen.
Dazu erzeugt der Objekt-Konverter aus
dem Definitionsmodul eine Assembler-

Fiir “Freaks” sind
M2Decode und

I M20bjectConverter
[ zwei wichtige Tools,
die auf der “Modula-
2-Einkaufsliste”
weiter oben stehen.



Datei (“.i”), die alle Prozeduren, Varia-
blen und Importe sowie einen Initialisie-
rungsteil zur Verfiigung stellt. Hat man
ein bilichen Ahnung von Assembler,
diirfte die Implementation “eigentlich”
(je nach Prozedur) keine groBen Proble-
me bereiten. Mit einem Assembler (wer
keinen eigenen besitzt kann, den mitge-
lieferten Public-Domain-Assembler
benutzen) wird nun die Datei assem-
bliert. Der Objekt-Konverter macht
schlieBlich aus dem so entstandenen File
(“.0”) eine M2Amiga-Objektdatei
(“.obj”), die ganz normal in das Pro-
gramm gelinkt werden kann. Fiir die
Benutzer des Optimizers m20 sei noch

gesagt, dafl die so erstellten Dateien
nicht optimiert werden konnen, es wird
also immer das ganze Modul zu einem
Programm hinzugelinkt, egal ob alle
Prozeduren benutzt werden oder nur
eine.

Die Dokumentation des Objekt-Kon-
verters liegt, wie bei vielen M2Amiga-
Produkten, auch hier als ASCII-Datei
vor. Neben der ausfiihrlichen Beschrei-
bung beinhaltet diese auch eine “Bei-
spielsitzung”, in der ein “Assembler-
Implementationsmodul” erstellt wird.

Fir “Freaks” sind M2Decode und
M2ObjectConverter zwei wichtige
Tools, die auf der “Modula-2-Einkaufs-

liste”” weiter oben stehen, der “Stan-
dard”-Modula-2-Programmierer wird
sein Geld dagegen besser in anderen
Werkzeugen anlegen.

Anbieter:

A+L AG Diideriz 61 CH-2540 Grenchen
Tel.: (0)65/520311

Preise:
Debugger und Loader 228,00 DM
M2Decoder 108,30 DM

M20ObjectConverter 108,30 DM

m2decobj 3.3d, 15.11.89, — AMSoft
in> DecTest.obj

- DecTest.ref
- DecTest .mod

CodeSize = 64
DataSize = 4
ConstSize = 18
Procs =1
Mods =6
CONST

Strings:

00000000:"Hi KICKSTART-Fans"

Entry Table:
00000012:4EF900000034 Procl
00000018:eigenes A4 (nicht in Objekt-Datei)

00000028:- empty -
0000002C:~ empty -
00000030:- empty -

CODE

- DecTest.obj MODULE DecTest;
STDHEADER FROM InOut IMPORT WriteString;
Key,Name = 11B9 0543 04BB 04-Jun-1990 22:27:24.22 , DecTest BEGIN

00000034:203C FFFFFFC4
0000003A:2C7A FFEOQ
0000003E:4EAE FFEE
00000042:2F0C
00000044 :287A FFD2
00000048:2F0D
0000004A:2n4F
0000004C:2C7A FFCE
00000050 :4EAE FFFA
00000054:2C7A FFCA
00000058:4EAE FFFA

0000005C:2F3C 00000010

00000062:487A FF9C
00000066:2C7A FFB8
IMPORT 0000006A:4EAE FFDO
0000001C:10EE 04F4 0859 13-Nov-1989 21:08:42.74,Arts END DecTest.
00000020:10EE 04F7 0127 13-Nov-1989 21:11:05.90, InOut
00000024 :10EE 04F4 090A 13-Nov-1989 21:08:46.28,ASCII 0000006E : 4E5D

00000070:285F
00000072:4E75
in>

--- fertig

WriteString ("Hi KICKSTART-Fans'");

MOVE.L #-60, DO
L

MOVE -32(PC)<0000001C>, A6
JSR -18 (a6)

MOVE.L A4, - (A7)

MOVE.L -46(PC)<00000018>, A4
MOVE.L A5, - (A7)

MOVE.L A7, A5

MOVE.L -50(PC)<0000001C>, A6
JSR -6 (n6)

MOVE.L -54 (PC)<00000020>, A6
JSR -6 (A6)

MOVE.L #16, -(A7)

PEA -100 (PC) <00000000>
MOVE.L -72(PC)<00000020>, A6
JSR -48 (n6)

UNLK A5

MOVE.L (A7)+, A4

RTS
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Tell 4

von Rainer Lienhart

Deterministisches

Chaos

Wir erinnern uns: Die Mandel-
brot-Menge besteht aus der
Menge der Zahlen ¢, beidenen
der Betrag vonzunter beliebig
langer Iteration geméaB der
Vorschrift z = 272 + ¢ endlich
bleibt. Nun mag sich manch
einer fragen, wieso c beliebig
und z = 0 gewahlt wurde.
Warum nicht einfach alles um-
drehen und ¢ = konst. und z
beliebigwahlen. Die Vorschrift
soll dieselbe bleiben: z=2z2 +
c¢. Je nachdem, ob z in Ab-
héngigkeit vom anfangs be-
liebig gewahlten z und festen
c gegen unendlich strebt oder
immer endlich bleibt, gehért
der Punkt nicht oder doch zur
Menge. Die so erzeugten Bil-
der heiBen JULIA - Mengen.

KICKSTART 11/1990

DETERMINISTISCHES

C H

Julia-Mengen

Um sie zu erzeugen, ersetzt man die
Zeilen zwischen FOR y% = .. und der
WHILE-WEND-Schleife des Apfel-
minnchen-Generators aus Teil 3 dieser
Serie durch die Zeilen in Listing 1.

Man unterscheidet zwei grundsitz-
lich verschiedene Arten von Julia-
Mengen. Schauen Sie sich Bild 1 an.
Sicherlich fillt Thnen sofort auf, daf die
erste Julia-Menge geschlossen ist, die
zweite (Bild 2) aber zerstiickelt.

Der Franzose Pierre Fatou suchte nach
einem Kiriterium, das es erlaubte, auf
einfache Weise Julia-Mengen einer der
beiden Arten zuzuordnen. Er fand her-
aus, daf} es geniigte, nur jeweils einen
bestimmten Punkt zu jeder Menge zu
untersuchen. Gehorte dieser Punkt zur
Julia-Menge, war die Julia-Menge ge-
schlossen (verbunden); gehorte der Punkt
nicht dazu, war das dazugehorige Bild
zerstiickelt. Dieser aufschluBreiche
Punkt fiir alle Julia-Mengen war z= 0 +
0i.

Berechnet man fiir alle Mengen den
kritischen Punkt und stellt ihn grafisch
dar, erhilt man eine ‘Landkarte’. Diese

A O S

Bild 1:
Geschlossene Julia-
Menge (c=-1.25+0i,
aecke=-1.8,
becke=-1.2,
seitenlaenge=2.7)

‘Landkarte’ ist aber nichts anderes als
die Mandelbrot-Menge: Wirhaben z=0
und c beliebig gewihlt. Die Mandelbrot-
Menge ordnet also die Julia-Mengen. C-
Werte, die in dem Apfelminnchen lie-
gen, erzeugen zusammenhingende Ju-
lia-Mengen, solche, die auflerhalb lie-
gen, zerstiickelte.

Am besten nimmt man fiir seine
‘Exkursionen’ c-Werte, die in der Uber-
gangszone zur Mandelbrot-Menge lie-
gen. Dort erwarten einen die schonsten
und fraktalsten Formen. Versuchen sie
es mal!

Newtonsches
Naherungsverfahren

Von der trockenen Mathematik wollen
wir nun zu einer konkreten (mathemati-
schen) Anwendung schreiten.

,.Bestimmen Sie die Nullstellen 1 der
Funktion f(x) = xA2-3!“ Wer kennt diese
Aufgabenstellung aus seiner Schulzeit
nicht?



Bild 2:

Offene Julia-Menge
(c=.194+.65575i,
aecke=-1.8,
becke=-1.2,
seitenlaenge=2.7)

Bild 4:

Newtonsches
Naherungsverfahren fir
f(x)=x"4-1

im Bereich -3.3 bis 3.3 (x)
und -2.3 bis 2.5 (y)

In diesem Fall ist die Losung noch recht
einfach:

xA2-83=0 <==3 X2 =3
==>xn1 = +sqr(3) und xn2 = -sqr(3)

Die Nullstellen sind an den Punkten 1.732
und -1.732 auf der X-Achse.

Bild 3:

Newtonsches
Naherungsverfahren flir
f(x)=x"3-1

im Bereich -.55 bis .55 (x)
und -.41667 bis .41667 (y)

Bei den meisten (und deshalb nur selten
in der Schule behandelten) Funktionen
kann man die Nullstellen aber nicht mehr
so einfach ermitteln. Hiufig ist es sogar
analytisch unmoglich, sie zu errechnen.
Dies gilt schon fiir fast alle Gleichungen,
in denen xA3 vorkommt (z.B.: f(x) =x/3
+ 2*xM2 - x + sqr(3)).

Es bleibt einem dann als letzte Mog-

lichkeit nur, sich durch ein Anndherung-
sverfahren (= Iterationsverfahren) be-
hutsam den Nullstellen zu ndhern und
den Bereich, in dem sie liegen, einzu-
grenzen.

Eine solche Iteration ist das
Newtonsche Nidherungsverfahren: Man
wihlt einen beliebigen Anfangspunkt
x0 auf der X-Achse, ermittelt den zuge-
horigen Funktionswert f(x0) und legt
durch diesen Punkt p(x0/f(x0) eine Tan-
gente. Dann bestimmt man den Schnitt-
punkt mit der X-Achse, ermittelt den
zugehorigen Funktionswert f(x1) usw.

Je haufiger diese Iteration (= Annéhe-
rung) an eine Nullstelle durchgefiihrt
wird, desto genauer ist die Anndherung!

Eines mufl man aber ganz deutlich
sagen: Welche Nullstelle im Endeffekt
nun herauskommt (d.h. ob die erste,
zweite oder dritte), weil3 man nicht, nur
daf} eine gefunden wird. Man muB also
mit verschiedenen Anfangswerten ex-
perimentieren, bis man alle Nullstellen
gefunden hat.

Kennt man nun die Nullstellen einer
Funktion, so kann man untersuchen,
welche Nullstelle das Newtonsche An-
niherungsverfahren in Abhéngigkeitvon
der gewihlten Startposition findet.

Beispiel: Wir haben die Funktion
f(z)=2"3 -1 und suchenihre Nullstellen
in der komplexen Ebene, d.h. alle z fiir
die gilt: z"3 -1 =0.

Die Losungen sind:

znl =1
zn2 =-.5+ SQR(3)/2 * i
zn3 =-5- SQR(3)/2 *i

Man 146t den Computer nun von Punkt
zu Punkt fahren (wie beim Apfel-
minnchen), ihn fiir jeden dieser Punkte
das Newtonsche Niherungsverfahren
durchrechnen und die Ergebnisse farbig
darstellen. Wie beim Sphérischen Pen-
del werden Ausgangspunkte, die zur er-
sten Losung fiihren (d.h. znl = 0), blau,
die zur 2. Losung fiihren (d.h. zn2 = -.5
*SQR(3) /2), rot und, die zur 3. Losung
fiihren, griin (d.h. zn3 =-.5 - SQR(3)/2)
gefirbt

Untersuchungsgegenstand ist also das
Newtonsche Verfahren.

Dem grafisch beschriebenen Verfah-
ren entspricht folgende mathematische
Iterationsformel:

xn+1 = xn - [f(xn)/f'(xn)]
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Sie ergibt sich, wenn man das
geometrische Verfahren mathematisch
ausdriickt. f’(xn) bezeichnet dabei die
Ableitung der Funktion f, d.h. sie gibtim
Punkt p(xn/f(xn) die Steigung des
Graphen an.

Sollten Sie das zuletzt Gesagte nicht
verstehen, so macht dies gar nichts.
Wichtig ist nur, dal wir wie beim Apfel-
minnchen wieder eine Iterationsformel
haben, die so hiufig wiederholt wird, bis
ein Abbruchkriterium erreicht ist. War
es bei der Mandelbrot-Menge das Wis-
sen ,,Strebt gegen Unendlich® oder
,»Strebt nicht gegen Unendlich®, unter-
scheiden wir jetzt,,Fiihrt zur ersten Null-
stelle* oder ,,Fiihrt zur zweiten Null-
stelle® usw.

Fiir unser Beispiel gilt:
f(zn) = zn*3-1 und f(zn) = 3*zn"2
zn"3 -1
=>2zn+1 = zn-
3*zn"2
Fiir den Computer muf} die Formel wie-

der in Real- und Imaginirteil aufgespal-
ten werden (siehe Herleitung). Es gilt:

Realteil =a=2/3"a+1/3*cle
Imaginarteil =b=2/3"b-1/3*d/e

mit
c=a'a-b'b,d=2"a*bund e =c*c + d*d

Betrachten wir die Ergebnisse mal ge-
nauer:

Diedrei groBen Einzugsgebiete stolen
niemals richtig zusammen.

An der Grenze mischt sich immer das
dritte Einzugsgebiet dazwischen. Ver-
groBert man den Ubergangsbereich, so
zeigt sich, dal niemals zwei Gebiete
aneinanderstoBen. Unaufhorlich driangt
sich die dritte Alternative dazwischen.

Diese Grenzen werden hiufig auch als
Dreilandereck bezeichnet. In der heuti-
gen Zeit triumen die meisten Menschen
vom dauerhaften Weltfrieden. Viele
Vorschldge werden gemacht, wie dies
erreicht werden kann. Hier scheint das
Newtonsche Niherungsverfahren anzu-
deuten, wie Landergrenzen zu gestalten
sind. Ordnet man auf einem imaginéren
Planeten mit drei Méchten die Grenzen
nach diesem Verfahren an, so wire jeder
Punkt der Grenze ein Dreildndereck.
Nirgendwo stieBen nur zwei Liander
aneinander.

Somit erwichst auch keiner Macht ein
strategischer Vorteil.

Das dazu. Ich moéchte aber keines-
wegs behaupten, da} dies wahr sei, nur
zeigen, wo iiberall unsere Erkenntnisse
neue, mogliche Erkldrungsmoglich-
keiten aufzeigen.

Das Verhalten des Newtonschen
Niherungsverfahren kann bei beliebi-
gen Funktion betrachtet werden.

Fiir Interessierte sei hier angegeben:
Ist die zu untersuchende Funktion f(z)
von der Form

z <— zn-1 bzw.f(z) =zn-1

so ergeben sich die komplexen Null-
stellen zu

zk = cos(k*2*pi/n) + sin(k*2*pi/n)*i
mitk = 0,1,2,...,(n-1)

Damit sollte es jedem moglich sein, sei-
ne Beobachtungen auf Gleichungs-
systeme hoherer Ordnung auszudehnen
(Bild 4). In Listing 2 ist die Losung fiir
f(z) = zn-1 angegeben. Die Zeilen erset-
zen die Anweisungen zwischen der
REPEAT ... UNTIL-Schleife.

Listing 1
REPEAT xr n2=-1
c=a*a*a-3*a*b*b xi_n2=0
d=3*a*a*b-b*b*b xr_n3=0
e=c*c+d*d xi_n3=1
a=3/4*a+c/4/e xr_n4=0
b=3/4*b-d/4/e xi_nd=-1
' '
IF ABS (a-xr_nl)<abweichung xu=-3.3
AND ABS (b-xi_nl)<abweichung x0=3.3
ende ! =TRUE yu=-2.5
farbe%=intensitat% MOD 7+2 yo=2.5

ende ! =TRUE

ende ! =TRUE

ende ! =TRUE

ENDIF
INC intensitat$
UNTIL ende!

'

abweichung=0.01

xr_nl=1l
xi_nl=0

ELSE IF ABS(a-xr_n2)<abweichung
AND ABS (b-xi_n2)<abweichung

farbe%=7+intensitat% MOD 7+2
ELSE IF ABS (a-xr_n3)<abweichung
AND ABS (b-xi_n3)<abweichung
farbe%=1l4+intensitat% MOD 7+2
ELSE IF ABS(a-xr_nd)<abweichung
AND ABS (b-xi_n4) <abweichung

farbe%=21+intensit&t% MOD 7+2

PROCEDURE variablen_initialisieren

RETURN

xaufloesung=320
yaufloesung=220

dx= (xo0-xu) /xaufloesung
dy=(yo-yu) /yaufloesung

DEFFN xwert (x%)=x%*dx+xu
DEFFN ywert (y%)=y%*dy+yu

Listing 2

realteil=-1.25

az=aecke+x%*dx
bz=becke+y%*dy
zwa=az*az
zwb=bz*bz

'

CLR i%,betrag

imaginaerteil=0
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* Newtonsches Naherungsverfahren x*3-1=0 *
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* Unter PROCEDURE variable_initialisieren *
* befinden sich die Variablen xu,xo,yu,yo.*

* Sie bestimmen den Ausschnitt *
khkkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhhkhhhkhhhkhkkhkhhhkhkhkhkhk

realteil=xu
imaginaerteil=yu
'
FOR x%=0 TO xaufloesung
FOR y%=0 TO yaufloesung
'

ende !=FALSE

OPENS 1,0,0,320,256,5, &H0
OPENW #0

GOSUB farbe

GOSUB variablen_initialisieren

TITLEW #0, STRS (xu)+" -

GOSUB berechnen

v

UNTIL taste$%
TITLEW #0, STRS (xu)+" -

EDIT !

'
abweichung=0.01
xr_nl=1

xi_nl=0
xr_n2=-0.5

xr_n3=xr_n2 !
xi_n3=-xi_n2
'

xaufloesung=320
yaufloesung=220

'

dx=(x0-xu) /xaufloesung
dy=(yo-yu) /yaufloesung

DEFFN xwert (x%)=x%*dx+xu
DEFFN ywert (y%)=y%$*dy+yu

RETURN

PROCEDURE berechnen

v

"+STRS (x0)+" ; "
+STRS$ (yu)+" - "+STRS (yo)

REPEAT ! Zeigt die Werte des neuen Bereiches an
MOUSE x%,y%,taste%
TITLEW #1,STRS (x%)+" - "+STRS$(y%)+" | "
+STR$ (FN xwert (x%))+" - "+STR$ (FN ywert (y%))

"+STRS$ (x0) +" ; "

+STR$ (yu)+" - "+STRS$ (yo)

Eingabe der angezeigten Werte unter

' Procedure variable_initialisieren (xu, xo,yu,yo)

PROCEDURE variablen_initialisieren

xi_n2=SQR(3)/2 ! Die Real- und Imaginirteile
der Nullstellen

Bereich der komplexen
der untersucht wird

xu=-3.3 ! Startbereich =

x0=3.3 ! Ebene,

yu=-2.5 ! xu,yu = unterer X, Y-Wert
yo=2.5 ! x0,yo0 =

oberer X,Y-Wert

PROCEDURE farbe !

a=realteil
b=imaginaerteil
CLR intensitat$
REPEAT
c=a*a-b*b !
d=2*a*b
e=c*c+d*d
a=2/3*a+c/3/e
b=2/3*b-d/3/e

Iterationsformel

' Abbruchbedingungen
IF ABS(a-xr_nl)<abweichung AND
ABS (b-xi_nl)<abweichung
ende ! =TRUE
farbe%=intensitat% MOD 10+2
ELSE IF ABS(a-xr_n2)<abweichung
AND ABS (b-xi_n2)<abweichung
ende !=TRUE
farbe%=10+intensitat% MOD 10+2
ELSE IF ABS (a-xr_n3)<abweichung
AND ABS (b-xi_n3)<abweichung
ende !=TRUE
farbe%=20+intensitat%
ENDIF
INC intensitats
UNTIL ende!
COLOR farbe% !
PLOT x%,y%
ADD imaginaerteil,dy ! nachster Punkt

MOD 10+2

Farbe setzen

NEXT y$%

imaginaerteil=yu

ADD realteil,dx
NEXT x$%

RETURN

Setzt die drei Grundfarben
FOR i%=4 TO 13 ! und deren Abstufungen
SETCOLOR i%-2,i%,0,0
SETCOLOR i%-2+10,0,i%,0
SETCOLOR i%-2+20,0,0,i%
NEXT i%

RETURN
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DIE LIBRARIES
DES AMIGA

von Marius Groger
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Man sollte sich genau iiberle-
gen, in welcher Sprache man
die Library zu programmieren
gedenkt. Assembler eignet
sich eigentlich recht gut fir
eine derartige Aufgabe, da
man hier den entstehenden
Objekt-Code relativ gut iiber-
schauen kann. Hier muB jeder
selbst wissen, ab wieviel
Assembler-Source eraufeine
Hochsprache umsteigt.

KICKSTART 11/1990

1. Allgemeines

Library bedeutet Bibliothek, und damit
sind beim AMIGA Funktionsbibliothe-
ken gemeint. Das sind Sammlungen
von hilfreichen Funktionen, meist zu
einem besonderen Thema. So gibt es
z.B. Libraries zur Grafik-Programmie-
rung, zur Oberfldchen-, Font- und Icon-
Verwaltung etc. Prinzipiell gibt es bei
Libraries nur den Unterschied zueinan-
der, ob diese unmittelbar im ROM oder,
weil seltener bendtigt, auf einen exter-
nen Massenspeicher ausgelagert sind.
Wir werden natiirlich eine Library der
letzteren Sorte programmieren wollen.
Dazu mufl man wissen, da3 Libraries
den gleichen Aufbau wie ganz normale
AMIGADOS-Executables besitzen,
also genau wie diese ladbar sind. Dies
gilt tibrigens auch fiir Fonts und De-
vices und hat den Vorteil, da3 das
Betriebssystem so mit einer einzigen
Laderoutine auskommt. Dies ist bei der
Programmierung zu beriicksichtigen.

Ein weiterer wichtiger Punkt sind die
Programmier-Regeln, die zu befolgen
sind. Denn die Library soll von ver-
schiedenen Applikationen gleichzeitig
im Multitasking-Kontext genutzt wer-
den konnen. Das bedeutet, da3 der Code
der Library re-entrant sein muf3. Verbo-
ten sind also selbstmodifizierender
Code sowie statische Variablen. Ein C-
Quelltext, der Library-Funktionen ent-
hilt, muf sich ohne StartUp-Code und
main()-Funktion compilieren lassen
(Aztec: Option +B). Alle Werte, die

sich erst bei Benutzung der Bibliothek
ergeben, miissen dynamisch angelegt
werden. Dazu miissen oftmals auch dy-
namische Listen dynamisch allozierter
Speicherbereiche erzeugt werden!!
Aber das ist wirklich alles halb so wild,
wie es klingt, ehrlich...

Man sollte sich genau iiberlegen, in

welcher Sprache man die Library zu
programmieren gedenkt. Assembler
eignet sich eigentlich recht gut fiir eine
derartige Aufgabe, da man hier den ent-
stehenden Objekt-Code relativ gut
iiberschauen kann. Hier muf3 jeder selbst
wissen, ab wieviel Assembler-Source
eraufeine Hochsprache umsteigt. Wenn
man die Funktionen - auch wenn nur
teilweise - in C verfaBt, ergibt sich das
Problem, daf} einige Register immer
bestimmte Werte haben miissen. Der
Aztec-Compiler 148t im Code z.B. mit-
tels der "AdreBregisterIndirekt"-
Adressierung auf die Variablen des Pro-
gramms zugreifen. Beider Kompilation
muf} man dies beriicksichtigenund durch
Compiler-Optionen verbieten.
Der Aufbau einer vom Betriebssystem
angelegten Library sieht folgenderma-
Ben aus: Kernstiick ist die sog. Library-
Base. Dies isteine Adresse im Speicher,
ab der - in positiver Richtung - die
typische Library-Struktur (siehe <exec/
libraries.h>) sowie ggf. Library-interne
Variablen liegen. Im negativen Bereich
VOR der Base liegen die Funktionsauf-
rufe in der Form JMP xxxx.
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Eine Applikation ruft eine Library-Funktion auf, indem sie
die Library-Base in das Register A6 liadt und dann einen
indirekten Sprung mit dem Offset der gewiinschten Funktion
ausfiihrt:

move.l LibBase, a6

jsr Offset (a6)

Diese Offsets sind immer negativ, beginnen bei -30 und
werden in 6er-Schritten kleiner. Die Offsets vor -30 sind
durch spezielle Funktionen schon belegt.

2. Die Programmierung

Ich will nun die Programmierung an einem einfachen Beispiel
veranschaulichen. Eine Funktion einer Library soll ein Win-
dow unter Angabe von Ausmalen, eines Flags sowie eines
Titels - wie in BASIC - 6ffnen. Eine zweite Funktion soll es
wieder schlieen.

Sinnvollerweise gliedert man das Projekt in mehrere Teile:

- das zentrale Modul in Assembler, welches Initialisie-
rungsroutinen bereitstellt.

- mehr oder weniger viele Module, die die eigentlichen
Funktionen enthalten.

Beginnen wir mit dem zentralen Modul. Zunichst benétigt
man einige Include-Files:

include "exec/types.i"
include "exec/initializers.i"
include "exec/resident.i"
include "exec/libraries.i"
include "exec/lists.i"

include "libraries/dos.i"

STRUCTURE KickBase, LIB_SIZE
BPTR kc_SegList
APTR kc_IntuitionBase
LABEL kc_SIZEOF

Dies ist die Strukturdefinition unserer Library-Base. Man
kann sie natiirlich auch in ein eigenes Include-File packen.

Sie enthilt den Zeiger auf die Segmentliste der Library.
Diese Liste definiert die vom Code belegten Speicherberei-
che. Des weiteren beherbergt unsere Base noch einen Zeiger
auf die Intuitionbase, die die Funktionen bendtigen.

Nun definiert man alle verwendeten externen Funktionen.
Das sind sowohl die Library-Routinen aus den anderen
Modulen als auch einige Exec-Library-Offsets:

xref _GetWindow ; eigene Funktionen
xref _RemWindow

xref _LVOOpenlLibrary ; Exec-Routinen
xref _LVOCloseLibrary

xref _LVORemove

xref _LVOFreeMem

global _SysBase, 4 ; diverse Library-Bases
global _IntuitionBase, 4
global _KickBase, 4

Hier wurden auch gleich die Variablen _SysBase, _Intuition-
Base und _KickBase definiert; wir werden sie spiter brau-
chen.

Die Unterstriche iiberall sind iibrigens deshalb da, damit
das externe C-Modul (kommt noch) auf die Variablen zugrei-
fen kann. Dadurch werden Konflikte mit Assembler-Schliis-
selwortern vermieden.

Jetzt beginnt der Programmcode. Zu Anfang miissen wir
den Fall abfangen, daf} die Bibliothek versehentlich als CLI-
Kommando geladen wurde (soll’s alles geben!). Dann folgt
eine sog. Resident-Struktur. Sie dient der Erkennung der
Library durch das Betriebssystem und enthélt durch eine
bestimmte Form der Datenablage die Vorschriften zum Auf-
bau der Library-Offset-Tabelle. Sehen wir sie uns an:

CSEG

moveq #0,d0

rts

residentStructure:

dc.w RTC_MATCHWORD ; Resident-Erkennungscode

dc.l residentStructure ; Redident-Verify-Zeiger

dc.l End_of_ResidentCode ; Ab da wieder neue
Residents

dc.b RTF_AUTOINIT ; Automat.Initialisierung

de.b 1 ; Library-Version

dc.b NT_LIBRARY ; Node-Type

dec.b 0 ; Prioritat

dc.l 1libraryName ; Zeiger auf Lib-Namen

dc.l 1IDString ; kleiner Info-String

dc.l InitList ; Weitere Infos...

libraryName: dc.b "kick.library", 0

cnop 0,2
IDString: dec.b "kick 1.00 (26 Apr 90)",13,10,0
cnop 0,2
intName: dc.b "intuition.library",0
cnop 0,2
InitList:
dc.1l kc_SIZEOF ; GroBe der Base
dc.l funcTable ; Liste der Funktionen
dc.l dataTable ; Anweisungen zum Aufbau
; der Base
dc.l initLib ; Init-Routine
funcTable:
dc.l .Open ; Offnen der Lib: neue
Applik.
dc.l .Close ; SchlieBen: Abmeldung
einer *
dc.l .Expunge ; Lib aus dem Speicher
entf.
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dc.l .ExtFunc ; Offen fir Erweiterungen
dc.l .GetWindow ; Eigene Funktionen
dc.l .RemWindow

deql; ~1 ; Ende der Liste
dataTable:

INITBYTE LH_TYPE,NT_LIBRARY

INITLONG LN_NAME, libraryName

INITBYTE LIB_FLAGS, LIBF_SUMUSED!LIBF_CHANGED
INITWORD LIB_VERSION,1

INITWORD LIB_REVISION, 0

INITLONG LIB_IDSTRING, IDString dc.l 0

So, das war ziemlich viel auf einmal! Gehen wir es der Reihe
nach durch:

Nach der Einleitung des Code-Segments folgt die oben
erwihnte Absicherung gegen Fehlbenutzung: DO wird ge-
16scht und das "Programm" mit RTS beendet.

Dann kommt die Resident-Struktur: Sie beginnt mit dem
sog. Matchword, dem Wert des 68000-Befehls ILLEGAL,
der eine Resident-Struktur einleitet. Nach ihm wird im Spei-
cher gesucht. Zum Test fiir die richtige Erkennung zeigt dann
das darauffolgende Langwort auf den Beginn der Struktur.
Der nichste Eintrag gibt dem System an, ab wo es weiter nach
Resident-Strukturen suchen soll. Nun kommt das Flag:
RTF_AUTOINIT besagt, daB die Library-Base vom System
angelegt werden soll (sonst muf3 man's selber machen!). Es
folgen Version, Listentyp und Prioritit. Die letzten Eintrige
sind ein Zeiger auf den Library-Namen, einen kurzen Infor-
mationstext - den man iibrigens mit dem CLI-Befehl Version
ausgeben lassen kann - und ein Zeiger auf weitere Informatio-
nen.

Diese Liste steht ab der Marke initList. Sie hélt die Informa-
tionen zur Erstellung der Library. Der erste Wert gibt die
GroBe der positiven Base an. Es folgtein Zeiger auf eine Liste
von Interface-Routinen (kommt noch), einer auf eine Struk-
tur-Initialisierungstabelle (kommt noch) und auf eine Initiali-
sierungsfunktion.

Die Interface-Funktionen sind die letzte Stufe vor den
eigentlichen Library-Funktionen. Sie konnen etwa Parameter
fiir C-Routinen auf den Stack legen, Register retten etc. Sie
rufen die Funktionen dann endlich auf.

Die Strukturinitialisierung wird mit der Exec-Funktion
InitStruct() bearbeitet. Das ganze System hat den Sinn, eine
typische Library-Base aufzubauen, die dann gleich automa-
tisch mit Werten (Zeiger auf Namen etc.) belegt wird. Ab der
Standardstruktur "struct Library" werden dann noch die
selbstdefinierten Library-Eintrage angehédngt. Man sehe sich
dazu unsere Base-Struktur an.

Nun folgt die Initialisierungsroutine initLib(), die nach dem
Ladender Library EINMAL ausgefiihrt wird. Hier wird in der
Base die Segmentliste des DOS gemerkt - man muf} dies tun,
um die Library auch wieder ordnungsgemif entfernen zu
konnen - und die Intuition-Library geoffnet. Der Program-
mierer kann hier allgemeine Vorbereitungen fiir die Benut-
zung der Bibliothek treffen.

initLib:

move.l a5,-(sp) ; A5 retten

move.l dO,_KickBase

move.l dO,a5

move.l a0,kc_SegList (a5) ; Segmentliste merken
move.l a6, SysBase ; SysBase eintragen
lea intName (pc) ,al ; Intuition 6ffnen
moveq #0,d0

jsr _LVOOpenLibrary (a6)

move.l dO,_IntuitionBase

move.l dO,kc_IntuitionBase(a5)

beqg .erropen ; war nix...

move.l a5,do0

erropen:

move.l (sp)+,a5

rts

Die Routine bekommtim Register dO den Zeiger auf die frisch
erstellte Base. Dieser wird global in der Variablen _KickBase
gemerkt. Der in a0 iibergebene Zeiger auf die DOS-Segment-
Liste wird anschlieBend in der Base eingetragen. Die in a6
enhaltene SysBase wird im globalen Symbol gemerkt. Nun
wird versucht, die Intuition-Library zu 6ffnen. Schligt dies
fehl, wird mit DO=0 zuriickgesprungen, gelingt es, wird mit
dO=LibraryBase returned.

Nun kommen die Routinen .Open, .Close, .Expunge und
.ExtFunc:

.Open:
addg.w #1,LIB_OPENCNT (a6)
beclr #LIBB_DELEXP, LIB_FLAGS (a6)
move.l a6,d0
rts

Diese Funktion wird nach jedem OpenLibrary() aufgerufen.
Hier kann man spezielle Arbeiten vornehmen, die bei jedem
Offnen der Library durch eine neue Applikaktion ausgefiihrt
werden sollen. Standardmifig - wie im Beispiel - wird erstdie
Anzahl Benutzer der Library, die in einem Wort innerhalb der
Base gespeichert ist, erhoht. Dann wird das Flag fiir "delayed
expunge" geloscht. Das AMIGA-System arbeitet namlich so,
daB eine Library nicht sofort aus dem Speicher entfernt wird,
wenn der letzte Benutzer sie geschlossen hat, sondern erst,
wenn dariiber hinaus auch Speicher benétigt wird. So bleibt
sie solange wie moglich im Speicher und muf} nicht wieder
geladen und initialisiert werden. Die Routine gibt auch wieder
in DO die Library-Base zurtick.

.Close:
moveq #0,d0
subg.w #1,LIB_OPENCNT (a6)
bne used
btst #LIBB_DELEXP,LIB_FLAGS(aG)
beqg used
bsr .Expunge used:
rts
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Erst wird die Anzahl Benutzer dekrementiert, dann, wenn
vorher irgendwann durch die Exec-Funktion RemLibrary()
das DELEXP-Flag gesetzt worden ist, mit DO=0 zuriickge-
sprungen. Bei gesetztem DELEXP wird .Expunge() ange-
sprungen, die Gegenfunktion zu initLib().

.Expunge:

movem.l a5/a6, - (sp)

tst.w LIB_OPENCNT(aG)

beq.s ok

bset #LIBB_DELEXP,LIB_FLAGS(aG)

moveq #0,d0

bra.s endexpunge

ok:

move.l a6,a5 ; KickBase -> A5

move.l 4,aé6

move.l kc_IntuitionBase(a5),al ; Intuition
schlieBen

jsr _LVOCloseLibrary (a6)

move.l a5,al ; Library-Node
entfernen

jsr _LVORemove (a6)

move.l kc_SegList (a5),-(sp) ; Segment-Liste
merken

move.l a5,al

moveq #0,d0

move.w LIB NEGSIZE (a5),d0 ; SegList-NegSize=

suba.l dO0,al ; Memory-Start

add.w LIB_POSSIZE (a5),d0 ; NegSize+PosSize=

jsr _LVOFreeMem (a6) ; Memory-Size

move.l (sp)+,d0 ; Segment-Liste
holen

endexpunge:

movem.l (sp)+,a5/aé

rts

.ExtFunc:

moveq #0,d0

rts

Nach dem Schlieflen der Intuition-Library wird die Library-
Node aus dem System genommen. Dann werden Funktions-
tabellen- und Datenbereich geloscht. Die Segmentliste wird
nach erfolgreicher Arbeit zuriickgegeben.

ExtFunc() ist fiir zukiinftige Erweiterungen vorgesehen. Im
Moment sollte sie nur das Register DO 16schen und zuriick-
kehren.

Nun fehlen nur noch die Interface-Routinen. Unsere sehen
folgendermallen aus:

.GetWindow:

movem.l d3-d4, - (sp) ; Register retten
movem.l a0/d0-d4, - (sp) ; Parameter auf Stack
jsr _GetWindow (pc) ; Aufruf

lea 24 (sp), sp ; Stack restaurieren
movem.1l (sp)+,d3-d4 ; Register holen

rts
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.RemWindow:

move.l a0,-(sp) ; Parameter
jsr _RemWindow (pc)

addq.l #4,sp

rts

End_of_ ResidentCode:

END

Den AbschluB bildet die Definition des Endes des Initialisie-
rungsbereiches und die Reservierung des Variablenspeichers.
Dies war also das Modul Kick.asm. Nun kommt das zweite
und letzte der Library: KickFunc.c
Es besteht aus zwei Funktionen:

#include <intuition/intuition.h>

extern struct IntuitionBase *IntuitionBase;

struct Window *GetWindow (Left, Top, Width, Height,
-Flags, Title)

LONG Left, Top, Width, Height;
ULONG Flags;

UBYTE *Title;

{ struct NewWindow nw;

struct Window *OpenWindow () ;

nw.LeftEdge = Left;

nw.TopEdge = Top;

nw.Width = Width;

nw.Height = Height;

nw.DetailPen = nw.BlockPen = -1;

nw.IDCMPFlags = NULL;

nw.Flags = Flags;

nw.FirstGadget = NULL;

nw.CheckMark = NULL;

nw.Title = Title;

nw.Screen = NULL;

nw.BitMap = NULL;

nw.MinWidth = nw.MinHeight=nw.MaxWidth=
nw.MaxHeight=-1;

nw.Type = WBENCHSCREEN;

return (OpenWindow (&nw) ) ;

void RemWindow (Window)
struct Window *Window;

{

void CloseWindow () ;

if (Window) CloseWindow (Window); }

So, damit ist fast alles getan, dchz!

Nun miissen nur noch die Einzelteile zusammengebunden
werden. Dazu gibt man im CLI fiir den Aztec-Compiler
folgendes ein:
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as -CD -o kick.o kick.asm

cc +BCD -o kickfunc.o kickfunc.c

1ln -o libs:kick.library kick.o kickfunc.o -1lcl

Man beachte noch einmal, daf3 das Large-Code/-Data-Modell
verwendet wurde (Optionen CD und Linkerlibrary cl.lib). Es
werden im Library-Code - leider langsame - absolute Adres-
sierungen generiert.

Nun steht die fertige Library im LIBS:-Ordner der System-
diskette!

3. Die Anwendung

Um die Library z.B. in C verwenden zu konnen, muff man
noch einmal Interface-Module schreiben. Das ist eigentlich
das einzig wirklich Unschone bei der Verwendung von C:
Denn wenn die Applikation eine Library-Funktion aufruft,
packt sie die Parameter auf den Stack; dann werden diese
Paramter wieder von Interface-Routinen in die Register gela-
den - schlieBlich haben wir eine echte Library, die auch von
Assembler-Programmierern benutzt wird. Nun muf} die Li-
brary selbst wieder die Parameter auf den Stack legen, denn
die in C geschriebenen Routinen verlangen dort ihre Param-
ter. Das alles kostet Zeit und Code, schade! Die Interface-
Routinen sind im Linkerfile Kickface.asm, und dieses sieht
wie folgt aus:

CSEG

public _KickBase;

public _GetWindow
_GetWindow:
movem.l d3-d4, - (sp) ]
movem.l 8+4 (sp),a0/d0-d4 H

Register retten

Parameter in Register

move.l _KickBase, a6

jsr -30(a6) ; Funktionsaufruf
movem.l (sp)+,d3-d4

rts

public _RemWindow
_RemWindow:
move.l 4 (sp),a0l
move.l _KickBase, a6
jmp -36(a6)

END

Es wird assembliert mit

as -o kickface.o kickface.asm

und spéter bei Anwendung der Library beim Linken dazuge-
nommen. Besser wire natiirlich eine echte Linkerlibrary, aus
der dann nur die wirklich benétigten Routinen genommen
werden, aber das ist noch eine Ecke komplizierter.

Das endgiiltig Letzte ist noch das zugehorige Headerfile
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#ifndef KICK_H

#define KICK_H

#ifndef INTUITION_INTUITION_H
#include <intuition/intuition.h>
#endif

#ifndef EXEC_LIBRARIES_H
#include <exec/libraries.h>
#endif

#ifndef LIBRARIES_DOS_H
#include <libraries/dos.h>
#endif

struct KickBase {
struct Library Library;
BPTR SegList;
APTR IntuitionBase; };

struct Window *GetWindow();
void RemWindow () ;
#fendif

Das folgende C-Programm demonstriert die Anwendung der
Library:

#include "kick.h"

struct KickBase e *KickBase;

main ()
{

struct Window *w;

if (! (KickBase = OpenLibrary("kick.library",0L)))
{

puts ("Keine Kick-Library!!");

exit (20);

if (w =GetWindow(10,10,200,100, WINDOWDRAG|

WINDOWSIZING, "Hallo, Kick-Library!!"))

Delay (300L) ;

RemWindow (w) ;

Closelibrary (KickBase) ;

Natiirlich ist das Beispiel etwas sinnlos, aber es ging ja
schlieBlich nur darum zu zeigen, wie man eine Library erstellt.

Benutzer anderer Programmiersprachen miissen natiirlich
entsprechend andere Interface-Module und Include-Files ver-
wenden.

Ich bin gespannt auf viele neue und niitzliche Libraries, die
das Programmieren noch einfacher und interessanter machen
werden!
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MIDI FUR EINSTEIGER

Tell 7

von ANDREAS ERBEN
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Zunachst widmen wir uns
heute den ‘System Common
Messages’ (allgemeine
Systemnachrichten) und den
‘System Realtime Messages’
(Echtzeitnachrichten), wobei
wir den MIDI-Timecode aus-
klammern.

System Common
Messages

1.Der Song Position Pointer hat den
Wert242 (bindr 11110010, sedezimal
$F2) gefolgt von zwei Datenbytes
(das Format fiir Datenbytes wurde in
derletzten Folge bereits besprochen).

2.Song Select hat den Wert 243 (binér
11110011, sedezimal $F3) gefolgt
von einem Datenbyte.

3.Einen Tune Request fithrt man durch,
indem man dezimal 246 (binar
11110110, sedezimal $F6) sendet.

4.Eine System Exclusive Message wird
durch ein ‘End of System Exclusive’
oder kurz ‘EOX’ abgeschlossen, das
dezimal als 247 (bindr 11110111,
sedezimal $F7) codiert ist.

(siehe Tabelle 1)
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Tabelle 1:
System Common Messages:

Befehl: dez. hex. bin.Wert

SPP 242  $F2 11110010
Song Select 243 $F3 11110011
Tune Request 246 $F6 11110110
EOX 247  $F7 11110111

SPP ist die Abkirzung fiir Song Position Pointer

EOX steht fur ‘End of System Exclusive’

n ist ein Platzhalter fir das niederwertige Byte des SPP
h ist ein Platzhalter fir das hoherwertige Byte des SPP
s ist ein Platzhalter fir die Nummer des gewahlten Songs

Datenbyte 1  Datenbyte 2
Onnnnnnn Ohhhhhhh
0sssssss

Tabelle 2:
System Realtime Messages:

Befehl: dezimaler sedezimaler binédrer Wert
Timing Clock 248 $F8 11111000
Start 250 $FA 11111010
Continue 251 $FB 11111011
Stop 252 $FC 11111100
Active Sensing 254 $FE 11111110
System Reset 255 $FF e o

Timing Clock wird meist auch als MIDI-Clock bezeichnet.

System Realtime
Messages

1. Timing Clock oder MIDI-Clock wird
mit dem Wert 248 (binar 11111000,
sedezimal $F8) kodiert.

2.Start (fiir Sequencer, Drumcom-
puter...) wird durch 250 (binir
11111010, sedezimal $FA) iibermit-
telt.

3.Continue hat den Wert 251 (binéar
11111011, sedezimal $FB).

4. Stop muf3 durch 252 (binér 1111100,
sedezimal $FC) gesendet werden.
5.Active Sensing wird immer wieder
in Form von einer 254 (binidr
11111110, sedezimal $FE) auf den

richtigen Weg gebracht.

6.Nur wenn alle Stricke reilen, wird
ein System Reset ausgelost und das
Finale Byte 255 (bindr 11111111,
sedezimal $FF) abgeschossen.
(siehe Tabelle 2)

System Exclusive
Messages

Die Sys-Ex-Messages sind ein Gebiet,
auf dem es nicht viel Allgemeines zu
sagen gibt. Durch Sys-Ex-Messages
werden in der Regel geriitespezifische
Daten iibertragen. Daher muf} zu jeder
Sys- Ex-Message, die durch das Byte
240 (bindr 11110000, sedezimal $F0)
eingeleitet wird, auch eine Identifikation
gesendet werden, damit sichergestellt
ist,dal die anschlieBend folgenden Daten
auchrichtiginterpretiert werden konnen.
Die Identifikation wird entweder als er-
stes Datenbyte einer Sys-Ex-Message
gesendet oder, wenn das erste Datenbyte
gleich O ist, es gelten die zwei sogenann-
ten Sub-ID Bytes, die als nichste
Datenbytes kommen. Danach folgen
auch schon soviele Datenbytes, wie eben
gebraucht werden, um die speziellen,
geritespezifischen Daten zu iibertragen,



MaxonCAD

DIE NEUE DIMENSION IN
DESIGN UND KONSTRUKTION

L3 L3
Funktionsvielfalt.
L L S e anD e Ten:
=== Selektion
. e e : e s
MaxonCAD bietet all die Funktionen, die ein 3:9% : Gruppierung
. . ruppierung lésen
CA-Designer von seinem Werkzeug erwarten Elowent [oschen
. . . '/‘ | emen P?"“EI’I
kann, ganz gleichgiltig, welche Anforderun- AR iy

Linie fasen

gen er zu erfilllen hat. Die Flexibilitat der einzel-
nen Funktionen garantiert ihm dabei die voll-
kommene Kontrolle iiber seinen Entwurf, vom
ersten bis hin zum letzten Arbeitsschritt.

Geschwindigkeit.

Hochgradig optimierte Programmroutinen sind
die Grundlage der extremen Bearbeitungs- und
Darstellungsgeschwindigkeit von MaxonCAD.
Doch nicht nur in der Ausfihrungsgeschwindig-
keit liegt seine Starke: Die geradlinige Bedie-
nerfihrung und die hohe Integration der Funk-
tionen mitvielen - auf Wunsch - automatisch aus-
fihrbaren Festlegungen lassen den Anwender
schnell das gewiinschte Resultat erreichen.

Bedienungskomfort.

MaxonCAD ist schnell und einfach mit der
Maus zu bedienen. Die Auswahl der
Funktionen erfolgt aus iberschaubaren
Menis und Funktionsleisten. Vorein-
stellungen kénnen in Gbersichtlichen
Requestern festgelegt werden. Die
klare Linie der Bedienung, die
sich durch das gesamte Pro-
gramm zieht, stehtfir die Trans-

parenz und Effizienz von
MaxonCAD.

MaxonCAD.

Die Synthese von Funktionsvielfalt, Geschwindigkeit und Bedienungskomfort.
Fir Designer und Konstrukteure, fir Einsteiger, Aufsteiger und Profis.
Fir alle A500, A1000, A2000 und A3000 mit mindestens 1 MB Speicher.

MaxonCAD. Unverbindliche Preisempfehlung DM 449 .- MaxonCADS" 4" Unverbindliche Preisempfehlung DM 249 .-

Schwalbacher Strafle 52

XON 6236 Eschborn
Telefon 06196/481811

computer gmbh Telefax 06196/41885

Fir ndhere Informationen
tber MaxonCAD und

MaxonCADS! e fordern
Sie unsere Prospekt an.




bis eine EOX-Message dem )
Spuk ein Ende macht. Tapeliens . £ Rty
Um eine Sys-Ex-Message System Exclusive Messages: Einige Herstelleridentifikationen

. A (hier nur sedezimal):

"_n engeren Sinne handelt es Statusbyte Datenbyte  Bedeutung

sich nur, wenn das erste dez. hex. bin. bin. o

Datenbyte (die merika: .

Identifikation) nicht gleich 240 $FO 11110000 Sys-Ex-Anfang $01 Sequential
127 (binir 01111111 Qiiiiii Identifikation $07 Moog
sedezimal $7F) ist. In die- ( T $OF (E)nsorr:'q

sem Falle handelt es sich um Oxocoxx Sub-ID-Byte 1 :1? Abelr Z’m t

eine Real Time Message. Ist Oyyyyyyy Sub-ID-Byte 2 pple Lomputer

die Identifikation gleich 126 | ) il i /E\::; Systems
binar 01111110, sedezimal

f(B7E) so liegt eine Non-Real 0ddddddd  Anfang der Daten $00 $00 $OE  Alesis

Time Message vor. Diese ' .

beiden Fille nennt man Ende der Daten Europa: .
“Universal System Exclusive 247 $F7 11110111 EOX (End of Sys-Ex)| | $21 Siel

Message’. Diese Daten kon- $24 Hohner

nen also auch zwischen Ge- o o Lo $29 PPG

riten verschiedener Herstel- i ist ein Platzhalter fur die Identifikation $2F Elka

ler flieBen, kodieren speziel- x ist ein Platzhalter fir das 1. Sub-ID-Byte $30 Dynacord

le. aber g;:normte Taforma- y ist ein Platzhalter fiir das 2. Sub-ID-Byte $3A Steinberg

ti(’men die z. B. mit dem d ist ein Platzhalter fiir die eigentlichen Sys-Ex-Daten $3B Wersi

MIDI-’Time—(,;odf; oder-dem d kann in jeder Zeile natirlich andere Werte einnehmen. $3E Waldorf

Sample-Dump-Standard zu $3F Quasimidi

tun haben. Diese Fille kon-
nen wir hier aber nicht niaher
behandeln.

Tabelle 3 gibt iiber den Aufbau der
Sys-Ex-Messages Auskunft.

Beliebt ist es iibrigens, da3 die Her-
steller neben ihrer Identifikation noch
eine Geriteidentifikation senden, damit
weniger schiefgeht.

Tabelle 4 zeigt schlieBlich einige
Herstelleridentifikationen bekannter
Hersteller. Steht dort ein Byte als ‘ID’,
so besteht die Identifikation auch wirk-
lich nur aus einem Byte.

Das bisher erworbene theoretische
Wissen mul} erst einmal ausreichen.

MIDI wiinschen oder selbst schon Er-
fahrungen gesammelt haben, iiber die
Sie berichten konnen, dann schreiben
Sie uns doch einmal. Wir warten ge-
spannt auf Thre Reaktionen und werden
diesen Bereich dementsprechend in der
KICKSTART beriicksichtigen.

Sollten Sie weitere Artikel zum Thema

Jetzt auch auf Keramik,
Glas,Alu, Metall u. a.
Werkstoffen aufdrucken!

Anwendung .

» Gegenstand lackieren

» Transfer-Ausdruck mit
Klebeband aufkleben

» 15 min. einbrennen
z.B. im Backofen)

» Ausdruck entfernen - Fertig !

IHR COMPUTERAUSDRUCK
VOM NORMALPAPIER ZUM
AUFBUGELN AUF TEXTILIEN
MIT COMPEDO SPEZIAL-
FARBBANDER

; ajgchw'
725 Ceotive
« Bugeln auf T-Shirts, Jacken,
Regenschirme, Kissenetc.

OMPED®

Normalmarkenfarbbédnder
(auch in den Farben Rot, Gelb,
Blau, Griin, Braun und Silber)

«waschecht-ideal fur Werbung
«Lebensdauer wie normales
Markenfarbband

SPEZIALFARBBANDER

Fir 90% aller Matrixdrucker in Rot, Gelb, Blau, Pink und

Schwarz, oder als 4-Farbband fir Colordrucker erhéltlich zu Superpreisen ! z.B.:

CITIZEN SWIFT ..... .....3490 STARLC 10 .....cccccovvivviceee... 33,90 CITIZEN SWIFT L. 9,10 STARLC 10 oo, 7,80
EPSON LQ 500/800 .....3590 STARLC 10 4-COLOR ....46,90 EPSON LQ 500/800 10,90 STARLC 10 4-COLOR i 15,70
EPSON LX 80/90 .......................31,90 STARLC24-10 .......... .....36,80 EPSON LX 80/90 850 STARLC24-10 % 11.30
EPSON LQ 2550 4-COLOR .....4990 STARNL10/NB24-10 ........3590 EPSON LQ 2550 4-COLOR .....24,50 STARNL 10/NB24-10 ... .9,10
COMM. MPS 802 ....................... 36,90 NEC P2200 ............................... 37,90  COMM. MPS 802 e 9,200 'NEGP2200 w.u. sesvisic TR0
COMM. MPS 803 .......................36,80 NECP6+/P7 +.......c..co.0....... 39,90 COMM. MPS 803 s B0 NECPB+IPT + csumsmissssonosvece 120
COMM. MPS 1500 4-COLOR ...49,00 NEC P6 +/P7 + 4-COLOR .5990 COMM. MPS 1500 4-COLOR ...18,95 NEC P6 +/P7 + 4-COLOR 28,40
COMM. MPS 1224 4-COLOR ...47,80 NECP2/P6 .........cccccceevieieeee... 37,50 COMM. MPS 1224 4-COLOR ... 18,50 NECP2/P6 ......ccccccivuvvuriinnnn. 10,20
SEIKOSHASP ...........c.cce.c........ 35,90 NEC P"/P6 4-COLOR ..............59,90 SEIKOSHASP ........cco0c0e0nne... 12,10 NEC P2/ P6 4-COLOR ............. 28,40
PRASIDENT 63 XX .... ....29,90 PANASONIC KXP 10 80/90 ....... 36,90 PRASIDENT 63 XX ...7,90 PANASONIC KXP 10 80/90 10,70
OKI ML 390 e 36,70 PANASONIC KXP 1124 .............3890  OKIML 390 ..........cccocevvvnee.. 10,40 PANASONIC KXP 1124 ............. 11,70
OKIML 292 4-COLOR .............59,90 APPLE IMAGEWRITER ............36,90 OKI ML 292 4-COLOR . .29,20 APPLE IMAGEWRITER ........ 8,90

Weitere Preise auf Anfage
A M Komplettsysteme fiir Textildruck

mit Verkaufskonzept und Betreuung
fiir Existenzgriinder!
** rufen Sie an ! **

@MPED®

Postfach 1352 5860 Iserlohn
Tel.: 02371/41071-72

Fax:02371/41075

Koln

Halle 10, Stand 306

Weiteres Zubehor flr den Transfer
druck: T-Shirts, Kissenbezlge, Filz
poster, Kalender und Puzzles zum
bedrucken, auf Anfrage

Lackset..17.90

(Speziallack, Pinsel, hitzefestes
Klebeband und Abroller)

Versandpauschale DM 6,- Nachnahme o. Vorkasse (Ausland). Handlerkonditionen auf Anfrage!
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Compiler SFr. DM
M2Amiga 270.00 342.00
Demodiskette

(Fish-Disk 113) 10.00 10.00

Werkzeuge SFr. DM
Source-Level-

Debugger 180.00 228.00
Automatisches Make 80.00 108.30
M2APSE 80.00 108.30
M2APSE Demodisk 10.00 10.00
M2Decoder 80.00 108.30

Objektconverter 80.00 108.30
Sourcecode + RTS  80.00 108.30
IFF-Bibliothek 80.00 108.30
Speed-Editor 80.00 108.30

Bundesrepublik Deutschland:
Beech Tree Systems GmbH

5788 Winterberg, Tel. 02983/8307
3300 Braunschweig, 0531/42689
SW-Datentechnik GmbH,,
2085 Quickborn, 04106/3998
Advanced Applications,
GmbH, 7500 Karlsruhe,
Tel. 0721/700912
Interplan-Muhlert

8000 MiinchenGmbH,
Tel. 089/1234066

Modula-2

M2Amiga ist das auf dem Commodore Amiga am weitesten
verbreitete Modula-2 System mit den meisten Werkzeugen und
Bibliotheken und einer Riesenauswahl von PD-Disketten.

Treasures-Libs SFr. DM
AmigaTreasures  158.00 201.78
FileTreasures 158.00 201.78
ModulaTreasures 78.00 102.60
MathTreasures 78.00 102.60
Treasures-Demodisk 10.00 10.00

Report-Libs SFr. DM
IntuitionReport 80.00 108.30
DeviceReport 80.00 108.30
GraphicReport 80.00 108.30

Report-Demodisk ~ 10.00  10.00

PD-Disketten SFr. DM
AMOK PD-Disk, je 10.00 10.00
Treasures-PD, je 10.00  10.00

Die genannten Preise sind unverbindlich
M2Amiga Produkte sind auch im guten Fach- und Versandhandel erhiltlich.

Die Modula-2 Leute:

Osterreich:

ICA Elektronische Geriite Ges.mbH,
1160 Wien, Tel. 0222/4545010
Schweiz:

Frei-Elektronik,

8603 Schwerzenbach, 01/945 54 32
Generalvertrieb:

A+L AG

Daderiz 61

CH-2540 Grenchen

Tel. (0041/0)65/52 03 11
Fax (0041/0)65/52 03 79

DONAU-SOFT

24 h-Schnellversand

lhr Amiga-PD-Partner
e ab 2,50 DM -

Alle gangigen Serien sind

lieferbar
Einzeldisk 4,50 DM
ab 10 Disk 4,00 DM
ab 50 Disk 3,50 DM
ab 100 Disk 3,30 DM
ab 200 Disk 3,00 DM

bei Serienabnahme: ab 2,50 DM

ausfiihrliche Katalogdisketten

mit Kurzbeschreibung aller
Programme gegen 10,- DM
(V-Scheck/Briefmarken) anfordern!

Gratis zu unseren Katalogen:
Viruskiller, CLJ-Wizard + Turbo Backup

Preise incl. 3,5" DD-Disks
— Mit Qualitatsgarantie —
Wir kopieren nur mit doppeltem

Das groie Amiga-PD-Handbuch
Band I-1V + 42 Disks
+ 3 Katalogdisketten
(Einzelpreis erfragen) ~ 299,-

Pakete fiir Einsteiger und
Anwender (jeweils 10 Disketten)

Verify. Einsteiger 1,2; Spiele 1,2,3;
Alle Disks sind: Sound; Grafik; Modula Il
—100 % Virus- und Error-frei jedes Einzelpaket 35,- DM
— etikettiert. 3 Pakete nach Wahl nur 99,- DM
Leerdisketten 3,5" 2 DD von Floppy 3,5" int. 155,- DM
Sony ab 1,50 DM | Floppy 3,5" ext. st 209,- DM
Sentinel ab 1,15 DM | Floppy 5,25" ext. ews 269,- DM

+ DM 5,- bei Vorkasse, + DM 8,- bei Nachnahme
Ausland: + DM 10,-

(nur Vorkasse)

MAIK HAUER

Postfach 1401, 8858 Neuburg
Tel.: 0 84 31/4 97 98 (bis 22 Uhr) BTX: *Donau-Soft #

Fax: 0 84 31/4 98 00

professional

Amiga Hardware & Software

Der Spezalist
in Bremen !

RAM;s

Profi
Netzwerke
fur die
Amiga
Familie

NEU
Ray-Tracing

NEU

Wir senden thnen gerne weitere
Informationen zu. Anruf gendgt!

Héandleranfragen erwiinscht.
ACD Advanced Computer Design GmbH

Dammweg 15 - D-2800 Bremen 1
Telefon: 0421 / 343131 « Fax: 0421/ 3499518

Telefon:

Amiga Competence Center

ACD ist als offizielles Amiga Competence Center der richtige
Partner fir den professionellen Einsatz der Amiga Computer
Familie in Industrie, Schule, Geschaft und Daheim.

Amiga 3000 und mehr...

ACD hat alle Amiga 3000 Rechner in jeglicher RAM- und
Plattenkonfiguration bzw. als individuelles Komplettsystem ab
Lager lieferbar. Preise auf Anfrage.

Wir haben sie, die ZIP RAMs im speziellen Static Column
Modus fir den Amiga 3000, ab Lager zu Tages-Tiefstpreisen.

Amiga Netzwerke

AmigaNet 2.0, das Standard Ethernet Netzwerk fUr die
gesamte Amiga Familie mit 10MBit/sec. Das einzige
professionelle Netzwerk fiir den Amiga. Macht lokale
Festplatten @berflissig und lasst unbegrenzt viele Amigas
einen Drucker gleichzeitig benutzen. AmigaNet 2.0 hat eine
komplett neue Software (z.B. mit EMAIL und neusm CHAT)
und ist jetzt auch Amiga 3000 und Kickstart 2.0 kompatibel.
DECnet, Ober RS232 oder Ethernet findet der Amiga
AnschluB an DEC VAX Rechner.

X Windows Amiga ermdglicht den Einsatz des Amigas als X
Workstation unter AmigaDos.

Novell Netware, der Amiga wird vollstandig in PC-Novell
Netzwerke integriert.

Real 3D - Der Ray-Tracer

REAL 3D ist das schneliste 3D Ray-Tracing Programm mit
Solid Modelling und integriertem Animations-Editor. REAL 3D
ist in drei Versionen und als Demo erhaftich. Wer sich
schnelles Ray-Tracing bei bester Qualitat gewlnscht hat, der
ist mit REAL 3D am Ziel. Texturemapping, vollkommene Licht-
kontrolle, hierarchische Objektverwaltung und geringer
Speicherbedarf sind einige der herausragenden Merkmale von
REAL 3D. Unsere Kunden und Handler sind von REAL 3D
Uberzeugt. Wann werden Sie REAL 3D Anhanger?

Hardware

Boing!Mouse, die optische drei Kndpfe Maus mit doppeiter
Aufidsung. Ideal fiir genaues Arbeiten!

8IB Il die serielle Schnittstellenkarte ermdglicht die Benutzung
weiterer zwei RS-232 Ports mit 4 bis 300 000 Baud sowie
MIDL. Fir den Amiga 2000 oder Amiga 3000
Ram-Erweiterungen fir den Amiga 500 und Amiga 2000 zu
guten Preisen ab Lager. Z.B. 2MB erweiterbar auf 8MB flr den
A2000 nur DM 595,-

AT-Karte, Original Commaodore fiir A2000 mit 1.2MB 5,1/4
Laufwerk ab Lager Bremen lieferbar.

.
Preise

A2000 2MB RAM Erweiterung max. 8MB DM 585.-
A500 2MB RAM Erweiterung 2MB intern f. AS00 DM 595,-
Amiga 2000 mit 1MB Chip-Mem DM 1598,-
AmigaNet 500 far den Amiga 500 DM 995.-

AmigaNet 2000 fir den Amiga 2000/3000 DM 1295.-

AmigaNet Starterset fiir 2 Amiga 2000/3000 Rechner DM 2395,

AmigaNet Starterset fir 2 Amiga 500 Rechner DM 1895,

AmigaNst Starterset fir einen Amiga 500 und einen A2000 DM 2145,

AT-Karte f. A2000 mit 5,1/4 Laufwerk 1.2 MB DM 1205,

Boing!Mouse DIE optische Maus fir alle Amigas DM 185.-

Lattice C5.10 Der neue Lattice/SAS C-Compiler ist dal DM 465.-
Lattice C++ Das C++ Front-End fur Lattice C DM 585.

Novell Netware Netware Software fir alle Amigas DM 385,
RAM Chips ZIP 4+256kBit ZIP RAM Static Column 80ns DM 17,
RAM Chips ZIP 4-1MBit ZIP RAM Static Coulmn 80ns DM 89,-
Real 3D Demo Kit mit Video und Demo Programm DM 95,
Reai 3D Beginner Die Einsteigerversion (min. 1MB RAM) DM 495,
Real 3D Professional  Die Profi-Version mit allen Features DM 995.-
Real 3D Turbo Die Profi-Version fir Turbo-Karten DM 1285,
SiBil Serielle Schnittstellen fir A2000 DM 345.-
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68

Von Thomas Schlereth

Der Formulargenerator stellt
ein leistungsféhiges Werk-
zeug fiir den Anwender zur
Veranschaulichung seiner
Daten dar. Mit diesem Zusatz-
programm ist es maglich,
Masken in einer Form zu er-
stellen, wie es auf kaumeinem
anderen Personal Computer
in dieser Preis-/Leistungs-
klasse méglich ist.

KICKSTART 11/1990

SUPERBASE

Tell 2
SBFormed,

der Formulargenerator

s konnen Formulare vielfarbig in
den verschiedensten Auflosun-
gen auch dateiiibergreifend er-
stellt werden. Externe Text- und
Grafikdateien werden direkt in die Mas-
ken eingebaut, wobei hier die Grofe
wihlbar ist. Der Formulargenerator
stellt verschiedene Zeichenwerkzeuge
wie Linien, Kreise etc. und Amiga-typi-
sche Zeichensitze zur Verfiigung.
Zu welchen Ergebnissen man mit
diesem Generator kommen kann, zeigt
Bild 1.

Aktivierung und
Schnittstellen des
Formulargenerators

Der Maskengenerator befindet sich auf
der zweiten Superbase-Diskette. Er
kann durch Einfachanklicken des Icons
oder durch den entsprechenden Aufruf
im CLI gestartet werden. Da Sie aber da-
von ausgehen konnen, daf3 die Entwick-
ler vorhatten, den Generator direkt in
Superbase zu implementieren, dies aber
am Speicherbedarf scheiterte, ist eine
direkte Aktivierung von Superbase aus
moglich. Dazu lddt man ein bestehendes
Formular mit dem Kommando “Offnen/
Formular” im Projektmenii. Mit der
Anweisung “Editieren/Formular” im
Projektmenii 14dt SBP, falls noch nicht
im Speicher vorhanden, SBFormed
nach und ermdglicht dort das Bearbeiten

des Formulars. Dieser Prozef} setzt aller-
dings 1 Megabyte Speicherumfang vor-
aus.

Allgemeine Vorgehens-
weise bei der Erstellung
eines Formulars

Als Formular wird eine Maske bezeich-
net, die Datenfelder, externe Felder,
Grafik in Farbe oder Schwarzweil3,
Texte in verschiedenen Zeichensitzen
und gewisse Attribute enthdlt. Ist
SBFormed aktiv wird der Meniipunkt
“Neu/Formular” im Projektmenii ange-
wihlt.

Bei einem Erststart von SBFormed ist
eine neue, leere Seite vorhanden, so
eriibrigt sich diese Aktion. Nun miissen
Sie eine Superbase-Datei ausgeben, fiir
die die Maske bestimmt sein soll. Dazu
wiihlt man “Offnen/Datei” in Projekt an.
SBFormed l4adt nun die Datensatzstruk-
tur ein. Es werden hier keinerlei Daten
aus der Datenbank geladen, da wirklich
nur der Aufbau der Datei von Interesse
ist.

Hier zeigt sich nun eine besondere
Fahigkeit des Generators. Sie konnen
sogenannte relationale Verkniipfungen
zwischen mehreren Dateien erzeugen.
Die Anzahl dieser Dateien ist wieder nur
vom Speicherinhalt abhidngig. Es be-
steht also die Moglichkeit, eine Maske
zuerstellen, die aus verschiedenen, phy-



Da es bei der Verwendung - gikalisch  ge-
mehrerer Dateien zu trennten Dateien
Konflikten kommen kann, besteht Sind

miissen die Dateien
ordnungsgeman ver-
bunden werden.

nun eine oder
mehrere Dateien
geoffnet, begin-
nen Sie damit,
die einzelnen Felder auf die Seite zu
bringen. Im Menii “Einstell.” aktiviert
man den Punkt “Feld” (analog Amiga +
F). Dieser Punkt wird daraufhin abge-
hakt. Es erscheint ein Fenster mit dem
Titel “Feld-Optionen” (s. Bild 2). Hier
kann man eine automatische Betitelung
der Felder und eine Feldumrahmung
einstellen. Nach “OK” verschwindet
dieses Fenster wieder. Mit einem Maus-
klick auf die gewiinschte Zielposition
des Feldes bekommt man einen Dialog-
bereich angezeigt, in dem die Auswahl
der Felder moglich ist (s. Bild 3). Im
oberen Teil des Fensters kann bei meh-
reren gedffneten Dateien zwischen die-
sen hin- und hergeschaltet werden. Ein
ausgewdhltes Feld wird auf dem Seiten-
fenster angezeigt. Der Name des Feldes
kommt nach den bei Superbase iiblichen
Konventionen zur Darstellung (z. B.
Name.Adresse). Dieser Vorgang kann
beliebig oft wiederholt werden bis alle
bendtigten Felder positioniert sind. Eine
Mehrfachauswahl von gleichen Feldern
ist moglich. Sollen die Felder in ihrer
Position verandert werden, eschieht dies
mit der Funktion “Bewegen” im “Ein-
stell.”-Menii. Ebenso wird mit der Gro-
Be, Hohe oder Linge, mit dem Punkt
“Grofle” im selben Menii verfahren.
Superbase Professional vergibt eine
Reihenfolge in der der Cursor beim
Erfassen oder Andern der Daten springt.
Diese Anordnung kann mit dem Kom-
mando “Reihe” in “Einstell.” gedndert
werden. Durch ein zweimaliges Klicken
auf das Feld das an erster Stelle stehen
soll wird dieses mit der Nummer “1”
betitelt. Nun wihlt man einfach in der
gewiinschten Reihenfolge die kommen-
den Felder an. Diese erhalten darauthin
die entsprechenden neuen Nummern.

Relationale
Verknlpfung mehrerer
Dateien

Da es bei der Verwendung mehrerer
Dateien zu Konflikten kommen kann,

[=]|Superbase:

shpeople nit Index auf Numnber

1L}

ID Number:
Hane:
Dep
[Research and Developnent |
Job Title:

[Chief Designer and Progranner

Hotes

Simon Tranmner -- the
creative genius vho brings
you this extraordinary
nasterpiece of the
progranner’s art.

I-T-3%

[Sinon Tranmner

Bild 1: Ein Datensatz dessen Maske mir

SBFormed gestaltet wurde. Kaum eine andere

Datenbank auf Personal Computern bieten
solche Leistungsmerkmale

Bild 2 : Soll ein Feld in der Maske
poitioniert werden, fragt SBP zuerst, ob
die Feldnamen und Feldbegrenzung (ein
Rahmen um das Feld) automatisch

Feld-Optionen

OAutonat, Feldnanen
OAutonat, Feldbegrenzungen

L 0K llAhhr.I

erstellt werden sollen

Feld einsetzen

[Deposits

[t |

Firstnane
Lastnane

Inferest Rate

Account

Bild 3 : Hier werden die

i OK llL'tisch.. Iﬁhhr. I

Felder, die in die Maske ein-
gebunden werden sollen

ausgewahit

miissen die Dateien ordnungsgemif
verbunden werden. SBFormed spei-
chert kein Formular ab, das verschiede-
ne Dateien verwendet, die nicht verbun-
den sind. Diese relationale Verbindung
ist notig, damit die Datenbank spater fiir
den Datensatz in der Hauptdatei den ent-
sprechenden Satz in der Unterdatei fin-
det. Um den Begriff “relational” genau-
er zu erklédren ein Beispiel:
Esexistieren zwei Dateien. Zum einen
die Datei “Stamm”, in der alle Kunden
eines GroBhandels erfalft sind. Das fiir
unser Beispiel wichtigste Feld triagt den
Titel “Kundenummer.Stamm”. In die-
ser Datei sind alle wichtigen Daten wie

Name, Anschrift usw. gespeichert. In
der zweiten Datei namens “Umsatz”
werden alle Einkdufe des Kunden ge-
speichert. Auch hier existiert ein Feld
mit dem Namen ‘“Kundennummer.
Umsatz”. Beide Dateien haben eine
Indexdatei auf Kundennumer. Die Pro-
blemstellung lautet nun, eine Maske zu
erstellen, in der der Sachbearbeiter alle
Informationen des Kunden aus
“Stamm” und gleichzeitig in derselben
Maske die Umsiitze sieht. Da die Menge
und Anordnung der Sitze in den beiden
Dateien unterschiedlich ist, wiirde es zu
Falschinformationen kommen.
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Der Kunde “Nerding” hat die Satznum-
mer 4712 und die Kundennummer 1603.
Seine Umsitze haben die Satznummer
5463, aber auch die Kundennummer
1603. Wiirde nun eine physikalische

. ) Verbindung
Die zu verkniipfenden Felder .
. . zwischen den
brauchen keine gleich-
) £ Satznummern
namigen zu sein, doch
hergestellt

miissen sie in den Index-
dateien verwendet werden. =
das System fiir

R e
den Satz 4712

in “Stamm” auch den Satz 4712 in
Umsatz an. Das ist aber falsch, denn ge-
wiinscht ist der Satz 5463. Es muf also
eine logische, relationale Verbindung
zwischen den Kundennummern herge-
stellt werden. Wird der Satz4712 mitder
Kundennummer 1603 gezeigt, muf3 der
Satz 5463 aus der Datei “Umsatz” mit
derselben Kundennumer geladen wer-
den.

Superbase Professional 10st dieses
Problem fast selbstindig. Im Meni
“Einstell.” findet sich der Punkt “Ver-
bindung”. In diesem Dialogbereich
kann nun diese notwendige Verbindung
hergestellt werden (s. Bild 4). Beginnen
Sie mit der Auswahl des Hauptfeldes in
der sog. Masterdatei, in unserem Bei-
spiel also Kundennummer in “Stamm”.
Klicken sie dann “OK” rechts neben
dem Filerequester an. Jetzt wird aus der
Sekundirdatei, hier die Datei “Umsatz”,
ebenfalls das Feld Kundennummer
gewihlt und mit “OK” quittiert. In den
unteren beiden Textbereichen werden
nun die Namen der Felder angezeigt und
man kann das Fenster mit “OK” am
rechten unteren Rand verlassen. Die re-
lationale Verbindung wurde hergestellt.
Die zu verkniipfenden Felder brauchen
keine gleichnamigen zu sein, doch
miissen sie in den Indexdateien verwen-
det werden. SBFormed 146t hier keinen
Fehler zu, da nur Indexfelder gezeigt
werden.

werden, zeigt

Uberpriifung und
Berechnungen in den
Feldern

Von Superbase Professional sind Uber-
priifungen und Berechnungen bestens
bekannt, die direkt mit den Feldern ver-
kniipft werden. In SBFormed lassen sich
solche Funktionen noch erweitern und
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Auswahl Sekundarfeld

Deposi ts

Lastnane

ENunber ,Custoners

yAnount.Deposits

Bild 4 : Um eine relationale
Verkn(ipfung von mehreren
Dateien herzustellen missen
Verknlpfungsfelder definiert
werden. Dazu ist dieses

ok} [Lasch. ]

Fenster vorgesehen

iiberpriifung fir Title
[Cus toners
Nunber
Title
Forenane
Lastnane

Forenane NOT Lastname.Custoners

| OK | | dsch. l

Bild 5: Das Fenster fir
Uberpriifungen in der
Maske. Hier konnen
zusatzlich noch Maskenre-
chenfelder eingebunden

werden

Bild 6: Bevor eine Formel fiir K
die Berechnung erstellt

Nane der Berechnung
osteny

werden kann, muB eine

=]

Nummer vergeben werden

Berechnung fiir Kosten’
Deposits
Firstnane

astnane

ank
Account

Anount
ate
Interest Rate

Bild 7: Hier wird die

Berechnungsformel
definiert.

ergianzen. Im Menii “Einstell.” findet
sich ein Punkt “Uberpriifung”. Wihlt
man diesen an und klickt auf das Feld,
das mit einer Uberpriifungsroutine ver-
kniipft werden soll, so erscheint ein
bekannter Dialogbereich (s. Bild 5). Das
Verfahren ist genauso wie in Superbase
Professional, deshalb wird das hier nicht
mehr erldutert.

SBFormed erlaubt, neue Felder zu
erstellen, die nicht in der Datei zur Ein-

tragung kommen und lediglich Ergeb-
nisse aus Berechnungen enthalten. Die-
se Felder werden deshalb immer wieder
neu berechnet. Die Funktion “Berech-
nung” im Menii “Einstell.” 146t einen
Requester erscheinen, in dem ein Name
fiir die Berechnung bzw. fiir das neue
Feld vergeben werden kann (s. Bild 6).
Der Name muf3 miteinem “%? fiir arith-
metische oder einem “$” fiir alphanume-
rische Berechnungen enden. Wurde
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Das Druckersymbol legt fest, ob ein
Objekt gedruckt werden soll oder nicht.
Dazu klicken Sie einfach das Objekt an,
anschlieBend das Druckersymbol im At-
tributenfenster. Ist das Druckersymbol
hervorgehoben, wird das Objekt nicht
gedruckt. Der Default-Status steht auf
“drucken”.

Neben dem Pull-Down-Menii “Zei-
chensatz”, in dem Sie die Fonts aussu-
chen konnen, bietet das Attributenfen-
ster noch die Moglichkeit, diesen Fontin
Fett-, Kursivschrift und unterstrichen
darzustellen. Ein Proportional-Gadget
im Fenster erlaubt, die Ausrichtung der
Felder links-, rechtsbiindig oder zen-
triert darzustellen. Man klickt einfach
auf das Rechteck und schiebt es in die
gewiinschte Position.

Neben der Ausrichtung fiir Text steht
ein grofles “L”. Dieses hat die Funktion,
Felder gegen Uberschreiben zu schiit-
zen. Vergleichbar ist diese Funktion mit
dem Attribut
“Nur Lesen” in
Superbase

Alle Objekte konnen an
einem unsichtbaren Raster
leicht ausgerichtet werden,

Professi 1
da die Maus sich nur auf s es“sm'na
; B Der hiufigste
diesen Linien bewegt.
Anwendungs-
bereich fiir die-

se Funktion diirfte das Sperren von Be-
rechnungsfeldern sein. Diese sollten
normalerweise nicht iiberschreibbar
sein.

Unterhalb der Farbpalette finden sich
einige Fiillmuster fiir Flichen. Wird das
Werkzeug “Fliche” aus dem “Ein-
stell.”-Menii gewihlt, kann mit einem
Klick auf eines dieser Muster die Flache
ausgefiillt werden. SBFormed geht aber
noch einen Schritt weiter. Linien und
Rechtecke, ebenfalls aus dem “Ein-
stell.”-Menii, werden auch nach diesen
Mustern gezogen. Dies gibt dem Ent-
wickler eine Vielzahl von unterbroche-
nen Linien in die Hand.

Am untersten Teil des Attributenfen-
sters findet sich noch ein Auswahlbe-
reich, in dem die Linienbreite definiert
werden kann. Das Attributenfenster ist
ein duBerst niitzliches Werkzeug. Man
sollte es immer auf dem Bildschirm
haben, um damit seine Entwicklungs-
zeit zu steigern.

Drei weitere Optionen sollen dem
Entwickler helfen, Formulare schneller
und besser zu gestalten. Die Funktion
“Fadenkreuz” im ‘“Editieren”-Fenster
bringt ein Fadenkreuz auf den Bild-
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schirm, das mit jeder Mausbewegung
mitgeht. Zusitzlich werden noch die x-
und y-Koordinaten angezeigt. Unter
“Fadenkreuz” befindet sich die Funk-
tion “Ausrichtung”. Ausrichtung legt
ein nicht sichtbares Raster iiber das
Fenster. Alle Objekte konnen nun an
diesen Linien leicht ausgerichtet wer-
den, da die Maus sich nur auf diesen
Linien bewegt. Sinnvoll ist diese Funk-
tion vor allem dann, wenn mehrere Fel-
der nebeneinander bzw. untereinander
plaziert werden sollen. Auch ein nach-
trigliches Ausrichten ist moglich. Dazu
wihlen Sie einfach die auszurichtenden
Objekte an. Dazu muB3 vorher die Funk-
tion “Bewegen” eingestellt sein.

Nun selektieren Sie das erste ge-
wiinschte Objekt mit einem Doppel-
klick. Mit gehaltener Shift-Taste kon-
nen nun noch andere Objekte dazuge-
klickt (einfacher Klick, kein Doppel-
klick) werden. Nun lassen sich die Ob-
jekte, egal ob Text, Feld, Grafik etc.,
bewegen und ausrichten. Durch die
Funktion “Reduziert” im Editieren-
Menii kommt das Formular stark ver-
kleinert zur Darstellung. So kann der
Gesamteindruck eines Formulars iiber-
priift werden. In diesem Zustand laBt
sich die Maske allerdings nicht mehr
edieren. Ist die Maske im reduzierten
Zustand, @ndert sich der Meniipunkt
“Reduziert” in “Normal”. Durch An-
klicken dieses Meniipunktes ist es mog-
lich, das Formular wieder in seine ur-
spriingliche Grofe zu bringen.

Das Clipboard

SBFormed bietet, wie fast alle AMIGA-
Programme, die Moglichkeit, Objekte
auszuschneiden, in einen Zwischenspei-
cher zu legen und wieder zuriickzuko-
pieren. Dazu dienen die angesprochenen
Meniipunkte im Menii “Editieren”. Die
Vorgehensweise ist analog zu bekann-
ten Programmen, daher nur eine
Kurzerkldrung. Das Objekt wird durch
einen Klick ausgewihlt. Mit “Kopie-
ren” oder “Ausschneiden” legt man es
nun in den Zwischenspeicher. Der Un-
terschied zwischen “Kopieren” und
“Ausschneiden” besteht darin, dall bei
“Ausschneiden” das angewihlte Objekt
vom Bildschirm geloscht wird, bei
“Kopieren” bleibt es auf seinem alten
Platz. Mit “Einfiigen” kann das sich im
Clipboard befindliche Objekt nun belie-

JEAN OSOWSKI’S
Stiitzpunkthandler

Bei den folgenden Handlern erhalten
Sie unsere komplette professionelle
Produktpalette (ab Nr. 104):

HD-Computertechnik
Pankstr. 61

1000 Berlin 65
HD-Station
Schénwalder Str. 65
1000 Berlin 20
HD-Station

Lahnstr. 44

1000 Berlin 44

MUKRA Daten-Technik
Schoneberger Str. 5
1000 Berlin 42
TELCOMP - DFU-Shop
Alt-Moabit 106

1000 Berlin 21

HCL - Home-Computer-Laden
Gutenbergstr. 5

2300 Kiel
HD-Computertechnik
Hildesheimer Str. 118
3000 Hannover 1
Intersoft

Nohlstr. 76

4200 Oberhausen 1

GTI Software Boutique
Am Hauptbahnhof 10
6000 Frankfurt 1

GTI GmbH
Zimmersmuhlenweg 73
6370 Oberursel
PD-Studio Niirnberg GmbH
Werder Str. 4

8500 Nurnberg 20

B.K. Computer
Maximilian-Bentele-Str. 18
8998 Lindenberg

Deutschland-Ost
TV-HiFI-Video Wermuth

Am Markt 26

0-3253 Egeln bei Magdeburg

Osterreich

M.A.R. Computershop
Weldengasse 41
A-1100 Wien

Niederlande

Foundation Soft User Int.
P.O. Box 1057

NL-5602 BB Eindhoven

Die mit einem O markierte
Software erhalten Sie auch in
d. folgenden Buchhandlungen:

Das Internationale Buch

Spandauer Str. 2

0-1020 Berlin/Ost

Buchhandlung Biiltmann & Gerriets
Lange Str. 57

2900 Oldenburg

g
Bahnhofstr. 14

3000 Hannover 1

Buch am Wehrhahn

Am Wehrhahn 23

4000 Dusseldorf 1
Regensbergsche Buchhandlung
Alter Steinweg 1

4400 Miinster
Buchhandlung Wenner
GroBe Str. 69

4500 Osnabriick

Biicher Kriiger
Westenhellweg 9

4600 Dortmund 1
Buchhandlung Kamp

Am Rathaus

4790 Paderborn

Buchhaus Gonski
Neumarkt 18a

5000 Koln 1

Mayersche Buchhandlung
Ursulinerstr. 17-19

5100 Aachen 1

Mayersche Buchhandlung
Am Pontdriesch 41-43
5100 Aachen 1
Buchhandlung Behrendt
Am Hof 5a

5300 Bonn

Ldéffler Fachbuch

B .5

6800 Mannheim

Héandleranfragen erwiinscht!




STEFAN OSOWSKI'S

SCHATZTRUHE

Haushaltsbuch Version 2.1 - Komplettlésung zur Verwaltung
Ihrer privaten Finanzen! Leicht bedienbar, auch fir Computer-
Neulinge geeignet. Unterstiitzung durch Demo-Dateien, frei von
buchhalterischen Fachausdriicken, Funktionsiiberblick: verschie-
dene Dateien, mehrere Kontenlisten, bis zu 10 Bilanzen, 40
freidefinierbare Konten, Suchroutinen, doppelte Buchfiihrung,
Filterfunktionen, Jahrestibertrag, Mausunterstiitzung... (1 MB).
Deutsche Dokumentationim Ringbuch! DM 98,-

109 Money Player Deluxe - Geldspielgerat, Sie fiihlen sich wiei.
d. Spielhalle! - Start- und Risikoautomatik, Sonderspiele, viele
Extras u. SpielspaB, Palauflésung, Maussteuerung! DM 39,-

117 SpeedRunner - Eine Loadrunner-Variante mit Level-Editor,
100 Levels, Super-Grafik und Klasse-Sound. In Assembler
geschriebenund Palauflésung! Deutsche Anleitung. DM 39,-

Chemie auf dem Amiga - didaktisch hervorragend aufgebautes
Lernprogramm fiir die Klassen 7-11. Einfachste Bedienung, viele
erlauternde Grafiken und ein breites Themenspektrum zeichnen
dieses Programm aus. DM 49,-

SGM - Statistik-Grafik-Manager - auf einfache Art und Weise
kénnen Sie mit SGM Statistik- und Prasentationsgrafiken erstel-
len: Balken-, Torten-, Tendenz-, Flachengrafiken. Diese Grafiken
kénnen ausgedruck oder im IFF-Formatweiterbearbeitet werden.
Deutsch! DM 49,-

129 Kunert-Skat - ist ein spielstarkes Skatprogramm flir den Amiga.
Mit diesem Programm kommt echte Stammtischatmosphare auch
zu Hause auf. DM 39,-

Wizard of Sound 3.20 - Musikprogramm ist die Profi-Version v.
unserem beliebten Musikprogramm. Mehr als 100 Instrumente,
HQ-Notenausdruck, 90s. Handbuch und alle Features d. Version
2.0 Spitzensoftware aus Deutschland! DM 49,-

@ UbersetzE - ein Programm, daB Ihnen englische Texte ins
Deutsche ubersetzt. Das umfangreiche mitgelieferte Wérterbuch
ist zudem frei erweiterbar! DM 29,-

134 AIRPORT - eine ausgezeichnete Flugsicherungssimulation mit 8
verschiedenen Flughéafen. Beherrschen Sie d. Chaosi. Luftraum!
Mit Editor, High-Score und deutschen Handbuch! DM 49,-

135 CHANGER - ein schwieriges Geschicklichkeitsspiel mit 20 ver-
schiedenen Levels. Sie miissen versuchen komplexe Figuren zu-
sammenzusetzen b. vorgegebenem Zeitlimit! Deutsch! DM 39,-

Biorhythmus - Biorhythmusprogramm mit 2 Darstellungsmodi
und Ausdruckmadglichkeit. Mit deutscher Anleitung! DM 29,-

137 Boulder V2.0 -ist an d. C-64 Klassiker Boulder-Dash angelehnt.
25 verschiedene Levels mit bis zu 200 Gegnern pro. Bild. Mit
deutscher Anleitung! DM 39,-

Special-Basic - Amiga-Basic-Erweiterung mit 66 neuen Befehlen
fur Text, Grafik und Sound. Holen auch Sie noch mehr aus lhrem
Amiga unter Basic-Programmierung heraus! Deutsches
Handbuch! DM 29,-

INTROMAKER V1.0 - mehr als 30 verschieden Bootblock-Intros
kénnen erstellt werden, mit jeweils diversen Zusatzeffekten.
Individueller Text, verschiedene Scrolling-Arten, IFF-Grafiken
kénnen geladen werden, Musikeinbindung, ...! Erstellen auch Sie
verbluffende Effekte i. wenigen Sekunden! Super-Animationen!
Handbuch in Deutsch! DM 49,-

Supergrips - ein Quiz-Spiel flir 1-4 Spieler mit weit Giber 1000
Fragen zu 16 verschiedenen Themenbereichen! Mit dem mitge-
lieferten Editor kdnnen eigene Fragen erstellt werden. Deutsches
Handbuch! DM 49,-

Notenmanager- ein praxiserprobtes Programm mit dem Lehrer
die Noten Ihrer Schiler verwalten kdnnen. Mit unserem Noten-
manager haben Sie alle fiir die Notengebung relevanten Daten
stets verflgbar. Der Computer errechnet Notenvorschlage,

Punktetabellen, Klassendurchschnitte,...
Mitdeutschen Handbuch! DM 69,-

Master-Adress - eine komfortable deutsche Adressverwaltung.

Bis zu 32000 Adressen, schnell, Filter- und Sortierfunktionen,
Listen- und Adressaufkleberausdruck. Komplett mit deutschen
Handbuch! DM 29,-

143 Twice - ein Memory-ahnliches Spiel fur Kinder ab 4 Jahren!
Trainiert Ihr Gedachnis! Mit Bildern, Zahlen oder Symbolen
spielbar! 9 verschiedene Spielstarken, ein oder zwei Spieler.
Auch fur Erwachsene geeignet! DM 29,-

144 Das deutsche Imperium - historisches Simulationsspiel, daB Sie
in die Zeit Heinrichs des |. zurlickversetzt. Halten Sie mit allen
politischen und strategischen Mitteln das noch junge deutsche
Reich zusammen! DM 39,-

145 1ST fibuMan - sehr gute deutsche Finanzbuchhaltung fiir den
Privat- und Kleinbetriebe. Mit Bilanz, G&V, EUR, BWA . DM148,-

SQUARE Il - ist ein neues Brettspiel fir 1-4 Pers., mit wahlweise
bis zu 3 Computergegnern! Ziel des Spieles ist es, Quadrate bzw.
Karos zu bilden. Deutsches Handbuch! DM 49,-

Amiga-Chart-Analyse V1.1 - Ein leistungsféhiges Aktien-, Op-
tionsschein- und Indexverwaltungsprogramm. Grafische und ta-
bellarische Chart-Analyse. Wird mit aktuellen Kursdaten auf 2
Disketten zusammen mit einem deutschen Handbuch
ausgeliefert! DM 69,-

148 PIPELINE - Ein Strategiespiel fiir 1-4 Spieler. lhre Aufgabe ist es,
eine Pipeline von Ihrem Oltank zum Vorratsbecken zu verlegen.
Mit ausfiihrlicher deutscher Anleitung! DM 49,-

Vereinsverwaltung V1.0 - Verwaltet bis zu 1000 Mitglieder und
bis zu 18 Datenfelder pro Mitglied. Sortier- und Filterfunktionen,
Lastschriften, Aufkleber, Statistik,... deut. Handbuch! DM 79,-

Nostradamus V1.0 - Ein phantastisches Programm zur Horos-
koperstellung das auf wissentschaftlich fundierter Basis erstellt
wurde. Mit deut. Handbuch und Ausdruckmdéglichkeit! DM 79,-

(151) DiskLab V1.1 - der Diskettenmanipulator! - Mit dem Disketten-
labor ist nun auch der normale Anwender in der Lage, Disketten
auf dem untersten Level zu bearbeiten. Es ist mdglich, fast jeden
Kopierschutz zu entfernen, eigene Kopierschutztechniken zu er-
stellen; mit Floppy-Kurs und deutschem Handbuch! DM 69,-

152 MONEY - Solitaire - Umsetzung des bekannten Brettspieles mit
18 verschiedenen Levels! Als Spielsteine werden digitaliserte
Minzen benutzt! Deutsch! DM 29,-

153 Robin Heed - Ein klassisches Jump’Run Spiel mit Vertikal-Scrol-
ling vielen versch. Landschaften u.Gegnern. Erstklassiger Sound,
Grafik und Animation! Langanhaltender SpielspaB! DM 39,-

154 PIPEMASTER - Ihr Ziel ist es, in insgesamt 20 verschiedenen Si-
tuationen die Toilette mit der Wasserspulung durch eine Rohrlei-
tung zu verbinden. Eine neue Spielidee! Deutsch! DM 29,-

Einkommensteuer 1990 - Lohn- und Einkommensteuerberech-
nungsprogramm. Deckt 99% aller méglichen Falle ab! Inkl.
Steuerreform 1990, Druck in die amtl. Bégen und umfangreiches
deutsches Handbuch!1MB! DM 99,-

Public-Domain / Share-Ware / Low-Cost-Software

1 Haushaltsbuch V1.2 DM8,- | 40Bibel-Quiz DM 8,-
3MountainCad DM8,- | 45Etikettendruckprg. DM 8,-
4 Spiele 3 Disks DM 24,- | 47 Pac-Man DM 10,-
5 AntiVirus I DM 8,- 51 Ballerspiel DM 10,-
6 Textverarbeitung DM 8,- 52 MicroBase DM 8,-
7 Utiltiy-Disk DM8,- | 55VOKABELTRAINER

14 Buchhaltung DM 8,- Englisch DM 19,-
16 Amiga-Paint DM 8,- FRANZOSISCH DM 19,-
17 Videodatei DM 8,- LATEIN DM 19,-
18 FuBballmanager DM 8,- ITALIENISCH DM 19,-
20 Girokontoverwaltung DM 8,- | 56 BundesligaverwaltungDM 15,-
26 RISIKO - Amiga-Ver. DM 8,- | 57 Plattenverwaltung DM 19,-
27 DBW-Render2.0(3piskyDM 24,- | 58 Schreibmaschinentr. DM 19,-

32 Diskettenverwaltung DM 8,- = 59CLI-HELP-DELUXE DM 19,-

33 Pascal 3 Disks DM 24,- | 60 “C"-Kurs #1 DM 19,-
34 DiskKey - Monitor DM 8,- | 61 Lotto-Verwaltung DM 19,-
39 Assembler DM 8,- | 62 Tabellenkalkulationdt.DM 30,-

Versandkosten Inland:
(Porto/ Verpackung) Ausland:

DM 3,- V-Scheck/
DM 6,- V-Scheck/

DM 7,- Nachnahme
DM 15,- Nachnahme

SEAN OSSOWSKI

D - 4300 Essen 1

Entwicklung und Vertrieb von Software u. Public Domain, Veronikastr. 33

Tel./Btx: 02 01/ 78 87 78, Fax: 02 01/ 79 84 47
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big auf dem Bildschirm positioniert
werden. Der Meniipunkt “Zuriickneh-
men” istin den meisten Programmen als
“Undo” bekannt. Der letzte Arbeits-
schritt, z. B. Verdnderung der Grofe
eines Objektes, wird riickgidngig ge-
macht. Bei SBFormed bezieht sich “Zu-
riicknehmen” auf alle Funktionen die im
Einstellungsmenii aktiviert wurden.

Das Men( “Seite”

Ein Formular, das mit SBFormed er-
stellt wird, muB nicht aus einer Seite be-
stehen. Es kann aus beliebig vielen Sei-
ten zusammengesetzt sein die in ihrer
Reihenfolge nicht fest bestimmt sind. In
diesem Menii lassen sich eine Vielzahl
von Manipulationen an den Seiten eines

Formulars
Der Berichtgenerator arbei- ¥ o_rnehmen.
tet auf der Grundlage der Mit  der
Sprache DML. Er erstellt Funktion
kein Formular, sondern ein Nach vor-

ne” erkliren
Sie die aktu-
elle Seite zur
ersten Seite.
Der Punkt
“Austauschen, Nichste” vertauscht die
Position der aktuellen Seite mit der
niachsten. Ist z. B. Seite 3 die aktuell
angezeigte Seite, wird nach Anwahl des
Punktes Seite 3 die Seite 4 und 4 wird 3.
Der Punkt “Austausch, Vorherige” ar-
beitet analog in die Gegenrichtung.

Mit den Punkten “Nachste” und “Vor-
herige” ist das Bldttern im Formular
moglich. Um direkt eine Seite anzuwéh-
len, existiert der Meniipunkt “Gehe zu”.
Es erscheint ein Fenster, in dem die ge-
wiinschte Seitennummer eingegeben
werden kann (s. Bild 9). Die Funktion
“Entfernen” 16scht die aktuelle Seite aus
dem Formular und schlieft die Liicke
zwischen den Seiten.

DML-Programm, er ist also
in dieser Funktion mehr ein
Programmgenerator.

Der Ausdruck eines
Formulars

Im Menii “Projekt” existiert ein Punkt
“Drucken”. Es erscheint ein Dialogbe-
reich, in dem einige Dinge einstellbar
sind (s. Bild 10-). Es ist moglich, zwi-
schen Entwurf und Grafik zu wihlen.
Bei Entwurf wird die Maske nicht als
Grafik, sondern als Text auf den Druk-
ker gebracht. Alle Bereiche, die durch
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Felder belegt sind, werden mit einer
Reihe groBler “X” gekennzeichnet.

Die Funktion “Grafik” druckt das
Formular als hochauflosende Grafik
aus. Hier konnen die Objekte, die mitge-
druckt werden sollen, in der Mitte des
Fensters durch einen Klick selektiert
werden. Die Einstellung “Zone” be-
schreibt die Druckdichte. Je weiter das
Rechteck nach links geschoben wird,
mit gedriickter Maustaste, je hoher ist
die Auflosung des Ausdrucks.

Der Meniipunkt “Status” im Projekt-
mendii erteilt einige Auskiinfte iiber das
verwendete Formular (s. Bild 11). Es
wird angezeigt, welche Dateien im For-
mular zur Verwendung kommen. Dar-
unter einige Informationen iiber den
Speicherzustand des Systems.

Berichte mit
SBFormed erstellt

Der Formulargenerator enthilt, neben
seiner Fihigkeit, Masken zu erstellen,
einen leistungsstarken Berichtgenera-
tor. Dieser ist vom Aufbau her vollig
anders als der Listengenerator in Super-
base Professional. Das Ergebnis ist
durchaus vergleichbar. Der Berichtge-
nerator arbeitet auf der Grundlage der
Sprache DML. Ererstelltkein Formular,
sondern ein DML-Programm, er ist also
in dieser Funktion mehr ein Programm-
generator.

Sie beginnen wird mit dem Anlegen
eines neuen Formulars “Projekt/Neu,
Formular”. Nun werden eine oder meh-
rere Superbase Professional-Dateien
geoffnet. Der Generator erlaubt auch
dasrelationale Verkniipfen von Dateien.
Es ist auf die bereits beschriebene Ver-
bindung iiber Indexfelder zu achten, da
sich sonst der Bericht nicht speichern
1aBt.

Eine Liste besteht aus einer Kopfzeile,
einem Hauptteil, in dem die Daten ange-
zeigt bzw. gedruckt werden, und einer
FuBzeile. Der Kopf- und FuBbereich
erscheinen am Anfang bzw. Ende jeder
Seite. Im Hauptteil werden die Felder
eingetragen. Durch die Anwahl des
Punktes “Kopfzeile” im Menii “Report”
wird ein rechteckiger Bereich mit Titel
“Kopfzeile” erzeugt. Mit der Textfunk-
tion 146t sich nun hier ein Kopftext er-
stellen. Auch die GroBe ist durch die
Funktion “Einstell./Groe” zu verdn-

Drucker-Optionen

O Entwurf Zone

@ Graphik

I Felder | | Linien i |
[ Text | | Rechtecke Jj
I Abbilder | | Flachen | |
) Feldnanen

#1 Feld-Zeichen

Bild 10: Firr den Testausdruck einer Maske kénnen
hier einige Elemente ausgeschaltet werden

Status

Offene Dateien
Deposits
Custoners
Accounts

Verzeichnis:
Seiten in Formular:
Diskspeicher frei:
Speicher:

ip:
Zusamnenhiangend:

Bild 11: Info Uber verwendete Dateien und Speicher-
auslastung

dern. SBFormed erzeugt bei Anwahl der
Funktion “Kopfzeile” automatisch ei-
nen Hauptteil. In diesem werden nun die
Felder eingetragen. Die Vorgehenswei-
se entspricht den Aktionen, die auch bei
einem “normalen” Formular zur Durch-
fiilhrung gelangen. Fiir jeden Satz in der
Datei wird dieser Mittelteil einmal abge-
druckt. Den Abschluf} bildet eine Ful3-
zeile, die ebenso wie der Kopf nicht
unbedingt notig ist.

So konnte nun eine Liste bereits aus-
gegeben werden. Dazu speichert man
den Bericht wie ein Formular ab. In
Superbase Professional starten Sie nun
einfach durch die Funktion “Offnen/
Formular” in Projekt den Bericht. Wie
erwihnt, generiert SBFormed ein DML-
Programm, das ablduft. Aus diesem
Grund gehe ich nicht nédher auf diese
Funktion ein. Es sei hier auf das Hand-
buch verwiesen.

Im groBen und ganzen wire nun der For-
mulargenerator SBFormed beschrie-
ben. Durch einige Ubung und Zuhilfe-
nahme des Handbuches, in dem der
SBFormed ausfiihrlich erklart ist, kann
mit diesem &duflerst leistungsstarken
Werkzeug eine Datenbank erstellt wer-
den, die nicht so trocken und leblos
gestaltet ist wie auf anderen Systemen.



von Christoph Teuber

Nachdem im letzten Teil die
Archivprogramme an der Rei-
he waren, geht es in diesem
Teil um Disktracker und
Cruncher.

KURZ,
KURZER,

AM KURZESTEN

Datenkomprimierer

Im Vergleich
(TEIL 2)

ie bereits erwihnt, sind

Disktracker in der Lage, eine

Diskette trackweise einzulesen

und dabei in ein File zu pak-
ken, was sie besonders fiir den Einsatz im
Bereich DFU pridestiniert. So konnen
problemlos ganze Disketten iibers Netz
geschickt werden, inklusive Startup-
Sequence, Bootblock usw. Natiirlich
werden auch hier alle Daten platzsparend
»zusammengeprefit“. Die Anwendung ei-
nes Archivprogramms wére in einem sol-
chen Fall ungleich aufwendiger und
langwieriger. AuBerhalb der DFU werden
derartige Programme allerdings kaum
angewendet. Wozu gibt es schlieBlich
Kopierprogramme?

Dem interessierten DFU-Anwender
stehen insgesamt 4 verschiedene Pro-
gramme zur Verfiigung, die allesamt FD
(= Freely Distributable) sind und sich auf
der KICK PD 319 befinden.

Angefangen hatalles mitdem Programm
Warp, welches inzwischen in der Version
1.11 erhaltlich ist. Wie der zweite Kandi-
dat Zap 1.40 ist es lediglich in der Lage,
eine Diskette in Laufwerk DFO: zu bear-
beiten. Besitzer eines externen 5,25"
Laufwerks miissen eine zu
komprimierende ,,schlaffe Scheibe erst
miihsam auf 3,5" umkopieren. Das
Befehlsformat des Programms lautet:

Warp <Befehl> <Starttrack>
<Endtrack> <Filename>

wobei <Befehl> entweder fiir Read (von
Diskette in ein File) oder Write (von File
zuriick auf Disk) steht. <Starttrack> ist
normalerweise 0, <Endtrack> 79. Fiir
<Filename> muf} der Name angegeben
werden, unter dem die erzeugte Datei
auf Diskette/Festplatte abgespeichert
werden soll (bei Read), bzw. aus wel-
cher Datei gelesen wird (bei Write).

Wie bei einem Programm der ersten
Stunde nicht anders zu erwarten, 14t die
Effizienz doch einiges zu wiinschen iib-
rig. Fiir die Fish Diskette 352 benotigte
Warp 13 Minuten und 25 Sekunden,
wobei die erzeugte Datei im Endeffekt
593299 Byte lang war. Das Zuriick-
schreiben auf Diskette dauerte 6 Minu-
ten und 35 Sekunden, was allerdings
durch Verwendung des beigegebenen
Programms Unwarp 1.0 auf 1:41 min
gedriickt werden konnte, eine Zeit, die
nur von Zap 1.4 unterboten wurde.

Zap 1.4 hat auBer der Moglichkeit,
Start- und Endtrack einer Diskette anzu-
geben, dieselben Fahigkeiten wie Warp.
Die Befehle ,,Read*“ und ,,Write* werden
allerdings durch ein ,,R* bzw. ,,W* er-
setzt. Zusitzlich kann der Benutzer noch
zwischen 10 (0-9) verschiedenen
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,.Effektivitiatsstufen wihlen, wobei
logischerweise der Grundsatz je griind-
licher desto langsamer gilt. So bestehen
zwischen der ersten und der letzten Stufe
knapp 27 Minuten, aber auch 127176
Bytes Unterschied. Insgesamt kann man
sagen, da} sich bei Zap zwar gegeniiber
Warp sowohl in der Geschwindigkeit
(untere Stufen), als auch in der
Effektivitdt (hohere Stufen) einiges ge-
tan hat. Ein weiterer Vorteil von Zap ist
die bisher ungeschlagene Entpack-
geschwindigkeit, die iibrigens von der
vorher gewihlten , Effektivititsstufe®
unabhiingig, und somit immer gleich ist.
Dies alles kann aber nichts daran dndern,
dal LHWarp 1.4 der iiberlegene Sieger
dieses Vergleichstests ist. Dies hat das
Programm vor allem seinem hervorra-
gendem Ergebnis im Freeze-Modus zu
verdanken. Hier war es mit 505471 Byte
um knapp 40000 Byte besser als der
zweitplatzierte Zap. So ganz nebenbei
war LHWarp auch noch iiber eine Vier-
telstunde eher fertig. LHWarp benutzt,
wie das Archivprogramm LHarc (siehe
letzte Ausgabe), das adaptive Huffman
Encoding. Da dieser Alghorithmus na-
turgemal zwar griindlich, dafiir aber auch
relativ langsam, ist, hat der Autor Jona-
than Forbes noch zwei weitere
Komprimieralgorithmen eingebaut, die
optional angewihlt werden konnen. Da
wire zum einen das sogenannte
,»Vaporising®, sowie das ,,Squeezing*.
Beide Agorithmen sind wesentlich
schneller, aber auch uneffektiver. So
dauert das Komprimieren unserer Test-
diskette mit der Option -q (quick) nur
noch 5 Minuten und 43 Sekunden. Die ,,-
q“-Option sorgt dafiir, dal auf jeden
Track erstmal der ,,Vaporising*“-Algo-
rithmus angewandt wird. Falls dies zu
keiner Platzersparnis fiihrt, versucht das
Programm es nochmal mit,,Squeezing*.
LBt sich auch damit kein annehmbares
Ergebnis erziehlt, wird der entsprechen-
de Track in seiner urspriinglichen Form
(unkomprimiert) abgelegt. Dieser Fall
kann bespielsweise dann auftreten, wenn
die auf der Diskette gespeicherten Da-
teien bereits in komprimierter Form vor-
liegen. Auch LHWarp kann nur vom
CLI aufgerufen werden, wobei folgen-
des Format einzuhalten ist:
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LHWarp [-Optionen] Befehl Lauf-
werk Filename Starttrack Endtrack
Text

Alle wichtigen Optionen werden in
Tabelle zwei ausfiihrlich erldutert. Als
Befehle stehen wie bei Warp die Mog-
lichkeiten ,,Read und ,,Write* zur Ver-
fiigung. Bei Laufwerk steht nur die
Nummer des Laufwerks, in dem sich die
zu bearbeitende Diskette befindet, also 2
fiir das Laufwerk mit dem Namen DF2:.
Natiirlich konnen (miissen) sie auch hier
wieder den Filenamen sowie den Start-/
Endtrack angeben. Zu guter Letzt haben
Sie noch die Moglichkeit, LHWarp den
Pfadnamen eines Textfiles zu iiberge-
ben, welches in die erzeugte Datei ein-
gebunden wird, und sowohl beim
Entpacken, als auch beim Begutachten
eines .LHW-Files mittels der ,,-v“-
Option, angezeigt wird.

Neuestes und auch letztes Programm
dieses Vergleichs ist CompDisk 1.6 des
Hannoveraner Programmierers Olaf
Barthel. Im Gegensatz zu allen anderen
Programmen verwendet CompDisk ein
Komprimier- sowie ein zweites
Dekomprimierprogramm. Beide Pro-

gramme konnen sowohl vom CLI, als
auch von der Workbench aus bedient
werden, was insbesondere Einsteigern
helfen konnte.

Es kommt der Lempel-Ziv Algorith-
mus zum Einsatz, der, wie das Ergebnis
zeigt, schnell und uneffektiv ist. Wer
aber ein einfach zu bedienendes, schnel-
les Programm sucht, ist mit Compdisk
gut bedient. Immerhin war es fast 70000
Byte besser als das geringfiigig schnel-
lere Zap mit Stufe 0.

Wir wollen nun das Kapitel
Disktracker abschlieBen und zu den
Crunchern kommen. Wie im ersten Teil
bereits erwihnt, verfolgen die Cruncher
einkomplett anderes Konzept. Wihrend
bisher immer ein externes Programm
notig war, welches die komprimierten
Daten wieder in ihren Ausgangszustand
versetzt, bleiben gecrunchte Program-
me selbststartend. Beim Start eines sol-
chen Programms wird als erstes eine
kleine Routine aufgerufen, die dafiir
sorgt, da} die Programmdatei in ihren
urspriinglichen Zustand zuriickversetzt
wird. Erst dann wird das eigentliche
Programm abgearbeitet. Dieses Konzept
bedingt natiirlich, daB nur einzelne Pro-

Die Optionen von LHWarp:

Algorithmen.

abgelegt.

aus.

-m : Normalerweise bearbeitet LHWarp nur die Sektoren einer Diskette ,
die auch wirklich Daten enthalten. Die Information, welche Sektoren
dies sind, steht in der sogenannten Bitmap. Mit Hilfe diesen
Schalters kénnen sie das Programm dazu veranlassen, die Bitmap
auBer Acht zu lassen, damit samtliche Sektoren bearbeitet werden.

-s : Verwendet den Algorithmus "Squeezing".

-¢c : Verwendet den Algorithmus "Vaporising".

-b : Verwendet den wirkungsvollsten der beiden vorhergehenden

-q : Wie -c. Falls das nichts bringt, wird -s verwendet. Sollte auch das
keinen positiven Effekt hervorbringen, wird der Track unkomprimiert

-v : Analysiert ein .LHW-File und gibt alle wichtigen Informationen dazu

-n : Unterdrickt die teilweise lastigen Abfragen der Return-Taste.

-dx : Erlaubt die Verwendung anderer Devices, wobei x fiir den Namen, also
beispielsweise ramdrive.device steht. Voraussetzung dafir ist
allerdings ein 80 (0-79) Track-Device mit 2 Kdpfen und 11 Blocks pro
Track. Der Root-Block muB sich auf Track 40 befinden.




AMIGA Grundiehrgang

'é A Hardcover
Binsteg inkl. Diskette
' ISBN-Nr. 3-923250-57-6
ity el .

Das Buch fiur den Einstieg in den Commodore AMIGA
erklart leicht verstandlich die Grundlagen der Computer-
technik und den Umgang mit der Hardware. Ein ausfihrli-
cher Teil gilt dem Einsatz der grafischen Benutzeroberfla-
che. Erlautert werden Fenster, Pulldown-Menils und die
tbrigen Teile der Workbench. Das Kapitel ,Command Line
Interpreter” (CLI) erldutert, wie manden AMIGA auch ohne
Maus bedienen kann. Das Buch fiihrt auch in die Program-
miersprache BASIC ein, wobei eine umfangreiche Befehls-
Ubersicht und interessante Programme dem Leser helfen,
BASIC zu lernen und zu trainieren.

Aus dem Inhalt:

Hardware des AMIGA und seiner Versionen: Anschiuf3
eines Druckers « Monitore « Erweiterung des AMIGA-
Systems « Einstieg in die MS-DOS Welt - Die ,Innereien”
des AMIGA (RAM, ROM u Prozessoren).

Das Betriebssystem und seine Bedeutung: Die Benut-
zeroberflache « Arbeiten mit Maus, Fenstern und Pull-
Down-Menus « Disketten, Dateien, Directory « Die Pro-
gramme der Workbench-Diskette im einzelnen « Der CLI
und seine Bedienung * Kopieren, Ldschen und Batch-
Bearbeitung im CLI.

Programmieren in AMIGA-BASIC: Die Bedienung des
Basic-Interpreters * Variable » Schleifenstrukturen « Die IF-
Abfrage * Prozeduren zur Programmstrukturierung « Gra-
phik-Programmierung « Dateiverwaltung « ausfihrliche Be-
fehlstubersicht mit detaillierten Erklarungen.

Zum Trainieren: Programm-Diskette mit allen abgedruck-
ten Listings « Sachworterklarung (Fachworter-Lexikon) ¢
Ausfuhrlicher Index (Stichwortverzeichnis).

Buch-Neuheiten

DFU mit dem AMIGA

AM

Hardcover
Bestell-Nr. B-509
ISBN 3-923250-94-0

DM 39,-

Das Buch zeigt die Mdglichkeiten der Datenfernibertra-
gung (DFU) und erldutert, wie man die beschriebene Soft-
ware anwendet.

Einfihrung: Das Prinzip der Datenfernibertragung, Er-
klarungderwichtigsten Grundbegriffe (Duplex, Parity, usw.)
Hardwarevoraussetzungen: Akkustikkoppler, Modem,
Nullmodem, Anwendungsgebiete, Vor- und Nachteile.
Softwarevoraussetzungen: Diga, Access, Einfihrung in
die Softwarebenutzung, Vor- und Nachteile sowie Beson-
derheiten der Programme.

Umgang mit Mailboxen: Richtige Benutzung von Mailbo-
xen und deren Aufbau, Vorstellung interessanter Mallbo-
xen mit Menuausdruck oder -auszug.

Datex-P: Prinzipund Vernetzung sowie Nutzungund Kosten
Die RS 232 C-Schnittstelle des Amiga: Erklarung der
Anschlisse, Anschluss eines Modem und Nullmodem.
Protokollarten und Script.

Anhang: Kleines DFU-Lexikon, Datenbankadressen.
Aus dem Inhalt:

Datenferniibertragung mitdem AMIGA, Einfliihrung in Aku-
stikkoppler und Modem, Standardkompressoren zur Ver-
schlisselung von Daten und zum Verkiirzen (crunchen)
von Programmen, geeignete Software (die bekannten Pro-
gramme Diga und ACCESS!), die Scriptsprache der Pro-
gramme zur Programmierung von automatischen Login-
Prozeduren, die Handhabung von Mailboxen, Kurzvorstel-
lung einiger Mailboxen, die CCITT-Normen, der AT-Be-
fehlssatz, die RS-232-C-Schnittstelle, Datex-P-Kostenund
Prinzip, BTX-Grundlagen und Benutzung, Datenbanken,
Mailboxnummern.

Alle genannten Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise

Bitte senden Sie mir:

__ DFU mitdem AMIGA

Heim Verlag

Name, Vorname

AMIGA Grundlehrgang 459,- DM + Versandkosten 6.- DM = 65,- DM
a39,- DM + Versandkosten 6,- DM = 45- DM

HeidelbergerLandstralle 194

In der Schweiz:

StraBe, Hausnr.

6100 Darmstadt-Eberstadt PLZ, Ort

Data Trade AG
Landstr. 1

Telefon 0 61 51-56057

Oder benutzen Sie die eingeheftete Bestellkarte

CH - 5415 Rieden-Baden
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gramme gecruncht werden konnen. Auf
diese Art und Weise 146t sich beispiels-
weise auf einer Arbeitsdiskette enorm
viel Platz sparen. Die Zeit, die benotigt
wird, um ein Programm zu entcrunchen
istminimal. Meistens kann man an einem
farbigen Flackern des Bildschirms er-
kennen, dal gerade ein gecrunchtes
Programm gestartet wurde. Leider ist
die Auswahl an guten Crunchern bei
weitem nicht so grof3 wie in den beiden
anderen Gruppen. Zwar existieren in der
sog. Szene eine ganze Menge verschie-
dener Programme, die aber alle einen
groflen Nachteil haben: Sie arbeiten ab-
solut, da3 bedeutet, die gecrunchten
Programm laden sich immer in densel-
ben, vorbestimmten Speicherbereich. Ein
Prinzip, da auf einem Multitasking-
Computer wie dem Amiga unhaltbar ist.
Von der Verwendung derartiger Er-
zeugnisse ist also dringendst abzuraten.

Somitbleiben eigentlich nurnoch zwei
Produkte iibrig, der TNM-Cruncher und
der Power Packer. Wihrend der TNM-
Cruncher nur sehr begrenzte Moglich-
keiten besitzt, ist der Power Packer au-
Bergewohnlich umfangreich und
komfortabel. So konnen neben
Programmdateien auch reine Daten
gecruncht werden, wobei hierbei auf den
Decrunch-Header verzichtet wird. Statt-
dessen hat der Autor Nico Francois die
entsprechende Routine im Sourcecode
verdffentlicht. Somitistes beispielsweise
moglich, reine Textdateien zu crunchen
und mit einem Textanzeiger, der das
Format des Power Packer erkennen und
recrunchen kann, anzeigen zu lassen.
Das gleiche Verfahren kann natiirlich
auch auf sdmtliche anderen Daten an-
gewandt werden. Eine weitere Beson-
derheitistder Script-Modus. Da es unter
Umstédnden recht lange dauern kann, bis
mehrere groflere Dateien bearbeitet sind,
besteht die Moglichkeit, samtliche be-
notigten Befehle in einem Script zu spei-
chern, welches dann beispielsweise
wihrend der verdienten Nachtruhe ab-
gearbeitet werden kann.

Zum Abschluf} bleibt eigentlich nur
noch zu sagen, dal} der Power Packer
demniéchstinder Version 3.0 erscheinen
wird. Neben einer gewaltigen
Geschwindigkeitssteigerung hat der
Autor auch eine Unterstiitzung von
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Der Power Packer ist einer der leistungsfahigsten Cruncher

Gesamtiibersicht

Crunchen Decrunchen|  Suffix Besonderheiten
Byte Minuten | Minuten
-Auch von der WB zu
CompDisk 605941 | 5:00 3:26 bedienen
-Arbeitet auch mit RAD:
-Unterstitzt drei

LHWarp 1.4 505471 | 14:29 4:35 .LHW verschiedene Algorithmen
-Texteausgabe vor dem
entpacken méglich
-Kann auch mit Nicht-

LHWarp 1.4 594146 | 5:43 2:40 .LHW Disklaufwerken arbeiten.

(quick)

Arbeitet nur mit
Warp 1.11 593299 | 13:25 6:35 .WRP Laufwerk df0:
Schneller Dekomprimierer

UnWwapp | - | - 1:41 .WRP fir Warp 1.11
-Arbeitet nur mit

Zap 1.4 671956 | 3:48 1:35 .ZAP Laufwerk df0:

(Stufe 0) -Zieldiskette muB nach
dem Zuriickschreiben
entnommen werden

Zap 1.4 544780 | 30:38 1:35 ZAP -Textausgabe vor dem

(Stufe 9) entpacken mdoglich.

Als Testobjekt diente die Fish-Diskette 352. Samtliche Pack-/Entpackvorgénge wurden
von der Diskette auf eine Festplatte bzw. umgekehrt vorgenommen.

Overlays angekiindigt. Im Gegensatz zu
der aktuellen Version 2.3b wird es sich  Der Preis soll bei 39,- DM liegen.

um ein kommerzielles Produkt handeln.
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688 Attack Submariné D

Recker Text I (D)
Falcon Mission DIS

DM_69.00
DM 269.00
DM_59.00
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DM _69.00
DM_79.00
DM _89.00
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Legend of Fairghail D
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Bei diesem Beitrag handelt es
sich um die Aufbauanleitung
fir eine 512 kByte-Speicher-
erweiterung die im internen
Speicherweiterungsschacht
des AMIGA 500 Verwendung
findet. Die Speicherer-
weiterung ist in der vorlie-
genden Form voll A501-
kompatibel, stellt also 512k
Speicher zusatzlich zur Verfi-
gung, ist abschaltbar und
autokonfigurierend.
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So sieht die fertige
Speichererweiterung
aus

Bei der Entwicklung der Erweiterung
habe ich besonders auf Nachbau-
freundlichkeit geachtet, daher ist das
Platinen-Layoutnureinseitig. Die Platine
kann also ohne Probleme zu Hause her-
gestellt werden. Realisiert wurde die
Speichererweiterung mit 1 Mbit-Chips,
deren Stiickpreis im Einzelhandel mitt-
lerweile bei ca. 20 DM (und teilweise
sogar darunter) liegt, insgesamt liegen
die Nachbaukosten bei ca. 100 DM.

Die Speicherverwaltung
des AMIGA

Zunichst mochte ich die Speicher-
verwaltung des A 500 kurz erlautern. Es
werden drei Gruppen von RAM-Spei-
cherunterschieden: CHIP, EXPANSION
und FAST-RAM. In der Grundversion
wird der A500 mit 512k CHIP-RAM
ausgeliefert. Wie aus dem Namen bereits
hervorgeht, greifen auf diesen Speicher
die 3 Custom-Chips (DENISE, PAULA
und FAT-AGNUS) in DMA-Technik
zu, d.h. die Chips konnen, ohne den
Hauptprozessor zu belasten, aus dem
Speicher Daten lesen oder dort ablegen
(z.B. die Bit-Plane-Daten fiir den
Bildschirmaufbau). Dies geschieht
wihrend der ungeraden Buszyklen. Als
Buszyklus wird das Zeitintervall be-
zeichnet, in dem ein Speicherzugriff
stattfindet. Wihrend der geraden Bus-

zyklen kann der Hauptprozessor auf den
Speicher zugreifen, falls nicht z.B. durch
umfangreiche Datenverschiebungen mit
dem Blitter der Speicher auflerhalb der
iiblichen Zeit von den Custom-Chips ,,in
Beschlag® genommen wird.

Der Speicher auf der Erweiterungs-
karte, wie sie in dieser Bauanleitung
beschrieben wird, heiit EXPANSION-
RAM. Er wird allerdings oft als FAST-
RAM bezeichnet. Dieser Bezeichnung
kann er leider nicht gerecht werden, auf
ihn greifen zwar die Custom-Chips nicht
zu (es sei denn, man ist bereits stolzer
Besitzer eines A 500 mit Enhanced Chip
Set), trotzdemist dieser Speicherbereich
fiir den Prozessor immer dann gesperrt,
wenn ein DMA-Zugriff durch die
Custom-Chips auf das CHIP-RAM er-
folgt. Dies resultiert daraus, daf das
CHIP- und das EXPANSION-RAM pa-
rallel verwaltet werden. Dies geschieht
aus Kostengriinden, da so die fiir diesen
Speicherbereich notige Verwaltungs-
logik auf der Erweiterungskarte entfllt.

Den Namen FAST-RAM verdient ei-
gentlich nur der Speicher, der auf der
linken Seite des AS500-Gehduses am
Expansionsport angeschlossen wird.
Eine Speichererweiterung fiir diesen
Speicherbereich muf die bereits oben
erwihnte Verwaltungslogik enthalten
und ist daher in der Anschaffung we-
sentlich teurer. Der Vorteil dieser Er-



weiterungen liegt darin, daf der Prozes-
sor ,,ungehindert* mit seiner vollen Ge-
schwindigkeit auf diesen Speicher zu-
greifen kann.

Die Schaltung

Zum Anschluf} einer internen Speicher-
erweiterung stellt der AS00 an der
Unterseite an einer 56poligen Stecker-
leiste folgende Signale zur Verfiigung
(wobei Signale die im aktiven Zustand
eine log. O fithren, mit * gekennzeichnet
wurden):

D0-D15 AO0-A8
*CASU/*CASL *RAS
*WE *EXRAM

AuBerdem findet man zur Ansteuerung
der Echtzeituhr, die falls gewiinscht, ih-
ren Platz auch hier findet, folgende Sig-
nale:

XD0-XD3
*XCLKRD

XA0-XA3
*XCLKWR

Zur Stromversorgung stehen 12V, 5V
und die entsprechenden Masseleitungen
zur Verfiigung. Das Signal *EXRAM
dient zur Autokonfiguration der Erwei-
terung; ist keine Karte eingesteckt, wird
dieses Signal mit einem Pullup-Wider-
stand auf der AMIGA-Platine auf 5V
gelegt. Bei eingesteckter RAM-Karte
wird das Signal mit einer Steckbriicke
oder iiber einen Schalter auf Masse ge-
legt, der Bus-Contoller namens Gary
testet nun bei einem Reset den zusitzli-
chen Speicher. Anschlieend wird der
Speicher in die Liste des freien Spei-
chers eingetragen. Mit den Leitungen
A0-AS8 teilt der Prozessor dem Speicher
mit, auf welche Speicherzelle zugegrif-
fen werden soll. Liegt bei einem Zugriff
*WE auf 0, handelt es sich um einen
Schreibzugriff, d.h. die Daten, die an
DO0-D15 vom Prozessor angelegt wurden,
werden in die entsprechende Speicher-
zelle tibertragen. Eine 1 an *WE wihrend
des Zugriffs signalisiert einen Lesezu-
griff. Interessant ist, dal nur 9
AdreBleitungen vorhanden sind. Dies
ergibteigentlich eine Kapazitit von max.
1024 Wortern (1 Wort=16 Bits). Warum
die Speichererweiterung trotzdem Platz
fiir 262144 Worter (oder 512kByte) bie-
tetund wozudie Signale *CASU,*CASL
und *RAS benétigt werden, versteht
man, wenn man die verwendeten Spei-

§T1/35 CASU

R1-13
§T1/36 CASL———L

ST1/23-31 AB-AS Ifﬁ_l—l
A8 +5V GND
Hai

A2 IC1

A3

Ad
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—A?
A8

$T1/37 RAS———— [ 1+—{RAS
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D8 D1 D2 D3
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cher-Chips betrachtet. Aus der Tatsa-
che, daB3 die verwendeten ICs 514256 in
4x256kBit organisiert sind, ergibt sich,
daB fiir eine 16-Bit-breite Speicherer-
weiterung 4 RAM-Bausteine bendtigt
werden. Die Adressierung einer
Speicherzelle erfolgt in zwei Schritten.
Zunichst legt man die unteren 9 Bits der
Adresse an die Chips an und legt *CAS
auf 0. Der Chip speichert nun intern den
ersten Teil der Adresse, dann wird der
zweite Teil der Adresse angelegt und
zusitzlich wechselt auch *RAS von 1
auf 0. Je nach Zustand der *WE-Leitung
iibernimmt jetzt der Chip die Daten vom
Datenbus oder legt die gewiinschten
Daten an ihn an. Der Buszyklus ist be-
endet, wenn *CAS und *RAS wieder
auf 1 wechseln.

Da der Prozessor alle 18 AdreB3-Bits
gleichzeitig zur Verfiigung stellt, muf}
Gary auch die Aufteilung in zwei Teile
und die korrekte Ansteuerung von *CAS
und *RAS iibernehmen. Diese Auftei-
lung der Adresse wird vorgenommen,
um das Chip-Gehause kleiner halten zu
konnen.

Der AMIGA teilt den 512k-Speicher-
bereich der Erweiterung in zwei sog.
Bénke von je 256k auf, jede von ihnen ist
8 Bits breit und kann mit *CASL bzw.
*CASU einzeln addressiert werden.
Benotigt der Prozessor ein 16-Bit-Wort,
werden beide Binke gleichzeitig ange-
sprochen.

Wie im Schaltplan ersichtlich, sind
die Speicherbausteine zunidchst fast
vollkommen parallel geschaltet, ausge-
nommen die Datenleitungen und die
Leitungen *CASL und *CASU. Die zwei
Bausteine, die die Datenbits DO-D7 lie-
fern, sind mit *CASL, die beiden, die
D8-D15liefern, mit *CASU verbunden.

Damitsind fast alle Pins der Bausteine
angeschlossen, es fehlt noch Pin 5, der
aber im IC nicht verwendet und daher
auch nicht angeschlossen wird, und Pin
16 (*OE). Mit *OE wird dem Chip mit-
geteilt, dal er wihrend eines Lesezyklus
Daten auf den Datenbus anlegen darf.
Da dies im AMIGA immer der Fall ist
und das Signal wihrend eines Schreib-
zugriffs keinen Einfluf} hat, wird es pa-
rallel zum *CAS-Signal des jeweiligen
ICs geschaltet, so da3 *OE pauschal bei
jedem Buszyklus, wihrend dem der je-
weilige IC adressiert wird, auf O gelegt
wird. Die Langswiderstdnde in AO-A8,
*WE, *CASL, *CASU und *RAS die-
nen der Anpassung der Chip-Eingidnge
auf die Rechnerausginge. Auflerdem
findet man einige Abblock und
Glattungskondensatoren. Die Abblock-
kondensatoren liegen in unmittelbarer
Nihe der einzelnen Speicher-Chips iiber
der Versorgungsspannung. Um die An-
schluBleitungen zu verkiirzen, liegen
unter jedem IC-Sockel Drahtbriicken zu
den Abblockkondensatoren.
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Die Platine

Das Atzen der einseitigen Platine nach
dem Layout sollte keine Probleme auf-
werfen. Beim Absdgen der Riander der
Epoxydplatte ist darauf zu achten, dafl
man die dullere Leiterbahn nicht unter-
bricht. Alle Bohrungen werden mit ei-
nem 0,8 mm Bohrer ausgefiihrt. Wer auf
der Platine die Leiterbahnen verfolgt,
wird feststellen, daf3 die AdreB- und
Datenleitungen des AMIGA nicht 1:1
mit denen der Speicherchips verbunden
sind. Dies hat zwar keinen Einfluf} auf
die Funktion der Speichererweiterung,
hat aber das Layout vereinfacht (Zu-
ordnung siehe Schaltbild).

Der Aufbau

Ist die Platine geitzt und gebohrt, kann
man mit dem Aufbau beginnen. Die
Werte der Bauteile sind der Stiickliste zu
entnehmen, wobei sich bei fast allen
Bauteilen mehrere Alternativen bieten.
ZweckmiBigerweise werden zundchst
die Drahtbriicken unter IC1- IC4 ein-
gelotet. Sie brauchen nicht isoliert zu
sein, wenn auf eine entsprechend saube-
re Verlegung geachtet wird. Es folgen
die Widerstinde R1-R13, die versetzt
angeordnet werden, ihre Anschliisse
miissen unbedingt mit Silikonschlauch
isoliert werden. Anschlieen setzt man
die Kondensatoren C1-C6 ein. Da es
sich bei C1 und C2 um Elkos handelt, ist
auf die Polung zu achten: die mit Minus
markierte Seite weist auf die 56polige
Steckerleiste, auBerdem muf3 C5 liegend
montiert werden, um unter die Schrige
der Tastatur zu passen. Fiir alle Konden-
satoren sind mehrere Bohrungen vorge-
sehen, so daf} verschiedene Bauformen
verwendet werden konnen und man nicht
an einen bestimmten Typ gebunden ist.
Zuletzt werden die Fassungen fiir IC1-
IC4, die Steckerleiste ST1 und der
Jumper J eingelttet. Mochte man die
Erweiterung in einer abschaltbaren
Version, setzt man anstelle des Jumpers
einen einpoligen SchlieBer ein. Wird der
Schalter in das Gehduse des Computer
eingesetzt, sollte man einen Stecker mit
zweil Kontakten verwenden, um die
Speichererweiterung ausbauen zu kon-
nen. Wenn der Schalter nur lose in den
Erweiterungsschacht gelegt wird, ist
darauf zu achten, daB er dort keine Kurz-
schliisse verursachen kann.
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Bestiickungsplan und Platinenlayout der Speichererweiterung

AnschluBbelegungen:
Steckerleiste ST1

1 +5V 2 +5v

3 GND 4 GND

5 DO 6 D1

7 D2 8 D3

9 D4 10 D5

11 D6 12 D7

13 D8 14 D9

15 D10 16 D11
17 D12 18 D13
19 D14 20 D15
21 GND 22 GND
23 a0 24 Al
25 A2 26 A3
27 a4 28 A5
29 A6 30 a7
31 a8 32 *EXRAM
33 GND 34 GND
35 *CASL 36 *CASU
37 - 38 *RAS
39 *WE 40 -

41 XDO 42 xp1
43 XD2 44 xD3
45 XA2 46 XA3
47 xa4 48 Xa5
49 *XCLKRD 50 *XCLKWR
51 +5V 52 +5V
53 GND 54 GND
55 +12V 56 -12V

Anschliisse ST2

1
3

5
7
9
11
13

XD1 2
XD2 4
XA3 6
XAS5 8
*XCLKWR 10
GND 12
GND 14

RAM-Baustein 514256

1

cCwoONOLLdWN

[

DO 11
D1 12
*WR 13
*RAS 14
= 15
A0 16
Al 17
A2 18
A3 19
+5v 20

XDO

XD1

XA2

XA4
*XCLKRD
+5V
+12V

A4
A5
A6
A7
A8
*OE
*CAS
D3
D4
GND




Inbetriebnahme

Istdie Erweiterung vollstindig bestiickt,
sollte eine griindliche Sichtkontrolle
vorgenommen werden. Ist die Kontrolle
positiv ausgefallen, kann die Erweiterung
- bei ausgeschaltetem Computer - vor-
sichtig eingesetzt und erprobt werden.
Beim Einsetzen ist darauf zu achten, daf3
die Karte nicht um einen Stift versetzt
eingesteckt wird.

Ist der Jumper (bzw. der Schalter)
geschlossen, sollte der AMIGA nach
dem Bootenmitca. 930 kByte aufwarten,
bei geoffnetem Jumper sollte sich der
Rechner so verhalten, als ob die Erwei-
terung nicht vorhanden wére. Dem Ein-
bzw. Ausschalten der Erweiterung muf
unbedingt ein Kaltstart (z.B. durch Aus-
und Wiedereinschalten des Rechners;
siehe auch Kick 5/90 S.58 ,,Der absolute
Kaltstart”) folgen, da der Zustand des

Haben Sie einc gute Programm-
idec und wollen ein Buch
schreiben und mitgestalten.

Kennen Sie cine Menge
Tips und Tricks.
Mochten Sic Thre
Erfahrungen
weitergeben.

EXRAM#*-Signals nur wihrend des
Kaltstarts gepriift wird.
Von der Moglichkeit, auf derselben
Platine eine Echtzeituhr unterzubringen,
habe ich abgesehen, da die Uhr - bei
einseitiger Platine - auf jeden Fall zwi-
schen Steckerleiste ST1 und den RAM-
Bausteinen aufgebaut werden miifite und
dies unnotig lange Leiterbahnen zu den
RAMs zur Folge hitte. Aulerdem bend-
tigte ich fiir meinen privaten Gebrauch,
wofiir die Erweiterung zundchst aus-
schlieBlich gedacht war, auch keine
Echtzeituhr. Wer trotzdem nicht darauf
verzichten mochte, kann mit wenig Auf-
wand nach dem Schaltplan in seinem
Handbuch verfahren und die Uhr auf
einer Lochrasterplatine aufbauen. Die
Platine ist dafiir vorbereitet, die Uhr
kann iberein 14adriges Flachbandkabel
angeschlossen werden.

Die 12 V. werden ebenfalls an ST2 zur

Verfiigung gestellt, da es verschiedene
Versionen der Echtzeituhr gibt. Man
benotigt die 12 V z.B. wenn man sich an
den Schaltplan der Echtzeituhr des
A2000 hilt; die Uhr ist zwar gleich, die
Schaltung fiir die Wiederladung des
Akkus ist aber aufwendiger.

Die Stiickliste:

ICl-IC4 XX514256-12
R1-R13 20 - 33 Ohm
Ccl-c4 100 nF

C5,Cé6 68 - 100 uF

ST1 2x28, abgewinkelt
Sonstiges:

Jumper oder Schalter (1 x Ein)
ggf. Steckverbindung fir
Schalter und 2adrige Litze

ca. 20 cm Schaltdraht (0, 8mm)

Wir bieten Thnen unscre Erfah-

rung und unterstiitzen IThre

Ideen. AlsIcistungsstarker

\ Verlag frcuecn wir uns
bald von Ihnen zu

horen.

Wir suchen noch Autoren wie Sie.

HEim VEI'Iag Kennwort: Autor

Heidelberger Landstr. 194

6100 Da.-Eberstadt

Tel.: 06151/56057
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Dreidimensionale

Chaos-

forschung

VON MICHAEL AUMER

Wer hat nicht schon einmal
staunend fraktale Bilder am
Computer bewundert und
sich gefragt, wie diese
Kunstwerke wohlentstehen?
Mit dem nachfolgenden
Programm kénnen Sie sich
lhre eigenen Welten berech-
nen lassen und das in einer
fantastischen Qualitat!
Bedienung des Pro-

; gramms OVERSCAN,

welches die Mandelbrot-
menge dreidimensional im
Overscan-Modus darstellt.
Wichtig fur das Programm
sind die vier Zahlenwerte, die
den Ausschnitt des Apfel-
méannchens charakterisieren.
Diese Zahlen sind ab der drit-
ten Zeile im Listing zu finden
und sollten fur jedes Bild ge-
andert werden.

Es sind die Komponenten
zweier komplexer Zahlen (Er-
klarung folgt). Die ersten zwei
geben die linke und rechte
Begrenzung auf der reellen
Achse (Waagerechte) an; der
dritte und vierte Zahlenwert
die Begrenzung auf der
imagindren Achse (Senk-
rechte). Bei fast allen PD-
Fraktalprogrammen kénnen
diese vier Werte angezeigt
werden. Notieren Sie sich bit-
te solche Zahlenwerte.

unachst einmal die
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Hier haben diese Werte die
Bezeichnungen xu, xo undyu.
In diesem Programm werden
namlich nur die ersten drei
der vier Zahlen verwendet.
Den vierten Wert errechnet
das Programm automatisch.
Die Standardwerte im Pro-
gramm ergeben in etwa das
Titelbild des Buches ‘The
Beauty Of Fractal’. Beispiele
fur Anderungen:

xu = -0.96582

x0 = -0.876318

yu = -0.332666
wf =4 -
poti =2

faktor = 3000
Ergibt eine schone Gebirgs-
formation.

xu = -0.74582928
xo0 = -0.74406252
yu = 0.11203829
wf=6

poti =3

faktor= 200000000

Zeigt die Spirale.

Nach Anderung dieser Werte
konnen Sie bereits Ihr Bild
berechnen lassen. Die ande-
ren Werte bestimmen die
Steigung der Funktion sowie
die Belichtung, sie kénnen
‘experimentell’ verdndert
werden. Die Erkléarung hierzu
folgt im mathematischen Teil
dieses Artikels.

Allgemeines

Was bedeutet ‘Fraktale
Grafik’? Eine Definition ist

Folgende: Eine Flache oder
Koérper mit gebrochener Di-
mension. Da diese Art der
Definition kompliziert ist,
werde ich nun eine andere
Erkldarung auffuhren.

Nur wenige Dinge sind in
der Natur regelméBig. In der.
Mathematik folgt ein Quadrat,
Dreieck oder eine andere ma-
thematische Kurve festen
Regeln.

In der Natur bestimmen
soviele Einzelheiten den ge-
samten Ablauf, daB ein Er-
fassen aller Komponenten
nicht mehr maoglich ist. (z.B.
beim Wetter). Schon wenige
Faktoren kénnen den ge-
samten Ablauf abéndern.
Aber solche Effekte kénnen
auch in der Mathematik si-
muliert werden.

Beispielsweise dadurch,

daB man das Ergebnis einer
Formelwieder als Startwertin
die Formel einsetzt (Iteration).
Die von Bernoit Mandelbrot
entdeckte Formel: xA2 +c=>
xist eineder interessantesten
dieser Méglichkeiten.
Die Zahlen x und c werden
dabei als komplexe Zahlen
dargestellt. Dabei werden
Bildschirmpunkte (z.B. 640 x
256) auf den Real und
Imaginérteil der Zahl ¢ abge-
bildet. Eine komplexe Zahl x
=a + b"i besteht aus dem
Realteil a und der Zahl b
multipliziert mit der ima-
gindren Einheit i=sqr(-1).

Da i*i =-1 ist kdnnen somit
Rechengesetze fir komplexe
Zahlen gefunden werden.
(z.B.: (a+bi)*(c+di)= ac-bd
+i*(ad+bc) )

Zahlen, die mit der Formel
xA2 +c => x iteriert werden,
werden entweder sehr groB
oder-bleiben innerhalb einer
gewissen Grenze. Zahlen die
diesen Grenzbereich nicht
verlassen sind als Mandel-
brotmenge definiert. Sie stel-
len den schwarzen Bereich
der Apfelmannchen dar. Alle
anderen Zahlen werden in
vielen Programmen als farbi-
ge Flachen dargestellt. Die
Anzahl der Iterationen die
bendtigt wird, bis der Wert x
einen Grenzbereich verlaBt,
wird als Parameter fur die
Farbauswahl herangezogen.
Hier bei der 3D-Darstellung
wird eine kompliziertere For-
melverwendet. Pot=log(z(n))/
27n (Continuious Potential
Methiod); (siehe ‘The Science
of Fractal Images")
Bei der 3D-Darstellung wer-
den statt Farbflaichen Héhen-
linien erzeugt, die jedoch
kontinuierlich verlaufen mus-
sen.

Programmablauf

Die Prozedur ‘init’ 6ffnet Bild-
schirm und Fenster und stellt
den OverScan-Modus ein.
AuBerdem wird eine Farb-



KICK

Fir Einsteiger,
Umsteiger,
Entwickler

Vergessen sind die Zei-
ten, da man auf dem
AMIGA mit dem Editor x
ein Programm erstellte,
es mit dem Compiler y
Ubersetzte und mit dem
Linker z zu einem lauffa-
higen Programm zusam-
menband.

Wie auch fiir andere Rechner-
system ist jetzt fir den AMIGA
ein infegriertes Komplettsystem
erhaltlich, das Editor, Compi-
ler und Linker in einfachster
Weise verbindet. Kompilieren,
Linken und Starten ist damit ein
Arbeitsgang, der mit einem Ta-
stendruck aus dem komforta-
blen Fullscreen-Editor in Gang
gesetzt wird.

Und kaum, daf} der Vorgang
gestartet ist, ist er auch schon
wieder vorbei. Bei einer Uber-
sefzungszeit von 20.000 Zei-
len pro Minute bleibt keine Zeit
zum Aufschaven und schon
gar nicht zum Kaffetrinken.

Umfangreiche Programment-
wicklungen und auch die er-
sten Schritte in Pascal werden
damit zum reinen Vergnigen -
ab wann sind Sie dabei?

DAS

Edi tor
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