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GFA-BASIC 3.5 Interpreter Amiga o

Weiterentwicklung des GFA-BASIC 3.0 Interpreter mit 35 zusatzlichen Befehlen aus der nw

linearen Algebra und Kombinatorik. AuBerdem verbesserte Editor-Eigenschaften
(Funktionen falten und Suche in Kopfzeilen gefalteter Funktionen bzw. Prozeduren) DM 228,

GFA-BASIC 3.5 Compiler

Mit dem integrativen Compiler werden Ilhre GFA-
BASIC-Programme noch schneller.

> g
Viele Optionen und Linker (kompatibel zu A-Link und B-Link) V’W
flr andere Programmiersprachen im Lieferumfang enthalten. DM 139,—
=

\ Der Einstieg in GFA-BASIC 3.0 Amiga

H Ein Lehrbuch fiir Programmieranfanger.
Dietmar Schell vermittelt auch dem unerfahrenen Programmierer
Ideen und Anwendungsbeispiele flir das Programmieren
in GFA-BASIC. 248 Seiten, Hardcover, ISBN 3-89317-009-X DIM 29 =

Training fur Fortgeschrittene

GFA-BASIC 3.0

Wer schon Erfahrung auf dem Amiga oder in irgendeinem
BASIC-Dialekt hat, wird von den beiden Autoren bestens betreut.
Man erfahrt und lernt eine Menge uber Programmiertricks,

nutzliche und verwendbare Prozeduren, DM 49,—
/ Anwendungen und die Besonderheiten des GFA-BASIC fiir Amiga.
nw 329 Seiten, Hardcover, inkl. Diskette, ISBN 3-89317-010-3

GFA-ASSEMBLER Amiga

Professioneller Makro-Assembler fiir 68000-Programmierer:
Leistungsfahiger Editor mit integriertem Assembler und Linker.
Nachladbarer Debugger.

Jetzt auch fir die Commodore-Amiga-Computer lieferbar. DM 149,—

ZOETROPE

Das Computer-Animationssystem fur lnren Amiga mit der Funktionalitat und den
Eigenschaften, die man nur bei erstklassigen Grafiksystemen findet.
Das professionelle 2D-Animationsprogramm von ANTIC-Software, exklusivvon GFA.

Umfangreiches Handbuch und Programm in Deutsch. DM 198
A "~

Darstellung und Realisierung von Strategiespielen auf dem
Computer und Entwicklung ,intelligenter Computergegner”.

Als Beispiel dienen vier Programme. DM 99 =
4
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Das Fotoproblem

Liebe Leser,

sind Sie eigentlich froh, daB Sie mich jetzt nicht sehen kdnnen?
Was fiir eine Frage! In fast jeder anderen Zeitschrift ist ein
schmuckes Foto des jeweiligen Redakteurs zu sehen. Da sitzt
z.B. ein ldssiger Chefredakteur auf der Lehne seines Chefsessels
und ldchelt seine Leser an. Und beiuns? Nur Text! Erinnern wir
uns - fast ein Jahr ist es her, da3 bei uns die Fotos aus dem
Editorial genommen worden sind. In der Zwischenzeit sind wir
ilter geworden und neue Gesichter sind dazugekommen. Wollen
Sie wissen, wer WIR sind? lhre Meinung interessiert uns.
Schreiben Sie uns doch einfach einmal, was Sie dazu denken!

Ein Redakteur
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INIROS
Intro-Wettbewerb

Kennen Sie sich mit der Programmie-
rung des AMIGA aus? Wollen Sie
Super-Preise gewinnen? Dann nchmen
Sie doch einfach an dem grofen Kick-
start-Intro-Wettbewerb teil! Es lohnt
sich! Néheres ab Seite 16.

4

KICKS

Diesmal ist die Auswahl der Kicks beson-
ders wertvoll. Da finden sich z.B. ein sehr
kurzer Fracktalgenerator, ein Multi-Utility
fiir den Bootblock, cin niitzliches Modula-
2 Programm, das die aktuelle Pfadstruktur
im CLI-Window anzeigt, ein Kick der die
Programmierung von Stringgadggets in
GFA-Basic behandelt, Dual-Playfield in
KICK-Pascal und ein Tool, mit dem man
noch nicht archivierte Dateien aufstébern
und kopieren kann.
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ProCalc
Der HP-Emulator 115

Turbo- & Mandelmountains

Zwei Fraktalgencratoren 116
ScreenZap

Der Screenjongleur 118
Fenster

Totale Fensterkontrolle 119

Kaci o MIDI total

Die Necuheiten der

KICKSTART PD-Serie 124 Inzwischen cin vertrautes Thema in der
Kickstart! Auch diesmal erhalten Sie die
neuesten Informationen, wie iiber das
KAWALI Personal Keyboard FS680, das
KAWAY Funlab, Steinbergs "Pro24"

Spiele-News 99 g :

TOP 12 99 und das "Digitale 24-Spur Tonstudio

Conquests of Camlot MIDI-Pack AMIGA".

Back to the future IT 102

Rorke’s Drift, Fatal Heritage 103

Football Manager

All dogs go to heaven 104

Titano, Domination 105

Harley Davidson 106

Contact, Rohrbruch 107

Impossamote, Combo Racker 108

Hero’s Quest, Turrican 110

Dragon flight 111

Roulette Royal, Rower Boat 112

Robot Monsters, Dynasty Wars 113

Kings Quest IV

Shadow Warriors 114

Tips & Tricks 15 A M OS

SEehingEy 26 Eine BASIC-dhnliche Programmierspra-
che mit mehr als 500 Befehlen soll vor
allem die Programmierung von schnellen

INTRO-Wetthewerb 16 Demos und Spiclen erleichtern. Allein45
Screen-Befehle - da lacht das Program-

Einkaufsfihrer 122 miererherz! Wollen Sie mehr iiber diese

o an BASIC angelehnte Sprache wissen?

e 1L Dann lesen Sie unseren ausfiihrlichen

Yorsclian 130 Test ab Seite 32.
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