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Ein Informationsservice von lhren Distributoren

DTM Deutschland und MICROTRON Schweiz

Neues von VIZAWRITE Desktop

Es ist soweit - die Version 2.0 wird nun offiziell ausgeliefert. Damit setzt Viza-Software einen Meilenstein in der leicht

Zeichentrickfilme

lassen sich mit Pageflipper kinder-
erstellen. Mittels eines

Textverarbeitung auf dem Amiga. Die stark liberarbeitete Version ist bis zu sechsmal schneller und beherrscht Storyboards kdnnen beliebige IFF-

erstmalig alle druckerinternen Schriftarten incl. Proportionalschrift mit Blocksatz. Vollstandige Anpassungen

Bilder als Sequenz aneinander-

tir HP, NEC, EPSON und Kompatible werden mitgeliefert, andere Drucker kénnen problemlos mittels einer gereiht und abgespielt werden.

Konfigurationsdatei angepaBt werden.

Die Lange des Films ist nur durch
den Speicherbereich begrenzt,

HIGH-QUALITY Super-Fonts nennt VIZA die gedruckten Zeichen, das bedeutet maximale Auflésung bis 360 d.h. bei erweitertem Speicher las-

dpi. Durch die Verwendung von Doppelfonts wird die Auflésung maximiert,

den die normalen Amiga-Fonts zur Druckausgabe dreimal so groB als Basis gewahlt, die dann verkleinert ein zeugen. -

wesentlich feineres Schriftbild ergeben.

Als kleine Besonderheit ist eine Digitaluhr eingebaut, die wahrend der Arbeit auch nach dem Verlassen des
Programms rechtzeitig an Termine erinnert. Kelvin Lacey, der Programmierer, zeigt sich sichtlich erfreut tber
diese neue Version: "Wir hoffen, unseren Kunden durch kontinuierliche Weiterentwicklung der Software die
GewiBheit zu geben, daB sie auch noch nach dem Kauf dieser preisgiinstigen Software von uns sehr ernst

genommen werden. Wir bleiben jedenfalls nicht stehen."

Die Mitteilung aus den News 11/88 miissen wir an dieser Stelle korrigieren
bei der internen Informationsiibermittiung wurde ein kostenfreies Update
registrierten Anwender erhalten gegen Einsendung des alten Handbuches
und der Originaldiskette und einem Verrechnungsscheck uber 50,- DM die
neue Version komplett mit neuem Handbuch. VIZAWRITE 2.0 kostet ab
sofort 228,- DM

Neue GVP-Software

Noch einfacher ist es jetzt fiir den Benutzer der GVP Platten, diese auf
seinem Amiga zu installieren. Fiir jedes verfligbare Plattenlaufwerk wird
ein ICON angeboten, das nach dem Anklicken automatisch die
gewahlte Platte formatiert. Alle bendtigten Informationen werden in
deutsch ausgegeben. Die Hardcards werden z.Zt. in folgenden Ver-
sionen angeboten:

SCSI Hardcard mit 40 MByte Quantum Drive 19msec. 2295,- DM
SCSI Hardcard mit 80 MByte Quantum Drive 19msec. 3295,- DM
SCSI Controller mit 2MB RAM opt. unbestiickt 695,- DM

QUANTUM Drives gehéren zu den weltbesten und zeichnen sich durch
extrem niedrigen Stromverbrauch bei mehr als doppelter Lebensdauer
gegeniiber herkdmmlichen Platten aus. Fir den SCSI Controller mit
RAM Option werden fiir je 1 MByte 8 Megabitchips 256 x 4 benétigt.

MiIDI-Keyboards

lassen sich mit unserem MIDI-Inter-
face an alle Amigas anschlieBen.
Uber die serielle Schnittstelle erhal-
ten Sie zwei IN, einen THRU und
einen OUT Ausgang. Das Interface
kostet 128,- DM. Bitte bei Bestel-
lung den Amigatyp angeben!

DTM bringt AEGIS in deutsch

Um den Erfolg auszubauen und die erfolgreiche AEGIS Produktpalette
jedermann zugénglich zu machen, bietet DTM schrittweise alle Aegis
Produkte mit deutschem Handbuch an. Als erste Neuvorstellung sind
Handbiicher zu Sonix und Audiomaster erschienen. Naturlich sind diese
Bucher auch einzeln erhaltlich, flir Sonix kostet dies 39,- DM und fiir
Audiomaster 29,- DM.

Als Neuvorstellung prasentiert Aegis den neuen Modeler 3D und Lights,
Camera, Action Uber die wir in der nachsten Ausgabe ausfiihrlich berich-
ten. Die komplette AEGIS Palette umfaBt zur Zeit folgende Produkte:

AEGIS Animator & Images - Animation & Zeichnen 249,- DM
AEGIS Audiomaster Digitales - Mischpult 99,- DM
AEGIS DIGA! - Fernkommunikation 149,- DM
AEGIS DRAW - Techn. Zeichenprogramm 199,- DM
AEGIS Images - Zeichenprogramm 69,- DM
AEGIS Impact - Charts, Dias & Grafiken erstellen 149,- DM
AEGIS Sonix - Komponieren Sie lhre eigenen Werke 149,- DM
AEGIS Videoscape 3D 2.0 deutsch - Animation 385,- DM
AEGIS Videotitler - Erstellen von Videotiteln 249,- DM

AEGIS Draw plus ist nicht mehr im Programm und wird demnéchst
durch AEGIS Draw 2000 ersetzt.

d.h. zur Bildschirmdarstellung wer- sen sich auch lange Sequenzen er-

s

1(,

. Bedingt durch ein MiBverstandnis Pageflipper kostet mit deutscher

angeboten, was nicht stimmt. Alle Anleitung 77,- DM.

Amiga 500 Control-Center nennt sich diese stabile Metall-
konstruktion, die lhrem Amiga 500 einen Workstation-Look verleiht.
Durch die extrem dicken Bleche sind der Amiga und die Laufwerke vor
den elektrischen Feldern des Monitors optimal geschiitzt. VK 168,- DM.

FUNKTION bei Commodore

Als Beispiel fir eine Schulanwendung prasentierte Commodore auf der
Orgatechnik 88 in Koéln den Kurvenzeichner Funktion. Funktion erlaubt
die Darstellung von bis zu 50 Funktionen in beliebig skalierten Koor-
dinatensystemen. Automatische
Ableitung, extrem  differenzierte
Parametereingabe und Abspeichern
oder Drucken der Ergebnisse im IFF-
Format ermdglichen schnelles Ar-
beiten und ersparen miuhseliges
Zeichnen per Hand.

Funktion fiir alle Schiiler, Eltern, Leh-
rer, Studenten und Mathe-
matikinteressierte ist komplett
deutsch und kostet 98,- DM.

KOSTENLOSE INFORMATIONEN

senden wir Ihnen gerne zu allen Neuheiten und wenn Sie meinen, dies sel alles, bekom-
men Sie noch unsere Gesamtliste mit iber 800 Artikeln. Einfach diesen Coupon auf eine
Postkarte kleben und an DTM bzw. in-der Schweiz an MICROTRON senden.

: 0
5 a
i+ O Senden Sie mir Ihren Gesamtkatalog AMIGA .
1 O Senden Sie mir detaillierte Informationen zu folgenden Produkten: |

Alle unsere Produkte erhalten Sie in gutsortierten Fachgeschaften,

die wir lhnen gerne nennen sowie unseren DTM-Computershops in

Wiesbaden. Selbstverstandlich kdnnen Sie alle Produkte auch direkt
] schriftlich oder telefonisch bei DTM bzw. MICROTRON bestellen.

MICROTRON

COMPUTERPRODUKTE
Postfach 69 Bahnhofstr. 2
Tel. 032 872429 Fax 032 872482

CH-2542 PIETERLEN

Alle genannten Preise sind  empf.
Verkaufspreise. Preisénderungen und
Irtimer vorbehalten. Es gelten unsere AGB.

Poststrafle 25 & = = =1
6200 Wiesbaden-Bierstadt FFm— =
(06121) 560084 ==
tax (06121) 563643 ===

Werbung und EDV GmbH




EDITORIAL

ch muf3 zugeben, daf3 mich die Frage von

Herbert: “Was schenkst Du Deinem Compu-

ter zu Weihnachten?” , iiberrascht und sogar

irritiert hat. Ich muf3 ungeheuer komisch aus-
gesehen haben, denn er fragte weiter:

“Ja, was stellst Du Deinem Rechner unter den
Weihnachtsbaum?”’

“Aber Herbert, das ist doch ein christliches Fest
fiir uns...” , habe ich ihm gesagt und wollte noch
bekrdftigen, daf3 sich hinter diesem ‘uns’ nicht
irgendein exotisches Betriebssystem a la Unix’
versteckt, sondern schlicht wir Menschen. Aber da
fiihrte der Herbert Lawinen von Argumenten an:

“Ja genau, es handelt sich um ein Fest fiir uns, um
eine sehr christliche und westliche Feierlichkeit.
Sozusagen um eine Errungenschaft ‘unserer’ Kul-
tur. Und jetzt frage ich Dich, gehéren zu dieser
Kultur nicht die Schopfungen unseres kreativen
Gehiiiirns, wie z.B. der Otto-Motor oder die U-
Boote oder der Preflufthammer?”

“Ja,” sagte ich, “aber....”

“...und die Atombombe und die Blechdose und...
der Computer? Ja, der Computer auch! Sind dies
nicht alles Einzelteile unseres unheimlichen und
grenzenlosen Geistes? Warum auf einmal so gei-
zig mit unseren Kindern?”

“Sicher hast Du recht, aber...”

“Ist der Computer nicht Dein stiller Begleiter in
den Ndchten, in denen im Fernsehen nichts ande-
res lduft als eine Wiederholung, und Du Dich zu
Tode langweilst? Entfaltet sich dieses Wesen nicht
vor Deinen Augen wie eine Raupe, die sich in einen
Schmetterling verwandelt? Ist Dein Computer
nicht der heimliche Vertraute Deines intimen
Kummers? Redest Du nicht mit Deinem Rechner,

wenn er durch Deine Ungeschicklichkeit einen
Paralysis-Anfall bekommt und nur durch dieses
obszéne Organ von Reset-Taste wiederzuer-
wecken ist?”

Um ehrlich zu sein, rollte zu diesem Zeitpunkt eine
Tréiine mein Gesicht hinab. Langsam, aber unauf-
haltsam.

“Warum behandeln wir gerade an Weihnachten” ,
fuhr der Herbert fort und hatte dabei ein trauriges
Zittern in der Stimme, “unseren Computer wie
einen seelenlosen Gegenstand? Hat er nicht unse-
re Aufmerksamkeit verdient? Ich in jedem Falle”
betonte er, “habe meinem Computer einen R.G.B-
Splitter gekauft, damit er endlich die Farben rich-
tig trennen kann, und den werde ich in ein schones
Pdckchen mit einer Purpur-Schleife unter den
Baum legen, und am 24. um 23.30 Uhr werde ich
es vor ihm aufmachen!”

Ja, wie gesagt, war ich ziemlich irritiert, als mich
der Herbert dies gefragt hatte. Doch ich war ihm
deshalb nicht bose. Als ich aber vor dem Kaufhaus
stand mit einer Tiite mit einem Maushut, zwei
Joysticks mit automatisch abschaltbarem Feuer-
knopf, einem Fuf$halter mit dreiachsig lenkbarem
Hals fiir den Monitor, einer multipoligen, bidirek-
tionalen Anzeige fiir den Druckeranschluf3 und
einem Programm, mit dem man die Menge an
Kohlenmonoxid von nicht verbleitem Benzin pro
Kubikzentimeter in einer durch Abgasen gesiittig-
ten Atmosphdre errechnen kann, da, ja, da wollte
ich den Herbert wiederfinden.

Angenehme Weihnachtstage.

Thr

(Marcelo Merino)
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HALT

Der KICKSTART-
Weihnachtsbasar

Jedes Jahr das gleiche Kopfzerbrechen! Die nerven-
aufreibende Suche nach einem passenden Geschenk.
Hat man noch einen SproBling, der einen AMIGA
besitzt, wird die Sache noch schwieriger, kann ein
Fufiball, eine Autorennbahn oder eine Eisenbahn doch
nicht die richtige weihnachtliche Freude beim
Beschenkten aufkommen lassen. Abhilfe schafft der
KICKSTART-Weihnachtsbasar, in jeder Preisklasse
ist ein passendes Geschenk dabei. Auch wenn der
Gabengeber von der Existenz des Basars nichts weil3,
kann der trickreiche AMIGA-Fan ein wenig nachhel-
fen. Zufillig findet sich anstatt der morgendlichen
Tageszeitung die aufgeschlagene KICKSTART-
Ausgabe auf dem Friihstiickstisch oder unter der Fern-
bedienung des Fernsehers.
 Der AMIGA-Anwender wei} sich zu helfen.
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DAUERFEUER
fiir jedermann!

Ballerfreunde werden unsere kleine Schaltung zu
schitzen wissen, entlastet sie doch den geplagten Fin-
ger, der unentwegt auf den Feuerknopf trommelt, un-
gemein. Die Feuerfrequenz kann iiber ein Potentio-
menter stufenlos geregelt und somit dem Spiel genau
angepaBt werden. Uber einen Schalter 14Bt sich der
Joystick wieder in den normalen Zustand setzen.

Die enorme Leistungsfihigkeit der Schaltung doku-
mentiert ein kleiner Test: 10 unbedarfte Personen
mubBten zum KATAKIS (146t den Joystickknopf heil3-
laufen)-Wettstreit antreten. Keine Testperson hatte
zuvor Erfahrungen mit KATAKIS sammeln konnen.
Fiinf Personen liefen wir mit der Dauerfeuerschaltung
antreten, die anderen fiinf nicht. Das Ergebnis: Konn-
ten die fiinf Testkandidaten ohne Schaltung nicht iiber-
zeugen (Mitte des ersten Levels war spitestens
SchluB), iiberzeugten die Testpersonen mit Schaltung
um so mehr (bis weit in den zweiten Level konnte vor-
gedrungen werden).

KICKS fiir
INSIDER

Der grofle Anklang, den die Rubrik bei unseren Lesern
findet, hat uns diesmal dazu inspiriert, besonders
interessante KICKS auszuwihlen. Die Winterabendc
sind lang, deshalb sucht der AMIGA-Freak nach inte-
ressanter Unterhaltung. Bosewicht Nummer 999 ist
auch schon besiegt, bleibt also nur noch die Spartc
“KICKS fiir INSIDER” in der aktuellen KICKSTART-
Ausgabe, um Abwechslung zu schaffen.

Fiir jeden Geschmack ist etwas dabei, z.B. das Pro-
gramm KICKSHELL. Programmieren wird damit fast
zur Kinderspiel, oder S2F, es zaubert auch die versteck-
testen Bildschirme auf Tastendruck herbei. Das Pro-
gramm BrushPrint hingegen druckt Ihnen in einer belie-
bigen GrofBe Brushes aus, sehr gut geeignet, um Disket-
tenlabels, Briefkopfe oder dhnliches mit einer netten
Grafik zu versehen.
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Neue LATTICE
C-Version 5.0

Ab November 1988 soll die neue
Version 5.0 des Lattice C-Compi-
lers auf dem Markt sein. Die neue
Version unterstiitzt jetzt auch die
groeren Geschwister des 68000
Prozessors, den 68020 und den
68030. Der mathematische Co-
prozessor 68881 wird ebenfalls
unterstiitzt. Weiterhin wurden
Library-Routinen verbessert,
durch bessere Algorithmen und
die Programmierung in Assemb-
ler wurden schnellere Ausfiih-
rungszeiten erreicht. Der Lattice
Bildschirm-Editor ist in der neuen
Version ein Teil des globalen

Compiler-Pakets. Der Editoristin |

der Lage, direkt eine C-Source-
Datei zu compilieren, eine Fehler-
datei wird automatisch angelegt.
Bei einem Fehler wird automa-
tisch in die betreffende Zeile ge-
sprungen, Fehlerbeseitigungen
konnen daraufhin sofort vorge-
nommen werden. Im Zuge von
Manx (Aztec C) hat Lattice auch
einen Source-Level-Debugger in-
tegriert. Neben Einzelschrittabar-
beitung, Manipulation und Aus-
gabe der Registerinhalte und dem
Setzen von Break-Points sind dem
Debugger viele weitere niitzliche
Features mitgegeben worden.
Der Preis des kompletten Compi-
ler-Pakets liegt bei 300.- US-Dol-
lar. Registrierte Lattice-Kunden
erhalten fiir 75.- US-Dollar ein
Update.

Info: Lattice. Inc
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OKI bietet
Drucker-Austausch an

AUSTAUSCHZENTRALE |

7.4 4

Die OKI-Austauschzentrale erhofft sich regen Zuspruch.

Anwender, die sich in naher Zu-
kunft einen neuen Drucker zule-
gen wollen, konnen unter Umstin-
den das Angebot der OKIDATA
GmbH in Anspruch nehmen.
Ahnlich der ‘Inzahlungnahme’
ihres alten PKWs beim Neuwa-
genkauf konnen Sie sich ein An-
gebot iiber Thren alten Drucker
beim OKI-Fachhindler einholen.

Fiir einen solchen Austausch ste-
hen zwei OKI 9-Nadeldrucker,
der MICROLINE 320 und 312,
zur Verfiigung. Des weiteren ist
der 24-Nadeldrucker MICRO-
LINE 391 im Austausch-Angebot
inbegriffen. Fiir nihere Informa-
tionen steht der OKI-Fachhiéndler
zur Verfiigung.

WORD PERFECT LIBRARY

Die WordPerfect Corporation in
Utah USA lieB verlauten, daB} ab
sofort die WordPerfect Library
auch fiir den AMIGA erhiiltlich

ist. Die WordPerfect-Version fiir
den AMIGA benotigt 512 Kbyte
RAM und lduft auf allen AMIGA-
Modellen.

‘ Neues Commodore-
- Werk in Europa
- geplant

' ‘Die Entscheidung iiber den Bau
eines neuen Produktionswerkes in
Europa fillt hoffentlich noch die-
ses Jahr’, so die Aussage von
Harald Speyer, der fiir den Ge-
samtvertrieb von Commodore in
Europa verantwortlich ist. Am
giinstigsten lige das neue Werk in
Braunschweig, das bestehende
Werk ist bereits an den Grenzen
seiner Produktionskapazitit. Die
hohe Steuerbelastung der Bundes-
republik miisse jedoch als Nach-
teil betrachtet werden.

Des weiteren wurden die Markt-
anteile von Commodore in allen
Bereichen des Mikrocomputer-
Marktes ausgebaut. Ein Absatz-
riickgang der Commodore-Mo-
| delle 128 und 128D wurde durch
einen kriftigen Zuwachs des
AMIGA 500 ausgeglichen. Fiir
das laufende Geschiftsjahr ist
Commodore sehr zuversichtlich,
dabei sollen verstirkt zielgrup-
penorientierte Losungen angebo-
ten werden. Der Kiaufer soll dem-
nach ein komplettes System mit
fertig installierter Software erhal-
ten. Geriichten zufolge plant
Commodore, ein Soft- und Hard-
ware-Paket auf Basis des AMIGA
2000 fiir die Videoanimation her-
auszugeben. In diesem Paket sol-
len alle notigen Teile zur profes-
sionellen Videoanimation enthal-
ten sein, Software, Genlock, Digi-
tizer...
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Neue
Produktlinie von COMBITEC

Eine neue Hardwareserie gibt es
von der Firma COMBITEC, die in

formschonen, amigafarbenen
Gehiusen angeboten wird.

COMBITEC HD 20

nennt sich die 20 MB-Festplatte,
die mit Controller und Netzteil
geliefert wird. Zum Anschluf} an
den AMIGA 500 gibt es dazu ein
Adaptergehduse HD 20 A, das
tiber ein langes Flachbandkabel
(sehr praktisch!) AMIGA und
Festplatte miteinander verbindet.
Das Gehiuse kann nachtriglich

mit statischen bzw. dynamischen
RAM-Bausteinen aufgeriistet
werden.

Wahlweise kann die Festplatte
auch iiber die unten beschriebene
Speichererweiterung mit dem
Computer verbunden werden.
Beide Varianten haben den Vor-
teil, da man an den AMIGA nur
ein Gehiuse anstecken muf3.

COMBITEC S-RAM 500
ist die kleinste Version der Spei-
chererweitung. Sie besitzt eine
AnschluBmoglichkeit fiir ein
separates Netzteil undbesitzt ein
formschones Pultgehiuse.

COMBITEC DISK 3.5

ist ein TEAK FD 135 FN-Lauf-
werk mit Busdurchfiihrung. Zu-
sdtzlich hat es einen Anschluf3 fiir
das COMBITEC TRACK-DISK,
eine 2-stellige Track-Anzeige.

Preise:

HD 20 DM 1215.-
HD 20A DM 184.-
S-RAM 500 DM 649.-
S-RAM IM DM 1048.-
D-RAM 2M DM 1198.-
DISK 3.5 DM 325.-

TRACK-DIS DM 49.-

Anbieter:

COMBITEC Computer GmbH
Liegnitzer Strafle 6-6a

5810 Witten

Tel.:(02302)8 8072

BOOT RAM-DISK

Nun ist es endlich méglich auch
unter der Workbench 1.2 von der
RAM-Disk zu booten. Die Bedie-
nung ist sehr einfach und wird im
deutschsprachigen Anleitungs-
heft ausfiihrlich erklirt. Sogar an
die Anwender, die nicht gerne mit
dem CLI arbeiten hat man gedacht
und deshalb kann der Vorgang
weitgehend durch Verschieben
von Ikons erledigt werden.

Die RAM-Disk ist resetfest, hard-
und softwarekompatibel und ohne
Kopierschutz. Der Speicherbe-
reich wird dynamisch verwaltet,
wobei der gesamte Arbeitspeicher
inklusive Erweiterungen genutzt
werden kann.

Mit dieser RAM-Disk kann end-
lichdem GURU begegnet werden,
denn nun bleiben (fast immer) alle
auf der RAM-Disk befindlichen
Daten erhalten und der Bootvor-
gang ist im Handumdrehen erle-
digt.

Anbieter:

Michael Weisgerber
Hard & Soft
Rathausstrafse 2
6551 Fiirfeld

Soltau Electronics

Abt. Anwender Software
Esplanade 6

2000 Hamburg 36

SSTV-AMIGA

SSTV (Slow-Scan-TeleVision)
bedeutet Schmalbandfernsehen
und ist eine Betriebsart mit der
Bilder von einem Computer zum
anderen gefunkt werden konnen.
Das Programm wendet sich vor
allem an Funkamateure und zeich-
net sich durch eine einfache Hand-
habung aus.

Die technischen Daten sind:
256x256 Pixel in 16 Graustufen,

8-32 Sekunden pro Bild, IFF-For-
mat, Multitasking, FAX-tauglich,
mausgesteuert.

Das fertig aufgebaute Interface
wird mit Software fiir DM 199.-
geliefert.

Anbieter:

Karl J. Ebensberger
Fdllhofstrafse 11
8068 Pfaffenhofen
Tel.: (084 41) 61 45

SPEEDY-BOARD

Das Speedy-Board ist eine kleine
Platine, die im Sockel des 68000er
ihren Platz findet und aus 68000-
16, Sockel fiir einen Koprozessor,
Taktgenerator und Logik besteht.
Zwar erreicht es nicht die Ge-
schwindigkeiten der Prozessor-
karten auf 68020/30 Basis, aber da
man die Geschwindigkeit soft-
waremiBig schalten kann gibt es
keine Kompatibilitidtsprobleme
mit Soft- (z.B. Musikprogramme)
und Hardware (Digitizer und Gen-
locks).

Die Geschwindigkeitsteigerung
liegt zwischen 30% (Grafikausga-
be) und 300% (z.B. Berechnungen
eines Raytracers oder Tabellen-
kalkulation). Der Preis betrigt
DM 698.

Anbieter:

Heinrichson Schneider &
Young oHG
Herderstrafie 94

5000 Koln 41

Tel.: (0221)43 16 87
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MS-DOS NEWS

Ashton-Tate / BSP Roadshow

Am 10.10.88 fand in Frankfurt/
Main unter der Bezeichnung
Roadshow eine Vorstellung der in
nichster Zeit zu erwartenden An-
wendersoftware aus dem Hause
Ashton-Tate statt. Eingeladen
wurde von der Regensburger Fir-
ma BSP Thomas Krug, die unter
anderem Ashton-Tate Produkte
vertreibt. Die halbtédgige Veran-
staltung stand unter dem Thema
“Ashton-Tate-Produkte in Netz-
werkumgebung .

So bekamen die anwesenden
Hindler eine Prototyp-Version
des dBase III plus-Nachfolgers
dBase IV zu sehen. Das Daten-
banksystem zeichnet sich nun
durch eine integrierte Benutzer-
oberfliche, bedienbar wahlweise
mit Maus oder Tastatur tiber Pop-
ups und Pull-downs, aus. Um die
bei dBase III plus oft kritisierte
Verarbeitungsgeschwindigkeit zu
steigern, wurde auf einen Interpre-
ter-Modus verzichtet. Stattdessen
versieht nun ein interner Compiler
seinen Dienst in dem 12 Disketten
und 3 Handbiicher umfassenden
Softwarepaket, das fiir Ende die-
ses Jahres angekiindigt ist und in
der Netzwerkversion 2.950,-DM
kosten wird.

Weitere Neuerungen:

- Mehrplatzfihig; Unterstiitzung
verschiedener LAN-Systeme

- SQL-fihig nach IBM-Standard

- OS/2-Unterstiitzung

Des weiteren wird Mitte nichsten
Jahres ein Entwicklerpacket auf
den Markt gebracht, das auf die
Bediirfnisse professioneller Pro-
grammierer abgestimmt ist. Ne-
ben dem vollstindigen Produkt-
umfang des Anwenderpaketes
erhilt der Kédufer fiir den Preis von
3.350,- DM zusitzlich ausfiihrli-
che Dokumentationen, z.B. iiber
SQL (Structured Query Lan
guage), verschiedene Program-
mier-Utilities, Druckertreiber-
Anpassungskit, gebiihrenfreies
Run-Time-Modul sowie 3 LAN-
Lizenzen.

Nach Auskunft von Ashton-Tate
werden verschiedene Upgrade-
Moglichkeiten von dBase III /
dBase III plus auf dBase I'V ange-
boten werden. dBase III plus wird
weiterhin in einer verbesserten
LAN - Version auf dem Markt
erhiltlich sein.

In der endgiiltigen Verkaufsver-
sion vorgetiihrt wurde der Nach-
folger des Analyse-, Planungs-
und Berichtssystems Framework
II, Framework I1I. Hierbei handelt
es sich um ein sogenanntes “Inte-
griertes Softwarepaket”, welches
folgende Module enthilt:

- Textverarbeitung

- Tabellenkalkulation

- Datenbank

- Prisentationsgrafik

- DOS-Verwaltung

- Datenferniibertragung
- Mail-System

- Programmiersprache

Neu ist hier die Netzwerkunter-

stiitzung. Framework III LAN
umfafit fiinf Netzwerklizenzen
und lduft nach Angaben des Her-
stellers auf allen gingigen PC-
Netzwerken. Zusitzlich ist ein
Mail-System integriert, das das
Senden und Empfangen von Da-
ten an die im Netz befindlichen
Terminals gestattet. Somit ist z.B
das Verschicken von Texten, Gra-
fiken oder Datensdtzen an ein oder
mehrere Teilnehmer moglich.
Nach Herstellerangaben ist das
Mail-System kompatibel zu MHS
(Message Handling Service)-Ver-
sionen 1.1 unter DOS oder Novell.

Im Bereich der Datenferniibertra-
gung sind erweiterte Terminal-
emulationen und Unterstiitzung
von Kermit und YModem hinzu-
gekommen. Neu sind hier Dienst-
programme fiir den Ubertragungs-
aufbau zu verschiedenen Mail-
Boxen (M&T, Tele-box, etc.).

Neben dem Novum der Netzwerk-
unterstiitzung sind bei allen oben
aufgefiihrten Funktionen bedeu-
tende Anderungen und Erweite-
rungen vorgenommen worden.
Die Textverarbeitung arbeitet
nach dem WYSIWYG-Prinzip
und verfiigt tiber Spell-Checker
und Synonym-Worterbuch, das in
insgesamt 12 verschiedenen
Sprachen verfiigbar ist. Grafiken
konnen nach Chart-Master expor-
tiert werden und Datensitze nach
dBase. Alle Neuerungen an dieser
Stelle zu beschreiben, wiirde den
Rahmen dieser News sprengen.
Der Lieferumfang von 5 Handbii-
chern, Tastaturschablonen und

Tutorial-Programmen &6t schon
auf die Komplexitit des Software-
Paketes schlieen. Auch hier wer-
den von Ashton-Tate verschiede-
ne Upgrade Moglichkeiten ange-
boten.

Ebenfalls erhiltlich ist Multimate
11, eine netzwerkfdhige Textverar-
beitung. Auch hier wird nach dem
WYSIWYG-Prinzip vorgegan-
gen. Neben Features wie Spalten-
verarbeitung, FuBnotenverwal-
tung und Mailing-Funktionen, bei
denendirekt auf dBase .dbf-Datei-
en zugegriffen werden kann, ver-
fiigt Multimate II tiber automati-
sche Silbentrennung und Syno-
nym-Worterbuch. In der Netz-
werkversion kann auf alle Lauf-
werke des Netzes zugegriffen
werden. Hierbei werden Zugriffs-
berechtigungen, die individuell
fiir jeden Benutzer vergeben wer-
den konnen, beriicksichtigt. Zu-
sétzlich ausgertistet ist die Text-
verarbeitung mit einer Drucker-
warteschlange fiir alle ange-
schlossenen Drucker. Umfang-
reich zeigen sich auch die ver-
schiedenen Konvertierungsrouti-
nen fiir Dateien anderer Textver-
arbeitungssysteme. Von den 9
angegebenen Formaten kann je-
des in jedes konvertiert werden.

Informationsquelle:
Ashton-Tate GmbH
Hahnstrafse 70

6000 Frankfurt/Main 71

Bezugsquelle:
BSP Thomas Krug
Brunnstrafie 25
8400 Regensburg

MATH-ANIMATION

Ein hilfreiches Mathematik-Pro-
gramm kommt aus Amerika und
istaus diesem Grunde leider nur in
englischer Sprache verfafit. Vier
Jahre College-Mathematik sind
auf der MATH-ANIMATION-
Diskette zu finden. Das Programm
beinhaltet eine Geschiftsgrafik-
Erstellung, eine Umrechnung von
verschiedenen Einheiten, eine X-
Y-Statistik, einen matrix- bzw.
wissenschaftlich orientierten Ta-
schenrechner, Funktionsanalyse,
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geometrische Berechnungen und
eine Differentzial- und Integra-
tions-Berechnung. Das Programm
wird sowohl mitder Maus als auch
mit der Tastatur bedient und stellt
eine Hilfe nicht nur in der schuli-
schen Mathematik dar.

Anbieter:

GTI GmbH
Zimmersmiihlenweg 73
6370 Oberursel

Tel. 06171-73048

s g s SRS S

Mai Juni

Juli August Sep tember

Math-Animation erlaubt nicht nur die Erstellung von Geschafts-
grafiken, sondern kann auch bei Mathematikproblemen helfen.



Machen Sie mit Threm Computer, was Sie wollen.

F'urbo Silver 3.0: Ray Tracing Animation(6-50 Bilder/sec.) ® 3D Editor fiir
komplexe Strukturen und Schriften. — Script Sprache mit Follow Me Kommando
fiir Anim.Sequenzen. — durch Octree schnellster Raytracer fiir Amiga auch kompa-
tibel zur Hurricane Karte! — Genlock, Digitizer und IFF Brush kompatibel — alle
Amigaauflosungen — Surface Mapping, Texture Bumbing, Multiple Light Sources

— Super-request einfache Arbeit — Music und Sounds kdnnen implementiert
werden — Extrudieren und Splitten von Objekten — PAL-Overscan Version mit
deutschen Meniis+dt.Handbuch(120 Seiten!) ® Neuer Oberflichen Editor mit
Glooming Funktion fiir noch nie dagewesene Realitiit beim Darstellen von Reflek-
tionen. — eine Software jenseits des Darstellungsvermégens einfach unbeschreib-
lich iiberlegen.
DIAMOND: - D:
64, 4096 Farben

erste Zeichenprogramm mit hardware Digitizer —2, 16, 3
konvertiert Bilder verschiedener Formate in Sekunden

® Ham zeichnen mit hochster Geschwindigkeit — bis 1024x1024 Pixel BildgroBe
(min. 3mb memory) — Pinseldefinition, Smoothing, Tinting, Blending, Region
Filling @ Blitzschneller Zoom und Scrolling — mischt 2 Bilder untereinander, Dop-
pelbelichtungseffekt — Color Separation fiir Desktop Publishing @ digitalisiert s/w,
rot, griin und blau — Qualitéit der Digitalisierungen durch Low Pass Filter auch bei
Farbkameras sehr gut — rgb Splitter Modul nachriistbar. — Deutsches Handbuch,
deutsche Meniis Pal+Overscan. — greifen Sie zu, konkurrenzlos giinstiger Preis!

Beide Produkte ab 15.10.1988 erhiltlich. Wir liefern ab Lager innerhalb von 3
Tagen! Kos ort e fiir registrierte Anwender: Mo.+Fr. 15-19 Uhr.

Hindler er Unsere Fachhiindler fiir BRD und Schweiz

CDC Computer Dicnstleistungen
IMPULSE EUROPEAN DISTRIBUTIONS:  Luiscrstr. 115 6380 Bad Homburg
BORSIGALLEE 18 6000 FRANKFURT 60 -0 72/ 21718 Lx 0172/ 24188

2] Bahnhofstr.2 CH 2542 Picterlen
TELEFON 069/410072 FAX 069/414068 A 7 (132872429 Fax (32872482

F
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FANTAVISION

Im urzeitlichen Dschungel ist einiges los.

Aus dem Hause BRODER-
BUND stammt ein weiteres Ani-
mationsprogramm fiir den AMI-

GA, das sich FANTAVISION
nennt. Mit diesem Programm
konnen schnell und einfach die

vielseitigsten Animationen er-
zeugt werden. Hierbei arbeitet es
nicht wie VIDEOSCAPE 3D oder
dhnliche Programme, sondern
geht einen eigenen Weg. Das Pro-
gramm unterstiitzt alle géngigen
AMIGA-Bildschirmformate, in-
klusive dem HAM-Modus. Eben-
falls konnen alle Animationen mit
Sound unterlegt werden. Die Ani-
mationen lassen sich bequem und
einfach erstellen. Anfinger kon-
nen schon nach 10miniitiger Ein-
arbeitungszeit ihre erste Anima-
tion bewundern. Jede beliebige
Grafik kann als Hintergrund die-
nen. Das Programm berechnet
selbstdndig die Unterschiede zwi-
schen den einzelnen Frames, de-
ren Anzahl nur durch die GroBe
des Arbeitsspeichers begrenzt ist.
Von den Berechnungen merkt der
Anwender nichts, gegeniiber an-
deren Animationsprogrammen

bendtigt FANTAVISION keine
langen Berechnungszeiten. Die
einzelnen Objekte konnen um alle
Achsen gedreht, vergrofert bzw.
verkleinert, in den Hinter- oder
Vordergrund gelegt werden und
vieles mehr. Vier Eingabefenster
stehen fiir die Manipulationen
bereit: Tool, Film, Modes und
Palette. Die fertigen Filme konnen
mit Hilfe eines Players selbstindig
ablaufen. Der Kreativitdt steht
nichts im Wege. Grafikinteres-
sierte AMIGA-Anwender werden
Gefallen an diesem Programm
finden. Der Preis von 149.- DM ist
angemessen. Die 64 Seitenstarke
englische Dokumentation ist fiir
den Einsteiger eine grofie Hilfe,
sofern er der englischen Sprache
ein wenig méchtig ist.

Anbieter: GTI

PRO SOUND DESIGNER

Ein ausgereiftes Sampling-Sy-
stem prasentiert sichmitdem PRO
SOUND DESIGNER von EI-
DERSOFT den AMIGA-Anwen-
dern. Der SOUND DESIGNER
beinhaltet neben der Software
auch die notige Hardware, um zu
samplen. Das Paket ist fiir alle
AMIGA-Modelle ausgelegt, fiir
die Modelle 2000 und 500 liegt ein
Adapter bei, um den Sound-Digi-
tizer an den parallelen Port anzu-
schlieBen. Beim AMIGA 1000
wird der Adapter nicht benétigt.
Die Bedienung des Programms
kann mit der Tastatur oder der
Maus erfolgen. Auf Pull-Down-
Meniis wurde verzichtet. Die
Aufmachung des PRO SOUND
DESIGNERS ist grafisch gut ge-
lungen. Das Programm ist des
weiteren Future Sound- und Per-
fect Sound-Hardware-kompati-

Die grafische Aufmachung des PRO SOUND DESIGNERs
ist gut gelungen.

bel. Die vielen Manipulations-
moglichkeiten der verschiedenen
Samples geben dem Anwender ein
ausgezeichnetes Werkzeug in die
Hand.

Anbieter:

GTI GmbH
Zimmersmiihlenweg 73
6370 Oberursel

Tel. 06171-73048

Video Scroll

Umsich seinen eigenen Videovor-
spann zu erstellen, war bisher eine
Menge Arbeit vonnéten. Mit dem
Programm Video Scroll ist ein
Vorspann schnell erstellt. Das an
und fiir sich sehr einfache Pro-
gramm ermoglicht es verschiede-
ne IFF-Bilder aneinanderzuket-
ten. Die Bilder konnnen daraufhin
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mit einem Player-Programm ab-
gespielt werden. Dabei fordert Sie
das Programm auf, an einem be-
stimmten Punkt den Videorecor-
der anzuschalten. Das Scrolling ist
ruckfrei und dadurch sehr soft.
Wer sich einfach und schnell ei-
nen eigenen Videovorspann er-
stellen will, ist mit dem Programm
VideoScroll gut bedient. Auch der
Computer- oder Videolaie wird

keine Schwierigkeiten haben, das
Programm zu bedienen. Es erfor-
dert weder lange Einarbeitungs-
zeitnoch irgendwelche Vorkennt-
nisse.

Anbieter:

CDC Computer Diensleistungen
Louisenstr. 115

6380 Bad Homburg

Tel. 06172-24748

CACHET-UPDATE

Ab sofort wird das Kopierpro-
gramm X-COPY nicht mehr allei-
ne, sondern zusammen mit der
neuen Versiondes CV-Parameter-
Copier ausgeliefert. Im Lieferum-
fang sind aulerdem noch etliche
Parameter enthalten. Das lei-
stungsfihigste Paket an Kopier-
programmen trigt den Untertitel
“MARAUDE IT PROFESSIO-
NAL” und wird einen regelméibBi-
gen Update-Service beinhalten.
So konnen die Kiufer dieser Pro-
gramme sich leicht auf dem neue-
sten Stand halten. Die Program-
mierer Frank Neuhaus, H.G. Berg,
Rene Feibicke und Thomas Lopa-
tic haben bereits frither Kopier-
programme herausgegeben. Auf
Anfrage konnen auch andere dlte-
re Kopierprogramme in Zahlung
gegeben werden. Ein regelmifi-
ger Update-Service wird die Be-
sitzer des Kopierpakets “auf dem
laufenden”™ halten. Es lohnt sich
also Besitzer eines Originals zu
sein. Der Verkaufspreis des Pa-
kets aus X-COPY und CV-PA-
RAMETER-COPIER bleibt bei
49.95 DM. Die Preise fiir Updates
der oben genannten Programme
miissen beim Hersteller erfragt
werden.

Anbieter:
CACHET
Ostenstr. 32
7524 Ostringen
Tel. 07253-22411



GFA Systemtechnik GmbH
LGRS [ BBVl SYSTEMTECHNIK

D-4000 Diisseldorf 11

Telefon 0211/5504-0
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KINDWORDS

The Disc Company hat eine neue
Textverarbeitung fiir den AMIGA
herausgebracht. Text und Farb-

grafik konnen verarbeitet werden,
vielfiltige Schriftarten stehen zur
Auswahl, der Ausdruck erfolgt

|[J|KindWords DEMO, UNVERKAUFLICH - Beispiels...

Seite 1 | |1

TR
&

LLALLLLINY LAARARRINY LARARARNRY LAAARRINY ERRLAMANSY LRALRI T
=) [ [SS=SE5]

Hort-Prozessor nit au

Verkettungs-Fahigkeiten fand.

=]

Stellen Sie sich meine iberraschung vor, als ich einen professionellen

Graphiken: vielfdltigen Zeichensitzen (z.B. @ ¢ # ¢ »); und Post-

mit einer hoheren Auflosung, Se-
rienbrieferstellung ist moglich.
Zudem besitzt sie ein deutsches
Korrekturprogramm mit 150.000
Wortern und eine automatische
Silbentrennung.

Ausgeliefert wird KindWords
iiber den Fachhandel in einer

PAL-Version mit deutschem
Handbuch fiir DM 169.

Anbieter:

DISC COMPANY EUROPE
1. rue du Dome

75116 Paris (France)

Tel.: 0033 14553 1053

Neuer
FAT-AGNUS!?

Die Geriichte um den neuen FAT
AGNUS, der in der Lage ist | MB
CHIP-Memory zu adressieren,
reilen nicht ab. Schon vor einem
Jahr war nach Aussage von Com-
modore der Chip kurz vor der
Auslieferung und war fiir Ende
1987 bzw. Anfang 1988 geplant.
Wir wissen es besser - aus der
Auslieferung wurde nichts. Fast
ein Jahr spéter sind die Geriichte
und die vielen Fragen der AMI-
GA-Anwender wieder aufge-
flammt. Ist der neue CUSTOM-
CHIP nur fiirden AMIGA 2000 B,
haben AMIGA 2000 A-Besitzer
das Nachsehen, und wie sieht es
mit den anderen AMIGA-Model-
len aus (A500, A1000)? Die Be-
antwortung der Fragen scheint
selbst fiir Commodore zum Pro-
blem zu werden. Einen AMIGA
2000 mit einem FAT AGNUS
konnte die Redaktion bereits auf

der diesjahrigen CeBIT in Hanno-
ver bewundern. Einen Blick in das
Innere des AMIGA wollte man
uns aber nicht gewehren. Den
nichsten Kontakt mit dem neuen
CUSTOM-CHIP hatte die Redak-
tion auf der ORGATECHNIK in
Koln, die vor einigen Tagen ihre
Pforten schloB. Diesmal konnten
wir uns den Chip ein wenig niher
betrachten aber gleich mit dem
Hinweis, das er in dieser Form
nicht ausgeliefert wird. An ein
Foto war also nicht zu denken.
Anscheinend hat Commodore
Kompatibilitdtsprobleme zwi-
schen den einzelnen Rechner (1?),
schlieBlich sollte der FAT AG-
NUS in

moglichst viele AMIGA-Modelle
eingebaut werden konnen. Defini-
tive Aussagen lassen sich aus die-
sen Griinden auch an dieser Stelle
nicht machen. Der AMIGA-An-
wender bleibt weiter im Ungewis-
sen. Die Entwicklung des FAT
AGNUS geht zwar langsam aber
stetig von statten. Abwarten heif3t
die Devise.

Dies verspricht ein neues Pro-
gramm der Firma JDK Images. Es
handelt sich dabei um Pro Video
Plus, einen komplexen Videotit-
ler, der reichhaltige Moglichkei-
ten bietet. Das Programm arbeitet
grundsitzlich in HiRes und Inter-
lace inclusive Overscan, um opti-
male Auflésung auch auf besseren
Videogeriten zu bieten. Erstellte
Texte werden seitenweise im
Speicher abgelegt, wobei - wenn
das entsprechende RAM vorhan-
denist - bis zu 2600 Seiten verwal-
tet werden. Weiterhin verwendet
PVP spezielle HighQuality-Fonts,
von denen 4 Arten in jeweils 4
verschiedenen Grofien mitgelie-
fert werden. Auf alle diese Fonts
lassen sich dann noch diverse Ef-
fekte bzw. Verdnderungen an-
wenden, wie z. B. Italic-Style oder

Der in Heft 10/88 getestete Ray-
tracing-Animator Turbo Silver
wird nun in einer neuen Version
3.0 ausgeliefert. Diese bietet ge-
geniiber dem Vorgidnger einige
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Professionelles Videotitling
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Der Editor von TURBO 3.0 arbeitet mit neuen Requestern.

Turbo Silver 3.0

wesentliche Verdnderungen, wie
z.B. die Wahl beliebig (bis zu
32000) vieler Lichtquellen. Diese
Lichtquellen kénnen auch Objek-
te sein, die mit einer IFF-Brush

tiberzogen sind, was eine Art Dia-
projektoreffekt ergibt. Neu sind
weiterhin echte Textures, die vom
Anwender mit bestimmten Eigen-
schaften versehen werden kon-
nen. Auch wurde der Editor kom-
plett iiberarbeitet, mit einigen
neuen, speziellen Features fiir das
Objektdesign versehen und von
der Bedienung her neu gestaltet:

verschiedene MultiColor-Effekte.
Zusitzlich zu den vorhandenen
Fonts sollen Libraries mit weiter-
en Schrifttypen erhéltlich sein.
PVP bietet auch die Moglichkeit,
IFF-Bilder als Hintergrund, iiber

den die Schriften gelegt werden,

zu laden. Um die verschiedenen
Schriften und Hintergrundbilder
richtig in Szene zu setzen, bietet
PVP iiber 90 verschiedene Scroll-
und Uberblendungsarten von ei-
ner Seite zur nidchsten, was wohl
auch anspruchsvolle Anwender
weitgehend zufriedenstellen diirf-
te. Um das Programm anzuwen-
den, ist allerdings mindestens 1
MByte Speicher von Noten.

Informationen erhditlich bei
Computer Store

Frankfurt

Tel.: 069/567399.

Statt iiberladener Meniis werden
fiir viele Einstellungen grofie und
komfortable Requester benutzt, in
denen z.B. alle Eigenschaften ei-
nes Objekts auf einmal iiberschau-
und modifizierbar sind. Auch die
Verarbeitungsgeschwindigkeit
auf der Editor-Ebene wurde deut-
lich verbessert. Besitzer von Tur-
bo-Karten konnen sich freuen,
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denn Turbo 3.0 unterstiitzt sowohl
68020/68881- als auch 68030/
68882-Boards, wobei die Ge-
schwindigkeitssteigerung bei
400% liegt (ohne 32bit-RAM).
Neben dem Raytracing-Modus
kann Turbo 3.0 Bilder oder Ani-
mationen jetzt auch Phong-schat-
tiert berechnen, wobei - bei deut-

AKTUELLES -

INFOS

lich verminderter Rechenzeit -
dennoch Lichteffekte und weiche
Farbverldufe erzeugt werden; die-
ser Modus entspricht in etwa der
Darstellungsart von Videoscape
2.0. Eine weitere bedeutsame
Verinderung ist die Fahigkeit des
Programms, 24bit-RGBN-Bild-
dateien zu erzeugen. Diese Bilder

- NEUHEITEN « WISSENSW

mit 16 Millionen echten Farben
konnen iiber sogenannte Frame
Buffer ausgegeben werden, die
von Impulse oder Mimetics erhilt-
lich sind. Erfreulicherweise liegt
der Preis von Turbo Silver 3.0 mit
deutschem Handbuch trotz der
mannigfaltigen Verbesserungen
weiterhin bei DM 389.-; Besitzer

ERTES - TRENDS.

von dlteren Silver-Versionen kon-
nen Turbo 3.0 fiir eine geringe Ko-
stenbeteiligung als Upgrade erste-
hen.

Information:
Intelligent Memory
Frankfurt

Tel.: 069/410071.

Computeranimation

Die Firma Hash Enterprises, be-
kannt durch das Programm ANI-
MATION: APPRENTICE, wartet
mit einer neuen Produktserie auf,
die aus sage und schreibe 7 Ani-
mationsprogrammen besteht.
Hauptbestandteil dieser Serie ist
weiterhin der Trickfiguren-Ani-
mator APPRENTICE, der sich
vom Konzept her deutlich von
anderen Animatinsprogrammen
unterscheidet.

APPRENTICE bietet die Mog-
lichkeit, dreidimensionale Trick-
figuren zu erstellen und diese mit-
tels Definition von hierarchischen
Bewegungungsabldufen fiir un-
terschiedliche Korperteile zum
Bildschirmleben zu erwecken.
Die Darstellung der Trickfiguren
beinhaltet sowohl Licht- und
Schatteneffekte als auch die Mog-
lichkeit des Texture Mappings.
Weiterhin sind komplette Biblio-
theken mit vordefinierten Figuren
(wie z.B. Drachen und Dinosau-
riern) und dazugehdrigen Bewe-
gungen erhéltlich. Positiv ist zu
bemerken, daB die neue Pro-
grammversion 3.0, die auch Tur-
bo-Amigas unterstiitzt, mit etwa
DM 300.- nur noch halb so viel
kostet wie die erste Version vor ca.
1 Jahr. Damit soll dieses sehr lei-
stungsfihige Programm einer
breiteren Schicht von Anwendern
zuginglich gemacht werden.

Die weiteren Programme der
ANIMATION-Serie dienen den
unterschiedlichsten Zwecken und
kdnnen sowohl im Verbund mit
APPRENTICE als auch einzeln
oder mit anderen Animationspro-
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grammen zusammen eingesetzt
werden.

FLIPPER (ca. DM 129.-) ist ein
Hilfsmittel fiir Anwender, die aus
Bildserien Animationen generie-
ren mochten.

MULTIPLANE (ca. DM 198.-)ist
eine Artdigitaler Bildmischer, mit
dem verschiedene Vorder- und
Hintergriinde iiberlagert oder auf

der Name schon sagt, zum Bear-
beiten von Animationen dient.
EDITOR bietet die Moglichkeit,
Animationen, die mit den unter-
schiedlichsten Programmen er-
stellt worden sein konnen, mitein-
ander zu verkniipfen, wobei es
sogar Animationen in verschiede-
nen Bildformaten und Farbauflo-
sungen zusammenbindet. Weiter-
hin ist es mit diesem Programm
moglich, in eine bestehende Ani-

ANIMATION: MULTIPLANE ist ein leistungsféhiger digitaler
Bildmischer.

verschiedene Arten gemischt wer-
den konnen. Auch Ein- und Aus-
blendungseffekte, Nachbearbei-
tung von Helligkeiten, Filterwir-
kungen und Bildkontrasten sowie
die Erzeugung von Schatteneffek-
ten sind mit MULTIPLANE
moglich.

Sehr interessant fiir Anwender
verschiedenster Animationspro-
gramme ist auch ANIMATION:
EDITOR (ca. DM 129.-), das, wie

mation weitereBilder einzubauen
oder aus einer Animation Bilder
herauszulosen, um sie als IFF-
Bilder weitezuverarbeiten.

ROTOSCOPE (ca. DM 169.-)
wiederum dient dem direkten
manuellen Nachbearbeiten und
Uberlagern verschiedener Anima-
tionen bis hin zur Erstellung von
komplett neuen Animationen per
Hand. Es ist speziell fiir Fille
gedacht, in denen es einfacher ist,

Jota

kurze Abldufe von Hand zu gestal-
ten, als sie iiber ein Animations-
programm berechnen zu lassen.

Zwei weitere Produkte aus dieser
Serie, STAND und EFFECTS,
werden in diesem Heft ausfiihrlich
vorgestellt.

Die meisten Programme der ANI-
MATION-Serie arbeiten in sdmt-
lichen Auflosungen des AMIGA,
alle inclusive PAL und OVER-
SCAN. Auch ist eine Serie von
Demodisketten erhiltlich, deren
Beispiele eindrucksvoll die Mog-
lichkeiten der Programme aufzei-
gen. Weiterhin werden alle Pro-
gramme bis Anfang 1989 in einer
deutschen Version erhiltlich sein.
Den Vertrieb dieser Produkte hat
die Firma IM, Frankfurt, iiber-
nommen.

ENDE




ORGATECHNIK KOLN ’88

COMMODORE PRESSEKONFERENZ

Die ORGATECHNIK, die
vom 20. bis 25. Oktober in
Koln stattfand, ist eine
Messe mit dem Schwer-
punkt Biiroeinrichtung und
anwendungsorientierte Sy-
stemlosungen. Dement-
sprechend waren hier keine
sensationellen Neuvorstel-

lungen fiir die AMIGA-
Welt zu erwarten. Auch auf
dem COMMODORE-
Stand wurden deshalb vor-
wiegend Losungen auf PC-
Basis vorgefiihrt, allerdings
kam auch der AMIGA 2000
zum Einsatz.

et

I C-Commodore
Halled.2, Gang D, Stand 11

Besonders hervorgehoben wurde
das Anwender-Netz als Komplet-
tangebot fiir Biiro und Verwal-
tung. Es besteht aus einem COM-
MODODRE PC 60 als File Server
und zwei PC 10 als Workstations,
Netzwerk-Hardware und -Soft-
ware sowie dem integrierten Paket

SuperDesk und wird komplett
installiert geliefert.

Als Neuheit wurde der PC 40 III
vorgestellt, der als Weiterent-
wicklung des PC 40 AT drei Takt-
frequenzen (6 bis 12 MHz), VGA-
Grafikadapter, Mausinterface und
mehr Steckplitze aufweist.

Auf dem AMIGA 2000 wurden
ebenfalls Anwendungen wie
Textverarbeitung (Word Perfect),
Tabellenkalkulation (Maxiplan
Plus), Desktop-Publishing
(Professional Page) und Desktop-
Video vorgestellt. AuBerdem
zeigte man verschiedene Schulan-
wendungen auf dem Sonder-

modell AMIGA 2000 E, das spe-
ziell fiir Schulen geschaffen und
bereits mehr als 5.000 mal dorthin
verkauft wurde.

Auf der Pressekonferenz von
COMMODORE erfuhr man wie
immer die positiven Bilanzen des
Unternehmens, zu denen die euro-
pdischen Gesellschaften rund
65% beitragen.

Vom AMIGA gab es auch wieder
gute Verkaufszahlen zu horen.
Laut Bilanz des abgelaufenen
Geschiiftsjahres sind 200.000
(inzwischen 230.000) Geriite in
Deutschland verkauft worden.
Dabei entfallen auf den 2000er
26.000 und auf den 500er 132.000,
folglich auf den 1000er 42.000.
Ansonsten gab es auf der Konfe-
renz nichts Neues zu horen, die
Themen AMIGA 2500, FAT

KISS ME,

AGNUS wurden nicht angespro-
chen, allerdings wurde den An-
wendern wieder einmal das AT-
Board versprochen. Ist es wahr
oder nur ein Taum - 1000 Einhei-
ten sollen im néchsten Monat ver-
fligbar sein. Noch in diesem Jahr
sollen auBBerdem die ersten Trans-
puter-Entwicklungspakete an die
Entwickler von Appliktations-
software ausgeliefert werden.
Laut Dieter Preif3, dem Leiter der
Entwicklunsabteilung bei COM-
MODORE Braunschweig, geht
die Entwicklung der Karte auf der
Basis des Inmos T414 und T800
gut voran, und es befindet sich
bereits ein Board in Erprobung.

AMIGA ...

.. ist der Werbeslogan der neue-
sten Aktion von COMMODORE,
mit der man versucht, das grofe
weibliche Kunden-Potential an-
zugraben. Die Midels sollen sozu-
sagen vom AMIGA wachgekiiBt
werden - ein wirklich mérchenhaf-
ter Gedanke, der dieser, mit Si-
cherheit neuartigen, Strategie zu-
grundeliegt. Nun, warten wir ab,
ob die Strategen rechtbehalten.

Auf jeden Fall wird im Zuge dieser
Aktion der AMIGA 500 im PO-
WERPACK zusammen mit Tex-
tomat, Datamat, einem Viruschec-
ker, Englisch- und Erdkunde-
Traingskurs und den Spielen Pin-
ball Wizard und Quiwi angeboten.
Auflerdem wird begleitend noch
die Wahl zur “MISS AMIGA”
durchgefiihrt.
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DESKTOP
VIDEO

Auch die fiir ihre Digitizer und
Genlocks bekannte Firma MER-
KENS war auf dem Commodore-
Stand vertreten. Neu im Pro-
gramm ist der VD 2000 Digitizer
fiirden AMIGA 2000. Realtime in
S/W und Farbe, autokonfigurie-
rend, Overscan, 16 Bit Farbaau-
flosung und integrierter RGB-
Splitter sind nur einige der Daten
des DM 2475 .- teuren Geriits.

Angekiindigt wurde auch ein
preiswerterer Realtime-Digitizer
VD 4 mit bis zu 4096 Farben, allen
Auflésungen, Overscan, FBAS-
Videoeingang und eingebautem
RGB-Splitter. Einschlielich der
Software soll dieses Gerdit DM
1298.- kosten.

Anbieter:

MERKENS Elektronische Datenver-
arbeitung

Fuchstanzstrafie 6a

6231 Schwalbach

Tel.: (061 96) 30 26

Universalfestplatte

Die Firma VORTEX COMPU-
TERSYSTEME, die bereits seit
einigen Jahren Festplatten fiir den
ATARI ST anbietet, stellt diesmal
ihr neues FESTPLATTENSY-
STEM 2000 vor. Dabei handelt es
sich um ein 2-Kompontenten-
System. Die Grundeinheit bilden
Hard Disk, Netzteil und Businter-
face. Dazu kommt dann das rech-
nerspezifische PERSONALITY
MODUL. Dieses Konzept hat den
Vorteil, dal man bei einem Um-
stieg auf ein anderes Computer-
modell hochstens eine neues
Modul kaufen muf} und die Fest-
platte weiterbenutzen kann.
Momentan wird das Modul fiir
Amstrad PC, IBM XT und Kom-
patible, Schneider EURO PC und
AMIGA 500 angeboten.

Preise System 2000:

20 MB DM 1498.-

30 MB DM 1698.-

40 MB DM 2298.-

60 MB DM 2398.-

VORTEC Computersysteme
Falterstrafe 51, 7101 Flein
Tel.:(07131)5 2061

Soviel Drucker fiir sowenig Geld!
MANNESMAN TALLY MT81

Mannesmann Tally stellt den neu-
en 9-Nadel Matrixdrucker MT81
vor, der fiir DM 399.- angeboten
wird. 130 Zeichen/Sekunde in
Schnellschrift und 26 Zeichen in
Schonschrift, kombiniertes Trak-
toren- und Friktionswalzensystem
und Druckwegoptimierung zeich-
nen ihn aus. Optional gibt es einen
automatischen Einzelblatteinzug.
Mit diesen Werten und seinem

giinstigen Preis ister sicherlich ein
interessantes Angebot fiir den
kleinen Geldbeutel.

Exclusivvertrieb in der BRD:

Electronic Handel KG
Niedernhart 1

8391 Tiefenbach
Tel.: (08546) 19-177

ECHNIK

8000 Minchen 40 - Nikolaistr. 2 - Tel. 089/368197 - Telex 523203 d

8000 Miinchen 40
NikolaustraBe 2

Phone (49) (89) 36 8197
FAX (49) (89) 399770

AMIGA FLACHBETT A4 SCANNER

Print-Technik Universal

ware. Bindr + 16 Grau
Demo DM 10,—.

RGB TRENNER

TEL. 0222/597 3423 - TELEX 112996

VIDEO TEXT

Der Scanner kann als Bilderfassungsgerat/Kopierer und Thermo-
drucker eingesetzt werden. Die Scanndichte betragt 200 Punkte/Zoll,
die Scannzeit 10 Sekunden. Die Ablage des ganzen Bildes erfolgt im
IFF, die Auflésungen 320 x 200/ 650 x 400/ 320 x 256 / 640 x 512 werden
unterstiitzt. AusschnittvergréBerungen sind moglich. Komplett mit Soft-
arstellung. Professionell Page compatibel.

EMPFANGS-SPEICHER-MODUL

DM 1.498,—

« ZI3IMHIS

NOHLIOHIIW

DM 598, —

Keine lastigen Filter mehr, Videorecorderbilder und Video Farb-Kamera-
Bilder lassen sich in den Computer bringen. Ideal fir Digi View.

Endlich kann man das VIDEOSIGNAL eines Recorders, ScartTV zder
Tuners dazu verwenden den freien Service des Teletextes im IFF oder
ASCII Format abzulegen. Empféangt alle Programme und Sie sind tber alle
Teletextangebote in Europa informiert. Super Grafik-Darstellung.

RGB TRENNER MIT BILDSPEICHER DM 998, -
RGB TRENNER - Endlich FARBIGE Bilder mit Ihrem Digitizer. Der EIGB
Trenner zieht das reale Farbkamerabild in den EIGENEN SPEICHERBAU-
STEIN um es dann Uber die RGB-Ausgabe farbig auf dem Schirm lhres
AMIGA darzustellen. Die Digitalisierzeit spielt jetzt k e i n e Rolle mehr, da
die Bilder im Speicher zur Verfiigung stehen.

FARB CCD-KAMERA
mit ZOOM 12.5.-75 DM 1.998, -

Ideale Reprokamera fiir den Digi View und in Verbindung mit einem Frame
Freezer ideal zur Echtzeit-Digitalisierung. Super Macro maglich.

PROTOTYPEKARTE 2000 DM 199, -
Lochrastersteckkarte fiir den AMIGA 2000. Die Karte besitzt 3 Slotstecker mit
100,36 und 62 Pins und kann auf jeden Bussteckplatz des AMIGA installiert
werden. Dadurch sind eigene universelle Erweiterungen kein Problem mehr.
Professionelle Ausflihrung mit Lotstopplack u. vergoldeten Steckkontakten.

+ 1060 WIEN - STUMPERGASSE 34 -

OSTERREICH

Benelux: 010-4507696 / NL: 079-412563
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Musik- und Grafiksoftware Shop

Das Spezialgeschift fiir Midisoftware
Wasserburger Landstr. 244 * 8000 Miinchen 82 x Tel.: 089/4 3062 07

BRANDNEU!!! - ‘THE QUEST SEQUENZER’
fir AMIGA!!!

das neue AMIGA-Profi-Sequenzerprogramm zum Sensationspreis von DM 298, —

Bei diesem Sequenzerpmgﬂramm wurde besonderer Wert auf exaktes Timing gelegt, sodaB nun auch ein
professioneller Einsatz z. B. im Studio mit dem AMIGA méglich geworden ist.
"The Quest Sequenzer" ist der Erste einer dreistufigen Sequenzerreihe. Damit haben Sie die Maoglichkeit,
ein leicht zu bedienendes Basisprogramm zu erwerben, daB Sie dann spéter je nach Bedarf auf die mittle-
re oder héchste Stufe ausbauen kénnen. Sie zahlen dafiir nur den entsprechenden Differenzbetrag. Durch
diesen Service wird der Einstieg fir ein perfektes MIDI-Studio geradezu ideal

MIDI-Editorsoftware AMIGA fiir:
Yamaha DX/TX Serie Casio CZ Serie
Roland MT-32, D-10/20/50/110 I Ensoniq ESQ/SQ Serie

Fordern Sie unsere kostenlose AMIGA-MIDI-LISTE an.
Unsere Fachleute beraten Sie gerne in allen Fragen zum Thema "MIDI mit dem Computer”

Rufen Sie uns einfach an oder besuchen Sie uns in unserem Laden!

Mo-Fr 10-18.30 Uhr Sa 9-13.00 Uhr

PROBLEME MIT ENGLISCHER ANLEITUNG?

Ubersetzen von englischen Bedienungsanleitungen, Computerhandbii-
chern und Programmen fiir AMIGA, Atari, Macintosh, MS-DOS, Unix-
Xenix, Periferiegerdte und andere durch Spezialisten.

Sonderangebote deutscher Anleitungen fiir AMIGA

Aegis Sonix 39,- DBW Render 20,-
Flight Simulator II 29,- DME Texteditor 25,—
Starglider Il 20,- ASDG-RRD Ram Disk 15, -
Digi-View V 2.0 NTSC/PAL 29, - NEWZAP V 3.0 Diskettenmonitor 15,—

Aegis Audiomaster 39,- PrtDrvGen Druckertreibergenerator 15, —
Sekaassambler 29, - Galileo 29, -

Bei Versand im Inland berechnen wir DM 5, — fiir Porto Verpackung/NN.
Versand ins Ausland nur mit Vorauskasse + DM 4, — fir Porto/Verpackung

== 08374-9873

T. Sonnenmoser - HauptstraBe 26 - D-8961 Haldenwang
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AMIGA
. HARDDISK
DRIVE

‘ Kompromif3los Leistungsstark ...

Durch SCSI-Schnittstelle superschnell und zukunftsweisend!

Fir jede Anwendung das passende Drive:
z.B. 48 MB Ultra-Slimline Harddisk 28ms DM 2195,
oder 10MB Konica Floppy Disk 75ms DM 2695,

48 MB SCSI-DMA Hardcard f.A.2000 28ms DM 7995,-

Produkte von

EXPANSIO

TooBloG Mo N0 0 SRS RS

erhalten Sie direkt beim Distributor:

Intelligent Memory oder bei: CDC Computerdienstleistungen Microtron Computerprodukte
Borsigallee 18 LouisenstraBe 115 BahnhofstraBe 2

6000 Frankfurt 60 6380 Bad Homburg CH-2542 Pieterlen
Tel. (069) 410071/72 Tel.:06172-24748 Tel. 032-872429
Fax. (069) 414068 Fax. 032-8724 82
Héndler erfragen bitte unsere Konditionen.
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ic wird kommen - diec Weihnachtszeit, und mit ihr

beginnt das verzweifelte Suchen nach geeigneten

Geschenken fiir die liecben Verwandten und Freun-
de. Damit es nicht jeder so schwer hat, haben wir diesen
Geschenkbasar aufgebaut. Helfen Sie also Thren geplag-
ten 'Schenkungs-Verpflichteten', denn es wird ja heutzu-
tage immer schwieriger noch etwas zu finden, was der
andere noch nicht besitzt. Machen Sie es deshalb den
Ihren leichter und legen Sie unauffillig den an den ent-
sprechenden Stellen idibertrieben unauffillig markierten
Geschenkbasar vor. Auf diese Weise kann man auch si-
cherstellen, dali man das bekommt, was man dringend
braucht und nicht die zehnte Mausmatte, obwohl man an
den AMIGA doch maximal zwei “Miuse™ anschliefien
Kann.
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DER KICKSTART
WEIHNACHTSBASAR

Allerlei Niitzliches fiir den AMIGA

enn Sie ein bifichen im Basar
herumstobern, werden Sie si-
cherlich auch selbst die ein

oder andere Anregung erhalten, womit
Sie einem befreundeten AMIGA-Enthu-
siasten eine Freude machen kénnen.
Wir haben Produkte aus den verschie-
densten Preisklassen ausgesucht, um
einmaoglichst breites Spektrum anbieten
zukonnen. Die Palette reicht von DM 8.-
fiir eine KICKSTART PUBLIC DO-
MAIN DISKETTE bis zu DM 1498 .- fiir
die MESSAGE-Festplatte.

Hinweis: zu jedem Produkt gibt es eine
kurze Erlduterung und Angaben iiber
Preis und Anbieter. Bei den Anbietern
haben wir versucht, méglichst den Her-
steller oder den deutschen Distributor
zu nennen, denn erfahrungsgemdyf er-
hdlt man dort die beste Unterstiitzung,
wenn auch die Preise etwas hoher sein
konnen. A propos Preise: ein schwieri-
ges Thema auf dem AMIGA-Sektor.
Englische und amerikanische Direktim-
porte (unter Umgehung der Distributo-
ren) und Tiefstpreise mancher Versand-
firmen verzerren die Preise der einzel-
nen Produkte. Die von uns angegebenen
Preise sind die Richtpreise der Firmen,
die uns die Produkte zur Verfiigung
gestellt haben. Mehr oder weniger gro-
Pe Abweichungen sind durchaus mog-
lich. Man sollte sich aber vor dem Kauf
tiberlegen ob man fiir das Produkt einen
Support in Form von Updates, Informa-
tionen und Hilfestellungen bendtigt,
oder ob mandaraufverzichten kannund
dadurch etwas Geld spart.

So, genug der Betrachtungen des etwas
zerriitteten AMIGA-Marktes, davon
wird es demndchst noch etwas mehr
geben. Stiirzen wir uns in die Produkt-
haufen und wiihlen wir nach Herzens-
lust in den Sachen, die uns und unserem
AMIGA so viel Freude machen ...
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UNTERHALTUNG

Was liegt ndher, als zu Weihnachten ein
wenig Unterhaltung zu schenken, ist der
AMIGA doch fiir Spiele geradezu pri-
destiniert. Die schier endlose Zahl von
Spielen muBte natiirlich auf ein Mini-
mum gesenkt werden. Wir haben fiir Sie
einige interessante Games aus der Mas-
se herausgepickt. Fiir jeden Geschmack
diirfte ein geeignetes Programm dabei
sein, gleichgiiltig ob Sie ein Adventure-
oder Arcadefan sind.

1. REISENDE IM WIND I + II sind
Adventures, die nicht nur durch ihre
ungewohnliche Bedienung bestechen.
Die Handlung wurde von einer erfolg-
reichen franzosischen Comicserie iiber-
tragen.

Preis: 69.95 DM

Anbieter: Ariolasoft

2. SHANGHALI ist einem alten chinesi-
schen Brettspiel nachempfunden und ist
eins der besten Strategiespiele fiir den
AMIGA. Das beweist die moantelange
Plazierung in unseren TOP 12. Fiir
schlaue K6pfe die etwas Ruhiges bevor-
zugen!

Preis: 69.95 DM

Anbieter: Activision

3. FLIGHT SIMULATOR II behauptet
sich unter den AMIGA-Flugsimulato-
ren und stellt einen Bestseller auf allen
Computersystemen dar. Frei nach dem
Motto: Nur Fliegen ist schoner.

Preis: ca. 80.- DM

Anbieter: Sublogic

4. DALEY THOMPSON OLYMPIC
CHALLENGE ist ein zur Zeit brand-
neues Game, zwar etwas verspitet ver-

offentlicht, aber eine gut gelungene
Zehnkampf-Simulation.  Sportfans
kommen auf ihre Kosten.

Preis: 69.95 DM

Anbieter: Ariolasoft

5. PORTS OF CALL ist ein komplexes
Handelssimulationsspiel, das Sie iiber
die drei Weltmeere fiihrt. Ein Bestseller
auf dem AMIGA.

Ruhige Gemiiter bevorzugt.

Preis: ca. 70.- DM

Anbieter: AEGIS

6. BARD’s TALE 1I ist zweifelsohne
eines der besten Rollenspiele, bereits
sein Vorginger sorgte fiir Furore. Mit
BARD’s TALE II wird direkt an dessen
Erfolg angekniipft.

Preis: 69.- DM

Anbieter: GTI

7. ZOOM besticht nicht nur wegen des
einmaligen Vorspanns, sondern auch
durch die gute Grafik und die hohe
Spielmotivation. Ein lustiges und unter-
halsames Geschicklichkeitsspiel.
Preis: 49.- DM

Anbieter: Discovery Software

8. OOZE - Als die Geister miirbe wur-
den - gehort zu den klassischen Adven-
turespielen. Mit viel Witz und Spannung
begibt sich unser Held in die Welt der
Geister und Ddmonen.

Preis: 69.95 DM

Anbieter: Ariolasoft

9. ARAZOK’s TOMB ist ein weiteres
aufregendes Adventure der Extraklasse.
Als Reporter erlebt man diesmal die
Welt des Ubersinnlichen.

Preis: 59.- DM

Anbieter: DTM



AMI

Telefon 0621/67 3105

GA abtuell Dieter Hieske - Ladenlokal SchillerstraBe 36 - 6700 Ludwigshafen-Oggersheim

- Freitag 9.30 — 12.00 Uhr / 14.00 — 18.00 Uhr, Samstag 9.00 — 13.00 Uhr.

ffnungszeiten: Monta
Nutzen Sie auBerhalb

ieser

ffnungszeiten unseren Anruf-Bestellservice.

TELEX“ TELEXWHWW

Wir fuhren auch Werbeartikel von Commodore wie Jogginganzltige, T-Shirt, Sporttaschen, Regenschirme usw.
Wir wiinschen allens Randen und die es noch werden wollen, sowte anseren Jicferanten
e, frothes Wedinachtsfest und ein gutes Newes Jakr 7989

UBER 4000 DISKETTEN PUBLIC DOMAIN SOFTWARE AB LAGER LIEFERBAR

FUR AMIGA UBER 1900 FUR IBM-KOMPATIBLE MEHR ALS 2100
AMIGA IBM
Fish 1-154 Faug 1-51 Deutsche Prgs. Anw usw. 1-220
ACS 1-100? Chiron 1-113 Grafik 1-30
Auge 1-25 CasaMi 1-20 Utilities 1-200
Slideshows 1-32 Fonts 1-10 Turbo Pascal Users 1-50
Kick 1.2 1-30 Panorama 1-87 Spiele 1-300
Rainer Wolf 1-14 Ruhr 1-15 Allgemeines 1-1300
RPD 1-129b TBAG 1-19 -
Public Projekt 1-2 Tiger 1-8 Koplerpre se (B8 suf 5,28
Tail 1= Ukau 1-20 oo gg gt'.?‘kk"g’;/'%”;o Tio tns

£ is tc ,30 je Kopie
Pl Pornoshozvs (Altersnachwels)A1rmc5u9s e bis 300 Stiick DM 2.20 je Kopie
Safe 1-29 Taifun 1-80 bis 500 Stick DM 1,80 je Kopie
Pfalz 1-65 Kickstart 1-90 ab 500 Stick DM 1,30 je Kopie
Icons 1-3 Tornado 1-30 Koplerpreise IBM auf 3,5
Poseido 1-300 Kiss 1-40 incl. 2DD Disk von Sentinel No Name
TAUHUS IN DEUTSCH 1-300 ES-Soft 1-55 bis 50 Stiick DM 6,00 je Kopie
RM 1-25 RHS 1-90 bis 100 Stiick DM 4,50 je Kopie

bis 300 Stiick DM 3,50 je Kopie
Kopierpreise AMIGA 3,5” ab 300 Stiick DM 3,00 je Kopie

inclusive 2 DD Disk von Sentinell No Name

bis 50 Stiick DM 6,0
bis 150 Stiick DM 4, 00
ab 150 Stiick DM 3,33

e Kopie
e Kopie
e Kopie

exclusive Disk von lhnen per Einschreiben

bis 50 Kopie DM 4,00
bis 150 Kopie DM 2,00
ab 150 Kopie DM 1,50

auf 5,25” inclusive 2 D
bis 100 Stiick DM 2,50

bis 300 Stiick DM 1,50°

bis 500 Stiick DM 1,30
ab 500 Stiick DM 1,10

Wir fuhren auBerdem alle neuen Spiele fur Amiga und IBM-Kompat. zu fairen Preisen

e Kopie
e Kopie
e Kopie

Disk No Name
e Kopie
e Kopie
e Kopie
e Kopie

PUBLIC DOMAIN INHALTSLISTE AMIGA
170 Seiten A4 ca. 400 g DM 15, - in Briefmarken, Schein, Scheck

PUBLIC DOMAIN INHALTSLISTE I1BM
100 Seiten A4 ca. 220 g DM 10,- in Briefmarken, Schein, Scheck

ALLE KOPIEN OHNE READ/WRITE ERROR

DEHOCA MITGLIEDER ERHALTEN BEI RABATT
Preisliste Hardware/Software fiir AMIGA und IBM Kompatible DM 2,00

Versand innerhalb 4 Tagen bei Bestellung bis 100 Disk, bis 300 Disk nach
5 Tagen, bis 500 Stiick nach 6 Tagen, dariber innerhalb 8 Tagen bei
Ihnen eintreffend. Ausland je 1 Tag mehr.

Versand nur per Nachnahme + DM 8,00 Porto +
Verpackungs-Selbstkosten/Vorauskasse Porto + Verpackungskosten frei

VAV TELEX WAV TELEXWAAW

Leddi 14
I T L 5 e
Hard & Sof twareversand Tel. 0511 - 57 23 98

24-Nadeln unter'm Wethnaehisbaum

ttt Kostenlose Gesamtpreisliste anfordern ?tt .

ersand-

versand per NN/Vorausk.zzgl.
P 778

kosten, je nach artikel und Ue
NEC, Fuji Fachhindler

NEC P6 plus

HEGEN DER GROSSEN NACHFRAGE HABEN WIR UNSEREN LAGERBESTAND ERHOHT

Seikosha SL80 IP
Epson LQ 850

8359, 16
1539,

1645, - deutsche Originalversion, deutsches Handbuch
Color Option 295, Garantie: 12 Monate auf Drucker/Druckkopf
Preishits dt. Versionen Handy Scanner Amniga uji Qualitatsdisketten 2DD 3,5"
NEC P2200 9,—|| {|lincl. Grafikprogramm dt. 10 30 100

Graustufen
3, arbig

Standard 33,00 31,50 29,95

34,00 32,50 31,00

Bis zum 24,12.88 ist bei Bestellungen ab 200,- DM eine PD ihrer Wahl in Lieferunfang enthalten.

LAUFWERKE

3 1/2”” Amiga Extern

3 1/2” Amiga Intern

mit Einbausatz u. Anleitung
5 1/4” Amiga Extern

R4athbow Data

Highscorekiller

3 1/2” Atari ST Extern
5 1/4” Atari ST Extern

Ext. Laufwerke m. Metallgeh.,
Bus, Abschaltung u. AnschluBk. f.
Amiga m. heller Front. 880 KB und

40/80 Spur bei 5 1/4”

SPEICHERERWEITERUNGEN
512 KB Ram f. Amiga 500
1,8 MB Ram f. Amiga 500

2 MB Box Extern

z. ZL auch teilbestickt
mit 512 K und 1 MB
fir Amiga 500 u. 1000

279,- f. alle 68 000
3 Stufenschalter und stufen-

209,- S - losem Geschwindigkeitsregle: 59,
NEU »Wir finanzieren lhre Anschaffung« NEU . -\ wamer

329,- Profitieren auch Sie von unseren Finanzierungsmodellen. ;

5 anzustecken an einen
289 Néhere Angaben auf Anfrage. Laufwerksport 49,
A COMPUTER (;OMPUTE:LIEITUNGEN DISKETTEN
i Amiga 500 949, ruckerkabe! N
Amiga 500/1000/2000 20,00 912" NoName2DD &b 22,00
Amgs 2000 i 3 1/2" Seika 2001 2 DD 24,90
Monitorkabel s

Amiga 2000 und 1064 2598, Amiga/Scart 25,00 Nashua, Maxell, 3 M a A
b b A Emulatorkabel 5 1/4” No Name 48 TP 7,90
20 MB FESTPLATTE C 64-Amiga 1990 5 4/4” No Name 96 TPI 12,50
f. Amiga u. Atari a. A.

A EILECARD 20 MB 698, DRO/DF T oder 23 inoe  Cuplic Pomaln

M L 2 i ADROIDEs00er 2 , Wir filhren ca. 800 PD f. Amiga

a- A weitere Angebote auf Anfrage Mouse-Pad auch fiir Atari und IBM komp.
Preisénderungen vorbehalten antistatisch, rutschfest 15,90  Wir kopieren auf 2 DD Disk.
Erfragen Sie unsere aktuellen Tages- und Staffelpreise. Versand per Nachnahme. Stiick ab 4,00

a. A. Rainbow Data, Am Kalkofen 32, 5603 Wiilfrath, Tel. 02058/ 13 66 10 Stiick ab 3,50
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HARDWARE

Der AMIGA kann mit allerlei Hardware
erweitert werden, dem AMIGA-Besit-
zer bietet sich eine Fiille von Geriiten.
Angefangen bei der systemunterstiit-
zenden Hardware wie Festplatten, Spei-
chererweiterungen oder 68020 Prozes-
sor-Karten {iiber softwareabhingige
Hardware wie Eprom-Programmierge-
rite, Grafiktabletts oder Sounddigitizer
bis hin zur ‘unniitzen’ niitzlichen Hard-
ware wie TV-Tuner oder Schnittstellen-
tester. Die Preisspanne zwischen der
verschiedenen Hardware ist in dieser
Rubrik am préignantesten.

1. GENLOCK 2300: das Mischen von
zwei Viedeosignalen ist mit Hilfe dieses
Genlocks kein Problem. Leider ist das
COMMODORE GENLOCK 2300 nur
fiir den AMIGA 2000 zu verwenden.
Die Qualitit der Signalmischung wiirde
auch Videoprofis iiberzeugen.

Preis: ca 550.- DM

Anbieter: DTM

2. TV TUNER: ein normaler Computer-
monitor besitzt gegeniiber einem Fern-
seher kein Empfangsteil, aber mit dem
TV TUNER kann dieses Manko besei-
tigt werden. Mit Hilfe dieses Gerites
konnen Sie auf ihrem Monitor fernse-
hen. Der TV TUNER kann beispiels-
weise an den Commodore-Monitoren
1081 bzw. 1084 betrieben werden.
Preis: 259.95 DM

Anbieter: CDC

3. 5'/,"-Floppy: mit dieser Floppy kon-
nen Sie 5 1/4"-Disketten in AmigaDOS-
Format formatieren und somit nutzen.
Das Laufwerk besitzt zusitzlich ein
Trackdisk-Display. Gegeniiber 3'/,"-
Disketten besteht ein erheblicher Preis-
vorteil.

Preis: 449.- DM

Anbieter: KUPKE

4. 3'/,"-Floppy: jeder AMIGA sollte ein
zweites Diskettenlaufwerk besitzen,
denn das Arbeiten wird dadurch enorm
erleichtert. Das im Bild angebotene
Laufwerk besitzt zusétzlich ein Track-
disk-Display, das die momentane Posi-
tion des Schreib-/Lesekopfes angibt.
Preis: 359.- DM

Anbieter: KUPKE
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5. EASYL-Grafiktablett: mit Hilfe des
Grafiktabletts ist es moglich, mit Papier
und Bleistift (im iibertragenen Sinne)
direkt auf den AMIGA-Bildschirm zu
zeichnen. Der Anschlu3 kann an alle
AMIGA-Modelle erfolgen.

Preis: 695.- DM

Anbieter: DTM

6. Golem Sound Stereo: ein Stereo-Di-
gitizer mit dessen Hilfe Musik, Sprache
oder Gerdusche hervorragend digitali-
siert werden konnen. Das eingebaute
Display warnt vor Ubersteuerung. Die-
ses Gerit ist zur meisten Samplersoft-
ware kompatibel.

Preis: 189.- DM

Anbieter: KUPKE

7. JuniorPrommer: das EPROM-Pro-
grammiergerdt brennt alle gédngigen
EPROM-Typen (2716 bis 27011) und
wird komplett mit Software ausgelie-
fert. Nicht nur in den Zeiten der Be-
triebssystemversion 1.3 (Kickstart 1.3
kann auf EPROMS gebrannt werden)
ein absolutes Muf3. Anschluffertig an
alle AMIGA-Modelle.

Preis: 249.- DM

Anbieter: MAXON Computer GmbH

8. KICKSTART Umschaltplatine: die
Platine kann eine weiteres Betriebssy-
stem aufnehmen (Kickstart 1.3 oder
Anti-Virus-Kickstart). Uber einen
Schalter kann zwischen dem alten und
dem neuen Betriebssystem gewihlt
werden.

Preis: 79.- DM

Anbieter: MAXON Computer GmbH

9. RS232 MINI TESTER: optisch Kon-
trolle der Dateniibertragung iiber die
RS232-Schnittstelle.

Preis: 25.- DM

Anbieter: DTM

10. MIDI GOLD 500: das Midiinterface
erlaubt es Thnen, ein miditaugliches
Musikinstrument mit dem AMIGA zu
koppeln. Nicht nur fiir Hobbymusiker.
Preis: 159.- DM

Anbieter: GTI

11. PROFEX 2000: die 2 MB-Erweite-
rung ist fiir den Anschluf3 an den AMI-
GA 500 geeignet und eroffnet Ihnen die
Vorteile eines groBen Arbeitsspeichers.
Preis: 1398.- DM

Anbieter: Electronic Handel

12. Soundsampler: der Alcomp Sound-
sampler ist ein LOW COST Mono-
Soundsampler. Er arbeitet mit fast allen
Digitizer-Programmen zusammen. Lie-
ferbar fiir alle AMIGA-Modelle.
Preis: 79.- DM

Anbieter: ALCOMP Computer

13. ERAM 500: die Erweiterung riistet
ihren AMIGA 500 auf 1 MB auf. Zusitz-
lich findet sich auf der Karte eine Hard-
wareuhr, die von der Systemsoftware
angesprochen werden kann.

Preis: ca 300.- DM

Anbieter: Trops Computertechnik

14. MESSAGE AHD 20: eine Festplatte
fir den AMIGA 1000. Die Festplatte
zeichnet sich nicht nur durch ihre hohe
Speicherkapazitit aus, sondern auch
durch ihre kurze Dateniibertragungs-
zeit, die durch das neue FES noch erhoht
werden kann.

Preis: 1498.- DM

Anbieter: MESSAGE COMPUTER

15. BRIDGEBOARD: der AMIGA
2000 wird mit dem Bridgeboard MS-
DOS kompatibel. Zur Zeit wird die PC-
Karte sehr preisgiinstig angeboten. Im
Lieferumfang befindet sich des weiteren
noch ein 5'/,"-Laufwerk.

Preis: ca. 800.- DM

Anbieter: Fachhdndler

16. OK 8 MB-Karte: fiir den AMIGA
2000 ist die 8 MB-Karte geeignet. Der
AMIGA wird zum Speichergiganten,
die Karte kann nach und nach mit
1 Mbit-Chips aufgeriistet werden.
Preis: 795.- DM

Anbieter: CompuStore

17. 32 Bit Memory Board: 32 Bit Spei-
chererweiterung fiir den AMIGA 2000
mit 68020 Prozessor. Die Karte ist be-
reits mit 2 MB bestiickt und verhilft
Threm AMIGA zu einer weiteren Ge-
schwindigkeitssteigerung.

Preis: 2995.- DM (2 MB bestiickt)
Anbieter: IM

18. COLLCARD: eine EPROM-Bank
fiir den AMIGA 2000, von der unter der
Betriebssystemversion 1.3 gebootet
werden kann. 2 MB Speicher besitzt die
Karte und ermdglicht es somit, viele
Programme auf EPROM zu brennen.
Preis: ca. 500.- DM (unbestiickt)
Anbieter: CSS



19. 68020 Prozessor-Karte: eine Pro-
zessor-Karte mit 68881 FPU fiir den
AMIGA 2000 (auch fiir A1000 und
AS500 erhiltlich). Ihr AMIGA wird zur
echten 32 Bit-Maschine. Die Vorteile
liegen klar auf der Hand, z.B eine we-
sentlich schnellere Abarbeitung der
Programme.

Preis: 1395.- unbestiickt,

2295.- DM bestiickt

Anbieter: IM

20. RS232 CHECK TESTER: alle Lei-
tungen der RS232 Schnittstelle konnen
optisch kontrolliert werden. Eine Feh-
leranalyse erfolgt mit diesem Gerit we-
sentlich leichter.

Preis: 30.- DM

Anbieter: DTM

21. COMBITEC HD 20: eine Festplatte
fir den AMIGA 500, die auch den
AMIGA 500 zum Speichergiganten
macht. Autoboot unter Betriebssystem-
version 1.3 moglich.

Preis: 1215.- DM

Anbieter: COMBITEC

22. A520 Modulator: der TV Modulator
erlaubt den Anschluf3 eines iiblichen
Fernsehers an den AMIGA. Die Kosten
fiir einen Monitor entfallen zunéchst.
Der Modulator kann an allen AMIGA-
Modellen betrieben werden.

Preis: ca 60.- DM

Anbieter: CDC

SOFTWARE

Der Bereich der Software ist sicherlich
der uniibersichtlichste und grofite Be-
reich. Gleichzeitig ist er auch der wich-
tigste, denn was ist ein Computer ohne
(gute) Software - sein Wert tendiert
gegen Null.

WerregelmiBig die KICKSTART gele-
sen hat, wird die meisten der hier vertre-
tenen Produkte bereits kennen. Die
Auswahl ist sehr bescheiden und be-
schrinkt sich auf einige herausragende
und sinnvolle Produkte.

1. FANTAVISION ist ein brandneues
und interessantes Animationspro-
gramm von Broderbund. Vor dem Hin-
tergrund eines beliebigen Bildes konnen
mit umfangreichen “Werkzeugen” und
sehr einfacher Mausbedienung beliebi-
ge Figuren erzeugt und animiert werden.
Preis: 125.- DM

Anbieter: GTI

2. Wichtigste und sicherlich auch am
hidufigste eingesetzte Anwendungistdie
Textverarbeitung. Hier gibt es ein Pro-
gramm im Low-Cost-Bereich, das alle
wichtigen Funktionen enthilt und ein-
fach zu bedienen ist: TEXTOMAT von
Data Becker.

Preis: 99.- DM

Anbieter: Fachhdndler

3. Basic ist sicherlich immer noch die
am meisten verwendete Programmier-
sprache. Das brandneue GFA-Basic
miifite endlich erhiltlich sein und ist fiir
alle AmigaBasic-Geplagten eine inter-
essante Alternative. Schnelle Ausfiih-
rungszeiten und viele komfortable
Befehle machen das Programmieren auf
dem AMIGA zum Vergniigen.

Preis: 198.- DM

Anbieter: GFA Systemtechnik

4. Festplattenbesitzer werden das zu
schitzen wissen: ein Festplatten-Back-
upprogramm, das alle wichtigen Daten
komprimiert auf Diskette abspeichert.
Quarterback ist das zur Zeit zuverldssig-
ste und schnellste Backupprogramm.
Preis: 129.- DM

Anbieter: DTM

5. Sound-Digitalisierung ist immer
noch eines der gefragtesten Themen.
Der PRO SOUND DESIGNER ist ein

Paket aus Hard- und Software und bietet
einen hohen Bedienungskomfort und
viele Moglichkeiten.

Preis: 235.- DM

Anbieter: GTI

6. Der AZTEC C COMPILER ist
sicherlich der leistungsfihigste C-Com-
pilerauf dem AMIGA. Besonders preis-
wert ist dabei die “kleine” Professional-
Version, die fast identisch ist mit dem
Developer-System und jetzt zu einem
besonders giinstigen Preis angeboten
wird.

Preis: 298.- DM

Anbieter: MAXON Computer GmbH

7. VIZAWRITE DESKTOP ist eine
Textverarbeitung der gehobenen Klas-
se. Besonders hevorzuheben ist die ein-
fache Bedienbarkeit, Grafikeinbindung,
Zeichensatzauswahl, Serienbriefschrei-
bung und Bausteinebibliothek.

Preis: 198.- DM

Anbieter: DTM | Microtron (Schweiz)

8. MANX SOURCE LEVEL DEBUG-
GER: sicherlich eines der wichtigsten
Werkzeuge bei der Fehlersuche in C-
Programmen. _

Preis: 149.- DM ;
Anbieter: MAXON Computer GmbH

9. TURBO SILVER 3.0 ist in seiner
neuesten Version eines der leistungsfi-
higsten und schnellsten Raytracing-
Animationsprogramme. Beliebig viele
Lichtquellen, Texture-Mapping und
und ein verbesserter Editor sind die
wesentlichen Neuerungen dieser Ver-
sion.

Preis: 489.- DM

Anbieter: IM

10. FUNKTION ist eines der wenigen
Programme fiir die schulische Ausbil-
dung. Das Programm dient zur Diskus-
sion von Funktionsgraphen (bis zu 50
gleichzeitig). Die Parametereingabe ist
flexibel gestaltet, das Koordinatensy-
stem wird automatisch festgelegt. Die
Bedienung wird iiber Meniis und iiber
die Maus vorgenommen. Das Handbuch
und alle Meniis sind in deutscher Spra-
che.

Preis: 98.- DM

Anbieter: DTM

11. DISCOVERY ist der umfangreich-
ste Disketteneditor fiir den AMIGA.
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Automatische Fehlerdiagnose, Repara-
tur von Lesefehlern, Wiederherstellung
geloschter Daten, Viruserkennung und
Anderung fremder Programme sind nur
ein Teil der Moglichkeiten, die dieses
Programm bietet.

Preis: 198.- DM

Anbieter: DTM

12. WORDPERFECT ist in der deut-
schen Fassung sicherlich die erste Wahl
im Bereich der Textverarbeitungspro-
gramme. Schon seit Jahren eines der
erfolgreichsten Programme in der MS
DOS-Welthates eine gelungene Umset-
zung auf den AMIGA gefunden. Ob-
wohl das Programm mit seiner fast
uniiberschaubaren Anzahl von Funktio-
nen sehr komplex ist, ist es doch sehr
einfach zu bedienen. Eine eingebaute
Help-Funktion erleichtert die Nutzung
des Programms. Weitere Features sind
automatische Silbentrennung, Korrek-
turprogramm, Synonymlexikon und
dariiber hinaus noch unzihlige andere.
Preis: 798.- DM

(Studentenrabatt: 50%)

Anbieter: Fachhandel
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UTILITIES

In diese Rubrik fallen sowohl Artikel die
fast unauffillig klein, aber auch solche,
die fiir den kleinen Geldbeutel gedacht
sind.

Bei der Literatur gilt, wie auch fiir die
Software: der Markt ist fast uniiber-
schaubar. Fiir den Einstieg ist das AMI-
GA 500/1000 EINSTEIGERBUCH
(Sybex, DM 29.80) gut geeignet. Basic-
Programmierer sind gut mit COMMO-
DORE AMIGA BASIC (Vieweg Ver-
lag) oder AMIGA: PROGRAMMIE-
REN IN BASIC (Franzis, DM 48) bera-
ten. Was auf keinen Tisch fehlen sollte
ist das AMIGADOS-Buch von Sybex
und bei Floppy-Fans: DAS GROSSE
FLOPPYBUCH (Data Becker, DM 59).
Fiir fortgeschrittene Programmierer
fiihrt kein Weg an INTERN (Data Bec-
ker, DM 69), KNOW HOW: KOM-
MENTIERTES ROM-LISTING (Me-
discript, DM 69) und den AMIGA
REFERENCE MANUALS (Addison-
Wesley, zusammen ca. 300 DM, auch
einzeln erhéltlich) vorbei.

Nicht zuletzt ist jedoch auch ein Abone-
ment der KICKSTART (siehe Postkarte
im Heftinnern, DM 70.-) ein wichtiges
Informationsmedium auf dem AMIGA-
Sektor und ein sinnvolles Geschenk fiir
AMIGA-Besitzer.

Fiir die Diskettenaufbewahrung eignen
sich Diskettenboxen und -Taschen
(DTM). Als Staubschutz dienen Milie
und Max (Moushouse, GTI, DM 19.90)
und das Megacover (fiir AMIGA 500,
GTI, DM 29.95).

AuchReiniger sind immer eine sinnvol-
le Anschaffung sowohl fiir den Monitor
(SCREEN CLEANING PADS, DTM)
als auch fiir Diskettenlaufwerke (PC
MATE, DTM). Immer vonndten sind
Disketten (RPS von COMMODORE),
Mausunterlagen (Mouse Mat, CDC),
Joysticks (COMPETITION PRO, CDC,
DM 36.95) oder der Maus/Joystick-
Umschalter (PORT MASTER, Compu-
ter Ecke, DM 59.90).

Das waren jetzt ein Menge kleiner Niitz-
lichkeiten, die man immer gebrauchen
und auch verschenken kann. Wir hoffen
es war auch etwas fiir Sie dabei.
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VON ANDREAS KRAMER

I XED

DIE ZWEITE

In Ausgabe 10/87 wurde bereits der Text-Editor
TxEd ausfiihrlich getestet. Vor einigen Tagen
flatterte uns eine weitere Version ins Haus,
TxEd Plus. Was hat sich gegeniiber der alten
Version gedindert oder verbessert? Wir sind der
Sache auf den Grund gegangen.

xEd Plus ist ein Editor, um bei-
l spielsweise Quelldateien zu erstel-
len. Der Systemeditor Ed ist nicht das
komfortabelste Werkzeug, und so
kommt es, da Fremdfirmen bessere
Editoren auf den Markt bringen. Die
Vorgingerversion von TxEd Plus
(TxEd) konnte schon mit guten Lei-
stungsdaten aufwarten, wie der Bedie-
nung des Editors tiber Maus bzw. Tasta-
tur-Sequenzen, Konvertierung von Da-
teien und schnelle Optionen. Doch das
Produkt hatte auch einige Mankos, bei-
spielsweise die fehlende Anpassung des
deutschen Zeichensatzes oder die man-
gelnde Dokumentation. Beide Kritik-
punkte gehoren mit der neuen Version
der Vergangenheit an. Zwar sind die
Programmfiihrung und das Handbuch
weiterhin in englischer Sprache, aber
man kann ja nicht alles haben, oder?!
Die guten Eigenschaften des Editors
sind natiirlich erhalten geblieben, ein-
schlieBlich der vielfdltigen Erweiterun-
gen des Programmierpakets, denn als
solches kann man den TxEd Plus ohne
weiteres bezeichnen. Ich mochte jedoch
nur auf die Neuerungen eingehen, deren
drei wesentliche hinzugekommen sind.
AuBlerdem gibt es noch etliches mehr.

ARP - der Befehls-
zeileninterpreter

ARP ist ein Ersatz fiir den herkommli-
chen Command Line-Interpreter; im
Grunde genommen besitzt dieser den
gleichen Befehlsvorrat wie das CLI,
jedoch sind einige Verbesserungen vor-
genommen worden. LdBt man sich bei-
spielsweise ein Verzeichnis ausgeben,
wird dieses zwischengespeichert und
bei erneutem Lesen aus einem Cache-
Speicher geholt. Ebenso verhilt es sich
mit den Befehlen: Einmal aufgerufen,
‘merkt’ sich ARP den Befehl und greift
nicht mehr auf die Diskette zu. Dieser
Speicher ist natiirlich begrenzt, und so
kann es vorkommen, daf trotzdem
nachgeladen werden muf.

AREXX - die Pro-
grammiersprache

AREXX ist eine eigene Programmier-
sprache, die es Ihnen erlaubt, den

Editor an Thre eigenen Wiinsche anzu-
passen. Beispielsweise konnen eigene
Meniipunkte programmiert und an die
bestehenden angehingt werden, ein

Menii des Namens ‘User’ ist fiir diesen
Zweck bereits vorgesehen. Aber auch
verschiedene Makros konnen mit
AREXX leicht eingebunden und aufge-
rufen werden. Dem Anwender oder
besser dem Programmierer steht mit
AREXX eine Sprache zur Verfiigung,
die es erlaubt, den Editor einfach und
bequem mit seinen individuellen Eigen-
schaften auszuriisten. Das gro3e Manko
besteht lediglich darin, daf es sich bei
der vorhandenen AREXX-Version um
eine Minimal-Version handelt; die vol-
len Fihigkeiten stehen somit nicht zur
Verfiigung.

Interessenten konnen unter folgender
Adresse die komplette Programmier-
sprache beziehen:

William S. Hawes
PO Box 308
Maynard, Ma 01754
USA

TxEd Plus-Befehle

Uber eine spezielle Befehlszeile lassen
sich insgesamt 51 Befehle aufrufen, die
die vielfiltigsten Ereignisse auslosen.
Der Befehl ‘Window’ beispielsweise
verkleinert das TxEd-Fenster auf ein
minimales Format, so dal bequem und,
ohne die Maus in die Hand zu nehmen,
CLI-Befehle, oder besser ARP-Befehle
eingegeben werden konnen.

Noch mehr?!

Neben diesen drei wichtigsten Neuerun-
gen findet der Kéufer von TxEd Plus
noch einige Zusitze mehr. ‘FunKeys’
ermoglicht das Belegen der Funktions-
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tasten, ‘Blitzdisk’ installiert den oben
schon erwithnten CACHE-Speicher fiir
die Laufwerke, und ‘FastFonts’ kann die
Textausgabe auf dem Amiga bis zu
600% steigern. Niitzliche Utilities wie
ich meine - beim Kopieren des Editors
sollten diese Programme auf jeden Fall
mitkopiert werden.

Fazit

TxEd Plus hat sich gegeniiber seinem
Vorginger (TXxEd) gemausert, obwohl
das Grundkonzept fast identisch geblie-
ben ist; der eigene, als CLI-Ersatz ge-

dachte Befehlszeileninterpreter oder der
interne TxEd-Zeileninterpreter spre-
chen eine deutliche Sprache. Nicht zu
vergessen, die Programmiersprache
AREXX, die es ermdglicht, den Editor
an seine eigenen Wiinsche anzupassen,
(natiirlich nur, wenn sie nachgekauft
wird). Auch die Hilfsprogramme ‘Fun-
Keys’, BlitzDisk und FastText konnen
dem Anwender mehr als dienlich sein.

Mankos gibt es leider auch. Die nidhere
Beschreibung der Programmiersprache
AREXX zum Beispiel fehlt vollig, fiir
viele sind auch das englische Handbuch
und die Benutzerfiihrung ein Hindernis.
Im Grunde genommen kann man den

Editor aber als ausgereiftes Program-
mierutility bezeichnen, das dem An-
wender beim Erstellen einfacher Texte
oder Quellprogramme behilflich ist.

AREXX Hacro” o — =0
LOCK /% He don’t want any keyboard I0 until we finish setup! %/
/% Get rid of the standard menus */
'MENU 5 A "KICKSTART 1" "TXCOPY"’
"MENU 5 B "KICKSTART II" “ARPCOPY"’
'MENU 5 C "KICKSTART III JRUN E STARTUP TXDEWO"'
"MENU 5 D "KICKSTART I "RUN E REVISIONS STARTUP TXREVISIONS"’
'MENU 5 E "KICKSTART
'MENU § F "KICKSTART VI"’
'MENU 3 G "KICKSTART VII"’
'MENU 5 H "KICKSTART !

i . 'MENU 5 I "KICKSTART VIIII"'

Das optische Erschei- 'MENU 5§ J ° TART X

'MENU 5 Q QUIT’

'MACRO #2 "TIMEOUTL"'
"TIMEOUT 18’

nungsbild von TxED
plus vermag keinen
Aufschlufp iiber des-
sen Leistungsmerk-
male zu geben. Ein
guter Editor hat das B
nicht notig.

ENDE

Anrufbeantworter:
Tel. 089/1 23 40 65 (nur Auftragsannahme)
Tel. 089/1 23 40 64 (Tag + Nacht-Service)
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Kind Words, dt. 13050, | Chmantx Chelergs AbgsModekrJOFAL. | - 16500 Vﬂ';ﬁiﬁ"ag?m deut ?aggg Superbase professional 585,00
ks 12950 | Chubby Criste Animate 3D 2400 | oo Tiier PAL 21200 AR\ RRICIOIRY | Texomat 95,00
Comuption Butcher V 2.0 PAL 5200 | " GAD Designer #5900 Word Perfect, deutsch 621,00

Diskmaster, dt. gygo | Downtie Troks Caligrapher 4500 | ZumaFonts1,2,3 o 5500 | ACBasic Compiker 20400

’ ; 2 TNEI:MOW::"I* Chall. 0§ e Sctalpiine: 40 Comic Setter PAL 152,00 L . CLimate 65,00 —_— -

merald Mine 5 iga l Comic Setter Funny Figures 52,00 ¥ | Devpac Assembier 135,00 r
S I gg:gg Fiighisimuialr . AN, 8500 | Amiga2000BuchMsT 49,00 | Comic Settr Scence Feson 5200 MUSIK FACC I 49,00
Capone 7150 Fugger 5700 | Amiga Assemb BuchM+T 59,00 | Comic Setter Super Heroes 52,00 | Audio Master 7800 | Fortran 77 459,00 [j Name
Captain Blood 5550 | Interceptor 6300 | Amiga Cin Beisp. M+T 69,00 | Del. At Disk 2 29,00 | Deluxe Music Constr. Set d. 17600 | Gizmoz V2.0 98,00
Chrono Quest sag | Kawks 4900 | Amiga DOS M+T 5900 | Del.PaintllPAL d/DPrint 18200 | Drum Stxio 52,00 | Grabbit 4800 g Vomame
Fuslon sggo | Macadam Bumper 7200 | Amiga DOS Manual Bantam 79,00 | Del. Photo Lab PAL, deut. 238,00 | Dynamic Drums 118,00 | LatticeC V4.0 378,00
e sos | Maniax 4500 | Amiga Progr. Handbuch M+T 69,00 | Del. rint I, deutsch 18200 | Dynamic Studio 338,00 | M2 Amiga Modula 2 34000 1 Svabe
Hostages 59,00 | Mewio 5400 | Delure Grafikm.d. Amiga 49,00 | Del. Productions 368,00 | KCS-3 MIDI Sequencer 469,00 | Manx Aztec C Prof. V36 326,00
Leben u. slerben lassen 49,00 | Mickey Mouse 4500 | Grafikaufdem Amiga M+T 4900 | Del.VideoV 1.2PAL,deut. 17600 | MIDHnterface 99,00 | Manx Aztec C Devel. V36 47500 : .
Logond of s St Ten0 | Netherworid 5900 | Grafik, Musk und DFU M+T 59,00 | Digi Paint V2.0 9500 | Music Studio 7900 | ManxC Source Level De. 125,00 g Fermit bestelle ich:
Monace 4050 | Pandora 5300 | Hardware Ref. Manual 6250 | Digi View A1000 PAL 31800 | Perfect Sound A1000 14200 | MCCMacro Assembler 148,00
Offshore Warrior gogo | Quadralien 5200 | Intuiion Ref. Manual 6250 | DigiView AS00/2000 PAL 35800 | Perfect Sound AS00/2000 142,00 | Mcc Pascal V2.0 249,00 -
Peter Pan 4990 | Scen DiskEwopa Japan 4200 | Komment. ROM-Listing ! 69,00 | Dynamic CAD 49000 | Pro MIDI Studio 289,00 | MCC Shell 94,00 [l Versandspes. (Porto/ Verp.) : 6,50 DM
o g0 | Soroxt 7200 | Komment ROM-Lising2 ~ 6300 | Fomnsin Figntl 21500 | Pro MIDI Utiites 98,00 | MCC Toolki 8200 ~ lch zahle per:
Revenge 3gg5 | SommerOlympiade 83 5800 | Progr.in Basic Francis 4800 | Gender-Changer Digi View 48,00 | Sonix 11200 | Modula 2 Commercial 398,00 I beilieg. Verrechnungsscheck
Sky Chase g1 | StrRay 69,00 | Progr.m. Amiga Basic MsT 5900 | Genlock InterfacaPAL 54900 | Sound Sampler 18900 | Profimat 95,00 (zuziigl. 6,50 DM Portorverp.)
Star Goose 479 Starglider Il 64,00 | Progr.m. Modula 2 MfT 69,00 | Handy Scanner SW 79500 | Synthia 157,00 | Quarterback 109,00 Nachnahme (zuzigl. 7,50 DM
. Superstar keehocksy 68,00 | Progr. Praxis Am-Basic M+T 59,00 | Handy Scanner 89500 | The Ultimate Soundtracker 86,00 | Zing! (CLI deluxe) 89,00 lD N.N-Gebihren)
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rogrammieren
auf dem
AMIGA

PROGRAMMIEREN AUF DEM AMIGA

WICHTIGE MERKMALE

P> Dieses Buch weist Programmierern
den Weg, wie Sie die fantastischen
Fahigkeiten lhres AMIGA auch von
AmigaBASIC aus nutzen konnen.
Es schlieBt die in den Handbiichern
entstandenen Licken, indem es die
offengebliebenen Fragen in anschau-
licher Weise beantwortet.

P Damit ist dieses Buch insbesonde-
re fir lernwillige Aufsteiger, d. h. mehr
oder weniger erfahrene BASIC-Pro-
grammierer, sowie fir Umsteiger, die
bisher mit anderen Computersyste-
men gearbeitet haben, konzipiert.

P> Besonderer Wert wurde auf guten
Programmierstil gelegt. Anhand von
Uber 40 sehr ausfiihrlich dokumentier-
ten Ubungs- u. Beispielprogrammen
kann der Leser trainieren, fremde Pro-
gramme zu lesen und zu verstehen
und richtige und gute Programmie-
rung erlernen.

P> Alle offenen Fragen und Probleme
in Bezug auf AMIGA-spezifische Pro-
grammiertechniken und -befehle wird
Ihnen dieses Buch zu beantworten
versuchen.

P Besonders werden folgende Haupt-
themen im Buch behandelt:
Fenstertechnik - Menue-Technik -
Unterbrechung-Technik - Animation
in Amiga-Basic - Grafik-Befehle -
Normale Maussteuerung

P Zum Buch gibt es eine Programm-
Diskette mit allen aufgefihrten Ubungs-
und Beispielprogrammen

Ich bestelle:

kette erstellen
P Grafikprogrammierung (ohne Ani-
mation)
P Sound- und Sprachprogrammierung
(Erzeugung menschlicher Sprache/Er-
zeugung von Toénen und mehrstimmi-
gen Melodien/Tonerzeugung gemaB
musikalischer Notennotierung)
P Unterbrechungsfihigkeiten von
AmigaBASIC
P Maussteuerung
» Menueprogrammierung von Pull-
Down-Menis
P> Fenster- und Bildschirmtechnik
P Grafische Animation mit Sprites
und Bobs
P> Ein Potpurri von AmigaBASIC-Pro-
rammen

Kleine Einfuhrung zur Spezialhard-

ware des AMIGA

lber 300 Seiten DM 49,'*

St. Programmieren auf dem AMIGA & DM 49—
_____ St. Programmdiskette zum Buch & DM 29,

zzgl. DM 5 Versandkosten (unabhdngig von bestellter Stiickzahl)

[l per Nachnahme

Name, Vorname

[l Verrechnungsscheck liegt bei

Das richtige Buch fiir
Auf- und Umsteiger

J,
AUS DEM INHALT
P CLI und Méglichkeiten der Exe-
cute-Programmierung
P> Erstellen einer eigenen Startup-
Diskette
P> Spezielle AmigaBASIC-Arbeitsdis-

D

Ernst Heinz

Programm-
Diskette

zum Buch
Programmieren
auf dem AMIGA

PROGRAMMDISKETTE
AUS DEM INHALT

P> Zur Unterstitzung der praktischen
Ubung und Arbeit am Computer gibt
es die Programmdiskette.

P An iber 40 Ubungs- und Beispiel-
programmen kdénnen Sie guten Pro-
grammierstil nachvollziehen und trai-
nieren. i

P Damit hat die l4stige Tipparbeit ein
Ende; Diskette laden und los geht’s. ..
P Die Diskette ist beim Verlag er-

:i’dmﬁgstet nur DM 29,'*

* Preise sind unverbindlich
empfohlene Verkaufspreise

StraBe, Hausnr.

PLZ, Ort

Benutzen Sie auch die in KICKSTART vorhandene Bestellkarte.



VON SEBASTIANDOSCH

KICKU

AE

enn Sie jedoch einen Gra-

fik-Kurs suchen, bei dem

man lernt, wie man mit Pinsel

und Stiften umgeht, dann soll-

ten Sie diese Zeitschrift sofort wieder

auf den Stapel legen, von dem Sie sie ge-

nommen haben. - Ach, Sie haben sie
schon gekaulft...

...Aber das macht doch gar nichts, dafiir
lernen Sie jetzt, wie man ein Spiel
macht. Nachdem Sie in Martins erstem
Teil auf den Spiele-Teil verwiesen wur-
den, konnen Sie heute getrost bei mir
bleiben. Aber all diejenigen, die absolu-
te Miausehasser und Fanatiker von wun-
den Fingern, wirren Zahlen und Buch-
staben-kombinationen auf dem Bild-
schirm, sektendhnlichen Sitzungen
(Guru-Meditations) und nidchtelange
Dauerkaffetrinker sind, bis das Pro-
gramm endlich funktioniert (hdhdha),
die sollten jetzt wieder zuriick zu Mar-
tins Kurs bléttern (Jetzt rennen Sie doch
nicht gleich alle weg !!). Wir, also Mar-
tin und meine Wenigkeit werden Thnen
in den ndchsten Ausgaben vorfiihren,
wie man mit Hilfe von mehr oder weni-
ger Teamarbeit ein hiibsches, fetziges
Ballerspiel programmiert und die dazu
bendtigten Grafiken entwickelt.

Sie brauchen fiir diesen Grafikteil keine
groBen kiinstlerischen Vorkenntnisse,
sondern miissen nur eine Portion Mut,
Ausdauer und vor allen Dingen Spaf3 an
der Sache mitbringen. Wenn nicht,
dannsollten Sie sie gleich sausen lassen.
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Ein grofles ‘Hallo’ an
alle, die sich jetzt dem
Grafikteil zugewen-
det haben. Ob Sie nun
Programmierer, Gra-
fiker (oder auch bei-
des) sind, Sie sind mir
alle herzlich willkom-
men.

Da ein Spiel ohne
Grafik absolut nichts
wert 1st, beinhaltet
dieser Teil einen Ab-
stecher in die Welt der
Bitplanes und Farbpa-
letten.

. 4 N7
Wi e
7 G FIE 2

Jetzt geht’s aber
zur Sache

Also meine Grafikerinnen und Grafiker
- es geht los. Bevor Sie in den Genul3
kommen, ein paar Bilder fiir das Spiel zu
zeichnen, mochte ich erst ein paar Worte
iiber die Farbpalette verlieren.

Nun, die Palette ist ausschlaggebend fiir
die ganze Grafik. Aber Moment, wir
haben ja noch gar kein Grafikpro-
gramm. Da wird es aber schleunigst
Zeit.

Welches
Grafikprogramm
hitten’s den gern?

Weil ich ja nicht den Vorschlag eines
jeden Lesers annehmen kann, werde ich
die Wahl fiir Sie treffen (Kennen wir das
nicht auch aus der Schule ?). Die Wahl
féllt auf ‘Deluxe Paint’. Dieses Pro-
gramm, das durch seine vielen Funktio-
nen und seine Bedienerfreundlichkeit
auffallt, wird uns hier gute Dienste lei-
sten. Nicht zuletzt spielt seine weite
Verbreitung eine grofie Rolle. Der rela-
tiv hohe Preis von ca. 200.-DM ist aber
dank der vielen Vorteile noch zu ver-
kraften.



Die Palette

Also fange ich noch einmal an...

Nun, die Palette ist ausschlaggebend fiir
die ganze Grafik. Sie vermittelt Threm

Bild 1: Konstruktion des goldenen Schnittes

Bild den richtigen Touch, und es ist ja
bekanntlich nicht nur die Zeichentech-
nik, die einen Maler auszeichnet, son-
dern auch die Wahl der Farben. Nur
miissen Sie jetzt nicht wie die Zeichner
des Altertums Thre Farben aus den ver-
schiedensten Naturalien zusammenmi-
xen, sondern Sie haben ja ein Wunder-
werk des neuen Zeitalters vor sich ste-
hen - Thren AMIGA. Er verfiigt, wie
Thnen eigentlich schon bekannt sein
sollte, iiber 4096 verschiedene Farben
und iiber die verschiedensten Auflésun-
gen, auf die ich spéter noch zu sprechen
komme. Ich kann sehr gut verstehen,
daBl es Thnen nicht leicht fillt, immer
genau die richtigen aus dieser Unmenge
herauszufinden - aber nur nicht verza-
gen. Ich werde Thnen an den verschie-
densten Beispielen vorstellen, wie Sie
tolle Farbverldufe, romantische Be-
leuchtungen oder grell abschreckende
Farben aus der Palette der 4096 herraus-
suchen.

Durch das Programm Deluxe Paint
haben Sie eine Einschriankung auf maxi-
mal 32 Farben, so dal} Sie sich ganz
genau iiberlegen miissen, welche Farben
in das Sortiment der 32 aufgenommen
werden sollen. (Sie konnen natiirlich
auch ein anderes Grafikprogramm ver-
wenden, das mit allen 4096 Farben ar-
beitet, jedoch konnen diese Bilder nicht
in das Spiel eingebaut werden.

Farbwahl

Sie haben in dem Programm Deluxe
Paint II ein wirklich ausgekliigeltes
System zur Wahl der Farben. Ich mochte

zum besseren Verstindnis einmal kurz
das Paletten-Menii erkldaren. Bei den
Schiebereglern gibt es sechs verschiede-
ne. Der erste, der mit ‘R’ bezeichnet ist,
ist fiir die Rotanteile einer Farbe verant-
wortlich. Der zweite Schieberegler, der
mit ‘G’ bezeichnet ist, ist fiir die Griinto-
ne verantwortlich, und der, der mit ‘B’
bezeichnet ist, regelt die Blauanteile
einer Farbe. Daneben sind noch einmal
drei Schieberegler. Der erste davon ist
da, um die verschiedenen Farben schnell
durchzuwihlen und schnell die Haupt-
gruppe einer Farbe herauszufinden.
Eine Hauptgruppe bedeutet, da ich dort
z.B. Blau heraussuche und dann mit den
restlichen Reglern noch so manipuliere,
daB ich meine ideale Farbe erhalte. Mit
dem zweiten, mit ‘H’ gekennzeichne-
ten, Regler konnen Sie die Farbstirke
abstimmen. Oben ist sie am stirksten,
und ganz unten erhalten Sie eher farblo-
se Abstufungen. Mit dem dritten Regler,

Bild 2: Die vier goldenen Schnittbereiche

der mit ‘V’ gekennzeichnet ist, konnen
Sie die Helligkeit einer jeden Farbe rich-
tig einstellen.

Wenn Sie aber jetzt einen Farbiibergang
von Hell nach Dunkel erstellen moch-
ten, dann sollte die dunkelste Farbe sehr
dunkel und farbstark eingestellt werden.
Die helle Farbe sollte (natiirlich) hell,
aber dafiir farbschwicher sein. Dann
konnen Sie die beiden durch einen
‘Spread’ verbinden, und Sie haben den
tollsten Ubergang.

Formate,
Farben, Auflosungen

Wie Sie oben schon erfahren haben, gibt
es verschiedene Formate, in denen Bil-
der, Brushes oder andere Grafikelemte
abgespeichert werden konnen. Ich
méchte Thnen nun einen kleinen Uber-
und Einblick in die verschiedensten und
wichtigsten Formate geben und auch
erkldaren, wie sie entstanden.

Der wahrscheinlich bekannteste Stan-
dard von allen ist das IFF-Format. Er
wurde von dem amerikanischen Softwa-
rehaus Electronic Arts entwickelt, und
bedeuted ‘Interchange Format Files’.
Durch diesen Standard sollte es auf dem
AMIGA moglich sein, die verschieden-
sten Daten wie Musik, Grafik, Text usw.
miteinander zu verbinden und in unter-
schiedlichen Grafik-, Musik- oder Text-
verarbeitungsprogrammen zu bearbei-
ten. Dabei wurde zum besseren Erken-
nen ein Codewort am Anfang des Files
angebracht. So bedeutet z.B. das Kiirzel
‘ILBM’, ‘Interleaved Bitmap’, und es
wird von Deluxe Paint oder dhnlichen
Programmen zum Kennzeichnen der
Bilder benutzt. ‘FTXT’ wird fiir Texte
benutzt, ‘Formated Text” oder ‘8SVX’
steht fiir ‘8-Bit Sampled Voice’, das fiir
digitalisierte Sounds usw. benutzt wird
und schlieBlich ‘SMUS’, im Klartext
‘Simple Musical Score’, kennzeichnend
fiir Musikdateien von Musikprogram-
men wie Sonix oder Deluxe Music Con-
struction Set.

Neben dem IFF-Format erfreut sich
auch noch der HAM-Modus (Hold and
Modify-Modus) erhohter Beliebtheit.
Dieser erlaubt dem Benutzer den Um-
gang mit mehr Farben als 32 oder 64,
namlich mit allen 4096.

Die Bestandteile
eines Bildes

In diesem Abschnitt werde ich Ihnen ein
paar Tips zum Entwurf eines Titelbildes
geben. Es wird den meisten von Ihnen

Bild 3: Das Raster, mit dessen Hilfe man leicht
ermittel kann, in welchem Bereich ein

Objekt die beste Wirkung hat

wahrscheinlich noch nicht aufgefallen
sein, daB3 Grafiker viele verschiedene
Gesichtspunkte beim Entwurf eines
neuen Bildes bedenken miissen. So
spielt z.B. der goldene Schnitt eine sehr
groBe Rolle, aber man muf auch auf die
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Lichteffekte, die Anordnung der ver-
schiedenen Objekte und gegebenenfalls
der Schriften achten.

Der goldene Schnitt

Mit Hilfe des goldenen Schnittes wer-
den Standpunkte fiir Objekte, die sich
auf dem Bildschirm befinden sollen,
ermittelt. Das heif3t auf deutsch gesagt:
Sie konnen mit Hilfe des goldenen
Schnittes Spannung in Ihr Bild hinein-
bringen, denn ohne diesen sihen viele
Bilder duBerst langweilig aus. Sie kon-
nen sich ja einmal Bilder von grofien
Kiinstlern anschauen. Sie werden wer-
den bemerken, daf3 auch diese meist mit
Hilfe des goldenen Schnittes arbeiten.
Aber was ist nun der ‘Goldene Schnitt’?
Die Frage ist leicht beantwortet. Durch
seine Konstruktion erhalten Sie vier ver-
schiedene Punkte, in deren Nihe Objek-
te oder Schriften am besten plaziert wer-
den, um so ein Spannungsfeld aufzubau-
én.

Die Konstruktion: Halbieren Sie den
Bildschirm erst einmal von oben nach
unten, ziehen nun von der unteren linken
Bildschirmecke zu der rechten oberen
Bildschirmecke eine Linie, ziehen noch
eine von der linken oberen Thres neu er-
haltenen Rechtecks zu der rechten unte-
ren des Bildschirmes. Nun haben Sie am
Schnittpunktder beiden Geraden den er-
sten Punkt fiir den goldenen Schnitt kon-
struiert. Sie miissen das Ganze jetzt nur
noch mit den restlichen drei durchfiih-
ren, und Sie haben Thre vier wichtigsten
Punkte, ndmlich die vier goldenen
Schnittpunkte.

Die Bildkomposition

Ich mochte das Schema einer Bildkom-
position am Beispiel eines Titelbildes
erkldaren. Das Bild wird aus den ver-
schiedenen Objekten wie Menschen,
Bdumen und anderen Dingen wie
Schriften usw. aufgebaut, die sich im
Hinter- und Vordergrund des Bildes
befinden. Die Kunst einer Bildkomposi-
tion ist die Wirkung der einzelnen Ob-
jekte auf den Betrachter. So konnen z.B.
Objekte hervorgehoben oder in ihrer
Wirkung abgeschwiicht werden, es kann
bestimmten Bildteilen Spannung verlie-
hen oder die Aufmerksamkeit des Be-
trachters auf bestimmte Stellen des Bil-
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des gelenkt werden. Apropo lenken, die
Werbung benutzt auch bestimmte Re-
geln, um ihre Produkte anzupreisen,
bestimmte Stellen der Werbung hervor-
zuheben oder andere Produkte in den
Hintergrund zu stellen. Das alles basiert
auf ein paar Grundregeln, die ich Ihnen
nun erkldren mochte.

Kommen wir zuerst zu der Landschafts-
malerei. Wie Ihnen wahrscheinlich
schon bekannt ist, mufl in fast jeder
Landschaft ein Horizont vorhanden
sein. Um das Bild aber nicht langweilig
erscheinen zu lassen, sollte sich der Ho-
rizont im obersten oder untersten Drittel
des Bildschirmes befinden. Aber auf gar
keinen Fall sollte er genau in der Mitte
des Bildes sein, da es sonst genau in der
Mitte getrennt wird. Zur Auflockerung
konnen Sie den Himmel noch mit ein
paar Wolken, Vogeln usw. verzieren.
Wenn Sie dabei aber wieder ein paar
bestimmte Objekte hervorheben moch-
ten, sollten Sie an den goldenen Schnitt
denken, beispielsweise bei einer Strafe,
die am fernen Horizont verschwindet
und somit dem Bild entscheidende Tiefe
verleiht.

Tiefe

Wir mochten z.B. ein Bild nur mit Wol-
ken zeichnen, und vor diesen Wolken
kreisen ein paar Vogel. Um nun die
Raumtiefe korrekt zu erzeugen, sollten
Sie die Vogel verschieden grof3 zeich-
nen. Wenn Sie verstindlicherweise kei-
ne grofie Lust haben, die Vogel in ‘zig-
facher Ausfiihrung zu zeichnen, dann
schneiden Sie doch einfach einen Vogel
als Brush aus und duplizieren ihn mit
Hilfe der Brush-VergroBerungs- und
Verkleinerungsfunktion mehrmals in
unterschiedlichen Groen auf dem Bild-
schirm. Ein weiteres rdumliches Ele-
ment wire die schon angesprochene
Stralie, die am Horizont verschwindet.
Dazu legen Sie einen Fluchtpunkt auf
den Horizont und lassen die linke und
rechte Seite der Strafle auf diese zulau-
fen.

Die Skizze

Kommen wir nun zum eigentlichen
Entwurf des Bildes. Sie sollten sich
zuerst die Motive, die Sie in das Bild
einfiigen mochten, grob skizzieren.

Danach sollten Einzelheiten eingefiigt
werden (z.B. Aste, Biume, Fenster
usw...).

Nach dieser farblosen Schweillarbeit
wollen wir nun endlich Farbe bekennen.

Wenn Sie z.B. eine Abendstimmung
zeichnen mochten, dann sollten Sie die
Objekte im Vordergrund dunkel bis
schwarz und den Himmel orange bis
gelb einfiarben, wodurch ein kriftiger
Kontrast entsteht.

Wenn Sie aber nun eine Landschaft bei
Tag darstellen mochten, sollten Sie zwi-
schen groBeren Objekten (z.B. Bergen)
und dem Himmel einen leichten Uber-
gang zeichnen. Ist es eine Winterland-
schaft, dann sollte die weille Landschaft
mit dem grauen, dunstigen Himmel
verschwimmen und Objekte, die sich im
Hintergrund befinden, diirfen nur sche-
menhaft dargestellt werden.

Ein beliebtes Motiv ist der Sonnenunter-
gang, bei dem die Sonne hinter einem
Hiigel verschwindet (Oh, welch’ Ro-
mantik).

Die vorderen Objekte sollten dabei
wesentlich dunkler zu Bildschirm kom-
men als der Himmel. Auch sollten Son-
nenstrahlen nie zu gleichméBig sein, da
jameistdochnur Dunst oder Wolken am
Himmel zu sehen sind (gerade jetzt in
der Smog-Zeit).

Schriften?
Aber ja doch.

Was wire Thr Spiel ohne das richtige
Logo oder Ihre High-Score-Eintragung
ohne einen wirklich netten Schrift-
Font? Natiirlich gar nichts. Beginnen
wir also mit dem Logo. Es sollte phanta-
sievoll, einmalig, leserlich und vor al-
lem einprdgsam sein. All diese Ansprii-
che zu erfiillen, ist beileibe nicht ein-
fach. Ein wundervolies Beispiel, das all
diese Anforderungen erfiillt, ist das
‘KICKSTART’-Logo. Sie diirfen natiir-
lich den Namen Ihres eigenen Spieles
verwenden. Die Ausdehnungen dieses
Logos ist natiirlich vom Spiel abhingig,
entweder wird es in die Breite gezogen
oder senkrecht dargestellt, ganz wie das
Titelbild erlaubt.

Zum Aussehen des Logos: Sie sollten
sich zunidchst iiberlegen, ob Sie nur
GroB3- oder auch Kleinbuchstaben ver-
wenden, sowie deren ungefihre Farbe



und Form. Bleiben wir bei der Farbe, ihr
kommteine sehr wichtige Rolle zu, denn
ein einfarbiges Logo macht nicht viel
her. Sie sollten daher mindestens zwei
verschiedene Hauptfarben verwenden,
die wiederum in verschiedene Farbab-

Sie den Rand anders einfirben als die
inneren Fliachen oder eine Farbtrennung
in der Bildmitte bevorzugen.

Achten Sie aber bitte darauf, da3 sich die
Farben vertragen, wie z.B. Gold und
Dunkelblau, aber dennoch einen Kon-

Versuchen Sie weiterhin einen plasti-
schen Effekt an den Schriftkanten anzu-
bringen. Dieser verleiht Threm Logo
Raumlichkeit, doch achten Sie dabei auf
die Richtung, aus der Ihr gedachtes
Licht kommt, dem sonst wird die Rdum-

stufungen (hell, mittel, dunkel) unter- trast bilden.

teilt werden. Entscheiden Sie nun, ob

lichkeit verfalscht und geht verloren.

Viel SpaB bis
zum néchsten Mal!

[ ENDE]

Der Epromexpress

— AnschluB am Systembus

— brennt 2732 bis 27011

— durch Pulscode und wortweises
brennen auf 2 Eproms gleichzeitig
extrem schnell z. B. komplette Kick-
start 256 Kb unter 3 Min.

— Super Steuersoftware

— fordern Sie Infomaterial an

— A500/1000 298,- DM A2000 348,-

Sonderaktion:

Speichererweiterung fiir Amiga 1000
MTR 512 Leerplatine nur 59,- DM

O

Festplatten

>

ACHTUNG - NEUE ANSCHRIFT!

TROPS + HIERL

Computertechnik GmbH

JordanstraBe 3 - 5040 Brihl - Telefon (02232) 45018

- 20 MByte

Fordern Sie unseren Amiga-Katalog an
Handleranfragen erwinscht!

998,- DM
— 40 MByte 1486,- DM

Wir liefern die gesamte Amiga Hard- + Softwarepalette

(XX

D

‘/k :
Fovdh
XXX :ofots
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Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise

SKy-Ware

Amiga-Zubehor von Spezialisten

Game-Trainer:
Setzt den Prozessor-Takt bis auf Null herab.
Lotfreier Einbau in A500/1000/2000

Multifunktions-Karte fiir AMIGA-PC/Side-Car:
Accu-Uhr, Ser.-Port, Par.-Port, incl. Software
Speichererweiterung auf 640 KB-RAM

49,- DM

299,- DM

Externes 3,5’ Laufwerk
durchgeschleifter Bus, abschaltbar, 40/80 Spuren
Metall-Gehé&use, Bootféhig!!

AMIGOS-Festplatte 20 MB

original Amigos-Festplatte incl. Netzteil, im Stahl-
gehduse. Gehduse paBt unter Monitor.

AnschluB am Expansions-Port (durchgeschliffen).
Incl. Software & WB 1.3.

File-Card fiir PC-Karte/Side-Car
20 MB: 779,- DM 30 MB: 929,- DM

319,- DM

968,- DM

50 MB: 1398,- DM

SKY-WARE Peter Engels
Postfach 1331 - 5308 Rheinbach
Tel: 02226/5714 0. 02253/2518

Das SUPER KOMBINATIONSSPIEL fiir den AMIGA

- logisch
kombinieren und
gewinnen

copyright 88 ALMISOFT

Distributor: GTI GmbH
Zimmersmiihlenweg 73
6370 Oberursel

Tel: 06171 - 73048

mit deutscher Anleitunéz
DM. 69,

empf. Verkaufspreis

- 50 Levels
- Highscoreliste
- fiir AMIGA

500, 1000, 2000

ik

Produziert von:

SAIII P8 S — T

ware GrmkerH
erhiltlich in gut sortierten
Computerfachgeschiften, in
den Computerabteilungen
der Kaufhiuser und bei
video LOFT:

Fiedlerstr. 22 - 32

BRD - 3500 Kassel

tel : 0561/873399-8779 28
fax : 0561 /87 8048



VON CHRISTIAN KELLER

Funktion

Erste Hilfe in Sachen Mathematik

/

ie Fihigkeiten des Programmes
konnen so umrissen werden:
Zeichnen aller reellwertigen

Funktionen einer Verinderlichen und
deren Ableitungen. Folgende mathema-
tische Funktionen konnen direkt benutzt
werden:

Grundrechenarten
Potenzieren
trigonometrische Grundfunktionen
Arcus-Funktionen
hyperbolische Funktionen
Exponentialfunktionen
natiirlicher Logarithmus
Logarithmus

zur Basis 10

Wurzel

Absolutbetrag
Signum-Funktion

Als Konstanten stehen PI und e zur
Verfiigung. Dabei miissen die Funktio-
nen in der normalen mathematischen
Notation eingegeben werden.

Es sind maximal 50 Funktionen gleich-
zeitig bearbeitbar. Diese konnen in acht
verschiedenen Farben auf dem Bild-
schirm wiedergegeben werden, um die
Ubersichtlichkeit zu erhohen. Beim
Zeichen lassen sich Funktionen aus-
schalten, d.h. sie werden nicht geplottet.
Ebenso ist eine Beschrinkung des zu
zeichenden Wertebereiches fiir jede
Funktion einzeln moglich. Eine Funk-
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Wer viel mit mathe-
matischen Funktio-
nen zu hantieren hat,
wird sich manchmal
wiinschen, diese nicht
nur vor seinem geisti-
gen Auge zu sehen.
Funktion soll dies
ermoglichen und
damit die Kurvendis-
kussion vereinfachen.
Ein Grund fiir uns, es
ZU testen.

|

AW

tion kann bis zu 133 Zeichen lang sein.
Dadurch sind natiirlich auch die Ablei-
tungen begrenzt, was aber in der Praxis
kein Handicap darstellt. Manchmal wird
es halt notwendig, die Ableitungen, die
Funktion erstellt hat, von Hand zu opti-
mieren.

So kann man In(x) ohne Optimierung
viermal ableiten. Kiirzt man die erhalte-
nen Ableitungen aber von Hand, kann
man so oft ableiten, wie man will. Bei
manchen Funktionen gibt es aber noch
eine andere Beschrinkung. Dies ist der
Stack. Da die Ableitungen nach einem
rekursiven Verfahren erfolgen, gibt es
bei tief geschachtelten Funktionen als-
bald einen Stack-Overflow, der das
Programm in den vorzeitigen Ruhestand
versetzt. Dieses Problem mufl man be-
achten, wenn man Funktion vom CLI
aus aufruft. Hier muB es ja den Stack des
CLI mitbenutzen, der von Natur aus
nicht sehr grof} (4000 Bytes) ist. Man
muB den Stack vorher auf einen hoheren
Wert setzen. Von der Workbench aus
wird Funktion automatisch mit einem
Stack von 30000 Bytes gestartet, was in
den meisten Fillen reicht.

Neben der Eingabe von Funktionen
steht noch das Menii zur Einstellung der
Plotparameter zur Verfiigung. Hier kann
man, jeweils getrennt fiir X- und Y-
Achse, Wertebereich, Skalierung und
Beschriftung auswihlen. Man kann die
Achsen logarithmisch skalieren, wobei



man die Basis zwischen 10 oder e wih-
len kann.

Die Unterteilung der Achsen ist beliebig
wihlbar, gegebenfalls berechnet Funk-
tion die Anzahl der Skalenstriche aus der
Unterteilung. Die Beschriftung kann in
Vielfachen von PI oder e angetragen
werden, wobei diverse Formatierungen
von Vor- und Nachkommastellen an-
wihlbar sind.

der HiRes-Plot dar. Hierbei wird auf
einen neuen Screen umgeschaltet, der
im Interlace-Modus aufgerufen wird.
Hierdurch verdoppelt sich die Auflo-
sung in Richtung der Y-Achse, was man
auch deutlich an der Qualitit des Plots
sieht.

Insgesamt kann man Funktion eine gute
Genauigkeit bescheinigen, die nur in
Spezialfillen (Unstetigkeiten der Funk-

noch das ganze Environment wie Far-
ben, MaBstidbe, Gitter usw. mit gesi-
chert. Man kann aber auch einen ganzen
Bildschirm auf Diskette sichern, wobei
natiirlich nur die Funktionen, die gerade
sichtbar sind, abgelegt werden.

Zusitzlich ist noch die Moglichkeit
gegeben, aus dem Programm heraus die
Funktionen drucken zu lassen. Dies
geschieht iiber die Workbenchtreiber,

|_Projekt __ Zeichnen _ Eingabe _ _[NIVIEV
Titel zeigen
Titel verbergen
fHorkbench aus
MaBstab andern
§Bildschirn-Forn.
Rekursion

x-Achse: y-Achse: lin fT¥]
von [f*][ex]-18.8] bis [f*][ex][18.88 | | von [f*][ex]F18.8] bis [mx][ex]18.88 |
Unterteilungen: Unterteilungen:

Anzahl Abstand [i¢][ex][L.088 | | Anzahl Abstand [fi][ex][L.608 |
Beschrif tungen: Beschrif tungen:
Anzahl RanaD Anzahl Rang E
ICCEITN wiww [www [ wmw [/ (o] (o] | ETRTT wi .o [ [ om [wrm | [ [ex]

Ursprungsbeschrif tung:

Farbe: Achsen: [ | Gitter: [ schritt:[ ] Hintergrund: [

L] Gitter: gl. Mabstab

|ANTHOR'I' I |AL'l'E H. | ABBRUCH ]

Der Hauptbildschirm von Funktion

Beider Ausgabe auf dem Bildschirm hat
man diverse Moglichkeiten. Die erste ist
der normale Plot. Hierbei werden auf
einem Non-Interlaced-Bildschirm die
Funktionen ausgeplottet. Die Bild-
schirmgrofe, die zum Plotten verwen-
det wird, kann dabei eingestellt werden.
Zum schnellen tiberblick 146t sich die
Option Schnell-Plot benutzen. Hierbei
werden nicht alle Punkte berechnet,
sondern in einstellbaren Intervallen von
5, 10, 20 oder 30 Bildpunkten ein Wert
berechnet und das Intervall dazwischen
interpoliert.

Das Gegenteil des Schnell-Plots stellt

Das Parameterment von Funktion

tion) aus der Reihe tanzt. Um bei Unste-
tigkeitsstellen der Funktion die Genau-
igkeit zu erhohen, kann man beim Be-
rechnen der Funktionswerte die Rekur-
sionstiefe verdndern. Hat man eine
Funktion ohne Polstellen und derglei-
chen, besteht andererseits die Moglich-
keit, durch Verringerung der Rekur-
sionstiefe den Plot zu beschleunigen.

Die erstellten Funktionen konnen auf
drei verschiedene Arten der Nachwelt
tiberliefert werden. Die erste Moglich-
keit ist die Abspeicherung der Funktio-
nen auf Diskette oder Festplatte. Hierbei
wird neben den Funktionen selbst auch

mit all den Vor- und Nachteilen, die
diese Methode mit sich bringt. Was ich
beim Ausdruck vermift habe, ist die
Ausgabe der gedruckten Funktionen.
Wenn man einen Ausdruck nach 2 Ta-
genin die Hand nimmt, wird man unwei-
gerlich an “Was bin ich ?” erinnert.

Was man vermissen kann, ist die spe-
zielle Berechnung des Ausdruckes in die
Auflosung des Druckers. Hat man einen
24-Nadler, kann man ja bis zu 360 dpi
zeichnen. Dadurch wire eine wesentlich
genauere Ausgabe bei den Drucken
moglich gewesen. Zwar wire hierdurch
der Programmieraufwand wesentlich
groBer geworden, die Qualitit und die

-10 4

-3 4

Ellipse und ihre Ableitung (x-Achse logarithmisch)

f(x) = sin(x) + 0.5 *sin(1,5 * x) + 0,5 * sin(2,3 * sin(x)
und f'(x) - 1,5 (untere Kurve)
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Brauchbarkeit der Prints hitte aber auch
um das gleiche Mal} zugenommen. Zu
empfehlen ist, vor einem Ausdruck
immer einen Hires-Plot durchzufiihren
und diesen dann zu drucken. So erhilt
man die bestmogliche Qualitidt der Aus-
drucke.

Leider ist Funktion nur mit der Maus
bedienbar. Keinerlei Funktionen kon-
nen iiber Tastenkombinationen aufgeru-
fen werden. Nach 2 Stunden geht einem
die Maus ganz gewaltig auf die Schniir-

de, ist die Moglichkeit, einen Plot abzu-
brechen. Hat man einmal den Punkt
angewdhlt, zeichnet das Programm er-
barmungslos alle Graphen. Hat man
einen falschen Mafistab gewihlt und
148t viele Funktionen zeichnen, kann

das ganz schon lange dauern.

Letzter Kritikpunkt ist das Fehlen von
Funktionen zur Kurvendiskussion.
Konnte man sich von einem Term Null-
stellen, Extrema, Wendepunkte, Pol-
stellen oder Stattelpunkte berechnen
lassen, wire das Programm eine perfek-
te Hilfe fir Schiiler, Studenten oder
sonstig mathematisch gepeinigte Leute.
Vielleicht werden diese Punkte in der
ndachsten Version implementiert. Aber
auch so ist das Programm niitzlich und
brauchbar.

ENDE

Profilaufwerke fiir lhren AMIGA!

2 Jahre Garantie, 14 Tage Umtauschrecht, professio-
nelle Leiterplatten, fast alle IC’s gesockelt, Bedie-
nungsanleitung, auf Wunsch vollstandiges Manual
mit allen Daten zu den Laufwerken lieferbar,
2-tdgiger Liefer-Rhythmus.
Fir alle Laufwerke gilt:
® voll kompatibel zur vorhandenen Soft- und
Hardware,
@® komplett anschluBfertig,
@® amigafarbenes Metallgehause,
@ abschaltbar (intelligente Abschaltung), .~
@ Kapazitat 880 KB,
@ korrekte LED-Ansteuerung,
@ erkennen Disk-Change,
@ kein separates Netzteil notig
(Stromversorgung Gber AMIGA)
® an alle AMIGA-Modellen anschlieBbar

Fir unsere 5.25”-TEAC-Laufwerke gilt zusétzlich:
@ alle umschaltbar 40/80 Tracks

Alle Laufwerke sind auch mit Busdurchfiihrung lie-
ferbar und sind dann mit einer automatischen Lauf-
werkserkennung ausgestattet, so daB beim An-
schluB eines weiteren Laufwerkes an unser Lauf-
werk, das Fremdlaufwerk auf die nachsthohere
1aufwerksadresse als unser Laufwerk gesetzt wird.

Unverbindlich unsere Gratispreisliste mit unseren
kompletten Programmen.

Aufpreis: DM 15,—

-

DM 249,—

SND 3.5” — 1037A

zusatzlich:

@ Superslimline, nur 254 mm hoch
@ nur noch 5 V Spannungsversorgung
@ sehr niedriger Stromverbrauch

SND 3.5” Digital — 1037A

zusatzlich:

@ durchgefihrter Bus bis df3:
mit automatischer Laufwerkserkennung

@ Digitale Trackanzeige mit Helligkeits-
regulierung

SDT 5.25” —TEAC FD55GFR DM 299,—
zusatzlich:

@ schwarze Frontblende

@ unformatiert 1 MB Kapazitat

SDT 5.25” — TEACFD55GSR DM 299,—

SDN 5.25” — NEC 1157C DM 309,—
zusatzlich:

@ helle Frontblende

@ Diskettenauswurf durch Feder

@ unformatiert 1,67 MB Kapazitat

SDN 5.25” Digital

zusétzlich:

@ durchgefiihrter Bus bis df3:
mit automatischer Laufwerkserkennung

@ Digitale Trackanzeige mit Helligkeits-
regulierung

DM 289,—

DM 339,—

Rohlaufwerke fiir den Bastler
(unmodifiziert, ohne Gehduse und Kabel):

NEC 1036A 195,—
NEC 1037A 195,—
NEC 1157C 229,—
TEAC FD 55FR 229,—
Gehéause (NEC 1036, 1037) 19,—
Gehéause (NEC 1157, TEAC FD 22,—
AMIGA 2000 und 1084 2350,—
XT-Karte 890,—
AT-Karte auf Anfrage
NEC P2200 879,—
Star LC 10 (deutsche Version) 625,—
Epson LQ 879,—
Epson LQ 850 1499,—
Epson LX 800 649,—
Citizen 120 D 489,—
NEC P6 plus 1650,—
NEC P6 plus color 1990,—
Mitsubishi EUM-1471A 1398,—
NEC multisync Il 1599,—
Festplatte 30 MB — 5.25”

(fir A2000 intern) 849,—
Festplatte 20 MB — 3.5”

(fur A2000 intern) 949,—
Festplatte 30 MB — 35”

(far A2000 intern) 1049,—
Festplatte 30 MB

(far A5000/1000 extern 949,—
Bootselektor 19,—
Farbband NEC P6 17,—
Farbband NEC P2200 17,—

Stalter Com pute rbedarf cartenstrase 17 - 6670 st. Ingbert - Telefon (06894) 35231
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Klein, kompakt
und leistungsstark-
der JuniorPrommer

Der JuniorPrommer programmiert
alle giangigen EPROM-Typen, an-
gefangen vom 2716 (2 KByte) bis
zum modernen 27011 (1 MBit).
Aber nicht nur EPROMS, sondern
auch einige ROM- und EEPROM-
Typen lassen sich lesen bzw. pro-
grammieren.

Zum Betrieb benotigt der Junior-
Prommer nur+5V, die am Joystick-
port Thres Amiga abgenommen
werden; alle anderen Spannungen
erzeugt die Elektronik des Junior-
Prommers. Die sehr komfortable
Software, natiirlich Menii-unter-
stiitzt, erlaubt alle nur denkbaren-
Manipulationen.

Fiinf Programmieralgorithmen sor-
gen bei jedem EPROM-Typ fiir
hohe Datensicherheit. Im einge-
bauten Hex-/ASCII-Monitor 146t
sich der Inhalt eines EPROMS
blitzschnell durchsuchen und auch
dndern.

Alles dabei!

Bemerkenswert ist der Lieferum-
fang, so wird z.B. das Fertiggerit
komplett aufgebaut und gepriift im
Gehduse mit allen Kabeln an-
schluBfertig geliefert.

Auf der Diskette mit der Treiber-
software befindet sich noch ein Pro-
gramm, das die Kickstart-Diskette

Hiermit bestelle ich:

[ Fertiggerit wie oben beschrieben DM 249,00
[ Leerplatine (0. Bauteile) und
Software DM 59,00

[ Leergehiuse (gebohrt und bedruckt) DM 39,90

in vier EPROM-Dateien fiir 27512
(64 KByte EPROM) zerlegt, die
dann mit dem JuniorPrommer ge-
brannt werden konnen. Ferner wird
der Source-Code fiir die Lese- bzw.
Programmierroutinen mitgeliefert.
Und last but not least ist im Bedie-
nungshandbuch (deutsch) der
Schaltplan abgedruckt.

EmmmsmmmnmmmeEn Bestellcoupon  Merlin Computer GmbH  Industriestrale 26 6236 Eschborn Tel.: 06196/481811 &

Versandkosten: Inland DM 7,50

Ausland DM 10,00
Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse
Nachnahme zuziiglich DM 3,50 Nachnahmege-
biihr



VON CHRISTIAN KELLER

DOS-2-DOS

Zwischen den Welten

Wer Daten mit anderen Rechnern (und das sind
inden meisten Fdllen IBM-PCs oder ATARI ST)
austauschen will, hatte bisher oft mit mehr oder
weniger grofien Problemen zu kdimpfen. Ein

Programm, DOS-2-DOS, soll hier Abhilfe
schaffen. Wir haben es uns einmal angesehen.

| / erhates noch nicht versucht:
Man hat einige Datenbestinde
oder Quelltexte von Program-

men und will diese auf einem anderen
Rechner benutzen. Hat man ein Bridge-
board oder eine Sidecar in sein System
implementiert, kann man mit den File-
transfer-Befehlen leicht die Dateien auf
IBM-formatierte Disketten iibertragen.
Besitzt man zusitzlich noch ein 3,5-
Zoll-Laufwerk am PC-Teil, ist das
Schreiben von Disketten, die der ATA-
RI ST verarbeiten kann, auch recht ein-
fach moglich. Ist dies aber nicht der Fall,
bleibt einem normalerweise nur die
Moglichkeit, iiber die serielle Schnitt-
stelle zu gehen. Also heilit es, beide
Rechner zusammenzufiihren, zu verbin-
den und mit hoffentlich funktionieren-
der Transfersoftware die Dateien zu
iibertragen.

Mit DOS-2-DOS (“DOS to DOS” aus-
gesprochen) soll der ganze Umstand
nicht mehr notig sein. Hat man das Pro-
gramm geladen, kann man mit dem
AMIGA direkt MS-DOS- oder ATARI
ST-Disketten bearbeiten. Die grofien
Vorteile liegen hierbei in der Notwen-
digkeit, nur einen Rechner im direkten
raumlichen Zugriff zu haben und der
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Geschwindigkeit. Ubertragungszeiten
treten mit D2D nicht auf, die benotigte
Zeit liegt im Rahmen normaler Disket-
tenzugriffe. Die bei seriellen Ubertra-
gungsverfahren notwendigen Einbuflen
bei der Ubertragung von Biniir-Dateien
(bei binidren Dateien kann ja kein XON/
XOFF-Protokoll gefahren werden, eine
Herabsetzung der Baudrate ist dann
notwendig) treten mit D2D ebenfalls
nicht auf.

Das Starten des Programmes geht denk-
bar einfach. Icon anklicken oder, falls
man im CLI ist, D2D eintippen, und
schon 6ffnet sich ein Fenster, und man
wird gefragt, welches Laufwerk als MS-
DOS-Drive benutzt werden soll. Mit
dieser Diskettenstation konnen danach
aber keine AMIGA-Disketten benutzt
werden. Das bedeutet fiir die Leute, die
nur ein Diskettenlaufwerk haben und
keine Festplatte benutzen, daf alle Da-
teien, die iibertragen werden sollen, in
der RAM-Disk stehen miissen. Wer
dannnur 512 Kbyte hat, kann nur bemit-
leidet werden. Ebenso eingeschrinkt ist
das Multitasking des AMIGA, da er
dann keine Befehle, Device-Treiber
oder Librarys mehr nachladen kann.

Im Programm kann man sich die Inhalts-
verzeichnisse zeigen lassen, zwischen
diesen wechseln und Dateien hin und
her kopieren. Die Syntax ist der des
AMIGA-DOS sehr dhnlich. Da diese
Aktionen hinlidnglich bekannt sind,
braucht man hier wohl nicht mehr auf
diese Punkte einzugehen.

Dabei werden alle Standardformate
unterstiitzt. Um mit einem angeschlos-
senen 5 1/4" 80 Spur-Laufwerk, das auf
40 Spuren umschaltbar ist, auch 40
Spur-Disketten zu bearbeiten, darf die-
ses aber nicht ins AMIGA-Betriebssy-
stem eingebunden sein. Man muf} es
beim Booten abschalten (sofern ein
Schalter vorhanden ist), oder man zieht
das Laufwerk ab und steckt es nach dem
Booten wieder an den Rechner an (wenn
man sich traut, da hierbei leicht die
Portbausteine in den Silizium-Friedhof
wandern).

Verarbeiten kann D2D folgende Forma-
te:

40 Spuren, 8 Sektoren, einseitig
(altestes IBM-Format)

40 Spuren, 8 Sektoren, zweiseitig
(fast so altes Format)

40 Spuren, 9 Sektoren, einseitig
(DOS 2.xx Format)

40 Spuren, 9 Sektoren, zweiseitig
(Standard IBM)

80 Spuren, 9 Sektoren, zweiseitig
(OS/2 Format)

80 Spuren, 9 Sektoren, einseitig
(ATARI ST-Format einseitig)

80 Spuren, 9 Sektoren, zweiseitig
(ATARI ST-Format zweiseitig)




Diese Diskettentypen konnen forma-
tiert, gelesen und geschrieben werden.
Dazu gibt es eigentlich nur zwei Punkte
anzumerken: Je nach Ursprungssystem
miissen die Wildcards gewihlt werden.
Bei MS-DOS “*”, bei AMIGA-Disket-
ten “#77.

Man kann beim Kopieren angeben, ob
das File konvertiert werden soll. Diese
Konvertierung bezieht sich auf die Zei-
lenenden und auf 8-Bit-ASCII-Codes.
Dabei werden aber nicht die Zeichensit-
ze umgesetzt, sondern nur das achte Bit
auf Null gesetzt. Die Wandlung der Zei-
lenenden erfolgt iiber CR-LF (MS-
DOS) und LF (AMIGA).

Damit wiren die Fahigkeiten des Pro-
gramms beschrieben. Funktioniert hat
in der Erprobung des Programms alles,
die Disketten entsprechen den Konven-
tionen der Betriebssysteme und waren
auch problemlos zu lesen. Man konnte
sagen: Keine besonderen Vorkommnis-
se.

Es gibt aber einen Fall, bei dem D2D die
Segel streicht. Grund ist ein Laufwerks-
signal, das von AMIGADOS nicht ab-
gefragt wird, bei MS-DOS-Disketten
aber wichtig ist. Dies ist das Index-Si-
gnal. Alle Disketten haben ein Index-
loch bzw. eine Indexmarkierung, die
dazu benutzt wird, den Spuranfang auf
dem Track zu markieren. Dieses Signal
wird vom AMIGA nicht benutzt. Er
schreibt und liest ndmlich immer eine
ganze Spur und braucht sich daher nicht
um die physikalische Lage eines Sektors
zu kiimmern. Bei manchen Laufwerken
ist es nun so, dafl dieses Signal nicht
richtig unterstiitzt wird. Normalerweise
merkt man das nicht, da es ja nicht abge-
fragt wird. Manche Spiele benutzen das
Index-Signal aber zur Verifizierung des
Kopierschutzes (Liegt die Spur nicht im

Dos-2-Dos v2.8: ] ol ]|
Dlsplay directory............. DIR or DIR drive:path
n?e current directory...... CHDIR driveipath
DlS play ASCII file contents... TYPE dnve.path\f .
Copy a file (general form).... COPY drive: ath\hle drive:path/file -A -R
Copy one ile,,visavaa.. COPY DF2:MYFILE.ASM DFO:C/NEWFILE.ASM -A
Copy MS-DOS/Atari files....... COPY DFZ:%,ASM
Cupy AnigaD0S files........... COPY #?,ASM
Copy and convert ASCII files.. add -A to COPY command line
u{pr\ess eplace’) question.. add -R to COPY comnand line
D le...veovsvusesesss DELETE driveipath\file
Format an HS-DOS DSDD dlsk.... ORMAT
Format an Atari ST DSDD disk.. FORMAT /A
Display this summar 8 HELP, or ?
Select another MS-DOS drive... RESTART
Exit to AmigaD0S.............. EXIT, or X
D2D) dir df@:
Directory of DFB8:\
EPROMUEB DOC 987 3-28-88 11:87a
MINIPRO BAK 21118 2-86-86 2:12a
MINIPRO DOC 21150 3-28-88 1:46p
MINIS BAK 1368 2-86-86 2:14a
MINISTK DOC 1370 3-28-88 1:37p
WORDTEST IBM 6712 8-29-87 4:53p
6 file(s), 384128 bytes free
D2D) | %)

es sich um eine Raubkopie). Diese Soft-
ware macht dann Arger. Von 6 Rech-
nern war dieses Symptom bei 2 feststell-
bar. MS-DOS (und ATARI) brauchen
aber auch die Index-Markierung, da hier
alle Spuren jeweils am Index beginnen
(womit IBM auch geklért hitte, wo der
Anfang und das Ende eines Kreises lie-
gen). D2D muf dieses Signal also auch
handhaben. Trifft es auf ein “indexlo-

es” Laufwerk, stiirzt es einfach ab
(bzw. es hingt, da die Wartezeit auf den
Index gegen unendlich konvergiert). In
solch einem Fall nutzt es nur, auf ein
anderes Laufwerk auszuweichen (so-
fern man eines hat).

Bis auf diesen Fall funktionierte D2D
einwandfrei. Die Bedienung ist MS-
DOS-like umstidndlich (wodurch der
Benutzer schon mal langsam an die
Tipperei beim IBM gewohnt wird).
D2D st fiir denjenigen, der kein Bridge-
board oder Sidecar hat, eine einfache
Moglichkeit, die Probleme mit dem Fi-
letransfer aus der Welt zu schaffen.

werden keinen Nutzen von D2D haben,
da sie mit ARead und AWrite dasselbe
erzielen konnen. Es sei denn, man
braucht unbedingt 3,5-Zoll-Disketten
und hatkein externes, kleines Laufwerk.

Fiir alle anderen stellt DOS-2-DOS ein
niitzliches Utility dar und ist mit 100,-
DM auch noch vom Preis her annehm-
bar.

richtigen “Winkel” zum Index, handelt Besitzer von PC-Teilen fiir den AMIGA ENDE
e d
HuBCom INTERNATIONAL (& % SOFTWARE
COMPUTERARTIKEL VERSAND il ! L
AMIGA AMIGA AMIGA
Jens Hoc__hhuth Thomas Broschard Afterburner dt* 69,90 Public Domain D A e
Lange Rotterstr. 7 Karlsruher Str. 19 Battle Chees dt. 64,90 ab 3,80 DM Kind Words 1.3 dt. 149,90
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VON THORSTEN KAHABKA

Dauerfeuer

Dem Joystick Beine gemacht

Jeder kennt das
Problem: Man hat
gerade das neueste
Ballerspiel in den
Computer geladen,
will sich in die
Highscoreliste bal-
lern und schief3t
sich dabei die Fin-
‘gerwund. Daftr gibt
es jetzt eine Schal-
tung, die lhnen das
Heftpflaster auf den
Fingern erspart. lhr
Joystick wird durch
Einschleifen einer
kleinen Elektronik
zum Dauerfeuer-
Joystick.

Die kleine Platine kann leicht in einem passenden Gehéduse untergebracht werden.

ie Schaltung wurde an einem
DAMIGA 500 entwickelt, kann

aber an jeden Computer mit glei-
cher Pinbelegung der Joystickbuchse
angeschaltet werden. Will man sie aber
aneinem Computer mit anderer Pinbele-
gung nutzen, miissen die Pins entspre-
chend umgel6tet werden. Bei manchen
herkdmmlichen Joysticks ist das Dauer-
feuer aktiv, sobald durch einen Schalter
Masse auf Pin 6 (Feuer) gelegt wird.
Hierbei handelt es sich aber nur um
einen einmaligen Impuls. Dadurch kann
es passieren, da} die Software diesen

Impuls als einmaliges Betitigen des
Feuerknopfes auswertet und nur einen
Schuf} abgibt. Die Schaltung gibt dage-
gen mehrere Impulse, je nach am Dreh-
regler eingestellter Schullfrequenz, ab.
Fiir die Erzeugung der Frequenz wird
ein astabiler Multivibrator verwendet,
dessen Impuls-Pause-Verhiltnis iiber
ein Potentiometer geregelt werden kann.
Bei manchen Spielen kann es vorkom-
men, daB die Software eine zu hohe
SchuBfrequenz nicht mehr verarbeitet.
Dann muf} am Drehregler nachgeregelt
werden.
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Aufbau der
Schaltung

Die Schaltung bauen Sie am besten auf
einer kleinen Lochrasterplatine auf.
Loten Sie die Bauteile ein und verbinden
Sie sie nach dem Schaltplan. Achten Sie
beim Einloten des ICs darauf, daf} es
nicht iiberhitzt wird. Eventuell kann es
auch gesockelt werden. Sind Sie damit
fertig, kontrollieren Sie die Verbindun-
gen auf eventuell aufgetretene Beriih-
rungen oder kalte Lotstellen. Beginnen
wir nun mit dem Verdrahten. Nun ist
genau darauf zu achten, dafl Sie die
Buchse nicht mit dem Stecker verwech-
seln. Als Buchse wird der Steckverbin-
der bezeichnet, der in den Computer
gesteckt wird.

Loten Sie nun ein siebenadriges Kabel
an folgende Pins der Buchse an:

1 -hoch
2 - runter
3 - links
4 - rechts
5 und 9 werden nicht benétigt.

6 - Feuer
7 - +5V
8 - Masse

Das andere Kabelende 16ten Sie so an
den Stecker an, daB3 zwischen den Pins
1,2,3,4,7 u. 8 Kontakt zur Buchse be-
steht. Pin 7 verbinden Sie zusitzlich mit
dem Pluspol, Pin 8 mit Masse der Schal-
tung. Das Feuerkabel (Pin 6) 16ten Sie an
den Mittelkontakt des Umschalters. Den
rechten Pol des Schalters 16ten Sie an
Pin 6 des Steckers, den linken verbinden
Sie mit Pin 3 des ICs.

Uberpriifen Sie nun die Leitungsverbin-
dungen. Wird kein Fehler festgestellt, ist
die Schaltung betriebsbereit und kann
eventuell in ein Gehéduse gebaut werden.
Wahlweise kann die Schaltung auf-
grund ihrer geringen Abmessungen
auch direkt in das Joystickgehiduse ge-
baut werden. Hierbei muf nur +5V und
Masse angeschlossen werden; aufler-
dem muB die Feuerleitung unterbrochen
und wie oben beschrieben verdrahtet
werden. Der Schalter und das Poti kon-
nen durch Bohrungen im Gehiduse befe-
stigt werden. Die Bauteilkosten betra-
gen etwa 15.- DM fiir den Einbau in ein
externes Gehduse und etwa 7.- DM fiir
den direkten Einbau in das Joystickge-
héuse.

o :
+5V (Pin 7)
ier 1o '
5 = R (BN |
e 3l Ic1 {7
Fire 8 R2
+
RGN
DR
C1 ICZ
O 2
Masse (Pin 8)
Die Schaltung I&aBt sich leicht auf einer Lochrasterplatine aufbauen.
C 10 O 1 J
O 20 o2 O
M 30O 03 Y
40 0 4
P 50 05 S
U 60 @ os |
T 710 07 |
E 80O 0 8 e
90 09
R K
L E
pigh
1 =Forward 4 =Right 7=+5V
2 = Back 5=PotX 8= Masse
3 = Left 6 =Fire 9=PotY

Die Verdrahtung der Schaltung geschieht nach folgendem Schema:

Bau

IC 1:
B
R2
P1 :
C1

C2 .
St
evil.

teilliste:

NE 555

. Widerstand 2,2 Kiloohm (rot/rot/rot)
. Widerstand 5,6 Kiloohm (griin/blau/rot)

Potentiometer 47 Kiloohm

. Kondensator 10 nF

Elektrolytkondensator 10 MikroF/16
Mikroschalter 1xUm

1xSUB D Stiftleiste (neunpolig)
1xSUB D Buchsenleiste (neunpolig)
1xGehause dazu

1xGehause fir Schaltung

ca 30 cm siebenpoliges Kabel

Vv

ENDE
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VON WOLF DIETRICH

Mot

MODELER 3D

Aegis hat wieder einmal zugeschlagen: Nach-
dem Videoscape3D in der neuesten Version 2.0
mit vielen fantastischen Features wie HAM-
Animationen, mehreren Lichtquellen, Phong-
Shading und gar Z-Buffering aufwarten konnte,
fehlte eigentlich nur noch ein diesem Programm
addquater 3D-Editor.Voila, hier ist er: MODE-
LER 3D nennt er sich, und er prdisentiert sichals
vollkommene Ergdinzung zu Videoscape.

Komplex

Diese Eigenschaft solte wohl jeder 3D-
Editor besitzen, denn die Erstellung von
rdumlichen Objekten ist nun mal kein
Kinderspiel, und die Software muf
schon einiges bieten, damit man auch
wirklich effektiv arbeiten kann. Der
MODELER bietet nun allerdings wirk-
lich einiges. Hervorzuheben wire da
zuerst einmal das in typischer Aegis-
Manier sehr informative und vollsténdi-
ge Handbuch, das dazu geeignet ist, den
neuen Besitzer schnell an die immensen
Moglichkeiten dieses Programms her-
anzufiihren. Allein dafiir gibt’s schon
einmal ein Lob nach Santa Monica, CA.
Nette Kleinigkeiten wie beliebig defi-
nierbare Farben oder wahlweiser IN-
TERLACE-Betrieb mitsamt der Mog-
lichkeit, diese Voreinstellungen abzu-
speichern, gehoren zu einem Komfort,
den ldngst nicht jedes Programm bieten
kann. Aber Schlufl mit der Aufzéhlung

der Feinheiten, ‘ran an den eigentlichen
Editor.

Ein neues Konzept
Auf den ersten Blick erkennt man die
Besonderheit von MODELER 3D nicht;
nach dem Laden erscheint eine Arbeits-
oberfldache, die drei Ansichten (auf der
X-, Y- und Z-Achse) fiir die zu bearbei-
tenden Objekte bietet. Diese wird beim
MODELER als Layer bezeichnet. Das
Besondere ist nun, da MODELER 3D
8 (!) solcher Layer gleichzeitig zur Ver-
fligung stellt, in denen dann auch 8 un-
terschiedliche Objekte gleichzeitig be-
arbeitet werden konnen. Der Anwender
kann dabei stindig von jedem Layer zu
einem anderen umschalten. Daraus er-
geben sich fantastische Moglichkeiten:
So kann man Teile eines Objekts aus
einem Layer heraus in einen anderen
kopieren, dort getrennt bearbeiten und
spiter wieder in den urspriinglichen

Layer zuriickkopieren. Gegeniiber her-
kommlichen 3D-Editoren, bei denen
man - gerade bei der Erstellung komple-
xer Objekte - in einem unglaublichen
Linien- und Punktchaos versinkt, bietet
dieses Prinzip eine hervorragende Ar-
beitserleichterung.

Nun besteht ein Layer allerdings nicht
nur aus dieser einen Oberfldche mit den
drei Ansichten, sondern zu jedem Layer
konnen mehrere Windows gedffnet
werden. So gibt es beispielsweise das
Template-Window, eine 2D-Ansicht,
auf der flache Objekte gestaltet werden
konnen, die man dann zu Extrudes
(Flachen, denen raumliche Tiefe zuge-
wiesen wird) oder Lathes (Rotations-
korper entlang einer frei positionierba-
ren Achse) machen kann. Zu den Extru-
des: Bei diesen kann man sogar bestim-
men, in wieviele Segmente die dritte
Dimension unterteilt werden soll, so daf}
man z.B. aus einem Kreis mit wenigen
Eingaben eine Rohre mit 50 Segmenten
erzeugen kann. Neben dem Template-
Window gibt es noch weitere, so zum
Beispiel ein ColorPreview-Window, in
dem man sich sein Objekt in Farbe und
3D von allen Seiten betrachten kann.
Zusitzlich gibt es auch ein normales
Preview-Window, das geoffnet bleiben
kann, wahrend man auf der Arbeitsober-
fliche Anderungen am Objekt vor-
nimmt. Diese werden dann sofort in 3D
angezeigt. Ein weiteres Window gibt
eine Statistik des bearbeiteten Objekts
aus, die Angaben iiber die Anzahl der
Flachen, Punkte, Farben etc. bereitstellt.
Nebenbei sollte bemerkt werden, dal
sich bei MODELER 3D fast alles nach
personlichen Wiinschen ein- und aus-
schalten 14Bt: So kann man Koordinaten,
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Polygone, Punkte, die Rasterung der
Arbeitsoberfléiche (iibrigens auch in der
Auflosung frei wiithlbar), Normalenvek-
toren der Oberflichen und auch die
Achsenbezeichnungen und die Skalie-
rungen auf Wunsch darstellen lassen
oder auch nicht. Zum Thema Skalie-
rung: MODELER skaliert in metrischen
MaBen, wobei der Wertebereich von
Nanometern bis hin zu Gigametern
reicht. Wem das nicht ausreichen sollte,
der muf} wohl zu einer Silicon Graphics-
Workstation greifen.

Modi ohne Ende
Selbstverstiandlich bietet MODELER
3D samtliche Standardfunktionen wie
Skalieren, Verschieben, Rotieren und
Dimensionieren von Flichen, Punkten
oder gesamten Objekten. Dabei [t sich
tiber eine Gadgetleiste am rechten Bild-
schirmrand zwischen den verschiede-
nen Modi hin- und herschalten. Hier
findet man auch einige der interessante-
sten Tools, die MODELER bietet. Be-
sonders hervorzuheben ist dabei der
Volume-Mode. Hat man diesen ange-
wiihlt, so kann man in der Arbeitsober-
flaiche beliebige Teile eines Objektes
einrahmen und danach alle innerhalb
dieses Volumens befindlichen Punkte
oder Flichen selektieren, um speziell
auf diese bestimmte Kommandos wie
Rotieren oder Verschieben anzuwen-
den. Auf diese Art und Weise ist es
problemlos moglich, sehr unregelméfi-
ge Objekte zu erstellen, was bisher stets
mit weit groBerem Aufwand verbunden
war. Weiterhin bietet MODELER 3D
einen PlaneLock-Modus, der dazu
dient, bestimmte Ebenen auf den drei
Ansichten festzulegen. Dieser Modus
hat es in sich: Wer - unter den Anwen-
dern von 3D-Editoren - kennt nicht das
Problem, da3 man, wenn man beispiels-
weise einen Extrude generiert hat, nun
die Punkte der vorderen Fliche nachein-
ander selektieren mochte, diese aber in
der dazu notigen 2D-Vorderansicht
deckungsgleich mit den Punkten der
hinteren Fldache sind? Dies ist bei
MODELER kein Problem, denn man
aktiviert einfach auf der Seitenansicht
den PlaneLock-Modus auf der ge-
wiinschten Fldche (die in dieser Ansicht
ja neben der zweiten Fliche liegt).
Danach kann man in der Vorderansicht
die Punkte der Fliche selektieren und
dabei sicher sein, dafl man keinen der

52 KICKSTART 12/88

flache Vorlagen fiir

Punkte der dahinterliegenden kon-
gruenten Flidche versehentlich mit ange-
wihlt hat.

Wie schon erwiihnt, mangelt es MODE-
LER 3D an keiner Standardfunktion.

Bild 1: Die Arbeits-
oberfliche von MO-
DELER 3D; die Zah-
lenreihe rechts unten
bezieht sich auf die
Layer.

Neben den oben kurz angesprochenen
gibt es Funktionen wie Kopieren, Aus-
schneiden, Verdrehen oder Flidchen und
Punkte dazufiigen. Auch eine Funktion
zur automatischen Skalierung ist vor-
handen, die dafiir sorgt, daf} ein Objekt
genau in ein festgelegtes Volumen paf3t.
Es lassen sich auch einige sogenannte
Primitives abrufen, als da wiren Ku-
geln, Ebenen, Quader und Rohren. Auch
konnen Arrays von einem Objekt er-
zeugt werden, die dann aus mehreren
Objekten der gleichen Art bestehen.
Selbstverstindlich ist es moglich, Ob-
jekte spiegelbildlich zu kopieren. oder

Bild 2: Im Template-
Window lassen sich

Extrudes oder Rota-
tionskorper erstellen.

beispielsweise den Koordinatennull-
punkt, also den lokalen rdumlichen
Mittelpunkt eines Objekts, frei festzule-
gen. All diese Dinge sind allerdings nur
die hervorstechendsten Merkmale des
MODELERs, denn die wahre Power

dieses Produktes liegt in der Kombina-
tion der verschiedensten Einzelfunktio-
nen, die je nach Anwendung weitrei-
chendste Moglichkeiten bietet.

Angepalt

Als Erginzung zu Videoscape 3D ge-
dacht, unterstiitzt der MODELER natiir-
lich alle Moglichkeiten, die dieses Pro-
gramm bietet. So kennt MODELER die
komplette Farbpalette, die sich in VS3D
verwenden ldt: ob schattierte oder
glinzende Oberfldchen, ob durchsichtig
oder metallisch, ob weichgezeichnet
oder mit Umrandung versehen, jede Art
von Oberfldche und Farbe, die VS3D
umsetzen kann, kann im MODELER
definiert werden. Aber damit hort die
Anpassung nicht auf, denn im Verbund

mit VS3D - dies gilt allerdings nur fiir
die Version 2.0 - ist der MODELER
nicht nur ein Objekteditor. Man kann
mit ihm nidmlich auch die Camera
Motion-Files erstellen, die in VS3D die
Bewegung der Kamera sowie deren



Ausrichtung definieren. Dies mulite
bisher umstéindlich mit viel Nachdenken
(in 3D) und einem ASCII-Editor vorge-
nommen werden. Nun mufl man nur
noch beispielsweise eine elliptische
Bahn mit gewiinschtem Durchmesser
zeichnen, den MODELER anweisen,
diese Bahn als Camera Motion abzu-
speichern, und schon kann der Rundflug
mit Videoscape beginnen. Aber noch
ein weiteres fantastisches Feature wird
geboten: Hat man genug Speicher zur
Verfiigung, um MODELER 3D und
Videoscape gleichzeitig im Task laufen
zu lassen, so kann man im MODELER
ein Objekt erstellen, in VS3D iiber-
wechseln und dort die Funktion “Import
Modeler Object” anwihlen. Die Folge
davon ist, daBl das gerade erstellte Ob-
jekt iiber eine rechnerinterne Software-
schnittstelle direkt von dem einen in das
andere Programm tiberspielt wird und
dort sogleich animiert werden kann.

Bild 4: Das ColorPre-
view-Window zeigt
ein Objekt in Farbe
und 3D.

Dies ist eine wirklich professionelle
Losung!

Auch zwei andere Aegis-Programme
werden vom MODELER unterstiitzt:
Aegis Draw Plus und Aegis Draw 2000.
2D-Objekte, die mit einem dieser Pro-
gramme erstellt wurden, lassen sich in
den MODELER einladen und zu 3D-
Objekten weiterverarbeiten. Ebenso
lassen sich 3D-Objekte des MODE-
LERS im Format dieser Zeichenpro-
gramme abspeichern, um beispielswei-
se einen Konstruktionsplan in 3 Ansich-
ten auf einem Plotter auszugeben. Anzu-

Bild 3: Der Volume-
Modus dient zum Ein-
grenzen von Punkten
und Flichen.

merken wire noch, dal der MODELER
auch Objekte laden kann, die mit Sculpt
3D erstellt worden sind.

Resimee
MODELER 3D ist ein Programm, an
dem es eigentlich nichts mehr auszuset-

zen gibt. Abgesehen davon, daf} es einen
bisher nicht gekannten Komfort bietet
und mit einigen neuen exklusiven Ideen
aufwarten kann, arbeitet dieses Pro-
gramm sehr sauber und sicher, denn es
provozierte den AMIGA auch wihrend
langer Anwendungssessions niemals zu
einem GURU (dies ist bei solch komple-
xen Programmen wirklich nicht selbst-
verstiandlich). Auch arbeitet MODE-
LER sehr schnell und braucht in dieser
Hinsicht keinen Vergleich mit anderen
3D-Editoren zu scheuen. Fiir das, was
hier geboten wird, ist der Preis von ca.
DM 230.- durchaus niedrig. Wie gut

MODELER 3D ist, it sich vielleicht
noch an der Ankiindigung des Herstel-
lers eines anderen, kiirzlich getesteten
Animationsprogramms ablesen, daf die
nidchste Update-Version dieses Pro-
gramms in der Lage sein wird, MODE-
LER 3D-Dateien zu lesen. Es bleibt zu
hoffen, da} viele Hersteller diesem Bei-
spiel folgen werden, denn momentan ist
MODELER 3D mit Abstand der beste
3D-Editor fiir den AMIGA.

+ extrem komfortable Erstellung
von 3D-Objekien

+ hohe Verarbeitungsgeschwin-
digkeit

+ neue, ideenreiche Konzepte

+ optimale Anpassung an Vidoe-
scape 3D

+ hervorragendes Handbuch

+ an der Leistungsfahigkeit ge-
messen niedriger Preis

Hersteller: Aegis Development,
Santa Monica

Vertrieb: IM/Frankfurt

ENDE
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AMIGA Public-Domain
Wir haben uber 2000 PD-Disk

Wir kopieren nur auf Super Markendisketten von
SONY .denn wir setzen aufl Qualitit in allem und
trotzdem zu erstaunlichen Preisen.

IncLSONY sMFD2DD)' "
Nachn hnme ab3 80 DM

incl. orto/ \Perpack

Bei Yorauskasse nur 4, 00 DM l’orlo/ Verpackung.
Dies sind nur wcn G Belvpaelz, Einzeldisk 5.00

35 weitere Serien
Poseidon-1-290 Spezial 1-170 40 73 Sck. 393

NEU: Poseidon Super Serie! .1 120Stck. 380

Abo nur 4,50 je PD Disk auf Neuerscheinungen.
Wir kopieren auch auf ihre Leerdisketten ab 1,20.

Auf 5,25 Disketten kopieren wir auch ab 1,10-
oder auf unseren eigenen 5,25 oder 3.5 Disk™
3 Katalogdisketten incl. Porto/ Verpack. 8,00 DM

Pakete a 20 PD-Disk fiir 126,00 DM
Pakete a 50 PD-Disk fiir 19500 DM

Riidiger Dombrowski

Kleingartenverein 543 Prz 44
000 Hamburg 71

Tel. 040/ 642 82 25

Angebot.:

C.V.S.-VERSAND

Zubehor fur AMIGA:

picd Fiah 1= IRl OOEED ok WbSwk. 480
TBAG o b zosekl 40|

g o ab 308wk, 440
RFD 1- 140 - 0 5pSick. 4,00
und ca.

bei Vorauskasse(bar/Bricfmarke) sonst + 6,00 DM

Laufwerke extern
CHINON DRIVE 3,5” abschaltbar 260,00 DM
CHINON DRIVE 5,25" 40/80 TR abschaltbar 310,00 DM

Drucker/Scanner

NEC 2200 Pinwriter (24 Nadel)
Président Printer AMIGA Zeichensatz,
Centronics Schnittstelle

UNSER KNULLER:

Handy-Scanner mit 16 Graustufen,
incl. Grafikpaket, von Cameron
NEU jetzt auch mit Texterkennung

Monitore
Schwarz/WeiB Monitor, anschluBfertig
fur den Amiga, 20 MHz

Software

AMIGA Tools neue Utility-Disk mit Copy,
Viruskiller, RAM-Deleter etc.

Public Domain ca. 1000 Disketten vorratig
Fish, Auge 4000, Kickstart, Panorama, RPD und viele andere.
Diskette 2D ab 3 80 DM. I(alalogdlskmun (3 Disk) nur 9,00 DM
Auch PD Software fiir IBM PC- Emulator, Sidecar auf 3 112",

5 1/4” Disketten.
Rauher Berg 1 - 2306 Schonberg

c IVISI Bestellannahme: & (04 31) 551515
Aktuelle Pre|shste a. Anforderung
_ Preisdnderungen vorbehalten!

898,00 DM
399,00 DM

858,00 DM

230,00 DM

49,95 DM

AMIGA 500 /1000 / 2000

DAS LNER
Paep-Enmuzcxumaszenmrin bR
IMPERIAL SOFTHARE SYSTEMS
GERDES KG BOMNN

DM DM

IC 8362 39,10  Netzteil A-500 153,33
IC 8364 58,48  Maus A-500/2000 106,70
IC 8520,A-1 = 29,98  Tastatur A-500 209,08
KICKST. V1.2 23,60  Video-Hybrid A-500 23,60
IC 68000-8 19,49  Tastatur-Kabel A-1000 30,55
IC 68010-8 54,72 Maus A-1000 106,70
IC 8371 FAT 80,03 Tastatur A-1000 311,22
IC 5719 GARY 23,60  Netzteil A-2000 41485
IC 6242 B 17,90  Tastatur A-2000 (B) 297,54
IC 6570-036 29,75  Fat Agnus Fassung 11,63
IC 8367 PAL 94,28  Transistor 2 SC 3551 26,56
IC 8361 NTSC 60,76 DRAM 41256-15 19,95
externes Tastaturgehause fiir A-500 117,08
passendes Verbindungskabel hierzu 38,42

sowie (fast) alle CBM-Chips fiir Reparatur + Service
Preisliste gegen adressierten Freiumschlag

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT
(bitte Nachweis beifiigen)

Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise!
CIK-Computertechnik - Ingo Klepsch
Postfach 13 31, 5828 Ennepetal 1
Tel. 02333/80202, Fax 02333/70345

Din-A4 Flachbettscanner

Handyscanner Graustufen
Handyscanner Schwarzwei3 459,- DM
Angeben, ob fiir Amiga oder IBM-Kompatiblen!!

NEU: Cameron-Scanner +

intelligente Texterkennung

+ Malprogramm:
1290,- DM
739,- DM

SP+ Deutscher Sprachgenerator!

Amigas sprechen deutsch, unerreicht
in Qualitat und Komfort ! !

Erzeugte Sprache in Programme einbindbar!
Preis: 149.- DM. Alle Preise nur, wenn bei
schriftlicher Bestellung Angabe, daB fiir Lehr/
Lerntétigkeit, sonst 10% Aufschlag ! ! !

Amiga &

Neu! AMOUSE mit diesem Programm konnen Sie

die Amiga-Maus auf der PC-Seite benutzen

sowie die Uhrzeit auf die PC-Seite ibertragen .

A 2000 mit Monitor 1084

A 2000 mit Monitor 1084 + PC-Karte

PC-Karte incl. Amouse .

PAL-Video-Karte fir A2000........................ ..

50 MB Filecard fiir A 2000 (nur mit PC-Karte) .

Harddisk fir A 500 & A 1000 .

512 KB-RAM fiir A 500, akkug? ‘Uhr/abschaltbar
NEC-Zweitlaufwerk, Abschalter/ usdurchfiihrung

Software & Zubehor

Staubschutzhauben, f. Amiga
Drucker- ondorpr-lso

| ieferung per Nachnahme oder V-Scheck!
Preisanderungen vorbehalten!

o auf Anfrage
auf Anfrage

895,
8 MB-RAM Erweiterung fir A 2000 mit 2 MB bestiickt auf Anfrage

15
Harddisk fir A 2000 20 MB 895.- DM / 30 MB 1098 - DM / 50 MB 13%8

auf Anfrage
auf Antrage

Datamat — Profimat — Textomat............. je 89,
Beckertext von Data Becker .. ................. 189,-
Turboprint .. ... ... 89,-
Deluxe Paint Pal-Version . ..... ................ 245,»
Public-Domain Fish-Disk inkl. 2DD Diskette . ... je

2000/Zentr./Monit./Tastat. 42::

Neu! NEC P6 Plus 24 Nadeldrucker, deut. Handb. 1595,-
NEU! NEC P7 Plus DIN A3, deutsches Handb. .. 1995,-
Farbnachriistsatz fiir NEC P6 & P7 Drucker . ... .. 295,-
NEC P 2200 24 Nadeldrucker incl. Druckerkabel .. 895,-

Star LC 10 Colordrucker ...................... 725,-
Wir liefern weitere Hard- u. Software zu glinstigen Preisen!

69,-

COMPUTER-SHOP-RUTH

Hayes-Kompatibles lzoo Baud
Vollduplex, CCITT (
bauter Lluupncnor Aulo Diat,

Prels Inkl. Steckernetztell nur

Discovery 1200H (PC/XT-Karte) DA 198.

Discovery 1200 C+

-Modem, 300,1200 Baud
21,v22), Bell (103,212A), einge-
-Answer, -Redlial u.vm.

DM 279.

Discovery 2£00 C
2400 Baud-Modem, sonst 1200C+ nl 11!.

Bl
E ]

EXt. ATARI-Drive (NEC 037A, sbschaitter) DM 279.-
EXt. AMIGA-DFIVe (NEC 1037A, abachatoar fus) DM 259-
AMIGA-Drlve (uec 10374, 1.A2000, mem) DM 229.-
YIRUS FORSCHER SET DM 39.-
PUBLIC-DOMAIN-SERVICE
BERLIN
Trackanzeige DM 79.-

Pe-Zentrum - F. Bruhns
Leidenhausener Str. 23
5000 Koln 90
Tel.: 022 03 /30 15 26

DONAU-SOFT

Ihr Public Domain-Partner
mit weit Uber 1.500 PD-Disk im Archiv

» ab DM 3, - <«

Einzelstick....... 4,50 DM Tornade, Auge, Fish,
ab 10 Stiick .. je 4,00 DM Chiron, Panorama,
ab 50 Stick .. je 3,50 DM Amicus, ACS, RPD, RW,

ab 100 Stick .. je 3,30 DM Kickstart, Taifun,
ab 200 Stiick .. je 3,00 DM Faug, Ruhr, TBAG, u. a.

Preise incl. 2DD 3,5"-Disk

P Mit Qualitatsgarantie! ¢
— Alle Disk sind etikettiert —

3 ausfiihrliche Katalogdisketten gegen 8 DM
(V-Scheck oder Briefmarken) anfordern!

Disketten 2DD - ab 2,20 DM

+ DM 4, - Versandkosten bei Vorkasse
+ DM 6, - bei Nachnahme
(Ausland: + DM 8, — Vorkasse

Postfach 14 01 - 8858 Neuburg/Do - Tel. 084 31/4 97 98

DFU-SHOP itsionnensirage 33"

T

1000 Berlin 62 « Tel.: 030 782 71 18
* ) AnschluB ans offentl. Telefonnetz ist strafbar!,

<444 SSS pPP Siggis Software Shop €¢<€«4 SSS Phbp

* Kniillerpreise x Ein Preisvergleich lohnt sich immer! % Kniillerpreise %
Amiga & ST-Spiele Amiga/ST | C64/128 Spisle Disk/Cass | C64/128 Splele Disk/Cass
Allensyndrom 56,50/56,50 | Flight Sim. Il dt. 89,50/ Plrates 52,50/48,50
Bard's Tale Il 88,50/ Football Manager II 44,50/32,50 | President missing 42,50/
Bermuda Projekt 68,50/68,50 | Fugger 4250/32,50 | Pub Games 38,50/29,50
Blonic Commando 68,50/56,50 | Gary Lineker Hot Shots  46,50/3850 | Salamander 48,50/32,50
Carrier Command 72,50/72,50 Gllnl Sisters 44,50/ Sinbad 48,50/
Corruption ,50/72,50 awkeye 38,50/32,50 | Sommer Olymplade 48,50/32,50
Craps Academy / Hul Shot 42,50/32,50 | Street Fighter 48,50/32,50
Cybernold /158,50 | 1.0 50/32,50 | Superstar Icshockey 42,50/32,50
Down at the Troll 56,50/56,50 | Impossible Mission Il 44,50/32,50 | She Fox 50/38,50
Ebonstar 72,50/ Infiltrator Il 46,50/ Test Drive 48,50/38,50
Fugger 54,50/54,50 | Jack the Ripper 4450/32,50 | Three Stooges 48,50/
Hotshot ,50/ Kampfgruppe | The Enforcer 29,50/
Katakis 56,50/ Knights of Desert 62,50/ Ultima | oder Il 64,50/
Kampfgruppe 78,50/ La Crackdown 46,50/34,50 | Ultima IV oder V 89,50/
Legend of Sword 68,50/72,50 | Manlac Mansion dt. 44,50/ Vindicator 48,50/34,50
Mickey Mouse 58,50/56,50 | Marauder 46,50/32,50 | Wasteland 50/29,50
Netherworld 58,50/58,50 | Mickey Mouss 46,50/3850 | Winter Olymplade '88  38,50/32,50
Sub Battle Simul. 68,50/68,50 | Nam 42,50/ Wizard Wars ,50/
Superstar Icahockey 68,50/68,50 | Netherworld 48,50/3650 | Wonderboy 48,60/
Grand Slam Tennis 56,50/ Night Raider 4850/3650 | Zynaps 38,50/29,50
S. Gebauer 44N E UPP | |50 gogen Freiumschiag mit # 1,20 DM Briefmarken Porto
Park Str. 7a 4424 8td. PP | Versandkosten: Vorkasse + 4,50 DM/Nachnahme + 7,50 DM
5880 Lildenscheld 44 Bestell- pp | Zur Auslieferung gelangt ausschlieBlich nur Originalware.
Tel.: 02351-24502 <4<Annahmebp Bei groBer Nachfrage nicht jeder Artikel sofort lieferbar.




ProgramLine ProgramLine ProgramLine

ewNewNewNewNewNewNewNewNewNewNewNewNewNew

aktuelle Amiga-Software zu Super-Weihnachts-Preisen!!!

Alien Syndrome .............. 49,00 Mortville Manor .............. 65,50
Asterix ........ ... .. .. ...... 56,50 Obliterator .................. 62,00
Barbaniany s .ew s o voews ¢ 5 6 seoan 657,50 Q026 . :wisuses : 60,50
Bard'sTale Il ................ 60,50 Pink Panther . . oo v s v wmes « o 47,50
Bermuda Project ............. 65,50 Portsofcall ............... . 69,50
Beyond the Icepalace ......... 65,50 Reisende im Wind 1+2 ... .. 59,00
Bionic Commando .. .......... 65,50 Reise zufn Mittelpunkt......... 45,00
Bomb.Jack  .coe v imwas s s . 64,00 Return to Atlantis. . . 60,00
bubble Bobble ............... ; Shadowgate . . ... oo ubwmaas 57,50
Carrier Command ............ . Sindbad and the Thrown. . ... .. 60,00
Chubby Cristel ............... 2 Skyfox 2....... saa s v s 00500
Corruption .................. i Starglider2 ................. 64,50
Daley Thompson's . .. ... ; Starball - .o oo vvese s nnros ... 45,00
Defender of the Crown A Star Goose . . . .. R 49,00
Discovery Disc Editor ; Star Ray ......... ......... 6550
Down at the Trolls .......... : ‘B5/00 SAIWAIS: s 5 » » pems ws 5 8 msan ¥ 47,50
Empire strikes back .. ... .. 52,50 StripPoker Datadisk 1 ......... 30,00
Ferrari Formula One . . . . 67,00 Summer Olympiade . .......... 52,50
Fred Feuerstein .............. 47,50 Superstar Icehockey .......... 65,50
Football Manager 2 ........... 49,00 Tanglewood ................. 52,50
Futire: Tank i « ¢ sims 5 5 pao s 37,50 Terramex: . . s« vausn & o vomeys 47,50
GraffitiMan .. ... ... ... ... 45,00 Terrorpods .................. 54,00
HOlIOWOON:: s 5 5 ssimis 4 5 # soimon & 655,50 Tost DHVE: : 5 ¢ sowngpssomesa 67,00
INXEXCOPIOL «vcsa » b wowies a5 % srwsan 5 6050 WO o o v @ s mnan & 8 wwmavan 43,50
Jet. ... 84,50 Thexder .................... 52,50
Jinxter. ... 60,00 Three Stooges .............. 74,50
Katakis ................. .. 45,00 Time + Magik ............... 49,00
King's Quest 3er Pack ........ 60,50 Uty V' s 5 vsmen i s 5 vamen s 3 60,50
LanGelot: « « w5 v amsinn s o s @ 652,50 Vampire's Empire ............ 47,50
Leaderboard Birdie ........... 64580 MIEUS ;5 5.0 5 5 o saoshi & 7 B Sissus @ 4 2 52,50
Leisuresuit Larry ............. 49,00 Volleyball Simulator ... ........ 45,00
Legend of the Sword . . ........ 60,00 Whirligig .................... 52,50
Marble Madness ............. 52,50 Wintergames ................ 60,00
Menace..................... 52,50 Wizball ..................... 62,50
Mickey Mouse ............ ... 51,50 ZYNAPS 1.0 v v s vinimins 5 5 somomeis v a o 52,50
Garfiolds . ;v s v siany 5 ¥ B 60,50 Alternate Reality City.......... 52,50

Lieferung per NN + 5,— DM Versand (Ausland nur Vorkasse)

Katalog kostenlos!!! ProgramLine
Laufend Neuheiten!!! Frank Peekhaus
Wielstr. 17

Hotl

ine 02196/824 81 5632 Wermelskirchen 1

Peter Biet ComputerdeS|gn ‘\"'.
5 | RN

Georg-Fischer-Str. 5
6415 Petersberg 2
Tel.: 0661/601263

Wir bieten professionelle Leistung zu verniinftigen Preisen

PAI.-ROI-HUI.‘I’IPIOZ!SSOR

mit vier ver
1. ] Elekuomscner RGB-Farbsplitter (automatlsch und manuell‘l) Separale Regelmdglichkeiten in
den Bereichen Helligkeit, Kontrast, Farbsattigung und die einzelnen RGB-Intensitatswerte. Damit
ist es auch mit DIGI-VIEW und einer F oder einem V maglich, absolut profes-
sionelle Ergebnisse zu erzielen!
2.) Video-Colorprozessor: dient zur Veranderung bzw. Verfremdung des anliegenden Farbvideosig-
nals in 0. g. Bereichen zwecks Kontrolle und Uberwachung
3) Vldenubannlelvamlrkar mit Level und Kanmrregelung 4) RGB-PALUMWANDLER: erzeugt
aus dem C GB-Signal ein PAL-V Ebenfalls in 0. g. Bereichen regelbar! (Ersetzt
damit alle herkémmlichen PAL-Videokarten n.) Version Ii nur 898, — DM
siehe auch Testbericht AMIGA 8/88 und KICKSTART 7/88 Seite 10!

DVS-2000 System

Das bewihrte Realtimefixing Digitizersystem in voller PAL- und Overscanauflosung. Lieferumfang:
— Digitaler VHS-Videorecorder (eigenstandige Nutzung moglich!) — PAL-RGB-M| LTIPROZESSO!
Version I

Nur noch solange Vorrat reicht!
Ab Mitte November der neue PAL-RGB-MULTIPROZESSOR. Info auf Anfrage
Demo-Dia-Show (DVS-2000 und PAL-RGB-MULTIPROZESSOR) 10,— DM

PAL-RGB-GENLOCK .

Das neue Sepa-
rate RGB- und FBAS-Ausgange. Gennger Platzbedarf, da ein zu o g Gera(en baugleiches Metallge-
hause verwendet wird Aktionspreis nur 998, — DM
Wir fahren auch Cameras, Reprostative, Videozubehor und professionelle Graphiksoftware
Nahere Infos und Produktliste gegen frankierten Hé

zusammen nur 2598, — DM (auch einzeln)

ohilgerma

WFO-—

Unser Service endet
nicht an der Ladentir.
Auch bei Versand-
bestellung garantieren
wir lhnen unsere

volle Unterstiitzung.

Aus unserem umfangreichen Software-Angebot:

- SPRACHEN -

MCC Pascal2 dt. 298
MCC Assembler eng. 168
AC-Basic Comp. V1.3 298
Aztek C V3.6 Prof. 398
Aztek C V3.6 Devel. 598
Aztek C S. L. Debugger 148
Aztek C Lib. Source 648
Lattice C V5.0 neu 698
Lattice C+ + neu 998
Philgerma Prolog V1.3 248
Cambridge Lisp 448
J-Forth Compiler 348
APL 68000 Amiga 298
AC Fortran 77 598
M2Amiga Modula 2 338
Benchmark Modula 2 398

Benchmark Libraries
C. IFF und Simplify je 198

- UTILITIES -

Disk-2-Disk 88
Dos-2-Dos 118
Online! PAL 168
Diga! Terminalpr. 138
Power Windows 2.5 198
TX-Ed Plus 158
ARexx Makro-Interpr. 98
WShell 98
MCC Shell 98
PEGGY Editor 88
Rabbit Screendump 58
Quarterback V1.4 148
- MUSIK -

Deluxe Music + Inst. M. 228
Dynamic Drums 158
Dynamic Studio 438
Audio Master 128
Synthia 228
Dr. T's KCS V 1.6 498
Dr. T's Copyist 448
Roland MT 32 Mash 298
DX-Heaven (DX-7) 298
Roland D-50 298
Dr. Drums 68
Dr. Keys 68
— BUSINESS -

Kindworks 168
Becker Text 198
WordPerfekt 4.1 dt. 798

Preis- oder Handlerlisten
anfordern!

Telefonische Bestellannahme und
Hotline-Service: 089/281228

Bei Bestellungen unter DM 200~ betragt
der Versandkostenanteil DM 4,80.
Nachnahme DM 3,20. Ins Ausland
liefern wir nur gegen Vorkasse
(Uberweisung oder Euroscheck).

Analyze 2.0 298
Haicalc Tabellenk. 98
AmigaBuch FiBu + Fakt. ab 348
Microfiche Filer dt. 168
Superbase 248
dBMan Vv3.00d 448
Pagesetter PAL dt. 198
Professional Page V1.1 648
- GRAFIK -

Deluxe Paint 2 PAL 248
Deluxe Photolab dt. 248
Deluxe Procl. 398
Photon Paint HAM 198
Videoscape 3D V2.0 378
Sculp 3D PAL 168
Sculp Animator 3D PAL 228
Butcher 2.0 PAL 98
Turbo Silver 398
The Director 128
Page Flipper 98
Light, Camera, Action! 168
Modeler 3D 328
IntroCAD 148
- SPIELE -

Interceptor 69
Jet Flugsimulator 79
Scenery Disk Europa 59
Carrier Command 79
Alien Syndrome 49
Jinxter Adventure 49
Ferrari’s Formula One 69
Return to Atlantis 69
Great Giana Sisters 49
Bubble Bobble 49
Ports of Call 69
Chessmaster 2000 89
- HARDWARE -

Supra Modem 2400 Baud 498
ohne FTZ; Betrieb i. d. BRD
u. W.-Berlin nicht erlaubt

AMIGOS Drive 20 MB 1098
AMIGOS Drive 60 MB 1998
Golem Drive 3 1/2. 338
Golem Drive 5 1/4 418
Perfect Sound 188

Micron Board 2MB A2000 1298

Golem Ram Box 2MB 1298
Mousepads alle Farb. 19
10 Disk. 3.5" 2DD Fuji 36

ohilgerma

Barerstr. 32 - 8000 Miinchen 2
3 089-281228

Neu: 4600 Dortmund 50
Baroperstr. 337, & 0231-759292




VON CHRISTIAN SCHORMANN

Anfangs war ich,
aus purer lgnoranz
vermutlich, gar nicht
SO begeistert von
der Aussicht, einen
Laserdrucker far
einen ausfuhrlichen
Test in mein trautes
Heim entfUhren zu
durfen. Aber so ist
das eben. Jetzt, wo
ich die beigegrauen
Kanten des Brother
HL-8 so richtig lieb-
gewonnen habe,
muf ich ihn zurlck-
geben. Der Besitz-
trieb, diese Wurzel
allen Ubels, geht mit
mir durch - So einen
Drucker muf3 man
haben.

56  KICKSTART 12/88

r braucht ohne Papierkassette
45 mal 48 cm Flidche und ist mit
20 kg Gewicht nicht gerade fiir

lingere Spaziergiinge geeignet. Das Ge-
héduse ist mit 23 cm sehr flach und sieht
fiir einen Drucker ausgesprochen apart
aus. Ander Vorderseite wird die Papier-
kassette eingeschoben, auflerdem ist

dortein Bedienfeld mit einer einzeiligen
LCD-Anzeige und ein paar bunten Fo-
lientastern zu finden.

Beginnen wir aber mit wichtigeren Din-
gen. Ich habe den Drucker wenig ruhen
lassen. Zuerst einmal mufite er eine Di-
plomarbeit drucken, insgesamt einige
hundert Druckseiten. Kein einziger



iy

Bild 2: Die Einzelblattzufihrung (auch fur Kartons u.a. geeignet)

Papierstau, vollig problemloses Arbei-
ten. Im weiteren Verlauf der Woche war
dann eine ganze Reihe von Listings an
der Reihe. Keine Probleme. Schlieflich
der Hirtetest: Briefumschlige, Over-
headfolien. Klaglos, keine Probleme.
Mebhr als eine 500-Blatt-Packung Papier
habe ich verdruckt, ohne einen einzigen
Papierstau. Das spricht wahrlich fiir die
Qualitéit des Druckwerkes des HL-8.
Auch mit schwerem, hochwertigen
Papier gibt es keine Schwierigkeiten.
Dies gilt ebenso fiir die Ausstattung der
grauen Kiste. Kompatibilititsprobleme
sollte es nicht allzu viele geben, da der
Drucker fiinf zum Teil weitverbreitete
Gerite emulieren kann: Hewlett Pac-
kard LaserJet plus, Epson FX-80, IBM
Prowriter XL, Diablo 630 und Brother
Twinwriter. Beim AMIGA empfiehlt
sich die HP-LaserJet Plus-Emulation
am Drucker einzustellen. Fiir diesen
Drucker existiert auf jeder Workbench-
Diskette der passende Treiber, der iiber
das Preference-Programm eingestellt
werden kann.

Die Epson FX-80-Emulation
ebenfalls gewihlt werden, jedoch ist es

kann

nur sinnvoll, Texte mit diesem Treiber
zu drucken, bei Grafikausdrucken oder
Bildschirmhardcopies ist das Drucker-
gebnis bei weitem nicht so gut wie bei
der Laserjet-Emulation.

Ein HL-8-Treiber existiert leider (noch)
nicht, so daf} auf die oben beschriebenen
Treiber zuriickgegriffen werden muf.
Der Laserdrucker wurde ebenfalls mit
demneuen Turbo Print Il getestet, wobei
diesmal der Starlaser-Druckertreiber
genutzt wurde (nur auf der Turbo Print
[I-Diskette). Die Druckergebnisse
sprachen fiir sich, Verkleiner- bzw.
Vergroflerungen, Antialiasing oder
Graustufenausdruck wurden problem-
los durchgefiihrt.

Auch mit dem neuen Drucker-Device
der Workbench 1.3 konnte kein Manko
festgestellt werden. Lediglich der
schnellere Ausdruck, speziel von Gra-
fikausdrucken, ist uns aufgefallen.

Die Qualitit eines Testdrucks konnen
Sie dem Bild entnehmen.

Mit dem Bedienfeld kann man alle Para-
meter des Druckers einstellen, von der

Aufteilung der Seite (Rinder, Zeilen-
zahl usw.) angefangen, iiber Formate
(hoch/quer) bis hin zur Anzahl der
Kopien (bis zu 99) von jeder Seite und
der Auswahl der Interface-Daten. Die
meilten Parameter konnen natiirlich
auch iiber das Preference-Programm
eingestellt werden.

Der HL-8 besitzt ndmlich gleich zwei
Schnittstellen, ein serielles und eine
Centronics-Interface. Bei der seriellen
Ubertragung akzeptiert der Drucker bis
zu 19200 Baud.

In der LCD-Anzeige des Bedienfeldes
wird auch die Anzahl der bis dato be-
druckten Blitter angezeigt; so ist leicht
feststellbar, wann das Budget durch den
vorsorglichen Toner-Nachkauf belastet
werden mul.

Die technischen Daten sind nicht unge-
wohnlich fiir einen Laserdrucker: Auf-
16sung 300 Dpi, maximal 8 Seiten pro
Minute, Vorwidrmzeit weniger als eine
Minute. Der in der Grundausfiihrung
vorhandene Pufferspeicher hat eine
Grofle von 512 KByte, ist jedoch durch
Zusatzplatinen um ein oder zwei Mega-
byte erweiterbar. Auch fiir Schrifttypen-
kassetten ist Platz: Zwei Slots unterhalb
der Papierkassette, praktisch auf der
Vorderseite gelegen, konnen zur Erwei-
terung der Schriftenvielfalt benutzt
werden.

Die Papierzufuhr kann entweder iiber
eine Kassette fiir bis zu 200 Blatt Din A4
oder manuell erfolgen. Manuell zuge-
fiihrt konnen, wie oben bereits angedeu-
tet, auch Briefumschlige oder andere
Papierformate verarbeitet werden. Fiir
die Papierablage kann man zwischen
zwei Optionen wihlen: Normalerweise
wird das bedruckte Papier mit der
Druckseite nach unten auf der Oberseite
des Druckers ausgegeben. Da dies aber
bei Briefumschligen oder dickem Pa-
pier zu unnotigen Biegungen fiihrt, be-
findet sich auf der Riickseite des Druc-
kers eine Klappe, die in gedffnetem
Zustand als direkte Papierablage mit
Druck nach oben dient.

Die Betriebskosten werden im wesentli-
chen durch den Toner bestimmt; nach
ungefihr 4000 Seiten ist eine neue Kas-
sette, die ca. 280.- DM kostet, fillig. Es
empfiehlt sich, den Bedarf im voraus zu
planen; ein Testanruf bei einigen Frank-
furter Hiandlern ergab, daf} der Toner bei
keinem Héndler vorritig war, jedoch in
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kurzer Zeit (maximal 2 Tage) zu be-
schaffen sei. Wenn der Toner bei wich-
tigen Arbeiten zuende geht, sind zwei
Tage natiirlich etwas viel.

Der Drucker enthiltkeine ausgefallenen
Schriftypen; es sind gleichwohl ver-
schiedene proportionale und nichtpro-
portionale Fonts vorhanden, im wesent-

lichen zwei Grundtypen, wie im Bild zu
sehen. Dabei stehen jeweils die IBM-
und Epson-Zeichensitze zur Verfii-
gung, erstere in den diversen nationalen
Versionen. Selbstverstidndlich sind auch
Schriftarten wie kursiv, fett und unter-
strichen vorhanden, jeweils, wie es die
aktuelle Druckeremulation verlangt.
Das gleiche gilt fiir Download-Fonts.

Bild 3: Unser allseits beliebtes Testbild zu Papier gelasert

VERHALIEN SiE Sicy
B RuHIG! - Dig

VERSTEHEN KEjwey SPASS

-

%/aa

@ AERLIY'
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JUA/GS U LASER - DRVCKER

Die Grafikmodi der emulierten Drucker
funktionieren ebenfalls problemlos, al-
lerdings ist die Qualitdt bei Nadeldruc-
ker-auflosungen, die kein ganzzahliger
Teil von 300 Dpi sind, nicht ganz per-
fekt; bei 120 Dpi zum Beispiel ent-
sprichtein Nadeldruckerpixel 2.5 Laser-
druckerpixeln, so daf3 entweder 2 oder 3
Pixel des Laserdruckers einem Nadel-
druckerpixel entsprechen. In eigenen
Programmen kann man aber selbstver-
standlich die volle Laserauflosung iiber
die LaserJet-Emulation nutzen.

A propos Programmierung: Zwei Hand-
biicher werden zum Drucker geliefert,
die beide um die 150 Seiten stark sind.
Das eine ist fiir die Bedienung zustindig
und enthélt auch die Beschreibungen fiir
die Wartungsarbeiten wie Tonerwech-
sel usw. Das Ganze enthilt viele Bilder,
sodafl auch weniger geschickte Compu-
terbenutzer (so wie ich) problemlos mit
dem Gerit zurechtkommen sollten. Die
Ubersetzung der Anleitung lieB zwar
manche Stilbliite entstehen, aber es ist
nicht so schlimm, da3 es zu Verstandnis-
problemen fiihren konnte.

Das zweite Manual beschreibt sehr aus-
fiihrlich und tibersichtlich (und mit den
anscheinend unvermeidlichen IBM-
Basic-Beispielen) die Programmierung
des Druckers in allen Emulationsmodi.
So sollten Druckerhandbiicher ausse-
hen.

Noch ein Wort zur Druckzeit: Fiir eine
Hardcopy mit dem Workbench-Treiber
HP-Laserjet Plus (WB 1.2) benostigte
der Drucker 10 Minuten. Der vorldufige
Treiber der Workbench 1,3 hingegen
lieB den Laserstrahl in 3 '/, Minuten iiber
das Papier fegen. Mit Turbo Print II
konnten diese Zeit noch unterboten
werden.

Der Brother HL-8 ist ein gut aufgemach-
ter, hochwertiger Laserdrucker, der
auch preislich nicht uninteressant ist.
Empfehlenswert.

ENDE
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AMIGA k Public Domain Software k ab 2,75 DM

Wihlen Sie selbst aus 1800 Disketten Ihre PD-Software!
Disketten — Preise

1—10 Disks. .. .. 44,80 DM 91—120 Disks. . . 4 4,50 DM
11—30 Disks. . . . . 44,70DM 121—150 Disks. . . 4 4,40 DM
31—60 Disks. . . . . 44,60DM  151—200 Disks. . . 4 4,30 DM
61—90 Disks.. . . .. 4450DM PDauf5,25"..... 42,75 DM

Sonderaktion!

3 Katalog-Disketten

+ Virus-Killer ~ + CLI-Wizard
gegen DM 10,— (V-Scheck bar)

Telefon (0203) 3764 48 - Telefax (02 03) 3596 90

SCT-Datentechnik
Postfach 101264
D-4100 Duisburg

Ray-Tracing-Construktion
und Grafik-Paket

3D CAD Programm
fiur Commodore Amiga

Zur Einstellung und anschlieBenden Darstellung
von dreidimensionalen Objekten.

% Komfortabler, mausgesteuerter Editor und Darsteller
%k IFF-Standard, Grafik- und Bilderaustausch

% Weiterverarbeitung z.B. in Deluxe Paint ist mdglich!
% Arbeiten im lo-res-Modus

% Rotationskdrper inkl. Rotieren tber drei Achsen

% Verschiedene Schattierungsmodi

* Beliebige Lichtquellenwahl

% Variable Perspektive

% 16/4096 bzw. 32/4096 Farben im Editor, bzw. Darsteller
* Wabhlbarer Algorithmus (bis zu vier)

% Deutsches Handbuch

% Made in Germany

1. Haushaltsbuch — bis zu 25 Konten, flexibel, leicht bedienbar,
mit umfangreicher deutschsprachiger Dokumentation
2.ASDG-RAM-Disk — resetfeste RAM-Disk mit deutscher
Anleitung
3. MountainCAD — professionelles CAD-Programm, deutsche
Anleitung
4. Spiele I, Il, Il — 10 erstklassige PD-Spiele aus allen Berei-
chen wie Action, Geschicklichkeit, Strategie...
5. Anti-Virus — 5 Programme gegen alle Viren
6. M.S.-Text — hochwertige deutsche Textverarbeitung
7. Utility-Disk — 25 nutzliche Utilities aus allen Bereichen
8. Turbo Backup — das schnellste und sicherste Kopier-
programm
9. Sonix-Paket — Original-Sonix-Player + 4 weitere Disketten
mit phantastischer Sonix-Musik, Top-Hit!
10. Busi — 3 Di 1: Tabell
Datenbank, sehr gute Textverarbeitung
11. Grafik — 3 phantastische Slideshows: Politiker, Tiere und
Ray-Tracing-Bilder
12. ga — Bur
lung in Deutsch
13. Paranold — sensationelles Breakout-Spiel
14. Buchhaltung — erstes deutsches PD-Buchhaltung-
sprogramm

ion, relationale

waltung mit grafischer Darstel-

10 Disketten mit DBW-Render C-Light, Ray Tracing-Cons.-Set
mit deutscher Anleitung, mit CAD, DTP-Grafik, Font-Edit, Fonts
und vieles mehr...

fiir 45,— DM inkl. Porto (V-Scheck/bar)

Befristete Sonderaktion Gratis zu MasterCadi
Ray-Tracing-Construction A-Render V.3 by Bran Read

15. Perfect Englisch — deutscher Englisch-Vokabeltrainer

Preis DM 65,— inkl. Porto (V-Scheck/bar) Preise: 1,2, 35,6, 07. 8,12, 13,14, 15 2
. Pakete 4, 10, 11 = je 24,—
bei NN plus DM 4,— Paket 9 - DM30—

Porto/Verpackung:
DM 3,— Vorauskasse/Scheck, DM 8— bei Nachnahme

AUS DER HARDWARE-KUCHE DER KICKSTART

KICKSTART-UMSCHALT-PLATINE
FUR AMIGA 500 UND AMIGA 2000

Mit der KICKSTART-Umschalt- Platine ist es Thnen mdglich
zwei Betriebsysteme in Threm AMIGA zu installieren.
Dadurch eroffnen sich dem AMIGA-Anwender eine Vielzahl
von  Moglichkeiten, beispielsweise kann die neue
KICKSTART-Version 1.3 oder eine ANTI-Virus-
KICKSTART auf Eprom gebrannt werden. Die kleine
KICKSTART-UMSCHALT-Platine ist einfach in den frei-
werdenen KICKSTART-ROM-Sockel des AMIGA zu
stecken, das entfernte ROM findet seinen neuen Platz in dem
vorbereiteten Sockel auf der Platine, wobei vier weitere
Sockel das neue Betriebssystem aufnehmen. Uber einen
Schalter kann zwischen den Systemen hin- und hergeschaltet
werden.

KICKSTART-UMSCHALT-PLATINE

(GESOCKELT, JEDOCH OHNE EPROMS) FUR69 .-DM |:I

KICKSTART SPEEDER-PLATINE
(UNBESTUCKT)

Versandkosten: Inhalt DM 7.50, Ausland DM 10.00, Auslands-

FURDM 20-DM |_ |

KICKSTART-SPEEDER
AMIGA BIS ZU 30 % SCHNELLER!

Mit dieser kleinen Hardwareschaltung ist es moglich Thren
AMIGA bis zu 30% schneller zu takten, daraus ergibt sich eine
schnellere Abarbeitung ihrer Programme, ein wesentlich
besseres Bild, auch im INTERLACE-Modus und vieles mehr.
Um den KICKSTART-Speeder jedoch betreiben zu knnen
benotigen Sie einen sogenannten Multisync-Monitor, der die
hohere Bildwiederholfrequenz fangt. Der AMIGA-Monitor
1081 bzw. 1084 ist dazu leider nicht im Stande.

VORNAME:

STRABE:

ORT:

bestellungen nur gegen Vorauskasse, Nachnahmegebiihr DM 3.70

Vorauskasse: I:I Nachnahme: |:|

UNTERSCHRIFT:

{ZMAXQJr Computer GmbH, Industriestr. 26, 6236 Eschborn, auch telefonische Bestellung moglich: Tel. 06196/481811
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AZTEC-C FUR AMIGA
VERSION 3.6

Wufiten Sie, daf eines der verbreitesten und komplexesten Betriebs-
systeme - UNIX - in C geschrieben ist ?

Vugten Sie, das auch das Betriebssystem

fWugten Sie, daf C eine der wichtigsten

 und modernsten Programmiersprachen
ist ?

Wufiten Sie, daf3 Aztec-C einer der
schnellsten und leistungsfahigsten
Compiler fiir den AMIGA ist ?

Wufiten Sie, daf3 jetzt
Aztec-C in der Version 3.6
verfugbar ist ?

Mochten Sie mehr dartiber wissen?
Dann schicken Sie uns einen ausreichend
frankierten Riickumschlag und Sie erhalten
ausfiihrliche Information.

Up-Date-Service fur alle MANX-Kunden auch bei uns. Fragen Sie nach!

HIERMIT BESTELLE ICH:
[0 AZTEC-C68K/AM-P

PROFESSIONAL SYSTEM FUR DM298.- NAME:
[0 AZTEC-C68K/AM-D

DEVELOPER SYSTEM FUR DM 598.-
[0 AZTEC-SDB SOURCE

LEVEL DEBUGGER FUR DM 149.-

|
|
|
|
|
|
|
Versandkosten: Inland DM 7,50 Ausland DM 10,- STRABE: I
|
|
|
|
|
|
|
[
|

VORNAME:

Auslandbestellungen nur gegen Vorauskasse

Nachnahmegebiihr DM 3,70 ORT: MERLIN COMPUTER GMBH

INDUSTRIESTRABE 26
6236 ESCHBORN
TEL. 06196/481811

[] Vorauskasse

[J Nachnahme UNTERSCHRIFT:

AZTEC-C IST EIN EINGETRAGENES WARENZEICHEN VON MANX SOFTWARE SYSTEMS



VON ANDREAS KRAMER

Wechselplatte

AMIGA-Massenspeicher ohne Grenzen

Die Zeiten sind
hart, besonders
fiir den geplag-
ten AMIGA-
Anwender. Be-
merkt er doch
mit der Zeit,
dafs die Floppy-
station mit ih-

bhilfe schaffen Festplatten. Doch
was tun, wenn auch diese zu klein
werden? Eine neue, teure Platte

einbauen, oder sich gleich eine 200
Mbyte-Platte zulegen? Eine andere
Losung des Problems lag der Redaktion
in Form einer Wechselplatte vor. Sie
erlaubt bequem und schnell, eine Fest-
platte zu wechseln, @hnlich dem Wech-
seln von normalen Disketten. Unsere
Wechselplatte besall eine Speicherka-
pazitdt von 20 Mbyte und lag fiir den
AMIGA 2000 vor.

Als Kontroller dient ein alter Bekannter

- der OMTT 5520B, der eigentlich auf

dem PC-Sektor zu Hause, jedoch auch
fiir den AMIGA zu verwenden ist. Eine
kleine Zusatzplatine macht dies mog-

lich. Kontroller und Zusatzplatine lie-
genin Formeinerkleinen Steckkarte vor
und finden ihren Bestimmungsort in
einem freien Slot des AMIGA 2000.
Uber zwei Flachbandkabel wird die
Verbindung zur Wechselplatte herge-
stellt. AMIGA 2000-Besitzer, die kein
Bridgeboard ihr eigen nennen diirfen
und somit auch kein 5 '/,"- Laufwerk
besitzen, haben es mit der Unterbrin-
gung einfach. Sie kénnen die Superfor-
mance-Wechselplatte an den vorgese-
henen Ort der 5 '/,"-Floppy plazieren.
Besitzer eines Bridgeboards bzw. einer
5'/,"-Floppy haben es da schon schwe-
rer. Die Wechselplatte kann nur extern
untergebracht werden. Daein formscho-
nes Gehiuse jedoch fehlt, ist diese Lo-
sung nicht die allerbeste.

ren ‘kleinen’
Disketten eben
zu klein - in Be-
zug auf die Spei-
cherkapazitiit,
versteht sich -
und des weiteren
noch zu langsam
Ist.

Die Installation

Wer glaubt, die Wechselplatte genauso
bedienen zu kénnen wie eine normale
Diskette, der irrt. Vielmehr muf} die
Platte genauso bedient werden wie eine
normale Festplatte. Demzufolge Hard-
formatierung, Softformatierung, Kopie-
ren der notigen Dateien auf die Platte
usw.. Bemerkenswert ist lediglich, daf3
die Platte nur zwei Kopfe besitzt, aber
genauso angesprochen werden will, als
hitte sie deren vier. Dies liegt in der
Tatsache begriindet, daf} die Kompatibi-
litit gewahrt bleiben mufl. Ansonsten
wiirden erhebliche Schwierigkeiten mit
gingigen Kontrollern auftreten (OMTI
5520B z.B.).
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Der Kaufer braucht sich mit der Installa-
tion nicht zu beschiftigen, da die Wech-
selplatte bereits betriebsbereit ausgelie-
fert wird. Das bedeutet, dal nach dem
Anschluf der Platte lediglich die mitge-
lieferte Diskette in das Bootlaufwerk
eingelegt werden muf3. Will man die
Platte jedoch eigenen Wiinschen anpas-
sen, beispielsweise zwei Partitionen
einrichten, mu3 man selbst ans Werk
schreiten.

Software...

... welche der Platte dienlich ist, findet
der Kaufer des weiteren. Am dienlich-
sten ist wohl das Programm BACKUP,
das eine Sicherheitskopie der Platte auf
normalen 3 '/,"-Disketten vornimmt.

Das Wechseln

Mit der Superformance-Wechselplatte
hat man eine Speicherkapazitit von 20
Mbyte. Sind diese aber einmal voll, oder
der Anwender will seine Daten strikt
voneinander trennen, so ist das Wech-
seln von Platten kein Problem, besitzt
man doch schlieBlich eine Wechselplat-
te. Das Wechselndesetwa 10 * 10* 1 cm
groBen Cartridges geschieht durch
Driicken eines Schalters, der sich auf der
Frontseite der Platte befindet. Nach dem
Parkvorgang ist es jetzt moglich, einen
Schalter umzulegen, der vorher gesperrt

war, und der Anwender kann nach
Umlegen der Frontseite die Wechsel-
platte entnehmen und eine neue ein-
schieben. Selbiger Vorgang, nur genau
umgekehrt, installiert die neue Platte.
Jedoch sollten Sie nach dem Wechseln
einer Platte aufpassen, eventuell haben
Sie einige Zuweisungen gemacht, die
jetzt nicht mehr giiltig sind.

Aufmerksame werden an der Wechsel-
platte einen kleinen Schieber finden,
dhnlich dem von einer 3 '/,"-Diskette. Er
erfiillt dasselbe wie bei der Diskette.
Wird er herausgenommen, kann die
Platte nur noch gelesen, aber nicht mehr
beschrieben werden.

Allerdings stiirzt der AMIGA bei einem
Schreibzugriff ab, und man muf das
System neu booten. Der Anwender er-
hilt keine Systemmeldung!

Geschwindigkeit

Wie immer stellt sich die Frage nach der
Geschwindigkeit. Mit einer mittleren
Zugriffszeit von 130 msec liegt die
Wechselplatte weit iiber den sonst iibli-
chen Zugriffszeiten. Ein Geschwindig-
keitsvergleich gab nidheren Aufschluf3.
Hierzu diente ein Programm, das 300
Kbyte auf die Platte schreibt, diese wie-
der einliest und dabei die Zeit ausgibt.
Um Geschwindigkeitenim Vergleich zu
haben, wurde selbige Zeremonie mit
anderen Festplatten sowie einer norma-
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len Disketten-Station und der RAM-
Disk vorgenommen. Die verschiedenen
Zeiten konnen Sie in der nebenstehen-
den Tabelle nachlesen. Bei den Zeit-
messungen wurde das Multitasking ab-
geschaltet, des weiteren wurden alle
Zeiten bei leerem Speichermedium ge-
messen.

Fazit

AbschlieBend 148t sich folgendes Resii-
mee ziehen: Die Superformance hinter-
lieB einen positiven Eindruck, es traten
weder Installationsprobleme noch ir-
gendwelche Schreib-/Lese-Fehler auf.
Die Geschwindigkeit der Platte hinkt
der anderer Platten hinterher, was wohl
auf die mittlere Zugriffsgeschwindig-
keit von 130 ms zuriickzufiihren ist.
Eine Installation des FastFileSystems
konnte nicht mit Erfolg duchgefiihrt
werden, der Festplattentreiber scheint
nicht fiir diesen Betrieb ausgelegt zu
sein. Einsteiger haben auch keine Pro-
bleme, Formatierung und softwareseiti-
ge Installation iibernimmt der Herstel-
ler. Der Preis der Wechselplatte liegt
hingegen weit iiber dem herkommlicher
Festplatten. Bedenkt man aber, daf3 eine
20 Mbyte-Plattencartridge lediglich
300.- bis 400.- DM kostet, ist die Sache
schon zu iiberdenken.

ENDE




VON WOLF DIETRICH

[rickreiche
Animationen

Stand & Effects

Mit der ANIMATION-Produktlinie bringt die
Firma Hash Enterprises ein umfangreiches
Paket, bestehend aus denverschiedensten Hilfs-
programmen zur Erstellung von Animationen,
auf den Markt (siehe auch Grafix-News). In die-
sem Testwerden zwei der einfacheren Program-
me dieser Serie vorgestellt, ndmlich
ANIMATION:STAND und ANIMATION :EF-
FECTS. Beide Programme haben (neben dem
Hersteller) eine Gemeinsamkeit, denn sie die-

nen beide zum Animierenvonvorhandenen IFF -
Bildern.

eschiftigen wir uns zunéchst
B mit STAND. Der Name des

Programms entspricht der engli-
schen Bezeichnung fiir eine Kamerafiih-
rung, wobei in diesem Fall speziell eine
solche gemeintist, die bei der Erstellung
von Zeichentrickfilmen verwendet
wird. Genau die hierbei angewandte
Technik soll STAND simulieren: Ka-
merafahrten in statische Bilder oder
Schwenks iiber das Bild, das auch als
Hintergrund einer Trickanimation die-
nen kann, werden hier - anstatt mecha-
nisch - computertechnisch erzeugt.

Easy to use...

...ist STAND zweifelsohne. Nach dem
Laden gilt es zunéchst einmal, das ge-
wiinschte Bild auszuwéhlen und zu la-
den. Dieses kann iibrigens jede beliebi-
ge AMIGA-Standardauflosung bzw. -
Farbtiefe haben. Nach dem Laden wird
das Bild im Hauptscreen von STAND
gezeigt. Bereits jetzt kann man den
Startausschnitt der spéteren Animation
festlegen. Dies geschieht ganz einfach,
namlich indem man den Mauszeiger auf

den Mittelpunkt des gewiinschten Aus-
schnitts- positioniert und dann bei ge-
driickter Maustaste selbige bewegt.
Dadurch vergroBert oder verkleinert
man einen rechteckigen Rahmen, der
eben den Ausschnitt festlegt. Hat man
auf diese Art und Weise die Starteinstel-
lung der Animation festgelegt, kann
man damit beginnen, sogenannte Key-
frames festzulegen. Diese Keyframes
definieren den Bildstand wéhrend der
verschiedenen Phasen der Animation,
wihrend die zwischen den Keyframes
liegenden Bilder bei der Berechnung
vom Programm interpoliert werden.
Wieviele Bilder zwischen zwei Schliis-
selpositionen interpoliert werden sollen,
ist selbstverstdandlich frei einstellbar.
Die Keyframes werden iibrigens nach
Anwihlen der Meniifunktion “Add
Keyframe” genauso definiert wie schon
das Startbild. So hat man die Moglich-
keit, einerseits Schwenks iiber die Szene
festzulegen, indem man einfach Keyfra-
mes horizontal oder vertikal versetzt,
andererseits hingegen in das Bild hin-
ein- oder herauszuzoomen, indem man
die Grofe des Rahmens relativ zum
vorhergehenden Keyframe veridndert,
denn dies bedeutet nicht etwa, dal3 das
Bild in der spiteren Animation kleiner
wird, sondern legt eben den Ausschnitt
fest, der dann auf die komplette Bildgro-
Be hochgerechnet wird.

Das eigentlich Interessante an diesem
Programm ist die Fahigkeit, Bilder beim
VergroBern pixelweise zu interpolieren.
Dies ist notwendig, da ja andernfalls
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beim Hineinzoomen in ein Bild immer
grobere Blockgrafik entstiinde. STAND
weil3 dies mittels seines trickreichen
Interpolationsalgorithmus’ zu vermei-
den. In der Praxis kann diese Methode
absolut tiberzeugen, denn man kann tat-
sdchlich sehr weit in ein Bild hineinzoo-
men, ohne daf} grobe Rasterungen ent-
stehen. Es ist durchaus moglich, einen
Teilbereich vierfach zu vergrofiern und
dennoch ein Bild mit sauberem Verlauf
zu erhalten. Natiirlich sind dieser Me-
thode irgendwann Grenzen gesetzt,
denn wenn man ein Bild in LoRes bei-
spielsweise 100fach vergroBern wollte,
miite STAND auf den gesamten Screen
einen Bereich von ehemals 3 Pixeln
hochrechnen, und einleuchtenderweise
gibt es dann nicht mehr viel zum Inter-
polieren. Sieht man von solchen, wohl
auch unsinnigen, Extremen ab, so erge-
ben sich keine weiteren Einschrinkun-
gen; selbst vom Prinzip her komplizierte
HAM-Bilder werden sauber vergrofBert.
Nebenbei: Das Interpolieren kann auch
abgeschaltet werden, fiir den Fall, daf}
man als speziellen Effekt lieber Block-
grafik erhalten mochte. Interessant ist
auch noch die Moglichkeit, Bilder zu
verzerren, also in der Horizontalen und
der Vertikalen unterschiedlich stark zu
interpolieren. Auch diese Funktion
dient eher der Erzeugung spezieller
Bildeftfekte.

Die Erstellung der Kameratahrten wird
noch durch einige weitere Bearbei-
tungsfunktionen unterstiitzt; so kann
man sich z.B. eine Liste aller Keyframes
anzeigen lassen und diese nachtriglich
modifizieren. Die Animationen lassen
sich sowohl gepackt als auch als IFF-
Bilder abspeichern. Die Farbanzahl der
Animation ist frei wihlbar, allerdings

Ein digitalisiertes Bild in Originalgrofie.
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werden leider nur Loes-Animationen, in
PAL und OVERSCAN, generiert.

Fazit

STAND erfiillt seinen Zweck als Simu-
lator einer Kamerafiihrung fiir Trick-
filmhintergrundszenen vollkommen.
Wer mit den verschiedensten 2D-Ani-
mationsprogrammen arbeitet, wird si-
cherlich einige Anwendungsgebiete fiir
dieses Programm haben. Ein Beispiel
wire eine laufende Figur, die einem
scrollenden Hintergrund, z.B. einer
StraBenszene, iiberlagert wird. Auch in
Kombination mit 3D-Animationen ist
die Anwendung von STAND denkbar.
STAND arbeitet einfach und problem-
los, und fiir seine Anschaffung mufl man
auch nicht allzu tief in die Tasche grei-
fen: DM 99.- sind den gebotenen Mog-
lichkeiten durchaus angemessen.

MAZ-Flips fiir

daheim

Der zweite Testteilnehmer, ANIMA-
TION:EFFECTS, erscheint in einer sehr
dhnlichen Aufmachung. EFFECTS
dient der Erzeugung diverser Trickef-
fekte, &dhnlich denen, die seit einiger
Zeitim Fernsehen oder in vielen Videos
zu sehen sind: Bildscrolling, verschie-
dene Ausblendungen sowie davon- oder
heranwirbelnde Bilder konnen mit EF-
FECT verwirklicht werden.

Modular

EFFECTS besteht aus drei Modulen,
ndamlich WIPE, SCROLL und FLIP. Die
beiden ersteren arbeiten im Gegensatz
zum letzten in Echtzeit. Mit SCROLL

lassen sich Bilder laden und mittels der
Cursortasten auf- oder abwirts iiber den
Bildschirm scrollen. Leider konnen
hierbei keine HAM-Bilder eingesetzt
werden. Hat man mehrere Bilder in der
gleichen Auflosung und mit derselben
Farbpalette sowie genug Speicher, so
kann man diese alle laden und in Folge
iber den Schirm scrollen lassen. Dieses
Modul ist beispielsweise fiir einen Vi-
deovorspann mit aufwendigen, gemal-
ten Titeln einsetzbar. Ahnlich arbeitet
WIPE, nur da3 mit diesem Modul Bilder
nicht gescrollt, sondern auf fiinf ver-
schiedene Arten ausgeblendet werden:
von oben, unten, links, rechts sowie im
Block aus der Bildmitte heraus. Dieses
Modul arbeitet - mit kleinen Einschrin-
kungen - auch mit HAM-Bildern. Auf3er
HAM werden von beiden Modulen
samtliche Auflésungen und Farbtiefen
unterstiitzt. In der Praxis versehen diese
Programmiteile ihren Dienst fehlerfrei.

Wenden wir uns nun dem dritten Modul,
FLIP, zu. Dieses istetwas komplexer als
die beiden anderen. In der Aufmachung
dhnelt es stark STAND, auch bietet es
grofitenteils dieselben Bearbeitungs-
funktionen. Nach dem Laden von FLIP
wird man mittels eines Requesters auf-
gefordert, ein Bild zu laden. Hat man
dies getan, so kann man aus dem gelade-
nen Bild den gewiinschten Ausschnitt
herausschneiden, der weiterverwendet
werden soll. FLIP erzeugt aus diesen
Bildern Animationen, in denen die Bil-
der um alle drei Raumachsen rotiert
sowie beliebig vergroBert und verzerrt
werden konnen. Dabei lassen sich die
Bilder auch in allen drei Dimensionen
verschieben. Die Choreographie eines
solchen Ablaufs wird dabei iiber soge-

Nach dem Hineinzoomen mit STAND.



nannte Nodes festgelegt, die in ihrer
Funktion den Keyframes von STAND
entsprechen. FLIP fiihrt eine echte
rdaumliche Berechnung der Animation
unter Beriicksichtung einer frei wihlba-
ren Perspektive sowie vom Anwender
definierbaren Lichteffekten durch. Die

Ergebnisse einer solchen Berechnung
sind qualitativ sehr hochwertig; in der
Tatkann man mit diesem Programm fast

Aus der Tiefe des Raums...

alle im Fernsehen verbreiteten MAZ-
Effekte generieren. Auch in der Bedie-
nung tiberzeugt FLIP; wie STAND stellt
es wahlweise eine Liste der Nodes dar,
wobei nachtriigliche Anderungen vor-
genommen werden konnen. Animatio-
nen konnen in 3 Formaten gespeichert
werden: im HASH-Format, in ANIM
OPT 5 (dies ist das Aegis-Sparta-For-
mat, das auch Videoscape 2.0 verwen-
det) sowie als IFF-Bildfolge. Die Auflo-
sung sowie Farbtiefe einer Animation
sind frei wihlbar.

Fazit
EFFECTS ist vor allem fiir Anwender
gedacht, die Computergrafiken auf
Video bannen wollen. Wer sich mit
diesem Gebiet intensiv beschéftigt, wird
von den Moglichkeiten, die vor allem
FLIP bietet, begeistert sein, aber auch

fiir Nicht-Videoanwender ist dieses
Produkt sehr empfehlenswert, denn es
ist fiir eine ganze Menge interessanter
Effekte gut; gerade mit digitalisierten
Bildern lassen sich fantastische Flips
verwirklichen. Seinen Preis von DM
99.- ist EFFECTS allemal wert. Ein
Manko sowohl von STAND als auch
von EFFECTS sollte allerdings nicht
verschwiegen werden: beide Program-
me haben einen
Kopierschutz, der
zwar nicht verhin-
dert, sie z.B. auf
eine Harddisk zu
kopieren, aber
beim Laden jedes-
mal die Original-
diskette im Lauf-
werk  verlangt.
Dies ist bei An-
wendersoftware
eine echte Zumu-
tung.

...kommt dieses Bild mittels FLIP herangewirbelt.

STAND

L+ komfcrtable und emfache Be—

dienung .
+ Plxelmterpoiaizon bei Zoom- ~
fahrten in Bilder
+ schnelle Berechnung :
- nur LoRes-Animationen mog
lich »
- anwenderunfreundlicher Ko-
pierschutz

EFFECTS

+ komfortable und emfache Be—
dienung

+ schnelle Berechnung (bet FLIP)

+ auBergewohnliche Effekte mit
FLIP moglich
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i
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Hersteller: Hash Enterprises, Vancouver

Vertrieb: Intelligent
Memory, Frankfurt
Preis: je DM 99 -
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VON KLAUS SONNENLEITER

MODULA 2

VOM PUZZLE ZUR WIRTHUOSEN PROGRAMMIERUNG

ebenbei betrachten wir noch
eine neue Form der bedingten-
Programmausfiihrung (remem-

ber: IF) mit Namen “CASE*.

PROCEDURESs

Prozeduren sind nichts anderes als be-
liebige Befehlsfolgen die unter einem
eigenen Namen zusammengefaf3t sind
und mit diesem von' einer beliebigen
Stelle des Programms - einschlieBlich
von innerhalb der Prozedur - aufgerufen
werden konnen. Insoweit gleichen sie
einem Modul wie ein Ei dem anderen.
Die Prozedur hat auch einen eigenen
Namen und stellt eine Folge von Befeh-
len dar. Sogar einen eigenen Deklara-
tionsteil hat sie, was unterscheidet sie
also iiberhaupt vom Modul? Sie werden
einwenden, Module konnen nicht in
Modulen enthalten sein. Aber warten sie
nur bis zur ndchsten Ausgabe, da werden
Sie auch dies kennenlernen.

Ist also PROCEDURE nur ein anderer
Name fiir MODULE? Fiir so schludrig
diirfen wir Niklaus Wirth wohl nicht
halten, dal er zwei gleichen Dingen
verschiedene Namen gibt. Es gibt einige

E\

Wir haben in der letz-
ten Ausgabe drei neue
Formen von Schleifen
kennengelernt, sowie
die Moglichkeit,
Schleifen “rekursiv”
Zu programmieren,
ndamlich mit Hilfe ei-
ner PROCEDURE.
Diese  Prozeduren
wollen wir in dieser
Ausgabe etwas ge-
nauer unter die Lupe
nehmen. Zusdtzlich
werden Sie einiges
iber Aufzdhlungsty-
pen erfahren und das
Fenster aus der letz-
ten Ausgabe wird
dadurch verfeinert.

grav{ rende U}terschiede, die sehr gut
zum Vorteil ‘des Programmierers ge-
nutzt werden konnen.

Prozeduren sind - im Gegenatz zu Mo-
dulen - in der Lage, Daten untereinander
und mit dem Hauptprogramm auszutau-
schen, und zwar in beiden Richtungen.
Wie das geht, wissen Sie schon: die
Prozedur iibernimmt alle Daten, die in
der Parameterliste auftauchen, und sie
kann entweder einen eigenen Riickga-
bewert haben (Funktionsprozedur,
RETURN-Statement), oder sie kann
Variablen des aufrufenden Programms
verandern (VAR-Parameter).

Prozeduren dienen daher typischerwei-
se als eine Art Befehlserweiterung (jede
Prozedur kann als neuer Befehl im
Sprachumfang verstanden werden),
wihrend Module Dienstleistungen zur
Verfiigung stellen, die von anderen
Modulen IMPORTiert werden konnen.

Besonders wichtig fiir den Gebrauch
von Prozeduren ist der Begriff der Sicht-
barkeit. In Modula hat jeder Identifier
einen Sichtbarkeitsbereich (scope), in-
nerhalb dessen er als definiert gilt. Iden-
tifier, die im Deklarationsteil eines

KICKSTART 12/88 67



Moduls definiert wurden, gelten fiir
dieses Modul als global, d. h. sie werden
an jedem Ort des Programms erkannt.
Wurde er dagegen in einer Prozedur
deklariert, so wird dieser Identifier in
der Umgebung dieser Prozedur nicht
erkannt. Ein aufrufender Programmteil
kann nicht auf die Variablen der aufge-
rufenen Prozedur zugreifen!! Umge-
kehrt jedoch hatdie Prozedur Zugriff auf
die als global definierten Variablen des
aufrufenden Programmteils (was aber
besser vermieden werden sollte).

Drei Besonderheiten wollen wir in die-
sem Zusammenhang noch behandeln:

- Werden auf verschiedenen Ebenen
gleiche Namen fiir einen Identifier
vergeben, so hat immer der lokale Na-
me Vorrang vor dem globalen. Zum
Beispiel konnte ein Modul A die glo-
bale Variable x definieren und gleich-
zeitig die in diesem Modul enthaltene
Prozedur B eine lokaleVariable x. In
diesem Fall greift die Prozedur stets
auf die lokale Variable zu, das Modul
auf die globale (s. Bild 1).

- Als global gilt fiir eine Prozedur im-
mer die ndchsthohere Ebene. Sollten
Prozeduren wie in Bild 2 geschachtelt
sein, so erkennt Prozedur D alle Vari-
ablen aus B, jedoch weder diejenigen
von C noch von A, weil als global der
Bereich der - umgebenden - Prozedur
B gilt.

- Bei derselben Schachtelung erkennt
Prozedur A die beiden Prozeduren B
und C. D jedoch liegt auBerhalb des
Sichtbarkeitsbereichs von A (und
kann daher von A nicht aufgerufen
werden), weil sie in B definiert wurde
und somit als lokal gilt.

Sollten Sie also irgendwann einmal
Schwierigkeiten mit einem Identifier
haben, von dem Sie genau wissen, da3 er
definiert wurde, IThnen aber trotzdem
immer wieder die Meldung “Bezeichner
nicht vereinbart” (bzw. “Identifier not
declared”) einbringt, dann empfielt es
sich, nachzuschauen ob er vielleicht
korrekt vereinbart wurde und nur “auer
scope geraten” ist.

Theoretisch kénnen Prozeduren auch
nur mit globalen Variablen ihren Daten-

austausch durchfiihren. Empfehlens-

68  KICKSTART 12/88

Bild 1: Die Variable X-Lokale und globale Existenz

Bild 2: Geschachtelte Prozeduren

wert ist dies jedoch nicht, denn es driickt
immens auf die Anderungsfreundlich-
keit von Programmen. Soll eine Proze-
dur in einer anderen Umgebung laufen,
so mub sie erst wieder den neuen globa-
len Variablen angepallt werden.

Besser ist es, alle benotigten Daten in-
nerhalb der Prozedur zu deklarieren
oder wenn sie iibernommen werden
sollen, dann als Parameter zu iiberge-
ben. Hier gibt es wiederum zwei Mog-
lichkeiten:

- Ein VAR-Parameter ist fest an sein
Gegenstiick im aufrufenden Pro-

grammteil gebunden. Werte, die in
der Prozedur verindert werden, sind
automatisch auch im aufrufenden Pro-
grammteil vorhanden.

- Im andern Fall ist die P arameter-
Ubergabe wie eine EinbahnstraBe.
Die Werte kommen hinein aber nicht
wieder aus der Prozedur heraus.

Natiirlich muf} im ersten Fall eine Varia-
ble iibergeben werden (denn der Wert
wird ja moglicherweise geidndert). Im
zweiten Fall kann dies auch eine Kon-
stante sein. Auflerdem kann fiir jede
Funktion ein Riickgabewert angegeben



werden, der im Hauptprogramm mit
dem Prozedurnamen angesprochen
wird (z.B. window:= OpenWindow

(nw);).

Um diese etwas trockene Materie etwas
naher zu kldren, sehen Sie sich doch bitte
unser erstes Beispielprogramm an. Es ist
eine “Abart” von unserem Fenster aus
der letzten Ausgabe, die im Unterschied
zu jenem die Einstellungen fiir das Fen-
ster vom Anwender abfragt (siehe un-
ten).

Wenn Sie alles genau so abgetippt
haben und auch der Compiler keine
Schreibfehler mehr findet, dann lassen
Sie das Programm ruhig einmal Probe
laufen, indem Sie die Werte vom letzten
Mal eintragen (50, 30, 440, 80). Bevor
Sie sich jetzt aber daran machen, dieses
Programm vollends auszutesten, eine
kleine Warnung: in der oben abgedruck-
ten Version ist es sehr leicht moglich
einen Absturz zu provozieren. Geben
Sie dazu beispielsweise fiir die rechte
Kante (3. Wert) einen Wert iiber 640 ein.
Na? Keine Angst, Ihr Computer schlift
nur, auch wenn er per “Adref3fehler”
(bzw. “task held” bei Benchmark) mek-

MODULE Fensterl;

FROM

SYSTEM IMPORT ADR;

FROM Intuition IMPORT OpenWindow, CloseWindow,
WindowPtr, NewWindow,
WindowFlags, WindowFlagSet,
IDCMPFlagSet, IDCMPFlags,
ScreenFlags, ScreenFlagSet;

FROM InOut IMPORT ReadInt, WriteString, Writeln;

FROM Exec IMPORT WaitPort,

VAR fenster: WindowPtr;

PROCEDURE openw (): WindowPtr;

CONST idcmp = IDCMPFlagSet{closeWindow},
wflags =

WindowFlgSet {windowClose, windowSizing,

titel = “Dies ist mein erstes Eigenbau-
Fenster”;
VAR neu: NewWindow;
1l,t,w, h:INTEGER;

PROCEDURE getData (VAR links,oben,rechts,unten:

VAR rechts, unten: INTEGER;

BEGIN
WriteString(“linke Fensterkante:”);
ReadInt (links) ;
WriteString (“"obere Fensterkante:”);
ReadInt (oben) ;
WriteString(“"rechte Fensterkante:”);
ReadlInt (rechts) ;
WriteString(“untere Fensterkante:”);
ReadlInt (unten) /Writeln;

reit:= rechts-links; hoch:= unten-oben
END getData,

windowDrag, windowDepth},;

INTEGER) ;

BEGIN

getData(l,t,w,h);
WITH neu DO

leftEdge:=1; topEdge:=t;
width:=w; height:=h;
detailPen:= 1;
blockPen:= 2;
idcmpFlags:= icmp;
flags:= wflags;,
firstGadget:= NIL;
checkMark:= NIL;
title:= ADR(titel);
screen:=
bitMap:= NIL;
minWidth:= 80,

maxWidth:= 640
minHeight:= 20,
maxHeight:= 256;

type:= ScreenFlagSet{wbenchScreen},
END,;
RETURN OpenWindow (neu)
END
openw;

BEGIN
fenster:= openw();
IF (fenster # NIL) THEN
WaitPort (fenster”. userPort),
END,;
CloseWindow (fenster);,
END Fensterl.
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kert und sich der Mauszeiger nicht mehr
bewegen laBt. Der beliebte Drei-Finger-
Griff (Amiga-rechts/Amiga-links/Ctrl)
erweckt ihn blitzschnell wieder zum Le-
ben (hoffentlich hatten Sie vorher alles
abgespeichert?!).

Aber wie ist das nun moglich? Da be-
komme ich seitenweise erzihlt, wie gut
der Modula-Compiler Fehler bereits im
Voraus erkennt und abféingt, und dann
passiert ein katastrophaler Fehler ohne
dall der Compiler auch nur im gerings-
ten Wind davon kriegt. Woran kann das
liegen? Miserabler Compiler? M2-
AMIGA und Benchmark gelten beide
als sehr ausgereift. Miserabler Program-
mierstil? Schon eher. Was hat das ganze
dann in einem Modula-Kurs zu suchen?
Da wir uns hier auf Betriebssystemebe-
ne und Intuition (so heillt das Betriebs-
system - oder genauer eines davon)
bewegen, ist es vollig egal, was Sie in
Modula programmieren. Es will nur mit
den richtigen Werten versorgt werden.
Tauchen bei Systemzugriffen unerlaub-
te Werte auf, so reagiert dieses duBerst
aggressiv (s. 0.). Ich habe Ihnen das
Beispiel deshalb nicht vorenthalten,
weil man damit sehr anschaulich de-
monstrieren kann, wie hilfreich die sau-
bere Typentrennung von Modula einge-
setzt werden kann.

Prinzipiell haben wir ndmlich zwei
Moglichkeiten, solche Fehler abzufan-
gen. Entweder priifen wir bei jeder Ein-
gabe, ob diese sich im erlaubten Bereich
befindet, oder wir deklarieren einen
eigenen Typ, der nur diesen Bereich
zuldBt. Sie konnen natiirlich gerne die
erste Methode verwenden, ich ziehe die
zweite eindeutig vor:

Fiigen Sie als erstes nach der IMPORT-
Liste die Zeile “TYPE Horiz=[0..639];
Vert = [0..255],” ein. Damit haben Sie
zwei neue Typen definiert, die die Bild-
schirmauflosung in horizontaler und
vertikaler Richtung definieren. Diese
verwenden wir statt den INTEGERs als
Typ der eingegebenen Variablen (und
fiir breit und hoch). Allerdings konnen
Sie keine Subranges mit den Eingabe-
prozeduren fiir INTEGER einlesen.
Daher brauchen wir noch einen Platz-
halter, der an ReadInt iibergeben wird
und hinterher in die entsprechende Va-
riable kopiert wird. Die fertige Prozedur
sieht nun folgendermaBen aus (siehe
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Prozedur oben).

Fiigen Sie diese in
Ihr Programm ein,
dndern Sie die Ty-
pen inder aufrufen-
den Prozedur (in
diesem Fall

openw), und fiigen
Sie die TYPE-Zeile
ein. Dann miiflten
Sie ein lauffdhiges
Programm erhal-
ten, das Thnen au-
Berdem noch bei
“unsinnigen” Ein-
gaben einen geord-

BEGIN

WriteLn;

PROCEDURE getData (VAR links,breit: Horiz;

VAR rechts: Horiz; unten: Vert; i: INTEGER;

 WriteString(“linke Fensterkante:”);
ReadInt (i); links:= i;

WriteString( “obere Fensterkante:” l
' Re‘ad.‘;’nt (i); oben:= i, ‘

WriteString(“rechte Fensterkante:”);
ReadInt (i); rechts:= i;

: wxiteStxing(“uptere Fensterkante: f’);
 ReadInt(i); unten:= i; '
breit:= rechts-links; hoch:= unten-oben;

~ END gqﬁpata;

VAR oben, hoch: Vert),;

neten Riickzug er-

moglicht (mit einem Requester: “range
error” - einfach cancel anklicken und
das Programm neu starten).

Aufziahlungen
und SETs

Eine Aufzihlung ist in Modula genau
wie im wirklichen Leben: “(/,2,3,5, 99-
4,8)” istebenso giiltig wie “(Apfel, Bir-
ne, Pflaume, Kirsche)”. Nur braucht
Modula wieder -wie fast immer - einen
Namen unter dem diese Aufzdhlungen
abgelegt werden, z.B.:

Obst =(Apfel, Birne,
. Pflaume, Kirsche) ;

TYPEZiffern =(9,8,7,6,5,4,3,2,1,0);

Von jetzt an kann eine Variable, die als
Typ “Obst” definiert wurde, genau vier
Werte annehmen (Apfel, Birne, Pflau-
me, Kirsche). Diese werden intern von 0
bis 3 durchnummeriert, so dafl man auch
mit der ORD-Funktion (s. 2. Folge bei
CHAR) darauf zugreifen kann. Sie
miissen bei Aufzidhlungstypen nur auf-
passen, daf} Thnen die Identifier nicht
durcheinander geraten. Beispielsweise
konnte man ja einen Typ definieren als
“Farben = (griin, rot, blau, gelb),;” und
den anderen als “helleFarben = (gelb,
orange),” , was aber - wenn beides im
selben Sichtbarkeitsbereich geschieht
(s. 0.) - zu einem Fehler fiihrt, da gelb in
beiden vorkommt.

Richtig interessant werden allerdings
Aufzidhlungen erst in Verbindung mit
Mengen (SETs). Diese haben fast die-
selben Eigenschaften wie mathemati-
sche Mengen, sie konnen Teilmengen,

Schnittmengen, tibermengen usw. bil-
den. Lediglich die Schreibweise ist
etwas anders als in der Mathematik (s.
Kasten). Als erstes definieren wir uns zu
diesem Zweck einen SET:

TYPE ObstSortiment = SET OF Obst;

Vorausgesetzt wir haben vorher unser
Obst definiert, klappt dies wunderbar.
Damit wire nun die wesentliche Arbeit
schon erledigt, wenn wir nicht auch
noch mit unserem neuen Typ arbeiten
wollten. Dazu brauchen wir nur noch
eine Variable, die dann die verschiede-
nen Werte aufnehmen kann. Damit sind
wir auch schon am kritischen Punkt.
Werte sind bei Mengen natiirlich keine
Werte im Sinne von “387” oder “5”,
sondern eigentlich Kollektionen von
Werten, z.B. “{Pflaume,Kirsche}” oder
“{Kirsche}” oder “{Apfel, Birne, Pflau-
me}”. Haben Sie die sonderbare
Schreibweise bemerkt? Eine Menge ist
immer durch geschweifte Klammern
gekennzeichnet. Diese beinhalten eines
oder mehrere Elemente des zugehorigen
Aufzidhlungstyps. Mit den Standard-
funktionen INCL und EXCL (s. Kasten)
konnen neue Elemente hinzugefiigt oder
auch wieder entfernt werden.

Sie sagen, Sie kennen die Schreibweise
schon? Richtig. In der letzten Ausgabe
verwendeten wir sie schon fiir zwei
Variablen aus der Fenster-Struktur.
Tatsdchlich handelte es sich dabei um
nichts anderes als SET-Variablen, deren
Basistypen (die Aufzihlung) allerdings
keine Obstsorten, sondern Kennzeichen
eines Intuition-Windows sind. In die-
sem Fall bezeichnet man die Elemente
auch als “Flags". Dies bedeutet nichts



anderes, als daf} jedes gesetzte oder nicht
gesetzte Flag einen Zustand kennzeich-
net, der vorhanden oder nicht vorhanden
sein kann.

Wenn Sie sich das Definition-Modul fiir
Intuition etwas niher anschauen (entwe-
der im Handbuch oder auf Diskette im
Intuition.def-File), dann werden Sie
einen Aufzéhlungstyp mit Namen Win-
dowFlags finden. Dieser beinhaltet eini-
ge Moglichkeiten, den Fensteraufbau zu
manipulieren. Wozu die einzelnen Flags
gebraucht werden konnen, entnehmen
Sie bitte nebenstehendem Kasten. Der
SET-Typ zu unseren WindowFlags
heifit in Intuition.def WindowFlagSet
und die Variable ist in unserem speziel-
len Fall eine Konstante (wflags). Die
beiden Typen werden aus Intuition
IMPORTiert und miissen daher nicht
mehrselbstdefiniert werden. Versuchen
Sie nun ruhig einmal, mit den einzelnen
Flags zu experimentieren. Lassen Sie
beispielsweise einmal die Flags fiir win-
dowSizing oder windowDepth weg, und
beobachten Sie die Reaktion Thres Fen-
sters.

Eine andere Funktion erfiillen die
IDCMPFlags. Sie legen fest, iiber wel-
che Ereignisse unser Programm infor-

miert werden mochte. Fiir eine Informa-
tion an das Programm gibt es einen
sogenannten MessagePort, in diesem
Fall der UserPort in der Window-Struk-
tur, der automatisch beim Offnen des
Fensters angelegt wird. Auflerdem ist
nocheinReplyPort vorhanden, iiber den
- wie der Name schon sagt - die Antwor-
ten gesendet werden. Uber die IDCM-
PFlags wird nun festgelegt, welche Art

von Nachrichten den UserPort errei-
chen sollen. In unserem Beispiel war
dies nur eine Sorte - wir wollten nur

casEobst
Kirsche: paint (rot);|

Pflaume: paint (blau); |
| Apfel, Birne: paint (gruen)

informiert werden, wenn der Anwender
das Fenster wieder geschlossen haben
wollte. Es konnte aber durchaus passie-
ren, da wir auch iiber jede Mausbewe-
gung informiert werden wollen - mouse-
Move wire das richtige Flag. Fiir die Be-
deutung der einzelnen Flags sehen Sie
sich bitte nebenstehenden Kasten an.

Sie sehen also, daB mit SETs nicht nur
Obstplantagen speicherplatzschonend
verwaltet, sondern durchaus auch die
Tiefen des Systems gewinnbringend
manipuliert werden konnen. Sie werden
in der nichsten Ausgabe noch einige
Anwendungen hierfiir kennenlernen.

Was Sie oben sehen, ist eine typische
Mehrfachverzweigung. Sie wird einge-
leitet mit dem reservierten Wort CASE;
danach kommt die Variable aufgrund
deren Inhalt verzweigt werden soll, mit
dem nach gestellten OF, was nichts
anderes bedeutet, als daB jetzt die mog-
lichen Zustinde der Variablen aufge-
zahlt werden (es liegt in der Verantwor-
tung des Programmierers, dafiir zu sor-
gen, daB diese Zustidnde vollstandig ab-
gedeckt werden). Die senkrechten Stri-
che kennzeichnen die Grenzen zwi-
schen den einzelnen Verzweigungs-
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moglichkeiten, denn zu jeder kénnen
natiirlich mehrere Statements existie-
ren. Dabei macht es keinen Unterschied,
ob der Strich am Anfang der Zeile steht
oder am Ende.

Es ist durchaus moglich, fiir das CASE-
Statement Bereiche zu definieren (z. B.
“Apfel, Birne”), allerdings nur im Rah-
men von skalaren (abzidhlbaren) Daten-
typen. Dabei sollten Sie jedoch darauf
achten, dal} Sie keine allzu groen Be-
reiche definieren, weil intern eine Ta-
belle mit einem Eintrag fiir jeden mogli-
chen Wert eingerichtet wird. Gleichgiil-
tig ob die entsprechende Aktion zwei-
mal oder achttausendvierhundertein-
undzwanzigmal dieselbe ist. Aus dem
gleichen Grund ist es nicht moglich,
REALSs oder andere nicht-skalare Typen
zu verwenden, denn die Anzahl der
Eintrdge in der Tabelle wire dann un-
endlich.

In der Gestaltung der Statements dage-
gen sind Sie vollig frei. Sie konnen be-
liebig viele verwenden oder sich einfach
mit einem Prozeduraufruf zufriedenge-
ben. Der Compiler erwartet solange
Statements, bis er auf einen senkrechten
Strich oder ein END trifft. Eine weitere
Moglichkeit, die fiir etwas mehr Flexibi-
litdt sorgt und Sie vor allem von der
Sorge um die Vollstandigkeit Ihrer Ver-
zweigungsmoglichkeiten befreit, ist das
ELSE-Statement. Dieses hat eine @hnli-
che Funktion wie bei IF. Es grast alle
Mbglichkeiten ab, die noch nicht be-
handelt wurden, beispielsweise:

CASE Obst OF

Kirsche: DrawCircle; paint (rot):|
Pflaume: DrawEllipse; paint (blau);|
Apfel, Birne: paint (gruen)

ELSE

WriteString (“Obstsalat”)

END;

Den gleichen Programmausschnitt /

konnte man auch mit IF-Statements
ausdriicken. Der Nachteil wire ledig-
lich, daB darunter die Ubersichtlichkeit
etwas leiden diirfte:

IF Obst=Kirsche THEN
DrawCircle; paint (rot);
ELSIF Obst=Pflaume THEN
DrawEllipse; paint (blau);
ELSIF (Obst=Apfel) OR (Obst=Birne)
THEN
paint (gruen);
ELSE
WriteString (“Obstsalat”)

END;
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Selbstverstandlich diirfen Sie in Zu-
kunft die Moglichkeit wihlen, die Thnen
ibersichtlicher erscheint. Wir werden
fiir diesen Kurs, soweit wir eine dhnliche
Situation haben, auf das CASE-State-
ment zuriickgreifen.

Eine weitere Anwendung fiir CASE sind
die sogenannten Varianten RECORD:s.
Diese funktionieren nach exakt dem
selben Schema, nur daf} die Verzwei-
gung sich nicht auf einen Programmteil,
sondern auf Datentypen bezieht. Wenn
Thnen das fiir den Anfang noch zu hoch
war, ist es nicht so schlimm, denn wir
werden erst in der tiberndchsten Folge
ausfiihrlich darauf eingehen. Es sollte
nur der Vollstandigkeit halber erwéhnt
sein.

IMPORT /EXFORT

Fiir diesmal sind wir mit dem Kurs
auch schon am Ende. Ich habe aller-
dings in den Aufgaben noch einige
Niisse fiir Sie zu knacken:

1. Verdndern Sie die Prozedur getDa-
ta so, dafs sie mit Standarddatentypen
arbeitet (INTEGERs oder CARDI-
NALs) und selbstdndig die Giiltigkeit
der Eingabe iiberpriift (und gegebe-
nenfalls nochmals zuriickspringt -

Tip: REPEAT..UNTIL).

2. Schreiben Sie ein Programm, das ein
Fenster dffnet. Jedesmal, wenn das
Close-Gadget betdtigt wird, soll, wie
oben, das Fenster geschlossen werden.
Allerdings sollen zugleich zwei neue
geoffnet werden, fiir die das gleiche gilt
(Sinnvoll diirfte es sein, die Position des
Fensters zu variieren, damit dies auch
sichtbar bleibt).

3. Schreiben Sie das Programm aus
Aufgabe 2 so um, daf3 ab einer be-
stimmten Zahl von Fenstern der glei-
che Vorgang riickwdrts ablduft (ein
Fenster soll geschlossen werden, da-
bei schlieflen sich zwei andere).

Viel Spaf3 mit diesen Aufgaben. Sie
sind diesmal nicht ganz einfach, aber
mit etwas Probieren sollten Sie in der
Lage sein, sie zu losen.

ENDE
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Bielefelder StraBe 121 - 4802 Halle - Telefon (052 01) 75 55

Comp. Z.

COMMODORE

Pochgasse 31
7800 Freiburg
T.0761/554280

AMIGA2000B + MONITOR +
PC-Karte 3355.--

fur A2000 ab 885.-—-
AMIGA Laufw. ab 225.-—-
NECP6 PLUS dt. 1690.--

NEC P2200 dt. 945.-—-
DPaint IIPal dt. 215.-
Plotter A3 ab 1398.—-

No Name 3,5" 26.——
GFA - Software M&ET

PD-Software ab 5.50
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VON KLAUS SONNENLEITER

M2HASE

behdlt.

! ange genug muflte der engagier-

te Modula-Freak mit so haar-
"striubend anwenderfeindlichen
Produkten wie Pecan-Modula oder TDI-
Modula seine Maschine vergewaltigen .
Dies zumindest miissen sich die Softwa-
re-Entwickler bei AM-Soft und bei
Avant-Garde gedacht haben, als sie zum
Schlag gegen diese Veteranen aushol-
ten. Jeder von beiden konzentrierte sich
zundchst auf seinen Heimatmarkt
(Avant-Garde kommt aus Texas, AM-
Soft aus der Schweiz), von wo beide
jetzt versuchen, auf der jeweils anderen
Seite des Atlantiks Fuf3 zu fassen.

Fiir den Anwender kann diese Konkur-
renz nur positiv sein, spornt sie doch
zweifellos jede Seite an, ihr jeweiliges
Produkt stiindig zu optimieren, um stets
eine Nasenldnge voraus zu sein. Aller-
dings ist dies fiir den Anwender nicht
immer sofort einsichtig. Beim Soft-
warekauf entscheiden - wie so oft -
andere Kriterien. Die meisten Kéaufer
machen sich zu der Software, die sie
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UND

M2IGEL

M2Amiga und M2SCS (= Benchmark Modula)
heiflendie beiden “heiflesten” Produkte aus der
Modula-Kiiche im Klartext. Schweizer Prdzi-
sionsarbeit das eine, texanische Wucht das
andere. Lesen Sie im folgenden, welcher von
beiden (der Hase oder der Igel) die Nase vorne

(meist) teuer erstehen, nur relativ ober-
flachliche Gedanken. Trotzdem wollen
wir hier der Sache auf den Grund gehen,
um Sie optimal bei Ihrer Entscheidung
zu unterstiitzen. Wir haben die beiden
vorliegenden Programme auf Herz und
Nieren gepriift, d.h. wir haben sie an-
hand einiger Benchmarks auf Ihre Lei-
stungsfahigkeit getestet (Herz) und na-
tirlich auch alle anderen wichtigen
Kriterien wie Bedienerfreundlichkeit,
Dokumentation, Support, Lieferumfang
usw. genau unter die Lupe genommen
(Nieren).

Dabei haben wir in erster Linie auf fol-
gende Punkte Wert gelegt:

1. Effizienz.

Wir haben einige Benchmarks entwick-
elt, die Auskunft geben sollen iiber die
Geschwindigkeit beim Compilieren,
beim Linken und vor allem iiber die
Effizienz des compilierten Codes.

2. Dokumentation.
Wer schon einmal stundenlang im

Handbuch gesucht hat, nur um dann
festzustellen, dal das Gesuchte nicht
dokumentiert ist, der weil3 eine verniinf-
tige Dokumentation zu schétzen.

3. Support.

Wie schwer bzw. wie leicht ist es, sich
beim Hersteller Informationen iiber das
jeweilige Produkt zu beschaffen?

4. Bedienerfreundlichkeit.

Wie einfach ist mit dem System umzu-
gehen? Wie lange dauert die Einarbei-
tungszeit? Wie geht der Compiler mit
meinen Fehlern um?

Effizienz

Der erste und meist fiir am wichtigsten
gehaltene Punkt ist die Effizienz. Es
lassen sich im Rahmen eines Tests nur
unzuldngliche Aussagen dariiber ma-
chen, welches Produkt tatsdchlich das
schnellere ist. Es konnen aber einige
typische Programmiersituationen aus-
gesucht werden, anhand derer die Lei-
stungsfahigkeit direkt verglichen wer-
den kann.

Wir haben uns dabei fiir drei Tests ent-
schieden, deren Quellcode Sie am Ende
dieses Artikels abgedruckt finden. Da-
bei wurde eine Prozedur (DosZeit) in
jedem Programm als “Stoppuhr” ver-
wendet, indem sie jeweils vor und nach
der eigentlichen Testprozedur in folgen-
der Form aufgerufen wurde:



BEGIN

DosZeit;
Test;
DosZeit

END testmodul.

Die anderen drei Prozeduren - Arrays,
SystemCall und Floats - stellen den
Kern der Tests dar. Sie geben Auskunft
iiber das Tempo, das bei Zuweisungen,
bei Rechnungen mit Reals und bei Sy-
stemzugriffen an den Tag gelegt wird.

Wir testeten die Effizienz der Compiler
in Bezug auf vier Bereiche: erstens die
Zeit, die der Compiler braucht um den
Quelltext zu compilieren, zweitens die
zum Linken des Object-Codes benotigte
Zeit, drittens die Laufzeit und viertens
die Grofle des ausfithrbaren Codes.
Dabei wurden fiir den Test soweit wie
moglich gleiche Ausgangsbedingungen
geschaffen: der Compiler und der Lin-
ker wurden resident im Speicher gehal-
ten, die Bibliotheken von Diskette gele-
sen (was fiir Benchmark wegen der
grofen Anzahl eventuell ein kleiner
Nachteil sein konnte) und der bearbeite-
te Code von der RAM-Disk gelesen
bzw. auf die RAM-Disk geschrieben.

Beide Kandidaten legen in ihrer Wer-
bung groBen Wert darauf, als die
schnellsten gelten zu diirfen. Bench-
mark triagt noch etwas dicker auf mit
Spriichen wie “just press [F3] and your
program is linked at lightning speed” -
der Compiler soll durchschnittlich
10000 Zeilen pro Minute compilieren.
Da darf man gespannt sein, ob solche
Spriiche auch Taten folgen lassen.

Die Prozedur Arrays kann als Arbeits-
pferd gelten, da von ihr grole Daten-
mengen hin und her geschaufelt werden,
sprich eine grole Menge an Zuweisun-
gen erledigt wird. Das Ergebnis sehen
Sie in der Tabelle 1. In der ersten Spalte
finden Sie die Compilierungszeit, in der
zweiten die Linkzeit und in der dritten
die Ausfiihrungszeit - alles in Sekunden.
Inder vierten Spalte ist die Codegrofle in
Bytes angegeben.

Wie man unschwer erkennen kann, legt
Benchmark eine geradezu furchterre-
gende Geschwindigkeit beim Compilie-
ren an den Tag - eine Eigenschaft, die
das Austesten von Programmen zum
reinsten Vergniigen macht. Immer noch

C L /R S
MoAmigs |27 | 18 604 | 12540
Benchmark |8 | 15 980 | 9400

M2Amiga

Benchmark

MzAmiga

Benchmark

reichlich schnell - auch wenn M2 Amiga
hier schon gewaltig aufholt - ist der
Linker. Wenn es dagegen ans Einge-
machte, der Ausfiihrugsgeschwindig-
keit geht, dann unterscheiden sich beide
nur noch so minimal (58,0 gegeniiber
60,4 Sekunden), da3 man sich scheut,
iiberhaupt von einem Unterschied zu
sprechen. Bei der CodegroB3e allerdings
a6t Benchmark nochmals seine Mus-
keln spielen. Mit gerade 9 kBytes ist der
Code doch um einiges kompakter als die
12 kBytes von M2Amiga.

Der hier gezeigte Trend setzt sich bei
Floats - einer Prozedur, die die reine
Rechengeschwindigkeit mit Real-Zah-
len testet - weiter fort: Benchmark ist

uneinholbar schnell im Compilieren,
hilt einen leichten Vorsprung beim
Linken und hat den deutlich kompakte-
ren Code. Allerdings ist M2 Amiga dies-
mal in der Ausfiihrung (die ja immer
noch entscheidend ist) eindeutiger Sie-
ger mit 0,5 gegeniiber 1,0 Sekunden.

Mit der dritten Prozedur (Tabelle 3)
sollte die Effizienz bei Systemzugriffen
getestet werden. Hier sollte normaler-
weise eine grofie Stirke von M2Amiga
liegen, weil dies direkt auf die System-
Libraries zugreift, ohne - wie Bench-
mark und die meisten anderen Hoch-
sprachencompiler - Zwischencode zu
produzieren, der dann seinerseits die
Library aufruft. Dal Benchmark dies
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schneller compilieren kann, ist inzwi-
schen nicht mehr weiter verwunderlich.
Die groBen Unterschiede beim Linken
sind allerdings durchaus iiberraschend,
denn schlieBlich braucht M2 Amigakein
Implementation-Modul einzubinden.
Vollends verbliiffend ist allerdings, daf3
Benchmark trotz des auf den ersten
Blick schwicheren Konzepts sowohl
einen etwas schnelleren (2,0 gegen 2,3)
als auch einen etwas kompakteren (12
000 gegen 12 700 Bytes) Code produ-
ziert. Dies spricht eindeutig fiir die Ef-
finzienz des Pakets.

Ein leichter Pluspunkt also fiir Bench-
mark, auch wenn die Unterschiede in
den wesentlichen Punkten (Laufge-
schwindigkeit und Codegrofle) so ge-
ring sind, da3 man sie keinesfalls iiber-
bewerten sollte. Die Geschwindigkeit
des Compilers wird haufig als MaB fiir
seine Leistungsfihigkeit mitherangezo-
gen. Viel wichtiger diirfte in diesem
Zusammenhang jedoch sein, daf es ein-
fach mehr Spall macht, ein Programm
auszutesten, wenn man darauf nur 13
Sekunden (also eigentlich gar nicht) zu
warten braucht als wenn das ganze volle
47 Sekunden in Anspruch nimmt (etwa
eine halbe Tasse Kaffee). Etwas anders
liegt die Sache beim Linken. Hier ist
Geschwindigkeit durchaus nicht immer
Trumpf. Viel wichtiger wire es eigent-
lich, eine Tendenz weiterzuverfolgen,
die TDI begonnen hat: beim TDI-Paket
hat man die Moglichkeit, den Linker mit
einer Optimierungsoption laufen zu las-
sen. Er braucht zwar dann zum Linken
fast dreimal so lange, aber die Program-
me werden noch wesentlich kompakter
und vor allem schneller. Leider wird
diese Option - zumindest in der derzeiti-
gen Version - von keinem der beiden
Hersteller geboten.

Dokumentation

Oft genug wird die Dokumentation in
ihrer Bedeutung fiir den Programmierer
unterschidtzt. Man kann nicht genug
betonen, wieviel unnotige Arbeit ge-
spart werden kann, wenn ein Handbuch
tibersichtlich, leicht verstdandlich und
vor allem durch Inhaltsverzeichnis und
Register leicht zugénglich ist. Ein kras-
ses Negativbeispiel ist dabei das Hand-
buch von M2Amiga. Das Inhaltsver-
zeichnis gibt nicht mehr als einen gro-
ben Uberblick, die Definitionsmodule
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sind eng gedruckt und teilweise noch
mit Druckfehlern durchsetzt, ein Regi-
ster fehlt vollig. Zwar ist vom Hersteller
bereits ein neues Handbuch angekiin-
digt, aber bis dahin kann man nur wirm-
stens empfehlen, einen Blick auf die
Dokumentation von Benchmark Modu-
la zu werfen: ein Handbuch, das allein
schon durch seine schiere Masse er-
driickt, dabei aber nie uniibersichtlich
ist. Dafiir sorgt eine klare Gliederung
sowie ein ausgezeichnetes Register. In
diesem sind samtliche verwendeten
Identifier zusammen mit dem Defini-
tionsmodul, in dem sie verwendet wer-
den und der Art des Objekts (Prozedur,
Variable ...) gelistet. Die Definitions-
module sind iibersichtlich gedruckt, und
mit ausfiihrlichen Kommentaren und
Absitzen zwischen verschiedenen Be-
reichen versehen. Auch die englische
Anleitung ist ohne weiteres verstind-
lich.

An dieser Stelle also ein ganz eindeuti-
ger Zu-Null-Sieg fiir Benchmark. Dem
ausgezeichneten = Handbuch  hat
M2Amiga im Moment nichts entgegen-
zusetzen.

Support

Das Support ist ein heiles Eisen in einer
so schnellebigen Branche wie die fiir
AMIGA-Software. Viele Hersteller
scheinen auf dem Standpunkt zu stehen:
wenn das Programm erst einmal ver-
kauft ist, ist meine Arbeit geleistet. Daf3
in dieser Beziehung von den Handlern
nicht allzu viel erwartet werden kann, ist
verstiandlich. In diesem Punkt wire -
besonders bei Programmiersprachen -
aber eindeutig der Hersteller mit seinem
Fachwissen gefragt. Doch der ver-
schanzt sich allzu oft hinter zu hohen
Kosten, die, angeblich wegen der Raub-
kopiererei, nicht wieder hereinzuholen
seien. Der Angeschmierte istin so einem
Fall ganz klar der Kdufer. Man stelle
sich einen PKW-Hersteller vor, der von
dem Moment an, wo die Wagen vom
Band laufen, keine Verantwortung mehr
tibernimmt. Dies ist im Moment in etwa
die Situation auf dem Markt fiir AMI-
GA-Software.

Doch wie sieht es nun bei Modula mit
dem Support aus? Da gibt es einerseits
einen sehr aufgeschlossenen Leon Fren-
kel (seines Zeichens Autor von Bench-

mark Modula), der allerdings in Texas
sitzt, was sicher viele abschrecken diirf-
te (im Gedanken an die ndchste Telefon-
rechnung). Leider ist in Deutschland
noch nicht allzu viel iiber Benchmark zu
erfahren. Die Héndler, die es im Sorti-
ment haben, wissen entweder nichts
iber das Programm oder befinden sich
mit ihren Vorbereitungen noch in der
Startphase (wie z. B. Philgerma, die
einen Hotline-Service bieten wollen).

Vollig anders sieht die Sache bei
M?2Amiga aus. Dieses ist im Vertrieb
von A+L Meier-Vogt, einer Firma die
sich schon seit einiger Zeit auf dem
Modula-Markt tummelt. A+L kann
dabei auf eine sehr gute Hotline stolz
sein: wer dort anruft, hat immer einen
kompetenten Gesprichspartner zur
Hand, der iiber alle Fragen entweder
sofort Auskunft geben kann oder zumin-
destinnerhalb kiirzester Zeit eine befrie-
digende Antwort beschaffen kann.
Beim Support also vorerst eindeutiger
Punktsieg fiir M2Amiga.

Bediener-
freundlichkeit

Hier handelt es sich um einen dehnbaren
Begriff. Jeder geht hier seine eigenen
Wege. Dies ist bei MS-DOS mit seinen
vielen unterschiedlichen Benutzerober-
flachen nicht anders als beim AMIGA.
M2Amiga und Benchmark gehen
Wege, die unterschiedlicher nicht sein
konnten. Wo AM-Soft auf Workbench-
integration setzt, baut Benchmark seine
eigene Benutzeroberfliche, die in den
systemeigenen Editor integriert ist. Wo
M2Amiga auf Mausunterstiitzung im
Editor setzt, hilt Benchmark mehr von
Shortcuts. Diese Liste lieBe sich belie-
big fortsetzen, doch was bleibt am
Ende?

Bei M2Amiga handelt es sich um ein
“klassisches* System mit Editor, Com-
piler und Linker, die entweder von der
Workbench oder aus dem CLI gestartet
werden konnen. Das ganze System ist
gut durchdacht, besonders im Editor
merkt man die Liebe im Detail: Der Text
kann per Mausklick gescrollt oder mar-
kiert werden, wenn auch nicht ganz so
komfortabel wie mit einer Textverarbei-
tung. Ein eigenes Programm
(M2Project) iibernimmt das Manage-



ment der verschiedenen Files (.0bj,
.mod, .ref, .sym), die dadurch nicht das
aktuelle Directory belasten. Im Editor
sind die Funktionstasten mit einigen
wichtigen Codes belegt, alle Komman-
dos sind entweder per Shortcut oder
Menii erreichbar.

Fehlermeldungen werden genau an der
Stelle angezeigt, an der sie auftreten und
zwar mit ausfiihrlicher deutscher Feh-
lerbeschreibung. Letzteres ist auf den
ersten Blick etwas befremdlich, wenn
man die englischen Ausdriicke gewohnt
ist. Man hat sich aber sehr schnell daran
gewohnt. Dazu kommt noch ein sehr
gutes Runtimesystem, das dem Guru
manch harte Nuf zu knacken gibt, bevor
er den Anwender in seiner Arbeit storen
darf (fast alles wird iiber Requester
abgefangen). Ansonsten allerdings ist
M2Amiga im Gegensatz zu Benchmark
eher spartanisch ausgeriistet.

Benchmark Modula prisentiert sich
schon beim Auspacken (und erstem
Einlegen) mit dem Editorfenster, das
bereits mit dem ersten Programm gela-
den ist (das unvermeidliche Hello.mod).
“Guter Service” war mein erster Gedan-
ke. Man wird als erstes mit der Bench-
mark-Philosophie konfrontiert, alles
Notige aus dem Editor zu erledigen.
Dies ist ein Arbeitsstil, der so schnell in
Fleisch und Blut iibergeht, dal man nach
kurzer Zeit jedes andere System
zwangslaufig als extrem unkomfortabel
empfinden muf.

Es macht einfach viel mehr Spal3, ein
Programm zu schreiben, wenn man die-
ses vom Editor aus ohne groBe Verren-
kungen einfach per Knopfdruck compi-
lieren kann. Wenn dann noch der Com-
piler schnell genug ist, dal man sofort
wieder an die Arbeit gehen kann, indem
man sich die aufgetretenen Fehler anzei-
gen 1Bt (auf dhnlich einfache Art wie
bei M2Amiga - nur eben in englisch),
dann ist die Freude schon fast ungetriibt.
Wenn man dann aber noch vom Editor
aus linken und die Wirkung des Pro-
gramms per Knopfdruck (F3 und F4)
beobachten kann, kommt langsam echte
Begeisterung auf.

Zusitzlich schlagen noch viele Kleinig-
keiten ins Gewicht. So bleibt der Compi-
ler automatisch resident, solange genii-
gend Speicher vorhanden ist. Im Liefer-

PROCEDURE DosZeit;
VAR t: DateStampRecord;
m: LONGINT;
s: LONGINT;
ms: LONGINT;
BEGIN
DateStamp (t);
m:= t.dsMinute;

WriteString (“Zeit: “);
WriteLongInt (m,6);
WriteString (“:”);
WriteLongInt (s,2);
WriteString (%, ”);
WriteLongInt (ms,2);
WriteLn

END DosZeit;

PROCEDURE Arrays;
VAR i, j: INTEGER;
a: ARRAY[1..1000] OF INTEGER;
s: ARRAY[0..9] OF CHAR;
BEGIN
FOR j:=1 TO 1000 DO
FOR i:=1 TO 1000 DO

afi]:=i;
s:="8String”
END
END
END Arrays;

PROCEDURE Floats;
VAR i: INTEGER;
X, y: REAL;
BEGIN
IF OpenMathLibO () THEN
FOR i:=1 TO 100 DO
y:= 100.0*FLOAT (i) /3.0;
x:
x:
END;
CloseMathLib0
END
END Floats;

nonn

x*y

PROCEDURE SystemCall;
VAR nw: NewWindow;
fe: WindowPtr;
rp: RastPortPtr;
i: INTEGER;
BEGIN
WITH nw DO

IDCMPFlags:=IDCMPFlagsSet({};

END;

fe :=OpenWindow (nw) ;
rp:=fe” .RPort;

FOR i:=50 TO 150 BY 3 DO

END;
CloseWindow (fe”)
END SystemCall;

auch nicht benétigt.

s:= t.dsTick DIV TicksPerSecond;
ms:= t.dsTick MOD TicksPerSecond;

sin (FLOAT (i) ) +cos (FLOAT (i) ) +sqrt (FLOAT (i) ) -y

LeftEdge:=50; TopEdge:=30; Width:=540; Height:=180;
DetailPen:=BYTE(1); BlockPen:=BYTE (2);

Flags:=WindowFlagsSet {WindowDrag, WindowDepth};
FirstGadget:=NIL; CheckMark:=NIL;
Screen:=NIL; BitMap:=NIL; Type:=WBenchScreen;

DrawCircle (rp®,i, ((i+10) DIV 3),(i DIV 4)):;

Alle Listings sind so abgedruckt, wie sie fiir Benchmark benétigt werden. Fir M2Amiga
sind kleine Anderungen nétig, die sich aber mit einer Ausnahme lediglich auf die Schreib-
weise bezeihen: Die Funktion OpenMathLib0 ist bei M2Amiga nicht vorhanden und wird

Title:=ADR(“"TestFenster”) ;

umfang befinden sich eine Unmenge
Utilities, die so niitzliche (wenn auch
nicht gerade oft gebrauchte) Dinge ver-
richten, wie z.B. Bibliotheken packen

und per Schnellader ins RAM kopieren,
oder ein Statistik-Utility, das mitzdhlt
wie oft einzelne Prozeduren eines Pro-
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gramms benutzt wurden.

Insgesamt also eine erstklassig gelunge-
ne Benutzeroberfliche, die das Pro-
grammieren tatsdchlich zum reinen
Vergniigen werden 1d6t. Auch wenn
M2Amiga sicher nicht unkomfortabel
ist, sondern im Gegenteil, sehr solide
und einfach zu handhaben, so muf} es
gegen Benchmark in diesem Punkt doch
bei Weitem zuriickstehen.

Fazit

Fiir Modula-2 sind mit M2Amiga und
Benchmark Modula zwei extrem lei-
stungsfahige Entwicklungspakete auf
dem Markt. M2Amiga bietet eine Inte-
gration in die Workbench und eine sehr
komfortable Oberfliche, wenn diese
auch nicht ganz an Benchmark heran-
reicht. Es glidnzt in erster Linie durch
solide Verarbeitung und nette Details
(beispielsweise istein Buch fiir Modula-
Anfinger im Lieferumfang enthalten,

auBerdem kann man sich anhand der -
voll lauffihigen - Demoversion fast
kostenlos informieren).

Benchmark dagegen hat ein ebenso
ausgereiftes Produkt noch zusitzlich
mit einem Komfort ausgestattet, der
Programmieren zur echten Freude
macht. Daf} es nicht in die Workbench
integriert ist, fillt in keinster Weise ins
Gewicht, weil vom CLI aus normaler-
weise sowieso nur ein einziger Aufruf
(des Editors) fillig ist. Von da an kann
alles per Funktionstaste oder Menii vom
Editor aus erledigt werden. Fiir Bench-
mark sind auBerdem jetzt schon drei
Erweiterungsbibliotheken vorhanden
(eine IFF-Bibliothek, eine fiir verein-
fachte Systemzugriffe und eine Schnitt-
stelle zu C), die das System optimal
ergianzen.

Benchmark ist vor allem durch die erst-
klassige Benutzerschnittstelle (Oberfli-
che ebenso wie Dokumentation) im

Moment eine Nasenlidnge voraus. Dies
lauft fast auf einen Wettlauf zwischen
Hase und Igel hinaus: der Hase ist die
extrem leistungsfahige Rennmaschine,
die aber gegen den Igel keine Chance
hat, weil dieser das Rennen schlauer
angeht. Natiirlich hinkt dieser Ver-
gleich. Alleine schon deshalb, weil bei-
de Maschinen stindig verbessert wer-
den und der Wettlauf wohl noch lange
nicht beendet ist. Dazu kommtnoch, daf3
nicht nur die Geschwindigkeit zéhlt,
sondern in Zukunft immer mehr Fakto-
ren eine Rolle spielen werden. z.B.
wieviele Erweiterungen erhiltlich sind
(Source-Level-Debugger sind von bei-
den angekiindigt), wie schnell sich das
jeweilige Produkt verbreiten kann, usw.

Freuen konnen sich in jedem Fall die
Anwender. Denn je knapper das Rennen
ausgeht, umso mehr wird sich jeder von
beiden anstrengen, das niachste Mal die
Nase vorne zu habe.

ENDE

« » AUTOREN GESUCHT

Sie
... haben eine gute Programmidee
. wollen ein Buch schreiben

. kennen eine Menge Tips u. Tricks
. méchten Ihre Erfahrungen weitergeben

Wir
... bieten Ihnen unsere Erfahrung
. unterstiitzen |hre Ideen

. sind ein leistungsstarker Verlag
... freuen uns von lhnen zu héren

Programm

Helm-verlag
Kennwort: Autor
Heidelberger Landstr. 194

Schreiben Sie uns

6100 Da.-Eberstadt
Tel.: 06151/56057
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€s boginnt

Iptediume aufhiéren

RASTER LETTER VOLUME 1 RASTER PIC & PIN (IFF Grafiken)
Zwei Grafik-Disketten randvoll mit

\i 1 Diskette randvoll mitversch. 2D
| und 3D Schriften als IFF-Grafiken. Ca 900 Objekten, Bildern,

< Ideal fir Werbezwecke und Titel- Mustern aus allen Bereichen
bilder 2 Disketten inkl. dt. Anleitung
Best.-Nr.: G 12 002 87 Best.-Nr..G 12001 87
Preis: 69. — Ppreis: o

Y d RASTER LETTER VOLUME 2 A

1 Diskette randvoll mit neuen 2D \ ’} i
und 3D Schriften als IFF-Grafiken >
Best -Nr. G 12 003 87 L

Preis: 9. —

RASTER LETTER VOLUME 1 &2 'l L lj
zum ginstigen Paketpreis ! T )(’j} =
Best -Nr. G 12 004 87 e A =4

Preis:

2 Disketten inkl. dt. Anleitung
Empfohien ab 16 Jahren.

* Sprite - Editor der °
Luxusklasse

*Spritesbiszu 16 ...
Bewegungsphasen ~

* unterstiitzt Assembler-,

* sehr hohe Verarbei-
tungsgeschwindig-
keit durch
Assemblerprogrammierung

Vertrieb in Osterreich
durch:

INTERCOMP A. Mayer
HeidendankstraBe 24
6900 Bregenz

Telefon 05574/27344

-~ tiblen Druckern.

yOF

anfragen erwiinscht! Alle Programme laufen auf allen
AMIGA - Modellen! Bestellungen schriftlich oder
telefonisch unter 04522 /1379 - Gegen 1,30 DM in
Briefmarken erhalten Sie ausfihrliche Produkt-Info’s
Versand gegen Vorkasse oder per Nachnahme zuzuglich
5,-- DM fiir Porto und Verpackung

n Sie bei uns,

erhalte
a: achhande\.

sortierten F

Unsere Produ

oder im gut

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCH | :‘:; :, Te I efo

Weitere AMIGA - SOFTWARE in Vorbereitung! Handler-  “:i®oeis 0

£

45

B

s

o

g

A. Wardenga S

Lange StraBe 19, 2320 PI6n 5 oy e

n: 04522/1379
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Viele Assemblerpro-
grammierer, die vor
dem AMIGA einen
Computer mit 6502-
Prozessor besessen
haben (z.B. C64 oder
Apple Il), machen lei-
der immer wieder ty-
pische Fehler, die auf
ungenauer Kenntnis
des 68000 beruhen.
Da der 68000er-Be-
fehlssatz praktisch auf
demdes 6502 aufbaut,
ist die Versuchung oft
zu grof3, im alten Trott
weiterzuprogrammie-
ren. Das fiihrt oft zu
ldngeren und langsa-
meren Programmen
als eigentlich notwen-
dig.
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VON JORG SCHMIDT

ber knauserigstes Taktzyklen-

sparen lohnt sich, denn der

68000 im AMIGA wird be-
kanntlich massiv durch Multitasking,
Interrupts und allerlei DMA “ausge-
bremst”, mit der Folge, daf} er sowieso
kaum noch zur Bearbeitung Thres Pro-
gramms kommt. Auch scheint die Takt-
frequenz von fast 8 MHz sehr hoch; ver-
gleicht man jedoch den Taktzyklenbe-
darf der einzelnen Befehle mit dem
6502, so stellt man fest, dafl die Kom-
mandos des 8-Bit-Prozessors hochstens
sechs Taktzyklen bendtigen, wihrend
der langsamste 68000-Befehl (MULS)
bis zu 82 (in Worten: zweiundachtzig)
Taktzyklen benotigt. Leider verschwei-
gen nicht nur gewisse Daten-Bicker in
ihren AMIGA-Fachbiichern solch
wichtige Informationen.

Zum Gliick gibt es ja noch die KICK-
START!

1. Die Faustregel
schlechthin:

Kiirze = Geschwindigkeit!

Beim 6502 waren Befehle immer dann
besonders schnell, wenn sie den Ar-
beitsspeicher direkt adressierten (z.B.
“LDA $4711”), wihrend die indirekten
Zeropage-Adressierungen mit sechs
Zyklen relativ langsam waren (z.B.
“LDA ($47),Y”). Beim 68000 ist das

68000

Effektivere Assemblerprogrammie

genau umgekehrt: BytemiBig kurze
Befehle, also mit indirekter Adressie-
rung iiber ein AdreBregister oder den
Program-Counter (PC), sind stets den
bytemiBig langen Befehlen mit direkter
Adressierung vorzuziehen. Folgende
Tabelle gibt eine “Top-6 der Adressie-
rungsarten an, und zwar der Geschwin-
digleit nach geordnet, am Beispiel des
MOVE-Befehls (die Rangfolge stimmt
jedoch auch bei allen anderen Befehlen,
siehe nédchste Seite).

Sie sehen: Die direkte Adressierung
schneidet beim 68000 am schlechtesten
ab. Bei der Programmierung ist, wenn
moglich, stets eine “hoherplazierte”
Adressierung vorzuziehen!

2.Seien Sie QUICK!

Das scheint eine Binsenweisheit zu sein,
doch beim Disassemblieren von frem-
den Programmen stelle ich immer wie-
der fest, daB sich die Befehle MOVEQ,
ADDQ und SUBQ anscheinend noch
nicht herumgesprochen haben!

MOVEQ dient dazu, ein Datenregister
in 4 Zyklen mit einem vorzeichenbehaf-
teten 8-Bit-Wert (also -128 bis +127) zu
fiillen. Dabei wird das Register vorzei-
chenrichtig erweitert, d.h. die Bits 8-31
nehmen den Wert des Bits 7 an.
“MOVEQ?” ist also stets eine LONG-
Adressierung. Ein dquivalenter Befehl



(z.B. “MOVE.L #47,D0”) benotigte
immerhin 12 Zyklen, ganz zu schweigen
vom erhohten Speicherplatzbedarf!

ADDQ und SUBQ dienen zum schnel-
len Addieren und Subtrahieren mit Fest-
werten von 1 bis 8. Auch sie sind um acht
Zyklen schneller als dquivalente Kon-
struktionen mit den ADDI- und SUBI-
Befehlen.

3. MUL und DIV
sind Taktzklen-
fresser!

Wie oben bereits erwéhnt, ist “MULS”
das Stiefkind des 68000, zumindest,
was die Geschwindigkeit angeht. Auch
die Kollegen MULU, DIVU und DIVS
gehen nicht gerade zimperlich mit Threr
kostbaren Zeit um! Bevor Sie diese
Befehle unbedacht anwenden, iiberle-
gen Sie besser, ob es nicht auch eine
Folge von Additions- und Shiftbefehlen
tut. Beispielsweise 148t sich der Befehl
“MULU #40,D0” mit 70 Taktzyklen
durch folgende zeitsparende Sequenz
ersetzen:

4. NutzenSiedie
Bit-Befehle!

Viele Ex-6502-Programmierer verwen-
den zum Manipulieren einzelner Bits
immer noch die logischen Befehle
AND, OR und EOR. Meistens schneller
sind die Kommandos BCLR, BSET,
BCHG und BTST, wenn es nur um ein
Bit geht. Beachten Sie, da3 diese Befeh-
le automatisch LONG adressieren,
wenn sie auf ein Datenregister angewen-
det werden, jedoch BY TE-miBig adres-
sieren, wenn sie auf eine Speicherstelle
angewendet werden, ohne daf} dies an-
gegeben werden muf} oder darf.

5. CLR oder nicht
CLR?

Ein “CLR.L DO” darf man einfach nicht
in einem Assemblerprogramm finden
(dieser Befehl wurde wohl von den
68000-Entwicklern implementiert, um
den C-Compilern die Gelegenheit zu
geben, noch langsameren Objectcode zu
erzeugen)! Zeigen Sie, daBl Sie kein
Dilletant sind, und sparen Sie mit

Dieser Mehraufwand wird mit einer
Zeitersparnis von mindestens 22 Takt-
zyklen belohnt!

“MOVEQ #0,D0” zwei Taktzyklen
(immerhin)! Aber verscherzen Sie sich
Thr Image als effizienter Assemblerpro-
grammierer nicht durch Befehle wie
MOVE.L #0,$471100! Hier wire der

CLR-Befehl einfach vier Bytes kiirzer,
wenn auch nicht schneller.

6. Vergessen Sie
“EORI #$FF”!

Wollte man beim 6502 einen Wert in-
vertieren, mufite man in Ermangelung
eines speziellen Befehls “EOR #$FF”
schreiben. Der 68000 bietet mit NOT
diesen Befehl, der mindestens vier Takt-
zyklen schneller und obendrein noch
mindestens zwei Bytes kiirzer ist. Der
Befehl NEG berechnet Thnen sogar in
der gleichen Zeit das sogenannte Zwei-
erkomplement einer Zahl (auf deutsch:
Er dndert ihr Vorzeichen).

7. LEA: Der Super-
Befehl - auch in
lhrem 68000!

“Load Effective Adress” bedeutet dieses
Schmankerl im Befehlssatz. Er benotigt
mindestens vier, hochstens zwolf Takt-
zyklen, aber leistet dafiir geradezu
bombastisches:

“LEA (A0),Al” Xkopiert schlicht den
Inhalt von AO nach Al, ist dabei aber
auch nicht schneller als “MOVEA.L
AO0,A1”. Nichts besonderes? Abwarten!

“LEA $4711(A0),A1” kopiert AO nach
Al und addiert den Festwert #$4711
(LONG, versteht sich) fiir acht Zyklen.
Die herkommliche Konstruktion
“MOVEA.L AO0,A1”, “ADDA.L
#$4711,A1” briuchte 4+14=18 Zyklen.
Das ist doch schon was, oder?

“LEA $47(A0,D0),A1” braucht 12 Zy-
klen und erledigt Thnen dafiir die Addi-
tion von AQ mit DO sowie dem Festwert
#$47 und schreibt das Ergebnis in A1.
Zeitersparnis hier: 14 Zyklen.

“LEA $4711,A1” (acht Zyklen) ent-
spricht “MOVEA.L #$4711,A1” (zwolf
Zyklen).

“LEA $471100,A1” erspart einem lei-
der gar nichts gegeniiber “MOVEA.L
#$471100,A1”, beides braucht zwolf
Zyklen und sechs Bytes.

“LEA $4711(PC),Al” (acht Zyklen)
erlaubt die relative Adressierung von
Labels in der Umgebung von +/-32
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KBytes. Eine Alternative zu diesem
Befehl gibt es nicht. Das gleiche gilt fiir
“LEA $47(PC,D0),A1”

Mit diesem vielseitigen Befehl erreicht
die 68000-Maschinensprache eigent-
lich schon Hochsprachenniveau (naja,
fast...)

8. PEA: “Push
Effective Adress”

PEA ist ein naher Verwandter von LEA.
Er verfiigt iiber die gleichen Adressie-

rungsarten, aber kopiert seine Ergebnis-
se nicht in ein Adressregister, sondern
legt sie auf dem Stack ab.

Zum Beispiel ersetzt der Befehl “PEA
$47,(A0,D0)” (20 Zyklen) das Pro-
gramm

ADDA.L #$47,A0 ;14 Zyklen,6 Bytes
ADDA.L DO,A0 ; 8 Zyklen,2 Bytes
MOVE.L A0,-(SP) ;14 Zyklen,2 Bytes

mit immerhin 36 Taktzyklen, wobei der
PEA-Befehl noch den Vorteil hat, kein
Register zu veridndern.

Mit diesen geballten Informat‘ipnen
werden auch Sie sicherlich bald in die
Elite der Assemblerprogrammierer auf-
steigen, die mit ihren hochgradig getun-
ten Programmen mit Lichtgeschwindig-
keit jedes ldppische C-Programm zur
Schnecke machen!
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FUR INSIDER

uf die schiefe Bahn kann ein

A AMIGA-Programmierer

schon mal geraten, wenn

er in die Systemndhe vordringen

will. Auch dieser Insider ver-

schafft sich gerade Zutritt zu
erbotenen Systembereichen.

Doch was ist sein Begehr'?

in direkter Zugriff auf das Be-
liriebssystem, ein Patch von hin-
ten direkt um die Ecke oder ein
illegaler ROM/RAM-Zugriff, der
i zwar anfangs funktioniert, aber
rgendwann einmal firchterliche
Folgen haben kann?

'Wir wissen nicht was diesen
Programmierer frieb, doch hof-
fen wir, daf3 er wieder auf den
= rechten Weg kommt, vielleicht
mit einem Blick in die neuen

INHALT

KICKSHELL

Bequemes Programmieren
©

Vorgedrangelt

Ein Bildschirm setzt sich durch
(©)

BrushPrint

DPAINT-Brushes aufs
Papier gestempelt
(C)




KICKS fir Insider

VON HOLGER SCHEMEL

Kick
- She

Bequemes Programmieren

Jisete'n

Bei der Programmierung von C-Programmen
fuhrt man zwangsléufig die gleichen Schritte
immer wieder aus: laden des Editors und
Edieren des Source-Codes, Compilieren, As-
semblieren und linken des Programms, Abspei-
chern von Source und Executable auf Diskette
sowie Starten des Programms. Da sich diese
Vorgéinge bei der Programmierung gréferer
Programme sehr oft wiederholen, schafft ein

Make-File oft schon etwas Abhilfe.

84  KICKSTART 12/88

alls jedoch Compiler- und Link-
F Optionen geidndert werden sol-
len, muf} auch das Make-File ent-
sprechend umgeschrieben werden.
Auch ist das ewige Eintippen der fast
immer gleichen Befehlssequenzen nicht
gerade das Gelbe vom Ei. Daher werden
auch eingefleischte CLI-Freaks und
Tastatur-Fetischisten einen kurzen
Mausklick einem immer wiederkehren-
den

‘execute Make MyProg.c’

oder

‘copy ram:MyProg to dfl:C-Progs’
vorziehen.

Eine komfortable Benutzeroberfliche,
die fiir die Bediirfnisse des Anwenders



KICKS fir Insider
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/**************************************\

* >>> KickShell V1. 1 <<< *
* (c) 1988 MAXON Computer GmbH *
* Autor: Holger Schemel *
* KICKSTART 1988 *

\*********'k****************************/

#include <intuition/intuition.h>
extern void *OpenLibrary (), *OpenWindow () , *GetMsg () ;

struct IntuitionBase *IntuitionBase;
struct IntuiMessage *Nachricht;
struct Window *win;

[ ¥ e Initialisierungen ~—~--=====- */

SHORTHKooxd2/[ =" {07 0 21,0 21, 11 S 002110 L0 0N):
SHORT Koord4([] = { O, O, 37, 0, 37, 11, O, 11, O, O };
SHORT ‘RooxdG[] = { 0,0, 158, 0, /158, 11, =0, 11,50, 0 };

#define IT1 1, 1, JAM1, 2, 1, NULL

#define IT2 1, 1, JAM1l, -76, 1, NULL

struct IntuiText tEdit { IT1, (UBYTE #*)"Edit", NULL };:
struct IntuiText tMake ITl, (UBYTE *)"Make", NULL };
struct IntuiText tcc ITl, (UBYTE *)"cc", NULL };
struct IntuiText tas IT1l, (UBYTE *)"as", NULL };
struct IntuiText tln ITL, ) (UBYTE *)2*InY,  NULL }:
struct IntuiText tSave ITl, (UBYTE *)"Save", NULL };
struct IntuiText tGo IT1, (UBYTE *)"Go", NULL };

[
S g A S

struct IntuiText tsave = IT2, (UBYTE *)"SaveDir. :", NULL };
struct IntuiText twork = IT2, (UBYTE *)"Workfile:", NULL };

struct IntuiText tcomp = IT2, (UBYTE *)"cc opts. :%, NULL });
struct IntuiText tlink = IT2, (DBYTE %)™1n opts. :", NULL };

struct Border b2 = { -1, -1, 1, 0, JaMl, 5, &Koord2[0], NULL };
struct Border b4 = { -1, -1, 1, 0, JAaMl, 5, &Koord4[0], NULL };
struct Border bG = { -3, -2, 1, 0, JAM1l, 5, &KoordG[0], NULL };

#define GD2 GADGHCOMP, GADGIMMEDIATE |RELVERIFY,

BOOLGADGET, (APTR)&b2, NULL

#define GD4 GADGHCOMP, GADGIMMEDIATE | RELVERIFY,

BOOLGADGET, (APTR)&b4, NULL

struct Gadget Edit =

{ NuLL, 8, 13, 36, 10,
GD4, &tEdit, 0, 0, 1, O

177

struct Gadget Make =

{ &Edit; 51, 13, 36, 10,
GD4, &tMake, 0, 0, 2, 0

}:

struct Gadget cc =

{ &Make, 94, 13, 20, 10,
GD2, &tce, 0, .0, 3, 0

}:

struct Gadget as =

{ &cec, 121, 13, 20, 10,
GD2, &tas, 0, 0, 4, O

}i

struct Gadget 1ln =

{ &as, 148, 13, 20, 10,
GD2, &tln, O, 0, 5, 0

}:

struct Gadget Save =

{ &in, 175; 13, 36, 10,
GD4, &tsSave, 0, 0, 6, 0

}:

struct Gadget Go =

{ &Save, 218, 13, 20, 10,
GD2, &tGo, 0, 0, 7, O

}i

UBYTE saveBuffer[20]="dfl:", undoBuffer[20];
UBYTE workBuffer[20], compBuffer[20], linkBuffer[20]="-1lc";

#define SI undoBuffer, 0, 19
struct StringInfo saveInfo
struct StringInfo workInfo =
struct StringInfo compInfo =
struct StringInfo linkInfo =

o, 0, 0,0,0,0,NULL, 0, NULL
saveBuffer, SI };
workBuffer, SI };
compBuffer, SI };
linkBuffer, SI };

i e oA A

#define GD GADGHCOMP, RELVERIFY, STRGADGET, (APTR)&bG, NULL
struct Gadget save =

{

des Aztec-C-Compilers zugeschnitten
ist, liegt mit dem Programm ‘KickShell’
vor. Dabei kann ein beliebiger eigener
Editor verwendet werden, der mit

Editorname Programmname

aufgerufen werden kann. Empfohlen
wird ferner, falls genug Hauptspeicher
vorhanden, alle bzw. die wichtigsten
INCLUDE-Files in die RAM-Disk
oder, falls vorhanden, in die ASDG-
Disk (resetfeste RAM-Disk) zu kopie-
ren, ebenso wie die wichtigsten LIBRA-
RY-Files (meistens nur ‘c.lib’ bzw.
‘c32.lib’> und ‘m.lib’ bzw. ‘m32.1ib").
Durch Pfadumleitung mit ‘SET" geht
das Compilieren und Linken nun viel
schneller vonstatten. Auch sollte das zu
bearbeitende Programm im RAM lie-
gen, um das zeitaufwendige Speichern
und Loschen der vom Compiler erzeug-
ten tempordren Files zu vermeiden.
Grundsitzlich sucht die ‘KickShell’ das
zu bearbeitende Programm in dem Ver-
zeichnis, das vor dem Aufruf das aktuel-
le war.

Zum Programm

Nach dem Abtippen wird das Programm
‘KickShell.c’ mit Aztec-C Version 3.4
oder 3.6 mit folgenden Kommandos
compiliert und gelinkt:

cc KickShell.c
In KickShell.o -lc

Damit haben Sie auch schon zum letzen
Mal die Tastatur dafiir verwendet, denn
von nun an geniigt dafiir ein Driicken der
linken Maustaste. Durch den Aufruf mit
Fragezeichen gibt das Programm die
Aufruf-Syntax sowie die moglichen
Optionen aus:

-n <name> :Name des zu bearbeiten
den Programms
(ohne Extension ‘.c’)

-¢ <comp> :Compiler-Optionen

(z.B. *-a’)
-l <link>  :Linker-Optionen
(z.B. “~Ic +c’)

-Xy <x> <y>: Position des Windows

Alles fest im Griff

Nach den Start mit
run KickShell [Optionen],

die idealerweise aus der ‘startup-se-
quence’ der eigenen C-Arbeitsdiskette
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107
108
109
110
111
112
113
114
11s
116
117
118
119
120
121
122
123
124
125
126
127
128
129
130
131
132
133
134
135
136
137
138
139
140
141
142
143
144
145
146
147
148
149
150
151
152
153
154
155
156
157
158
159
160
161
162
163
164
165
166
167

&Go, 83, 29, 172, 10, GD, &tsave,
0, (APTR)&saveInfo, 8, 0

}:

struct Gadget work =

{
&save, 83, 43, 172, 10, GD, &twork,
0, (APTR)é&workInfo, 9, 0

}:

struct Gadget comp =

{
&work, 83, 57, 172, 10, GD, &tcomp,
0, (APTR)&compInfo, 10, 0

}i

struct Gadget link =

{
&comp, 83, 71, 172, 10, GD, &tlink,
0, (APTR)&linkInfo, 11, 0

}:

struct NewWindow newwin =
{
390, 22, 246, 84, 0, 1,
CLOSEWINDOW | GADGETUP,
WINDOWCLOSE | NOCAREREFRESH | WINDOWDRAG | WINDOWDEPTH,
&link, O,
(UBYTE *)"KickShell",
NULL, NULL, O, O, O, O,
WBENCHSCREEN
}:

UBYTE Befehl[40];

SHORT i, x, y, ac=l;

/* Variable ac=1: KickShell wird nach Start aktiviert
ac=0: KickShell wird nicht aktiviert

main (argc, argv)
SHORT argc;
char *argv([];
{

ULONG class;

if (*argv[l]=='?")
exit (puts ("Usage: run KickShell

xy

[-n <name>] [-c <comp>] [-1 <link>] [-xy <x> <y>]"));

if (argc>2) for(i=0; i<argc-1l; i++)
{
if (!strcmp(argv[i], "-n"))
{ sprintf (workBuffer, argv[i+l]);
if (!strcmp(argv[i], "-c"))
sprintf (compBuffer, argv[i+l]);
if (!stxcmp(argvii], "-1"))
sprintf (linkBuffer, argv[i+l]);
if (!strcmp(argv[i], "-xy"))
{

ac=0;

sscanf (argv[i+l], "%d", &x);
if(x<0 || x>394) x=0;
sscanf (argv[i+2], "%d", &y);
if (y<0 || y>186) y=0;
newwin. LeftEdge = x;
newwin. TopEdge = y;

}

OpenAll () ;
FOREVER

{

Wait (1L<<win->UserPort->mp_SigBit);
/* Auf IntuiMessage warten */

}

if (Nachricht=(struct IntuiMessage *)GetMsg(win->UserPort))

{
win->IDCMPFlags = NULL;
class = Nachricht->Class;
ReplyMsg (Nachricht) ;

/* Shell desaktivieren */

if (class == CLOSEWINDOW) CloseAll(); /* Shell beenden */
if (class == GADGETUP) DoGadgets(); /* Befehl ausfithren */
win->IDCMPFlags = CLOSEWINDOW |GADGETUP; /*Shellreaktivieren*/
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erfolgt, stehen einem folgende Optionen
zur Bearbeitung eines C-Programms zur
Verfiigung:

Edit: Aufruf des Editors mit dem zu
bearbeitenden Source-Code

Make: Simulation eines Makefiles auf
Knopfdruck: Aufruf von Compiler,
Assembler und Linker

cc: Aufruf des Compilers

as: Aufruf des Assemblers, wenn mit
‘-a’ compiliert wurde

In: Aufruf des Linkers

Save: Kopieren aller Programme, die
den im Text-Gadget ‘Workfile’ weiter
unten eingetragenen Namensanfang
gemeinsam haben, aus dem aktuellen
Verzeichnis der ‘KickShell’ (iiblicher-
weise ‘RAM:’) in das Verzeichnis, das
im Text-Gadget ‘Save Dir’ als Save-
Directory angegeben ist. Als ‘Default’
steht hier ‘df1:’, da von einer Workdisk
in ‘df0:” und einer Programmdisk in
‘df1:” ausgegangen wird. Letzteres 1463t
sich im ‘Save-Dir’ dndern.

Go: Start des fertigen Programms

Unter diesen Gadgets befinden sich vier
Text-Gadgets mit den folgenden Funk-
tionen:

Save Dir: Verzeichnis, in welches die
Source- und die Executable-Datei mit
dem Gadget ‘Save’ gespeichert werden

Workfile: Programmname des zu bear-
beitenden Programms ohne Extension

cc opts.: Compiler-Optionen wie z.B.
‘-a’ (kein Assemblieren)

In opts.: Linker-Optionen wie z.B. ‘+c’
(Programm ins CHIP-RAM)

Hat man nun die KickShell aktiviert,
sein Quellprogramm geladen und im
Feld ‘Workfile’ eingetragen, kann mit
einem Mausklick auf ‘Edit’ das Pro-
gramm ediert werden. Dann kann ent-
weder das Feld ‘Make’ angeklickt wer-
den, woraufhin das Quellprogramm,
falls fehlerfrei, compiliert; assembliert
und gelinkt wird, oder es werden die
Felder ‘cc’, ‘as’, und ‘In’ nacheinander
angewihlt. Nach dem Sichern auf Dis-
kette mit “‘Save’ 148t sich das Programm
mit ‘Go’ starten und testen. Der CLI-
Task, von dem das Programm ‘Kick-
Shell’ mit ‘run’ gestartet wurde, bleibt
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168
169
170

171
172
173
174
175
176
177
178
179
180
181
182
183
184
185
186
187
188
189
190
191
192
193

194
195
196
197

198

199
200
201
202
203
204
205
206
207
208
209
210
211
212
213
214
215
216
217
218

219
220

OpenAll ()
{
if (! (IntuitionBase =
OpenLibrary ("intuition. library", OL)))
CloseAll();
if (ac) newwin. Flags |= ACTIVATE;

if (!(win = OpenWindow(&newwin))) CloseAll();
RefreshGadgets (&link, win, NULL);
if (ac) ActivateGadget (&work, win, NULL);

}

CloseAll()

{
if (win) CloseWindow (win);
if (IntuitionBase) Closelibrary(IntuitionBase);
exit (0) ;

}

DoGadgets ()

{
struct Gadget *gad;
SHORT gadgetnum;

if (workBuffer[0]=='\0') return();

/* Kein Programm zu bearbeiten */
gad = (struct Gadget *)Nachricht->IAddress;
gadgetnum = gad->GadgetID; /* Gadget-Nummer

ermitteln */

switch (gadgetnum)
{
case l:sprintf (Befehl, "Ed %s. c",
workBuffer) ;
A~ oder eigenen

Editor eintragen */

Ex (Befehl); /*

break;
case 2:MakeFile();
break;
case 3:Compile();
break;
case 4:Assemble();
break;
case 5:Link();
break;
case 6:SaveFile();
break;
case 7:Ex(workBuffer);
break;
}
if (gadgetnum>l && gadgetnum<7) puts("OK. ");
}

Compile ()
§
sprintf (Befehl, "cc %s. c %s", workBuffer,
compBuffer) ;

Ex (Befehl) ;

221
222
223
224
225
226
227
228
229
230
231
232

233
234
235
236
237
238
239
240
241

242
243
244
245
246
247
248

249
250
251
252
253
254
255
256
257
258
259
260
261
262
263
264
265
266
267
268
269
270
271
272

Assemble ()

{

}

sprintf (Befehl,
Ex (Befehl) ;
sprintf (Befehl,
Ex (Befehl) ;

"as %s. asm", workBuffer);

"delete %s. asm", workBuffer);

Link ()

{

}

sprintf (Befehl, "ln %s. o %s", workBuffer,
linkBuffer);

Ex (Befehl) ;

sprintf (Befehl,

Ex (Befehl) ;

"delete %s. o", workBuffer);

MakeFile ()

{

}

Compile() ;

if (compBuffer[0]=='-' && compBuffer([l]=='a')
Assemble () ;

Link () ;

SaveFile()

{

}

if (!saveBuffer[0]) strcpy(saveBuffer, "df1:\0");
sprintf (Befehl,

"copy %s#? to %s", workBuffer,
saveBuffer) ;

Ex (Befehl) ;

Ex (cmd) /* 'Execute()' ohne Diskzugriff */

{

char *cmd;
char *name, *argv[3], *posl, *pos2;
char cmdname[40], args[40];

posl = name = &cmdname[0];
pos2 = argv[l] = &args[0];
argv[0] = argv[2] = NULL;

while (*cmd==32) cmd++;
while (*cmd!=32 && *cmd!=0) *posl++ = *cmd++;
*posl = 0;

while (*cmd==32) cmd++;
while (*pos2++ = *cmd++);
*pos2 = 0;

fexecv(name, argv);

KickShell - der leichte Schritt zum bequemen Programmieren

KickShell - @ARTSOFT |igk|IC]||

Edit

Make||cc||as||In

Save

Go

SaveDir. !
Workfile:
cc opts..
In opts..

dh@:aztec/juniorii

Maln

+C 4D

-lc

Das Meni von KickShell zeigt, was das Programm kann.

natiirlich voll funktionsfahig.

Editor-Vielfalt

Sollte man einen eigenen Editor wie z.B.
MicroEmacs dem hauseigenen Ed vor-
ziehen, so dndert man das ‘Ed’ im Unter-
programm ‘DoGadgets’ einfach in den
Namen des eigenen Editors um. Ab-
schlieBend kann die ‘KickShell’ allen
empfohlen werden, die einen schnellen
Mausklick einem wiederholten Eintip-
pen der gleichen Kommandos vorzie-
hen.
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VON THOMAS KERN

BrushPrint

DPAINT-Brushes aufs Papier gestempelt

Das Programm “BrushPrint” dient zum Ausdruck
von ILBM-Grafiken, besonders - wie der Name
fast schon vermuten 1Bt - zum Ausdruck von
DPaintBrushs. Das funkioniert im Groben fol-
gendermaBen: Das zu druckende Brush wird
ganz normal als Brush abgespeichert. Dann
gibt man vom Cll aus “BrushPrint filename” ein,
und das Programm druckt in annehmbarer Ge-
schwindigkeit das Brush auf einen NEC P& aus
(in 360x360 dots/inch).

88 KICKSTART 12/88

ergroerungen (horizontal und
vertikal) sind ebenfalls kein Pro-
blem. Weiterhin 146t sich Brush-

Print.c (der C-Source) recht einfach auf
andere 24-Nadel-Drucker anpassen.

Wie ist BrushPrint
entstanden?@

Das bekannte Problem eines jeden
Druckerbesitzers ist die nervtdtende
Geschwindigkeit der serienméBigen
Druckertreiber. Als ich einige mit
DPaint entworfene Visitenkarten “mal
schnell” ausdrucken wollte, war meine
Geduld bald am Ende: Einen Pinsel
ausdrucken geht nicht, und obwohl das
entstandene “Bild” nur zwei Farben
hatte, dauerte der Ausdruck eine Ewig-



keit. Aus dieser Notlage heraus entstand
das Programm BrushPrint.

Zuerst schrieb ich das Programm kom-
plett in MCC-Pascal, was zwar die
gewiinschten Druckresultate lieferte,
aber erstens deutlich langsamer war als
die jetzige C-Version und zweitens er-
hebliche Klimmziige bei der Benutzung
von Variablen des Typs BYTE erforder-
te. Diese existieren bei MCC-Pascal
namlich nicht als solche, und der Ersatz-
typ CHAR erlaubt nicht alle nétigen
Operationen, z.B. bitweises OR, AND
und uneingeschrinkte Typumwandlung
in INTEGER. Deshalb mufite das Pas-
cal-Programm immer mit der NO-
CHECK-Option compiliert werden,
was bei Fehleingaben ofter die Auf-
merksamkeit des Gurus auf sich lenkte.
Also schrieb ich das Programm in C um.

VWas macht das
Programm@

Benutzung: Bei Eingabe von “Brush-
Print <CR>" erscheint eine kleine Be-
dienungsanleitung, die kurz folgendes
schildert:

USAGE: BrushPrint <Filename>[BV[HV]]

Hierbei bedeuten:

Filename: Der Name (bzw. Pfadname)
des gewinschten ILBMFiles.

Bv: VergréPerung horizontal
HVv: VergréRerung vertikal

Bei der Breitenvergroerung BV wird
tiberpriift, ob die resultierende Breite
nicht die zuldssige Gesamtbreite des
Druckers (spaltmaxdr) iiberschreitet
und ggf. das Programm beendet.

Es sind nur ganzzahlige VergroBerun-
gen erlaubt. Dies stellt aber kaum ein
Handicap dar, da selbst ein Brush der
GrofBe 640x256 ohne VergroBerung auf
dem Drucker nur winzig klein erscheint.
Damit kommen wir zur Wirkungsweise:
Es werden keine Grauabstufungen er-
zeugt: Jeder Punkt des Brushs in jeder
Farbe (aufer transparent=Hintergrund)
wird gesetzt, d.h. also: jede Farbe aufer
der Hintergrundfarbe erscheint schwarz
auf dem Drucker.

Technisch funktioniert das so: ILBM-
Files werden zeilenweise gespeichert:
Zeile 1 von Bitplane 1, Zeile 1 von

KICKS fir Insider
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/* Brushprint.c
Autor: Thomas Kern
(c) MAXON Computer GmbH
KICKSTART1988 X

#define spaltmaxdr 2980

/* Hier bei Druckeranpassung &ndern */
#define maxzahlfile 80

/* 8 Bit * 80 Byte = 640 max hor Aufl. (Brush) */
#define maxzahldr 640

#include <stdio.h>
#include <exec/types.h>
#include <fcntl.h> /* fiir unbuffered I/O ca 10 % schneller */

FILE *bfile, *drfile;

UBYTE fdaten[maxzahlfile] [24];

UBYTE druckl[maxzahldr] [3],druck2[spaltmaxdr] [3];

UBYTE druck3[spaltmaxdr][3];

int breite, hoehe, hvergr=1,brvergr=1,byteproz, zeilenz=1,drbreite;
int zcountur=0, zcountbild=0,vzaehler=1,drdesc;

UBYTE nplanes,masking,potur=128,potbild= 128;

LONG getl(file) /* holt longword von file */
FILE *file;
{
return getw(file) * 65536L + getw(file);
}

BOOL checkilbm(file) /* ILBM - File? */
FILE *file;

{

BOOL hilf = TRUE;

if (getc(file)!= (char)73) hilf = FALSE; /* I */
if (getc(file)!= (char)76) hilf = FALSE; /* L */
if (getc(file)'!= (char)66) hilf = FALSE; /* B */
if (getc(file)!= (char)77) hilf = FALSE; /* M */

return hilf;

}

BOOL findebody(file) /* sucht nach BODY-Chunk */
FILE *file;

{

char c;

BOOL hilf=FALSE;

c = getc(file);

while ((! hilf) &&!feof(file)) {

if (¢ == (char)O0x42) { /* BODY */
if ((c = getc(file)) == (char)0x4f)
if ((c = getc(file)) == (char)O0x44)

if ((c=getc(file))==(char)0x59)hilf=TRUE;
}
else c = getc(file);
}
return hilf;

}

UBYTE hi(i) /* hoherwertiges Byte */
int 1;

{

return (UBYTE) (i/256);

}

UBYTE lo(i) /* niederwertiges Byte */
int i;
{
return (UBYTE) (i % 256);
)
void grein(br) /* schaltet Grafikmodus ein */
int bz;
{
UBYTE hi(),lo(),grafikein[6];
grafikein[0]=13; /* erstmal ein CR */
grafikein[1]=27; grafikein[2]=42; grafikein[3]=40;
/* ESC “*” 40 nl n2 */
grafikein[4]=lo (br) ;grafikein[5]=hi (br);
/* Bei Anpassung &dndern */
write (drdesc,grafikein, 6) ; /* CR + Grafikmodus ein */
}

void linef ()

{
UBYTE linefeed[4];
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Bitplane 2 usw. bis Zeile 1 von Bit-
planen. Dann genauso die 2. Zeile bis
zum Schluf.

Es wird nun die 1. Zeile der 1. Bitplane
gelesen. Dann werden die anderen Bit-
planes “dazugeORt”. 24 solcher Zeilen
passen in den ersten Puffer
fdaten[..][24] (24 wegen 24-Nadeldruk-
ker).

Hierbei mufl beachtet werden, ob das
Brush in komprimierter Form vorliegt.
Dann wird fdaten konvertiert zu
druckl[..][3], da der Drucker die Daten
spaltenweise braucht, 3 Byte pro Spalte.
Wird keine BreitenvergroBerung ge-
wiinscht, kann schon gedruckt werden.
Andernfalls wird zum  Array
druck2[..][3] konvertiert, d.h. jedes Bit
wird auf eine “Breite” der angegebenen
VergroBerung gebracht. Ohne Hohen-
vergroferung kann jetzt gedruckt wer-
den, ansonsten wird noch einmal trans-
formiert, zudruck3/[..][3]. Dies funktio-
niert genauso wie oben, nur mit dem
Unterschied, daf “fertige” Zeilen gleich
gedruckt werden. Durch das zeilenweise
Lesen und sofortige Drucken ist es prin-
zipiell egal, wie grof3 das Brush ist. Es
wird immer gleichviel Speicher bend-
tigt.

Hinweise zur
Benutzung:

Das Einlesen dauert naturgemil umso
linger, je mehr Bitplanes das Brush hat.
Deshalb empfehle ich, beim Arbeiten
mit Dpaint und Brushprint so vorzuge-
hen:

CLI-Fenster 6ffnen
Dpaint laden
gewiinschte Auflosung angeben
Anzahl der Farben auf 2 oder 4
stellen
kiinstlerische Ader betitigen
6. Ausschnitt als Brush auf RAM-
Disk speichern
7. Workbench-Screen in Vorder -
grund bringen
8. Brushprint RAM:<filename> ein-
tippen
9. Ergebnis ohne lingere Kaffeepau-
se bewundern
10. usw.

e

W

Weiterhin ist es niitzlich, sich einen
Mafstab zuzulegen; ich habe zu diesem
Zweck ein ‘Malstabbrush’ realisiert.
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106:
107:
108:
109:
110
b Bl
122
113:
114:
115:
116:
1174
118
119:
120:
121:
122
123
124:
125:
126:
T2
128:
129
130:
131
132:
133;:
134
135
136:
137
138:
139:
140:
141
142:
143:
144:
145
146:
147:
148:
149:
150
151
152 ¢
153:
154 ;
155¢
156:
157
158:
159:
160:
161:
162:
1635=
164:
165:
166:
167:
168:

linefeed[0]=28;linefeed[1]=51;linefeed[2]=48;1linefeed[3]=10;
write (drdesc, linefeed, 4);/* linefeed auf 48/360 inch + LF */
}

void druckel (br) /* schickt druckl[][] an Drucker */
int br;
{
grein (br) ;
write (drdesc, druckl, 3*br) ;
/* Das komplette Array als String schicken */
linef ();
)

void drucke2 (br) /* Dasselbe mit druck2[][] */
ant br;
{
grein (br) ;
write (drdesc,druck2, 3*br) ;
/* Das komplette Array als String schicken */
linef () ;
}

void drucke3(br) /* s.o. zusatzlich noch druck3[][] 1ldschen */
int br;

{

INE 1, 5

grein (br) ;

write (drdesc, druck3, 3*br) ;

/* Das komplette Array als String schicken */

linef ()

for (i=0;i<br;i++)

for (3j=0;3j<=2;j++) druck3[i] [j]=0;
}

void andrucker() /* ggf VergréBern und an Drucker schicken */
{
void druckel () ,drucke2 () ,drucke3 () ;
register int i,3j,1,m;
/* Das VergréBern istam zeitkritischsten */
if ((hvergr ==1)&& (brvergr==1)) {
druckel (breite) ;
return;
}
drbreite=breite*brvergr;
for (j=0;j<=2;3j++) { /* BreitenvergrdBerung */
m=0;
for (1=0;l<breite;1l++)
for (i=1;i<=brvergr;i++) {
druck2[m] [j]=druckl [1][]j];
m++;
}
}
if (hvergr == 1) {
drucke?2 (drbreite) ;
return;
}
zcountur=0; /* H6henvergr. zcountur = Pos n druck2[][] */
potur = 128; /* = 277 fir bitweises Vergleichen */
do {
if (vzaehler <= hvergr) ({
l=zcountur / 8;
m=zcountbild / 8;/* zcountbild = Pos in druck3[][] */
for (i=0;i<drbreite;i++)
if ((druck2[i][1]/potur)&l)

druck3[i] [m] |= potbild;
vzaehler++;
zcountbild++;
potbild >>= 1;
if (potbild == 0) potbild = 128;

if (zcountbild > 23) {

/* eine komplette Zeile an Drucker schicken */
drucke3 (drbreite) ;
zcountbild = 0;
potbild = 128;

}

}

else {
vzaehler=1;
zcountur++;
potur >>= 1;
if (potur == 0) potur = 128;
}

}

while (zcountur <= 23);




Diesen Mafistab druckt man am besten
in verschiedenen Vergroflerungen aus.
Zur Erstellung eines neuen Projekts
(sprich Brushs) geht man so vor:

1. Man iiberlege sich, wie grof} der fer-
tige Ausdruck sein soll (z.B. Scheck-
kartengrofe).

2. Man legt den Malstab in einer pas-
senden VergroBerung daneben und
liest die Anzahl der Pixel ab.

3. In DPaint die Koordinaten einschal-
ten und ein Rechteck der gefundenen
GroBe zeichnen (einfach solange mit
der Maus ziehen, bis die angezeigten
Koordinaten mit der gewéhlten Ma-
ximalgroBe iibereinstimmen).

4. Beim anschlieBenden Zeichnen nicht
den vorgegebenen Rahmen “spren-
gen”. Man beachte also: Die Grof3e
des Ausdrucks hingt nicht von der
gewihlten Bildschirmauflésung ab,
sondern nur von der GroBe des
Brushs in Pixeln. Die beste Aus-
druckqualitdt erreicht man also beim
Arbeiten im Hires-Interlace (wenn
man das seinen Augen zumuten
will).

Anpassung an
andere Drucker:

Ohne daB3 die Ausgaberoutinen neu
geschrieben werden miissen, ist es ist
nur moglich, das Programm an andere
24-Nadel-Drucker anzupassen. Dazu
andert man folgendes:

-Zeilen 71 - 73: Grafikmodus einschal-
ten, in das Array grafikein[] kommt die
ESC-Sequenz, die den Drucker auf
Grafikmodus einstellt.

Bei dem NECP6 geht das so:

ESC “*"nOnl n2 .
ESC = dezimal 27 + "*" = dezimal 42

bewirkt, dal der Grafikmodus einge-
schaltet wird. Welcher Modus das ist,
wird durch n0 (ein BYTE) festgelegt. n1
und n2 (ebenfalls BYTEs) bestimmit,
daB die (n1 + 256*n2) folgenden Bytes
als Grafikdaten gedruckt werden sollen,
also die Hi/Lo-Zerlegung der Anzahl
der Grafikbytes. Was fiir Zahlen man fiir
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169:
170:
171:
172:
173
174:
175;:
176:
197
178:
179:
180:
181:
182:
183:
184:
185:
186:
187
188:
189:
190:
191:
192:
193:
194:
195:
196:
197:
198:
199:
200:
201:
202:
203:
204:
205:
206:
207:
208:
209:
210:
211
212
213
214:
215:
216:
217
218:
219:
220:
221
222
223:
224:
225:
226:
227
228:
229:
230:
231:
232:
233:
234:
235°
236:
237:
238:
239:
240:
241:
242:
243:
244:
245:
246:
247:
248:
249:
250:
251:
252

/* wenn druck2[][] komplett vergr., dann weiter */
}

void holezeile (i, oder)
/* dekomprimiert Zeile nach one-byte Verfahren */
int i; /* (oder so &hnlich) */
BOOL oder; /* bei TRUE werden die Daten dazugeORt */
{
UBYTEk;
BYTE bef;
int j,spzaehl=0;
while (spzaehl <= byteproz) ({
bef=getc(bfile) ;
if ((bef>=0)&& (bef<=127))
/* keine Kompression fiir die nichsten bef Byte */
for (3j=0;j<=bef;j++) {
fdaten[spzaehl] [i]= (oder)?
fdaten[spzaehl] [i] | getc(bfile) :getc(bfile);
spzaehl++;
}
else { /* die nichsten (-bef+l) Byte sind gleich */
bef = -bef +1;
k=getc (bfile); /* und zwar = k */
for (j=1;j<=bef;j++) {
fdaten[spzaehl] [i] = (oder)?
fdaten[spzaehl] [i] | k: k;
spzaehl++;
l;

}

void compressed() /* komprimiertes file zeilenweise lesen */
{
int i, j,brz, zez=0;
void holezeile();
while ((zez<=23)&& (zeilenz<=hoehe)&&!feof (bfile)) {
holezeile (zez, (BOOL)FALSE); /* erste bitplane normal */
for (i=2;i<=nplanes;i++) holezeile(zez, (BOOL)TRUE) ;
/* die ibrigen dazuORen */
zez++;
zeilenz++;
}
for (i=zez;i<=23;i++) /* evtl Rest mit 0 auffiilllen */
for (3j=0; j<=byteproz;j++) fdaten[j][i]=0;

void nichtcompressed() /* nichtkomprimiertes file lesen */
{
int i=0,j,1;
while ((i <= 23)&& (zeilenz<=hoehe)&&!feof (bfile)) {
for (j=0;j<=byteproz;j++) fdaten[j][i] = getc(bfile);
for (1=2;1<=nplanes;l++)
for (3j=0;j<=nplanes; j++) fdaten[j][i] |= getc(bfile);
1+t
zeilenz++;
}
for (1l=i;1<=23;1++) /* s.o0. */
for (3j=0; j<=byteproz; j++) fdaten[j][l]= O;
}

void konvertiere() /* Daten druckergerecht aufbereiten */
{

UBYTE a,b,hilf;

int fsp, fz,brz,drspalte=0;

int drzeile=0;

for (drzeile=0;drzeile<=2;drzeile++) {

/* 24 Brushzeilen ergeben bitweise */
b= 128; /* 3 * 8 Druckerbytes (eine Spalte)*/
£sp=0;
for (brz=0;brz<breite;brz++) {

hilf=0;
a= 128;
for (fz=drzeile*8;fz<= 7+drzeile*8; fz++) {

if ((fdaten[fsp][£fz]/b)&1l) hilf += a;

a >>= 1;

}

druckl [brz] [drzeile]=hilf;
if (b>1) b >>= 1;
else {
b= 128;
fsp++;
i
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n0, n1 und n2 bei einem anderen Druk-
ker einsetzen muf}, steht im Handbuch
unter “Grafikmodi” oder #hnlichem.
(Eventuell mufl bei ganz exotischen
Druckern auch der “*” ersetzt werden.)
Die Linge des Arrays grafikein[] muf}
natiirlich auch angepal3t werden (nicht
vergessen, sonst wartet der Guru!).

Zeilen 80 + 81: Einstellen des Linefeeds

Hier wird man normalerweise nichts
andern miissen; vorausgesetzt, der
Drucker beherrscht den 1/360-inch
Papiervorschub. Da aber 48/360 = 8/60,
kann man Zeile 80 auf jeden Fall wie
folgt andern (auch bei NEC-Druckern):

linefeed[0]=27;
linefeed[ 1]=65;
linefeed[2]=8;

entspricht: ESC "A" n1=8

ESC “A” bedeutet (auch z.B. bei Epson)
Linefeed auf n1/60 inch einstellen, hier
also 8/60. Dies ist der Standardwert, er
miite eigentlich bei jedem Drucker
einstellbar sein. Der “Sinn” oder Un-
sinn, bei P6 dann die feinste Einstellung
(statt in 60tel Schritten) zu wihlen, liegt
darin, da3 man durch Variation +/- 1/
360 angeblich die manchmal bei Grafi-
kausdruck vorkommenden schwarzen
oder weilen Streifen eliminieren kann.
Dies ist aber wohl nur bei Druckern
vonnoten, die einen vollig dejustierten
Druckkopf haben, normalerweise ist bei
Benutzung eines frischen Farbbandes
das Problem erledigt.

Zeile 6:

Die Konstante spaltmaxdr bestimmt die
bei dem in Zeil