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ES IST AN
DER ZEIT !

Endlich kénnen wir Thnen einen leistungsstarken BASIC-Compiler fiir den AMIGA
bieten ! Jetzt konnen Sie Thre Basic-Programme bis zu 50 mal schneller machen !
AC/BASICist kompatibel zu MICROSOFT-BASIC und zu AMIGA-BASIC - weitere
Spracherweiterungen wie z. B. BLOCK IF, CASE, STATIK ! STAND-ALONE-
Programme moglich. Sie konnen endlich Thre Programme weitergeben oder
verkaufen, ohne daB jeder im Besitz Threr Source-Programme ist.

AC / BASIC

Compiler
FUR DEN AMIGA

Kompatibel zu Microsoft-Basic und zu Amiga-Basic
Unterstitzt alle ROM-Routinen vom AMIGA

30 - 50 mal schneller als der Basic-Interpreter
STAND-ALONE-Programme méglich
Spracherweiterungen wie z. B. BLOCK IF, CASE, STATIK
Keine Begrenzung von Programmen oder Variablen
Routinen konnen in Libraries abgelegt werden

Unterstutzt dynamische und rekursive Unterprogramme

Lauft auch von der RAM-Disk
16 und 32 Bit Integer - 32 und 64 Bit Reals
keine Zeilennummern notig

sequentieller und direkter (random-access) Dateizugriff
WICHTIG: Bendtigt AMIGA-DOS 1.2




EDITORIAL

Seit iiber einem Jahr gibt es den
Commodore AMIGA — und noch
immer gibt es keine Fachzeitschrift,
die sich ausschlieBlich mit diesem
Computer beschiftigt und die nur
fir die Benutzer dieses Rechners da
ist.

Wir hoffen, da der AMIGA, nach-
dem Commodore auf der CeBIT
1987 gleich zwei vollig neue Modelle
dieses Rechnertyps vorgestellt hat,
sich nun endlich auch auf dem deut-
schen Markt durchsetzen wird.
Grund genug fiir uns, Ihnen mit die-
ser Zeitung Hilfen fiir die Benutzung
und die Programmierung Ihres Com-
puters zu geben. Daneben wollen wir
versuchen, Sie so gut wie mdglich
iiber alle Neuigkeiten, die der Markt
fiir Thren Rechner bietet, zu infor-
mieren, neue (und alte) Produkte zu
testen und Ihnen so den Spal} an Ih-
rem AMIGA zu erhalten.

Diese Zeitung soll alle Bereiche der
Computernutzung enthalten — wir
wollen Mdglichkeiten zur professio-
nellen Nutzung des AMIGA genauso
zeigen wie seine zahlreichen Fihig-
keiten zum zweckfreien Spiel.
Grundlagenartikel sollen IThnen das
Verstdndnis der Vorgédnge im Innern
Ihres Computers erleichtern. Aber
auch allgemeine Themen, wie Com-
putergrafik oder -musik werden wir
behandeln.

Dariiber hinaus wollen wir aber
auch kritisch sein — die Fehler und
Probleme, die auch dem AMIGA

noch anhaften, sollen besprochen
werden, auch um Ihnen teure Fehlin-
vestitionen zu ersparen, die sehr
leicht entstehen kdnnen, wenn man
die Fidhigkeiten seines Arbeitsgerites
(seines Computers) falsch einschétzt.
So muf3 man einfach die Punkte ken-
nen, an denen der Computer keine
professionellen Fihigkeiten besitzt,
so faszinierend diese im Vergleich
mit anderen Personal Computern
auch sein mogen. Der Inflation, der
das Wort ’professionell’ ausgesetzt
ist, m6chten wir nicht folgen.

Um die Wiinsche und Interessen
unserer Leser besser beurteilen zu

_ kOnnen, ist in diesem Heft eine Lese-

rumfrage enthalten. Wir sind allen
Lesern sehr dankbar, die uns den
Fragebogen zuriicksenden; je mehr
wir iiber Ihre Interessen wissen, desto
mehr konnen wir Ihren Wiinschen
entsprechen.

In diesem Sinne wollen wir Thnen
viel Spaf3 wiinschen: Mit Ihrem AMI-
GA und mit KICKSTART — Der
AMIGA Zeitschrift.
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alfim* Einfiihrung in die grafische Benutzeroberfliche des

Teil behandelt die Fihigkeiten des Systems und zeigt die
cigener SCREENS.

Wir stellen die beiden MS-DOS Emulatoren vor und berichten iiber d

Maglichkeiten, die sich dem Anwender dadurch eréffnen.

’ 48 Ein flottes Gespann - Sidecar und Bridgeboard |
MS-D0S auf dem Amiga ,

Praxistest:
56 Zwei Grafiktabletts
RELAX
Defender of the Crown
72 Sindbad and the Throne of the Falcon

World Games
Winter Games

Erst lesen dann entscheiden

Grafiktabletts im Vergleich




MIGA. Der erste

rogrammierung

Diesmal werden einige der interessantesten und besten Spiele vorgestellt.
"DEFENDER OF THE CROWN’ und "SINDBAD AND THE THRONE OF THE
FALCON’ sind CINEMAWARE-Produkte, die besonders fiir Grafik, Sound und
animierte Szenen bekannt sind. 'WORLD GAMES’ und "WINTER GAMES’ sind
Umsetzungen der beliebten Sportspiele auf den AMIGA.

versetzen, wenn es sein muf auch Berge. Besonders einfach ist das Animieren
von einfarbigen Flichen, die direkt der Mausbewegung folgen.

Das legendire Malprogramm des AMIGA hat einen Nachfolger. Mit einer Viel-

zahl neuer Funktionen tritt er gegen die Konkurrenten an, und lifit sie dabei

recht blaf erscheinen. Mehr iiber die neuen Funktionen erfahren Sie in diesem
Bericht.







