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KAPITEL 1

Einleitung

1.1 Einfithrung

WORDS OF ART ist eine leistungsfiahige Textverarbeitung, die alle Funktionen moderner Text-
programme enthélt. Es wurde besonderer Wert auf leichte Erlern- und Bedienbarkeit gelegt, wobei
eine umfassende Benutzerfithrung den Anwender durch Hinweise, Meldungen und Hilfstexte
unterstiitzt.

Gleichzeitig sollte das Programm moglichst flexibel und an den eigenen Hardwareausbau
anzupassen sein sowie die Moglichkeit bieten, den eigenen Drucker mit allen Funktionen
auszunutzen.

Mit dieser neuen Version sollten folgende Ziele erreicht werden:

Ubersichtliche Benutzeroberfliche, dreidimensionaler Effekt bei Schiebereglern und
Schaltern

.| WYSIWYG fiir Schriftstile und Formatierungen

Wahl der Farbanzahl und damit der Ausgabegeschwindigkeit, moglichst hohe Arbeits-
geschwindigkeit

Unterstiitzung der Multitaskingfahigkeit des Amiga

Vollstandige Mausbedienung oder wahlweise Tastaturbedienung

Benutzerfiihrung durch Hilfstexte (Arbeiten ohne Handbuch méglich)

Wahl von Voreinstellungen fiir alle Funktionen durch ein gesondertes Preferences-
Programm

Freie Definierbarkeit aller Tasten mit Zeichen und Programmfunktionen

B Unterstiitzung jedes beliebigen Druckers durch Angabe der Steuersequenzen

8 Serienbrief und Floskelfunktionen sowie Einbindung von AMIDEX- und AMICALC-Dateien
B Ppreview (Skizze) von Ausdrucken, Verzeichnisstrukturen

B Hilfsroutinen: Taschenrechner, Kalender, Farbénderung, etc.

In der Ihnen vorliegenden Version 3.0 sind die oben genannten Ziele verwirklicht worden. Sie ist
damit eine konsequente Weiterentwicklung der &lteren Version 2.3.



Verwenden Sie beim Durcharbeiten des Handbuchs etwas Zeit, um den Leistungsumfang von
WORDS OF ART vollstdndig zu nutzen.

1.2 Wie man das Handbuch verwendet

Dieses Handbuch zu WORDS OF ART ist so konzipiert, dal sowohl der Anfénger als auch der
fortgeschrittene Anwender den richtigen Einstieg in die Textverarbeitung findet. Neben einer
Beschreibung der Programmfunktionen fiir sich allein finden Sie auch einen Lernabschnitt, in dem
die Losungen bestimmter Problemstellungen beschrieben werden.

Als Anfénger sollten Sie sich das Kapitel zur Installation und zur Herstellung von Sicherheits-
kopien zuerst ansehen.

Wenn in dem ein oder anderen Abschnitt einige Erlduterungen etwas léinger ausgefallen sind
und teilweise auch bestimmte Eigenschaften des Amiga beschrieben werden, so dient dies nicht
dazu, mehr Seiten zu fiillen; es soll vielmehr dem Anfénger den Einstieg mit dem Programm
erleichtern.

Abschnitte, in denen Grundkonzepte von Textverarbeitungen oder des Amiga beschrieben
werden, sind mit der Uberschrift »Grundlagen« versehen. Der Fortgeschrittene kann diese
Abschnitte iiberlesen.

1.3 Erforderliche Ausriistung

Zum Arbeiten mit WORDS OF ART miissen als minimale Ausriistung folgende Anforderungen
erfiillt sein:

Amiga mit Kickstart 1.2 und hoher

1 Mbyte Hauptspeicher

Ein Diskettenlaufwerk

Monochrom-, Farb- oder TV-Monitor

Prinzipiell ist die Arbeit mit der Textverarbeitung um so einfacher, je mehr Speicher und
Laufwerke zur Verfiigung stehen.

14 Typographié

In diesem Handbuch werden alle beschreibenden Texte in der Schriftart Times dargestellt.
Uberschriften haben, je nach Bedeutung, verschiedene Helvetica-SchriftgroBen. Datei- und
Verzeichnisnamen und alle weiteren hervorzuhebenden Worter werden in franzosische Anfiih-
rungszeichen eingeklammert (z.B. »Datei«).

Abschnitte mit Grundlagenthemen sind kursiv gedruckt, so daf3 diese leicht vom iibrigen Text
unterschieden werden konnen.

In die einfachen Pfeil-links- und Pfeil-rechts-Symbole sind Tasten und Tastenkombinationen
eingeschlossen (z.B. <Ctrl> + <G>).



1.5 Sicherheitskopien herstellen

Bevor Sie irgendwelche Arbeiten mit der Textverarbeitung ausfiihren, sollten Sie Sicherheits-
kopien von den beiliegenden Disketten herstellen.

Die Disketten sind nicht kopiergeschiitzt, so dal Kopien ohne Probleme hergestellt werden
konnen. Verwenden Sie dazu die Workbench oder jedes andere Kopierprogramm.
Grundlagen
Kopieren mit der Workbench
Wenn Sie Ihren Amiga von der beiliegenden Diskette gestartet haben, setzen Sie ihn bitte zuriick
und booten erneut mit Ihrer eigenen Workbench-Diskette. Stellen Sie den Schreibschutz der
beiliegenden Originaldisketten ein. (Der kleine Schiebeschalter auf der Riickseite der Diskette
muf3 so gestellt sein, dafi die Offnung frei ist.)

a) Vorgehen bei einem Diskettenlaufwerk:

Legen Sie zuerst die beiliegende Diskette in ein Laufwerk ein und dffnen Sie das Inhaltsverzeichnis
durch einen Doppelklick auf das Disketten-Symbol (Icon). Legen Sie danach eine leere Diskette
ein (muf3 nicht formatiert sein). Klicken Sie nun mit der Maus das Icon der Originaldiskette an und
lassendie linke Maustaste gedriickt. Ziehen Sie daraufhin dieses Icon iiber das der leeren Diskette
und lassen Sie dann die Maustaste los. Es erscheint oben links ein Fenster, in dem weitere
Anweisungen enthalten sind. Folgen Sie diesen Anweisungen.

b) Vorgehen bei zwei Diskettenlaufwerken:

Legen Sie die beiliegende Originaldiskette in das Laufwerk DFO (beim Amiga 2000 ist dies das
rechte Laufwerk) und eine leere Diskette, die nicht formatiert sein muf3, in DF1: ein. Klicken Sie
daraufhin das Disketten-Symbol (Icon) der Originaldiskette an und lassen Sie die linke Maustaste
gedriickt. Ziehen Sie dann dieses Icon iiber das der leeren Diskette und lassen Sie die Maustaste
los.

Es erscheint oben links ein Fenster mit weiteren Anweisungen. Folgen Sie diesen Anweisungen.
Verwahren Sie die Originaldisketten an einem sicheren Ort auf und verwenden Sie sie nur, wenn
es erforderlich ist.

Wenn im weiteren Verlauf der Anleitung von den Disketten die Rede ist, sind immer die Kopien
gemeint.

1.6 Die ReadMe-Datei

Auf der beiliegenden Diskette kann im Hauptverzeichnis die Datei »ReadMe« enthalten sein. Sie
enthilt Informationen zur Textverarbeitung, die bei der Drucklegung zu diesem Handbuch noch
nicht zur Verfiigung standen.

Sie konnen dieser Datei den letzten Informationsstand entnehmen.

Die Datei kann mit WORDS OF ART geladen und auch ausgedruckt werden. Sie sollten sich
an dieser Stelle die ReadMe-Datei durchlesen.



KAPITEL 2

Installation

2.1 Einfithrung

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie die Textverarbeitung betriebsbereit gemacht wird. Bevor Sie
mit WORDS OF ART arbeiten, sollten Sie sich dieses Kapitel durchlesen.

Im Abschnitt 2.5 sind die einzelnen Dateien des Programms niher erldutert. Sollten Sie
Veridnderungen daran vornehmen wollen oder eine eigene Installation wihlen, sind dort die
notwendigen Hinweise aufgefiihrt.

2.2  Einrichten von WORDS OF ART

Um die Textverarbeitung von Diskette zu starten geniigt es, den Amiga mit der beiliegenden
Diskette WORDS OF ART V3.0 zu booten. Das Programm wird automatisch gestartet, und Sie
konnen mit der Arbeit beginnen.

2.3 Festplatteninstallation mit »Harddisk Install«

Auf der beiliegenden Diskette befindet sich das Hilfsprogramm »Harddisk Install«, mit dem
WORDS OF ART auf einer Festplatte installiert werden kann. Das Programm geht davon aus, da
die Standardverzeichnisse »c«, »s«, »l« und »libs« auf der Festplatte vorhanden sind. Sollten auf
Ihrer Festplatte diese Verzeichnisse fehlen, werden sie automatisch angelegt, um die benétigten
Dateien zu speichern.

Bitte setzen Sie Ihren Amiga zuriick und starten Sie ihn so, da die Festplatte eingebunden
wird. Legen Sie darauthin die WORDS OF ART-Diskette in Laufwerk DFO0 (beim Amiga 2000 das
rechte) ein und starten Sie durch einen Doppelklick das Programm »Harddisk Install«.

In der Mitte des Bildschirms erscheint eine Dialogbox, in der zun4chst nach dem Pfadnamen
fiir die Textverarbeitung gefragt wird. Vorgegeben ist hierbei der Pfad DHO:WORDS OF ART/.
Wenn Thre Festplatte nicht iiber »DHO« angesprochen wird, mufl die Bezeichnung ihrem
Geridtenamen entsprechend abgeéndert werden. Auch der Pfad selber kann beliebig verandert



werden. Achten Sie jedoch darauf, daB8 der gewéhlte Pfad nicht schon vorhanden ist. Das
Installationsprogramm {iiberpriift dabei automatisch, ob der von Ihnen gewihlte Pfad erstellt
werden kann und fordert bei einer falschen Angabe nach einem neuen Namen. Wenn Sie bei der
Pfadangabe nur (Enter]betitigen, wird wieder der alte Vorschlag verwendet.

Sie konnen »Harddisk Install« durch Driicken von(Esc] jederzeit abbrechen. In diesem Fall ist
die Textverarbeitung jedoch nicht funktionsfahig auf Festplatte eingerichtet.

Im nichsten Schritt wird iiberpriift, ob alle notwendigen Verzeichnisse auf dem Ziellaufwerk
vorhanden sind.

Sie konnen daraufhin verfolgen, wie die einzelnen Dateien und die Druckertreiber auf die
Festplatte kopiert werden. Sollte dabei die Fehlermeldung »Nicht genug freier Hauptspeicher«
auftreten, konnte die Installation nicht korrekt ausgefiihrt werden. Bitte booten Sie Ihren Amiga
neu und starten Sie das Installtionsprogramm ein zweites Mal.

Zuletzt wird die Datei »startup-sequence« fiir die Benutzung von WORDS OF ART angepalt.
Diese Datei muf3 dazu im Unterverzeichnis »s« der Festplatte enthalten sein. Ist dies nicht der Fall,
konnen die zusitzlichen Befehle nicht eingefiigt werden. Beim Starten von WORDS OF ART wird
immer die Originaldiskette zuriickverlangt. Bitte lesen Sie in diesem Fall in Kapitel 2.4 nach, wie
die Textverarbeitung ohne Installationsprogramm eingerichtet werden kann.

' Nach dieser Installation sollte der Amiga zuriickgesetzt werden, um die Anderungen in der
»startup-sequence« auszufiihren. Uber den Programmstart lesen Sie bitte im Kapitel 3.

Grundlagen

Die Datei »startup-sequence« ist eine Stapeldatei (auch Batch-Datei genannt; sprich Bdtsch), die
einzelne CLI-Befehle enthdlt. Es handelt sich also praktisch nur um eine Ansammlung mehrerer
CLI-Befehle, die auf diese Weise zusammengefafit und gemeinsam ausgefiihrt werden. Stapel-
dateien konnen mit jedem Editor oder auch mit WORDS OF ART geladen und verdndert werden.
Aus dem CLI/Shell heraus werden Stapeldateien mit »EXECUTE dateiname« ausgefiihrt.

2.4 Installation ohne Installationsprogramm

Wenn bei der Installation auf Festplatte mit dem Programm »Harddisk Install« ein Fehler auftritt,
konnen die einzelnen Dateien auch »von Hand« auf die Festplatte kopiert werden. Offnen Sie dazu
zunéchst das CLI oder die Shell und legen Sie die WORDS-OF-ART-Diskette in das Laufwerk DFO:
(beim Amiga 2000 das rechte) ein.

Legen Sie zunéchst mit dem CLI-Befehl MAKEDIR ein eigenes Verzeichnis fiir die Text-
verarbeitung an.
Beispiel: MAKEDIR ,,DHO:WORDS OF ART*

Danach kopieren Sie bitte folgende Dateien von der Diskette in dieses Verzeichnis:

WORDS OF ART V3.0
WORDS OF ART V3.0.info
WOA Prefs V3.0

WOA Prefs V3.0.info
WOA3.0

WOAPrefs3.0



Overscan

Overscan.info
HelpOffsets
HelpText
WOAData
WOAPrefs

Beachten Sie, daB Datei- und Verzeichnisnamen, die ein Leerzeichen enthalten, in Hochkommata
angegeben werden miissen:
Beispiel: CD ,,DHO:WORDS OF ART*

Zusitzlich miissen Verdnderungen in der Stapeldatei »startup-sequence« vorgenommen werden.
Es handelt sich hierbei um eine Standarddatei, die auf jeder startfdhigen Diskette oder Festplatte
vorhanden ist.

Laden Sie diese Datei zunichst aus dem »s«-Verzeichnis Ihrer Festplatte oder der Diskette,
von der Sie Thren Amiga booten, und fiigen Sie folgende Befehle am Anfang ein:
PATH ,WORDS OF ART*
ASSIGN ,WORDS OF ART V3.0:* ,DHO:WORDS OF ART*

Wenn Sie fiir die Textverarbeitung ein anderes Verzeichnis verwendet haben, muf} selbstver-
standlich wieder dieses angegeben werden.

Speichern Sie die Datei darauthin mit dem gleichen Dateinamen wieder auf Festplatte (bei
Verwendung von WORDS OF ART das ASCII-Format nicht vergessen).

Auf der Diskette befindet sich eine zusétzliche Datei namens »Icon«. Dies ist ein Unter-
verzeichnis-Symbol, das statt des normalen Schubladen-Symbols verwendet werden kann.
Speichern Sie es mit dem Verzeichnisnamen der Textverarbeitung plus der Endung ».info« in das
iibergeordnete Verzeichnis. Bei obigem Beispiel miiite es also wie folgt kopiert werden:

COPY DFO:Icon TO ,,DHO:WORDS OF ART.info“

Die in den vorangegangenen Beispielen verwendeten Verzeichnis- und Laufwerknamen kénnen
fast beliebig verdndert werden.

Das hier beschriebene Kopieren der einzelnen Dateien ist aber nur dann erforderlich, wenn die
Installation mit dem vorher angesprochenen Programm »Harddisk Install« nicht méglich oder
unvollstandig ist.

Werden diese Punkte beriicksichtigt, ist die Installation von WORDS OF ART beendet. Weitere
spezielle Anpassungen an die Hardwarekonfiguration entnehmen Sie bitte Kapitel 15.

2.5 Die einzelnen Dateien von WORDS OF ART

Auf der beiliegenden Diskette befinden sich zahlreiche Dateien, die fiir die Textverarbeitung
bestimmte Funktionen haben. Im folgenden soll die Bedeutung der Files néher erldutert werden.

#0 WORDS OF ART V3.0 und WORDS OF ART V3.0.info
Diese beiden Dateien enthalten das Startprogramm fiir die Textverarbeitung. Die ».info«-Datei
enthlt das Icon (Programm-Symbol) auf der Workbench. Die Textverarbeitung kann durch einen



Doppelklick auf dieses Icon gestartet werden. Dabei wird zunéchst ein CLI-Fenster getffnet, von
dem das Hauptprogramm WOA3.0 nachgeladen wird.

Ein direkter Aufruf des Hauptprogramms durch einen Doppelklick kann wegen eines
Compiler-Fehlers von GFA-Basic nicht vorgenommen werden. Dies wiirde bei Beendigung von
WORDS OF ART zu einem Absturz des Amiga fiihren.

Dies ist das eigentliche Hauptprogramm der Textverarbeitung. Wenn Sie WORDS OF ART durch
einen Doppelklick starten, wird dieses Programm durch die Datei WORDS OF ART V3.0
nachgeladen. Aus dem CLI/Shell kann die Textverarbeitung aber dennoch direkt durch Eingeben
dieses Namens gestartet werden (WOA3.0 + [Entex)),

WOA Prefs V3.0 und WOA Prefs V3.0.info

Diese beiden Dateien enthalten das Startprogramm fiir das Voreinstellungsprogramm der Text-
verarbeitung. Sie haben die gleiche Bedeutung wie die Datei WORDS OF ART V3.0 fiir das
Hauptprogramm.

Dies ist das Voreinstellungsprogramm der Textverarbeitung, mit dem dhnlich dem Preferences
der Workbench bestimmte Grundeinstellungen vorgewihlt werden kénnen. Durch das Programm
WOA Prefs V3.0 und dem zugehorigen ».info«-File ist es moglich, das Programm durch einen
Doppelklick iiber die Workbench zu starten.

Mit diesem Hilfsprogramm kann der Overscan-Modus ein- und ausgeschaltet werden. In diesem
Modus stehen mehr Zeilen und Spalten fiir die Textausgabe zur Verfiigung. Der Nachteil dieses
Modus liegt jedoch darin, daB er fiir das gesamte Amiga-System nur ein- oder nur ausgestellt
werden kann. Zwar wire es moglich, diesen Modus alleine fiir die Textverarbeitung zu wahlen.
Dabei kann aber der Mauspointer nicht iiber den zusétzlichen Bildschirmbereich gefahren werden.

. HelpText

In dieser Datei sind alle Hilfstexte zusammengefalt, die das Hauptprogramm und das Vorein-
stellungsprogramm anbietet. Sie darf nicht verdndert werden, da ansonsten beim Aufrufen von
Hilfen falsche Texte ausgegeben werden konnen. Die Positionen einzelner Textseiten erfihrt
WORDS OF ART durch die Eintrdge in der Datei »HelpOffsets«.

HelpOffsets

Diese Datei enthilt wichtige Informationen, die das Programm fiir die Hilfstexte benotigt. Es sind
jeweils die Positionen der einzelnen Hilfen in der Datei » HelpText« festgehalten. Auch diese Datei
darf nicht veridndert werden, da ansonsten Fehler beim Aufruf von Hilfen auftreten konnen.

WOAData

In dieser Datei sind alle Texte enthalten, die im Hauptprogramm erscheinen. Neben einzelnen
Begriffen fiir Meniis, Fenster und Dialogboxen sind hier auch die Fehlermeldungen, Hinweise und
Fragen enthalten.



Diese Datei wird vom Voreinstellungsprogramm gespeichert und enthélt alle Einstellungen, die
mit diesem Programm wihlbar sind. Bei jeder Anderung der Einstellungen wird diese Datei neu
gespeichert. Das Hauptprogramm l4dt sie beim Start nach und wihlt entsprechend die Grund-
einstellung.

Dies ist ein Unterverzeichnis-Symbol, das statt der normalen Schublade fiir das Unterverzeichnis
der Textverarbeitung verwendet werden kann.

Speichemn Sie diese Datei dazu bitte mit dem Namen des WORDS OF ART-Verzeichnisses plus
der Endung ».info« in das ilibergeordnete Verzeichnis.



KAPITEL 3

Programmstart

WORDS OF ART unterteilt sich in das eigentliche Hauptprogramm, das Voreinstellungsprogramm
sowie kleinere Hilfsprogramme. Das Hauptprogramm hat auf der Workbench den Namen
WORDS OF ART V3.0; mit ihm kdnnen Sie die Texteingabe vornehmen. Das Voreinstellungs-
programm WOA Prefs V3.0 erméglicht eine individuelle Anpassung aller Werte. Man kann es mit
dem Preferences-Programm der Workbench vergleichen.

Es gibt die folgenden drei Arten, die Textverarbeitung zu starten:

3.1  Start durch Booten mit Diskette
Die beiliegende Diskette ist so eingerichtet, dal mit ihr der Amiga gebootet werden kann. Legen

Sie dazu diese Diskette in das Laufwerk DFO ein und setzen Sie ihn zuriick (Tastenkombination
(ctrl]+[linke Amiga)+ [rechte Amigal),
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Die Textverarbeitung wird dabei automatisch gestartet, so daf Sie direkt mit der Arbeit
beginnen konnen.

Mit dieser Art des Programmstarts wird grundsétzlich das Hauptprogramm aufgerufen. Wenn
Sie schon mit einer anderen Workbench gebootet haben, ist es einfacher, eine der beiden anderen
Varianten zu verwenden. Auch wenn Sie das Voreinstellungs- oder ein Hilfsprogramm aufrufen
mochten, ist entweder der Start iiber die Workbench oder tiber das CLI/Shell notwendig.

3.2  Start iiber die Workbench

Um die Textverarbeitung iiber die Workbench zu starten, legen Sie zuerst die beiliegende Diskette
in ein Diskettenlaufwerk ein und 6ffnen Sie das Inhaltsverzeichnis.

Daraufhin wird das Hauptprogramm durch einen Doppelklick auf WORDS OF ART V3.0
gestartet. In diesem Verzeichnis befinden sich zusitzlich noch die Programme »WOA Prefs
V3.0«, »Harddisk Install« und »Overscan«. Es handelt sich hierbei um das Voreinstellungs-, das
Festplatten-Installationsprogramm und eine Routine zum Anwéhlen des Overscan-Grafikmodus.

3.3  Start iiber das CLI/Shell

WORDS OF ART kann auch itber das CLI bzw. die Shell gestartet werden. Offnen Sie hierfiir
zunidchst eine solche Eingabeschnittstelle. Da auf der beiliegenden Diskette kein CLI/Shell
enthalten ist, miissen Sie hierzu IThren Amiga mit Threr eigenen Workbench booten, falls dies nicht
ohnehin der Fall ist.

Wenn Sie die Textverarbeitung von Diskette starten wollen, legen Sie bitte die beiliegende
Diskette in ein Laufwerk und wechseln Sie das aktuelle Verzeichnis auf die eingelegte Diskette.
Geben Sie dazu im CLI/Shell folgenden Befehl, gefolgt von ein:

Beispiel: CD DF0: (Wenn Sie die Diskette in das erste Laufwerk eingelegt haben.)

Wenn sich das Programm schon auf der Festplatte befindet, muf ebenfalls auf diese gewechselt
werden:

Beispiel: CD DHO:

Daraufhin kann die Textverarbeitung mit
WOA3.0

gestartet werden.

Auf gleiche Weise wird auch das Voreinstellungsprogramm oder die Festplatteninstallation mit
dem Programmnamen aufgerufen.



3.4  Angabe von Optionen

Beim Start von WORDS OF ART iiber das CLI/Shell (sieche Abschnitt 3.3) konnen beim
Programmaufruf des Hauptprogramms zusétzliche Optionen angegeben werden. Es sind dabei
folgende Angaben moglich:

-fa2 Zwei Farben
-fa4d Vier Farben
-fa8 Acht Farben

Die Optionen »-fa2«, »-fad« und »-fa8« bestimmen die verwendete Farbanzahl, die sich sehr stark
auf die Ausgabegeschwindigkeit des Programms auswirkt. Bei nur zwei Farben lduft diese fast
viermal so schnell ab wie bei allen acht Farben. Sie hat jedoch den Nachteil, daB die Bedienungs-
oberfliche etwas von ihrer Ubersichtlichkeit einbiiBt, da der dreidimensionale Effekt von Tastern
und Schaltern verlorengeht.

Beispiel: WOA3.0 -fa4
-1in Maximale Zeilenanzahl

Hiermit kann die Anzahl der Zeilen festgelegt werden, die maximal bearbeitet werden darf.
Voreingestellt sind 2500 Zeilen (etwa 40 Textseiten DIN A4). Wenn Ihr Amiga iiber mehr als
1 Mbyte Speicher verfiigt und Sie sehr lange Dokumente bearbeiten wollen, kann hierdurch die
maximale Zeilenanzahl vergrofert werden. Sie sollten jedoch keine Werte grofier als 25000
verwenden, da sonst die Arbeitsgeschwindigkeit von WORDS OF ART stark abnimmt.

Beispiel: WOA3.0 -1in 5000
Mit diesem Aufruf wird die Zeilenzahl auf maximal 5000 vergroBert.
-fil Maximale Dateianzahl

Im File-Requester von WORDS OF ART werden jeweils die Dateien eines Verzeichnisses zusam-
mengestellt. Deren Anzahl darf nach der Voreinstellung 200 nicht iiberschreiten. Wenn Sie jedoch
sehr viele Dateien und Unterverzeichnisse verwenden, konnen Sie mit dieser Option die Maximal-
zahl erhohen.

Beispiel: WOA3.0 -fil 500

Sie haben nach diesem Aufruf Platz fiir maximal 500 Eintrége je Verzeichnis.
-bre Seitenbreite

Um direkt beim Programmstart eine andere Seitenbreite einzustellen, kann diese Option verwen-
det werden. Als Seitenbreite sind alle Werte zwischen 10 und 254 erlaubt. Voreingestellt ist ein
Wert von 76, der gleichzeitig auch die maximal darstellbare Spaltenanzahl auf dem Bildschirm
reprisentiert (im Overscan-Modus bis zu 86 Spalten).

Beispiel: WOA3.0 -bre 60

Hiermitlegen Sie eine Seitenbreite von 60 Spalten fest. Es istaber auch nachtréglich noch moglich,
die Seitenbreite zu verdndern.



-Ten Seitenlénge

Auch die Seitenldnge kann durch eine Option verédndert werden. Moglich sind hierbei alle Werte
zwischen 5 und 999 Zeilen. Voreingestellt sind 60 Zeilen pro Seite, was einer normalen DIN-A4-
Seite mit ausreichendem oberen und unteren Rand entspricht. Im angezeigten Text werden die
Seitenenden jeweils durch eine waagerechte Linie zwischen den Zeilen markiert.

Beispiel: WOA3.0 -len 72

Dieser Aufruf stellt die Seitenldnge auf 72 Zeilen ein, was der Grofie von Endlospapier entspricht.
Auch die Seitenléinge kann noch nachtriglich beliebig gedndert werden.

-mem Mindestens iibrigbleibender Systemspeicher

Durch diese Option kdnnen Sie festlegen, wieviel Speicher in jedem Fall dem iibrigen System
verbleiben soll. Prinzipiell kann WORDS OF ART den gesamten Speicher Thres Amiga fiir Texte
nutzen. Dies birgt jedoch die Gefahr, dafl an der Speicherplatzgrenze schon durch eine kleinere
Funktion der Computer abstiirzt. Durch diese Option wird verhindert, da eine minimale
Byteanzahl unterschritten wird. Voreingestellt sind 100.000 Byte. Hierdurch ist es auch noch
moglich, auf der Workbench umfangreiche Arbeiten auszufiihren und verschiedene Fenster zu
offnen. Es sollte kein Wert unter 20.000 verwendet werden, da ansonsten die Gefahr eines
Absturzes groBer wird.

Beispiel: WOA3.0 -mem 50000

Der minimale freie Speicher wird im Beispiel auf 50.000 Byte herabgesetzt. Sie erhalten also von
WORDS OF ART erst dann einen Speicherplatzfehler, wenn der freie Systemspeicher unter 50.000
Byte sinkt.

Es existiert eine weitere Option, mit der direkt beim Programmaufruf eine Textdatei zum
Nachladen angegeben werden kann. Geben Sie dazu den Dateinamen hinter dem Aufruf selber an.
Anfiihrungsstriche miissen auch dann weggelassen werden, wenn der Dateiname Leerzeichen
enthélt. Ansonsten besteht keine Einschrinkung. So ist es auch moglich, einen Pfadnamen mit-
anzugeben, falls die Datei nicht im aktuellen Verzeichnis enthalten ist.

Beispiel: WOA3.0 Brief

In diesem Beispiel wird der Text mit dem Namen »Brief« direkt aus dem aktuellen Verzeichnis
nachgeladen, so daB} er sofort bearbeitet werden kann.

WORDS OF ART priift vor dem Laden, ob die Datei vorhanden und in einem verwendbaren
Format gespeichert ist. Ist dies nicht der Fall, erscheint eine entsprechende Fehlermeldung.

Die Option kann beliebig mit anderen Optionsangaben kombiniert werden. Am Anfang und
am Ende des Dateinamens muf} mindestens ein Leerzeichen stehen, um ihn von den iibrigen
Optionen unterscheiden zu koénnen.

Beispiel: WOA3.0 -bre 180 Tabelle

Mit diesem Aufruf wird zunéchst die Seitenbreite auf 180 Spalten vergroBert und daraufhin der
Text mit dem Dateinamen »Tabelle« nachgeladen.

Anstelle eine Datei nachzuladen, kann auch nur ein Verzeichnis als aktuelles Verzeichnis
festgelegt werden. Die Pfadangaben sind grundsitzlich die gleichen. An das Ende des Ver-



zeichnisses muf lediglich das »/« angehdgt werden, damit WORDS OF ART die Angabe als
Verzeichnisénderung ausfiihren kann.
Beispiel: WOA3.0 DF0:11ibs/

In diesem Beispielaufruf wird das »libs«-Unterverzeichnis als das aktuelle Verzeichnis vorge-
wihlt. Beim Offnen des File-Requesters (Datei-Dialogbox) werden die Dateien dieses Unter-
verzeichnisses ausgegeben. Wenn Sie hingegen die Angabe weglassen, wird beim Offnen des
File-Requesters jeweils das aktuelle Verzeichnis mit den darin enthaltenen Dateien aufgelistet.

Bisher wurde hinter dem Programmnamen jeweils nur eine Option angegeben. Selbstver-
standlich konnen Sie auch mehrere Optionen hintereinander iibergeben. Diese diirfen sich dann
allerdings nicht gegeneinander ausschlieen. Es ist also z.B. zur einmal eine Angabe der
Farbanzahl moglich. Mit dem Aufruf

WOA3.0 -fa4 -1in 5000 -cd DF1

wiirden Sie also das Programm mit vier Farben starten, wobei eine maximale Zeilenanzahl von
5000 Zeilen eingestellt und als aktuelles Laufwerk DF1 gewéhlt wiirde.

Die hier beschriebenen Optionen konnen auch als Voreinstellung mit dem Programm »WOA
Prefs V3.0« festgelegt werden. Wenn Sie bestimmte Einstellungen stindig bendtigen, ist es
vorteithaft, sie im Voreinstellungsprogramm als Grundeinstellung zu definieren. Die Einstel-
lungen werden dann automatisch vorgew#hlt, ohne daB3 Optionen nétig wéren.



KAPITEL 4

Bedienungsoberfliche

Nach dem Starten von WORDS OF ART wird fiir die Textverarbeitung ein neuer Screen geoffnet,
der von unten nach oben hochscrollt. Wenn es moglich ist, wird die Workbench geschlossen, um
zusitzlichen Speicher zu erhalten. Dies ist jedoch nur dann machbar, wenn von der Workbench
aus keine anderen Programme gleichzeitig laufen und kein CLI/Shell-Fenster geoffnet ist.

4.1 Bildschirmanzeigen

Auf dem Hauptbildschirm von WORDS OF ART werden neben dem Textausschnitt Schalter fiir
die wichtigsten Schreib- und Formatiermodi ausgegeben.

Die oberen beiden Zeilen bilden die Status- und Informationszeilen, in denen diese Modi
angezeigt werden. In der oberen Zeile wird auf der rechten Seite das aktuelle Datum mit Uhrzeit
ausgegeben. Links erscheint der Programmname von WORDS OF ART bzw. der Name einer
geladenen Datei.

In der zweiten Zeile befinden sich links die Angaben iiber die Cursorposition, wobei die
aktuelle Seiten-, Zeilen- und Spaltennummer angegeben ist. Die rechts daneben liegenden Kiirzel
fiir verschiedene Modi haben folgende Bedeutung:

DEL  Uberschreibemodus ist aktiviert.
INS Einfiigemodus ist aktiviert.
WRP Wortumbruch am Zeilenende ist aktiviert.

IND Automatisches Einriicken ist aktiviert.
NUM Number-Lock-Modus ist aktiviert. (Zeichen auf Zehnerblock werden als solche
verarbeitet.)

Die vier weiteren Symbole kennzeichnen den aktuell eingestellten Formatierungsmodus (links-
biindig, rechtsbiindig, zentriert, in Blocksatz). Die Formatierung wird jeweils beim Uberschreiben
des Zeilenendes oder beim Betitigen von ausgefiihrt. Diese Modischalter werden in
aktiviertem Zustand tieferliegend gezeigt und konnen mit der linken Maustaste betitigt werden.
In der darunterliegenden Tabulatorleiste sind die einzelnen Tabulatorpositionen markiert
sowie die Randeinstellungen angegeben. Die Tabulatoren lassen sich mit der Maus durch
Anklicken setzen bzw. zuriicksetzen. Die Rénder werden veréndert, indem sie mit der Maus
angeklickt und bei gedriickter Maustaste an die gewiinschte Position verschoben werden.



Jeweils am Ende des horizontalen und vertikalen Schiebebalkens befinden sich Schalter, die
dazu dienen den Ausschnitt entweder um eine Zeile nach oben/unten oder fiinf Spalten nach links/
rechts zu bewegen. Mit den zwei zusétzlichen Schaltern gelangt man an den Anfang bzw. das Ende
des geschriebenen Textes.

Die Bedienung der Schiebebalken selber ist die gleiche wie bei der Workbench und sollte
damit bekannt sein.

In einem Text werden die Seitenenden durch waagerechte Linien in der Schreibfliche
dargestellt. Die verwendete Seitenlédnge kann dabei beliebig veridndert werden.

Alle Angaben in der zweiten Kopfzeile lassen sich durch Anklicken mit der Maus einstellen.
Dies bezieht sich auch auf die Cursorposition. Nach dem Anklicken konnen Sie hier direkt die
gewiinschte Position eintippen.

‘Wenn Sie auf einen anderen Bildschirm wechseln wollen, konnen Sie den WORDS OF ART-
Screen mit der Maus an der oberen Kopfzeile nach unten ziehen. Klicken Sie diese Zeile ganz
rechts an, wird der Bildschirm der Textverarbeitung in den Hintergrund gebracht.

Um den Bildschirm zu schonen, wird nach etwa zehn Minuten die Darstellung dunkel gestellt,
wenn Sie keine FEingaben iiber Tastatur oder mit der Maus gemacht haben. Ein beliebiger
Tastendruck oder das Bewegen der Maus macht die Bildschirmdarstellung wieder sichtbar.

Grundlagen

Sollte die Datums- oder Zeitanzeige in der ersten Informationszeile nicht stimmen, obwohl Ihr
Amiga eine batteriegepufferte Uhr besitzt, konnen Sie die richtige Einstellung iiber das CLI/Shell
vornehmen.

Booten Sie hierzu Ihren Amiga mit der Workbench-Diskette und dffnen Sie das CLI oder die Shell.
Mit dem DATE-Befehl konnen Sie daraufhin sowohl Datum als auch Zeit eingeben:

Beispiel:

DATE 15-Jun-90
DATE 17:30:00

Wenn die einzelnen Angaben durch Bindestriche voneinander getrennt sind, wird das Datum
verdndert, bei einem Doppelpunkt entsprechend die Uhrzeit. Die Sekundenzahl ist hierbei nicht
notwendig. Beim Monatsnamen ist darauf zu achten, daf3 die ersten drei Buchstaben der
englischen (nicht der deutschen) Monatsbezeichnung angegeben werden (Jan, Feb, Mar, Apr,
May, Jun, Jul, Aug, Sep, Oct, Nov, Dec).

Mit diesen Eingaben sind die Angaben jedoch noch nicht batteriegepuffert gespeichert. Geben Sie
dazu folgenderi Befehl ein:

SETCLOCK OPT SAVE

Danach wird die Uhrzeit auch nach dem Ausschalten und Wiedereinschalten des Amiga richtig
angezeigt.



4.2  Meniifunktionen

4.2.1 Bedienung mit der Maus

WORDS OF ART kann, wie dies bei Amiga-Programmen iiblich ist, vollstindig mit der Maus
bedient werden. Die Meniifunktionen unterscheiden sich jedoch ein wenig von den bei anderen
Programmen bekannten.

Zunichst wird die Meniileiste durch Driicken der rechten Maustaste aktiviert. Die Maustaste
kann daraufhin jedoch losgelassen werden. Wenn Sie nun mit der Maus (ohne eine Maustaste zu
driicken) iiber die Hauptmeniipunkte fahren, wird jeweils das entsprechende Menii getffnet. Die
Meniifunktion unter dem Mauspointer wird jeweils unterlegt dargestellt. Einige Meniipunkte
enthalten weitere Untermeniis, die auch selbstindig aufklappen. Durch Driicken der linken
Maustaste wird jeweils die Meniifunktion ausgefiihrt, die sich unter dem Mauspointer befindet.
Um das Menii zu verlassen, ohne einen Meniipunkt auszuwéhlen, driicken Sie die linke Maustaste
an einer Position auferhalb der Meniis.

Alternativ besteht auch die von der Workbench her bekannte Wahlméoglichkeit von Menii-
punkten. Driicken Sie dazu die rechte Maustaste und lassen Sie diese gedriickt. Fahren Sie dann
iiber den gewtinschten Meniipunkt und lassen Sie die Maustaste los. Diese Art des Funktions-
aufrufs arbeitet also genauso wie die Meniis auf der Workbench. Welche Wahlmoglichkeit Sie
verwenden, bleibt Ihnen iiberlassen. Es muf keine Voreinstellung fiir den gewiinschten Modus
vorgenommen werden.







Die Pull-down-Meniis
im Uberblick

422 Bedienung iiber die Tastatur

Sie kénnen die Meniis auch ohne die Maus bedienen. Hierzu muf3 zunichst gedriickt werden,
um die Meniileiste zu 6ffnen. Mit den Cursortasten kann dann ein Meniipunkt ausgewahlt werden.
Hierbei konnen Sie mit der linken und rechten Cursortaste den vorherigen bzw. néchsten
Hauptmeniipunkt auswhlen. Mit »Cursor hoch« und »Cursor runter« wihlen Sie die einzelnen
Meniipunkte in einem Menii. Bei Untermeniis mufl zum Auswihlen der Meniipunkte zusitzlich
gedriicktgehalten werden. Sie konnen jedoch statt dessen auch (Caps Lockleinstellen. In
diesem Fall werden auch die einzelnen Untermentipunkte durchgegangen, ohne dafl
betitigt werden muf.

Wenn Sie die Meniis verlassen wollen, ohne eine Funktion auszuwihlen, driicken Sie ereut
Beim wiederholten Offnen des Meniis mit dieser Taste, wird automatisch die Funktion
unterlegt dargestellt, die zuletzt aufgerufen wurde. Wenn dabei diese Funktion in einem Unter-
menii enthalten war, 6ffnet sich auch automatisch das entsprechende Menii. Selbstverstindlich
konnen Sie die Meniipunkte nach einem Offnen durch auch mit der Maus und umgekehrt
bedienen.




4.2.3 Bedienung iiber Shortcuts

Eine dritte Variante besteht darin, die Meniifunktionen {iber sog. Shortcuts anzuwihlen. Dies sind
Tastenkombinationen mit (Ctrl), oder mit (Bniga), In den Meniis finden Sie hinter den
Meniipunkten jeweils eine Angabe des dazugehorigen Shortcut. Wenn Sie diese Taste oder
Tastenkombination driicken, wird die entsprechende Meniifunktion ausgefiihrt. Es werden in den
Meniis folgende Abkiirzungen verwendet:

SFT Zusammen mit gedriickt

ALT Zusammen mit gedriickt

CRL Zusammen mit gedriickt

AMI Zusammen mit gedriickt

ESC -Taste

F1-F10 Funktionstasten (F1) bis

BSP [Backspace]-Taste

DEL -Taste

HLP (Help)-Taste

TAB -Taste

SPC (Leertaste](Space)

ENT GroBe [Entex]-Taste

Ent Kleine (Enter]-Taste (auf Zehnerblock)

A

v

<

>

Hom (Home]-Taste (Ziffer 7 auf Zehnerblock)
End [End)-Taste (Ziffer 4 auf Zehnerblock)

PUp [PqUp)-Taste (Ziffer 9 auf Zehnerblock)
PDn (BgDnl-Taste (Ziffer 3 auf Zehnerblock)

Up (1)-Taste (Ziffer 8 auf Zehnerblock)
Dwn [Y)-Taste (Ziffer 2 auf Zehnerblock)
Lft -Taste (Ziffer 4 auf Zehnerblock)
Rgt -Taste (Ziffer 6 auf Zehnerblock)
Ins -Taste (Ziffer 0 auf Zehnerblock)
Del (De1)-Taste (Zeichen ».« auf Zehnerblock)

Es ist moglich, die Belegung aller Funktionen des Programms frei zu bestimmen. Dies wird mit
dem Voreinstellungsprogramm »WOA Prefs V3.0« vorgenommen und in Kapitel 14 genau
beschrieben.



KAPITEL 5

Dateiverwaltung

5.1 Datei-Dialogbox

suffix [Linfo ] [Exkiusiv] [DFe] [BHE] [RAM]
AShell 1068 10.04. 0909 |[M 111
Ask 592 29.83.1989
Assign 1264 28.83.1989[1]
Avail 692 28.83.1989
BaseNane 344 29.83.1989
gingrims 221.6’3 ég%gigg; ——Neues Fornat
I‘E 1 1] ] 1]
) 569 26831989 || [ Sortiert nach:
CED 106368 02.06.1999 || | [Dafeinane ]
ChangeTaskPri 488 28.83.1989
O 1372 28.93.1989 || |
Copy 2784 28.83.1989 | [T
Pfad [DHB:c ] . [Aubruch |
Datei | ] [Laden ]
Der File-Requester

Die Funktionen »Laden«, »Speichern«, »Loschen«, »Umbenennen« und »Information« nutzen
alle die gleiche Dialogbox, in der die wichtigsten Funktionen zum Auswihlen von Dateien und
Wechseln von Verzeichnissen ausgefiihrt werden. Eine solche Dialogbox speziell fiir Datei-
operationen wird auch »File-Requester« genannt.

In der oberen Zeile des File-Requesters kann eine bestimmte Suffixendung angegeben
werden, nach der die Dateinamen aussortiert werden. Der dahinter angegebene Modus bestimmt,
ob die Dateien mit dem entsprechenden Suffix aussortiert (Exklusiv) oder nur diese iibernommen
werden sollen (Inklusiv).

Beispiel: Als Suffix geben Sie ».info« ein und als Modus »Exklusiv«. Durch diese Angaben
werden alle Dateinamen aussortiert, die mit ».info« enden. Wiirde der Modus »Inklusiv« gewihlt
werden, erschienen ausschlieBlich die Dateien mit der Endung ».info«.

Von diesem Aussortieren sind nur die Dateien betroffen. Es werden aber alle Verzeichnis-
namen angezeigt, auch wenn auf diese die Suffixendung zutreffen wiirde.

Unterhalb dieser Zeile befindet sich der Ausgabekasten fiir die Dateinamen. Neben den
Dateinamen selber werden rechts deren Lénge in Byte und das Erstellungsdatum ausgegeben. Bei



Verzeichnissen wird statt der Lange die Bezeichnung DIR ausgegeben. Mit dem Schiebebalken
kann der angezeigte Ausschnitt verschoben werden.

Unterhalb der Dateinamen wird der aktuelle Pfad und der Dateiname getrennt voneinander
ausgegeben. Hier konnen auch direkt Eingaben gemacht werden, um einen Dateinamen zum
Speichern zu bestimmen oder einen bestimmten Pfad zu wihlen. Es ist auf diese Weise auch
moglich, ein Laufwerk anzusprechen, das nicht unter den Laufwerkschaltern rechts oben
erscheint.

Auf der rechten Seite befinden sich oben die anwihlbaren Laufwerke. WORDS OF ART stellt
dabei selbstindig fest, welche Laufwerke angeschlossen sind und zeigt deren Bezeichner an. Das
angeklickt dargestellte Laufwerk ist jeweils das aktive. Mit »Vorgénger« gelangen Sie jeweils
eine Verzeichnisebene zurlick. In ein Verzeichnis gelangt man durch einfaches Anklicken des
Verzeichnisnamens im Dateinamenfeld.

Unterhalb von »Vorgénger« konnen sich je nach Funktion verschiedene Modi-Einstellungen
befinden, die spiter unter den eigentlichen Funktionen beschrieben werden.

SchlieBlich konnen Sie noch wihlen, nach welchem Kriterium die Dateinamen sortiert werden
sollen. Hierbei besteht die Wahl zwischen »Dateiname« (alphabetisch), »Datum« und »Lénge«.

Um eine Datei auszuwéhlen, konnen Sie diese entweder mit der Maus einmal anklicken oder
zur Auswahl die Tastatur verwenden. Mit den (Cursoz]-(1]- und (Cuzsoz)-(i]-Tasten wihlen Sie
zunichst den Dateinamen oder das Verzeichnis. Durch wird dann die jeweilige Datei-
funktion ausgefiihrt bzw. in das gewiinschte Verzeichnis gewechselt.

Sie kénnen das Zusammenstellen eines Verzeichnisses vorzeitig beenden, indem Sie irgend-
einen Schalter mit der Maus anklicken. Es erscheinen dann jedoch keine Dateinamen, sondern es
wird die Funktion ausgefiihrt, die angeklickt wurde.

In den nachfolgenden Abschnitten werden die einzelnen Funktionen des ersten Meniis » Text«
beschrieben.

5.2 Neu

Der gesamte Text im Speicher wird nach einer Sicherheitsabfrage geloscht. Der dafiir belegte
Speicherplatz wird an das System zuriickgegeben.

Falls Sie Verdnderungen seit der letzten Speicherung vorgenommen haben, weist Sie WORDS
OF ART darauf hin. .

5.3 Laden

In der Programmfunktion »Laden« konnen Sie beliebige Textdateien, also auch solche, die nicht
mit WORDS OF ART erstellt, sondern im ASCII-Format gesichert wurden, laden.

Wihlen Sie dazu den Dateinamen an und klicken Sie auf »Laden«. Es ist auch moglich, den
Dateinamen schnell hintereinander doppelt anzuklicken, wodurch automatisch der Ladevorgang
einsetzt. Nach dem Laden kehrt WORDS OF ART wieder in den Eingabemodus zuriick.



Sie konnen beim Laden zwischen zwei verschiedenen Modi wihlen, die rechts unterhalb von
»Vorginger« einzustellen sind. Beim ersten konnen Sie entscheiden, ob der Text an den im
Speicher befindlichen durch » Anhédngen« angeschlossen wird oder ob ein »Neuer Text« geladen
werden soll, wobei der alte aus dem Speicher geloscht wird.

Der zweite Modus bezieht sich auf das Seitenformat und kann nur verwendet werden, wenn
der zu ladende Text mit WORDS OF ART erstellt wurde. Mit »Neues Format« konnen Sie dann
festlegen, dafl das Seitenformat wieder so eingestellt wird, wie es verwendet wurde, als der zu
ladende Text erstellt worden ist. Hiermit spart man sich das vorherige Anpassen an die richtige
Seitengrofle. Bei »Altes Format« versucht WORDS OF ART den Text in das aktuell eingestellte
Seitenformat zu laden. Sollten im Text liberlange Zeilen enthalten sein, werden diese auf mehrere
Zeilen aufgeteilt. Hierbei wird jedoch willkiirlich getrennt und keine Riicksicht auf richtige
Worttrennungen genommen.

WORDS OF ART kann neben dem eigenen Textformat auch normale ASCII-Texte lesen.
Wichtig ist nur, daB diese ein Dateiendezeichen besitzen. Ist dies nicht der Fall, wird eine
Fehlermeldung zuriickgegeben.

Wenn Sie Texte im Eigenformat laden, die eine andere Seitengrofie oder andere Rénder-
markierungen als die aktuellen Einstellungen besitzen, werden Sie gefragt, ob der Text beim
Laden neu formatiert werden soll. Bejahen Sie diese Frage, wird der Text exakt zwischen den
aktuellen linken und rechten Rand eingefiigt. Die Worter werden dabei in einen zusammenhén-
genden Text zusammengefiigt und nach dem aktuellen Formatierungsmodus (linksbiindig,
rechtsbiindig, zentriert, Blocksatz) neu formatiert. Wahlen Sie hingegen »Nein« wird der Textim
alten Format geladen. Ist dies aufgrund der aktuellen Seitengrofe nicht moglich, bricht WORDS
OF ART die einzelnen Zeilen willkiirlich um, ohne Riicksicht auf korrekte Worttrennungen zu
nehmen.

5.4  Speichem

Um einen Text zu speichem, gehen Sie bitte wie folgt vor: Wihlen Sie zunéchst die Funktion
»Speichern als« aus dem »Text«-Menii. Im File-Requester muf3 daraufhin der Dateiname hinter
»Datei« eingetragen werden. Durch Anklicken von »Speichern« wird der Text dann gesichert.

Fiir die Speicherung stehen wiederum zwei Modi zur Verfiigung, die sich auf die Art der
Speicherung auswirken. Diese Modi lassen sich mit den Schaltern unter »Vorgénger« beein-
flussen.

Beim ersten Modus kénnen Sie zwischen »Eigenformat« und »ASCII-Format« wihlen.
Prinzipiell sollten Texte im Eigenformat von WORDS OF ART gesichert werden, da in diesem
Format noch zusétzliche Informationen iiber verwendete Schriftstile enthalten sind.

Das ASCII-Format ist dann sinnvoll, wenn Sie mit WORDS OF ART erstellte Dokumente mit
anderen Programmen weiterbearbeiten wollen. In diesem Fall wiirden zusétzliche Daten in den
Textdateien nur Verwirrung im anderen Programm auslosen. Neben den Daten fiir die verwende-
ten Schriftstile befinden sich auch noch Angaben iiber die SeitengrofSe und das Erstellungsdatum
im Eigenformat. Diese Angaben werden beim Aufruf der Funktion »Information« benétigt.



Grundlagen

Das indiesem Text beschriebene ASCII-Format ist ein spezielles Speicherformat fiir Texte, das bei
allen Computern standardisiert ist und immer die gleiche Form besitzt. Von jedem Zeichen wird
der Code gespeichert und an das Ende immer ein eigenes Zeichen gesetzt, das das Dateiende
kennzeichnet.

Im ASCII-Format werden auch auf dem Amiga fast alle Textdaten gespeichert. Die im »s«-
Verzeichnis einer startféhigen Diskette enthaltenen Dateien haben alle dieses Format. Lediglich
Textverarbeitungen benutzen hdufig ein eigenes Format, das neben dem eigentlichen Text noch
zusdtzliche Informationen fiir Schriftstile und Druckeinstellungen enthdlt.

WORDS OF ART besitzt auch solch ein eigenes Speicherformat. Auf Wunsch kénnen Texte aber
auch im ASCII-Format gesichert werden. Da fast alle Anwendungsprogramme diese Moglichkeit
bieten, konnen auf diese Weise Daten unter den Programmen ohne Probleme ausgetauscht und
weiterverarbeitet werden.

Mit dem zweiten Modus konnen Sie Thre Texte codiert abspeichern, so da8 diese nur noch von
Thnen zu lesen sind. Dies kann bei vertraulichen Dokumenten notwendig sein. Wenn dieser Modus
eingeschaltet ist, werden Sie vor der Speicherung dazu aufgefordert, ein Kennwort einzugeben.
Sie sehen bei der Eingabe dieses Wortes nur den Cursor auf dem Bildschirm; das Kennwort selber
wird nicht sichtbar. Bei der darauffolgenden Speicherung codiert WORDS OF ART dann den Text
anhand des Kennwortes. Es ist dadurch auch mit anderen Programmen nicht mehr méglich, den
Text zu entschliisseln, da das Kennwort selber nicht gespeichert wird.

Beim Laden eines codierten Textes verlangt WORDS OF ART automatisch nach dem Kenn-
wort. Da die Textverarbeitung selber das Wort nicht kennt, wird in jedem Fall eine Zeichenfolge
ausgegeben. Diese ist jedoch nur bei richtigem Kennwort lesbar.

Bitte merken Sie sich die Kennworter von codierten Dateien gut, da es keine Moglichkeit gibt,
den Text auf andere Weise zu decodieren. Bei der Eingabe des Kennwortes ist zu beachten, daB
auch zwischen GroB3- und Kleinschreibung unterschieden wird. Am besten geben Sie deshalb
Kennworter nur mit Gro3- oder nur mit Kleinbuchstaben ein.

Im Menii zur Dateibearbeitung befinden sich zwei Funktionen zur Speicherung von Texten:
»Speichern« und »Speichern als«. Wenn Sie die Funktion »Speichern« anwéhlen und schon ein
Dateiname bekannt ist, erscheint kein File-Requester, sondern die Datei wird sofort gesichert. Ein
Dateiname kann z.B. dann bekannt sein, wenn zuvor eine Datei geladen oder gespeichert wurde.
Der Name der aktuellen Datei wird immer in der obersten Kopfzeile links ausgegeben. Sollte hier
noch der Programmname von WORDS OF ART stehen, ist bisher noch kein Dateiname bekannt.
In diesem Fall fiihrt auch die Funktion »Speichern« zur Ausgabe des File-Requesters. Wenn Sie
hingegen »Speichern als« anwihlen, erscheint in jedem Fall der File-Requester, auch wenn schon
ein Dateiname bekannt sein sollte.

Wird ein Text gesichert, von dem schon eine dltere Version vorhanden ist, wird diese in den
Dateinamen plus der Endung ».bak« umbenannt. In der Datei mit dem Namen ohne diese Endung
wird der neue Text gespeichert.

Bitte beachten Sie jedoch, da8 mit dem Voreinstellungsprogramm diese Eigenschaft auch
ausgeschaltet werden kann. Dateien mit gleichem Dateinamen werden in diesem Fall einfach
iiberschrieben, ohne vorher eine Sicherungskopie anzulegen. In jedem Fall erhalten Sie von
WORDS OF ART aber einen Hinweis, wenn ein Dateiname schon vorhanden sein sollte.



Ferner kann mit dem Voreinstellungsprogramm auch festgelegt werden, ob die gespeicherte
Datei ein Text-Icon erhalten soll. Mit diesem ist es dann moglich, den Text auch auf der
Workbench als Icon sichtbar zu machen. Beachten sie jedoch, daB ein Doppelklick auf diese Icons
nur eine Fehlermeldung verursacht. Die Texte miissen weiterhin iiber den File-Requester geladen
werden.

5.5 Loschen

Mit dieser Programmfunktion konnen Sie einzelne Dateien 16schen. Nach dem Anwihlen einer
Datei und Driicken von »Loschen« wird zunéchst noch eine Sicherheitsabfrage ausgegeben.
Wenn Sie mit »Ja« antworten, wird die Datei daraufhin geltscht.

5.6 Umbenennen

Mit dieser Funktion konnen Sie den Namen einer Datei verdndern. Dies muf3 nicht unbedingt eine
Textdatei sein, sondern Sie konnen eine beliebige Datei (auch ein ausfiihrbares Programm)
wihlen. Nach dem Auswihlen einer Datei und Anklicken von »Umbenennen« kénnen Sie den
Dateinamen editieren. Die Datei wird nicht umbenannt, wenn keine Eingabe gemacht wurde.

5.7 Information

Dateinane  [AMOS-Basic ]
Seitenanzahl [T__] Zeilenanzahl

Evstellt [Mittwoch, 11.87.1999 19:04:46 |
Bearbeitet |Donnepstag, 12.97.1998  16:02:13

Seitenlinge Seitenbreite
Linker Rand [1__| Rechter Rand
Codierung Die Dialogbox zu

Textinformation

Mit dieser Funktion konnen Sie sich eine Information zu einer Textdatei ausgeben lassen. Dies ist
jedoch nur bei den Texten moglich, die im Eigenformat von WORDS OF ART gespeichert worden
sind. Sie erhalten folgende Werte:

Dateiname, Seitenanzahl, Zeilenanzahl, Seitenlénge, Seitenbreite, linker und rechter Rand,
Codierungsmodus sowie Erstellungs- und Bearbeitungsdatum.

5.8 Verzeichnis

In diesem Untermenii sind Befehle enthalten, die sich speziell auf die Arbeit mit Unter-
verzeichnissen beziehen.



5.8.1 Anlegen

Bitte Verzeichnisnamen eingeben:

[Testll 1
Der »Verzeichnis

erstellen«-Requester

Mit dieser Funktion kann ein neues Verzeichnis im aktuellen Verzeichnis angelegt werden. Geben
Sie dazu den Verzeichnisnamen ein und klicken Sie »Anlegen« an. Das Verzeichnis wird
darauthin im aktuellen Verzeichnis erstellt.

Zu beachten ist, daB das Verzeichnis noch nicht existieren darf. Sollte dies der Fall sein, wird
eine Fehlermeldung ausgegeben.

5.8.2 Leeren

Mit dieser Programmfunktion konnen sémtliche Dateien aus einem Verzeichnis geloscht werden.
Bitte gehen Sie zunéchst iiber eine andere Dateiverwaltungsfunktion in das gewiinschte Unter-
verzeichnis. Wihlen Sie daraufhin diese Funktion. Nach Bejahen der Sicherheitsabfrage werden
darauthin alle Dateien aus diesem Verzeichnis geloscht. Nicht geloscht werden weitere Unter-
verzeichnisse, die sich in diesem Verzeichnis befinden.

Bitte benutzen Sie diese Funktion mit grofiter Vorsicht. Versichern Sie sich vor dem Aufruf,
daf tatséchlich das gewiinschte Verzeichnis gewahlt ist.

5.8.3 Loschen

Um ein Verzeichnis selber zu 16schen, konnen Sie diese Funktion anwihlen. Bitte gehen Sie
zunéchst iiber eine andere Dateiverwaltungsfunktion in das gewiinschte Verzeichnis. Wenn Sie
die Sicherheitsabfrage daraufhin mit »Ja« beantworten, wird das Verzeichnis gel6scht.

Zu beachten ist dabei, daB3 das zu 16schende Verzeichnis vollkommen leer sein muf, es darf
keine Dateien oder andere Verzeichnisse mehr enthalten. Das Leeren eines Verzeichnisses ist mit
der vorhergehenden Funktion moglich.



5.8.4 Baumstruktur

Utilities
- WORDS OF ART
— Adressen
— Antikel
— Carsten
Betriebspraktikun
Bewerbungen
Lebensliufe
Praktikunsberichte
Praktikun 1
Praktikun 2
$chule
~ Polytechnik 5
Stundenpline
Sonstiges
Bestellungen
Spiele
— Floskeln »
Ror;::mn:::zhchnik bl Die Verzeichnis-
Sonstige struktur des

Speichermediums

H

Dies isteine leistungsfahige Funktion zum grafischen Darstellen von Unterverzeichnisstrukturen.
Nach Anwihlen der Funktion dauert es eine Weile, bis das aktuelle Laufwerk auf Unter-
verzeichnisse iiberpriift ist. Daraufhin werden diese Verzeichnisse durch Linien miteinander
verbunden ausgegeben. Die Linien verdeutlichen dabei die Zusammenhénge zwischen einzelnen
Verzeichnissen. Eingeriickte Verzeichnisnamen sind jeweils im davor nicht eingeriickten Ver-
zeichnis enthalten.

Durch Anklicken eines Verzeichnisnamens wird dieses Verzeichnis das aktuelle, und WORDS
OF ART verzweigt in die »Laden«-Funktion. Hierbei wird dann der Inhalt des gewéhlten
Verzeichnisses angezeigt.

Die Baumstruktur muf} jeweils nur einmal zusammengestellt werden. Wenn Sie diese
Funktion danach ein zweites Mal anwihlen, wird die Struktur sofort ausgegeben.

Um diese Funktion zu beschleunigen, miissen Sie nur den Schreibschutz des Laufwerks (der
Diskette) autheben und dann diese Funktion aufrufen. Sie darf dann jedoch von dieser Diskette
nicht schon einmal im gleichen Arbeitsgang aufgerufen worden sein. WORDS OF ART schreibt
nach dem Zusammenstellen die Datei »TreeData« auf Diskette/Festplatte, in der sich die fiir die
Baumstruktur notwendigen Informationen befinden.

Beim erneuten Aufruf wird diese Datei nur noch eingelesen, und der Verzeichnisbaum
erscheint unmittelbar danach. Wenn Sie mit den Funktionen »Verzeichnis anlegen« oder »Ver-
zeichnis 19schen« eine Verdnderung an den Verzeichnissen vorgenommen haben, wird beim
Aufruf der Baumstruktur wieder eine neue erstellt. Sollten Sie jedoch iiber das CLI/Shell ein
Verzeichnis angelegt oder geloscht haben, ist diese Anderung nicht automatisch in der Datei
»TreeData« vermerkt. In diesem Fall 16schen Sie einfach diese Datei vom entsprechenden
Laufwerk. Beim Aufrufen der Baumstruktur wird dann wiederum eine neue und aktualisierte
Datei zusammengestellt.



Besonders bei Festplatten mit sehr vielen und ineinander verschachtelten Unterverzeichnissen
hilft die Baumstruktur, einzelne Dateien wiederzufinden. Ist die Baumstruktur einmal eingelesen,
wird sie automatisch auf Festplatte geschrieben. Bei allen weiteren Aufrufen (auch wenn der
Computer zwischendurch ausgeschaltet wurde) ist die Struktur nach einem kurzen Ladevorgang
sofort verfiigbar.

5.9 Suchen

Diese Funktion bezieht sich auf die Suche von Begriffen in Dateien auf Diskette oder Festplatte.
Wihlen Sie zunichst mit einer anderen Dateiverwaltungsfunktion das gewiinschte Verzeichnis
aus. Nach der Eingabe des Suchbegriffs werden darauthin alle Textdateien dieses Verzeichnisses
auf den Begriff hin tiberpriift. Findet WORDS OF ART den Begriff in einer der Dateien, wird diese
automatisch geladen und der Cursor an die Position gesetzt, an der der gefundene Begriff steht.

Durch emeutes Aufrufen dieser Funktion werden jeweils die weiteren noch nicht durch-
suchten Dateien iiberpriift. Wird die letzte Datei erreicht, bricht WORDS OF ART den Suchvorgang
ab.

Bei Dateien, die Zeilen mit Uberlénge enthalten, kann es vorkommen, daB der Cursor nicht an
derrichtigen Position ausgegeben wird, an der sich der Suchbegriff befindet. Dies resultiert daraus,
daf iiberlange Zeilen beim Laden auf mehrere aufgeteilt werden.

5.10 Beenden

Mit dieser Funktion konnen Sie die Arbeit mit WORDS OF ART beenden. Sie werden darauf
aufmerksam gemacht, wenn sich im Speicher noch nicht gesicherte Texte befinden.

Grundlagen

Der Amiga bietet die Moglichkeit, Dateien nicht nur hintereinander auf eine Diskette zu speichern,
sondern zusdtzlich Unterverzeichnisse zu verwenden. Diese Verzeichnisse kann man sich als
Schubladen vorstellen, in denen Dateien oder auch weitere Unterverzeichnisse (Ordner) ent-
halten sind. Verzeichnisse konnen dabei fast beliebig tief ineinander geschachtelt werden. Das
Verzeichniskonzept dient der Ubersichtlichkeit, weil einzelne Dateien in Gruppen zusammen-
gefafit werden kénnen.

Auf einer Diskette und speziell auf einer Festplatte konnen sehr viele Verzeichnisse zusammen-
kommen. Mit der Funktion »Baumstruktur« wird dem Anwender eine Hilfe gegeben, sich in den
Verzeichnisebenen zurechtzufinden.



KAPITEL 6

Ausschnittfunktionen (Blockoperationen)

Im zweiten Hauptmenii befinden sich alle Funktionen zur Arbeit mit Textblocken. Nachfolgend
sind diese aufgefiihrt.

6.1 Anfang

Hiermit markieren Sie den Anfang eines Textblocks. Die aktuelle Cursorposition wird als
Anfangsposition verwendet.

6.2 Ende

Hiermit wird das Ausschnittende markiert.

Ein Textblock kann jedoch auch auf einfachere Weise definiert werden. Positionieren Sie dafiir
den Cursor an die gewiinschte Anfangsposition und ziehen Sie dann bei gedriickter linker
Maustaste den entstehenden Rahmen bis.zum gewiinschten Ende des Textblocks. Der Rahmen
markiert jeweils den Textblock. Auch wenn der Rahmen bei einem Tastendruck verschwindet,
sind die Markierungen noch gespeichert. Sie konnen daraufhin mit diesem Textblock arbeiten. Zu
beachten ist nur, daf einige Blockoperationen nur zeilenweise funktionieren. Dies bedeutet bei
diesen Funktionen, da} die gesamte Seitenbreite bearbeitet wird, auch wenn nur ein Teil davon
markiert wurde.

6.3 Aufheben

Hiermit werden die zuvor gemachten Markierungen aufgehoben. In der Regel ist das Autheben
der Markierungen jedoch nicht nétig, da durch die Neuangabe von Anfang und Ende die alten
Werte geloscht werden. Auch einige Blockoperationen 16schen nach deren Ausfithrung die
Markierungen.



6.4 Kopieren

Der zuvor markierte Textblock wird an die aktuelle Cursorposition kopiert. Markieren Sie dafiir
zunichst den Textblock und positionieren Sie daraufhin den Cursor in der Zeile, ab der dieser
Textblock eingefiigt werden soll. Nach Anklicken von »Kopieren« wird der Block dann ab dieser
Position eingefiigt. Der Cursor steht darauthin am Ende des eingefiigten Textblocks. Zu beachten
ist, daB die Einfiigeposition nicht innerhalb des Textblocks liegen darf, der kopiert werden soll.

6.5 Verschieben

Der zuvor markierte Textblock wird an die aktuelle Cursorposition verschoben. Im Unterschied
zu »Kopieren« wird der Textblock dabei nicht dupliziert, sondern von der alten Position
weggenommen und an die neue gesetzt.

6.6 Loschen

Der markierte Textausschnitt wird geloscht. Bei eingeschaltetem Einfiigemodus werden die
nachfolgenden Zeilen vorgeriickt. Diese Funktion arbeitet im Einfiigemodus nur zeilenorientiert,
so daf} die gesamte Seitenbreite bearbeitet wird, auch wenn nur ein Teil markiert ist. Nach
Ausfiihren dieser Funktion sind die Blockmarkierungen geldscht.

6.7 Formatieren

Der Textausschnitt wird in der angewahlten Art formatiert. Hierbei wird jeweils die ganze Zeile
beriicksichtigt, auch wenn nur ein Teil davon markiert ist.

Bei der Formatierung in Blocksatz werden nur die Zeilen formatiert, die mindestens zu einem
bestimmten Prozentsatz gefiillt sind. Dieser Schwellwert kann im Menii »Modi« mit »Blocksatz-
wert« gedndert werden.

6.8  Schriftstil

Der markierte Textblock wird in den angewdhlten Stil gesetzt. Auf dem Bildschirm angezeigt
werden jedoch nur die ersten vier Stile. Die iibrigen lassen sich iiber die Funktion »Stil zeigen« im
Hauptmenii »Modi« sichtbar machen. Zu beachten ist, da} der markierte Textblock zusétzlich zu
den bisher vorhandenen Stilen in den angewdihlten Stil gesetzt wird. Wenn der Textblock
beispielsweise schon in Fettschrift dargestellt und daraufhin der Stil unterstrichen gesetzt wird,



erscheinen beide Stile gleichzeitig. Um einen anderen Stil alleine zu wihlen, muf} der Textblock
zundchst wieder in Normalschrift gesetzt und daraufhin der neue Stil angewihlt werden.

6.9 Aufriicken

Der markierte Textblock wird aufgeriickt. Hierbei tiberpriift WORDS OF ART, ob Zeilen nicht
ganz gefiillt sind und weitere Worter in solche Zeilen noch iibernommen werden kénnen. Hilfreich
ist diese Funktion besonders beim Vergroflern der Seitenbreite. Wenn im Ausschnitt sehr kurze
Zeilen enthalten sind, kann es nétig sein, diese Funktion mehrmals aufzurufen.

6.10 Speichern

Diese Funktion speichert den markierten Textblock. Auf diese Weise konnen auch Teile des
Textes gesichert werden.

6.11 Drucken

Um nur einen Teil des Textes zu drucken, kann diese Funktion verwendet werden. Beim Ausdruck
des markierten Textblocks werden die Druckeinstellungen verwendet, die in der Programm-
funktion »Parameter« aus dem Drucken-Hauptmenii festgelegt wurden.



KAPITEL 7

Formateinstellungen

Im Hauptmenii »Format« befinden sich alle Funktionen, mit denen Formateinstellungen vorge-
nommen werden kénnen.

7.1 Seitenformat

SEITENFORMAT

Seitenbreite in Zeichen
Seitenlinge in Zeilen
Abbruch Die Dialogbox zum

Seitenformat

Mit dieser Programmfunktion 148t sich das Seitenformat verindern. Sie konnen sowohl die
Spalten- als auch die Zeilenanzahl je Seite festlegen.

Bitte beachten Sie jedoch, daB beim Verdndern der Spaltenanzahl zuerst der Text geloscht
wird, da der Speicher in diesem Fall neu organisiert werden muf. Die Seitenbreite kann zwischen
10 und 254 Spalten und die Seitenlidnge zwischen 5 und 999 Zeilen gewihlt werden.

Als Markierung zwischen den Seiten wird im Text jeweils am Seitenende eine waagerechte
Linie ausgegeben.

Fiir den Ausdruck von Texten hat die Einstellung der Seitenlénge die Auswirkung, daf3 je Blatt
maximal nur die hier einstellte Zeilenanzahl gedruckt wird. Wenn Sie z.B. als Seitenlénge
50 Zeilen angeben, aber als Druckformat DIN A4 wihlen, werden trotzdem je DIN-A4-Seite nur
50 Zeilen gedruckt und der Rest weitergeriickt.

Durch die waagerechten Markierungen im Text werden genau die Enden der Druckseiten
angezeigt, so dafl schon wihrend der Texteingabe vorherbestimmt werden kann, welche Zeile
noch am Ende eines Blattes und welche am Anfang des néchsten gedruckt wird.

Sollte die hier angegebene Seitenldnge grofer sein als die spéter verwendete Druckseiten-
grofle, wird der Ausdruck unterbrochen und nach einem neuen Blatt verlangt.

Fiir die normale Seitenbreite von DIN A4 oder Endlospapier sollten Sie die Seitenbreite bei
76 Spalten belassen. Ein solches Blatt bietet zwar Platz fiir 80 Spalten, jedoch werden durch die
Rénder nur etwa 65 Spalten tatséchlich beschrieben.



7.2 Ausschnittgrof3e

AUSSCHNITTGRUSSE
| Zentpispt |
| _Absolut | XPos [8 | YPos [1 |
Ausschni ttbreite in Zeichen
Ausschni tththe in Zeilen [22_]

Die Dialogbox zur

Ausschnittgrofle

Im Normalfall hat der angezeigte Ausschnitt eine Breite von 76 Spalten und eine Hohe von
22 Zeilen. Diese Werte konnen jedoch fast beliebig verdndert werden. Es lassen sich zwischen 10
und 76 Spalten und zwischen 5 und 22 Zeilen darstellen. Bei einem kleineren Ausschnitt als dem
Maximalwert kann auch noch die Position dieses Ausschnitts angegeben werden. Ist in diesem
Fall »Zentriert« angewéhlt, wird der Ausschnitt in der Bildschirmmitte gesetzt. Bei » Absolut«
kann direkt die Pixelposition gewéhlt werden.

Die Ausschnittgrofe bestimmt ausschlieBlich die Grofie des Ausschnittfensters. Es entstehen
hierdurch keine Verdnderungen an der beschriebenen Seitengrofie. Hierzu dient die vorher-
gehende Funktion »Seitenformat«.

Im folgenden Bild sehen Sie ein kleineres Ausgabefenster fiir den Text. Es kdnnen somit
beliebige Seitenformate beschrieben werden. Auch beim Laden einer Datei wird das richtige
Format des Dokuments eingestellt. Soll das kleine Seitenformat beim Laden beibehalten werden,
wihlen Sie in der Laden-Dialogbox den Modus »Altes Format« (sieche Abschnitt 5.3).

7.3 Rénder

RANDER
Linker Rand (Spaltenposition)
Rechter Rand (Spal tenposition)

Abbruch | [Voreinstellung] [Okay] | Die Dialogbox

»Rénder«

Die Rénder lassen sich neben der Einstellung mit der Maus auch direkt als Spaltenpositionen )
festlegen. Zu beachten ist hierbei, daB der linke Rand immer um eins kleiner sein muf3 als der”
rechte. :

Die Wahl der Rinderpositionen in dieser Funktion hat keinen direkten Einflul auf den
Ausdruck. Es soll hiermit vielmehr die beschreibbare Breite festgelegt werden. Druckrinder
konnen im Meniipunkt »Parameter« aus dem Hauptmenii »Drucken« gesondert angegeben
werden.

Bei normalen Texten sollten Sie aus diesem Grunde den linken Rand an der Spalten-
position 1 belassen, auch wenn der Text spéter nicht direkt an den linken Rand gedruckt werden
soll. Durch Verdndern der Druckrénder in »Parameter« kann dieser Rand dennoch verindert



werden. Mit der Skizzenfunktion (Preview) konnen Sie sich noch vor dem Ausdruck verge-
wissern, ob der verwendete Druckrand richtig ist.

7.4 Tabulatoren

TABULATOREN
Erste Tabulatorposition [1_J
Abstand der Tabulatoren

Die Dialogbox

»Tabulatoren«

Auch die Tabulatoren lassen sich mit der Maus sehr einfach festlegen. Mit dieser Funktion kann
jedoch direkt der Abstand zwischen den einzelnen Tabulatorpositionen sowie die erste
Tabulatorposition festgelegt werden. Voreingestellt sind acht Zeichen Abstand zwischen den
Tabulatoren und 1 als Spalte fiir den ersten Tabulator.

7.5 Seitennummern

SETTENNUMERTERUNG [Ein | [Rus]

Position
[Tink:]

Die Dialogbox

»Seitennumerierung«

Mit dieser Funktion legen Sie fest ob und an welcher Position beim Ausdruck von Texten
Seitennummern gedruckt werden. Sie konnen einerseits wihlen, ob die Seitennumerierung am
Blattanfang oder -ende erfolgt. Weiterhin ist noch die Angabe der Position innerhalb der Zeile
moglich. Hier konnen Sie wihlen zwischen »Links«, »Mitte«, »Rechts«, »Abwechselnd«.
»Abwechselnd« kann fiir Buchdrucke und andere mehrseitige Dokumente sinnvoll sein, die in
Buchform gebunden sind.

Wenn Seitennummern gedruckt werden sollen, verringert sich die Zeilenanzahl pro Seite beim
Ausdruck um zwei Zeilen. Bitte setzen Sie den unteren Druckrand vor dem Ausdruck im
Meniipunkt »Parameter« aus dem Hauptmenii »Drucken« so fest, daB diese zusitzlichen Zeilen
Platz finden.

Beispiel: ,

Sie haben im Meniipunkt »Seitenformat« die Seitenléinge auf 60 Zeilen festgelegt und wollen eine
Seitennumerierung mit ausdrucken. Da diese Einstellung zwei zusitzliche Zeilen je Seite
beansprucht, muf} der untere Druckrand in der Funktion »Parameter« auf mindestens 62 eingestellt
werden. Wird ein kleinerer Wert verwendet, unterteilt WORDS OF ART die Seite auf zwei
Druckseiten.



7.6 FuB/Kopfzeilen

YOPFZEILE

[Dokunentation HORDS OF ART ]
FUSSZEILE

[ /1000 I
Die Dialogbox

»Fufi/Kopfzeilen«

Hiermit bestimmen Sie fiir den Ausdruck Kopf- und FuBzeilen, die jeweils am Blattanfang und
-ende gedruckt werden. Vor der Druckfunktion selber kann jedoch noch bestimmt werden, ob
iiberhaupt Kopf- oder Fufzeilen gedruckt werden sollen.

Sollen Kopf- oder Fuzeilen gedruckt werden, gilt wie bei der Seitennumerierung, daf3 sich die
druckbare Zeilenanzahl um je zwei Zeilen verringert (Kopf- und Fuf3zeilen zusammen also vier
Zeilen). Bitte wihlen Sie den unteren Druckrand im Meniipunkt »Parameter« so grof3, daf} die
zusétzlichen Zeilen in die gewéhlte Seitenldnge passen. Hierzu mufl wiederum die Differenz
zwischen unterem Druckrand und verwendeter Seitenldnge mindestens so grofl wie die zusétz-
liche Zeilenanzahl sein.

Soll eine Numerierung sowie Kopf- und Fufizeilen gedruckt werden, sind hierfiir sechs
zusitzliche Zeilen erforderlich.

Da ein Seitenformat maximal nur eine bestimmte Zeilenanzahl aufnehmen kann, kann es
notwendig sein, die verwendete Seitenléinge zu kiirzen.

Beispiel:

Sie haben urspriinglich 60 Zeilen in der Meniifunktion »Seitenformat« fiir die Seitenldnge
festgelegt. Als Druckparameter haben Sie DIN A4 als Seitenformat angegeben, bei dem eine
Zeilenanzahl von 64 nicht tiberschritten werden sollte, um einen geniigend grofien oberen und
unteren Rand zu lassen.

Gleichzeitig wollen Sie aber eine Numerierung sowie Kopf- und FuBzeilen drucken, was
zusitzlich sechs Zeilen beansprucht. Diese zusétzliche Zeilenanzahl kann aber bei 60 Textzeilen
pro Seite nicht eingehalten werden, da der Ausdruck hiermit 66 Zeilen beanspruchen wiirde. In
diesem Fall miifiten Sie daher die Seitenlénge auf 58 Zeilen verkiirzen. Durch die waagerechten
Markierungen im Text konnen Sie sehr leicht die neue Aufteilung der Seiten nachvollziehen und
ggf. Veranderungen durchfiihren.



KAPITEL &

Suchen/Ersetzen

8.1 Suchen

 Nachinage |
Text suchen:

(Feler |

Text ersetzen:

[Fehler |
[Abbruch | [Voheriger] [Wachster]| Die Dialogbox

»Text suchen«

Um einen bestimmten Begriff im Text zu suchen, wéhlen Sie aus dem Hauptmeniipunkt »Suchen«
die gleichnamige Funktion aus.

Unter »Textsuchen: « kdnnen Sie einen Suchbegriff eingeben, der maximal 1000 Zeichen lang
ist. Wenn Sie iiber das dargestellte Zeilenende hinausschreiben, scrollt die Zeile weiter.

Mit den oberen beiden Schaltern in der Dialogbox kénnen zwei Suchmodi gew#hlt werden,
von denen sich nur der erste auf die Suchen-Funktion alleine auswirkt. Wenn Sie den Schalter
»GroB-Klein« einstellen, wird Grof3- und Kleinschreibung unterschieden. In der normalen
Einstellung spielt es hingegen keine Rolle, wie Sie einen Suchbegriff eingeben. Bei der Suche
werden alle Begriffe gefunden, die nur von den Buchstaben mit dem Suchbegriff iibereinstimmen.
Bei eingeschaltetem Modus zeigt WORDS OF ART nur die Begriffe an, die auch in Klein-/
Grofischreibung mit dem Suchbegriff iibereinstimmen.

Um den Suchvorgang zu starten, kénnen Sie entweder »Vorheriger« oder »Nachster«
anklicken, je nachdem, ob riickwérts oder vorwirts gesucht werden soll. Die Textverarbeitung
beginnt dabei immer an der Cursorposition mit der Suche.In der Kopfzeile wird je nach Suchen-
oder Ersetzen-Modus eine Meldung ausgegeben. Mit(Esc] kénnen Sie den Suchen- und Ersetzen-
Modus vorzeitig abbrechen. Der Cursor wird danach jeweils in der aktuell durchsuchten Zeile
ausgegeben. .

Wenn Sie gleichzeitig den Suchbegriff durch einen anderen Begriff ersetzen wollen, geben Sie
zusitzlich unter »Text ersetzen:« den Ersetzungbegriff an. Durch Anklicken von »Vorheriger«
oder »Néchster« wird zundchst normal der Suchvorgang gestartet und der Cursor an der
entsprechenden Position ausgegeben.



‘Wihlen Sie daraufhin aus dem Menii die Funktion »Ersetzen«. Hierdurch wird einerseits der

gefundene Begriff durch den neuen ersetzt und gleichzeitig der néchste gesucht. Im Einfiige-
Modus wird dabei der nachfolgende Text entsprechend aufgeriickt, im Uberschreibemodus der
alte Text einfach iiberschrieben.

Fiir das Ersetzen von Begriffen kann der zweite Modus gewihlt werden. Ist »Nachfrage«
ausgeschaltet, werden nach dem Aufrufen der Ersetzen-Funktion alle weiteren Suchbegriffe
automatisch gegen den neuen ersetzt. Diese Arbeitsweise birgt jedoch die Gefahr, daf auch Worter
ersetzt werden, die eigentlich belassen werden sollten. Verwenden Sie diesen Modus also mit
grofier Vorsicht und nur wenn Sie sich sicher sind, daB tatsdchlich nur die gewiinschten Begriffe
ersetzt werden.

8.2 Ersetzen

Um Begriffe zu ersetzen, gehen Sie genauso vor wie beim Suchen von Begriffen. Bitte lesen Sie
dazu die Beschreibung von Abschnitt 8.1.

Sollten Sie schon einen Ersetzen-Begriff eingegeben haben, wird durch diese Funktion das
Ersetzen ausgefiihrt. WORDS OF ART sucht nach dem Ersetzen automatisch nach dem néchsten
Begriff. Durch mehrfaches Aufrufen dieser Funktion werden sehr einfach die nachfolgenden
Suchbegriffe ersetzt.

8.3 Nichster

Wenn Sie wihrend der Arbeit mit WORDS OF ART schon einen Suchbegriff eingegeben hatten
und diesen nun weiterverwenden mochten, wihlen Sie diese Funktion. Es wird von der aktuellen
Cursorposition vorwérts weiter im Text gesucht. Da keine Dialogbox mehr erscheint, ist diese
Funktion schneller zu bedienen als die erneute Wahl von »Suchen.

8.4  Vorheriger

Genauso wie bei »Nichster« wird diese Funktion dann verwendet, wenn Sie wihrend der Arbeit
mit der Textverarbeitung schon einen Suchbegriff eingegeben hatten und mit diesem nun
weitersuchen mochten. Von der aktuellen Cursorposition wird riickwirts im Text weitergesucht.
Auch hierbei erscheint keine Dialogbox.

Um einen neuen Suchen- oder Ersetzen-Begriff zu verwenden, mufl emeut die Funktion
»Suchen« aufgerufen werden.



KAPITEL 9

Drucken

Im Hauptmeniipunkt »Drucken« befinden sich neben den Funktionen fiir den eigentlichen
Ausdruck auch die Parametereinstellungen sowie die Preview-Funktion »Skizze«.

9.1 Ausdruck

TEXT AUSDRUCKEN

[Ranzen Texfl Von Seite [I_]
Bis Seite [1_]

Seitenvorschub [HanueIl ]

[ Koefzeile | [ FuBzeile | [Seitennummern |

Anzahl Kopien

Text drucken | | Die Dialogbox

»Text ausdrucken«

In der Dialogbox zu » Ausdruck« befinden sich nur noch die wichtigsten Einstellungen, die fiir den
Ausdruck notwendig sind. Um Schriftart, -groBe und weitere Werte festzulegen, muf die Funktion
»Parameter« verwendet werden (Abschnitt 9.3).

Zunéchst wihlen Sie, ob der gesamte Text oder nur ein Ausschnitt gedruckt werden soll. Wenn
Sie »Ausschnitt« wihlen, mufl weiterhin die Anfangs- und Endseite angegeben werden.

Sie konnen den Seitenvorschub zwischen »Manuell« und » Automatisch« wihlen, wobei der
automatische Seitenvorschub einen Einzelblatteinzug erfordert. Aufierdem wird er nur dann
angesprochen, wenn im Voreinstellungsprogramm die dafiir notwendige Steuersequenz ange-
geben wurde.

Mit Hilfe der Schalter »Kopfzeile«, »Fuflzeile« und »Seitennummern« konnen Sie den
Ausdruck dieser Angaben ein- oder ausstellen. Im Hauptmeniipunkt »Format« werden die
néheren Angaben fiir die Seitennumerierung und die Kopf- und FuBzeilen gemacht. Dort konnen
Sie auch wihlen, an welcher Stelle auf der Seite die Numerierung erfolgen soll.

Die Kopienanzahl bezieht sich auf die Anzahl der ausgedruckten Exemplare. Wenn Sie hier
2 angeben, wird der Text zweimal gedruckt (und nicht wie »Kopien« vermuten lassen konnte
dreimal).



Nach dem Anklicken von »Text drucken« wird eine zweite Dialogbox ausgegeben, in der
jeweils die gedruckte Kopien- und Seitenanzahl erscheint. Mit dem Schalter » Ausdruck abbre-
chen« kann hier zu jeder Zeit (auch wéhrend des Druckens) der Druckvorgang abgebrochen
werden. Beachten Sie dabei aber bitte, dal der Drucker meist noch einige Zeilen weiterdruckt.
Dies resultiert aus dem Zwischenspeicher des Druckers, in dem ankommende Daten gesammelt
werden konnen. Je nach Druckertyp kann dieser Speicher relativ klein oder auch sehr groB3 sein.
Der zweite Schalter »Ausdruck fortsetzen« wird dann benétigt, wenn WORDS OF ART Sie dazu
auffordert, ein neues Blatt einzulegen. Warten Sie jedoch dann zuerst ab, bis der Ausdruck
tatsdchlich stoppt. Wegen des eben beschriebenen Zwischenspeicher erscheint die Meldung
hiufig schon vor dem Beenden einer Druckseite.

9.2  Serienbrief

TEXT AUSDRUCKEN - SERIENBRIEF

[Sanzen Textl Von Seite [1_]
Bis Seite

Sei tenvorschub
_Kovfzeile | [ FuBzeile | {Seitennunnern |
Anzahl Kopien Adresse ab Zeile
Die Dialogbox

»Serienbriefdruck«

Die Serienbrieffunktion erfordert die gleichen Angaben wie die normale Ausdruckfunktion (siche
Abschnitt 9.1). Es ist jedoch notwendig, dal vor dem Anwihlen dieser Funktion die gewiinschten
Adressen fiir die Serienbriefe markiert worden sind. Hierzu dient die Funktion »Adressen
markieren« aus dem Untermenii »Import«.

Als zusétzliche Angabe wird eine Zeilennummer verlangt, ab der die Adressen in den Text
eingefiigt werden. Bei mehrseitigen Dokumenten wird die Adresse jeweils nur in der ersten
Druckseite ausgegeben. Die Kopienanzahl bezieht sich hierbei auf die Anzahl der Exemplare je
Adresse.

Wird eine Zeilennummer fiir die Adresse gewéhlt, die grofler ist als die aktuelle Seitenlénge,
druckt WORDS OF ART die Adressen an das Ende der ersten Seite.

Die nach Anklicken von »Text ausdrucken« erscheinende Dialogbox ist im vorhergehenden
Abschnitt 9.1 genauer beschrieben.

WORDS OF ART iiberpriift vor dem Ausdruck, ob der Drucker bereit ist. Hierzu muf} er
angeschlossen sein, Papier eingelegt sein und auf ONLINE stehen. Ist dies nicht der Fall, erhalten
Sie eine Nachricht. Sie konnen wihlen, ob der Druck vollstindig abgebrochen oder ein erneuter
Versuch durchgefiihrt werden soll. Wenn Sie versehentlich den Drucker noch nicht betriebsbereit
gemacht haben, konnen Sie dies hier nachholen und daraufhin den Druckversuch wiederholen.




9.3 Parameter

DRUCKPARAMETER

[DINAS | [USTang | [Endlos | [€8 Zeilen ]
Perforat.-Sprung Rand oben [1__] Rand links [3_]
[ Provortionalschrift | Rand unten Rand rechts
Courier ] [Prestige | L§gl_ver;ir ] [Bold ]
| Tines ] [Helvette | [Draft Gothic | {Font Card |
O] [(T2cpi] [A5cpi] [T7epi] [20epi] [P.S. ]
Zeilenabstand [4 wn | |6 pro Zoll | [ Abbruch |
Zeichenabstand Die Dialogbox

»Druckparameter«

In diesem Meniipunkt konnen alle Druckeinstellungen fiir verwendete Schriftstile, Schriftgrofen,
Zeilenabstédnde etc. vorgewihlt werden.

9.3.1 Seitenformat

In der ersten Zeile sind fiinf Schalter mit verschiedenen Seitenformaten ausgegeben. Wihlen Sie
hier zunichst, welches Seitenformat Sie bedrucken mdchten. Im letzten Schalter ist eine Anzahl
von 60 Zeilen vorgegeben, die jedoch beliebig verdndert werden kann. Klicken Sie dazu die Zahl
zweimal hintereinander an und geben Sie den von Thnen gewiinschten Wert an. Sie sollten diese
Formatangabe nur dann wihlen, wenn Sie ein anderes Format bedrucken mochten als die ersten
vier angegebenen Grofien.

Wenn Sie das Seitenformat gewéhlt haben, paBt die Textverarbeitung automatisch die
Druckrénder an. Bei DIN A4 wird der untere Druckrand auf 64 gesetzt, bei DIN A 5 auf 46, bei
US Lang auf 79, bei Endlos auf 72 und bei der frei wihlbaren Seitenldnge auf den eingegebenen
Wert. Beachten Sie jedoch, daf} Sie diese Seitenldnge nicht voll ausnutzen sollten, da oben und
unten meist ein Rand notwendig ist. Wéhlen Sie DIN A 5, wird der rechte Rand auf die Spalte 54
gesetzt, bei allen anderen Seitengrofien auf 80.

In der Regel sind diese Druckréander richtig gewéhlt. Lediglich der obere und linke Rand sollte
den eigenen Bediirfnissen angepalit werden. Sie konnen mit der Skizzenfunktion schon vor dem
Ausdruck feststellen, ob die Rénder richtig gewihlt wurden. Bei der automatischen Einstellung
der Druckriinder durch Wihlen des Seitenformats wird ferner noch der Zeilenabstand beriicksich-
tigt. Die Standardeinstellung von sechs Zeilen pro Zoll ergibt die oben genannten 64 Zeilen je
DIN-A4-Seite. Wenn Sie einen anderen Zeilenabstand gewéhlt haben, wird automatisch auch die
neue Zeilenanzahl berechnet und ausgegeben.

9.3.2 Perforation

WORDS OF ART bietet die Moglichkeit, beim Bedrucken von Endlospapier nach jeder Seite einen
Vorschub auszufiihren. Sie konnen hierzu hinter »Perforat.-Sprung« die Zeilenanzahl angeben,
die tibersprungen werden soll. Auf diese Weise wird verhindert, daB3 die Perforation iiberdruckt
wird.



Um hier einen Wert eingeben zu koénnen, mufl jedoch zuvor das Seitenformat »Endlos«
gewihlt worden sein.

9.3.3 Druckrinder

Sie konnen in dieser Funktion direkt die Druckrédnder angeben. Vorher sollten Sie jedoch schon
das gewiinschte Seitenformat und den Zeilenabstand gewéhlt haben, da die Druckrdnder
gleichzeitig mit der Angabe des Seitenformats oder des Zeilenabstandes neu berechnet werden.
Diese automatische Wahl der Rinder ist auf eine Zeichengréfie von 10 cpi ausgelegt. Verwenden
Sie hierbei andere Werte, muf der linke und rechte Rand von Hand berichtigt werden.

Um den Ausdruck sowohl waagerecht als auch senkrecht richtig auf dem Papier zu zentrieren,
ist die Einstellung des linken und oberen Druckrandes bedeutsam. Das beste Ergebnis 146t sich
erzielen, indem Sie verschiedene Werte ausprobieren und sich mit der Skizzenfunktion (Abschnitt
9.4) jeweils eine Ubersicht der Textverteilung anzeigen lassen.

Bei der Angabe des rechten und unteren Randes ist darauf zu achten, dafl die Werte nicht
kleiner gewihlt werden als die beschriebene Seitengrofe, die Sie mit der Funktion »Seitenformat«
aus dem Hauptmenii »Format« gewéhlt haben.

9.3.4 Proportional-Schrift

Die meisten Drucker bieten die Moglichkeit, zumindest einen Zeichensatz proportional auszu-
drucken. Mit diesem Schalter kann die Proportionalschrift fiir den gewéhlten Stil ein oder
ausgeschaltet werden. Uberpriifen Sie jedoch vorher in Threm Druckerhandbuch, ob der gewihlte
Schriftstil proportional gedruckt werden kann. Sollte dies nicht moglich sein, wird normal
gedruckt. Es gibt bei einigen Druckern auch den umgekehrten Fall, daB} ein Schriftstil ausschlie3-
lich proportional ausgedruckt werden kann.

Grundlagen

Im Normalfall werden Texte so ausgedruckt, daf3 jedes Zeichen den gleichen Platz beansprucht
(ein »m« ist genauso lang wie ein »i«). Der Standardzeichensatz des Amiga bei der Text-
darstellung ist ebenfalls so aufgebaut, daf3 jedem Zeichen genau acht Pixel zur Verfiigung stehen.
Als Proportionalschriften werden hingegen die Zeichensdtze bezeichnet, bei denen die einzelnen
Zeichen unterschiedliche Lingen haben kénnen. Ein ganz typisches Beispiel fiir Proportional-
schrift sind Zeitungen. Proportionale Schriften bieten den Vorteil, daf sie dufSerlich geschlos-
sener wirken und meist leichter lesbar sind. Der Nachteil bei einer Textverarbeitung liegt jedoch .
darin, daf3 jede Druckzeile unterschiedlich lang sein kann, auch wenn sie jeweils die gleiche
Buchstabenanzahl enthalten. Wenn Sie Texte mit WORDS OF ART in Proportionalschrift drucken
wollen, sollten Sie daher zumindest auf die Blocksatzformatierung verzichten.

9.3.5 Schriftart

Sie konnen zwischen acht verschiedenen Schriftarten »Font 1« bis »Font 8« wihlen. Vorein-
gestellt ist die Anpassung an den NEC P6 Plus. Wenn Sie einen anderen Drucker verwenden, muf3
dieser Drucker zuerst im Voreinstellungsprogramm definiert werden. Dort konnen Sie unter
verschiedenen Druckern wihlen oder auch selber die Steuersequenzen angeben. Statt der
Bezeichnungen »Font 1« bis »Font 8« kénnen Sie dort auch die Namen der Schriftarten von Threm
Drucker eintragen.



9.3.6 Zeichengrofie

Sie konnen bei der Parametereinstellung die Zeichengrofe fiir den ganzen Text festlegen. Im
Gegensatz hierzu war es mit den Ausschnittfunktionen nur moglich, die Grofie zwischen »Breit,
»Elite« und »Schmal« fiir den markierten Textausschnitt zu wihlen. Einstellbar sind in dieser
Funktion die Grofen 10, 12, 15, 17 und 20 cpi sowie P.S.

Sie sollten »P.S.« dann wihlen, wenn ein Zeichensatz nur in einer ZeichengroBe oder nur
proportional gedruckt werden kann. Durch »P.S.« wird keine Steuersequenz fiir die Einstellung
der ZeichengroBe an den Drucker geschickt. In den meisten Féllen ist es zwar unproblematisch,
10 cpi als Standardwert anzugeben, in manchen Fillen schaltet der Drucker dann jedoch auf
»Draft« zuriick, wenn der gewahlte Zeichensatz nicht in der Zeichengrofe gedruckt werden kann.
Weiterhin ist darauf zu achten, daf3 bei den meisten Druckern nicht jede Schriftart in allen GréBen
zur Verfiigung steht. Besonders die Einstellung von 20 cpi ist meistens nur bei 24-Nadel-Druckern
vorhanden.

Grundlagen

Um die Grif3e von Zeichen zu bestimmen, benétigt ein Drucker die Anzahl der Zeichen, die pro
Zoll gedruckt werden sollen. Hieraus ergibt sich auch die Abkiirzung »cpi« vom englischen
»Characters per inch« (Zeichen pro Zoll; 1 Zoll = 2,54 cm). 10 cpi bedeutet also, dafi je Zoll zehn
Zeichen gedruckt werden sollen. Text, der in Normalschrift gedruckt wird, hat immer eine
Zeichengrofie von 10 cpi, dies entspricht 80 Zeichen pro Zeile auf einer DIN-A4-Seite. Eliteschrift
hat 12 cpi, bei der 96 Zeichen eine Zeile fiillen, und Schmalschrift besitzt 17 cpi mit 132 Zeichen
pro Zeile.

Die in der »Parameter«-Dialogbox wdhlbaren Zeichengrdfien von 15 und 20 cpi stellen
Zwischengrdf3en dar, die viele Drucker zusdtzlich anbieten.

9.3.7 Zeilenabstand

Fiir die Eingabe des Zeilenabstandes stehen zwei verschiedene Eingabearten zur Verfiigung. Sie
konnen entweder angeben, wie viele Millimeter Abstand die Zeilen haben sollen, oder wie viele
Zeilen je Zoll gedruckt werden. Standardméfig sind sechs Zeilen pro Zoll eingestellt. Je grofer
dieser Wert gewihlt wird, desto enger liegen die Zeilen aneinander.

Bei der Millimeterangabe werden die Werte jeweils so gerundet, dafl eine Ganzzahl sowohl fiir
die Millimeterangabe als auch fiir die Angabe von Zeilen pro Zoll entsteht. Umgekehrt werden bei
der Angabe von Zeilen je Zoll die Werte so gerundet, dal es eine ganze Millimeterzahl ergibt.

Beim Verdndern des Zeilenabstandes wird jeweils der untere Druckrand angepaf3t und dabei
berechnet, wie viele Zeilen bei dem gewihlten Seitenformat gedruckt werden konnen.

9.3.8 Zeichenabstand

WORDS OF ART bietet die Moglichkeit, eine zusétzliche Funktion mancher Drucker auszunutzen,
bei der auch festgelegt werden kann, wie viele Pixel zwischen den einzelnen Zeichen freigelassen
werden sollen. Dies sind standardméBig null Pixel. Grofere Werte ziehen den Text waagerecht
auseinander. Im Gegensatz zu der Zeichengrofle wird hierbei jedoch nicht die GroBe der Zeichen
selber, sondern nur deren Abstand voneinander verdndert.



9.4  Skizze (Preview-Funktion)

| Voherige Seiten | |[Nichste Seiten | |Abbruchl

Die Dialogbox
»Skizze (Prewiew )«

Mit dieser Funktion wird eine verkleinerte Darstellung des Textes ausgegeben. Hierbei werden
das gewihlte Seitenformat und die Randeinstellungen beriicksichtigt. Je nach SeitengroRe konnen

bis zu fiinf Seiten gleichzeitig als Skizze dargestellt werden.

Leider konnen die verschiedenen Schriftstile, so unter anderem die Elite- und Schmalschrift,
nicht beriicksichtigt werden, so daf in einigen Fillen der tatséchliche Ausdruck etwas von der

Skizze abweicht.



KaprTeL 10

Modi-Einstellungen

Im Hauptmeniipunkt »Modi« konnen alle Textmodi vorgewéhlt werden. Die meisten der
Einstellungen sind aber auch tiber die zweite Kopfzeile mdglich oder noch einmal direkt in der
dazugehorigen Programmfunktion enthalten.

In den Untermeniis wird jeweils der aktuell gewéhlte Modus durch einen kleinen Doppelpfeil
angezeigt. Bei den Schriftstilen sind genau die Komponenten markiert, die momentan eingestellt
sind.

10.1 Schreiben

Als Schreibmodus kann entweder »Uberschreiben« oder »Einfiigen« gewhlt werden. Im Ein-
fiigemodus wird nachfolgender Text weitergeschoben; wenn das Zeilenende erreichtist, wird eine
neue Zeile eingefiigt. Im Uberschreibemodus hingegen wird ein zuvor vorhandener Text beim
Tippen einfach tiberschrieben.

Der Einfiigemodus wird auch bei den Blockoperationen, beim Einfiigen von Adressen,
AMIDEX- und AMICALC-Dateien und von Ergebnissen des Taschenrechners beriicksichtigt.

10.2 Wortumbruch

Bei eingestellten Wortumbruch brauchen Sie sich nicht um das Zeilenende zu kiimmern. WORDS
OF ART iibernimmt dann Worter, die in die alte Zeile nicht mehr hineinpassen, in die nachfolgen-
de. Als Trennzeichen dient zum einen das Leerzeichen, zum anderen aber auch der Trennstrich.
Im Voreinstellungsprogramm konnen Sie in der Funktion »Modi-Einstellungen« weitere Zeichen
als Trennzeichen definieren.

Mit der Einstellung »Auto-Trenn« wird jeweils am Zeilenende eine automatische Wort-
trennung vorgenommen. Um eine moglichst schnelle Reaktionszeit dieser Funktion zu erreichen,
wurden nur die wichtigsten Trennregeln beriicksichtigt. Hiermit wird eine fehlerfreie Wort-
trennung von etwa 80 Prozent erreicht.



10.3 Blocksatzwert

Der Blocksatzwert gibt an, zu wieviel Prozent eine Zeile mindestens gefiillt sein muB, damit sie
in Blocksatz gesetzt werden kann. Eine sehr kurze Zeile wiirde ohne diese Einschrinkung
trotzdem in Blocksatz formatiert werden, wobei die einzelnen Worter unschon auseinander-
gezogen wiirden. Dieser Prozentwert kann dies verhindern.

10.4 FEinriicken

Im Normalfall wird der Cursor nach dem Driicken von an den Anfang der néichsten Zeile
gesetzt. Es kann jedoch in bestimmten Fillen sinnvoll sein, wenn der Cursor genau in die Spalte
gesetzt wird, in der die vorhergehende Zeile begonnen wurde. Beispiel hierfiir sind
Programmlistings oder Tabellen. Der Einrtickmodus iibernimmt genau diese Funktion.

10.5 Formatierung

Mit dieser Formatierungsangabe legen Sie fest, auf welche Weise der Text schon wihrend des
Schreibens formatiert werden soll. Im Unterschied zu der Formatierung eines Textblocks wird in
diesem Fall die Formatierung schon dann vorgenommen, wenn die Zeile verlassen oder
gedriickt wird. Bei eingestellter linksbiindiger Formatierung wird der Text nicht veréndert.

Fiir die Formatierung wird die linke und rechte Randeinstellung verwendet und danach der
Text ausgerichtet. Bei der Blocksatzformatierung werden in die entsprechende Zeile so viele
Leerzeichen eingefiigt, bis sie genau links- und rechtsbiindig mit den Réndern abschlieft. Dies
erfolgt jedoch nur dann, wenn die Zeile mindestens zu einem vorgegebenen Prozentwert mit Text
gefiillt ist. Dieser Schwellwert kann im Hauptmenii »Modi« unter »Blocksatzwert« festgelegt
werden (Abschnitt 10.3).

10.6 Schriftstil

Sie konnen mit dieser Funktion den aktuellen Schriftstil festlegen. Die Zeichen, die Sie daraufhin
eintippen, werden dann automatisch in diesen Stil gesetzt. Beachten Sie jedoch bitte, daf3 nur die
ersten vier Stile tatsdchlich auf dem Bildschirm sichtbar werden. Alle anderen konnen jedoch mit
der Funktion »Stil zeigen« unterlegt dargestellt werden.

Im Unterschied zum Setzen eines Schriftstils in einem Textblock erhalten bei dieser Funktion
nur die neu eingetippten Zeichen den eingestellten Stil.

Weiterhin wird der gewdhlte Stil zusétzlich zu den bereits vorhandenen eingestellt. Wenn als
aktueller Stil z.B. bereits-»Fett« eingestellt ist, wiirden nach der Wahl von »Unterstrichen« die
eingetippten Zeichen gleichzeitig in »Fett« und »Unterstrichen« erscheinen. Um den neuen Stil
alleine zu wihlen, muf3 der aktuelle Schriftstil erst auf normal und dann auf den gewiinschten
neuen Stil geschaltet werden.



Eine andere Moglichkeit besteht darin, den bereits gewdihlten Stil erneut auszuwihlen.
Dadurch wird allein dieser Stil zuriickgesetzt, alle iibrigen schon gew#hlten Stile bleiben erhalten.
‘Wenn Sie mit der Maus den Cursor an eine bestimmte Position innerhalb des Textes setzen, wird
der Stil unterhalb des Cursors als aktueller Stil verwendet.

10.7 Stil zeigen

Mit dieser Funktion kénnen Sie sich alle Zeichen markieren lassen, die im angewihlten Stil
geschrieben sind. Der Sinn dieser Funktion liegt darin, Stile sichtbar zu machen, die nicht als
solche auf dem Bildschirm ausgegeben werden konnen. Nach dem Anwéhlen eines Stils werden
alle Zeichen mit diesem Stil unterlegt dargestellt. Ein beliebiger Tastendruck macht diese
Markierung wieder riickgingig.

Die Stile »Breit«, »Elite», »Schmal«, »Hoch« und »Tief« werden als solche nicht auf dem
Bildschirm angezeigt. Es erscheinen statt dessen normale Zeichen. Dies liegt daran, daB diese fiinf
Stile frei vom Benutzer im Voreinstellungsprogramm definiert werden konnen. Statt des Stils
»Schmal« lieBe sich z.B. der Stil »Outline« oder »Schatten« eintragen. Auf diese Weise knnen
Sie sich genau die Stile zusammenstellen, die Sie haufig benotigen. Eine andere Moglichkeit wire
es, die Fahigkeit von Farbdruckern auszunutzen und einfach eine Farbe als Stil zu definieren.

10.8 Speicherformat

Hiermit konnen Sie einstellen, ob Texte im Eigenformat oder im ASCII-Format gespeichert
werden sollen. In der Regel sollten Sie Texte im Eigenformat sichern, da nur in dieser Form auch
die Seitenformate und Stilattribute des Textes festgehalten werden.

Wenn Sie das ASCII-Format verwenden, wird nur der reine Text in der Datei abgelegt. Beim
ermneuten Laden sind alle Stilmerkmale verschwunden und das Seitenformat wird nicht angepalt
(siehe auch Funktion »Text speichern«, Abschnitt 5.4).

10.9 Codierung

Mit dieser Funktion legen Sie den Codierungsmodus fest.
Um Dokumente vor ungewollter Einsicht zu schiitzen, konnen Sie eine Datei miteinem beliebigen
Kennwort versehen. Wenn Sie diesen Modus aktivieren, wird jeder Text, den Sie bei der weiteren
Arbeit mit WORDS OF ART speichern, codiert. Vor der Speicherung wird nach einem Kennwort
gefragt.

Der Modus 148t sich auch im File-Requester der Funktion »Text speichern« umschalten
(Abschnitt 5.4).



10.10 Number Lock

Der Number-Lock-Modus bezieht sich auf die Art und Weise, wie Tastendriicke auf dem
Zehnerblock behandelt werden sollen. Im Normalfall werden die Tasten des Zehnerblocks zum
Andern des angezeigten Ausschnitts genutzt. Wenn Sie jedoch diesen Modus einstellen, erhalten
Sie die normalen Ziffern auf dem Bildschirm. Im Zeileneditor und im Taschenrechner ist der
Number-Lock-Modus immer angewihlt, so daf3 Ziffern auch ohne Umstellen dieses Modus

eingegeben werden konnen.



KaprreL 11

Import (Adressen/Floskeln/AMICALC/AMIDEX)

In diesem Hauptmeniipunkt befinden sich zum einen die Funktionen fiir die Adressen- und
Floskelverwaltung. Zum anderen ist hier die Schnittstelle zu dem Tabellenkalkulationsprogramm
AMICALC und der Datenbank AMIDEX enthalten.

Die beiden Programme AMICALC und AMIDEX werden von Markt &Technik ebenfalls als
Bookware vertrieben. Im Anhang finden Sie hierzu genauere Hinweise.

11.1 Adréssen

11.1.1 Einfiigen

ADRESSENLISTE

Albert Miiller
Andreas Regul
Angelika Nadler
Artur Stiiben
Christian Krap
Connodore GrbH
Detlef Edlich
Dietnar Rasch
Eckehardt Broszeit

Die Dialogbox

»Adressen«

Um eine Adresse in den Text aufzunehmen, wird diese Funktion genutzt. Gehen Sie dabei wie
folgt vor: Positionieren Sie den Cursor in der Zeile, ab der die Adresse in den Text eingefiigt
werden soll. Danach wihlen Sie diese Funktion an und klicken eine Adresse aus der Adressenliste
an. Die Adresse wird daraufhin biindig mit dem linken Rand in den Text eingefiigt.

Um die einzufiigende Adresse nicht direkt an den linken Seitenrand zu setzen, muf nur die
linke Randeinstellung auf die gewiinschte Spaltenposition verschoben werden.



11.1.2 Hinzufiigen

Bitte Adressenname eingeben:

[Markt und Technik Anschriith |
Die Dialogbox

»Neue Adresse hinzufiigen«

Mitdieser Funktion konnen neue Adressen in die Adressenliste aufgenommen werden. Geben Sie
dazu zuerst die Adresse im normalen Texteingabemodus ein und markieren Sie diese mit den
Blockoperationen. Daraufthin wéhlen Sie diese Funktion aus. Nach der Eingabe des Adressen-
namens wird die neue Adresse in die Liste eingefiigt. Als Adressenname sollte am besten der
Name der Person oder eine andere aussagekriftige Bezeichnung gewihlt werden.

Alle Adressen werden in das Unterverzeichnis »Adressen« gespeichert. Sollte dieses Ver-
zeichnis noch nicht vorhanden sein, fragt die Textverarbeitung, ob es erstellt werden soll.

11.1.3 Markieren

Diese Funktion wird im Zusammenhang mit dem Serienbriefdruck benétigt. Sie konnen hiermit
aus Threr gesamten Adressenliste bestimmte Adressen auswihlen. Dies geschieht durch einfaches
Anklicken des entsprechenden Adressennamens. Durch ein zweites Anklicken wird die Mar-
kierung wieder zuriickgenommen.

Das Markieren mufl vor dem Anwihlen der Serienbrieffunktion im Hauptmeniipunkt
»Drucken« verwendet werden, da ansonsten eine Mitteilung erscheint, dal noch keine Adressen
markiert wurden.

11.1.4 Loschen

Mit dieser Funktion kénnen einzelne Adressen aus der Adressenliste geloscht werden. Es wird
eine Sicherheitsabfrage durchgefiihrt.

11.2 Floskeln

11.2.1 Einfiigen

FLOSKELLISTE
Anvede 1

Die Dialogbox
»Floskelliste«

a FIC——1)




Um Floskeln in den Text einzufiigen, verwenden Sie diese Funktion. Setzen Sie zuniichst den
Cursor an die Position im Text, ab der die Floskel eingefiigt werden soll. Danach kdnnen Sie die
gewiinschte Floskel aus der Floskelliste mit Hilfe dieser Funktion auswihlen. Die Floskel wird an
der aktuellen Cursorposition eingefiigt. Ein evtl. darunterliegender Text wird iiberschrieben.

11.2.2 Hinzufiigen

Bitte Floskelnane eingeben:

[ Anrede ]
Die Dialogbox

»Neu Floskeln hinzufiigen«
Diese Funktion fiigt neue Floskeln in die Floskelliste ein. Dazu geben Sie die gewiinschte Floskel
im normalen Texteingabemodus ein und markieren diese mit den Blockoperationen. Nach
Anwihlen dieser Funktion und Eingeben des Floskelnamens wird die neue Floskel in die Liste
eingefiigt. Zu beachten ist, da} Floskeln maximal eine Zeile lang sein diirfen.

Wenn bisher noch keine Floskeln angelegt wurden, fragt WORDS OF ART, ob das dazu
benétigte Unterverzeichnis »Floskeln« angelegt werden soll.

11.2.3 Léschen

Hiermit werden einzelne Floskeln nach Bejahen der Sicherheitsabfrage aus der Floskelliste
geloscht.

11.3 AMICALC
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AMICALC ist eine Tabellenkalkulation, die von Markt&Technik als Bookware angeboten wird.
Mit Hilfe dieser Funktion kénnen Sie Tabellen von AMICALC in einen Text von WORDS OF ART
einfiigen.

Positionieren Sie dazu zunzchst den Cursor an der Stelle, wo die Tabelle in den Text
aufgenommen werden soll. Danach rufen Sie diese Funktion auf und wihlen eine Datei mittels des
File-Requesters. Die Tabelle wird fertig formatiert in den Text eingefiigt und die nachfolgenden
Zeilen entsprechend weitergeriickt.

Sie knnen mit der vorher gewihlten Seitenbreite und den Rénderpositionen Einfluf darauf
nehmen, wie die Tabelle in den Text aufgenommen wird. Die Tabelle beginnt immer an der linken
Randeinstellung. Sollte die Tabelle zu viele Spalten besitzen, so daB sie nicht mehr auf die
eingestellte Seitenbreite palt, wird sie spaltenweise umbrochen. Auf diese Weise konnen auch mit
einem normalen DIN-A4-Drucker Tabellen mit sehr vielen Spalten erzeugt und gedruckt werden.
Dabei kann entweder die ZeichengroBe so klein gewihlt werden, daB die gesamte Tabelle auf eine
Seite pafit, oder die Tabelle wird auf mehrere Blétter gedruckt, die darauthin zusammengeklebt
werden kénnen.

Der Abstand von linkem und rechtem Rand muf3 mindestens 14 Spalten grof sein, um
mindestens eine Tabellenspalte aufnehmen zu kénnen. Bei kieineren Werten wird eine Fehler-
meldung zuriickgegeben.

Bitte entnehmen Sie weitere Hinweise zu Arbeit mit AMICALC der dazugehorigen
Dokumentation.

11.4 AMIDEX
DATENSATZ LADEN

[Satz: 28 |
Inter: {Hadonna | Titel! {Like A Prayer ]
1! [Like a Prayer | 8:[OhFathee | | [FosTfion
2: [Express Youself ] 9:[Reep it together | (TEkt
3! [Love Song | 18: (Pray for Spanish Eyes|
4: [Till Death do us part] 11! [Act of Contrition |
5: [Pronise to try BRI |
6: [Cherish ] 13 L |
7: (Dear Jessie | 4] i WI Ein Datensatz einer

AMIDEX-Datei

AMIDEX ist eine Datenbank, die zusammen mit AMICALC in einer Bookware enthalten ist.
WORDS OF ART bietet die Moglichkeit, beliebige Datensitze dieses Programms in bestehende
Texte aufzunehmen. Setzen Sie dazu erst den Cursor an die Einfiigeposition. Danach wihlen Sie
diese Funktion. Mit Hilfe des File-Requesters kann eine AMIDEX-Datei ausgewihlt werden.
Im Gegensatz zu AMICALC wird nicht sofort die gesamte Datei iibernommen. Wie im
Programm AMIDEX selber wird die dort erstellte Eingabemaske ausgegeben. Diese zeigt zunéchst




den ersten Datensatz. Mit den Schaltern »Nachster«, »Vorheriger«, »Anfang« und »Ende«
konnen Sie sich die iibrigen Datensitze anzeigen lassen. Rechts oben wird dabei auch immer die
aktuelle Satznummer ausgegeben. In diesem Feld kénnen Sie auch direkt eine Zahl eintippen. Der
zugehdorige Datensatz wird darauthin angezeigt.

Unterhalb dieses Feldes befinden sich die beiden Modi-Wahlschalter »Feldnamen« und
»Position«, mit denen bestimmt werden kann, auf welche Weise ein Datensatz in den Text
aufgenommen wird. Ist »Feldnamen« angew#hlt, werden die Feldnamen der Maske mit in den
Text eingefiigt. Mit »Position« konnen Sie angeben, dal der Datensatz exakt so in den Text
gelangt, wie er innerhalb der Maske positioniert war. Ist dieser Modus nicht gewihlt, werden die
einzelnen Felder der Maske einfach untereinander in den Text geschrieben.

Wihlen Sie »Laden«, um den momentan angezeigten Datensatz in den Text aufzunehmen. Die
Daten werden dabei nach dem beschriebenen Modus eingefiigt, wobei der Rest des Textes
automatisch weiterriickt. Bitte beachten Sie, da3 nach dem Anwihlen von »Laden« zwar der
Datensatz in den Text aufgenommen wird, WORDS OF ART aber nicht direkt in den
Eingabemodus zuriickkehrt. Hierzu muf3 gesondert der Schalter »Beenden« betitigt werden. Auf
diese Weise konnen auch mehrere Datensétze direkt hintereinander ausgewihlt werden. Der
Cursor steht nach dieser Funktion immer unterhalb des letzten eingefiigten Datensatzes.



KAPITEL 12

Optionen

Das Hauptmenii »Optionen« stellt einige Hilfsroutinen zur Verfiigung, die bei der tiaglichen Arbeit
mit WORDS OF ART niitzlich sein konnen.

12.1 Speicherbelegung

SPEICHERBELEGUNG
Freier Arbeitsspeicher
ibriger Textspeichen

[ Okay | Die Dialogbox
[Okay ] »Speicherbelegung«

Mit Hilfe dieser Funktion konnen Sie feststellen wieviel Speicher einerseits dem Programm selber
und andererseits dem gesamten System noch zur Verfiigung stehen. Der Speicher fiir das System
ist gleichzeitig der noch verfiigbare Speicher fiir Texte.

Zu beachten ist hierbei jedoch, daB iiber das Voreinstellungsprogramm WOA Prefs V3.0
festgelegt werden kann, wie viele Bytes dem Amiga mindestens noch iibrig bleiben sollen.
Voreingestellt sind 100.000 Byte.

12.2 Taschenrechner
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Der Taschenrechner




Der Taschenrechner funktioniert wie jeder handelsiibliche Rechner. Lediglich drei Dinge sollten
noch naher erldutert werden.

Der Taschenrechner kann auf dem Bildschirm verschoben werden, indem man ihn mit der
Maus an der Ziffernzeile anklickt und ihn bei gedriickter linker Maustaste an die gewiinschte
Position verschiebt. Beim erneuten Aufruf erscheint er wieder an der so festgelegten Position.

Mit der zweiten Taste in der ersten Tastenreihe des Taschenrechners »TX« kann das Ergebnis,
das in der Ziffernzeile angezeigt wird, in den Text iibernommen werden. Die Zahl wird an der
aktuellen Cursorposition in den Text eingefiigt (abhéingig vom Einfiigemodus).

Mit der dritten Taste in der letzten Tastenreihe (Doppelpfeil nach links) wird die zuletzt
eingegebene Ziffer wieder geloscht.

Die Tasten des Taschenrechners konnen mit der Maus bedient werden. Es besteht aber auch
die Moglichkeit statt dessen den Zehnerblock zu verwenden. iibernimmt hierbei die
Funktion des Gleichheitszeichens. Hierzu muf nicht gesondert der Number-Lock-Modus einge-
schaltet werden. Dieser ist im Taschenrechner immer aktiviert.

12.3 Kalender

KALENDER
Monat Jahe [1598

August 1998
Mo. Di. Mi. Do. Fr. S$a. So.

1 2 3 4 3

6 7 8§ 9 18 i1 12

13 14 15 16 17 18 19

28 21 22 23 24 2% 2
2T 28 29 3 3

{ Voherigen | | Nichster |
Der Kalender

Mit der Kalenderfunktion kann jeder beliebige Monat zwischen den Jahren 1800 und 2100
ausgegeben werden.

Beim Offnen des Kalenders wird immer der aktuelle Monat und das aktuelle Jahr angezeigt.
Mit der linken Maustaste kann der néchste Monat/das néchste Jahr und mit der rechten Maustaste
der vorhergehende Monat/das vorhergehende Jahr gewihlt werden. Durch ldngeres Driicken der
linken Maustaste laufen die Monate/Jahre nach einer kurzen Verzogerung selbstindig durch.

Nach Anklicken von »Okay« wird darauthin der Monat mit der Verteilung der Wochentage
ausgegeben. Auch hier besteht noch die Moglichkeit, den vorhergehenden bzw. néchsten Monat
anzeigen zu lassen.

Der Kalender beriicksichtigt Schaltjahre mit 29 Tagen im Februar.




12.4 Farbwerte

FARBHERTE ANDERN _

[Hnfeent T [Ret ] ]
[Schreibf1ache B (Grin] aj
[ Schrift [ | [Blauj [x]]
[Fensterhintergrund I

{Schal ter [ | [Grundeinstellung |
| Schal terrahnen - | Voreinstellung ]
| Cursor L]

[Hilfstexte | ]

Farbwerte dndern

Mit dieser Programmfunktion konnen Sie auch die Farben Ihren eigenen Wiinschen anpassen.

Auf der linken Seite der Dialogbox kann man die verschiedenen Verwendungszwecke
auswihlen. Rechts oben werden die Farbanteile von Rot, Griin und Blau bestimmt, wie es von
Malprogrammen her bekannt ist.

Die zwei zusitzlichen Schalter erméglichen das Zuriicksetzen auf vorher gewihlte Werte. Mit
»Grundeinstellung« ist die Einstellung gemeint, die das Programm hatte, als Sie es kauften. Mit
»Voreinstellung« werden wieder die Werte gesetzt, die Sie mit dem Voreinstellungsprogramm
WOA Prefs V3.0 angegeben hatten.

12.5 Voreinstellung

Mit diesem Programmpunkt konnen Sie alle Einstellungen, wie Farben, Modi und Druckein-
stellungen als Voreinstellung sichern. Beim néchsten Starten von WORDS OF ART werden all
diese Einstellungen wieder exakt iibernommen.

12.6 Workbench ein

Um auf der Workbench arbeiten zu konnen, wobei jedoch WORDS OF ART im Speicher bleibt,
konnen Sie diese Funktion wihlen. Beim Start der Textverarbeitung wird die Workbench
geschlossen, um zusétzlichen Speicher zu erhalten. Mit dieser Funktion gelangen Sie auf die
Workbench, wobei diese gedffnet wird.

12.7 Workbench aus

Die Workbench kann mit dieser Funktion ausgeschaltet werden. Dies ist jedoch nur dann moglich,
wenn keine anderen Programme auf der Workbench laufen. Das SchlieBen der Workbench bringt
einen zusitzlichen Speicher von etwa 40.000 Byte.



Das Schliefien der Workbench ist leider nicht mdglich, wenn WORDS OF ART durch einen

Doppelklick auf das Programmicon gestartet wurde. Es gibt jedoch eine andere Variante des
Programmstarts:

Offnen Sie ein CLI/Shell-Fenster und geben Sie folgenden Befehl ein:
RUN <NIL: >NIL: WOA3.0

Wenn Sie nun noch das CLI-Fenster mit
ENDCLI

schlieBen, kann auch die Workbench vom Programm aus geschlossen werden.



KAPITEL 13

Tastaturbelegung

13.1  Verwendung der Tastatur statt der Maus in Dialogboxen

Die Textverarbeitung WORDS OF ART ist auf die Bedienung sowohl mit der Maus als auch iiber
die Tastatur ausgelegt. Fiir Vielschreiber kann die Maus eher stérend wirken, da der sténdige
Wechsel zwischen Tastatur und Maus zusitzliche Zeit kostet.

Neben den am Anfang beschriebenen Shortcuts zum Aufrufen der Meniifunktionen kénnen
daher auch die Eingaben innerhalb der Dialogboxen iiber Tastatur vorgenommen werden. Im
folgenden sind die Tastenfunktionen, unterteilt in die einzelnen Dialogboxen, aufgefiihrt:

13.1.1 File-Requester

Im den Programmfunktionen »Laden«, »Speichern«, »Loschen«, »Umbenennen« und »Informa-
tion« sind jeweils die gleichen Tastaturfunktionen enthalten.

Suffix eingeben

Suffixmodus wechseln

Pfad eingeben

Dateiname eingeben

Ins vorhergehende Verzeichnis wechseln
Ein Dateiname zuriick

Ein Dateiname weiter

Leertaste Markierte Datei auswéhlen oder Verzeichnis 6ffnen
Modus 1 wechseln

Modus 2 wechseln

Funktion ausfiihren

Esc Funktion abbrechen
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13.1.2 Verzeichnis anlegen

Verzeichnisname eingeben
Funktion ausfiihren

Esc Funktion abbrechen



13.1.3 Baumstruktur

Anzeige einen Eintrag zuriick
Anzeige einen Eintrag weiter
Esc Funktion beenden

13.14 Text suchen (im ersten Menii)

Suchbegriff eingeben

Suche starten
Esc Funktion abbrechen

13.1.5 Seitenformat

Seitenbreite eingeben
g
Seitenlidnge eingeben
g g
Neue Werte iibernehmen
Esc Funktion abbrechen (alte Werte verwenden)

13.1.6  Ausschnittgrofe

Modus ein fiir Ausschnitt zentriert darstellen

‘Modus ein fiir Ausschnitt absolut darstellen

x-Position eingeben (nur moglich, wenn »Absolut«-Modus eingeschaltet ist)
y-Position eingeben (nur moglich, wenn »Absolut«-Modus eingeschaltet ist)
Ausschnittbreite eingeben

Ausschnitthéhe eingeben

Neue AusschnittgroBe einstellen

Esc Funktion abbrechen (alte Werte verwenden)

Fiir die Ausgabe an einer absoluten Position muB fiir »x« und »y« jeweils ein Pixelwert angegeben
werden. Die kleinste Angabe ist hierbei 0, die maximale richtet sich nach der GroBe des
Ausschnitts. Bei zu kleinen oder zu groen Werten wird eine Fehlermeldung ausgegeben und
wieder die alten Werte eingestellt.

13.1.7 Rénder

Linken Rand eingeben

® Rechten Rand eingeben

Voreinstellung

Neue Randwerte iibernehmen

Esc Funktion abbrechen (alte Werte verwenden)



13.1.8 Tabulatoren

Esc

Erste Tabulatorposition eingeben
Tabulatorabstand eingeben

Neue Tabulatoren iibernehmen

Funktion abbrechen (alte Werte verwenden)

13.1.9 Seitennummern
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Seitennumerierung einstellen
Seitennumerierung ausstellen

Numerierung an Seitenanfang

Numerierung an Seitenende

Numerierung links

Numerierung rechts

Numerierung in Mitte

Numerierung abwechselnd (Beginn mit rechts)
Angegebene Werte iibernehmen

Funktion abbrechen (alte Werte verwenden)

13.1.10 Kopf/FuBzeile

Esc

Kopfzeile eingeben

FuBzeile eingeben

Eingaben iibernehmen

Funktion abbrechen (alte Zeilen verwenden)

13.1.11 Text suchen (im vierten Menii)
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GrofB3-/Kleinschreibemodus umschalten
Nachfragemodus umschalten
Suchbegriff eingeben
Ersetzungsbegriff eingeben

Suche riickwirts starten

Suche vorwirts starten

Funktion abbrechen

13.1.12 Ausdruck/Serienbrief
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Modus »Ganzer Text« wihlen

Modus »Ausschnitt« wéhlen

Endseite eingeben

(nur bei eingestelltem Modus »Ausschnitt« moglich)
Modus »Kopfzeile« umschalten

Modus »Fufizeile« umschalten

Modus »Seitennummern« umschalten



Kopienanzahl eingeben

Zeilennummer fiir Adresse eingeben

(nur in der Programmfunktion »Serienbrief«)
Enter Ausdruck beginnen

Esc Funktion abbrechen

13.1.13 (Druck-)Parameter

Zeilenanzahl fiir Perforationssprung eingeben
(nur bei Seitenformat »Endlos« moglich)

®J Modus »Proportional« umschalten

Zeilenabstand in Millimeter eingeben

Zeilenabstand in Zeilen pro Zoll eingeben

Zeichenabstand in Pixel eingeben

Enter Eingegebene Werte iibernehmen

Esc Funktion abbrechen (alte Werte verwenden)

13.1.14 Dialogbox zwischen Ausdrucken

Ausdruck fortsetzen

Esc Ausdruck abbrechen

Bei mehrseitigen Dokumenten fordert WORDS OF ART nach jeder gedruckten Seite dazu auf,
ein neues Blatt einzulegen, sofern kein Endlospapier verwendet wird. Nachdem Sie das neue Blatt
eingelegt haben, kann der Ausdruck mit fortgesetzt werden. Durch Driicken von
wird der Ausdruck abgebrochen. Hierbei muf} nicht auf ein Seitenende gewartet werden. Auch
wihrend des Druckens kann betitigt werden. Zu beachten ist jedoch, dafl der Ausdruck
wegen des Zwischenspeichers vom Drucker nicht sofort stoppt (notfalls Drucker abschalten).

13.1.15 Preview (Ausdruckskizze)

Vorherige Skizzen anzeigen
Nichste Skizzen anzeigen
Esc Funktion beenden

13.1.16 Blocksatzwert
Prozentwert eingeben

Wert iibernehmen
Esc Funktion abbrechen (alten Wert verwenden)

13.1.17 Adressen/Floskeln auswiihlen

Adresse/Floskel zuriick
Adresse/Floskel weiter
Funktion ausfiihren

Esc Funktion abbrechen



13.1.18 Adressen-/Floskelnamen eingeben

Esc

Adressen-/Floskelname eingeben
Adresse/Floskel unter eingegebenem Namen speichern
Funktion abbrechen (ohne Abspeichern)

13.1.19 AMIDEX-Datensatz wihlen

Leertaste
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Satznummer eingeben

Modus »Feldnamen« umschalten
Modus »Position« umschalten
Ein Datensatz zuriick

Ein Datensatz weiter

Zum ersten Datensatz

Zum letzten Datensatz

Datensatz laden

Funktion beenden

13.1.20 Speicherbelegung

Esc

Funktion beenden

13.1.21 Taschenrechner
Tasten auf Zehnerblock zur Zifferneingabe und Wahl der Rechenarten.

Backspace
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Ergebnis berechnen und anzeigen

Eingabe 16schen

Letzte Ziffer 16schen

Ergebnis in Text an Cursorposition aufnehmen
Taschenrechner verlassen
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Ein Monat zuriick
Ein Monat weiter

Ein Jahr zuriick

Ein Jahr weiter
Monat anzeigen
Funktion abbrechen
Kalender II (Anzeige)
Ein Monat zuriick
Ein Monat weiter
Funktion beenden



13.1.23 Farbwerte

Farb-Grundeinstellung (vom Programm selbst)
Farb-Voreinstellung
(Einstellung, die Sie im Voreinstellungsprogramm vorgenommen haben)
Neue Farbeinstellung iibernehmen
Esc Funktion abbrechen (alte Farben wiederherstellen)

13.1.24 Hilfstext

Eine Seite zuriick
Eine Seite weiter

Inhaltsverzeichnis
Funktion beenden

Diese Tabelle von Tastaturfunktionen finden Sie auch im ersten Hilfstext aus dem »Hilfe«-Menii.
Im Gegensatz zu den Shortcuts der Meniis konnen diese Funktionen nicht umdefiniert und anderen
Tasten zugeordnet werden.

Die Auflistung der Tastenfunktionen zeigt, dafl mit grundsitzlich jede Funktion beendet
oder abgebrochen werden kann. Die gleiche Wirkung hat auch das Driicken der rechten Maustaste
innerhalb von Dialogboxen. In den meisten Fillen werden hierbei die alten Werte wieder gesetzt
und keine Verdnderungen vorgenommen.

13.2  Voreingestellte Tastenfunktionen und Tastenkombinationen

So wie Sie das Programm erhalten haben, ist schon eine Grundeinstellung bestimmter
Tastenbelegungen eingestellt. Die folgende Liste zeigt diese Grundeinstellung. Sie ist aber nur so
lange aktuell, bis Sie Verdnderungen iiber das Voreinstellungsprogramm WOA Prefs V3.0 an den
Tastenfunktionen vorgenommen haben:

s

Dialogbox »Text laden« aufrufen
Dialogbox »Text speichern als« aufrufen
Text aus Speicher 16schen
Ausschnittanfang markieren
Ausschnittende markieren
Ausschnitt aufriicken

Dialogbox »Text suchen« aufrufen
Dialogbox »Text drucken« aufrufen
Ausdruckskizze (Preview) ausgeben
+ Baumstruktur aufrufen

+ Dialogbox »Text speichern« aufrufen
+ WORDS OF ART beenden

+ Ausschnitt kopieren

+ Ausschnitt verschieben

+ Ausschnitt I6schen
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(shift)+ (E7)
(shift)+(E8)
(shift)+ (£9]
(CezD)+ (£
(cezl)+ (E2]
(Cez1)+ (F3]
(Cez)+ (£4)
(cerl)+ (£5]
Cez1+ET
(Amiga + (F1]
(Bnigal+ (F2)
(Amiga)+ (£3)
(2niga)+ (4]
(amiga)+ (£€)
(amiga)+ [E7)
(amigal+ (£€)
(shift)+(d
(shift)+ (5
(shift)+ (1]
(shift)+ (U
A+ (d
2+
Tab
(shift)+(Tap)
(Ctz1)+ [Del)

Nichsten Begriff suchen

Dialogbox »Druckparameter« aufrufen
Dialogbox »Serienbrief« aufrufen

Auf nidchste Textseite wechseln

Auf vorhergehende Textseite wechseln

Zur direkt eingegebenen Seitennummer gehen
Zur direkt eingegebenen Zeilennummer gehen
Zur direkt eingegebenen Spaltennummer gehen
Begriff ersetzen

Adresse in Text einfiigen

Neue Adresse hinzufiigen

Adressen fiir Serienbriefdruck markieren
Adresse 16schen

Floskel in Text einfiigen

Neue Floskel hinzufiigen

Floskel 16schen

Cursor nach links

Cursor nach rechts

Cursor nach oben

Cursor nach unten

Cursor an Zeilenanfang

Cursor hinter letztes Zeichen in Zeile

Ein Textausschnitt zuriick

Ein Textausschnitt weiter

Cursor vor vorheriges Wort

Cursor hinter néchstes Wort

Cursor zur nédchsten Tabulatorposition
Cursor zur vorhergehenden Tabulatorposition
Cursor an den Anfang der néchsten Zeile
Letztes Zeichen 16schen

Zeichen unter dem Cursor 16schen

Aktuelle Zeile 16schen

+ Aktuelle Zeile bis zum Cursor 16schen

(E1t)+ Del]
(Cex1)+ &)
(Ctz+ (@)
(Ceri)+ @]
(Cetcl+ (T
(Cec+ )
(Cez)+ ®)
(Cecl)+ )
(Cec+ (@D
(CexD)+[)
(Cec+(d

Aktuelle Zeile ab Cursor 16schen
Dialogbox »Seitenformat« aufrufen
Dialogbox »AusschnittgroBe« aufrufen
Dialogbox »Rénder« aufrufen
Dialogbox »Tabulatoren« aufrufen
Dialogbox »Seitennummern« aufrufen
Dialogbox »Kopf-/Fufizeile« aufrufen
Zeilenumbruchmodus umschalten
Einriickmodus umschalten
Einfiigemodus einschalten
NumLock-Modus umschalten



(Ctzi)+(E)
(Ctri)+(a)
(Ctzi]+(8)
(Ceri)+ (X
(ceri)+ (]
(Ctri)+ (1)
(CerD)+(®]
(Ctrl)+(2)
(Ctxi)+(B)
(Ctzl)+ ()
(Cex)+ (D
(ctrl)+(2)
(Cezi)+(3)
(cexl)+(4)
(Ctzl)+(5)
(Ctri)+ (€]
(Cezi)+ (T
(Ctzri)+(8)
@It)+(EFL
(alt)+ (E6]
AL+ ET
21+ ([E]
®1t)+ (U]
@i+ (@)
@I+ (]
2+
@I+ (5]
eI+ @
EIg+®
2it)+(z)
@I+
i)+
@Ig+@™
(lc)+(2)
21t]+(3]
RIg+@
RIg+E
2+ (€
eit+[@
B+ (8
eI+ (8]
RI9+D
(amigal+ (T
(amiga)+ (K]

Speicherformat auf Eigenformat stellen
Speicherformat auf ASCII stellen

Codierung fiir Speicherung einstellen
Codierung fiir Speicherung ausstellen
Blocksatzwert eingeben

Aktuelle Zeile linksbiindig formatieren
Aktuelle Zeile rechtsbiindig formatieren
Aktuelle Zeile zentrieren

Aktuelle Zeile in Blocksatz setzen

Aktuellen Schriftstil auf Normalschrift stellen
Aktuellen Schriftstil auf Unterstreichen stellen
Aktuellen Schriftstil auf Fett stellen

Aktuellen Schriftstil auf Kursiv stellen
Aktuellen Schriftstil auf Breit stellen
Aktuellen Schriftstil auf Elite stellen
Aktuellen Schriftstil auf Schmal stellen
Aktuellen Schriftstil auf Hoch stellen
Aktuellen Schriftstil auf Tief stellen
Dialogbox »Textinformation« aufrufen
Ausschnittmarkierungen 16schen

Vorherigen Begriff suchen

Dialogbox »Textdatei 16schen« aufrufen
Dialogbox »Textdatei umbenennen« aufrufen
Dialogbox »Verzeichnis anlegen« aufrufen
»Verzeichnis leeren« aufrufen

»Verzeichnis 10schen« aufrufen

Dialogbox »Textdatei suchen« aufrufen
Automatische Formatierung auf Linksbiindig stellen
Automatische Formatierung auf Rechtsbiindig stellen
Automatische Formatierung auf Zentrierung stellen
Automatische Formatierung auf Blocksatz stellen
Ausschnitt in Normalschrift

Ausschnitt unterstreichen

Ausschnitt in Fettschrift setzen

Ausschnitt in Kursivschrift setzen

Ausschnitt in Breitschrift setzen

Ausschnitt in Eliteschrift setzen

Ausschnitt in Schmalschrift setzen

Ausschnitt in Hochstellung setzen

Ausschnitt in Tiefstellung setzen

Ausschnitt speichern

Ausschnitt drucken

Ausschnitt linksbiindig formatieren
Ausschnitt rechtsbiindig formatieren



+ Ausschnitt zentrieren

+ Ausschnitt in Blocksatz setzen
(amiga]+ Speicherbelegung ausgeben

+ Taschenrechner aufrufen

+ Kalender aufrufen

(amiga)+ Dialogbox »Farbwerte« aufrufen
+ Voreinstellungen speichern

+ Workbench nach vorne bringen
(amigal+ Workbench nach hinten bringen
+ Stil zeigen — Unterstrichen
(Amiga]+ Stil zeigen — Fett

+ Stil zeigen — Kursiv

+ Stil zeigen — Breit

(Bniga]+ Stil zeigen — Elite

(Amiga)+ (6] Stil zeigen — Schmal

+ Stil zeigen — Hoch

(Bmiga)+ Stil zeigen — Tief

Hilfe zu »Tastaturbelegung«
B+ Hilfe zu »Bildschirmanzeigen«
Elt)+ Hilfe zu »Dateiverwaltung«
RIt)+ Hilfe zu »Ausschnittfunktionen«
+(©] Hilfe zu »Formatbefehlen«

+@) Hilfe zu »Suchen/Ersetzen«
RIt)+ Hilfe zu »Drucken/Skizze«

+ Hilfe zu »Modi/Einstellungen«
+ Hilfe zu » Adressen/Floskeln«
alt)+ Hilfe zu »Optionen«

(shift)+ Uber das Programm

Eine genauere Anleitung der Funktionen erhalten Sie in den jeweils dazugehorigen Abschnitten
in der Beschreibung der Meniifunktionen.

13.3  Hinweise, Fehlermeldungen, Fragen

Auch Hinweise und Fehlermeldungen, die nur einen »Okay«-Schalter besitzen, konnen iiber die
Tastatur bedient werden. Das Driicken von (Esc], (Space] oder (Entex] hat dabei die gleiche
Wirkung wie das Anklicken von »Okay«.

Fragen enthalten jeweils die zwei Schalter »Ja« und »Nein«. Mit »j«, »y« oder konnen
die die Frage bejahen, mit »n« oder e verneinen.

Sowohl bei Hinweisen/Fehlermeldungen als auch bei Fragen kann mit eine Infor-
mationsseite aufgerufen werden, die néhere Erlduterungen enthélt.




13.4  Zeileneditor

Eine unverinderbare Tastatureinstellung besitzt der Zeileneditor, mit dem Dateinamen, Zahlen-
eingaben und alle iibrigen einzeiligen Eingaben vorgenommen werden.

Der Editor befindet sich grundsitzlich beim Programmstart im Einfiigemodus, so da beim
Tippen nachfolgende Zeichen weitergeriickt werden. Neben den normalen Editiertasten
und kann mit den Cursortasten im Text hin und her gefahren werden. Weiterhin
haben die folgenden Tasten Funktionsbelegungen:

+5 Hinter das letzte Zeichen der Zeile
+ An den Zeilenanfang
Tab Acht Zeichen weiter
+ Acht Zeichen zuriick
Esc Editieren abbrechen und alte Zeile iibernehmen
Alte Zeile wiederherstellen
Zeile 16schen und Cursor an Zeilenanfang

+ (auf Zehnerblock) Einfiigemodus einschalten
+ (auf Zehnerblock) Uberschreibemodus einschalten

Die Cursorposition im Zeileneditor kann auch mit der Maus veréndert werden. Wird eine Position
auflerhalb der bearbeiteten Zeile angeklickt, hat dies die gleiche Wirkung wie das Driicken
von (Enter],

Bei manchen Funktionen ist es moglich, iiber das eigentliche Zeilenende hinaus zu schreiben
(Eingabe des Pfadnamens, KopFuf3zeilen, Suchbegriffe, etc.). Dabei wird die Zeile entsprechend
weitergeschoben, so daf} jeweils nur ein Ausschnitt davon sichtbar ist.

13.5 Belegung des Zehnerblocks

Einfiigemodus einschalten

Zum Textende

Ausschnitt eine Zeile nach oben scrollen

Einen Bildausschnitt nach unten

Einen Bildausschnitt nach links

Einen Bildausschnitt nach rechts

Zum Textanfang

Ausschnitt eine Zeile nach unten scrollen

Einen Bildausschnitt nach oben

Einfiigemodus ausschalten (Uberschreibemodus)
nter Cursor an den Anfang der néchsten Zeile
(Betuzn)-Funktion, jedoch ohne Weiterriicken der nachfolgenden Zeilen)

i@@ﬁﬂ@@ﬂﬂﬁ@

Diese Funktionen zum Verindern des angezeigten Textausschnitts werden nur ausgefiihrt, wenn
der Number-Lock-Modus ausgestellt ist. Beim eingestellten Modus erscheinen statt dessen die
normalen Ziffern.



13.6  Tastenbelegung bei geoffnetem Menii

Esc Menii 6ffnen/schlieen

Nichstes Hauptmenii 6ffnen

Vorheriges Hauptmenii 6ffnen

Zum n#chsten Meniipunkt springen

Zum vorhergehenden Meniipunkt springen

+ Zum néchsten Meniipunkt im Untermenii

+ Zum vorhergehenden Meniipunkt im Untermenii
Meniipunkt auswihlen

Im Normalfall werden durch die (Cursor]-(tJund (Cursor])-(I)-Tasten nur die Hauptmeniipunkte
angesprocheri. Ein evtl. vorhandenes Untermenii wird zwar gedffnet, jedoch nicht deren einzelne
Meniipunkte durchgegangen. Hierzu dient die Kombination der Cursortasten mit »s« Sie kénnen
statt dessen jedoch auch einschalten. Dadurch werden auch die Meniipunkte der
Untermeniis angesprungen.

13.7  Hilfsfunktionen

HILFE - TASTENBELEGUNG - FILE-REQUESTER

In den Progpamnfunktionen »Laden«, »Speichernk, »Lischenk,
Minbenennend und »Infornationk sind jeweils die gleichen
Tastaturfunktionen enthalten.

K Suffix eingeben

MK Suffixnodus wechseln

Py Pfad eingeben

b Dateinane eingeben

Wi Ins vorhergehende Verzeichnis wechseln

#Muvsor hoch«  Ein Dateiname zuriick
»uvsor vunter  Ein Dateiname weiter

Meertaste« Markiente Datei auswahlen
[Inhalt ] [ Zuviick ] [ Heiter ]

Beispiel fiir einen Hilfstext

Im letzten Hauptmeniipunkt finden Sie eine Reihe von Hilfstexten zu WORDS OF ART. Diese sind
unterteilt in bestimmte Funktionsgruppen des Programms. In diesen Hilfstexten sind alle Funktio-
nen noch einmal sehr ausfiihrlich beschrieben, so daf praktisch ein Arbeiten ohne gedruckte
Anleitung moglich ist.

Die Hilfen von WORDS OF ART gehen jedoch noch wesentlich weiter. Wenn Sie sich in einer
Programmfunktion befinden, konnen Sie zu dieser mit eine detailliertere Anleitung abrufen.
Dies funktioniert zunéchst bei allen Dialogboxen, wobei der Hilfstext dann jeweils speziellen
Bezug zu der jeweils angewihlten Funktion hat.




Weiterhin koénnen Hilfstexte ausgegeben werden, wenn WORDS OF ART Hinweise, Fehler-
meldungen oder Fragen an den Benutzer gibt. Meist ist eine kurze Fehlermeldung aussagekriftig
genug; in manchen Fillen kann es aber niitzlich sein, eine genauere Beschreibung zu einer
Meldung zu bekommen. Mit kann dann diese Beschreibung abgerufen werden.

Im Hilfsfenster finden Sie drei Schalter, um in den Texten hin und her zu bliittern. Mit » Weiter«
gelangt man jeweils zur nachfolgenden Seite, mit »Zurtick« dementsprechend zur vorhergehen-
den. Die Textverarbeitung merkt sich die letzten 100 angew#hlten Seiten, so dal beim Zuriick-
blittern exakt die vorher ausgegebenen Seiten in umgekehrter Reihenfolge auf den Bildschirm
gebracht werden. Dies ist auch dann der Fall, wenn Sie aus dem Inhaltsverzeichnis oder iiber
Querverweise Textseiten angesprungen haben.

Mit dem Schalter »Inhalt« gelangen Sie zum Inhaltsverzeichnis der Hilfsfunktion. Dies ist
zundchst untergliedert in die wichtigsten Hauptpunkte des Programms, denen weitere Unter-
punkte zugeordnet sind. Durch einfaches Anklicken mit der Maus, gelangen Sie zu dem
gewiinschten Thema.

In einigen Textseiten der Hilfsfunktion sind Querverweise zu benachbarten Themen ange-
geben. Sie werden eingeleitet durch »Siehe auch:« und erscheinen in inverser Schrift. Auch hier
ist es moglich, durch Anklicken mit der Maus den dazugehdrigen Text aufzurufen.



KaprITEL 14

Das Voreinstellungsprogramm

Das Hauptmenii

14.1 Allgemeines

Mit Hilfe dieses Zusatzprogramms konnen Sie bestimmte Einstellungen fiir Modi etc. festlegen,
die beim Starten der Textverarbeitung sofort eingeschaltet sein sollen.

Das Hilfsprogramm ist dazu in die einzelnen Funktionsbereiche des Hauptprogramms
untergliedert, die vom Hauptmenii des Hilfsprogramms ausgewéhit werden konnen.

Beim Starten wird dabei versucht, die aktuellen Einstellungen zu laden. Damit dies moglich
ist, muf das Hilfsprogramm im gleichen Verzeichnis enthalten sein wie auch das Hauptprogramm.
Sollte das Laden dennoch nicht moglich sein, werden die Grundeinstellungen so festgelegt wie sie
ganz zu Anfang waren.

Es ist moglich, mit dem Hauptmeniipunkt »Einstellung laden« diesen Ladevorgang auch
wahrend der Arbeit mit dem Hilfsprogramm noch einmal auszufiihren.



In den einzelnen Programmpunkten koénnen die gleichen Modi voreingestellt werden wie sie
im Hauptprogramm vorkommen und in der Beschreibung dazu schon erliutert wurden.

Neu sind hingegen die drei ersten Meniifunktionen, die alle mit der Belegung der Tastatur
zusammenhéngen.

14.2 Tastaturtabelle
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Scancode der Taste [17 |  Gediickter Qualifier
Belegt nit ASCII-Hent
Belegt mit Zeichen [H_]

Mit Hilfe dieser Funktion konnen Sie die Tastaturbelegung Ihren eigenen Wiinschen anpassen. Da
WORDS OF ART nicht die Standard-Tastaturtabelle iiber den Befehl SETMAP verwendet, kann
mit dieser Funktion die Tastenbelegung frei definiert werden. Generell ist es hier nur erforderlich,
die deutsche Tastaturbelegung festzulegen. Diese.ist von vornherein auch schon eingestellt. Es
kann jedoch jede beliebige andere Belegung eingestellt werden, wobei jede Taste berticksichtigt
wird. Auch Tastenkombinationen konnen beliebigen Zeichen zugeordnet werden.

Klicken Sie zuerst auf der dargestellten Tastatur die Taste an, deren Belegung Sie ‘ndern
mochten. Es kann dabei auch die Belegung einer Taste zusammen mit einer der Umschalttasten
(shift), (1t) (Ctrl)oder (Amiga)verindert werden. Hierzu klicken Sie zuerst eine der Umschalt-
tasten (auch Qualifier genannt) an und erst danach die Taste, die zusammen mit der Umschalttaste
gedriickt werden soll.

Unterhalb der Tastaturdarstellung erhalten Sie daraufhin drei Werte: den Scancode der Taste,
der die Tastaturnummer angibt, darunter den ASCII-Wert des Zeichens, mit dem die ausgewihlte
Taste belegt ist, und drittens das Zeichen selber.

Um diese Belegung nun zu veréndern, konnen Sie hier je nach Wunsch den ASCII-Wert oder
das Zeichen selber eintippen. Wenn Sie das Zeichen eintippen, wird hinter »Belegt mit ASCII-
Wert« der Code dieses Zeichens ausgegeben. Umgekehrt erscheint bei der Eingabe eines ASCII-
Wertes hinter-»Belegt mit Zeichen« das dazugehorige Zeichen.

Die Tastaturtabelle




In der Tastaturdarstellung wird entsprechend auch in der gewihlten Taste das neue Zeichen
ausgegeben. Auf diese Weise kinnen alle Tasten mit jeweils allen Umschalttasten neu belegt
werden. Zu beachten ist nur, daB die Verinderungen it Voreinstellungsprogrammi noch nicht
wirksam werden. Dies wird deshalb nicht ausgefiihrt, damit Sie nicht aus Versehen eine Taste
umbelegen, deren Zeichen Sie im folgenden noch benotigen. Innerhalb der Textverarbeitung sind
dann jedoch die neuen Belegungen aktiv. ,

Wenn Sie eine der Umschalttasten anklickefi; étscheinen jeweils die Zeichen auf den Tasten,
die ausgegeben werden, wenn diese zusammeh thit dieser Umschalttaste gedriickt wird. Um
wieder auf die normale Belegung ohne eine UmsEhalttaste zuriickzuschalten, muB die aktivierte
Umschalttaste ein zweites Mal angeklickt werden. _

Sie kénnen mit dieser Funktion praktisch alle Zeichién des Standardzeichensatzes vom Amiga
einer Taste oder Tastenkombination zuordnen. Wenn Sie Z.B“. die inversen Zeichén, die im
Normalfall iiber eine Kombination mit zu erreichen §irid, festlegen wollen, konnen die
entsprechenden Einstellungen hier vorgenommen werden.

WORDS OF ART vetwendét schon eine groBe Anzahl von Tastenkornbinationen als sog.
Shortcuts, d.h. 4ls Tasten zum Aufrufen der Meniifunktionen. Mit einer so belegten Taste kann
selbstverstindlich keéin Zeichen mehr eingegeben werden, da statt dessen die Meniifunktion
ausgefiihrt wird.

Beispiel: Die Tastenkombination + [zJformatiert die aktuelle Zeile rechtsbiindig; diese
Kombination ist 4lso mit einer Programmfunktion belegt. Es ist zwar mdglich, auch diese
Tastenkombinatioh mit einem Zeichen zu belegen. In der Praxis wiirde beim Driicken der
Kombination jedoch nie das Zeichen erscheinen, sondern die Funktion zur rechtsbiindigen
Formatierung ausgefiihrt werden. Mit der nachfolgenden Funktion »Funktionstasten« kénnen Sie
die Funktion selber umbelegen und einer beliebigen anderen Taste zuordnen. Hiermit wire die
Kombination + () wieder frei fiir eine Zeichenbelegung.

14.3 Funktionstasten

Mit Hilfe dieser Programmfunktion kénnen Sie die Belegung aller Programmfunktion auf
beliebigen Tasten festlegen. Nach Anwihlen der Funktion erscheint wiederum die Tastatur-
darstellung. Darunter befinden sich die beiden Schalter zum Anzeigen der » Vorherigen Funktion«
und der »Nachsten Funktion«. Eine Kurzbeschreibung der jeweils aktivierten Programmfunktion
wird im unteren Kasten ausgegeben. Insgesamt existieren etwa 170 Funktionen, die Sie mit
»Vorherige Funktion« und »Nachste Funktion« auswihlen konnen.

Auf der Darstellung der Tastatur wird jeweils die Taste oder Tastenkombination angezeigt, die
diese Programmfunktion auslost. Sie kénnen durch einfaches Anklicken mit der Maus diese
Belegung veridndern. Wenn eine Tastenkombination von Qualifier und anderer Taste gedriickt
werden muB, wird zusitzlich der Qualifier unterlegt dargestellt. Um eine solche Tasten-
kombination festzulegen, muf} zuerst der Qualifier und danach die gewiinschte andere Taste
angeklickt werden. '

Es ist auch moglich, bestimmte Programmfunktionen zu deaktivieren, d. h. diese Funktion
kann nicht durch eine Taste oder Tastenkombination aufgerufen werden. Hierzu klicken Sie



einfach die markierte Taste noch ein zweites Mal an. Sie wird danach nicht gedriickt angezeigt;
dies bedeutet: Es besteht keine Taste, iiber die die entsprechende Funktion aufgerufen werden
konnte. Sie konnen das Vorhandensein einer Belegung der Funktionen daran erkennen, daB im
unteren Kasten nur die Kurzbeschreibung der Programmfunktion enthalten ist. Sollte keine
Belegung vorhanden sein, wird dies in Klammern darunter ausgegeben.

[ FOEIEFEE EEEEE
EIMEIEEEEMEEEECINE [MmAR
EIIEEIEEIEIEHIIEIEIEIII [AEIEE]
CIOEIEEE R ERIEER AN [EEIEE
CIREEMBMMLINEC_1 MG MEIE]

CC SPACE_ (- 0
Voherige Funktion Gedriickter Qualifier { --- |
Nachricht

Funktion

Seitennummer eingeben

Belegung der

Funktionstasten

Noch nicht beschrieben wurde bisher der Kasten rechts in der Mitte mit der Beschriftung
»Nachricht«. Indiesem Feld wird eine Mitteilung dariiber ausgegeben, wenn eine bestimmte Taste
nicht gewihlt werden kann, weil dieser Taste schon eine andere Programmfunktion zugeordnet ist.
Es ist einleuchtend, daB jeder Taste und Tastenkombination nur eine Programmfunktion zu-
geordnet werden kann. Um dennoch die angeklickte Taste mit der gewiinschten Funktion zu
belegen, kdnnen Sie die andere Funktion, die diese Tastenbelegung hat, heraussuchen und
zunichst diese umbelegen: Danach kann die eigentliche Funktion wieder auf die nun freie Taste
gelegt werden.

Im Hauptprogramm werden die Funktionskiirzel hinter den Einzelpunkten der Meniis ausge-
geben. Diese Angaben werden beim Festlegen der Programmfunktion mit verindert und
aktualisiert.

Die freie Belegbarkeit aller Programmfunktionen dient vor allem dem Anwender, der von
einem anderen Programm eine bestimmte Tastenbelegung gewohntistund diese bei der Arbeit mit
WORDS OF ART beibehalten will. Besonders interessant ist hierbei die Belegung der Funktions-
tasten, die praktisch bei jedem Programm differiert. Normale Editierfunktionen, wie(Backspace],
oder die Cursortasten sollte besonders der Anfinger nicht umbelegen, da die
vorhandene Voreinstellung schon einen gewissen Standard bietet.

Beispiel: Sie mochten die Funktion zur rechtsbiindigen Formatierung der aktuellen Zeile
umbelegen. Suchen Sie sich hierzu zunéchst mit »Nachste Funktion« bzw. » Vorherige Funktion«
diese Funktion heraus. Die Funktionsbeschreibung wird dabei immer unterhalb von »Funktion«
ausgegeben. Wenn Sie bisher noch keine Verdnderungen an der Tastenbelegung gemacht haben,




werden Sie die gesuchte Funktion mit der Tastenkombination + [zJfinden. In der Tastatur-
abbildung auf dem Bildschirm sind dann genau diese beiden Tasten markiert. Nun mochten Sie
die Belegung der Funktion auf + umbelegen. Klicken Sie dazu einfach mit der Maus
die Funktionstaste Nr.6 in der Bildschirmdarstellung an. Sofort wird diese Taste gedriickt
dargestellt. Das (] hingegen ist nun frei.

Nach der Verinderung muB nur noch die Meniifunktion »Einstellungen speichern« aufgerufen
werden. Wenn Sie daraufthin die Textverarbeitung selber starten, wird die neue Kombination
+ die rechtsbiindige Formatierung ausfiihren.

14.4 Flags fiir

[ [FEFRIFEIFEE R

CHEIEEGEIEMEEEECIRNE [
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O EEMBRWILEC—] KM EEIEE

] SPACE || [

Markierte Tasten peagieren auf eingeschaltete CAPS-LOCK-Taste

Die Caps-Lock-
Einstellungen

Die Taste eriibrigt das stéindige Driicken einer der (Shift)-Tasten. Diese Funktion
arbeitet jedoch nur bei einigen Tasten; bei den Ziffern oder Satzzeichen z.B. wird dennoch das
Zeichen ausgegeben, das ohne gedriicktes(Shift]bzw. [Caps Lock] erscheinen wiirde.

Mit dieser Funktion konnen Sie nun festlegen, welche Tasten auf gedriicktes
reagieren sollen. Diese Tasten sind in der Tastaturdarstellung auf dem Bildschirm gedriickt
gekennzeichnet. Durch einfaches Anklicken werden die Tasten aktiviert oder deaktiviert.

Zu beachten ist, daf} dies nur bei bestimmten Tasten moglich ist, die von vornherein die Wahl
zwischen zwei verschiedenen Zeichen bereitstellen (dies ist z.B. bei den Funktionstasten nicht
der Fall).




14.5 Escape-Sequenzen

ESCAPE-SEQUENZEN EINGEBEN

Zeilenabstand in 1/68 Zoll ...... [ESC A ]
Autom, Papieveinzug einstellen .. | ]

;;‘“t"t‘ P”"‘;’i DRUCKER-AUSHAHL

att auswerfen ]
Rechte Randeinst %gﬁf"pgf’ﬁﬁg u ]
Linke Randeinstq | EPSON_FX-888 ]
Zeichenabstand | gg&'ﬁ;ﬁggﬂd |
18 Zeichen/Zoll | | IBM Proprinten ]
12 Zeichen/Zoll ngg—ll,ggg' ]
15 Zeichen/Zoll | | NECP6 |
17 Zeichen/Zoll [ Abbruch ] ]
28 Zeichen/Zoll L===::

Proportionalschrift einstellen .. [ESC p (1) ]
Proportionalschrift ausstellen .. [ESC p (B) ]

[Voherige Seite ] [Nichste Seite ] ~ [Drucker-Auswahl ] Die Drucker-

ansteuerung

Dieser Programmpunkt des Voreinstellungsprogramms widmet sich speziell der Anpassung des
Druckers an WORDS OF ART.

Auf dem Bildschirm erhalten Sie eine Liste mit allen Steuercodes, die von der Text-
verarbeitung bendtigt werden. Diese Liste beginnt mit »Zeilenabstand in !/60 Zoll« und kann mit
»Nichste Seite« und » Vorherige Seite« durchgeblittert werden. Insgesamt werden auf drei Seiten
alle notwendigen Sequenzen verlangt. In den dahinterliegenden Eingabezeilen kann jeweils die
dazugehorige Steuersequenz eingetragen werden.

Das Voreinstellungsprogramm stellt schon fiir einige Drucker fertige Druckertreiber zur
Verfiigung. Klicken Sie dazu den Schalter »Drucker-Auswahl« an. Nach kurzer Ladezeit
erscheint eine Reihe von Druckern in einer Auswahlbox. Uberprﬁfen Sie bitte, ob sich auch IThr
Drucker in dieser Liste befindet. Ist dies der Fall, klicken Sie den Druckernamen einmal an. Die
Steuersequenzen werden nun von Diskette geladen. In der Liste erscheinen daraufhin die
Sequenzen fiir den gewihlten Drucker. Selbstverstindlich kénnen Sie auch diese Angaben noch
beliebig verdndern.

Sollte Ihr Drucker nicht unter den vorgegebenen gewesen sein, miissen Sie fiir die Anpassung
Ihr Druckerhandbuch zu Rate ziehen. Dort sind alle Steuersequenzen aufgefiihrt, die Thr Drucker
kennt. Suchen Sie der Reihe auch die Sequenzen heraus und tragen Sie diese bitte wie im folgenden
beschrieben ein:

1. Beispiel: Sie wollen z.B. die Steuersequenz fiir »10 Zeichen/Zoll« eintragen. In Ihrem
Druckerhandbuch sei hierfiir die Sequenz

»ESC P«

vorgegeben. Diese Angabe konnen Sie direkt in die Eingabezeile eintragen (ohne Anfiihrungszei-
chen). Das Kiirzel »ESC« steht grundsitzlich bei allen Druckern fiir den ASCII-Wert 27. Bei



NEC-Druckern wird zusitzlich die Abkiirzung »FS« fiir den ASCII-Wert 28 verwendet. Es wire
auch moglich gewesen, daf} in Ihrem Druckerhandbuch nur die ASCII-Werte vorgegeben wiren.
Das obige Beispiel hitte dann so ausgesehen:

»27 80«

Hierbei reprisentiert die 27 das »ESC« und die 80 den Buchstaben »P«. Diese Werte diirfen
in der Form nicht direkt in die Eingabezeile geschrieben werden. Grundsitzlich ist zu unter-
scheiden zwischen dem eigentlichen Zeichen (in diesem Fall »ESC« und »P«) und den dazuge-
horigen ASCII-Werten (27 fiir »ESC« und 80 fiir »P«). In den Eingabezeilen konnen Sie beide
Arten der Eingabe verwenden. Damit das Programm jedoch erkennen kann, wie die Eingabe
gemeint ist, miissen ASCII-Werte in Klammern eingeschlossen werden. Zeichen hingegen
konnenalleine eingetragen werden. Die Eingabe der obigen ASCII-Werte sehen also wie folgt aus:

(27) (80)
Selbstversténdlich konnen auch beide Arten der Eingabe gemischt werden:
ESC (80)

In jedem Fall wird die Steuersequenz nach Verlassen der Eingabezeile aber wieder in ein
einheitliches Format gebracht. Dies bedeutet, daf die ASCII-Werte aller darstellbaren Zeichen in
das Zeichen selber umgewandelt werden. Aus »ESC (80)« wiirde also automatisch »ESC P«
werden.

2. Beispiel: Sie mochten die Steuersequenz zum Finschalten von Unterstreichung eingeben.
In Threm Druckerhandbuch finden Sie hierzu z.B. folgende Kombination von Zeichen:

ESC - (1) oderauch wie in Beispiel 1 beschrieben (27) (45) (49)

Beide Angaben konnten direkt in dieser Form in der Eingabezeile der entsprechenden
Steuersequenz eingetippt werden.

Fiir einige Steverungen des Druckers wird hinter der eigentlichen Steuersequenz noch ein
variabler Wert verlangt. Wenn Sie in Ihrem Druckerhandbuch z.B. die Sequenz fiir den linken oder
rechten Rand herausgesucht haben, wird Thnen wahrscheinlich aufgefallen sein, daf die Rand-
einstellung als ein Wert »n« hinter der Sequenz iibergeben werden muf}. Da zum Zeitpunkt der
Druckeranpassung aber noch nicht feststeht, welche Druckrénder Sie verwenden werden, lassen
Sie bitte die Angabe von »n« auler acht. WORDS OF ART wird beim Ausdruck selber denrichtigen
Wert anhéngen.

Anders st es jedoch bei Einstellung von Parametern, die von vornherein feststehen; so z.B. die
‘Wahl des Zeichensatzes. Sie werden Thren Drucker wahrscheinlich auf den deutschen Zeichensatz
einstellen. Die Steuersequenz hierfiir ist bei den meisten Druckern

ESC R (2)

wobei der ASCII-Wert (2) fiir Deutsch steht. In diesem Fall geben Sie bitte auch diesen Wert
mit an.



14.6 Ausdruck-Umwandlung

ZEICHEN FiR AUSDRUCK UMWANDELN

CH—J CHZ D
CH— O O CHD
CH—1 1 )
CH— {1 1 COH
%] CH O 1 O
CH—1 CH CH 1 O]
CH— 1 CH O
H1 CH 1 O CHE
TH@ O O/ O/
?i; ({lmwandlungs-

Viele Drucker haben Probleme, einen direkt vom Amiga kommenden Text richtig auszudrucken.
Meist erscheinen statt der deutschen Umlaute andere Zeichen wie Klammern, oder die Stellen im
Text werden einfach freigelassen. Auch bei einigen Satzzeichen und wichtigen Sonderzeichen ist
dieser Effekt festzustellen. Um dennoch einen korrekten Ausdruck zu erhalten, muf3 die Text-
verarbeitung ein Dokument, das an den Drucker gesendet werden soll, auf solche Zeichen hin
untersuchen. Da bei fast jedem Drucker andere Zeichen falsch gedruckt werden, muf3 auch hier
eine individuelle Anpassung an Ihren Drucker vorgenommen werden.

Nachdem Sie die Programmfunktion » Ausdruck-Umwandlung« angeklickt haben, erscheint
auf dem Bildschirm eine grofie Anzahl von Doppelkéstchen. Um Thren Drucker optimal anzu-
passen, gehen Sie bitte wie folgt vor:

Machen Sie Ihren Drucker betriebsbereit. Danach starten Sie die Textverarbeitung und tippen
alle Zeichen auf der Tastatur der Reihe nach ein. Drucken Sie diese Liste aus und vergleichen Sie
den Ausdruck mit den Zeichen auf dem Bildschirm. Markieren Sie sich dabei bitte alle Zeichen,
die nicht richtig gedruckt wurden.

Starten Sie nun bitte wieder das Voreinstellungsprogramm und klicken Sie in der Funktion
»Ausdruck-Umwandlung« den Schalter » Testausdruck« an. Es wird daraufhin eine Liste mit allen
Zeichen ausgedruckt, die Ihr Drucker zu Papier bringen kann, Jedem Zeichen ist ein bestimmter
Wert zugeordnet, dieser Wert wird auch ASCII-Code genannt,

Nun nehmen Sie sich wieder den ersten Probeausdruck vor und gehen alle fehlerhaften
Zeichen durch. Bevor Sie Eingaben in die Doppelkistchen machen, 16schen Sie bitte alle darin
enthaltenen Eintragungen,

Beispiel: Sie stellen fest, daB das »d« nicht richtig gedruckt wurde. Nehmen Sie das erste freie
Doppelkistchen und geben Sie in das linke kleinere der beiden Ké4stchen das »d« ein. Nun suchen
Sie in der zweiten ausgedruckten Liste das »#« heraus und merken sich dessen ASCII-Wert, der



vor dem Zeichen angegeben ist. Diesen ASCII-Wert tragen Sie darauthin in das rechte Késtchen

hinter dem »#« ein.
Auf diese Weise verfahren Sie bei allen falsch gedruckten Zeichen.

14.7 Allgemeine Einstellungen

ALLGEMEINE EINSTELLUNGEN

Anzahl der verwendeten Farben .........

Mindestens iibrigbleibender Speicher ... | 180088 Bytes

Maxinale Zeilenanzahl «vvvivevnnnonrood | 2380
Maximale Anzahl von Dateien .vvvvvvinns

Druckersteuepung iibep Device .......... | Horkbench-Treiber

Textdateien nit Icons speichern ....... [Ein ]
Sicherungskopien mit ¢.bak) speichern . [Ein |

Allgemeine
Einstellungen

In diesem Programmpunkt legen Sie die grundlegenden Werte fiir WORDS OF ART fest, die im
Hauptprogramm auch nicht mehr veréndert werden konnen.

Zunéchst steht hier die Wahl der Farbanzahl. Sie konnen zwei, vier oder acht Farben
verwenden, wobei eine geringere Farbanzahl eine wesentlich beschleunigte Textausgabe be-
deutet. Bei nur zwei Farben konnen Schalter und Schiebebalken nicht mehr mit dreidimensio-
nalem Effekt dargestellt werden.

Die nichste Angabe bezieht sich auf die minimale Speichergrenze, die nicht unterschritten
werden soll. Voreingestellt sind hierbei 100.000 Byte. Sie sollten diesen Wert nicht kleiner als
20.000 wihlen, da ansonsten die Gefahr eines Systemabsturzes grofier wird. Die Textverarbeitung
benétigt z.B. zum Offnen von Dialogboxen oder dem Hilfsfensters Speicher vom System. Wenn
dieser nicht mehr zur Verfiigung steht, kann es vorkommen, daf bestimmte Funktionen des
Programms blockiert sind.

Die Festlegung einer maximalen Zeilenanzahl dient prinzipiell nur der Speicherplatzersparnis.
WORDS OF ART ist in der Lange von Dateien nur durch den Hauptspeicher begrenzt. Wenn Sie
jedoch von vornherein wissen, daf3 Sie keine Texte mit mehr als beispielsweise 2500 Zeilen
bearbeiten, konnen einige Kilobyte gespart werden. Sie sollten den Wert fiir die maximale
Zeilenanzahl jedoch nicht groBer als 25.000 wéhlen (etwa 400 DIN-A4-Seiten). Die Arbeits-
geschwindigkeit des Programms nimmt bei Texten dieser Lidnge stark ab.




Wenn auf Threr Festplatte Verzeichnisse mit sehr vielen Dateien enthalten sind, kann es
passieren, daf im File-Requester mehr Dateien eingelesen werden sollen als vorgegeben ist. Im
Voreinstellungsprogramm konnen Sie daher den Wert von 200 auf maximal etwa 500 vergroBern.
Auch wenn Sie die Baumstruktur verwenden und ein Fehler wegen zu vieler Verzeichnisse
auftritt, muB dieser Wert vergroBert werden.

Hinter »Druckersteuerung tiber Device« finden Sie die beiden Schalter » Workbench-Treiber«
und »Eigener Treiber«. Hiermit wihlen Sie, auf welche Weise Thr Drucker angesteuert werden
soll. Im Normalfall ist die zweite Variante zu bevorzugen, da Thr Drucker hiermit vollkommen
individuell gesteuert werden kann. Sie haben die Moglichkeit, selber Schriftarten und -stile
festzulegen und damit Thren Drucker optimal anzupassen.

Mit »Workbench-Treiber« wird der Druckertreiber von der Workbench-Diskette unterstiitzt.
Wenn Sie hier einen geeigneten Treiber fiir Thren Drucker besitzen, ist auf diese Weise die
Druckeranpassung sehr einfach durchzufiihren. Wiahlen Sie nur diesen Modus aus; es sind keine
weiteren Eingaben wie Escape-Sequenzen oder Ausdruck-Umwandlungen notig. Beim Ausdruck
wird dann jeweils der mit dem Preferences-Programm der Workbench vorgewihlte Drucker-
treiber verwendet. Ndhere Informationen zu den beiden verschiedenen Varianten finden Sie in den
Abschnitten 15.1 und 16.11.

Im unteren Bereich dieser Voreinstellungsseite finden Sie noch zwei Modi fiir die Text-
speicherung. Sie konnen wihlen, ob die Texte mit Icons gesichert und ob Backup-Dateien
angelegt werden sollen. Texte, die ein Icon besitzen, konnen auch iiber die Workbench bearbeitet
werden. Es ist jedoch kein Doppelklick zum Starten der Textverarbeitung moglich. Die Backup-
Funktion sichert jeweils die vorletzte Fassung eines Dokuments mit der Endung ».bak«.

14.8 Formateinstellungen

FORMAT-EINSTELLUNGEN

Beschreibbare Seitenbreite (Spalten) .,
Beschreibbare Seitenlinge (Zeilen) ...,

Ausschni ttbreite (max. 86 Spalten) ....
Ausschnitthohe (nax, 23 Zeilen) .......
Linke Randeinstellung ...ovovvvviininns
Rechte Randeinstellung ....ovvvviiviins

Erste Tabulatopposition ......vvvvviiis
Abstand zwischen Tabulatoren ..........

{ifilals

Die Format-

einstellungen




In diesem Programmpunkt des Voreinstellungsprogramms konnen die Grofien von beschreib-
baren Seiten und Ausschnittgrofen sowie die Schreibrénder festgelegt werden.

Beim Starten von WORDS OF ART werden genau diese Werte verwendet, so daf3 Sie hiermit
z.B. ein bevorzugtes Format Threr- Dokumente festlegen. Dadurch ist es nicht bei jedem
Programmstart notwendig, wieder alle Vorgaben neu einzugeben.

149 Modi-Einstellungen

MODI-EINSTELLUNGEN

Einfiigenodus ..vvvvvvevinirisvininneees LEID]
Nor tunbruch IE
Einpiicknodus v ovvvvviiiiiiirinninnnnn [EIR]
NurLock-Modus «...vvvvvveveiniinennns [EID]

FOPRAtiErung «vovvvvrvininnenienieinnns
Rechtsbiindig
Blocksatz

Blocksatzwert «..ovcvererioririniines L10_4J

Uinbruchzeichen f£iin Hovtumbruch,,....... [QD 1 [ 1 [ L 1

Die Modi-

Einstellungen

In dieser Funktion sind alle Vorgaben fiir die Texteingabe zusammengefafit. Sie konnen angeben,
ob direkt beim Programmstart der Einfiigemodus, der Wortumbruch, der Einriickmodus und der
Number-Lock-Modus eingestellt sein sollen. Auch die Formatierung des Textes kann vordefiniert
werden.

Sie haben durch diese Vorgaben den Vorteil, nicht nach jedem Programmstart die von Thnen
bevorzugten Eingabemodi neu zu selektieren. Wenn Sie z.B. hauptsichlich Briefe mit
Blocksatzformatierung schreiben, kann dieser Formatierungsmodus auf diese Weise vorgegeben
werden. Fiir den Blocksatz selber ist es dabei noch moglich, den Prozentwert festzulegen.

Eine Einstellung, die nur im Voreinstellungsprogramm vorgenommen werden kann, sind die
Umbruchzeichen. Eingetragen sind hier die Leertaste (32) und der Bindestrich »-«. Sie haben bei
der Eingabe die Wahl, ob Sie direkt das Zeichen (wie z.B. den Bindestrich) oder dessen ASCII-
Wert eintragen. Der ASCII-Wert muf3 dabei in Klammern gesetzt werden (wie bei (32) fiir die
Leertaste). Bei eingeschaltetem Wortumbruch werden Worter, die tiber das Zeilenende hinaus-
geschrieben werden, in die nachfolgende Zeile iibernommen. Als Trennung zwischen einzelnen
Woértern sind diese beiden Zeichen vorgegeben. Sollen weitere Zeichen als Trennungszeichen
anerkannt werden, konnen Sie diese in die noch freien Felder eintragen.



14.10 Dateiverwaltung

DATEIVERHALTUNG
SURFIX v1vvviiiii i e L info ]
SUFEEXMOBUS 4 vevivirviiiiiiniiininens. [EXKIUSTY ]
Aktuelles Laufwerk ........covvvssvesss [DFO]
’ | | L1 1 ]
Modus bein Laden von Texten ......uvvis
Modus fiip Textspeicherung .......ovui,

Anpassung des neuen Seitenformates .... [Ein |

Codierung bein Text speichern ........,
Sontierkriteriun fiir Dateinanen ....... | Alphabet

I

In dieser Funktion wéhlen Sie alle Voreinstellungen fiir den File-Requester. Neben den schon aus
dem Hauptprogramm bekannten Einstellungen fiir den Sortiermodus, die Suffixeingabe, das
Speicherformat, usw., kénnen Sie festlegen, welches Laufwerk beim Offnen des File-Requesters
zuerst angesprochen werden soll.

Hierzu ein Beispiel: Sie starten die Textverarbeitung vom internen Laufwerk DF0. Thre Do-
kumente befinden sich auf einer gesonderten Diskette, die Sie gewo6hnlich im externen Laufwerk
DF1 benutzen. Durch eine Voreinstellung kénnen Sie nun angeben, da3 WORDS OF ART immer
direkt auf DF1 zugreifen soll. Hierdurch ersparen Sie sich beim ersten Aufrufen des File-
Requesters den sonst iiblichen Zugriff auf das interne Laufwerk.

Ein ghnliches Beispiel konnte man sich auch bei einer Festplatte vorstellen, wenn Sie z.B. Ihre
Dokumente immer von Partition 2 laden mochten.

Diese Vorgabe eines bevorzugten Laufwerks bedeutet keine Einschriankung fiir die iibrigen
Laufwerke. Diese konnen wie gewohnt angewéahlt werden. Sinn dieser Voreinstellung ist es,
unndtige Diskettenzugriffe zu vermeiden. Wer kennt nicht die langen Wartezeiten, wenn ein sehr
umfangreiches Verzeichnis zusammengestellt wird.

Die File-Verwaltung




14.11 Suchen/Ersetzen

Die Suchen-
und Ersetzen-
. Einstellungen
Die Voreinstellung bei den Funktionen Suchen und Ersetzen bezieht sich auf die beiden Modi, die
auch in der Dialogbox zu »Text suchen« im Hauptprogramm gew#hlt werden konnen.

Wenn Sie vorzugsweise beim Suchen die Gro- und Kleinschreibung unterscheiden lassen
wollen, schalten Sie den Modus »Unterscheidung Klein/GroBschreibung« auf »Ein«. Auch der
Modus zum »Automatischen Ersetzen ohne Abbruch« kann vorgewéhlt werden.

14.12 Seitennummern

Positionierung der
- Seitennummern

In dieser Funktion kann wiederum eine bevorzugte Einstellung gewihlt werden, die beim Aufraf
des Hauptprogramms sofort angewdhlt sein soll. Die Position der Numerierung kann davon
unabhingig auch noch im Hauptprogramm veréndert werden.



14.13 Ausdruck-Einstellungen

AUSDRUCK-EINSTELLUNGEN

Daten schicken an Schnittstelle ....... [ Pavalle]l | |Seviell |

Zeilenabstand angeben in ..u.viiieninss [ 1768 Zoll 1/72 Zoll
Zu druckender Textbereich ............. [ Alles ] | Ausschnitt |
Automatischer Papievvorschub .......... [Ein]

Kopfzeile drucken .....ovvuuervennior. [Ein] [Aus ]
FuPzeile drucken ....vcovvvvinirsnsens. [EID]

Kopienanzahl ..vvvvvvvvvriicnnnnnninnn [L]
Serienbriefadressen drucken ab Zeile ..

Bedvucktes Seitenformat .......vv..... [DINA4 | [DINAS ]
LUS Lang | [Endlos |
68 Zeilen
Anzahl Leevzeilen bei Perforation ..... Zeilen Die Einstellungen des

Ausdrucks

Die Einstellungen beziiglich Druckparametern ist sehr umfassend und erstreckt sich iiber zwei
Bildschirmseiten. Zunéchst soll die erste Seite besprochen werden.

Bei den ersten beiden Wahlschaltern geben Sie eine grundlegende Angabe iiber den Drucker
ein. Bitte wihlen Sie hier, ob Ihr Drucker an den Parallel- oder den Seriell-Port angeschiossen ist.
Im Zweifel schlagen Sie bitte in Threm Druckerhandbuch nach. Normalerweise ist es aber der
Parallel-Port.

Der Zeilenabstand wird bei vielen Druckern unterschiedlich angegeben. Einige kennen nur die
Angabe in /6o Zoll, andere hingegen nur in '/72 Zoll. Wihlen Sie hier bitte die gewiinschte
Ubertragungsart. Auch dieser Wert kann im Druckerhandbuch nachgelesen werden.

Die folgenden Einstellungen sollten so gewihlt werden, wie Sie sie selber am haufigsten
benétigen. Alle Werte konnen auch noch im Hauptprogramm verédndert werden.

Mit »Zu druckender Textbereich« geben Sie an, ob Sie hdufiger den ganzen Text im Speicher
drucken oder eher einen Ausschnitt von explizit angegebenen Seiten.

Um den Modus » Automatischer Papiervorschub« nutzen zu konnen, muf} Ihr Drucker einen
Einzelblatteinzug besitzen. Auflerdem darf im Voreinstellungsprogramm im Programmpunkt
»Escape-Sequenzen« nicht die Steuersequenz fiir den Einzelblatteinzug fehlen.

Mit den néchsten zwei Modi geben Sie an, ob Kopf- und Fuf3zeilen gedruckt werden sollen.
Die Kopienanzahl ist standardmiBig auf eins gesetzt und sollte, um Uberraschungen zu vermei-
den, in dieser Einstellung belassen werden.

Die Position von Serienbriefadressen miissen Sie fiir Ihre eigenen Bediirfnisse experimentell
ermitteln. Die vorgegebene Zeile acht 146t noch genug Platz fiir einen Briefkopf. Sie konnen den
Wert aber beliebig verdndern.

Hinter »Bedrucktes Seitenformat« wihlen Sie die PapiergroBe, die Sie am hiufigsten
verwenden. Sollte die von Thnen verwendete Grofe unter den ersten vier Angaben nicht vorhanden



sein, konnen Sie in der fiinften Angabe direkt die gewiinschte Zeilenanzahl eintragen. Klicken Sie
dafiir den Schalter zweimal hintereinander an und geben Sie den Wert ein.

Hinter »Anzahl Leerzeilen bei Perforation« kénnen Sie schlieBlich noch festlegen, wie viele
Zeilen am Ende einer Seite Endlospapier iibersprungen werden sollen. Hiermit verhindern Sie das
Uberdrucken der Perforation.

AUSDRUCK-EINSTELLUNGEN

Rindeveinstellungen .........vvvvsn.n, Links [3__]  Rechts
Oben Unten
Proportionalschrift ..........vvvvus.., [EiD]
Schriften [Font 1 | [Font 2 | LFont 3 | [Font 4 ]
[Font 5 ] [Font 6 ] [Font ? | [Font 8 ]
Stilanten [Breit ] [Elite ] [Schnal ] [Hoch |

Gripen P18 cpi | [12 cpi | [15cpi | {17 cpi ]| (28 cpi | [ P8, |
Zeilenabstand in wn [4_] in Zeilen/Zoll [E_]
Zeichenabstand ..., Pixel

Zeilenvorschub an Zeilenende [Ein |

Hagenviicklauf am Zeilenende [Ein ] [Okay ] ‘2;‘;5; ‘;IZI; ;en I

Um auf die zweite Bildschirmdarstellung fiir die Druckparameter zu wechseln, klicken Sie den
Schalter »Weiter« an.

Auf der zweiten Seite erscheinen nun oben die Randeinstellungen fiir den linken, rechten,
oberen und unteren Druckrand. Sie sollten diese Werte anhand einiger Probeausdrucke Threm
Drucker anpassen.

Darunter wihlen Sie, ob der Text proportional gedruckt werden soll. Beachten Sie aber, da3
nicht jeder Drucker alle Schriftarten proportional darstellen kann.

Hinter »Schriften« finden Sie acht Schalter mit den Bezeichnungen »Font 1« bis »Font 8«. Hier
konnen Sie die Namen der Schriftarten Thres Druckers eintragen (z.B. Courier, Roman, Script,
etc.). Klicken Sie dazu einen Schalter zweimal hintereinander an. Die darin enthaltenen Namen
»Font 7« konnen Sie 16schen und statt dessen die Thres Druckers eintragen. Wenn Ihr Drucker
weniger als acht Schriftarten besitzt, 16schen Sie die iibrigen Schalter. Nachdem Sie auf diese
Weise die Namen der Schriftarten festgelegt haben, konnen Sie im Programmpunkt »Escape-
Sequenzen« die dazugehdrigen Steuersequenzen eintragen. WORDS OF ART gibt auch dort in
Klammem den Schriftnamen an.

Hinter »Stilarten« konnen Sie bis zu fiinf Stile selber definieren. Vorgegeben sind die Stile
»Breit«, »Elite«, »Schmal«, »Hoch« und »Tief«. Diese konnen jedoch beliebig gegen andere
ausgetauscht werden. Gehen Sie bei der Eingabe der Namen genauso vor wie bei den Schriftarten.
Auch hierbei miissen darauthin die Steuersequenzen im Programmpunkt »Escape-Sequenzen«
angeglichen werden. Dort wird in Klammern wiederum der Stilname aufgefiihrt.



Hinter »GroBen« konnen Sie die von Thnen bevorzugte SchriftgroBe festlegen. Im Normalfall
sind dies 10 cpi.

Bei der Angabe des Zeilenabstandes haben Sie die Wahl zwischen Millimeter oder Zeilen pro
Zoll. Grundeinstellung sind hierbei sechs Zeilen pro Zoll.

Der Zeichenabstand kann ebenfalls vorgewihlt werden. Geben Sie im Eingabekasten die
Pixelanzahl ein, die Sie zwischen den einzelnen Zeichen wiinschen.

Die zwei letzten Modi beziehen sich wieder direkt auf den Druckertyp. Einige Drucker
verlangen am Ende einer Zeile ein gesondertes Steuerzeichen fiir den Zeilenvorschub bzw. den
Wagenriicklauf. Die richtige Wahl ist hierbei wieder am schnellsten durch Ausprobieren zu
finden.

14.14 Einstellungen laden/speichern

Die gemachten Anderungen sind bisher nur im Voreinstellungsprogramm festgelegt worden. Um
sie auchim Hauptprogramm verwenden zu kénnen, miissen sie erst mit »Einstellungen speichern«
in einer gesonderten Konfigurationsdatei festgehalten werden. Das Hauptprogramm liest beim
Start diese Datei aus und legt damit die gewihlten Voreinstellungen fest.

Mit »Einstellungen laden« konnen Sie die auf Diskette in der Konfigurationdatei enthaltenen
Werte einlesen. Dies wird beim Start des Voreinstellungsprogramms jedoch schon automatisch
ausgefiihrt, so dal immer die aktuelle Einstellung angezeigt wird.

Es istim iibrigen nicht méglich, gleichzeitig das Haupt- und das Voreinstellungsprogramm in
den Speicher zu laden, um Verdnderungen im Voreinstellungsprogramm direkt im Haupt-
programm sichtbar zu machen. Dies resultiert daraus, dafl die Konfigurationsdatei nur einmal
beim Starten des Hauptprogramms ausgelesen wird.

14.15 Hilfen im Voreinstellungsprogramm

Wie das Hauptprogramm stellt auch das Voreinstellungsprogramm Hilfstexte zur Verfiigung, die
eine Arbeit mit dem Programm praktisch ohne Handbuch erméglichen.

Im Hauptmenii befindet sich zunéchst der Meniipunkt »Hilfe zu Preferences«, mit dem Sie
sich allgemeine Informationen dazu ausgeben lassen konnen.

In den einzelnen Programmpunkten kann, wie auch im Hauptprogramm, durch Driicken von
ein spezieller Hilfstext zur gerade bearbeiteten Funktion angezeigt werden. Zu bestimmten
Einzelgebieten finden sich auch in den Hilfstexten zum Hauptprogramm noch Informationen, die
sich hierauf beziehen.



KApPITEL 15

Anpassung an Hardware-Konfiguration

Das Voreinstellungsprogramm WOA Prefs V3.0 bietet eine Reihe von Einstellungen an, die eine
individuelle Anpassung an den Speicherausbau und den verwendeten Drucker sowie die ver-
fiigbaren Laufwerke ermoglichen.

15.1 Druckeranpassung

Da fast jeder Drucker in den verwendeten Steuersequenzen fiir verschiedene Kommandos
differiert, muf} fiir jeden Drucker eine eigene Anpassung vorgenommen werden. Das Vorein-
stellungsprogramm WOA Prefs V3.0 stellt im Mentipunkt »Escape-Sequenzen« schon eine Reihe
von Druckern zur Verfiigung. Klicken Sie dazu den Schalter »Drucker-Auswahl« an. Nach einem
kurzen Ladevorgang werden verschiedene Druckertypen ausgegeben. Wenn Thr Drucker in dieser
Liste erscheint, konnen Sie die Druckeranpassung einfach damit vornehmen, den entsprechenden
Druckernamen anzuklicken.

Istdies nicht der Fall, klicken Sie bitte auf » Abbruch«. Die Steuersequenzen miissen in diesem
Fall explizit angegeben werden. Sie finden diese im Handbuch Thres Druckers. Bei der Eingabe
mub ein bestimmtes Format eingehalten werden, damit die Sequenzen akzeptiert werden. Dies soll
an einem Beispiel verdeutlicht werden:

Sie wollen z.B. die Sequenz ESC ,,-“ CHR$(0) eingeben.

Hierbei kennzeichnet das den ASCII-Wert 27. Prinzipiell konnen Zeichen direkt als solche
eingegeben werden. Es lassen sich jedoch nicht alle Zeichen (vom ASCII-Code O bis 255) direkt
iiber die Tastatur eingeben (z.B. beim oben notwendigen Wert 27). In diesem Fall kann der ASCII-
Wert eingetragen werden, der dann jedoch in Klammern stehen muf3. Eine Ausnahme bildet das
(Esc)-Zeichen, das als solches direkt eingetragen werden darf. Die obige Sequenz miiBte so
eingetragen werden:

ESC - (0) oder (27) - (0)

Vonden zwei Varianten sollten Sie die erste wegen der besseren Lesbarkeit bevorzugen. Das
kann also direkt eingegeben werden. Der Bindestrich 146t sich direkt als Zeichen eintippen und
steht deshalb nicht in Klammern. Der ASCII-Code 0 muf} hingegen als Wert in Klammern
angegeben werden, weil das dazugehorige Zeichen nicht tiber die Tastatur erreichbar ist. Es darf



nicht die Null alleine eingegeben werden, da diese den ASCII-Wert 48 hitte. Die Klammer
kennzeichnet hingegen, daf der darin enthaltene Wert direkt als ASCII-Code interpretiert wird. Es
wire selbstverstandlich auch moglich, statt des Bindestrichs den dazugehorigen ASCII-Wert (45)
einzugeben. Das Programm wandelt den Wert dann automatisch in das darstellbare Zeichen um.

Bei Druckkommandos, die Thr Drucker nicht besitzt (z.B. fiir den Einzelblatteinzug) lassen Sie
die entsprechende Zeile einfach frei. Es ist andererseits auch moglich, mehrere Steuersequenzen
hintereinander in eine Zeile einzutragen (soweit dies erforderlich sein sollte). Pro Zeile konnen
dabei maximal 1000 Zeichen eingegeben werden; wenn Sie das dargestellte Zeilenende iiber-
schreiten, wird dabei die Zeile einfach weitergerollt.

Zu beachten ist bei der Eingabe, dafl GroB3- und Kleinschreibung unterschieden wird, da diese
unterschiedliche Funktionen haben konnen (z.B: »ESC g« schaltet auf 15 Zeilen pro Zoll um,
»ESC G« schaltet hingegen die Fettschrift ein).

Auch wenn Sie Thren Druckertreiber in der Liste der vorgegebenen Drucker verwenden,
konnen trotzdem die Steuersequenzen noch nachtriglich verdndert werden. Wie Sie eigene
Druckertreiber schreiben oder die bestehenden verdndern, entnehmen Sie bitte dem entspre-
chenden Abschnitt 17.6.

Wenn Sie schon fiir ein anderes Programm einen Druckertreiber der Workbench fiir Thren
eigenen Drucker besitzen, konnen Sie auch diesen fiir den Ausdruck mit WORDS OF ART
verwenden. Stellen Sie dazu nur im Meniipunkt » Allgemeine Einstellungen« den Schalter hinter
»Druckeransteuerung iiber Device« auf »Workbench-Treiber«. Es wird dann immer der Treiber
verwendet, den Sie auf der gebooteten Workbench-Diskette mit dem Preferences voreingestellt
hatten. Weitere Anpassungen, wie Escape-Sequenzen oder Ausdruck-Umwandlungen sind in
diesem Fall nicht mehr notig.

Zu beachten ist jedoch, dal mit dem Workbench-Druckertreiber Ihr Drucker nicht genauso
flexibel angesteuert werden kann wie bei der direkten Angabe der Steuersequenzen. Fiir den
Zeilenabstand sind beispielsweise nur die Werte sechs und acht Zeilen pro Zoll moglich. Auch die
Stilmerkmale und Schriftarten kdnnen nicht verdndert oder selber definiert werden. Zur Ver-
fiigung stehen daher in diesem Fall nur NLQ und Draft.

Eine zweite Hardware-Anpassung bezieht sich wiederum auf den Drucker und kann mit der
Hauptmentifunktion » Ausdruck-Umwandlung« aufgerufen werden.

Bei vielen Druckern bereitet die Ausgabe der deutschen Umlaute Probleme, wenn die hierfiir
an den Drucker gesendeten Werte nicht angepafit werden. Mit dieser Funktion kénnen Sie fiir ein
bestimmtes Zeichen einen ASCII-Wert angeben, der statt des Zeichens an den Drucker geschickt
werden soll.

Eingetragen sind in diese Liste zundchst die deutschen Umlaute und das »B«. Dahinter steht
jeweils der ASCII-Wert, der an den Drucker gesendet werden soll. Beim Ausdruck iiberpriift
WORDS OF ART den gesamten Text auf die angegebenen Zeichen und schickt statt dessen jeweils
den hier eingetragenen Wert an den Drucker. Sie konnen auf diese Weise noch viele weitere
Zeichen definieren und somit praktisch den ganzen Zeichensatz Thres Druckers ausnutzen.

Um die richtigen Angaben bei der Ausdruck-Umwandlung zu finden, gehen Sie bitte wie folgt
vor: Starten Sie die Textverarbeitung und geben Sie alle Zeichen beliebig ein. Diese Seite drucken
Sie dann aus. Hierbei miissen die Umwandlungszeichen noch nicht korrekt vorgegeben sein.
Vergleichen Sie daraufhin den Ausdruck mit der Bildschirmanzeige und markieren Sie sich die
Zeichen, die nicht iibereinstimmen. Hiufig ist dies bei den deutschen Umlauten und bei B der Fall.
Bei einigen Druckern kann es auch Unterschiede bei den Satzzeichen und Sonderzeichen geben.



Danach starten Sie bitte das Voreinstellungsprogramm und 6ffnen die Funktion » Ausdruck-
Umwandlung«. Klicken Sie dort den Schalter »Testausdruck« an. Sie erhalten auf Threm Drucker
eine Liste aller Zeichen, die gedruckt werden konnen, zusammen mit den zugehorigen ASCII-
Kennwerten.

Nehmen Sie sich nun bitte wieder den Probeausdruck von vorhin und gehen Sie der Reihe nach
die falsch ausgedruckten Buchstaben und Zeichen durch. Suchen Sie in der ASCII-Kennwert-
Liste das richtige Zeichen heraus und notieren Sie sich den dazugehorigen Kennwert. Nun tragen
Sie in den Késtchen fiir die Ausdruck-Umwandlung links das falsch gedruckte Zeichen und rechts
den notierten Kennwert ein.

Beispiel:

Nehmen wir an, Sie hitten im Probeausdruck einen Fehler beim Buchstaben »4« gefunden. Im
Ausdruck sei statt dessen die eckige Klammer »[« erschienen. Suchen Sie sich nun das néchste
freie Doppelkistchen aus (wir sind noch im Programmpunkt »Ausdruck-Umwandlung« des
Voreinstellungsprogramms). Links geben Sie direkt die eckige Klammer »[« ein. Aus der Liste mit
den ASCII-Kennwerten suchen Sie sich nun den Buchstaben »#« heraus. Deren ASCII-Kennwert
tragen Sie dann im rechten Teil des Doppelkéstchens ein.

Auf diese Weise konnen Sie alle Zeichen umdefinieren, die im Ausdruck nicht mit der
Bildschirmdarstellung iibereinstimmen. Zu beachten ist aber beim Festlegen der deutschen
Umlaute, daf3 der Drucker auf den deutschen Zeichensatz umgeschaltet ist.

Im Gegensatz zu anderen Textverarbeitungen wird durch diese Anpassung nicht mehr die
Voreinstellung fiir den Drucker aus dem Preferences-Programm der Workbench benétigt.
Verinderungen in dem Preferences haben also auf den Ausdruck mit WORDS OF ART keinen
EinfluB. Eine weitere Beschreibung zur Druckeranpassung finden Sie in den Abschnitten 16.11
und 17.6.

Im Hauptmeniipunkt » Druckeinstellungen« befinden sich neben den iiblichen Eintragungen,
die schon vom Hauptprogramm her bekannt sind, noch einige weitere grundlegende Angaben.

Sie konnen wihlen zwischen »Parallelport« und »Seriellport«, je nachdem an welche
Schnittstelle Sie Ihren Drucker angeschlossen haben. In den meisten Féllen ist dies die parallele
Schnittstelle. Bitte iiberpriifen Sie dies aber an Threm Druckeranschlufl oder im Handbuch des
Druckers.

Weiterhin kénnen Sie wihlen, ob der Zeilenabstand in /60 oder /72 Zoll angegeben werden
soll. Einige Drucker kennen namlich nur ein Kommando fiir /60 Zoll, andere ausschlieBlich
!f72Zoll. Bei der Eingabe der Escape-Sequenzen wird jeweils das hier eingestellte Format verlangt.

Bei einigen Druckern ist es erforderlich, nach einer gedruckten Zeile explizit ein Kommando
zum Wagenriicklauf und zum Zeilenvorschub zu senden. Auf dem zweiten Bildschirm der
Funktion »Druckeinstellungen« finden Sie hierfiir die beiden Wahlschalter »Zeilenvorschub am
Zeilenende« und » Wagenriicklauf am Zeilenende«. Sollte beim Ausdruck nicht jeweils vorne am
linken Druckrand beginnen, sondern statt dessen ein »treppenférmiger« Druck erscheinen, kann
dies mit explizitem Wagenriicklauf korrigiert werden. Die explizite Angabe eines Zeilen-
vorschubs ist hingegen nur sehr selten notwendig.



In den »Druckereinstellungen« konnen weiterhin noch andere Werte fiir die individuelle
Druckeranpassung angegeben werden.

Insgesamt sind maximal acht verschiedene Schriftarten wéhlbar. Sie kénnen die hier vorein-
gestellten Namen (Font 1, Font 2, Font 3, etc.) gegen die Ihres eigenen Druckers tauschen. Klicken
Sie dazu einen dieser Schalter zweimal hintereinander an. Daraufhin kann der Name editiert
werden. Bei der Eingabe der Steuersequenzen wird dann auch nach den neuen Namen gefragt. Es
ist nach einer Verdnderung der Schriftnamen erforderlich, im Programmpunkt »Escape-
Sequenzen« die richtigen Sequenzen einzutragen.

Genauso wie die Schriftarten kénnen Sie auch maximal fiinf Schriftstile selber definieren.
Voreingestellt sind hierbei die Stile »Breit«, »Elite«, »Schmal«, »Hoch« und » Tief«. Sie kénnen
auf gleiche Weise wie bei den Schriftarten auch diese Namen verdndern. Klicken Sie dazu den
Schalter des zu dndernden Schriftstils an und geben Sie den neuen ein. Bei den Steuersequenzen
ist es wieder notwendig, die Angaben fiir die Neueingaben anzupassen.

Mitdiesen individuellen Anpassungen konnen Sie WORDS OF ART speziell auf Thren Drucker
einstellen und damit dessen Moglichkeiten vollstandig ausnutzen. Selbstverstandlich werden alle
hier verénderten Schrift- und Stilnamen auch im Hauptprogramm in den Meniis angepaft, so daf3
keine Verwirrungen entstehen kénnen.

Die folgende Tabelle enthélt die Steuersequenzen fiir einige der wichtigen Druckerhersteller.
Sollten Sie einen vollig anderen Drucker besitzen, kann der Epson-Satz verwendet werden. Fast
alle Drucker bieten Epson-Kompatibilitit, so dal zumindest die grundlegendsten Einstellungen
richtig sind. Wenn es dennoch Probleme mit bestimmten Einstellungen geben sollte, kénnen Sie
gezielt die entsprechende Sequenz abéndern.

Steuersequenz Epson und Star NEC P6+/ P7+
fiir Druckertyp Kompatible

Zeilenabstand !/e0 ESC A (fiir 1/72) ESC A (fiir 1/72) ESC A (fiir 1/60)
bzw. /72 Zoll

Autom.

Papiereinzug ein ESC (25) 4) ESC (25) (4) ESC (25) (4)
Autom. )
Papiereinzug aus ESC (25) (0) ESC (25) (0) ESC (25) (3)
Blatt einziehen ESC (12) ESC (12) ESC 25)R
(Einzelblatteinzug)

RechteRandeinstellung ESC Q ESCQ ESCQ
LinkeRandeinstellung ESC1 ESC1 ESC1
Zeichenabstand ESC (32) ESC (32)

10 Zeichen/Zoll ESCP ESCP ESCP

12 Zeichen/Zoll ESCM ESCM ESCM

15 Zeichen/Zoll ESCg

17 Zeichen/Zoll ESCP (27) (15) ESCP (27) (15) ESCP (27) (15)
20 Zeichen/Zoll ESCM (27) (15) ESC M (27) (15) ESCM (27) (15)



Steuersequenz Epson und Star NEC P6+/P7+
fiir Druckertyp Kompatible

Proportional ein ESCp (1) ESCp (1) ESCp (1)
Proportional aus ESCp (0) ESCp (0) ESCp (0)
Unterstrichen ein ESC-(1) ESC-(1) ESC-(1)
Unterstrichen aus ESC - (0) ESC-(0) ESC - (0)
Fettschrift ein ESCE ESCG ESCG
Fettschrift aus ESCF ESCH ESCH
Kursivschrift ein ESC4 ESC4

Kursivschrift aus ESC5 ESC5

Breitschrift ein ESCW (1) ESCW (1) ESCW (1)
Breitschrift aus ESCW (0) ESC W (0) ESCW (0)
Eliteschrift ein ESCM ESCM ESCM
Eliteschrift aus ESCP ESCP ESCP
Schmalschrift ein ESC (15) ESC (15) ESC (15)
Schmalschrift aus ESC (18) ESC (18) (18)
Hochstellung ein ESC S (0) ESCS (0) ESCS (0)
Hochstellung aus ESCT ESCT ESCT
Tiefstellung ein ESCS (1) ESCS (1) ESCS (1)
Tiefstellung aus ESCT ESCT ESCT

Schriftart 1 ESCx (1) (NLQ) ESCx (1) NLQ) ESC k (0) (Courier)
Schriftart 2 ESC x (0) (Draft) ESC x (0) (Draft) ESC k (19) (Prestige)
Schriftart 3 ESC k (15) (Souvenir)

Schriftart 4 ESCk (18) (Times)

Schriftart 5 ESCk (16) (Helvette)

Schriftart 6 ESC x (0) (Draft)

Schriftart 7 (28) C (1) (Card 1)

Schriftart 8 (28) C (2) (Card 2)
DeutscherZeichensatz ESCR (2) ESCR (2) ESCR (2)
Druckerzuriicksetzen ESC @ 28) @

Steuersequenz NEC P2200 Citizen Swift Commodore MPS
fiir Druckertyp

Zeilenabstand !/e0 ESC A (fiir 1/60) ESC A (fiir 1/60) ESC A (fiir 1/72)
bzw. /72 Zoll )

Autom.

Papiereinzug ein ESC (25) (4) ESC (25) (4)

Autom.

Papiereinzug aus ESC (25) (3) ESC (25) (0)

Blatt einzichen ESC 25)R ESC 25 R

(Einzelblatteinzug)



Steuersequenz NEC P2200 Citizen Swift Commodore MPS
fiir Druckertyp

RechteRandeinstellung ESC Q ESCQ ESCQ
LinkeRandeinstellung ESC1 ESC1 ESC1
Zeichenabstand ESC (32) ESC (32)

10 Zeichen/Zoll ESCP ESCP ESCP

12 Zeichen/Zoll ESCM ESCM ESCM

15 Zeichen/Zoll ESCg

17 Zeichen/Zoll ESCP (27) (15) ESCP (27) (15) ESCP (27) (15)
20 Zeichen/Zoll ESCM (27) (15) ESCM (27) (15) ESCM (27) (15)
Proportional ein ESCp (1) ESCp(1) ESCp (1)
Proportional aus ESCp (0) ESCp (0) ESCp (0)
Unterstrichen ein ESC- (1) ESC- (1) ESC- (1)
Unterstrichen aus ESC - (0) ESC - (0) ESC - (0)
Fettschrift ein ESCG ESCG ESCE
Fettschrift aus ESCH ESCH ESCF
Kursivschrift ein ESC4 ESC4 ESC4
Kursivschrift aus ESC5 ESC5 ESC5
Breitschrift ein ESCW (1) ESCW (1) ESCW (1)
Breitschrift aus ESCW (0) ESCW (0) ESCW (0)
Eliteschrift ein ESCM ESCM ESCM
Eliteschrift aus ESCP ESCP ESCP
Schmalschrift ein ESC (15) ESC (15) ESC (15)
Schmalschrift aus (18) (18) (18)
Hochstellung ein ESCS (0) ESCS (0) ESC S (0)
Hochstellung aus ESCT ESCT ESCT
Tiefstellung ein ESCS (1) ESCS (1) ESCS (1)
Tiefstellung aus ESCT ESCT ESCT

Schriftart 1 ESC k (0) (Courier) ESCk (0) Roman) ESC x (1) (NLQ)
Schriftart 2 ESCk (6) (SuperFoc.) ESCk (1) (Helvetica) ESC x (0) (Draft)
Schriftart 3 ESCk (12) (OCR-B) ESCk (2) (Courier)

Schriftart 4 ESCk (15) (Souvenir) ESCk (3) (Prestige)

Schriftart 5 ESC x (0) (Draft) ESCk (4) IC-Karte)

Schriftart 6 ESC x (0) (Draft)

Schriftart 7 !

Schriftart 8

DeutscherZeichensatz ESCR (2) ESCR (2) ESCR (2)
Druckerzuriicksetzen ESC @ ESC @ ESC@



Diese Steuersequenzen konnen, wie sie hier aufgelistet sind, direkt im Voreinstellungs-
programm von WORDS OF ART eingetippt werden. In der Tabelle wurde genau die Reihenfolge
des Voreinstellungsprogramms verwendet. Bitte beachten Sie jedoch, da8 einige Sequenzen nur
unter bestimmten Umsténden in gleicher Form eingetragen werden diirfen. Die Eingaben fiir die
Steuerung des Einzelblatteinzugs ist nur dann notwendig, wenn Sie tatséchlich einen Einzelblatt-
einzug an Threm Drucker eingerichtet haben.

Beim Zeilenabstand werden von den Druckern verschiedene MaBangaben verlangt (/60 oder
/72 Zoll). Je nach Drucker miissen Sie hierbei im Voreinstellungsprogramm /60 oder !/72 Zoll
vorwihlen. Die Textverarbeitung. rechnet dann die unterschiedlichen Mafle wieder in eine
einheitliche Grofe um.

Im Zusammenhang mit dem Zeilenabstand sollte noch eine Sache ndher erldutert werden.
Einige Steuersequenzen verlangen neben dem eigentlichen Steuerzeichen zusétzlich eine Wert-
angabe (in Druckerhandbiichern meistens als »n« bezeichnet). Dies dient z.B. dem Festlegen des
Zeilenabstandes oder der Réndereinstellungen. WORDS OF ART hiéngt diese Werte von sich aus
an die Sequenz an, die ein solcher Wert erst wihrend des Programmlaufs festgelegt wird. Wenn
fiir den Zeilenabstand also beispielsweise die Sequenz »ESC A n« in Ihrem Druckerhandbuch
vermerkt ist, muB} das »n« in jedem Fall weggelassen werden. Ebenso ist es bei den Randern und
dem Zeichenabstand.

In der obigen Tabelle stehen jeweils auch die Steuersequenzen fiir die Schriftarten. Diese
miissen jedoch noch zusitzlich explizit mit deren Namen eingegeben werden. Sie konnen dies im
Programmpunkt »Druckeinstellungen« des Voreinstellungsprogramms vornehmen. Dies gilt
auch fiir die Stilarten, sofern Sie andere als die vorgegebenen verwenden mochten.

In der Spalte zum Epson-Drucker sind als Zeichensétze nur »NLQ« und »Draft« vorgegeben.
Sollte Ihr Drucker iiber weitere Schriftarten verfiigen, konnen Sie diese Eintragungen erweitern.
Es sind maximal acht verschiedene Schriftarten moglich. Die Steuersequenz zur Wahl einer
Schriftart ist bei Epson-kompatiblen Druckern immer »ESC k n«, wobei das »n« fiir eine Zahl
steht, die den Schrifttyp représentiert. Bitte schlagen Sie in Threm Druckerhandbuch nach, welche
Nummemn die Schrifttypen angeben.

Wenn Sie einen Commodore-MPS-Drucker verwenden, muf dieser bei der Programmierung
auf Epson-kompatibel umgeschaltet werden. Bitte entnehmen Sie IThrem Handbuch, wie diese
Programmierung vorgenommen wird.

In der Tabelle sind einige Felder freigelassen. Bitte lassen Sie auch bei der Eingabe ist das
Voreinstellungsprogramm diese Punkte frei. Es handelt sich dabei entweder um Funktionen, die
der entsprechende Drucker nicht kennt oder um solche, die nicht zum Standardbefehlssatz
gehoren.

Im Zusammenhang mit der Druckeranpassung lesen Sie bitte auch die Abschnitte 14.5, 14.6
und 14.13, in denen die Funktionen des Voreinstellungsprogramms Punkt fiir Punkt beschrieben
sind.

15.2 VergroBerung der maximalen Zeilenanzahl

Wenn Sie tiber mehr als 1 MByte Hauptspeicher verfiigen, kann es notwendig sein die maximale
Zeilenanzahl des bearbeiteten Textes zu vergroffern. Wihlen Sie hierzu im Voreinstellungs-
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programm »WOA Prefs V3.0« den Hauptmeniipunkt »Allgemeine Einstellungen«. Vorein-
gestellt sind hier fiir die maximale Zeilenanzahl 2500 Zeilen, was fiir etwa 40 Textseiten ausreicht.
Wollen Sie lingere Dokumente bearbeiten, kann dieser Wert bis auf etwa 25000 vergroBert
werden. Noch groBere Dateien sollten mit einem Editor bearbeitet werden, da die Arbeits-
geschwindigkeit von WORDS OF ART bei derart groflen Datenmengen stark abnimmt.

15.3 VergroBerung der maximalen Dateianzahl

Das in den Dateifunktionen ausgegebene Dateiverzeichnis kann in der vorhandenen Einstellung
maximal 200 Eintrige aufnehmen. Sollten Sie Unterverzeichnisse angelegt haben, die mehr als
diese Anzahl von Dateien aufweisen, zeigt WORDS OF ART nur die ersten 200 gefundenen Ein-
trige an. Im Voreinstellungsprogramm »WOA Prefs V3.0« konnen Sie diesen Maximalwert
vergroBern. Wihlen Sie hierzu die Hauptmeniifunktion »Allgemeine Einstellungen« und geben
Sie hinter »Maximale Dateianzahl« den gewiinschten Wert an. Nach erneutem Starten des
Hauptprogramms wird die neue Maximalzahl verwendet.

15.4 Veriandern der Datei »WOAData«

Die Datei »WOAData« enthélt alle Texte, die WORDS OF ART fiir die Bildschirmausgaben be-
notigt. Hier sind die Fehlermeldungen, Hinweise, Fragen, Meniipunkte, etc. zusammengefalt.

Sie konnen diese Datei in die Textverarbeitung oder in irgendeinen anderen Editor laden, um
daran Verinderungen vorzunehmen. Es ist auf diese Weise z.B. sehr leicht moglich, das
Programm in Englisch zu ibersetzen, dalediglich die Textzeilen gegen die englische Ubersetzung
ausgetauscht werden miissen. Beachten Sie jedoch dabei, daf Sie die Reihenfolge der Zeilen nicht
veridndern und auch keine Zeilen 16schen oder hinzufiigen.

Innerhalb einer Zeile konnen hingegen fast beliebige Verinderungen vorgenommen werden.
Zeilen konnen verkiirzt oder linger gemacht werden. Beim Verlangern muf3 aber darauf geachtet
werden, daf die Bildschirmmaske durch zu lange Zeilen nicht zerstort wird. Hier hilft am ehesten
Ausprobieren. Sie konnen kein Risiko eingehen, wenn Zeilen nur verkiirzt oder in der Linge
unverindert bleiben.

Bei Fehlermeldungen, Fragen und Hinweisen mufl noch eine weitere Eigenschaft néher
erldutert werden. Haufig werden diese Meldungen in mehrere Zeilen aufgeteilt auf dem Bild-
schirm ausgegeben. WORDS OF ART verwendet hierfiir den senkrechten Strich »l«, um das Ende
einer Ausgabezeile zu markieren. Es konnen fast beliebig viele Zeilentrennungen dieser Art
eingefiigt werden, wobei nicht die Anzahl iibernommen werden muf, die eine bestimmte Zeile in
der Datei urspriinglich enthalten hat. Sie sollten diese Meldungen jedoch nicht wesentlich (um das
Mehrfache) vergroBern, da vor der Ausgabe immer der Hintergrund zwischengespeichert wird.
Da die Textverarbeitung die GroBe des Fensters anhand der Fehlerzeile und deren Zeilenanzahl
berechnet, konnte dies zu Speicherplatzproblemen fiihren.

Bevor Sie an dieser Datei Anderungen vornehmen, sollten Sie sich in jedem Fall eine
Sicherheitskopie derselben anlegen. Wenn dann einmal etwas falsch gemacht wurde, haben Sie
immer noch das Original.
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Wenn Sie zum Abindern WORDS OF ART verwenden, miissen Sie darauf achten, dal beim
Speichern das ASCII-Format verwendet wird. Ansonsten wird es in jedem Fall zu einem Fehler
kommen.

Auch wenn Sie der Ansicht sind, da3 einige Fehlermeldungen oder allgemeine Ausgaben auf
dem Bildschirm genauer formuliert werden konnten, ist eine individuelle Anpassung somit
mdglich.

15.5 Overscan-Modus

Auf dem Bildschirm kann WORDS OF ART im Normalfall maximal 76 Spalten und 22 Zeilen
darstellen. Mit Hilfe des Installationsprogramms »Overscan« auf der beiliegenden Diskette ist es
jedoch moglich, einen grofleren Ausschnitt auszugeben. Der Overscan-Modus bringt 720 x 282
Bildpunkte (Pixel) ohne Interlace-Flimmern auf den Bildschirm (normal sind es 640 x 256 Pixel).
Hierdurch sind zehn Spalten und drei Zeilen mehr darstellbar.

Wenn Sie Gebrauch von der htheren Auflésung machen wollen, starten Sie bitte das eben
erwihnte »Overscan«-Programm von der Diskette. Zunéchst wihlen Sie, welcher Grafikmodus
eingeschaltet werden soll. Hierbei haben Sie die Wahl zwischen normaler und Overscan-
Auflosung. Auf diese Weise 146t sich der Grafikmodus auch wieder auf die normale Auflgsung
zuriickschalten.

Danach werden Sie nach einem Pfadnamen zur Datei »system-configuration« gefragt. In
dieser Datei sind alle Informationen enthalten, die mit dem normalen Preferences-Programm der
Workbench vorgewihlt werden konnen. Vorgegeben ist der Pfad

DHO:Prefs/

Sollte Ihre Festplatte nicht iiber »DHO« angesprochen werden, kann hier der Pfad abgeéndert
werden. Das Unterverzeichnis »devs« ist auf jeder bootfahigen Diskette oder Festplatte enthalten
und muf deshalb im Normalfall nicht gedndert werden. Nach Beendigen des Programms muf der
Amiga neu gebootet werden, um den neuen Grafikmodus zu aktivieren.

Zu beachten ist jedoch, dal der Overscan-Modus nur fiir das gesamte System gleichzeitig ein-
oder ausgeschaltet werden kann. Eine hohere Auflosung fiir die Textverarbeitung alleine ist daher
nicht moglich. Weiterhin kann die hohe Auflosung nicht genutzt werden, wenn der Amiga an ein
TV-Gerit angeschlossen ist. Beim Amiga-Monitor 1084/1084S gibt es dagegen keinerlei Pro-
bleme. Nach der Einstellung des neuen Modus ist es erforderlich, das Bild mit den Drehreglern auf
Vorder- und Riickseite des Monitors neu zu justieren.

Eine zusitzliche Angabe des verwendeten Auflosungsmodus ist nicht notwendig, da WORDS
OF ART selber feststellt, welcher Modus aktiviert ist und damit die richtige Anpassung selber
vornimmt.
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KAPITEL 16

ProblemlGsungen

In diesem Abschnitt werden einige Anwendungsbeispiele mit deren Losungsweg erliutert. Es sind
Aufgaben, die bei der tiglichen Arbeit mit WORDS OF ART immer wieder auftreten.

16.1 Neues Verzeichnis anlegen

Offnen Sie zuerst iiber einen beliebigen File-Requester (z.B. iiber »Text laden«) das Verzeichnis
in dem das neue Verzeichnis angelegt werden soll.

Danach rufen Sie die Funktion »Verzeichnis anlegen« aus dem ersten Hauptmenii auf. Sie
werden nach einem Verzeichnisnamen gefragt, den Sie bitte daraufhin eintippen. Achten Sie
darauf, daB der verwendete Name nicht schon im gleichen Verzeichnis enthalten ist.

Nach Anklicken von » Anlegen« ist das neue Verzeichnis erstellt. Wenn Sie daraufhin wieder
einen File-Requester aufrufen, finden Sie das neue Verzeichnis alphabetisch einsortiert in der
Liste.

16.2 Unterverzeichnis vollstindig 16schen

Offnen Sie zunéchst einen beliebigen File-Requester (z.B. die »Text laden«-Funktion) und gehen
Sie iiber diese in das zu l16schende Verzeichnis.

Wiihlen Sie daraufhin die Funktion »Verzeichnis leeren« aus dem ersten Hauptmenii. Diese
Funktion entfernt alle Eintréige aus dem aktuellen Verzeichnis. Das Verzeichnis selber ist aber
noch weiter vorhanden.

Um auch dieses zu 16schen, starten Sie die Funktion »Verzeichnis 16schen« aus dem ersten
Hauptmenii. Nun ist auch das Verzeichnis selber verschwunden. Beim néichsten Offnen befinden
Sie sich im tibergeordneten Verzeichnis.



16.3 Baumstruktur anlegen

Die Baumstruktur wird immer vom aktuellen Laufwerk erstellt. Um dieses zu wihlen, 6ffnen Sie
bitte zunichst einen beliebigen File-Requester, in dem oben rechts das aktuelle Laufwerk
eingestellt werden kann.

Danach wihlen Sie die Funktion »Baumstruktur« aus dem Untermenii »Verzeichnis« des
ersten Hauptmeniis. Wenn von dem gewihlten Laufwerk schon zuvor einmal die Baumstruktur
erstellt wurde, erscheint sie nach einem kurzen Ladevorgang. Ansonsten wird die gesamte
Diskette/Festplatte auf Unterverzeichnisse iiberpriift. Sie konnen dabei am Bildschirm mit-
verfolgen, wie viele Verzeichnisse bereits gefunden wurden.

Wenn Sie die Baumstruktur einer Diskette auf dieselbe gespeichert haben mochten, mufl nur
vor dem Aufruf der Funktion der Schreibschutz entfernt werden. Dadurch wird nach der
Zusammenstellung eine Datei mit allen notwendigen Informationen geschrieben. Bei einer nicht
schreibgeschiitzten Festplatte wird diese Speicherung ebenfalls vorgenommen. Dies bietet den
Vorteil, daB} beim spateren Aufruf nicht mehr die gesamte Struktur eingelesen werden muf.

Sollten Sie viele Veranderungen von Unterverzeichnissen auf der entsprechenden Diskette/
Festplatte vorgenommen. haben, kénnen Sie die Datei »Treedata« einfach aus dem Haupt-
verzeichnis 16schen. Dadurch wird beim néchsten Aufruf der Baumstruktur alles neu eingelesen.

16.4 Begriff auf Diskette/Festplatte suchen

Angenommen, Sie wissen von einem bestimmten Wort oder Namen, das Sie irgendwann
gespeichert haben. Den Dateinamen kennen Sie jedoch nicht mehr.

Um hintereinander mehrere Dateien zu durchsuchen, wihlen Sie zunéchst einen beliebigen
File-Requester (z.B. von »Text laden«) und wechseln Sie dort auf das zu durchsuchende
Verzeichnis. Danach klicken Sie die Funktion »Suchen« aus dem ersten Hauptmenii an. Dort
geben Sie den Suchbegriff ein uns starten die Suche durch Anklicken des Schalters »Suchen«.

WORDS OF ART durchsucht alle Textdateien des gewihlten Verzeichnisses. Wenn der Begriff
gefunden wurde, wird der Text geladen und der Cursor an die Fundstelle gesetzt. Sollte dies noch
nicht die gesuchte Datei gewesen sein, konnen Sie die Funktion »Suchen« noch mehrmals
aufrufen. Es wird dann jeweils in den nédchsten Dateien gesucht. Erst wenn die letzte Datei erreicht
ist, wird eine Meldung ausgegeben.

16.5 VergroBern der Seitenbreite

Sie haben einen Text eingetippt und stellen nun fest, da aus irgendeinem Grund die verwendete
Seitenbreite nicht ausreicht. Speichern Sie zunédchst den Text unter einem beliebigen Dateinamen.
Wihlen Sie danach die Funktion »Seitenformat« aus dem Hauptmenii »Format«. Nachdem Sie die
Anzahl der Spalten Ihren Wiinschen geméf vergrofert haben, 6ffnen Sie den File-Requester von
»Text laden«. Dort muf} zuerst der Modus »Altes Format« gewéhlt werden. Laden Sie nun den
zuvor gespeicherten Text wieder in den Speicher.



Durch den Modus »Altes Format« wurde die vergroferte Seitenbreite beibehalten. Hitten Sie
statt dessen »Neues Format« gewahlt, wire die Seitenbreite wieder auf die urspriingliche Groe
zuriickgesetzt worden. '

Thnen filit nun auf, da8 schon geschriebener Text neu umbrochen werden sollte, um die
ldngeren Zeilen vollstindig zu fiillen. Setzen Sie hierfiir zun4chst die linke und rechte Randein-
stellung neu und markieren Sie mit den Blockoperationen den Ausschnitt, der neu umbrochen
werden soll. Danach wihlen Sie die Funktion » Aufriicken« aus dem Hauptmenii » Ausschnitt«.
Hierdurch werden die Zeilen ganz gefiillt. Wenn an manchen Stellen die Zeilen dennoch nicht
ganz gefiillt wurden, konnen Sie die Funktion einfach ein zweites und drittes Mal anklicken.

16.6 Ausschnittfenster veriandern

Sie wollen aus irgendeinem Grund die Grofe oder Position des Ausschnittfensters verdndern.
Waihlen Sie dazu die Funktion » AusschnittgréBe« aus dem Hauptmenii »Format«. Die Breite kann
zwischen 10 und 76 (bei Overscan 86) Spalten und die Hohe zwischen 5 und 22 (bei Overscan 25)
Zeilen variiert werden.

Wenn Sie fiir die Ausschnittposition den Modus »Absolut« wihlen, konnen Sie auch die
genaue Pixelposition auf dem Bildschirm festlegen. Ansonsten wird der Ausschnitt in der
Bildschirmmitte zentriert.

‘Wenn Sie stidndig mit einer bestimmten Ausschnittgrofe arbeiten wollen, kann diese auch mit
dem Voreinstellungsprogramm »WOA Prefs V3.0« vorgewahlt werden.

16.7 Text fiir Ausdruck justieren

Es gibt prinzipiell zwei Moglichkeiten, einen Text fiir den Ausdruck richtig zu justieren. Zum
einen konnen direkt bei der Texteingabe die linke und rechte Randeinstellung so festgelegt
werden, daB der ausgedruckte Text auf der Blattmitte erscheint. In diesem Fall miissen Sie sich vor
der Eingabe des Textes entscheiden, welches Format bedruckt werden soll und entsprechend die
Rinder wihlen. Hierbei ist die Skizzenfunktion (Preview) hilfreich, da auf diese Weise die
Textverteilung auf dem Papier sichtbar wird.

Stellen Sie jedoch vorher in jedem Fall bei den Druckparametern das gewiinschte Seitenformat
ein. Die Skizze wird dieser Auswahl angepalt. Auch sollten Sie schon vor der Ausgabe von
Skizzen den Zeilenabstand festlegen. Auf diese Weise erhalten Sie auch die richtige Zeilenanzahl
pro Seite.

Zum anderen ist es moglich, wihrend der Eingabe den linken Rand ganz links an Spalten-
position 1 zu belassen und fiir den Ausdruck gesondert die Druckrinder festzulegen. Diese
Methode sollte vorgezogen werden.

In der Funktion »Parameter« aus dem Hauptmeniipunkt »Drucken« finden Sie unter anderem
die Angaben dieser Druckrinder. Mit Hilfe der Skizzenfunktion konnen auch diese Einstellungen
sichtbar gemacht werden, so daB es kein Problem ist, die Seite richtig zu zentrieren.
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Zu beachten ist jedoch, dafl der obere Rand anders als in der Skizze im Ausdruck erscheinen
kann. Die meisten Drucker beginnen eine Seite grundsétzlich in der zweiten oder dritten Zeile.
Bitte berticksichtigen Sie bei der Wahl des oberen Druckrandes, dal mindestens ein bis zwei
Zeilen am Anfang eines Einzelblattes hinzukommen.

Wenn Sie eine Seitennumerierung oder Kopf- bzw. Fulizeilen verwenden, miissen fiir jede
dieser Angaben zwei Zeilen pro Seite mehr in Kauf genommen werden. Wenn Sie z.B. mit einer
Seitenldnge (Funktion »Seitenformat«, Hauptmeniipunkt » Format«) von 60 Zeilen arbeiten und
Seitennumerierung sowie Kopfzeilen drucken wollen, muf fiir den unteren Druckrand mindestens
64 (60 plus 2 plus 2) gewidhlt werden. Wenn Sie den oberen Rand grofler als 1 wihlen, ist
entsprechend noch einmal der untere zu vergrofiern.

16.8 Druck von Serienbriefen

Um Serienbriefe zu drucken, gehen Sie bitte wie folgt vor: Wihlen Sie die Funktion » Adressen
markieren« im Hauptmeniipunkt »Import« an. Sollte die Fehlermeldung erscheinen, daB bisher
keine Adressen angelegt wurden, schlagen Sie bitte zunéchst nach, wie Sie eine Adressenliste
erstellen konnen.

Nach einer kurzen Ladezeit erscheinen alle verfiigbaren Adressen. Sie konnen mit Hilfe des
Scrollbalkens durch diese Liste auf- und abfahren. Durch Anklicken einer Adresse, wird diese
unterlegt dargestellt und somit fiir die Serienbrieffunktion markiert. Ein zweites Anklicken der
gleichen Adresse 16scht die Markierung wieder.

Waihlen Sie auf diese Weise alle gewiinschten Adressen und klicken Sie daraufhin auf OK.
Stellen Sie nun fest, ab welcher Zeile die Adressen eingefiigt werden sollen, und wihlen Sie die
Funktion »Serienbrief« aus dem Hauptmenii »Drucken«. Hinter » Adresse ab Zeile« wird die eben
festgestellte Zeile eingetragen.

Durch Anklicken von »Text drucken« wird das gleiche Dokument ausgedruckt, wobei jeweils
einmal jede gewihlte Adresse eingefiigt wird. Wenn Sie pro Adresse mehr als ein Exemplar
benotigen, konnen Sie die gewiinschte Anzahl hinter »Kopien« eintragen.

16.9 Verindern der Tastenbelegung

‘Wenn Sie eine Taste umbelegen mdchten oder ein bestimmtes Zeichen benétigen, das momentan
nicht iiber die gewihlte Tastatureinstellung erreichbar ist, starten Sie bitte zunichst das Vorein-
stellungsprogramm »WOA Prefs V3.0«.

Im Hauptmenii finden Sie den Meniipunkt » Tastaturtabelle, iiber den alle Anderungen an der
Tastaturtabelle und der Zeichenzuordnung vorgenommen werden.

Auf dem Bildschirm erscheint eine Abbildung der Tastatur. Klicken Sie hier die gewiinschte
Taste einmal an, so daf3 diese gedriickt erscheint. Unterhalb der Tastaturdarstellung befinden sich
die Angaben iiber Scancode, ASCII-Wert und das Zeichen selber. Wenn Sie nur ein Zeichen
umbelegen mochten, das bereits auf einer anderen Taste vorhanden ist, konnen Sie das Zeichen
selber direkt eintippen.



Bendotigen Sie jedoch ein neues Zeichen, kann es nur iiber den ASCII-Wert angegeben werden.
Tippen Sie dazu diesen Wert hinter »Belegt mit ASCII-Wert« ein. ASCII-Werte kénnen beliebige
Werte zwischen 0 und 255 sein. Nihere Informationen speziell zu dieser Funktion finden Sie in
Kapitel 14.2.

Beachten Sie jedoch, daB auf einer neu belegten Taste keine Programmfunktion (Shortcut)
liegen darf. Es ist zwar eine Belegung mit einem Zeichen moglich. Dieses wiirde jedoch im Text
nicht ausgegeben werden, weil statt dessen die Funktion aufgerufen wird.

Im Voreinstellungsprogramm selber konnen Sie beliebig viele Tasten neu belegen. Die neue
Belegung wird gesondert gespeichert, so daB3 Sie nicht aus Versehen ein Tastenbelegung 16schen
konnen, die im Voreinstellungsprogramm selber noch gebraucht wiirde. Das heif3t, solange Sie im
Voreinstellungsprogramm arbeiten, ist die alte Tastenbelegung aktiv. Erst nach erneutem Starten
des Hauptprogramms sind die Anderungen aktiviert.

16.10 Benutzung der Hilfsfunktionen

WORDS OF ART kennt prinzipiell drei Arten von Hilfsfunktionen. Zunéchst sind im letzten
Hauptmenii »Hilfe« die wichtigsten Themenbereiche der Textverarbeitung zusammengefaft.
Wenn Sie allgemeine Informationen zu irgendeiner Funktion benétigen, kénnen Sie sich hier
direkt iiber das gewiinschte Thema informieren lassen. Sie erhalten auf diese Weise auch eine
Zusammenfassung der Tastaturbelegung sowie Hinweise zu Updates und eine Kontaktadresse bei
groferen Schwierigkeiten.

Eine zweite Moglichkeit, Hilfen anzufordern, ist jeweils in die Programmfunktionen selber
integriert. Wenn Sie sich z.B. in der Funktion »Suchen« befinden, konnen Sie durch Driicken von
eine spezielle Information zu diesem Thema abrufen. Grundsétzlich sind hier auch die
Beschreibungen der ersten Hilfsfunktion enthalten. Dariiber hinaus wird aber genauer beschrie-
ben, wie die Dialogbox zu bedienen ist. Haufig sind auch kleine Beispiele enthalten, mit denen Sie
die Anwendung der Funktion besser nachvollziehen kénnen.

Die dritte und letzte Hilfestellung kann aufgerufen werden, wenn Fehlermeldungen oder
Fragen ausgegeben werden. Sollten Sie sich iiber den Sinn oder die Aussage einer Meldung nicht
ganz im klaren sein, kann mit wiederum eine genauere Erlduterung derselben geladen
werden. Bei vielen Hilfen dieser Art gibt WORDS OF ART auch Losungshinweise und Tips, wie
ein Fehler umgangen werden kann.

Die eben beschriebene zweite und dritte Hilfestellung bietet den Vorteil, da genau zum
aktuellen Thema eine Hilfe ausgegeben wird, die dadurch wesentlich kompakter ist als die
umfassenden Beschreibungen im Meniipunkt »Hilfe«.

Im Hilfsfenster selber werden unterhalb des Textes drei Schalter zum Bléttern innerhalb des
Hilfstextes angezeigt. Der gesamte Hilfstext ist Zhnlich wie das Handbuch aufgebaut. Eingeleitet
wird es von einem Inhaltsverzeichnis, das Sie auch direkt iiber den Schalter »Inhalt« erreichen
konnen. Dieses enthlt alphabetisch sortiert die Programmfunktionen mit Unterpunkten. Durch
einfaches Anklicken mit der Maus gelangen Sie zum gewiinschten Hilfstext. Auf manchen
Textseiten finden Sie Querverweise zu benachbarten Themen. Diese werden immer eingeleitet
durch »Siehe auch:« und erscheinen in inverser Schrift. Sie konnen wie die Punkte im Inhaltsver-
zeichnis durch Anklicken aufgerufen werden.
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Um normal weiterzublittern, klicken Sie »Weiter« an, mit »Zuriick« wird jeweils der zuletzt
angezeigte Text ausgegeben. Dies muf} jedoch nicht unbedingt der genau davorliegende Text sein.
WORDS OF ART merkt sich die letzten 100 gewéhlten Seiten und kann diese damit direkt
zuriickverfolgen. Dies soll an einem Beispiel verdeutlicht werden:

Sie haben iiber das Inhaltsverzeichnis z.B. die Hilfe iiber den » Textausdruck« aufgerufen. Dort
blattern Sie einige Seiten weiter und stofien auf einen Querverweis zu den »Druckparametern«,
den Sie auch gleich Anwéhlen. Thnen fallt dann aber auf, daB Sie noch einmal den Anfang von den
Hilfen zum »Textausdruck« bendtigen. Mit dem Schalter »Zuriick« bléttern Sie nun exakt die
Seiten zuriick, die Sie sich zuletzt angesehen haben, bis wieder die gewiinschte Seite ausgegeben
wird. Obwohl Sie in Wirklichkeit quer durch den gesamten Hilfstext hin und her gesprungen sind,
werden somit durch »Zuriick« nur die tatsachlich angezeigten Seiten ausgegeben.

16.11 Druckeranpassung von WORDS OF ART

WORDS OF ART kann mit fast jedem beliebigen Drucker betrieben werden. Schlagen Sie bitte
zuerst in Ihrem Druckerhandbuch nach, an welcher Schnittstelle (seriell oder parallel) Thr Drucker
angeschlossen werden muf. In den meisten Féllen ist dies der parallele Anschluf.

Nachdem Sie so die Verbindung zum Computer hergestellt haben, schalten Sie den Amiga ein
und starten Sie das Voreinstellungsprogramm von WORDS OF ART. Offnen Sie die Funktion
»Druckeinstellungen«. Hier finden Sie oben zwei Schalter, mit denen Sie die verwendete
Schnittstelle festlegen konnen.

Um die Konfiguration weiter fortzufiihren, verlassen Sie zunéchst diese Programmfunktion
und 6ffnen Sie aus dem Hauptmenii »Escape-Sequenzen«. Hier finden Sie im unteren Teil einen
Schalter namens »Drucker-Auswahl«. Driicken Sie diesen Schalter. Nach einem kurzen Ladevor-
gang erscheinen verschiendene Druckernamen. Wenn auch Thr Drucker vorhanden ist, brauchen
Sie nur noch diesen Namen anklicken. Die Konfiguration ist damit beendet.

War Ihr Drucker nicht dabei, kann dennoch eine Anpassung Ihres Druckers vorgenommen
werden, die jedoch etwas aufwendiger ist.

Im Druckerhandbuch sind alle Steuersequenzen aufgefiihrt, die Ihr Drucker kennt. Steuer-
sequenzen sind bestimmte Zeichenkombinationen, die den Drucker veranlassen, z.B. in Fettdruck
umzuschalten oder den linken Rand zu setzen.

Wenn Sie die Funktion »Escape-Sequenzen« noch nicht verlassen haben, finden Sie hier die
Bildschirmmaske zur Eingabe der Sequenzen. Vor jedem FEingabekasten steht jeweils die
Funktion. Dahinter konnen dann die Steuersequenzen eingetragen werden (zur Eingabe siche
Abschnitt 15.1).

Auch wenn Sie Ihren Drucker unter den vorgegebenen Druckern gefunden haben, kénnen Sie
die Sequenzen noch nachtréglich &ndern und korrigieren. Es istauch méglich, neue Druckertreiber
zu schreiben, die dann in der Druckerliste erscheinen (siehe hierzu Abschnitt 17.6).

Alternativ zu dieser sehr umfangreichen Anpassung des Druckers kann statt dessen auch der
Workbench-Druckertreiber verwendet werden. Dieser Treiber wird mit dem Preferences-Pro-
gramm auf der Workbench gewiahlt. Sollten Sie auch fiir Thren Drucker einen geeigneten Treiber
auf Threr Workbench-Diskette besitzen, stellen Sie bitte diesen zunzchst mit dem Preferences-
Programm ein, falls Sie dies noch nicht gemacht haben sollten.



Besonders wichtig istes, daB Sie Thren Amiga mit der so voreingestellten Workbench-Diskette
gebootet haben. Ist dies nicht der Fall, legen Sie bitte die vorbereitete Workbench in Laufwerk DFO

ein und fithren Sie einen Warmstart durch ([(Ctrl]+ (I1inke Amiga]+(rechte Amigal),

Um auch WORDS OF ART mitzuteilen, da} Sie den Workbench-Druckertreiber verwenden
mochten, starten Sie darauthin zunéchst das Voreinstellungsprogramm »WOA Prefs V3.0«.
Wiihlen Sie dort den Meniipunkt »Allgemeine Einstellungen« an. Dort finden Sie die »Drucker-
steuerung iiber Device« mit den beiden Schaltern » Workbench-Treiber« und »Eigener Treiber«.
Waihlen Sie den ersten der beiden Schalter. Danach sollten Sie noch im Meniipunkt »Drucker-
anpassung« eine kleine Anderung vornehmen:

Statt der vorgegebenen Schriftarten (»Font 1« bis »Font 8«) tragen Sie bitte als erste Schriftart
»NLQ« und als zweite »Draft« ein; die {ibrigen konnen geloscht werden.

Schon an dieser Vorgabe wird deutlich, dafl der Workbench-Druckertreiber nicht so vielseitig
ist wie die Erstellung einer eigenen Steuersequenztabelle. Weiterhin konnen auch nur die beiden
Zeilenabstinde sechs und acht Zeilen pro Zoll verwendet werden. Auch ist es nicht moglich, die
Schriftstile nach eigenen Wiinschen umzudefinieren.

Nachdem Sie diese Einstellung im Hauptmenii unter »Einstellungen speichern« gesichert
haben, machen Sie einen Testausdruck mit dem Hauptprogramm. Sollten die Randeinstellungen
nicht eingehalten und statt dessen der Text treppenformig ausgedruckt werden, muf3 im Vorein-
stellungsprogramm zusitzlich der Modus fiir den Wagenriicklauf und den Zeilenvorschub im
Meniipunkt »Ausdruckeinstellungen« gedndert werden.
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KaprTeL 17

Programminterna

In den folgenden Abschnitten werden die Austauschformate aller Dateien beschrieben, die
WORDS OF ART verwendet. Dies dient in erster Linie dazu, dem erfahrenen Programmierer die
Moglichkeit zu geben, mit Hilfe eigener Programme die Daten von WORDS OF ART zu ver-
arbeiten. Sie sollten beim Verdndern dieser Files sehr vorsichtig vorgehen und in jedem Fall vorher
Sicherheitskopien anlegen.

17.1 Aufbau von Textdateien

WORDS OF ART speichert Texte in einem eigenen Format, das neben dem eigentlichen Text noch
zusitzliche Informationen enthélt. Diese sind in einem gesonderten Block am Anfang jeder
Textdatei enthalten und haben folgendes Format:

Erlduterung Beispiel

1. »WOA-FORMAT V3.0« WOA-FORMAT V3.0

2. Codierungsmodus 0

3. Seitenanzahl 2

4. Zeilenanzahl 87

5. Seitenbreite 76

6. Seitenlénge 60

7. Linke Randeinstellung 1

8. Rechte Randeinstellung 65

9. Ausschnittbreite 76
10. Ausschnitthche 22
11. Tabulatoren + + + >
12. Erstellungsdatum Mittwoch, 01.08.1990
13. Erstellungszeit 15:33:10
14. Bearbeitungsdatum Donnerstag 02.08.1990
15. Bearbeitungszeit 18:12:47

16. Text- und Stileintrage



Im Beispiel auf der rechten Seite ist ein typischer Anfangsblock einer Textdatei abgebildet.
Einige Punkte sollten noch niher erldutert werden:

Als erster Eintrag steht grundsitzlich die Kennung von WORDS OF ART. Der Codie-
rungsmodus (Nr. 2) kann nur die Werte 0 (keine Codierung) und —1 (Text ist codiert) annehmen.

Die Formatangaben (Nr. 5, 6, 9 und 10) werden genauso gesichert wie sie zum Zeitpunkt der
Speicherung eingestellt waren. Dies hat beim Laden den Vorteil, daB automatisch die vorher
verwendete Seitengrofle angepal3t werden kann.

Die Tabulatorleiste ist so enthalten wie sie auch auf dem Bildschirm sichtbar wird. Sie hat die
Linge der Seitenbreite (Nr. 5).

Im eigentlichen Textblock (Nr. 16) stehen die Zeilen untereinander mit jeweils einer zusitz-
lichen Angabe, die die verwendeten Stile definiert.
Beispiel:

Uberschrift

1111

In dieser Zeile ist das Wort »Zeile« fett geschrieben
1152

Stile: unterstrichen, fett, fett und kursiv
8131234229156

Im Beispiel sehen Sie einen Textausschnitt, in dem verschiedene Stile verwendet wurden.

In der ersten Zeile soll das Wort »Uberschrift« unterstrichen dargestellt werden. Prinzipiell
wird eine Stileinheit durch drei Werte gekennzeichnet:
Anfangsposition
Linge
Stilkennung
In unserer ersten Zeile finden wir dazu die Angabe » 1 11 1«. Fiir jeden der drei Werte stehen drei
Zeichen zur Verfiigung, so daB eine solche Einheit immer aus neun Zeichen besteht. Der erste Wert
gibt hier die Position 1 als erstes Zeichen an. Die Linge wird entsprechend mit 11 festgelegt und
die Stilkennung mit 1. Es existieren folgende Stilkennungen:

1 Unterstrichen

2 Fett

4 Kursiv

8 Breit
16  Elite
32 Schmal

64  Hochstellung
128  Tiefstellung



112

Fiir unser Beispiel ergibt sich demnach, daB genau der Begriff »Uberschrift« unterstrichen
ausgegeben wird.

Die zweite Zeile des Beispiels ist genauso zu iibersetzen. Erste Position ist 11, Lange ist 5 und
Stil ist 2 (also fett). Hiermit wird genau das Wort »Zeile« in Fettschrift dargestellt.

In der dritten Zeile sind drei Stileinheiten enthalten, wobei wiederum jeweils drei Werte eine
Stileinheit definieren. Die Kennungen sind daher:
—» 813 1«
—»23 42«
—»29 15 6«
In der letzten Stilkennung wird deutlich, dal auch mehrere Stile zusammen verwendet werden
konnen. Hierzu werden die Kennzahlen der Stile einfach addiert (2 + 4 = 6; fett und kursiv).

17.2 Aufbau der Datei »WOAData«

Die Datei »WOAData« enthélt alle Texte und einige weitere grundlegenden Daten, die vom
Hauptprogramm der Textverarbeitung zu Beginn nachgeladen werden. Die Datei hat folgenden
Aufbau:
1. Anzahl der Textzeilen
2. Textzeile 1 (alle Texte in Dialogboxen und Meniis)

Textzeile 2

Textzeile 3

Textzeile n

3. Anzahl der Nachrichtenzeilen

4. Nachricht 1 (alle Fehlermeldungen, Hinweise, Fragen)
Nachricht 2
Nachricht 3

Nachricht n

5. 10 Positionen der Hauptmeniipunkte
x-Position von Hauptmenti 1
x-Position von Hauptmenii 2
x-Position von Hauptmenii 3

x-Position von Hauptmenii 10



6. 24 Datensitze fiir Meniis (jeweils 5 Eintrage):
x-Position von Menii 1
y-Position von Menii 1
Breite von Menii 1
Index von erstem Meniipunkt von Menii 1
Anzahl Meniieintrdge von Menii 1
x-Position von Menii 2
y-Position von Menii 2 -
Breite von Menii 2
Index von erstem Meniipunkt von Menii 2
Anzahl Meniieintriage von Menii 2

x-Position von Menii 24

y-Position von Menii 24

Breite von Menii 24

Index von erstem Meniipunkt von Menii 24
Anzahl Meniieintrage von Menii 24

Der Index des ersten Meniipunktes bezieht sich jeweils auf das Array mit den Nachrichten-
zeilen (Nr. 4). Es gibt insgesamt 24 Meniis, denen jeweils durch den Index eine Nummer von 1 bis
24 zugeordnet ist.

7. 71 Verweise auf Untermeniis

Dieses Array enthlt Informationen dariiber, ob ein Meniipunkt ein Unterverzeichnis enthélt. Die
einzelnen Meniipunkte sind im Array von Nr. 2 ab Index 26 enthalten. Zu dem Index dieses Arrays
mubf also 25 addiert werden, um auf den tatsdchlichen Meniipunkt im Textarray zu kommen.
Beispiel:

Im Eintrag mit dem Index 7 dieses Arrays steht der Wert 21. Sie addieren zu 7 die 25, um auf den
Index innerhalb des Textarrays zu kommen — Index 32 des Textarrays enthélt den Meniipunkt
»Verzeichnis«. Dies bedeutet, dal »Verzeichnis« ein Untermenii mit dem Index 21 hat. Die
weiteren Werte zum Untermenii kénnen dann iiber die Eintréige von Nr. 6 ausgelesen werden.

8. 14 Scancodes fiir die Funktionen des Zeileneditors

Funktion . ‘Scancode
Cursor links ’ ’ ' 79
Cursor rechts 78
Cursor hoch 76
Cursor runter . 77
Letztes Zeichen 16schen 65
Zeichen unter Cursor 16schen 70
GroBe 68

Kleine 67
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Funktion Scancode
Eine Tabulatorposition weiter 66
Eingabe abbrechen 69
Alte Zeile wiederherstellen 80
Zeile 16schen 81
Einfiigemodus einschalten 96
Uberschreibemodus einschalten 97

9. 20 Zeilen mit den Tasten des Taschenrechners
10. 12 Integer-Eintrige mit den Monatsldngen von Januar bis Dezember. (Der Februar wird mit
28 Tagen eingetragen und bei Bedarf vom Programm auf 29 Tage gesetzt.)

17.3 Autfbau der Datei »WOAPrefs«

Die Datei »WOAPrefs« enthilt alle Voreinstellungen, die mit dem Voreinstellungsprogramm
»WOA Prefs V3.0« angegeben wurden. Sie wird von der Textverarbeitung zu Beginn nach-
geladen. Folgende Werte sind in ihr zusammengestellt:
1. Farbwerte fiir die acht verwendeten Farben

Rotanteil Farbe 1

Griinanteil Farbe 2

Blauanteil Farbe 3

Rotanteil Farbe 1

Griinanteil Farbe 2

Blauanteil Farbe 3

Rotanteil Farbe 8

Griinanteil Farbe 8

Blauanteil Farbe 8
Jeder Eintrag kann einen Wert von O (kein Anteil) bis 15 (sehr grofer Anteil) annehmen. Aus
diesen 16 Moglichkeiten fiir jeden Farbanteil ergeben sich 16 hoch 3 = 4096 Farben, die aus den
Grundfarben gemischt werden konnen.
2. 6 Datensitze mit jeweils 101 Eintrégen fiir die Tastaturtabelle. Dabei haben die Datensitze

folgende Bedeutung:

1. Datensatz Taste alleine gedriickt

2. Datensatz Taste zusammen mit(Shift]gedriickt
3. Datensatz Taste zusammen mit gedriickt

4. Datensatz Taste zusammen mit gedriickt
5. Datensatz Taste zusammen mit gedriickt

6. Datensatz Taste auf Zehnerblock gedriickt



Jeder Datensatz enthilt die ASCII-Codes der Zeichenbelegung. Der Index gibt dabei die
Tastennummer (Scancode) an. Es wird von 0 bis 100 hochgezahlt (— 101 Eintrége).
Beispiel:
Der Scancode der Taste »A« ist 32. Im ersten Datensatz ist Eintrag mit dem Index 32 (also der
33. Wert; Null mitzihlen) als ASCII-Code vom kleinen a erhalten. Im zweiten Datensatz
entsprechend den ASCII-Code vom groen A (also den Wert 65).
Die Werte sind in dieser Reihenfolge gesichert:

Datensatz 1, ASCII-Wert von Taste mit Scancode 0

Datensatz 1, ASCII-Wert von Taste mit Scancode 1

Datensatz 1, ASCII-Wert von Taste mit Scancode 2

Datensatz 1, ASCII-Wert von Taste mit Scancode 100
Datensatz 2, ASCII-Wert von Taste mit Scancode 0
Datensatz 2, ASCII-Wert von Taste mit Scancode 1
Datensatz 2, ASCII-Wert von Taste mit Scancode 2

Datensatz 2, ASCII-Wert von Taste mit Scancode 100

Datensatz 6, ASCII-Wert von Taste mit Scancode 0
Datensatz 6, ASCII-Wert von Taste mit Scancode 1
Datensatz 6, ASCII-Wert von Taste mit Scancode 2

Datensatz 6, ASCII-Wert von Taste mit Scancode 100

3. 6Datensitze mit jeweils 101 Eintrégen fiir die Belegung von Tasten mit Programmfunktionen.
Die Zuordnung wird wie bei Nr. 2 iiber die Scancodes hergestellt. Als Eintrag ist jeweils die
Nummer der Programmfunktion gespeichert.

4. 30 Datensétze mit den Scancodes fiir die Tastenbelegung innerhalb von Dialogboxen. Diese
Dateneinheit hat folgenden Aufbau:
Anzahl Eintrége fiir Dialogbox 1
Scancode 1 von Dialogbox 1
Scancode 2 von Dialogbox 1
Scancode 3 von Dialogbox 1
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Scancode n von Dialogbox 1
Anzahl Eintrége fiir Dialogbox 2
Scancode 1 von Dialogbox 2
Scancode 2 von Dialogbox 2
Scancode 3 von Dialogbox 2

Scancode n von Dialogbox 2

Anzahl Eintréage fiir Dialogbox 30
Scancode 1 von Dialogbox 30
Scancode 2 von Dialogbox 30
Scancode 3 von Dialogbox 30

Scancode n von Dialogbox 30

5. 168 Textzeilen mit den Shortcuts, die in den Meniis ausgegeben werden. Der Index korre-
spondiert direkt mit dem Index im Array der Texte aus der Datei »WOADatax.

6. 101 Eintrdge vom Wert Boolean fiir den CAPS-LOCK-Modus. Der Index wird von 0 bis 100
durchgezihlt und gibt den Scancode der Tasten an. Die Eintrége konnen nur den Wert 0 (kein
CAPS-LOCK moglich) und den Wert —1 (CAPS-LOCK moglich) annehmen.

7. 40 Datensitze mit den Escape-Sequenzen zur Druckersteuerung.

Die Dateneinheit hat diesen Aufbau:
Anzahl Zeichen von Sequenz 1
ASCII-Wert von Zeichen 1, Sequenz 1
ASCII-Wert von Zeichen 2, Sequenz 1
ASCII-Wert von Zeichen 3, Sequenz 1

ASCII-Wert von Zeichen n, Sequenz 1
Anzahl Zeichen von Sequenz 1

ASCII-Wert von Zeichen 1, Sequenz 2
ASCII-Wert vor Zeichen 2, Sequenz 2
ASCII-Wert von Zeichen 3, Sequenz 2



ASCII-Wert von Zeichen n, Sequenz 2

Anzahl Zeichen von Sequenz 40

ASCII-Wert von Zeichen 1, Sequenz 40
ASCII-Wert von Zeichen 2, Sequenz 40
ASCII-Wert von Zeichen 3, Sequenz 40

ASCII-Wert von Zeichen n, Sequenz 40

Die einzelnen ASCII-Werte einer Sequenz miissen zusammengenommen werden. Daraus ergibt

sich jeweils eine der 40 Steuersequenzen.

8. n Zeichen fiir die Ausdruck-Umwandlung.
Aufbau:
Anzahl der Umwandlungszeichen
ASCII-Wert vom umzuwandelnden Zeichen 1
ASCII-Wert vom neuen Zeichen 1
ASCII-Wert vom umzuwandelnden Zeichen 2
ASCII-Wert vom neuen Zeichen 2
ASCII-Wert vom umzuwandelnden Zeichen 3
ASCII-Wert vom neuen Zeichen 3

ASCII-Wert vom umzuwandelnden Zeichen n
ASCII-Wert vom neuen Zeichen n
Vor dem Ausdruck werden jeweils alle umzuwandelnden Zeichen herausgesucht und gegen das
neue hier angegebene Zeichen ausgetauscht.
9. Anzahl der Bitplanes
10. Minimal iibrigbleibender Speicher in Byte
11. Maximale Zeilenanzahl
12. Maximale Dateianzahl
13. nicht belegt
14. Zeilenvorschub-Modus LF (0 = nein, —1 = ja)
15. Wagenriicklauf-Modus CR (0 = nein, -1 = ja)
16. Modus Icon speichern (0 = nein, —1 = ja)
17. Modus Backup anlegen (0 = nein, -1 = ja)
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18. Seitenbreite
19. Seitenlédnge
20. Ausschnittbreite
21. Ausschnitth6he
22. Linke Randeinstellung
23. Rechte Randeinstellung
24. Erste Tabulatorposition
25. Abstand der Tabulatoren
26. Einfiigemodus (0 = aus, —1 = an)
27. Wortumbruchmodus (0 = aus, —1 = an)
28. Einriickmodus (0 = aus, —1 = an)
29. NumberLock-Modus (0 = aus, —1 = an)
30. Formatierungsmodus (1 = linksbiindig, 2 = rechtsbiindig, 3 = zentriert, 4 = Blocksatz)
31. Prozentwert fiir Blocksatz
32. String mit Umbruchzeichen
33. Suffix fiir File-Requester
34, Suffixmodus (0 = Exklusiv, —1 = inklusiv)
35. Aktuelles Laufwerk (1 bis 6)
36. Modus »Neuen Text anfiigen« (0 = nein, -1 = ja)
37. Text im WOA-Format (0 = nein, -1 = ja)
38. Modus »Format anpassen« (0 = nein, —1 = ja)
39. Text codieren (0 = nein, —1 = ja)
40. Sortierungsmodus fiir Dateinamen (1 = Alphabet, 2 = Léange, 3 = Datum)
41. Suchen klein/groB unterscheiden (0 = nein, —1 = ja)
42. Ersetzen mit Nachfrage (0 = nein, —1 = ja)
43. Seitennumerierung (0 = nein, -1 = ja)
44, Position von Seitennummern in Zeile (1 = links, 2 = Mitte, 3 = rechts, 4 = abwechselnd)
45. Position der Seitennummern (0 = unten, —1 = oben)
46. Druck iiber Port (0 = seriell, —1 = parallel)
47. Zeilenabstand (0 = /72 Zoll, —1 = /60 Zoll)
48. Druck ganzer Text (0 = nein, ~1 = ja)
49. Einzelblatteinzug (0 = nein, —1 = ja)
50. Kopfzeile drucken (0 = nein, —1 = ja)
51. FuBzeile drucken (0 = nein, —1 = ja)
52. Kopienanzahl
53. Zeile fiir Serienbriefdruck
54. Bedruckte Papiergrofie
(1 =DIN A4,2=DIN A 5, 3=US Lang 4 = Endlos, 5 = benutzerdefiniert)
55. Benutzerdefinierte Seitenlénge in Zeilen
56. Anzahl Leerzeilen fiir Perforationssprung
57. Linker Druckrand
58. Rechter Druckrand
59. Oberer Druckrand
60. Unterer Druckrand



61. Proportionalschrift (0 = aus, —1 = ein)

62. Verwendete Schriftart (1 bis 8)

63. ZeichengroBe (1 =10 CPL, 2=12 CPI, 3 =15 CPL,4 =17 CPIL, 5 =20 CPI, 6 = PS)
64. Zeilenabstand in Millimeter

65. Zeilenabstand in Zeilen pro Zoll

66. Zeichenabstand in Pixel

17.4 Aufbau der Datei »HelpText«

In der Datei »HelpText« sind alle Hilfstexte hintereinander gespeichert. WORDS OF ART greift
iiber sog. Offsets direkt auf die einzelnen Eintrdge zu. Diese sind in einer gesonderten Datei
enthalten und unter Abschnitt 17.5 beschrieben.

Ein Ausschnitt von »HelpText« konnte so aussehen:

»Datei nicht gefunden.«

Eine Datei konnte nicht gefunden werden. Ursache kann sein, daB3 Sie einen Dateinamen nicht
richtig eingetippt oder den falschen Pfad angegeben haben. Es ist auch moglich, daf3 bisher kein
Dateiname angegeben wurde. Siehe auch: ..HLP016112 Text speichern ..EOP »Kein Speicher
mehr vorhanden.«

Der Speicherplatz reicht nicht mehr aus, um den eingetippten oder geladenen Text aufzuneh-
men. Versuchen Sie die Workbench zu schliefien. Sollte dennoch die Fehlermeldung auftreten,
unterteilen Sie Thr Dokument in mehrere Abschnitte und bearbeiten Sie diese einzeln. ..EOP

Dieser kurze Ausschnitt stammt aus der Beschreibung zweier Fehlermeldungen, die in der Datei
»HelpText« enthalten sind. Prinzipiell stehen samtliche Texte in dieser Datei direkt hintereinan-
der. Das Ende einer Textseite erkennt WORDS OF ART an der Zeichenfolge »..EOP« (steht fiir
»end of page«). Anhand eines Offsets wird festgestellt, an welcher Position innerhalb der Datei die
gewiinschte Hilfe steht. Wenn Verdnderungen an den Texten vorgenommen werden, miissen
diese Offsets entsprechend angepaf3t werden. Sie sind in der Datei »HelpOffsets« enthalten.

Das Kiirzel »..HLP« gibt an, daf ein Querverweis auf ein angrenzendes Thema folgt. Die
ersten drei Ziffern geben die Léange in Zeichen an, die invers dargestellt werden soll (im Beispiel:
016). Die zweite dreistellige Zahl représentiert den Index des entsprechenden Hilfstextes. Auf
diese Weise 146t sich iiber die Daten aus der Datei »HelpOffsets« die Position innerhalb der Datei
»HelpText« bestimmen.
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17.5 Aufbau der Datei »HelpOffsets«

Diese Datei ist eine Sprungtabelle fiir die Hilfstexte. Um innerhalb der Datei »HelpText« einen
bestimmten Text direkt zu finden, wird deren Position benétigt. »HelpOffsets« enthilt diese
Positionen.

Aufbau:

Anzahl der Positionen

Position 1 Beschreibung Pos. 1
Position 2 Beschreibung Pos. 2
Position 3

Position n Beschreibung Pos. n

Nach der Gesamtzahl der Positionen folgen die eigentlichen Offsets fiir die Datei »HelpText«.
Hierfiir ist jeweils eine Zeile vorgesehen, von der nur die ersten sechs Zeichen fiir den Wert selber
verwendet werden. Der gesamte iibrige Inhalt einer Zeile wird als Kommentar angesehen und
nicht weiter beriicksichtigt. Hier ist meist eine kurze Erkldarung des dazugehorigen Hilfstextes
enthalten.

17.6 Aufbau von Druckertreibern

Auf der beiliegenden Diskette befinden sich im Unterverzeichnis »printers« schon eine Reihe von
Druckertreibern. Sie konnen diese Dateien mit einem beliebigen ASCII-Editor oder auch mit
WORDS OF ART édndern oder neue erstellen. ,

Die Druckertreiber-Dateien sind gewohnliche ASCII-Files. Sie beginnen grundsitzlich mit
dem Eintrag WOA-DRIVER V3.0. Danach folgt eine Zeile mit dem Druckernamen. Alle weiteren
Eintragungen sind optional, d.h., sie konnen in die Datei aufgenommen, aber genausogut auch
weggelassen werden. Leerzeilen werden dabei einfach iibergangen und nicht weiter bertick-
sichtigt. :

Wenn Sie einen neuen Druckertreiber erstellen mochten, laden Sie am besten zunichst den
Treiber fiir den NEC P6 Plus, um diesen zu verdndern. Prinzipiell werden die angegebenen
Steuersequenzen genauso ausgewertet wie bei der direkten Eingabe im Voreinstellungs-
programm. Bitte lesen Sie im Kapitel 15.1 diesen Vorgang nach. Loschen Sie einfach den
eingetragenen Steuersequenz-Fintrag und ersetzen Sie diesen durch die entsprechende
Steuersequenz Thres eigenen Druckers.

‘Wenn Ihr Drucker nicht iiber die angegebene Funktion verfiigt, konnen Sie auch die ganze
Zeile herausloschen. Im iibrigen spielt es keine Rolle, in welcher Reihenfolge die Eintrige
vorgenommen werden. Zur besseren Ubersicht sollte aber die vorgegebene Reihenfolge beibe-
halten werden.



Neben den eigentlichen Steuersequenzen werden in der Druckertreiber-Datei noch die
Angaben zur Ausdruck-Umwandlung einzelner Zeichen festgelegt. Auch diese Eintréige korre-
spondieren direkt mit der Meniifunktion »Ausdruck-Umwandlung« des Voreinstellungs-
programms (siche Kapitel 15.1).

Der erste Eintrag einer Steuersequenz ist jeweils die Angabe zum Festlegen des Zeilenab-
standes. Hier konnen Sie entweder »Zeilenabstand '/s0o Zoll« oder »Zeilenabstand !/72 Zoll« an-
geben, je nachdem, welches Format Ihr Drucker verlangt. WORDS OF ART rechnet die tatséich-
liche Zeilenanzahl dann korrekt um.

Wie Sie anhand eines bereits vorhandenen Druckertreibers sehen konnen, werden die
Steuersequenzen fiir die verschiedenen Schriftarten (Roman, Courier, etc.) mit »Zeichensatz 1«,
»Zeichensatz 2«, etc. eingeleitet. Es ist zusdtzlich moglich, die Namen der Schriftarten festzule-
gen. Dadurch erscheinen dann im Hauptprogramm von WORDS OF ART direkt dieselben Namen,
womit eine individuelle Anpassung auch die Schriftnamen umfafit. Geben Sie hierzu z.B.
Name Zeichensatz 1 Roman
Name Zeichensatz 2 Sans Serif
ein. Im Hauptprogramm werden dann im Menii zur Druckparameter-Einstellung genau diese
Namen angezeigt.

Mit »Zeilenvorschub ein« geben Sie an, dal am Ende jeder Zeile explizit ein Zeilenvorschub
an den Drucker gesendet werden soll. Mit »Zeilenvorschub aus« wihlen Sie entsprechend den
Modus ohne LineFeed (Zeilenvorschub).

Dementsprechend kann mit » Wagenriicklauf ein« oder » Wagenriicklauf aus« der Modus zum
Riicktransport des Druckkopfes an den linken Rand am Ende einer Zeile festgelegt werden.

Speichern Sie danach den neuen oder verdnderten Druckertreiber unter einem beliebigen
Dateinamen in das Verzeichnis »printers« der Diskette oder Festplatte (Bei Verwendung der
Textverarbeitung ASCII-Speicherformat nicht vergessen). Wenn Sie daraufhin im Vorein-
stellungsprogramm Funktion »Drucker-Auswahl« im Meniipunkt »Escape-Sequenzen« wihlen,
wird auch der neue Druckertreiber aufgefiihrt. Es lassen sich auf diese Weise bis zu 255
verschiedene Druckertreiber erstellen.

Beispiel fiir eine Druckertreiber-Datei:
WOA-DRIVER V3.0

---------- NEC-P6 Plus ----------

Zeilenabstand 1/60 Zoll ESC A

Autom. Papiereinzug ein ESC (25) (4)

Autom. Papiereinzug aus ESC (25) (3) o
Blatt auswerfen ESC (25) R CHR$ (42)
Rechter Rand ESC Q

Linker Rand ESC 1

Zeichenabstand ESC (32)

10 Zeichen/Zoll ESC P

12 Zeichen/Zol1 ESC M

15 Zeichen/Zol1 ESC g

17 Zeichen/Zol1 ESC M (15)

20 Zeichen/Zo11 ESC g (15)
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Proportional ein
Proportional aus
Unterstrichen ein
Unterstrichen aus
Fett ein
Fett aus
Kursiv ein
Kursiv aus
Breit ein
Breit aus
Elite ein
Elite aus
Schmal ein
Schmal aus
Hoch ein
Hoch aus
Tief ein
Tief aus
Zeichensatz
Zeichensatz
Zeichensatz
Zeichensatz
Zeichensatz
Zeichensatz
Zeichensatz
Zeichensatz
Deutscher Zeichensatz ein
Drucker zurilicksetzen

Name Zeichensatz
Name Zeichensatz
Name Zeichensatz
Name Zeichensatz
Name Zeichensatz
Name Zeichensatz
Name Zeichensatz
Name Zeichensatz
Zeilenvorschub aus
Wagenriicklauf aus
Umwandlung
Umwandlung
Umwandlung
Umwandlung
Umwandlung
Umwandlung
Umwandlung
Umwandlung

O N O WN -

ONOYOT WM

ESC p (1)

ESC p (0)

ESC - (1) csvumn
ESC - (0) <=\ ¢4
ESC G Sl A
ESC H St 22un
ESC 4 sl 3un
ESC 5 s 2Bwvn
ESC W (1)

ESC W (0)

ESC M

ESC P

(15)

(18)

ESC S (0)

ESC T

ESC S (1)

ESC T

ESC k (0)

ESC k (19)

ESC k (15)

ESC k (16)

ESC k (18)

ESC x (0)

(28) C (1)

ESC R (2)

ESC (64)

Courier

Prestige

Bold

Souvenir

Times

Helvetica

Draft Gothic

Font Card 1

[ (40)

] (41)

{ (40)

} (41)

| (64)

| (179)

~ (32)

\ (32)
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Umwandlung A (91)
Umwandlung 0 (92)
UmwandTung U (93)
Umwandlung a (123)
Umwandlung 0 (124)
Umwandlung ] (125)
Umwandlung B (126)
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ANHANG A

Fehlermeldungen, Hinweise

.Der Textspeicher ist voll.“

Sie konnen keinen weiteren Text eintippen, weil der zur Verfiigung stehende Speicherplatz schon
voll ist. Wenn gleichzeitig andere Programme laufen, schafft man zusétzlichen Speicherplatz,
indem diese beendet werden. Auch das Schlieen der Workbench bringt eine Speicherplatzer-
sparnis von etwa 40 Kbyte. Trotzdem sollten Sie den vorhandenen Text speichern und eine neue
Datei beginnen.

Mit dem Voreinstellungsprogramm kann ein minimaler Speicher definiert werden, der nicht
unterschritten werden darf. Aus diesem Grund kann diese Meldung erscheinen, auch wenn in
Wirklichkeit noch genug Speicher zur Verfiigung stiinde. Hiermit soll ein Absturz des Computers
aus Speicherplatzmangel verhindert werden.

»50 viele Zeilen wurden im Preferences nicht vorgesehen.*”

Sie haben die maximale Zeilenanzahl iiberschritten, die im Voreinstellungsprogramm vorgesehen
war. Vorgegeben sind als Maximalwert 2500 Zeilen, dies sind etwa 40 DIN-A4-Seiten. Wenn Sie
groflere Dokumente bearbeiten wollen, muf3 im Voreinstellungsprogramm im Meniipunkt » All-
gemeine Finstellungen« dieser Wert vergrofert werden. Verwenden Sie jedoch keine Werte
grofer als 25 000, da dies zu internen Problemen der Speicherverwaltung fithren konnte.

~Ausschnitt kann nicht in sich selber kopiert werden.*

Sie haben einen Ausschnitt markiert und versucht, diesen in den gleichen Textbereich zu kopieren.
Ein Ausschnitt kann jedoch nur vor oder hinter denselben kopiert werden. Setzen Sie den Cursor
bitte an eine korrekte Position und wiederholen Sie den Kopieraufruf.

»Ungliltige Seitennummer.“

Sie haben eine Seitennummer angegeben, die nicht angesprungen werden kann. Seitennummern
miissen immer grofier als Null sein. Wenn eine Seitennummer gewahlt wird, die grofer ist als der
aktuell im Speicher vorhandene Text, wird trotzdem versucht, diese Seite anzuspringen. Alle
dazwischenliegenden Seiten sind dann leer.

»50 viele Zeilen besitzt die aktuelle Seite nicht.*

Sie haben eine ungiiltige Zeilennummer eingegeben. Die Seitennummer muf grofer als Null und
kleiner odergleich der verwendeten Seitenldnge sein. Voreingestellt ist eine Lange von 60 Zeilen.
Diese kann jedoch iiber die Funktion »Seitenformat« im Menii »Format« veridndert werden.
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Lungliltige Zeilennummer.*
Die eingegebene Zeilennummer ist kleiner als 1. Bitte wiederholen Sie die Eingabe mit einem
korrekten Wert.

»Der Cursor kann nicht vor den linken Rand gesetzt werden.*

Sie haben eine Spaltenposition eingegeben, die kleiner ist als die linke Randeinstellung. Der
Cursor kann jedoch nur innerhalb der beiden Rénder positioniert werden. Um die Rénder zu
verdndern, konnen Sie entweder diese im Tabulatorbalken verschieben oder in der Meniifunktion
»Rénder« im Hauptmeniipunkt »Format« direkt eingeben.

wDer Cursor kann nicht hinter den rechten Rand gesetzt werden.*

Sie haben eine Spaltenposition eingegeben, die grofer ist als die rechte Randeinstellung. Der
Cursor kann jedoch nur innerhalb der beiden Rénder positioniert werden. Um die Rénder zu
verindern, kénnen Sie entweder diese im Tabulatorbalken verschieben oder in der Meniifunktion
»Rinder« im Hauptmeniipunkt »Format« direkt eingeben.

.50 viele Spalten besitzt die aktuelle Seite nicht.*

Sie k6nnen als Maximalwert fiir die Spaltenposition nur die tatséchliche Breite der bearbeiteten
Seite eingeben. Die Seitenbreite kann jedoch mit der Funktion »Seitenformat« aus dem Haupt-
meniipunkt »Format« verdndert werden.

»Ungliltige Spaltennummer.“
Sie haben eine Spaltenposition kleiner als 1 eingegeben. Bitte wiederholen Sie die Eingabe mit

einem korrekten Wert.

»Der angegebene Pfad existiert nicht.“

Sie haben einen Pfadnamen eingegeben, der nicht gefunden werden konnte. Bitte iiberpriifen Sie,
ob im Verzeichnispfad nicht eine Verzeichnisebene fehlt. Sollte der Fehler danach wieder
auftreten, konnen Sie auch die Baumstruktur aufrufen. Diese gibt einen genauen Uberblick der
Unterverzeichnisse.

»ES sind mehr Eintrdge vorhanden als im Preferences vorgesehen.*

In dem gerade zusammengestellten Verzeichnis sind mehr Eintrdge enthalten, als Sie im
Voreinstellungsprogramm vorgesehen haben. Bitte vergrofiern Sie den dort angegebenen Wert im
Meniipunkt »Allgemeine Einstellungen« und starten Sie das Hauptprogramm erneut.

»Diese Datei existiert nicht.* )
Sie haben einen nicht vorhandenen Dateinamen ausgewdhlt oder eingetippt. Uberpriifen Sie, ob
der Name richtig geschrieben ist und zwischenzeitlich nicht das Verzeichnis gewechselt wurde.

»Der eingegebene Dateiname enthdlt reservierte Zeichen.®

Sie haben bei der Eingabe des Dateinamens den Doppelpunkt oder den Schrégstrich (Slash)
verwendet. Diese beiden Zeichen diirfen nicht in Datei- oder Verzeichnisnamen enthalten sein.
Bitte berichtigen Sie die Eingabe.

,Die gewdhlte Datei ist keine Textdatei.*“
Sie haben versucht, eine Datei zu laden, die nicht im Eigenformat und auch nicht im ASCII-Format
gespeichert ist. WORDS OF ART kann jedoch nur Textdateien dieser Art bearbeiten. Alle iibrigen
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Dateien werden zuriickgewiesen. (Die Textverarbeitung iiberpriift hierbei, ob das fiir ASCII-
Dateien notwendige Dateiendezeichen am Ende der Datei enthalten ist.)

»S1e haben noch keinen Dateinamen angegeben.”
Bitte geben Sie hinter »Datei« einen Namen ein oder klicken Sie aus den angezeigten Dateien die
gewlinschte an.

»Die Laufwerksangabe ist nicht korrekt.“

Sie haben bei der Angabe des Pfadnamens hinter »Pfad« eine falsche Laufwerksbezeichnung
angegeben. Als Laufwerk diirfen nur die auch rechts oben auswéhlbaren Laufwerke verwendet
werden.

»ES ist kein Text zum Speichern vorhanden.*“
Sie haben versucht, eine Datei zu speichern, wobei jedoch noch kein Text im Speicher vorhanden
war.

»Die gewdhlte Datei ist nicht im Eigenformat gespeichert und besitzt
keine Informationen.“

Sie wollten die Dateiinformation einer Datei abrufen, die die dafiir notwendigen Eintragungen
nicht enthilt. Informationen kénnen von einer Datei prinzipiell nur dann abgerufen werden, wenn
Sie im Eigenformat von WORDS OF ART gespeichert wurden.

LDer Verzeichnisname enthdlt reservierte Zeichen.*

Sie haben bei der Eingabe des Verzeichnisnamens den Doppelpunkt oder den Schrigstrich (Slash)
verwendet. Diese beiden Zeichen diirfen nicht in Datei- oder Verzeichnisnamen enthalten sein.
Bitte berichtigen Sie die Eingabe.

»Dieser Name existiert im aktuellen Verzeichnis schon.*
Beim Umbenennen einer Datei haben Sie als neuen Dateinamen einen Namen angegeben, der
schon vorhanden ist. Bitte geben Sie einen anderen Dateinamen an.

»Sie befinden sich im Hauptverzeichnis. Es kann nicht geldscht werden.“
Bei dem Versuch, ein Verzeichnis zu 16schen, befanden Sie sich im Hauptverzeichnis. Es konnen
jedoch nur Unterverzeichnisse geloscht werden. Bitte gehen Sie iiber eine andere Dateifunktion
zunichst in das gewiinschte Unterverzeichnis und wihlen Sie daraufhin diese Funktion erneut.

»Das aktuelle Laufwerk konnte nicht angewdhlt werden.*
Aus irgendeinem Grund konnte vom aktuellen Laufwerk kein Verzeichnis angelegt werden. Bitte
korrigieren Sie die Laufwerksangabe und versuchen Sie die Funktion ereut.

wDer flr die Zwischenspeicherung von Daten bendtigte Speicher konnte
nicht bereitsgestellt werden.”

Um Verzeichnisse auszulesen, wird ein gewisser Speicherplatz beansprucht. Sollte dieser Bereich
nicht mehr zur Verfiigung stehen, wird diese Meldung ausgegeben. Im Normalfall sollte dies aber
nicht vorkommen, da durch eine Voreinstellung im Voreinstellungsprogramm festgelegt werden
kann, wieviel Speicher in jedem Fall dem System verbleiben soll. Bitte vergroern Sie im
Voreinstellungsprogramm im Hauptmeniipunkt » Allgemeine Einstellungen« den minimal ver-
bleibenden Speicherbereich auf mindestens 20000 Byte. Wenn Sie daraufhin die Text-
verarbeitung erneut starten, sollte dieser Fehler nicht mehr auftreten.
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»ESs sind mehr Unterverzeichnisse vorhanden als im Preferences
vorgesehen sind.*

Beim Zusammenstellen der Baumstruktur wurden mehr Verzeichnisse gefunden als Sie im
Voreinstellungsprogramm vorgesehen haben. Bitte vergroflern Sie den dort im Hauptmeniipunkt
»Allgemeine Einstellungen« gemachten Eintrag »Maximale Dateianzahl«. Voreingestellt sind
200 Eintrdge. Sie sollten hier maximal einen Wert von 500 eintragen.

.Das aktuelle Laufwerk enthdlt keine Unterverzeichnisse.”
Beim Zusammenstellen der Baumstruktur eines Laufwerks konnten keine Unterverzeichnisse
gefunden werden. Aus diesem Grunde kann auch keine Verzeichnisstruktur ausgegeben werden.

»Im aktuellen Verzeichnis sind keine Dateien.*

Beim Aufrufen der Suchfunktion von Textdateien hat das Programm festgestellt, dal keine
Dateinamen von einem Laufwerk eingelesen wurden. Um diese Funktion zu starten, muf3 zuvor
das gewiinschte Suchverzeichnis iiber eine beliebige Dateifunktion angewdihlt werden. Erst
danach kann die Suchfunktion korrekt arbeiten.

.Der Suchbegriff ist im aktuellen Verzeichnis nicht vorhanden.“

Beim Durchsuchen eines Verzeichnisses konnte der Suchbegriff nicht gefunden werden. Uber-
priifen Sie, ob das aktuelle Verzeichnis tatséchlich das gewiinschte Suchverzeichnis ist. Weiterhin
kann WORDS OF ART nur Textdateien durchsuchen. Diese miissen im Eigenformat oder im
ASCII-Format gespeichert sein.

.ES ist kein Ausschnitt zwischengespeichert worden.“
Um eine Blockoperation ausfiihren zu konnen, mufl zuvor ein Ausschnitt markiert worden sein.
Hierzu dienen die Funktionen » Anfang« und »Ende« aus dem Hauptmenii » Ausschnitt«.

»Es ist noch kein Ausschnitt markiert worden.*
Um eine Blockoperation ausfithren zu konnen, muf zuvor ein Ausschnitt markiert worden sein.
Hierzu dienen die Funktionen » Anfang« und »Ende« aus dem Hauptmenii » Ausschnitt«.

»Es ist noch kein Suchbegriff eingegeben worden.*

Um eine Such- oder Ersetzungsfunktion zu starten muf ein Such- bzw. Ersetzenbegriff bekannt
sein. Wihlen Sie zur Eingabe dieser Worter die Funktion »Suchen« aus dem gleichnamigen
Hauptmeniipunkt und fithren Sie die Funktion erneut aus.

»Es ist noch kein Ersetzenbegriff eingegeben worden.*
Sollen Worter ersetzt werden, mufl neben einem Suchbegriff auch ein Ersetzenbegriff eingegeben
worden sein. Wihlen Sie hierfiir die Funktion »Suchen« im gleichnamigen Hauptmeniipunkt.
Unter »Text ersetzen« konnen Sie darauthin den Ersetzenbegriff angeben.

.Der Suchbegriff ist nicht vorhanden.*

Ein eingegebener Suchbegriff konnte nicht gefunden werden. Uberpriifen Sie, ob moglicherweise
der Modus zur Unterscheidung von Klein- und GroBschrift eingeschaltet ist. Weiterhin ist zu
beachten, daB WORDS OF ART nicht vom Anfang des Textes sucht, sondern immer von der
aktuellen Cursorposition an, in Abhéngigkeit vom Ausruf vorwirts oder riickwérts.
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»Der eingegebene Wert ist zu klein.*®

Dieser allgemeine Hinweis gibt an, daB} bei der Eingabe irgendeines Wertes eine zu kleine Zahl
eingegeben wurde. Lesen Sie bitte in der Beschreibung der entsprechenden Funktion nach, welche
Werte moglich sind.

»Der eingegebene Wert ist zu groB.*

Dieser allgemeine Hinweis gibt an, daf3 bei der Eingabe irgendeines Wertes eine zu grofie Zahl
eingegeben wurde. Lesen Sie bitte in der Beschreibung der entsprechenden Funktion nach, welche
Werte moglich sind.

»Das eingegebene Sejtenformat ist zu groB.“
Sie haben fiir die Seitenléinge oder Seitenbreite einen zu groffen Wert angegeben. Bitte lesen Sie
in der entsprechenden Beschreibung der Programmfunktion nach, welche Werte moglich sind.

sDieser Wert T1iegt nicht im Giltigkeitsbereich.“

Dies ist ein allgemeiner Hinweis darauf, daf3 ein eingegebener Wert nicht verwendet werden kann.
Welcher Wert damit gemeint ist, héingt von der jeweiligen Programmfunktion ab. Bitte lesen Sie
in der Beschreibung zur entsprechenden Programmfunktion nach, welche Werte éingegeben
werden diirfen.

»Das Ausschnittfenster 188t sich nicht an dieser Koordinate ausgeben.”
Sie haben fiir das Ausschnittsfenster eine Pixelposition angegeben, an der es aufgrund der
aktuellen Lénge und Hohe nicht ausgegeben werden kann, weil es einen Bildschirmrand
iiberschreiten wiirde. Hier hilft nur Ausprobieren, welche Werte moglich sind.

»Das Ausschnittfenster kann nicht mit diesem Wert gedffnet werden.“
Fiir die Grofle des Ausschnittsfenster miissen bestimmte Grenzen eingehalten werden. Es kann
minimal 10 Spalten breitund 5 Zeilen hoch bzw. maximal 76 Spalten breitund 22 Zeilen hoch sein.
Alle anderen Werte werden zuriickgewiesen.

»Die eingegebene Randeinstellung Tiegt auBerhalb der Seitenrdnder.”
Sie haben einen zu groBen oder zu kleinen Wert fiir eine Randeinstellung eingegeben. Der
Minimalwert ist 1, der Maximalwert ist die aktuelle Seitenbreite, die jedoch auch mit »Seiten-
format« im Hauptmeniipunkt »Format« verindert werden kann.

»Linker und rechter Rand diirfen sich nicht Uberlappen.*

Die Réndereinstellungen diirfen nur so gesetzt werden, daf3 der rechte Rand um mindestens eine
Position weiter liegt als der linke. Die Réndermarkierungen diirfen daher auch nicht auf einer
Spaltenposition liegen.

.Der eingegebene Wert T1iegt auBerhalb der Seitenrdnder.*

Bei der Eingabe der ersten Tabulatorposition haben Sie entweder einen Wert eingegeben der
kleiner ist als 1 oder groBer ist als die Spaltenanzahl der aktuellen Seite. Dieses Seitenformat 146t
sich jedoch mit der Funktion »Seitenformat« aus dem Menii »Format« verdndern.

»Dieser Tabulatorabstand ist zu klein.*
Bei der Eingabe des Tabulatorabstandes miissen Sie einen Wert wihlen, der gleich oder grofer als
1 ist. Alle anderen Werte werden zuriickgewiesen.
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.50 viele Textseiten sind nicht vorhanden.“

Die eingegebene Seitennummer ist zu groB}, da im Speicher weniger Seiten vorhanden sind. Die
aktuelle Seitenanzahl konnen Sie erfahren, indem Sie an das Ende des Textes gehen und danach
die in der zweiten Informationszeile angegebene Seitennummer ablesen.

»Die Anfangsseite muB vor der Endseite liegen.”
Fiir die Endseite haben Sie einen kleineren Wert als die Anfangsseite eingegeben. Dieser muf3 aber
mindestens genausogrofl oder grofer sein.

LUngiiltige Anzahl von Ausdrucken.“
Sie haben fiir die Ausdrucksanzahl einen kleineren Wert als 1 eingegeben. Es wird wieder der
vorher gesetzte Wert verwendet.

,Ungliltige Anzahl von Zeilen fiir Perforationssprung.”
Sie haben fiir die Zeilenanzahl des Perforationssprungs einen kleineren Wert als O eingegeben. Es
wird wieder die alte Angabe verwendet.

»Die eingegebene Randeinstellung ist ungiiltig.”

Der eingegebene Wert kann fiir die Randeinstellung nicht verwendet werden. Minimalwert fiir
alle Rinder ist 1. Als Maximalwert diirfen fiir den rechten und unteren Rand beliebige Werte
eingesetzt werden. Zu beachten ist jedoch, da} der untere Rand in jedem Fall grofer sein muf als
der obere und der rechte grofier als der linke.

,Die Randeinstellungen diirfen sich nicht lberlappen.*

Der linke Rand muf kleiner oder gleich dem rechten sein, dementsprechend der obere kleiner oder
gleich dem unteren. Wird dies nicht beriicksichtigt, verwendet WORDS OF ART wieder die alten
Angaben.

,Die eingegebene Zeilenanzahl ist ungiiltig.“
Bei der wihlbaren Seitenldnge haben Sie einen Wert kleiner als 5 eingetragen. Der Wert 5 darf fiir
die Seitenlédnge jedoch nicht unterschritten werden.

»Der eingegebene Zeichenabstand ist ungiltig.*
Der Zeichenabstand gibt an, wie viele Pixel zwischen den einzelnen Zeichen beim Ausdruck frei
bleiben sollen. Im Normalfall ist dies der Wert 0. Kleinere Werte fithren zu dieser Fehlermeldung.

»Dieser Zeilenabstand ist ungiltig.*
Der Zeilenabstand kann entweder in Millimeter oder in Zeilen pro Zoll eingegeben werden. in
beiden Fillen muf} der eingegebene Wert gleich oder grofier als 1 sein.

.Diese Zeilenanzahl ist als Zeilenabstand nicht verwendbar.®
Wenn der Zeilenabstand in Zeilen pro Zoll angegeben wird, muf3 der eingegebene Wert gleich
oder grofer als 1 sein.

»Es ist kein Text filir den Ausdruck vorhanden.“

Es wird nur dann ein Ausdruck vorgenommen, wenn Text im Speicher vorhanden ist. Sollten Sie
fiir den Ausdruck einen bestimmten Ausschnitt des Gesamttextes angegeben haben, kann diese
Fehlermeldung auch dann erscheinen, wenn nur in diesem Ausschnitt kein Text enthalten ist.
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,Das Seitenformat ist fiir eine Skizze zu groB.“

Bei dem Versuch, eine Skizze (Preview-Funktion) fiir den Text auszugeben ist ein Fehler
aufgetreten, weil nur Seitenformate bis zu einer bestimmten Grof3e als Skizze ausgegeben werden
konnen. Maximale Zeilenanzahl pro Seite fiir eine Skizze sind etwa 90 Zeilen.

LDieser Wert ist als Prozentwert ungiiltig.“
Sie haben fiir den Blocksatzprozentwert eine ungiiltige Eingabe vorgenommen. Der Wert muf}
zwischen 0 und 100 liegen.

».Der Speicherplatz reicht nicht aus, um ein Hilfsfenster zu 6ffnen.”
Um ein Hilfsfenster zu 6ffnen wird zusitzlicher Speicherplatz bendétigt. Dieser steht nicht zur
Verfiigung, so daB keine Hilfe ausgegeben werden kann. Speichern Sie den im Speicher
befindlichen Text und beginnen Sie eine neue Datei, um den Hauptspeicher wieder freizumachen.

»ES konnten nicht alle Adressen eingelesen werden.*“

Sie haben mehr Adressen angelegt als im Voreinstellungsprogramm vorgesehen war. Vorgewdhlt
waren dort 200 Dateieintréage. In der Funktion » Allgemeine Einstellungen« des Voreinstellungs-
programms konnen Sie den Maximalwert fiir die Dateianzahl vergrofern.

»Die Adressenliste konnte nicht geladen werden.“

Aus irgendeinem Grund konnten die Adressen nicht eingelesen werden. Uberpriifen Sie das
Adressen-Verzeichnis. An diesem diirfen aufler durch WORDS OF ART keine Veridnderungen
vorgenommen werden, damit es richtig funktioniert.

»Ungiiltige Zeilennummer fir Adressenposition.”

Bei Serienbriefen muf eine Zeilennummer angegeben werden, ab der die Adressen in den Text
eingefiigt werden sollen. Dieser Wert muf grofler als O, aber kleiner oder gleich der verwendeten
Seitenldnge sein.

»ES sind noch keine Adressen markiert worden.“

Um den Serienbrief-Ausdruck anzuwihlen, miissen zuvor die gewiinschten Adressen markiert
worden sein. Im Untermeniipunkt »Adressen« ist hierzu die Funktion »Markieren« enthalten.
Bitte markieren Sie zuerst die Adressen und wihlen Sie darauthin erneut die Serienbrief-
Druckfunktion an.

»Die Floskelliste konnte nicht geladen werden.*

Aus irgendeinem Grund konnten keine Floskeln eingelesen werden, obwohl das dazugehorige
Verzeichnis vorhanden ist. Uberpriifen Sie bitte, ob Verinderungen daran vorgenommen wurden
oder das Adressenverzeichnis nicht im gleichen Verzeichnis ist wie die Textverarbeitung selber.

.Es konnten nicht alle Floskeln eingelesen werden.*“

Sie haben mehr Floskeln angelegt als im Voreinstellungsprogramm vorgesehen war. Vorgewdhlt
waren dort 200 Dateieintrége. In der Funktion »Allgemeine Einstellungen« des Voreinstellungs-
programms konnen Sie den Maximalwert fiir die Dateianzahl vergrofern.

»Die gewdhlte Datei ist nicht im AMICALC-Format gespeichert.”

Sie haben versucht, eine Datei als Tabelle einzulesen, die jedoch nicht vom Programm AMIDEX
stammt. WORDS OF ART erkennt selbstindig, ob eine Datei tatsdchlich mit der Tabellen-
kalkulation gespeichert wurde, und liest sie nur in diesem Fall ein.



»Die gewdhlte Datei ist nicht im AMIDEX-Format gespeichert.*
Sie wollten eine Datei als Datensatz der Datenbank einlesen. Die gewihlte Datei ist jedoch nicht
mit AMIDEX erstellt worden. WORDS OF ART stellt vor dem Laden fest, ob die gewiinschte Datei

das entsprechende Format hat, und gibt ansonsten diese Meldung aus.
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Laufzeit-Fehlermeldungen

Bei den folgenden Meldungen handelt es sich um Fehler, die entweder direkt vom Betriebssystem
kommen oder durch einen Laufzeitfehler vom Compiler ausgelost werden. Im Normalfall
kommen diese Meldungen nur sehr selten vor, da im Programm selber sehr viele Abfragen
vorhanden sind, die die wichtigsten Fehler abfangen. Im Unterschied zu der vorhergehenden Liste
von Meldungen brechen diese Meldungen die aktuelle Funktion vollstindig ab. WORDS OF ART
kehrt direkt in den Fingabemodus zuriick. Wenn beispielsweise in der Dateiverwaltung einer
dieser Fehler auftritt, kehrt die Textverarbeitung nach Wihlen von »Okay« direkt in die
Texteingabe zuriick. Um die Dateioperation dennoch auszufiihren, mufl die entsprechende
Funktion erneut aufgerufen werden.

»ES ist ein unbekannter Fehler aufgetreten.*®

Irgendeine Funktion des Programms hat eine Fehlermeldung verursacht, deren Ursache aber nicht
genau festgestellt werden kann. Meist sind die Folgen von Speicherplatzmangel die Ursache fiir
diese Meldung, da hierbei durch andere Fehler Folgefehler entstehen. Sollte Speicherplatzmangel
der Grund sein, miissen Sie den vorhandenen Text speichern und eine neue Datei beginnen.

»Es ist ein Uberlauf eingetreten.*

Es wurde im Programm versucht, einer Variablen einen zu groen Wert zuzuweisen. Dieser Fehler
kann nur in sehr seltenen Fillen auftreten. Meist ist die Ursache eine sehr grofie Datenmenge oder
Speicherplatzmangel.

»Der Speicher ist voll.*

Beim Aufruf einer Funktion war nicht mehr genug Speicher vorhanden. Bei dieser Meldung
sollten Sie iiberpriifen, ob die Angabe im Voreinstellungsprogramm fiir den minimal {ibrig-
bleibenden Hauptspeicher grof genug ist. In der Meniifunktion » Allgemeine Einstellungen« kann
dieser Wert verdndert werden. Er sollte nicht kleiner als 20 000 sein.

»Die Diskette ist voll.”

Beim Versuch eine Datei zu speichern ist ein Fehler aufgetreten, weil nicht mehr genug
Speicherplatz auf der Diskette frei war. Bitte speichern Sie den Text auf einer anderen Diskette.
Zu beachten ist, da eine Datei mit gleichem Namen auf der vollen Diskette vor dem Speichern
der neuen Datei mit groBer Wahrscheinlichkeit gelscht wurde.



.Fehler bei RESERVE.*
Fiir den Aufruf des Programms stand nicht genug Speicher zur Verfiigung. WORDS OF ART
benotigt mindestens 1 Mbyte Hauptspeicher.

»LU viele Eintrdge.”
In einem Unterverzeichnis wurden zu viele Dateien gespeichert.” Bitte verwenden Sie zur
Speicherung des Textes ein anderes Verzeichnis.

»Kann Fenster/Screen nicht 6ffnen.*
Aus Speicherplatzmangel konnte das Fenster fiir WORDS OF ART nicht ge6ffnet werden.

»Fenster fehlt.*
Bei einem Ausgabebefehl konnte kein Fenster fiir die Ausgabe gefunden werden. Grund ist
wahrscheinlich Speicherplatzmangel.

»Library nicht ge6ffnet.“
Eine Betriebssystembibliothek sollte verwendet werden. Diese war jedoch noch nicht ge6ffnet.
Wahrscheinlich falsche Installation der Textverarbeitung.

»Druckerfehler.” B
Der Drucker konnte nicht angesprochen werden. Uberpriifen Sie bitte, ob der Drucker richtig
angeschlossen und auf ON-LINE steht.

»Speicheranforderung fehlgeschlagen.*

Irgendeine Funktion im Programm konnte aus Speicherplatzmangel nicht ausgefiihrt werden.
Uberpriifen Sie bitte, ob im Voreinstellungsprogramm die Angabe fiir den minimal iibrigblei-
benden Hauptspeicherbereich grofl genug ist. Der Wert kann im Meniipunkt »Allgemeine
Einstellungen« verdndert werden und sollte nicht kleiner als 20 000 sein.

»Resume nicht méglich. Fatal for oder local.*
Ein Fehler konnte von der Fehlerbehandlungsroutine von WORDS OF ART nicht abgefangen
werden. — Speicherplatzmangel

»Es ist ein StapeliiberTauf aufgetreten.”

Der Stapelspeicher des Programms wurde zu grof3. Dieser Fehler sollte im Normalfall nicht
auftreten. Wenden Sie sich mit einer genauen Fehlerbeschreibung an den Programmierer von
WORDS OF ART.

»Nicht geniigend freier Speicher.”
Beim Aufruf von WORDS OF ART war nicht genug Speicher verfiigbar. Die Textverarbeitung
benotigt mindestens 1 Mbyte Hauptspeicher.

»ZU viele Tasks aktiv.*
Sie haben zu viele Programme gleichzeitig gestartet. Bitte beenden Sie andere Programme, um mit
WORDS OF ART arbeiten zu konnen.

»~Fehler in Befehlszeile.*
Uber das CLI oder SHELL wurden als Optionen falsche Werte iibergeben, die nicht verarbeitet
werden konnten.
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»Fehler beim Laden der Datei.“
Beim Laden einer Datei ist ein Fehler aufgetreten. Ursache hierfiir kann sein, daB die Datei auf
Diskette nicht ordnungsgemif gespeichert ist und Fehler enthilt.

»Befehlsbibliothek enthdit Fehler.”
Dieser Fehler kann nur bei einer falschen Installation des Programms auftreten. Bitte wiederholen
Sie die Installation.

»Kein gleichzeitiger Schreib- und Lesezugriff auf Datei.*”

Es wurde versucht, gleichzeitig in eine Datei zu schreiben und aus ihr zu lesen. Dies ist vom
Betriebssystem des Amiga her nicht moglich. Ursache hierfiir kann sein, dafl ein gleichzeitig
laufendes Programm schon Zugriff auf die entsprechende Datei hat, die Sie momentan mit
WORDS OF ART bearbeiten wollen. Wahrscheinlicher ist, daf} versucht wurde, eine Datei zu
16schen oder zu iiberschreiben, die 16schgeschiitzt gespeichert wurde.

~Datei ist bereits vorhanden.”

Ein zu speichernder Dateiname ist im gleichen Verzeichnis schon einmal vorhanden. Datei- und
Verzeichnisnamen diirfen in einer Verzeichnisebene nur einmal vorkommen. Bitte wiihlen Sie
einen anderen Namen oder ein anderes Verzeichnis.

»Verzeichnis konnte nicht gefunden werden.*

In einem Verzeichnispfad ist eine Verzeichnisebene enthalten, die nicht vorhanden ist. Ursache
kann sein, daB der Pfad falsch geschrieben oder daf3 die entsprechende Diskette aus dem Laufwerk
genommen wurde.

»Dimension des Fensters ungiltig.“

Ein Fenster konnte wegen falscher Groenangaben nicht gedffnet werden. Dieser Fehler kann nur
dann auftreten, wenn Ihr Amiga nicht mit der PAL-Auflosung gestartet wurde, was hin und wieder
vorkommt. Ursache hierfiir sind Schwankungen in Ihrem Stromkreis, nach denen der Amiga
versehentlich eine Bildwiederholfrequenz von 60 Hz annimmt.

~Angegebener Gerdtetyp ist ungiltig.*”
Die haben ein Laufwerk angesprochen, das nicht vorhanden oder nicht bereit ist.

,Dateiname zu lang oder enthdlt ungliltige Zeichen.*®
Dateinamen diirfen maximal 30 Zeichen lang sein und den Doppelpunkt sowie den Schrigstrich
(Slash: /) nicht enthalten.

»LOCK-Struktur ungiiltig.*“
Eine Datei konnte nicht bearbeitet werden, weil dessen LOCK-Struktur ungiiltige Werte enthilt.
Haiufig ist eine fehlerhafte Diskette Ursache hierfiir.

~Angegebener Typ ist unglltig.”

Ein im Programm verwendeter Variablentyp ist ungiiltig. Bitte starten Sie das Programm erneut.
Wenn der Fehler wieder auftreten sollte, wenden Sie sich bitte mit einer genauen Fehler-
beschreibung an den Programmierer von WORDS OF ART.
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»Diskette wurde nicht richtig erkannt.*

Das Verzeichnis einer Diskette kann nicht eingelesen werden, weil die Diskette nicht richtig
erkannt wurde. Ursache kann sein, daf die Diskette noch nicht formatiert wurde oder ein fremdes
Format besitzt.

»Die Diskette ist schreibgeschiitzt.”

Es konnte kein Schreibzugriff auf die Diskette vorgenommen werden, weil der Schreibschutz
aktiviertist. Bitte schieben Sie den Schalter auf der Riickseite der Diskette in die Stellung, daB die
Offnung geschlossen ist und wiederholen Sie die Speicherfunktion.

»Gednderter Dateiname ist nicht giltig.”
Beim Umbenennen einer Datei wurde ein neuer ungiiltiger Name verwendet. Dateinamen diirfen
nicht linger als 30 Zeichen sein und die Zeichen »:« und »/« nicht enthalten.

~Angegebenes Verzeichnis ist nicht Teer.*

Ein Verzeichnis konnte nicht geldscht werden, weil sich in diesem noch Dateien oder weitere
Unterverzeichnisse befinden. Um ein Verzeichnis zu 16schen, muf3 dieses vorher vollkommen
geleert werden. Hierzu dient die Funktion »Leeren« aus dem Untermenii » Verzeichnis« im ersten
Hauptmenii.

»Logisches Gerdt kann nicht gedffnet werden.“
Ein Gerit (Laufwerk, Verzeichnis oder Port) konnte nicht angesprochen werden. Es ist entweder
nicht vorhanden oder noch nicht gedffnet.

»Parameter zum SEEK-Befehl sind unglltig.*

Beim Versuch direkt eine Speicherstelle in einer Datei anzuspringen wurde eine falsche Position
angegeben. Dieser Fehler kann bei Hilfstexten auftreten, weil hier direkte Spriinge an absolute
Positionen in der Datei nétig sind. Ursache sind wahrscheinlich Fehler bei der Installation oder
Veridnderungen an den Dateien der Hilfstexte.

»Kommentar zu Tang.“

Ein Kommentar zu einer Datei ist zu lang. Dieser Fehler kann prinzipiell nicht bei WORDS OF ART
auftreten, da Kommentare nicht veréndert werden kénnen. Ursache des Fehlers konnen falsch
gespeicherte Dateien sein.

»Datei kann wegen Schreibschutz der Diskette nicht geldscht werden.“
Sie haben versucht, eine Datei zu 16schen oder zu iiberschreiben, wobei die Diskette schreib-
geschiitzt ist. Bitte entfernen Sie den Schreibschutz und wiederholen Sie die Funktion.

»Die Datei ist schreibgeschiitzt.*
Sie konnen die gewahlte Datei nicht 16schen oder iiberschreiben, weil sie gegen Loschen geschiitzt
ist.

»Die Datei kann nicht gelesen werden.*
Beim Lesen einer Datei ist ein Fehler aufgetreten. Die Datei ist fehlerhaft gespeichert.
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.Die angewdhlte Diskette ist keine DOS-Diskette.”

Sie haben eine Diskette eingelegt, die entweder noch nicht formatiert ist oder ein anderes Format
hat. Falls die Diskette noch nicht formatiert sein sollte, muf3 dies vorher mit dem CLI-Befehl
FORMAT DRIVE DF0: NAME »Diskettenname« vorgenommen werden.

»Es ist keine Diskette im Laufwerk.“
Sie haben versucht, auf ein Diskettenlaufwerk zuzugreifen, in das keine Diskette eingelegt ist.

»Keine weiteren Dateien im angegebenen Verzeichnis.®
Es wurde versucht, mehr Dateien aus einem Verzeichnis einzulesen als in Wirklichkeit vorhanden
sind. Bei einer korrekt gespeicherten Diskette kann dieser Fehler nicht auftreten. Uberpriifen Sie

die Diskette auf einen Schreib-Lese-Fehler.
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Interne Fehlermeldungen

WORDS OF ART gibt gelegentlich eine dritte Art von Fehlermeldungen aus, die jeweils in der
ersten Zeile mit »Programmfehler« beginnen. Es handelt sich hierbei um Fehler, die das
Programm bei sich selber feststellt. Meist tritt diese Art von Fehlern auf, wenn aus Speicher-
platzmangel Folgefehler im weiteren Programmablauf erscheinen. In den meisten Fillen werden
Variablen falsche oder keine Werte zugewiesen. Auch durch eine falsche Konfiguration des
Programms konnen diese Fehler auftreten. Hiufig kann durch diese Kontrolle ein Systemabsturz
vermieden werden. Wenn diese Fehlerart hiufiger auftritt, sollte die Textverarbeitung neu
gestartet oder neu installiert werden.

»MALLOC hat Null zuriickgegeben.*”
Es konnte kein Speicher alloziert werden.

»Adresse des Textes nicht vorhanden.“
Eine Textzeile konnte im Speicher nicht wiedergefunden werden.

»Keine Zeilen mehr im RAM.*
Es wurde versucht, eine Textzeile zu 16schen, obwohl keine mehr vorhanden sind.

»ZU speichernde Zeile wurde noch nicht allokiert.”

Eine Textzeile kann nicht zwischengespeichert werden, weil deren Adresse nicht mehr bekannt
ist.

»Zu ladende Zeile wurde noch nicht allokiert.”

Eine Textzeile, die aus der Zwischenspeicherung geholt werden soll, kann nicht mehr gefunden
werden.

»Das Ausschnittfenster konnte nicht gedffnet werden.*

Das Ausschnittfenster kann nur in einer bestimmten maximalen und minimalen Gro8e ausge-
geben werden. Mit den vorhandenen Werten ist durch einen Fehler bei der Berechnung keine
Ausgabe des Fensters moglich.

»Division durch Null.*

Es wurde bei einer Berechnung durch Null zu Teilen. Haufig hat diese Fehlermeldung eine
Endlosschleife zur Folge, wobei immer wieder die gleiche Meldung ausgegeben wird. Ursache fiir
den Fehler ist meist Speicherplatzmangel. Vergroflern Sie den Wert fiir den minimal iibrig-
bleibenden Speicher im Voreinstellungsprogramm (Meniifunktion » Allgemeine Einstellungen«).
Wenn sich das Programm in einer Endlosschleife verhéngt, hilft nur ein Zuriicksetzen des Amiga.
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»Index/Parameter zu groB.“

Irgendein Parameter oder ein Index hat einen zu groflen oder zu kleinen Wert angenommen.
Ursache hierfiir ist meist Speicherplatzmangel. Die Fehlermeldung tritt auch auf, wenn Fenster
nicht geoffnet werden konnen.

Die folgenden Meldungen dieser Art konnen nur sehr selten auftreten und sind fiir den
Programmierer fiir die bessere Fehlersuche bestimmt:
»Zahl nicht Integer.«

»Zahl nicht Byte.«

»Zahl nicht Wort.«
»Zeichenkette zu lang.«

»Feld wurde zweimal dimensioniert.«
»Feld ist nicht dimensioniert.«
»Feldindex ist zu groB.«

»DIM zu grof.«

»Falsche Anzahl Indizes.«
»Datei ist schon gedffnet.«
»Dateinummer ist falsch.«
»Datei ist noch nicht gedffnet.«
»Dateiende wurde erreicht.«
»Feld muf eindimensional sein.«
»Zuwenig DATA .«

»DATA nicht numerisch.«

»Zu wenige Parameter.«

»Zu viele Parameter.«
»Parameter falsch.«

»Parameter falsch — kein String.«
»Ausdruck ist zu komplex.«
»FeldgroBe kleiner 256.«

»Kein VAR-Array.«

»Kein VAR-Type.«

»Fehler bei FOR.«



ANHANG D

Update-Service

D.1 Update-Service und neue Versionen von WORDS OF ART

WORDS OF ART wird stidndig weiterentwickelt. Bitte informieren Sie sich bei folgender Adresse
nach Updates und neuen Versionen der Textverarbeitung.

Andreas Regul

Steinweg 6

6240 Konigstein/Ts.

D.2 AMICALC und AMIDEX

Die im Text beschriebenen Funktionen aus dem Hauptmenii »Import« zu den beiden Programmen
AMICALC und AMIDEX konnen nur dann verwendet werden, wenn Sie auch diese beiden
Programme besitzen. Markt &Technik bietet sie in seiner Bookware-Reihe zusammengefaft in
einem Buch an. Es handelt sich bei diesen Programmen um eine Datenbank und eine Tabellen-
kalkulation, die beide die gleiche Benutzeroberfldche wie WORDS OF ART besitzen und deshalb
sehr leicht handzuhaben sind.

Die Daten dieser Programme konnen direkt mit WORDS OF ART weiterbearbeitet und in
bestehende Texte aufgenommen werden.

D.3 Hilfsprogramm fiir Version 2.3

Besitzer der Version 2.3 von WORDS OF ART konnen Texte, die Sie mit dieser alten Version
geschrieben haben, leider nicht problemlos mit der neuen Version weiterverarbeiten. Sie konnen
jedoch bei folgender Adresse gegen einen geringen Betrag ein Hilfsprogramm bestellen, mit dem
die Texte in das neue Format konvertiert werden:

Andreas Regul

Steinweg 6

6240 Konigstein/Ts.
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ANHANG E

Fachwortverzeichnis

ASCII-Format
Backup
Batch-Datei
Baumstruktur
Blank
Blocksatz

Booten
CLI
Codierung

Cursor
Druckskizze

Eigenformat

File-Requester

Font
FuBzeile
Gadget
Icon
Kennwort

Kopfzeile
Linksbiindig

Standarisiertes Austauschformat fiir Text- und Datendateien
Sicherheitskopie einer Datei, Diskette, Festplatte, etc.

Siehe Stapeldatei

Die gesamte Verzeichnisstruktur einer Diskette, Festplatte, etc.

Leerstelle, Leertaste

Formatierung eines Textes, so dafl die Zeilen biindig mit dem linken und
rechten Rand abschliefen

Das Hochfahren des Computers, wobei das System betriebsbereit gemacht
wird

Eingabeschnittstelle des Amiga, mit der Betriebssystembefehle ausgefiihrt
werden konnen (einfache Version vom — Shell)

Das geschiitzte Speichern eines Textes, bei dem der urspriingliche Text nur
durch Eingabe eines Kennwortes lesbar gemacht werden kann

Marke im Text, die die aktuelle Schreibposition angibt

Eine verkleinerte Darstellung des Textes in der Form, wie der Text aus-
gedruckt aussieht

Ein Speicherformat, das neben dem eigentlichen Text zusitzlich die Druck-
stile und weitere Informationen enthélt

Eine spezielle Dialogbox, in der die Standardfunktionen fiir die Arbeit mit
Dateien und Verzeichnissen ausgefiihrt werden (Verzeichniswechsel, Datei-
auswabhl, etc.)

engl. = Schriftart (z.B. Courier, Roman, etc.)

Eine frei festlegbare Zeilem die am Ende jeder Druckseite ausgegeben wird
(eigentl. engl. = Ding); hier Schalter, Knopf

Symbeol fiir Disketten, Verzeichnisse oder Dateien auf der Workbench

Ein beliebiges Wort, das der Autor verwenden kann, um einen Text codiert zu
speichern (— Codierung)

Eine frei festlegbare Zeile, die am Anfang jeder Druckseite ausgegeben wird
Eine Zeile wird so ausgerichtet, daB jede Zeile biindig mit dem linken Rand
abschliet (normaler Eingabemodus)



Number Lock
Online
Optionen
Pointer
Preferences

Preview
Qualifier

ReadMe-Datei
Rechtsbiindig
Schiebebalken
Serienbrief
Shell

Space
Speicherformat

Stapeldatei

Startup-Sequence

Suffix
Tabulator

Voreinstellung

Word Wrap
Wortumbruch

WYSIWYG

Zentrierung

Der Modus, ob die Tasten auf dem Zehnerblock als Ziffern oder als Kom-
mandos zum Verédndern des Ausschnitts interpretiert werden sollen

Ein Drucker wird als »Online« bezeichnet, wenn er eingeschaltet und druck-
bereit ist

1. Zusiitzliche, erweiterte Funktionen
2. Ubergabeparameter, die beim Start eines Programms angegeben werden
konnen

Pfeil der Maus auf dem Bildschirm

1. Voreinstellungsprogramm von WORDS OF ART

2. siche Voreinstellung

Siehe Druckskizze

Die Tasten(Shift), (1t), (Ctrl), (Amiga]und [Commodore])werden zusammen-
fassend als Qualifier bezeichnet

Eine Textdatei auf der Programmdiskette, in der die letzten Informationen
enthalten sind, die nicht mehr in das Handbuch aufgenommen werden konnten
Eine Text wird so ausgerichtet, daB} jede Zeile biindig mit dem rechten Rand
abschlief3t

Die ldnglichen Schalter am rechten und unteren Textrand, mit denen der
angezeigte Textausschnitt verandert werden kann

Ein immer gleiches Dokument, das mit verschiedenen Anschriften und/oder
Anreden ausgedruckt wird

Eine Eingabeschnittstelle des Amiga, mit der Betriebssystembefehle ausge-
fiihrt werden konnen (erweiterte Version vom — CLI)

GroBe Leertaste auf der Tastatur (auch Leerzeichen)

Modus fiir die Art und Weise, wie ein Text gespeichert werden soll (— ASCI
Format, Figenformat)

Eine Textdatei, in der mehrere CLI-Befehle zusammengefaft sind, die durch
einen einzelnen Aufruf zusammen ausgefiihrt werden konnen

Eine Stapeldatei im »s«-Verzeichnis von bootfahigen Disketten oder Fest-
platten, die nach dem Einschalten des Amiga abgearbeitet wird

Die Endung eines Dateinamens nach dem Punkt (z.B. ».info«)

Frei festlegbare Spaltenmarkierung, die mit der TABulator-Taste ange-
sprungen werden kann

Eine bestimmte Einstellung von Parametern und Modi, die entweder vom
Programm vorgegeben oder vom Benutzer definiert worden sind

sieche Wortumbruch

Formatierung einer Zeile oder eines gesamten Textes, wobei der Text beziig-
lich der Rénder und weiterer Einstellungen richtig auf der Seite verteilt wird
Text wird auf dem Bildschirm so ausgegeben, wie er spéter beim Ausdruck
erscheint

Formatierung, so daf} Zeilen genau in die Mitte zwischen linken und rechten
Rand gesetzt werden
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Words of Art

Aus dem Inhalt:

WORDS OF ART ist die einfach
starke Textverarbeitung fir den
Amiga. Leicht erlernbar und zu
bedienen; auch fir den Com-
puter-Einsteiger.

Eine ansprechende Benutzer-
oberflache mit 3-D-Effekt macht
die Texteingabe und -formatie-
rung sehr leicht. Das Programm
ist mit der Maus oder wahlweise
Uber die Tastatur zu bedienen.
Eine kontextbezogene Hilfsfunk-
tion mit Uber 400 Bildschirm-
seiten verdichteter Informationen
gibt Auskunft Uber alle Pro-
grammpunkte, so daB sich der
Griff zum Handbuch in den mei-
sten Fallen erubrigt. Durch ein
Ubergeordnetes Inhaltsverzeich-
nis kann jede Hilfe auch direkt
angewahlt werden.

WORDS OF ART laBt Sie auch
dann nichtim Stich, wenn Zusatz-
funktionen wie Taschenrechner
oder Kalender benétigt werden.
Uber eine direkte Schnittstelle
zur Datenbank AMIDEX und zur

Tabellenkalkulation ~ AMICALC
kénnen Daten in den Text aufge-
nommen werden. Festplatten-
besitzer werden die Mdglichkeit
zur Erstellung einer Baumstruk-
tur zu schatzen wissen. Ver-
zeichnisse kénnen beliebig an-
gelegt, geleert, geléscht oder
durchsucht werden.

Firden semiprofessionellen Ein-
satz stehen AdreB3- und Floskel-
funktionen,Serienbriefdruck,Pre-
view usw. zur Verfligung.

Natrlich ist neben der normalen
Textformatierung auch ein auto-
matischer und halbautomati-
scher Wortumbruch mit Trenn-
funktion vorhanden.

Ein eigenes Preferences-Pro-
gramm macht WORDS OF ART
sehr flexibel. Alle Modi kdnnen
als Voreinstellung festgelegt wer-
den. Sie haben die Mdglichkeit,
jede Programmfunktion frei auf
der Tastatur zu belegen und eine
eigene Tastaturtabelle zu erstel-
len oder die bestehende zu ver-
andern.

Besonderer Wert wurde auf eine
einfache und zugleich umfas-
sende Anpassung an verschie-
dene Drucker gelegt. Alle Schrift-
arten und weiteren Besonder-
heiten lhres Druckers werden
direkt unterstitzt.

Die Textverarbeitung geht damit
insgesamtin puncto Bedienungs-
komfort einen neuen Weg und
ermdglicht sehr kurze Einarbei-
tungszeiten.

Hardware-Anforderung:

Amiga 500/1000/2000/2500 mit
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Software-Anforderung:
Kickstart 1.3
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