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Die Marktforschung sagt, da3 Basic die beliebteste Programmiersprache ist, und dann bereits
Assembler folgt. C liegt auf Platz drei, holt aber auf. Eine Ergéinzung aus der Praxis: In Basic zu
programmieren und immer dann, wenn es eng wird, eine Assembler-Routine einzubauen, ist auch
sehr beliebt.

Wenn Sie dieses Buch zerlegen, werden Sie einen dhnlichen Trend feststellen. Das »Werk«
umfaBt 264 Seiten. Davon wenden sich 67 an den Basic-Programmierer, 32 sind fiir die
Assembler-Freaks gedacht, und 22 Seiten sind fiir die C-Gemeinde reserviert. Nochmals 12 Seiten
beriicksichtigen die »mixed language«-Freaks mit Basic/Assembler-Kombination.

Das ist aber erst gut die Hilfte. Fiir wen sind die restlichen Seiten? Die 19 Seiten (Uberlebens-)
Regeln fiir alle Programmierer darf jeder seiner Lieblingssprache selbst hinzuaddieren. Der grof3e
Rest ist fiir alle da, fiir die User, besonders fiir die Power-User, fiir die Einsteiger, die Profis und
alle, die es werden wollen.

Um wieder auf die Marktforschungsergebnisse zuriickzukommen. Genau daraufhin habe ich das
Buch ausgerichtet, ich bin schlieBlich ein cleverer Profi, konnte ich jetzt behaupten. Um ehrlich
zu sein, ich bin nur ein Gliickspilz und Programmierer (und manchmal Autor).

Als solcher habe ich Biicher zu allen drei Sprachen geschrieben, und das hatte Folgen. Amiga-
Freaks sind namlich kontaktfreudig und clever. Haben sie ein Problem, schnappen sie sich einen
Buchautor per Brief oder Telefon. Mit »Sind Sie der Peter Wollschlaeger, der ...« beginnen die
meisten meiner Anrufe.

Manche Frage konnte ich nicht aus dem Stegreif beantworten. Oft wurde etwas ausprobiert und
natiirlich abgespeichert. Jede Antwort ging auch auf die Disk, und plotzlich war da etwas, was man -
eine Datensammlung nennt. Die wurde sortiert, katalogisiert, indizieit, optimiert und... ich weify
kein Wort mehr mit »iert«. Doch Sie wissen jetzt, wie das Buch entstand, ndmlich aus der Praxis
und fiir die Praxis.

Eine sehr hiufige Frage hat das Buch bereits im Entstehungsstadium provoziert. Wie viele Tips
und Tricks stehen drin? Hiermit wird diese Frage erstmals beantwortet und auch einmalig, sprich,
nach dem Radio-Eriwan-Prinzip, das da lautet: es kommt drauf an. Wenn Sie die Titel und
Zwischentitel zéhlen, sind es rund 350. Wenn Sie die Tips innerhalb der Tips addieren, kommen
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Sie aufiiber 500, und wenn Sie die Anregungen, die in vielen Themen stecken, ausreizen, konnten
es 1000 sein. Kurz gesagt: das Buch bringt 350 bis 1000 Tips und Tricks je nach Zahlweise, die
kleine Differenz ist Ansichtssache.

Und nun muB ich leider personlich werden. Meine beriichtigte Schreibe — auch »locker vom
Hocker« genannt — stammt aus der amerikanischen Schule, die ich — sorry, manche Kollegen —
immer noch fiir die bessere halte. Wie einst beim Schreiben von Artikeln fiir amerikanische
Computer-Zeitschriften gelernt, texte ich noch heute, auch in Biichern. In diesem Sinne méchte
ich jetzt mit Scott Knaster einen amerikanischen Star-Autor zitieren:

»An diesem Buch habe ich alles selber gemacht. Ich habe es geschrieben, ich habe es korrigiert,
ich habe alle Abbildungen eigenhéndig gezeichnet, die Druckerschwérze habe ich personlich
angeriihrt, ich habe die Baume fiir das Papier gefillt und jedes Exemplar selber gebunden, ich habe
alle Biicher selber verkauft und ausgeliefert. Ich danke niemandem.«

»Quatsch!«

Ich danke dem Lektor Peter Mayer, den netten Damen der Assistenz, den Duden- und
Fachlektoren, dem Produktionsteam, dem Bof8 Dr. Hempelmann und nicht zuletzt meiner Frau
Helga fiir die Erstkorrektur und den vielen Kaffee.

Und weil der Spruch in jedem meiner Biicher steht:

»Happy Programming«
Thr
Peter Wollschlaeger



1.1 Richtig einschalten

Es ist kaum zu glauben, aber schon beim Einschalten des Amiga kann man etwas falsch machen,
sprich, den Computer beschédigen. Das passiert dann, wenn man den Amiga ausschaltet und ihn
gleich darauf wieder einschaltet. Sollte das notig sein — bei manchem Absturz ist es die einzige
Losung — lassen Sie zwischen den beiden Aktionen wenigstens 30 Sekunden vergehen.

Warum ist das so?

Beim Einschalten entstehen Spannungsspitzen, die die empfindlichen Bauteile beschéddigen
konnen. Da nicht sein kann, was nicht sein darf, haben die Entwickler unter anderem Kondensa-
toren eingebaut. So ein Kondensator hat die Eigenschaft, sich beim Anlegen einer Spannung erst
einmal selbst aufzuladen, bevor er die Spannung an die anderen Bauteile weitergibt. Auf diese Art
»schluckt« der Kondensator die Einschaltspitzen. Wenn Sie den Amiga ausschalten, sind die
Kondensatoren noch geladen, sie entladen sich nur langsam innerhalb einiger Sekunden. Schaltet
man nun gleich wieder ein, sind die Kondensatoren sozusagen noch voll und kénnen nichts mehr
— also auch nicht die Spannungsspitzen — aufnehmen.

1.2 Vorsicht Bildrohre!

Auch die Bildrohre im Monitor wirkt wie ein riesiger Kondensator, aber einer mit einer Entladezeit
von Wochen, und die Rohre halt Hochspannung! Wenn Sie also den Monitor 6ffnen, ziehen Sie
vorher nicht nur den Netzstecker ab, sondern halten sich auch von der Bildrohre fern.

Zur Verdeutlichung ein Spruch aus der Branche: Was ist der Unterschied zwischen einem
Schwarzweil- und einem Farbmonitor? Kommt der Techniker bei einem Schwarzwei3-Monitor
gegen die Hochspannung, bricht die Spannung zusammen. Bei einem Farbmonitor bricht der
Techniker zusammen.
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1.3 Magnetfelder stéren den Monitor

Da wir gerade bei den Eigenschaften von Monitoren sind: Diese Gerite haben etwas gegen
magnetische Felder bzw. zeigen diese in Form von stérenden Mustern an. Stellen Sie also andere
Gerite nicht zu dicht an den Bildschirm. Amiga-500-Besitzer sollten das Netzteil nicht neben den
Monitor stellen, so rund ein Meter Abstand ist gut. Daf} Disketten mit Magnetfeldern geloscht
werden, soll bei der Gelegenheit nur noch einmal in Erinnerung gebracht werden.

1.4 Kickstart 1.2 oder 1.3?

Kickstart heifit beim Amiga der Betriebssystem-Kern. Der Name riihrt daher, dal der Amiga nach
dem Einschalten bestimmte System-Routinen ausfiihrt, die ihn in einen definierten Zustand,
sozusagen in die Startposition bringen. Ausgenommen den Amiga 1000, befindet sich das
Kickstart im ROM (Read Only Memory), also in einem permanenten Speicher. Die frithere
Kickstart-Version hief 1.2, die aktuelle Version heifit 1.3. Beim Amiga 1000 ist anstatt ROM-
RAM-bestiickt. In dieses RAM wird Kickstart nach dem Einschalten von der Diskette geladen, fiir
eine neue Kickstart-Version braucht man also nur eine andere Diskette.

Fiir die iibrigen Modelle gilt: Generell sollte man seinen Amiga auf den neusten Stand bringen,
weil es doch inzwischen sehr viel Software gibt, die Kickstart 1.3 mit der zugehdrigen Workbench
1.3 voraussetzt. Dazureicht es, den ROM auszutauschen bzw. vom Hindler austauschen zu lassen.
Sollten Sie jedoch noch viele Programme der ersten Stunde haben, kann es Thnen passieren, da83
die nicht mehr unter der neuen Version laufen. Daher dieser Tip:

Es gibt kleine Platinen, auf die man mehrere ROMs oder EPROMs mit verschiedenen Betriebs-
systemen installieren und dann mittels eines Schalters dazwischen umschalten kann. Diese
Losung ist recht preiswert und auf jeden Fall die flexiblere.

1.5 Diskette meldet sich

Sie haben wahrscheinlich verschiedene Workbench-Disketten, die beispielsweise fiir Basic, C
oder Spiele maBigeschneidert sind. Als Kopien der Original-WB-Diskette melden sie sich beim
Booten alle mit demselben Text. Nach dem Motto »was hatte ich da eigentlich eingelegt?« nur mal
so die Diskette auszuwerfen, geht nun auch nicht mehr. Was tun? Andern Sie mit einem Editor —
zum Beispiel MEMACS - (siche Kapitel 10) die Startup-Sequence im s-Verzeichnis. Dortkénnen
Sie vorhandene Echo-Befehle dndern oder neue einfiigen. Der Befehl

echo "Das kann jeder Text sein"

gibt genau diesen Text auf dem Schirm aus.
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Fiir mehrere Zeilen brauchen Sie nicht unbedingt auch mehrere Echo-Befehle. Die Zeichenfolge
»*N« bewirkt, daf} der folgende Text auf der nédchsten Zeile weitergeschrieben wird.

Léngere Texte mit vielen Echo-Kommandos zu erzeugen, ist miithsam. In einem solchen Fall
schreiben Sie den Text besser mit einem Text-Editor, speichern ihn in einer Datei und geben ihn
dann mit dem TYPE-Befehl aus. Gerade in einer Startup-Sequence sollten Sie aber besser deshalb
nicht den Betrieb aufhalten. Schreiben Sie also

run type NameDerDatei

und die folgenden Befehle laufen weiter, wihrend der Text auf den Schirm geschrieben wird.

1.6 GroBe Disk-lcons

Einige Disketten kommen mit riesigen Icons. Ob das schon ist — sie nehmen ja einen groen Teil
der Workbench ein — ist eine andere Frage. Auf jeden Fall kann man solche Disketten kaum
iibersehen. Wollen Sie das nachmachen, kein Problem. Sichern Sie zuerst das Original-Icon der
Diskette, indem Sie die Datei »disk.info« unter einem anderen Namen kopieren. Gibt es die Datei
»disk.info« nicht, zeigt der Amiga trotzdem ein Icon an, némlich das Standard-Icon. In diesem Fall
istes das einfachste, ein anderes »disk.info« auf die Diskette zu kopieren. Zum Thema Typwechsel
lesen Sie bitte im Kapitel 1.7 und iiber IconEd im Kapitel 10.3 nach.

Starten Sie IconEd (siehe Kapitel 10), und laden Sie das Disk-Icon. Hierzu wéhlen Sie im Menii
»Disk« den Punkt »Load Data« und &ndern dann »Name« zum Beispiel in »df0:disk«, wenn die
Diskette im eingebauten Laufwerk O steckt. Nun konnen Sie in aller Ruhe ein Riesen-Icon malen
und nicht nur so ein kleines Bild, wie es normalerweise links oben im Rahmen héngt. Sichern Sie
Thr Kunstwerk via »Disk/Save Data« mit »Save Full Image«.

Wie funktioniert das?

Beim Einlegen einer Diskette sucht der Amiga nach einer Datei mit dem Namen »disk.info«.
Findet er diese nicht, nimmt er das Standard-Icon. Findet der Amiga die Datei, zeichnet er das in
»disk.info« abgelegte Bild und schreibt darunter den Namen der Diskette. Voraussetzung dafiirist,
daB die Info vom Typ Disk ist. Wenn das nicht der Fall ist, konnen Sie die Diskette nicht mit der
Maus 6ffnen. o

1.7 Diskette nicht auf der Workbench zu 6ffnen

Aus dem vorigen Trick folgt gleich der ndchste: Wenn Sie verhindern wollen, daf eine Diskette
von der Workbench aus geoffnet werden kann, dann miissen Sie ihr nur ein falsches Icon geben.
»Kein Icon« geht leider nicht. Starten Sie IconED und malen ein Icon (siehe auch Kapitel 10).
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Dafiir reicht es an sich, mit der Textfunktion etwas wie »Nur im CLI zu bearbeiten« einzutragen.
Dann speichern Sie das auf dieser Diskette unter dem Namen »disk.info«, und schon ist alles klar.
Fin Mausklick hilft nicht mehr, im CLI oder in der Shell kénnen Sie aber wie tiblich »cd df0:«
eingeben und mit den Dateien auf der Disk arbeiten. Mehr dazu im néchsten Tip.

1.8 Icons in anderen Typ wandeln

Es gibt iiberall viele schone Icons (Piktogramme), die man gerne fiir seine Programme oder
Disketten einsetzen mochte. Doch leider gibt es dabei ein Problem. Es gibt bestimmte Typen von
Icons, die zu beachten sind. Tun Sie das nicht, gibt es Arger. Zum Beispiel konnen Sie keine
Diskette mehr per Mausklick 6ffnen, wenn Sie die Icon-Datei »disk.info« mit einem Tools-Icon
iiberschrieben haben.

1.8.1 Die Standardiésung

Starten Sie IconEd, und Sie sehen eine Liste der Typen mitsamt der Aufforderung, doch bitteschén
den richtigen Typ zu verwenden. Doch genau das wollen wir nicht, sondern ein Icon vom
(symbolischen) Typ A in den Typ B umwandeln, und das geht so:

Starten Sie IconEd neu.

Laden Sie das Icon A.

Klicken Sie das zweite Rechteck (Frame) an, und laden Sie ein beliebiges Icon vom Typ B.
Ldschen Sie das Icon vom Typ B mit »Clear this Frame«.

Rufen Sie »Merge this Frame« auf und zeigen Sie dabei auf den Frame 1 (wo Ihr Icon vom
Typ A ist).

6. Speichern Sie das Icon im zweiten Frame.

Nk e

Wie funktioniert das?

Wenn man in einen Frame ein Icon 14dt, legt man damit gleichzeitig den Typ fest (der steht auch
an der Info-Datei). Der Typ bleibt natiirlich auch bestehen, wenn Sie das Icon dndern. Dabei ist es
egal, ob Sie malen oder wie wir hier, das ganze Bild 16schen und ein anderes hineinkopieren.

1.8.2 Die schnelle Losung

Wenn Ihnen die vorherige Losung zu umsténdlich war, nehmen Sie doch diese: Mit einem File-
Editor laden Sie die Info-Datei und dndern das Byte auf der Position $30 (dezimal 48). Es gelten:

01 =Disk 04 = Project

02 = Drawer 05 = Garbage
03 =Tool
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1.9 ».info«: mehr als nur das Ilcon

DaB die Icons (die Daten fiir Thre Grafik) in einer Info-Datei stehen, hatten wir gerade bei
»disk.info« kennengelernt, doch in einer Info-Datei kann noch mehr stecken.

Zuerst wire da der Typ zu nennen, wovon es folgende gibt:

DISK jedes Disketten-Icon

DRAW fiir Drawer, also Schublade
GARBAGE der Milleimer

PROJEKT Datei, die ein Programm erzeugt
TOOL ein ausfilhrbares Programm

Im Normalfall 14dt man ein Programm und dann in diesem eine Datei, die das Programm
bearbeitet. Zum Beispiel starten Sie zuerst einen Editor und laden dann eine Textdatei. Diese
triviale Methode der MS-DOS-Computer bietet der Amiga auch, doch er kann mehr. Sie klicken
auf der Workbench eine Datei namens »Lies_mich« an, und schon startet das NotePad und l4dt die
Datei.

Das liegt ganz einfach daran, daB in der Info-Datei von »Lies_mich« notiert ist, da »Lies_mich«
zum Programm NotePad gehort. Das Programm ist das Tool (das Werkzeug), eine von ihm
erzeugte Datei ist ein Projekt.

Info pelease 1.3 Tl
[=1|Info release 1.3: ||

NAME terninal STATUS
L Projust 0T ARCHIVED
SI7E NOT ARCHIVED

in bytes 181 READABLE
in blocks 1 WRITEABLE

STACK EI% ] DELETEABLE
COMMENT |

DEFAULT TOOL |:AnigaBASIC

TOOL TYPES 3 | [ADD][DEL]]

Abb. 1.1: Der Info-Requester bietet viele Moglichkeiten
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Generell kann man jedes Dokument einem Programm zuordnen. Dazu klickt man es einmal an,
so daB es selektiert wird und wihlt dann den Meniipunkt Info aus dem Workbench-Menii. Machen
Sie das beispielsweise mit einem Basic-Programm — in diesem Sinne ein Projekt —, erscheint ein
Requester wie in Abb. 1.1.

Das »Default Tool« ist AmigaBasic. AmigaBasic war so clever, beim Anlegen der Info-Datei hier
auch schon »:AmigaBasic« einzutragen. Wenn trotzdem das Doppelklicken auf ein
Basicprogramm-Icon nur eine Fehlermeldung ergibt, liegt das daran, da3 Basic nicht auf der
obersten Ebene der Diskette ist. Steckt es zum Beispiel im Ordner Basic, miissen Sie den Eintrag
unter »Default Tool« in »:Basic/AmigaBasic« andern. Unter »TOOL TYPES« werden Parameter
eingetragen, die man einem Programm beim Aufruf mitgeben will.

1.9.1 Snapshot-Tip

Bliebe noch die Lage des Icons. Die wird notiert, wenn Sie a) ein Icon auswéhlen (einmal
anklicken) und b) Sie dann »Snapshot« (Schnappschuf3) im »Special«-Menii aufrufen. Damit ist
auch klar, daB diese Arbeit fiir jedes Icon erforderlich ist, doch Sie konnen da rationalisieren.
Halten Sie die Shift-Taste gedriickt, wéhrend Sie ein Icon nach dem anderen anklicken, sie werden
damit alle ausgewihlt, und es reicht ein Schnappschuf3.

1.10 Tastatur maBgeschneidert

" Die Tastaturen einzelner Lénder unterscheiden sich. Beispielsweise ist auf dem deutschen
Keyboard aus amerikanischer Sicht Y und Z vertauscht. Daher gibt es die sogenannte Keymap,
praktisch eine Tabelle, mit deren Hilfe der Amiga Tastendriicke in Tasten-Codes umsetzt. Diese
Tabelle konnen Sie durchaus dndern, legen Sie aber vorher eine Kopie an oder arbeiten Sie mit
einer Kopie der Workbench-Disk. Beliebt ist die folgende Anderung: Der Hochstrich »’«
(CHR$(39)) wird hdufig benotigt, zum Beispiel als Kiirzel fiir REM in Basic oder als Text-
Delimeter in Assembler. Dieses Zeichen ist aber nicht das links von der Riickschritt-Taste,
sondern muf iiber <Alt><d> erzeugt werden. Wollen Sie dieses Zeichen bequemer erreichen,
konnen Sie es auf die Taste fiir den »‘« legen. Das ist auf der Tilde-Taste (die Welle) neben der
1-Taste ganz links in der zweiten Reihe. Kopieren Sie in der Schublade »:devs/keymaps« die
Datei d nach dx. Nun lassen Sie das Basic-Programm von Abb. 1.2 laufen.

OPEN ":devs/keymaps/dx" AS 1 LEN=1
FIELD #1, 1 AS d$

LSET d$=CHRS (39)

PUT #1,232

CLOSE

Abb. 1.2: Ein Programm zum Andern der Keymap

Y
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AnschlieBend wechseln Sie in die Shell und geben ein:

setmap dx

Das neue Zeichen miifite wirken. Leider kommen Sie mit »setmap d« nicht auf den alten Stand
zuriick, sondern miissen dafiir den Amiga neu starten. Sie konnen natiirlich das Programm gleich
mit d anstatt mit dx laufen lassen.

Wenn Sie etwas mit anderen Tastaturbelegungen experimentieren wollen, dann kénnen Sie mit
dem Programm von Abb. 1.3 erst einmal die Map (immer einen Teil davon) sichtbar machen:

OPEN ":devs/keymaps/d" AS 1 LEN=1
FIELD #1, 1 AS d$
FOR i = 229 TO 270 STEP 4
FOR j= 0 TO 3
GET #1,i+7
PRINT d$; " ";
NEXT 7
PRINT
NEXT i
CLOSE

Abb. 1.3: Ausdruck der Keymap

Das ergibt die Zeichen fiir die Tasten 1, 2, 3 usw. bis 0 auf der obersten Reihe. Fiir die Taste 0 wird
das Listing als letzte Zeile

) » =0
ausdrucken. Nun geben Sie ein:
<Shift>+<Alt>+<0> <Alt>+<0> <Shift>+<0> <0>

und Sie erhalten die obigen vier Zeichen. Sie sehen, daf jede Taste vierfach belegt ist, genauer: sie
so0 belegt sein kann. Das Listing soll nur eine Anregung sein. Sie werden es sicherlich leicht zu
einem Keymap-Editor ausbauen konnen.

1.11 Fenster zu spart RAM

Daf} man im Winter Heizkosten sparen kann, wenn man nicht alle Fenster aufreift, wissen Sie ja
schon. Aber so ein dhnliches Gesetz gilt—auch im Sommer — fiir den Amiga. Jedes offene Window
kostet RAM. Abhilfe schafft ein simpler Trick.
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Offnen Sie das jeweilige Window, und schieben Sie die Icons, die Sie tatséchlich brauchen, auf
die Workbench. Dann schlieBen Sie das Window wieder. Beachten Sie dabei die Speicheranzeige
(free memory) in der Meniileiste, und Sie sehen, was Sie gewinnen.

1.12 Blitzstart mit resetfester RAM-Disk

Ab der Workbench 1.3 gibt es neben der bekannten RAM-Disk »RAM:« noch einen zweiten
Vertreter dieser Gattung namens »RAD:«, was fiir »resetfeste RAM-Disk« steht. Der Vorteil
dieser RAM-Disk ist, daB} ihr Inhalt nach einem Reset oder Absturz erhalten bleibt. Im Falle von
»RAM:« miissen Sie nach jedem Reset wieder alle Dateien auf die RAM-Disk kopieren. Daraus
konnte man also folgern, da man nur noch »RAD:« verwenden sollte, doch die Sache hat einen
Haken.

1.12.1 Unterschied, Vor- und Nachteile

»RAM:« st eine dynamische RAM-Disk, das heifit, ihre Grofle dndert sich nach Bedarf. Loschen
Sie in »RAM:« Dateien, steht der Platz wieder Thren Programmen zur Verfiigung. »RAD:«
hingegen ist statisch, d.h., ihre Grofle ist konstant, ganz unabhéngig davon, wieweit »RAD:«
tatséchlich mit Daten gefiillt ist. Folglich kommt es auf den speziellen Anwendungsfall an.
Praktisch miissen wir drei Flle unterscheiden:

1. Sie haben so viel RAM (wenigstens 2 Mbyte), da Sie es sich leisten konnen, die ganze
Workbench-Diskette auf einer 880 Kbyte groen »RAD:« zu halten. In diesem Fall ist nach
einem Reset ein Blitzstart moglich. Voraussetzung dafiir ist, dal Sie Kickstart 1.3 haben.
Ansonsten konnen Sie aber auch blitzschnell alle CLI- und Workbench-Befehle von der
RAM-Disk ausfiihren und sich bei nur einem Laufwerk den hdufigen Diskettenwechsel
ersparen. Wenn Sie schon eine Festplatte mit Autoboot-Fahigkeit besitzen, lohnt sich das
allerdings nicht.

2. Sie haben eine Festplatte ohne Autoboot-Fahigkeit. Dann lohnt es sich, in einer kleinen
»RAD:« die Dateien anzulegen, die man braucht, um die Kontrolle an die Festplatte zu
iibergeben. Damit ist nach einem Reset ein schneller Start ohne Diskette moglich.

3. Sie haben keine Festplatte und nicht soviel RAM iibrig, kopieren aber nach jedem Start
bestimmte CLI-Befehle in die RAM-Disk. In diesem Fall sollten Sie eine kleine »RAD:«
anlegen, in die genau diese Programme und praktischerweise noch das S-Directory passen.
Dann ersparen Sie sich nach einem Reset das Kopieren von der Diskette.

Die Methoden 2 und 3 lassen sich natiirlich kombinieren, doch gehen wir nun diese drei
Moglichkeiten der Reihe nach durch.
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1.12.2 Die ganze Workbench in »RAD:« halten

Um die ganze Workbench-Diskette nach »RAD:« zu kopieren, brauchen Sie eine RAM-Disk von
880 Kbyte GroBe und dafiir einen Amiga mit wenigstens 2 Mbyte RAM und Kickstart 1.3. Auf
»RAD:« wird nach einem Kaltstart die ganze Workbench-Diskette kopiert, bei weiteren
Warmstarts (Resets) geht dann alles blitzschnell. Das Kopieren auf die RAM-Disk mit
DISKCOPY geht iibrigens viermal schneller als eine Disk-zu-Disk-Kopie. Damit das l4uft, sind
folgende Vorbereitungen notwendig:

1. Legen Sie eine Kopie der Workbetich-Diskette an, und arbeiten Sie damit weiter.

2. Laden Sie die Datei »MountList« im Verzeichnis »Devs« der Workbench-Diskette in Thren
Editor, und suchen Sie dort den Eintrag »RAD:«. Hier @ndern Sie die Zeile »HighCyl=21« in

HighCyl=79

Damit hat die »RAD:« 80 Zylinder (0..79) und somit die gleiche Groe wie eine Diskette.
Speichern Sie die geénderte Datei ab.

3. Laden Sie die Datei »Startup-Sequence« im Verzeichnis »s« in Ihren Editor, und suchen Sie
dort die Zeilen

FastMemFirst
BinDrivers

Genau zwischen diese beiden Zeilen fiigen Sie die von Abb. 1.4 ein:

assign >NIL: RAD: exists
if warn
echo "RAD: wird montiert"
mount RAD:
if not exists RAD:c
echo "Die Workbench wird auf RAD: kopiert"
SYS:System/diskcopy <NIL: df0: to RAD: name "RAMWB"
endif
endif
RAD:c/failat 10
RAD:c/cd RAD:c :
RAD:c/echo "Steuerung wird an RAD: iibergeben"
assign c: RAD:c
assign s: RAD:s
assign 1: RAD:1
assign libs: RAD:libs
assign devs: RAD:devs
assign fonts: RAD:fonts
assign sys: RAD:
echo "Die ganze Workbench ist auf RAD:"

Abb.14: Andérungen fiir »RAD: in der Workbench«
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Damit die Anderung wirksam wird, miissen Sie nicht nur die gednderten Dateien abspeichern,
sondern danach auch einen Kaltstart ausfiihren. Schalten Sie also den Amiga aus, und warten Sie
mit dem Wiedereinschalten wenigstens 30 Sekunden.

1.12.3 Schnellstart mit nicht Autoboot-féhiger Festplatte

Wenn Sie eine Festplatte ohne Autoboot-Fahigkeit haben, zum Beispiel die A2090, miissen Sie
nach jedem Reset IThre Workbench-Diskette einlegen. Mit einer kleinen »RAD:« (77 Kbyte)
konnen Sie das vermeiden und den ganzen Vorgang erheblich beschleunigen. Hier das Koch-
rezept:

1.
2.

Legen Sie eine Kopie der Workbench-Diskette an, und arbeiten Sie damit weiter.

Kopieren Sie — wenn noch nicht geschehen — die ganze Workbench-Diskette auf die Start-
Partition der Festplatte, typisch ist das DHO:.

Kopieren Sie den Treiber »HdDisk« und sein Icon »HdDisk.info« in das Verzeichnis
»Expansion« auf der Workbench-Diskette.

Kopieren Sie nochmals den Treiber »HdDisk« und sein Icon »HdDisk.info, jetzt aber in das
Verzeichnis »Expansion« auf der Festplatte (DHO:).

Laden Sie die Datei »MountList« im Verzeichnis »Devs« der Workbench-Diskette in Ihren
Editor, und suchen Sie dort den Eintrag »RAD:«. Hier dndern Sie die Zeile »HighCyl=21« in
HighCyl=7

Hat Ihre Festplatte mehrere Partitions in der Mountlist, kopieren Sie diesen Eintrag von RAD:
auch dahin. Speichern Sie die gednderte Mountlist auf der Workbench-Diskette und auf der
Festplatte (je im Devs-Directory).

Laden Sie von der Workbench-Diskette die Datei »Startup-Sequence« im Verzeichnis »s« in
Ihren Editor. Fiigen Sie nach der Zeile »BinDrivers« die Zeilen von Abb. 1.5 ein:

failat 30
assign >NIL: INIT: DHO:
if not warn
cd INIT:
execute INIT:s/hd-startup
endif
failat 10

assign >NIL: RAD: exists
if warn
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echo "RAD: wird montiert™”

mount RAD:

if not exists RAD:c
echo "RAD: wird vorbereitet"
relabel drive RAD: name RamDrive
makedir RAD:c
copy c:copy RAD:c quiet
RAD:c/copy c:AddBuffers|assign|Bindrivers RAD:c quiet
RAD:c/copy c:cdlecho|endif|execute RAD:c quiet
RAD:c/copy c:failat|makedir|SetPatch RAD:c quiet
RAD:c/makedir RAD:Devs
RAD:c/makedir RAD:L
RAD:c/makedir RAD:libs
RAD:c/makedir RAD:System
RAD:c/makedir RAD:s
RAD:c/makedir RAD:expansion
RAD:c/copy devs:syste-configuration RAD:Devs quiet
RAD:c/copy L:disk-validator RAD:L quiet
RAD:c/copy libs:icon.library RAD:1libs quiet
RAD:c/copy SYS:System/FastMemFirst RAD:SYstem quiet
RAD:c/copy s:startup-sequence RAD:s quiet
RAD:c/copy SYS:expansion RAD:expansion quiet

endif

echo "RAD: fur HD-Start eingerichtet”

endif

Abb. 1.5: »RAD :« fiir den Festplattenstart

Speichern Sie die gednderte »Startup-Sequence« im Verzeichnis »s« der Workbench-Diskette
und auch der Festplatte.

Jetzt brauchen wir nur noch die zu Beginn des Listings von Punkt 6 erwihnte Kommandodatei
»hd-startup, die in der Startpartition der Festplatte (DHO: bzw. oben mit dem logischen
Namen INIT:) im s-Directory sein muBl. Nun weif ich leider nicht, wieviel Partitionen Thre
Platte hat. Ist es nur eine, ist die Sache ganz einfach. In diesem Fall lassen Sie eine vorhandene
»hd-startup« wie Sie ist, bzw. erstellen Sie eine leere Datei dieses Namens, sie muf} also nur
existieren.

Andernfalls miissen Sie die weiteren Partitionen anmelden und einige Pfade und Zuweisungen
dafiir definieren. Nehmen wir an, Sie haben noch zwei weitere Partitionen, die fiir das Fast-
File-System eingerichtet sind und »FF0:« und »FF1:« heilen. »FF0:« enthélt die komplette
Workbench-Diskette mit allen Directories, weshalb Sie den logischen Namen »FASTWB:«
bekommit. »FF1:« steht stellvertretend fiir noch eine oder weitere Partitionen, falls vorhanden.
Dann konnte Thre »HD-Startup« so wie Abb. 1.6 aussehen:
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INIT:c/cd INIT:c

assign DEVS: INIT:Devs
assign L: INIT:L

mount FFO:

mount FFl: ;wenn vorhanden
assign FASTWB: FFO:

assign c: FASTWB:c

assign SYS: FASTWB:

assign DEVS: FASTWB:Devs
assign LIBS: FASTWB:Libs
assign L: FASTWB:L

assign S: FASTWB:S

assign FONTS: FASTWB:Fonts

Abb. 1.6: Eine mogliche »HD-Startup«-Datei

Damit die Anderung wirksam wird, miissen Sie nicht nur die geéinderten Dateien abspeichern,
sondern danach auch einen Kaltstart ausfiihren. Schalten Sie also den Amiga aus, und warten Sie
mit dem Wiedereinschalten wenigstens 30 Sekunden.

1.12.4 Eine kleine RAD: anstatt RAM:

Wenn Sie nach jedem Start bestimmte CLI-Befehle und das S-Directory in die RAM-Disk
(RAM:) kopieren, sollten Sie besser eine kleine »RAD:« anlegen. Dann ersparen Sie sich nach
einem Reset das Kopieren von der Diskette. Die RAM-Disk »RAM:« bleibt dabei bestehen, nur
ist sie dann leer. Ganz entfernen diirfen Sie »RAM:« nicht, weil einige Programme sie als
temporéren Speicher bendtigen (siehe auch Abschnitt 1.12.1) . Nun wieder das Kochrezept:

1. Legen Sie eine Kopie der Workbench-Diskette an, und arbeiten Sie damit weiter.

2. Laden Sie die Datei »MountList« im Verzeichnis »Devs« der Workbench-Diskette in Ihren
Editor, und suchen Sie dort den Eintrag »RAD:«. Hier &ndern Sie die Zeile »HighCyl=21« in

HighCyl=14

Die Anzahl der Zylinder hingt natiirlich von der Grofle und Anzahl der Dateien und
Directories ab, die Sie auf die »RAD:« kopieren wollen. Jeder Zylinder belegt 11 Kbyte,
gezihlt wird ab 0. Hier hétten wir also 15 Zylinder oder 165 Kbyte verbraucht. Mit dem Befehl
»INFO« konnen Sie sich die Belegung aller Laufwerke (»RAM:« und »RAD:« inklusive)
anzeigen lassen. Fiigen Sie — immer noch im Eintrag »RAD:« der MountList — diese Zeile
hinzu:

BootPri=-129



Blitzstart mit resetfester RAM-Disk 29

Gehen Sie in den Eintrag "NEWCON:« der MountList und bringen dort diese Zeile hinzu:
MOUNT=1 ‘

Speichern Sie die gednderte MountList auf der Workbench-Diskette.

In der Schublade »Prefs« wihlen Sie »Pointer« aus (das Icon einmal anklicken) und dann Info
aus dem Workbench-Menii. Im dann erscheinenden Dialog dndern Sie den Eintrag in »Default
Tool« von

SYS:Prefs/Preferences
in
Preferences

SchlieBen Sie die Eingabe mit <Return> ab, und speichern Sie die Anderung (»Save«
anklicken). Wiederholen Sie diese Schritte fiir »Printer« und »Serial«.

Laden Sie die Datei »Startup-Sequence« im Verzeichnis »s« in Thren Editor, und suchen Sie
dort die Zeilen

FastMemFirst

BinDrivers

Genau zwischen diese beiden Zeilen fiigen Sie die von Abb. 1.7 ein. Die sind allerdings nur

beispielhaft. Sie werden vielleicht ganz andere Copy-Befehle schreiben. Einige Befehle wie
»newcli«, »endcli« oder »newshell« sind aber immer erforderlich.

failat 30

assign >NIL: RAD: exists

if warn
echo "RAD: wird montiert"
mount RAD:

if not exists RAD:c
echo "RAD: wird vorbereitet"
relabel drive RAD: name RamDrive
makedir RAD:c
copy c:copy RAD:c quiet
RAD:c/copy c:assign|delete|dir|makedir RAD:c quiet
RAD:c/copy c:cd|echoled|if|endif|execute RAD:c quiet
RAD:c/copy c:newcli|newshell |endcli RAD:c quiet
RAD:c/makedir RAD:s
RAD:c/copy s: RAD:s all quiet
RAD:c/makedir RAD:System
RAD:c/copy SYS:System/CLI|Shell|Shell.info
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failat 10

assign s: RAD:s

SYS:System/SetMap d

path RAD:c RAD:System sys:utilities sys: sytem sys:prefs sys: s:
add

assign SYS: RAD:

echo "RAD: ist fertig"

Abb. 1.7: Die Zeilen fiir eine kleine »RAD :«

Sie haben eben zwei Anweisungen geschrieben, die weiter unten nochmals vorkommen. Also
entfernen Sie ziemlich am Ende (kurz vor »LoadWB«) diese Zeilen:

SYS:System/SetMap d
path ram: c: sys:utilities sys:System u.s.w.

Fiigen Sie direkt vor dem Befehl »LoadWB« diese Zeilen ein:

path c: ram: add
assign c: RAD:c

Damit die Anderung wirksam wird, miissen Sie nicht nur die geénderten Dateien abspeichern,
sondern danach auch einen Kaltstart ausfiihren. Schalten Sie also den Amiga aus, und warten Sie
mit dem Wiedereinschalten wenigstens 30 Sekunden.

1.13 Tips zur Startup-Sequence

DaB die Startup-Sequence eine Kommando-Datei (auch Stapel- oder Batch-Datei genannt) ist, die
bei jedem Start des Amiga automatisch ausgefiihrt wird, wissen Sie ja schon, doch vielleicht sind
Thnen einige der folgenden Tips neu.

1.13.1 Startup-Sequence und RAM:

Wenn Execute eine Kommando-Datei aufruft, die ihrerseits wieder Execute aufruft, speichert
AmigaDos die »Return-Adresse« im logischen Gerit »T:«. Damit das schneller geht und nicht ein
unnitiger Diskettenzugriff erfolgt, sollte »T:« immer im RAM liegen. Die original Startup-
Sequence enthélt auch deshalb folgende Befehle:

makedir ram:t
assign t: ram:t

Falls Ihre Startup-Sequence diese Befehle nicht enthélt, sollten Sie sie unbedingt nachtragen.
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1.13.2 Nur ein Guru nach LoadWB?

Sie haben sich eine Sparversion der Workbench-Diskette erstellt und erleben damit leider nur
einen bildschonen Absturz? Sie unterbrechen den Start mit <Ctrl>+<D>, geben alle Befehle
einzeln ein — immer eine gute Idee in solchen Fillen — und stellen fest, daB der Guru nach
»LoadWb« auftaucht?

Dann ist die Losung ganz einfach. Auf jeder Workbench-Diskette muf es ein Verzeichnis »libs«
geben und in diesem die Datei »icon.library«.

1.14 Tips zu Preferences

Mit dem Programm Preferences kann man bekanntlich festlegen, wie sich der Amiga nach dem
Start oder nach einer Anderung der Voreinstellung verhlt. Doch einiges klappt scheinbar nicht,
so wie man sich das vielleicht denkt. Dazu und auch sonst ein paar Tips.

1.14.1 Preferences werden nicht gespeichert?

Passiert es Thnen, daB Sie in den Preferences etwas gedndert haben, und nach dem néchsten
Kaltstart ist wieder der alte Stand da? Dann machen Sie doch einmal folgendes:

Nach der Anderung von Preferences und dem Abspeichern mit »Save« legen Sie die Workbench-
Diskette, mit der Sie immer starten wollen, in das interne Laufwerk (df0:) ein. Dann starten Sie
per Doppelklick auf sein Icon das Programm »CopyPrefs«, und schon ist das Problem gelost.

Wie funktioniert das?

Die Einstellungen in Preferences speichert der Amiga in einer Datei namens »system-
configuration« im Verzeichnis mit dem logischen Namen »DEVS:«. Nun gibt es aber
Konfigurationen, wo nach dem Start der ganze Betrieb auf einer Festplatte oder RAM-Disk lauft.
Zeigt nun »DEVS:« darauf, wird die »system-configuration« auch da gespeichert. Beim Neustart
hingegen wird sie von der Workbench-Diskette gelesen. »CopyPrefs« macht nun nichts weiter,
als die aktuelle Preferences-Einstellung auf die Diskette im Laufwerk DFO: zu kopieren. Da muf3
dann natiirlich auch die fiir den néchsten Start vorgesehene Workbench-Diskette eingelegt sein.

1.14.2 Preference-Farben werden nicht ibernommen?

Als ich die Hardcopies fiir dieses Buch erstellen mufite, hatte ich eine tolle Idee. Man schiebe in
Preferences alle drei Farbregler auf den linken Anschlag, damit wird das Bild schwarzweil3, und
schon sieht man, wie es spiter auf dem Drucker aussehen wird. Die Idee war nicht so gut, denn die
Prefences-Farben gelten nur fiir den Workbench-Screen (Bildschirm), viele Programme arbeiten
aber mit ihrem eigenen Screen. Doch genau hier hilft das Programm »Palette«.
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Mit diesem Programm konnen Sie die Farben des aktuellen Screens @ndern, und das geht so:

1. Ordnen Sie das Palette-Iocn ziemlich weit oben auf dem Workbench-Screen an.

2. Starten Sie das Programm, das seinen eigenen Screen erzeugt, bzw. bringen sie diesen in den
Vordergrund.

3. Schieben Sie den Screen so weit nach unten, bis das Palette-Icon sichtbar ist.

4. Starten Sie »Palette«.

Jetzt brauchen Sie nur noch die Farben zu regeln, bis Ihnen das Bild gefallt. Einiges ist aber noch
erkldrungsbediirftig.

Die Farben konnen Werte von 0 bis 15 annehmen, aufgrund der hexadezimalen Darstellung
werden aber die Zahlen 10 bis 15 als A bis F geschrieben.

Palette 148t sich auch gut vom CLI aus fahren, weil dann ein passender Screen erscheint. Der
Aufruf muf} dann lauten

:tools/palette <planes> <res>

Probieren Sie einmal

ttools/palette 5 0

Fiir <planes> setzen Sie die Anzahl der Bit-Planes ein, wobei diese Werte von 1 bis 5 erlaubt sind:

1: 2 Farben (schwarzweif3)
2: 4 Farben

3: 8 Farben

4: 16 Farben

5: 32 Farben

Mit »res« (Resolution), einer Zahl zwischen O und 3, bestimmen Sie die Auslosung wie folgt:

0: 320 x 200
1: 320 x 400
2: 640 x 200
3: 640 x 400

Beachten Sie, daB bei einer X-Auflosung von 640 Pixels nur hochstens 16 Farben moglich sind.
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1.14.3 Es geht auch ohne Preferences und anders

Das Programm Preferences, genau: alle Programme im Ordner »Prefs« miissen durchaus nicht auf
einer (abgespeckten) Workbench-Diskette vorhanden sein. Wichtig ist die Datei »system-
configuration« im Verzeichnis »devs:«. Da werden namlich die Werte von Preferences gespei-
chert.

Folglich konnen Sie auch eine beliebige Workbench-Diskette ganz einfach auf Thren »Stand der
Technik« bringen, indem Sie Ihre »system-configuration« in das Verzeichnis »devs:« der anderen
Diskette kopieren.

1.15 CLI-Programme von der Workbench starten

Zur Workbench 1.3 gehort ein Programm namens ICONX, das zwei interessante Moglichkeiten
bietet. Zum einen konnen Sie damit typische CLI-Programme, wie zum Beispiel DIR durch einen
Doppelklick auf ein Icon von der Workbench aus starten. Zum anderen kdnnen Sie sich auf diese
Art den etwas aufwendigen Startup-Code in eigenen Programmen (siehe Kapitel 6.5 und 9.5)
ersparen. Nur noch einmal zur Verdeutlichung: Programme, die unter der Workbench laufen
sollen, miissen speziell dafiir geschrieben sein.

1.15.1 Die Kommando-Datei

Zuerst brauchen Sie eine Kommando-Datei (einfacher ASCII-Text), die Sie mit einem Editor,
zum Beispiel mit ED, erstellen. Nehmen wir das einfache Beispiel »DIR«, so muf} in der
Kommando-Datei nur dieses eine Wort stehen. Dazu miissen Sie natiirlich nicht Thren Editor
anwerfen. Tippen Sie statt dessen im CLI (oder der Shell) ein:

type * to wbDIR <Return>
DIR <Return>
<Ctrl>+<\>

(Mit dem Befehl »type * to FileName« wird die Tastatureingabe direkt in eine Datei umgeleitet,
und zwar so lange, bis Sie <Ctrl>+<\> eingeben.)

1.15.2 Das Icon

Als néchstes brauchen Sie ein Icon vom Typ Projekt. Das kdnnen Sie ganz neu aufbauen (siehe
Kapitel 10), aber fiirs erste leihen wir uns eines, zum Beispiel das eines Basic-Programm:s.

copy :Basic/BasicDemos/music.info to wbDIR.info
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1.15.3 ICONX einsetzen

Nun miissen Sie zur Workbench zuriickkehren und das Icon »wbDIR« suchen. Schliefen und
offnen Sie das Workbench-Window. Beim »Wiederaufbau« sehen Sie, wo oder worunter sich das
Icon versteckt. Ziehen Sie das Icon auf eine freie Stelle, und nehmen Sie einen »Snapshot« aus dem
Special-Meniis. Whlen Sie das Icon aus (einmal anklicken), und ziehen Sie dann »Info« aus dem
Workbench-Menii. Im jetzt erscheinenden Dialog #ndern Sie den Eintrag in »Default Tool« in

c: ICONX

Geben Sie nun »Save« ein. Wieder auf der Workbench, sollte jetzt ein Doppelklick auf das
»WbDIR «-Icon reichen, um folgendes ablaufen zu lassen: Ein CLI-Fenster macht auf, das aktuelle
Directory wird gelistet, eine kurze Wartezeit l4uft ab, das CLI-Fenster geht wieder zu.

1.15.4 Die Feinheiten

Das war der grobe Uberblick, doch etwas Feintuning ist noch méglich. Zuerst konnen Sie im
vorherigen Punkt unter »Tool Types« noch die Parameter WINDOW und DELAY eintragen. Das
Window wird wie jedes Consol-Window definiert, zum Beispiel als

WINDOW=CON:20/20/600/200/Mein Dir-Window

Der zweite Parameter heiflt »DELA Y=« gefolgt von einer Zahl, welche die Wartezeit bestimmt.
Setzen Sie dafiir null ein, sollte laut Commodore-Handbuch so lange gewartet werden, bis Sie
<Ctrl>+<C> eingeben, nur bei mir funktioniert das nicht.

1.16 Ein CLI in Reserve ist immer gut

Sie kennen sicherlich die hiaBliche Meldung »Software Error, Task Held«, auf deutsch: Es ist ein
Fehler aufgetreten, die Task wurde angehalten. Jetzt in dieses Window zu klicken, ist nicht so gut,
denn dann bootet der Amiga neu und alle evtl. noch nicht gesicherten Daten sind verloren.

Doch keine Panik. Wir sind in einem Multitasking-System, mehrere Programme (Tasks) laufen
quasi gleichzeitig. Eine dieser Tasks hatte den Fehler, nur sie wurde angehalten, alle anderen
laufen weiter und sind OK. Man kann also weiterarbeiten, indem man einfach auf eine andere Task
schaltet, sprich, deren Window anklickt. Auf diese Art kann man zum Beispiel vom CLI auf die
Workbench gehen, doch was ist, wenn man im CLI gestartet war, und das die einzige Task ist? Da
kann man ja noch nicht einmal seinen Debugger anwerfen, um vielleicht dem Fehler noch auf den
Grund zu kommen.

Die Abhilfe ist ganz einfach. Offnen Sie immer ein zweites CLI (mit NEWCLI) oder eine zweite
Shell. Deren Window konnen Sie ja verkleinern und in irgendeine Ecke schieben. Da bleibt es
dann als Reserve fiir den Fall der Félle.



2.1 CLI oder Shell, was nehme ich?

Kliren wir doch erst einmal, was was ist. CLI steht fiir »>Command Line Interpreter«, also ein
Programm, das eine Kommandozeile (eine Zeile, die Sie eingeben) interpretiert und ausfiihrt.
Damit erhalten Sie eine tastaturorientierte Bedienoberflache dhnlich wie die der PCs (MS-DOS).

Im Gegensatz dazu steht die Workbench (Werkbank) als eine grafikorientierte Bedienoberfléche,
die sie ja schon bestens kennen. Im Normalfall — Sie arbeiten mit der zum Amiga gelieferten
Workbench-Diskette — startet der Amiga auch mit der Workbench. In das CLI gelangen Sie erst
durch Anklicken des CLI-Piktogramms in der Schublade »System« oder mittels speziell
praparierter Start-Disketten.

Auf der Workbench-Diskette befindet sich aber noch ein Icon mit dem Titel »Shell«. Als Shell
(Schale) bezeichnet man in vielen Betriebssystemen die (in aller Regel) tastaturorientierte
Bedienoberfliche. Die Schale umhiillt den Betriebssystem-Kern und ist gleichzeitig das Interface
zwischen dem Anwender und dem Betriebssystem. Es gibt aber auch Shells fiir Entwicklungs-
systeme, und damit kommen wir dem Unterschied zum CLI schon etwas néher.

Eine gute Shell ist mehr als ein Kommando-Interpreter. Sie ist frei konfigurierbar (an die
speziellen Bediirfnisse eines Anwenders anpaf3bar), sie bietet einen Editor und eine — wenn
manchmal auch nur einfache — Programmiersprache.

Eine Super-Shell hat UNIX — iibrigens in vielen Teilen Vorbild fiir das Amiga-Betriebssystem —
aber die wire fiir den Amiga zu groB. So komfortabel und kompliziert wie die UNIX-Shell ist die
Amiga-Shell nicht, aber sie bietet doch schon allerhand. Auf jeden Fall kann sie eine Menge mehr
als das CLI und braucht dafiir kaum mehr Speicher (so rund 3 Kbyte).

Damit ist die Entscheidung eigentlich klar. Wenn Sie mit einer tastaturorientierten Bedien-
oberfliche arbeiten wollen —und das ist oft ganz vorteilhaft und manchmal sogar ein Muf3 — dann
nehmen Sie die Shell.

Wenn Sie hingegen von eigenen Programmen aus andere Programme aufrufen, zum Beispiel
AmigaDOS in Basic nutzen wollen, dann nehmen Sie das CLI. Das ist einfacher, und der
Bedienkomfort spielt dabei keine Rolle, den bietet ja Ihr Basic-Programm.
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2.1.1 Damit die Shell lauft

Wenn Sie den Amiga mit der Original-Workbench-Diskette 1.3 oder einer Kopie davon starten,
steht Thnen die Shell zur Verfiigung. Ist das nicht der Fall oder lduft sie nicht richtig, dann fehlt
etwas auf dieser Diskette. Das konnen Sie aber leicht nachtragen.

In der Startup-Sequence miissen (nicht unbedingt zusammen) diese Zeilen stehen:

resident CLI L:Shell-Seg SYSTEM pure add
mount newcon:

In der Datei »devs/mountlist« muf} folgender Eintrag vorhanden sein:

NEWCON :
Handler = L:Newcon-Handler
Priority = 5
Stacksize = 1000

#

Im Verzeichnis »l« miissen diese Dateien vorhanden sein:

Newcon-Handler
Shell-Seg

Im c-Directory sollte »NewShell« stehen, wenn Sie eine neue Shell mit diesem Befehl 6ffnen
wollen. Fiir den Start per Doppelklick von der Workbench aus bendtigen Sie »Shell« und
»Shell.info« von IThrem Workbench-Original.

SchlieBlich sollten Sie noch das Shell-Icon anklicken, Info aus dem Workbench-Menii wéhlen und
dann folgende Eintréige sehen:

Stack: 4000
Default Tool: SYS:System/CLI
Tool Types: WINDOW=NEWCON:0/20/640/200/AmigaShell

ALIAS funktioniert nur, wenn die Shell aktiviert und nach dem obigen Regeln vollstindig ist.

2.2 Der Shell-Editor

Im allgemeinen werden Sie die Shell nutzen, um Programme oder Kommando-Dateien aufzu-
rufen. Dazu geben Sie ein Kommando ein, zum Beispiel

copy antom to fritz
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und Sie erhalten dann vielleicht die Meldung »can’t open antom for input —object not found«. Die
Datei »antom« gibt es also nicht, ist auch klar, Sie wollten ja eigentlich auch »anton« tippen. Im
CLI hitten Sie jetzt Pech gehabt und miiiten das ganze Kommando noch einmal eingeben. In der
Shell driicken Sie die Taste <cursor auf>und schon ist der Befehl wieder da. Sie fahren den Cursor
auf das »mg, dndern das in »n, driicken <Return>, und der Befehl wird ausgefiihrt.

Die Shell verfiigt iiber einen sogenannten History-Buffer, zu deutsch Befehlsspeicher, in dem sie
sich alle Ihre Eingaben — auch die fehlerhaften — merkt. Mit den beiden Tasten <Cursor auf> und
<Cursor ab>konnen Sie durch diesen Puffer fahren und den aktuell gezeigten Befehl mit <Return>
wieder ausfiihren. Sie konnen den Befehl auch andern und ihn dann ausfiihren. Dazu miissen Sie
nicht einmal den Cursor an das Ende der Zeile stellen. Es reicht, irgendwo <Return> zu driicken.

Hier alle Tasten des Shell-Editors im Uberblick:

<Cursor links/rechts>

bewegt den Cursor innerhalb der Zeile.

<Shift>+<Cursor links/rechts>

bewegt den Cursor an den Anfang/das Ende der Zeile.

<Cursor auf/ab>

Bewegt den Cursor durch den Befehlsspeicher, 148t vorher eingegebene Zeilen erscheinen.
<Zeichen>+<Shift>+<Cursor auf>

sucht im Befehlsspeicher einen Befehl der mit »Zeichen« beginnt. Zum Beispiel wird man mit
<co Shift Cursor-auf> den zuletzt eingegebenen Copy-Befehl erreichen.

<Backspace>

loscht das Zeichen links vom Cursor.

<Del>

16scht das Zeichen unter dem Cursor.

<Ctrl>+<k>

loscht die Zeichen vom Cursor bis Zeilenende.
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<Ctrl>+<u>

16scht die Zeichen vom Zeilenanfang bis zum Cursor.

<Ctrl>+<w>

setzt den Cursor auf den nichsten Tabulator oder an das Zeilenende.

<Ctrl>+<x>

16scht die gesamte Zeile.

2.3 Eigenes Prompt

Wenn Sie das CLI oder die Shell starten, fithrt der Amiga zuerst die Datei »CLI-Startup« bzw.
»Shell-Startup« aus, jedenfalls dann, wenn diese Dateien im s-Directory vorhanden sind. Die
wahrscheinlich einzige Zeile im »CLI-Startup« bzw. die erste Zeile »Shell-Startup« lautet

prompt “$N>”

Dieser Befehl erzeugt das sogenannte Prompt, also die Eingabeaufforderung. Sie konnen die
Startup-Datei mit einem Editor (z.B. ED) éndern und ein neues Prompt erfinden. Ab dem néchsten
Aufruf von CLI oder Shell ist die Anderung wirksam. Sie kénnen aber auch den Prompt-Befehl
direkt eintippen. Dann gilt dieses Prompt so lange wie Sie kein anderes eingeben oder die Shell/
das CLI nicht verlassen. ‘

Fiir das Prompt selbst gilt zuerst, daBl zwischen den Anfiihrungszeichen jeder beliebige Text stehen
darf, zum Beispiel:

prompt ”“Dein nachster Befehl bitte:”

Ansonsten sind aber noch einige Sonderzeichen zuléssig, die folgendes bewirken:

%N gibt die aktuelle Task-Nummer aus (CLI 1, CLI 2 usw.)
%S gibt den aktuellen Pfad aus.

Das 148t sich auch kombinieren. Zum Beispiel als
prompt “%N$S>”

Ist man dann gerade im CLI 1 (oder der Shell 1), und zwar auf der Disk »DHO(20MB)« im
s-Directory, so lautet das Prompt

1.DHO (20MB) : s>
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2.4 Update auf Shell

Sie haben sich an die Vorteile der Shell gewohnt und landen iiber einige Programme doch wieder
im alten CLI. Der Grund ist, daf diese Programme anstatt NEWCON, was fiir die Shell steht, noch
CON anziehen, und das ergibt das alte CLI-Fenster.

Deshalb wollen wir mit einem Disk- oder File-Editor — notfalls auch mit einem Editor, der alles
schluckt (z.B. DevPac) — so ein Programm &ndern, auch »patchen« genannt. Das Problem dabei
ist, da man beim Patchen nur 4ndern, aber keine neuen Zeichen hinzufiigen kann. Deshalb
verwenden wir diese Taktik:

® Im zu patchenden Programm nach jedem Auftreten von »CON:« suchen und das durch
»COX:« ersetzen.

® FEine »mountlist« fiir »COX:« erstellen.
Nun der Reihe nach:

1. Legen Sie eine Kopie der Workbench-Diskette an, und kopieren Sie auf diese das zu patchende
Programm.

2. Ersetzen Sie im zu patchenden Programm jedes Auftreten von »CON:« durch »COX:«.

3. Laden Sie die Datei »mountlist« (ist im Ordner »devs«) in Ihren Editor und #ndern Sie den
Eintrag »NewCon:« in »COX:«. Besser ist es, diesen Eintrag zu kopieren und in der Kopie den
Namen zu dndern. Dann konnen alte und neue Programme mit ihrem jeweiligen Con-Handler
arbeiten. Das sihe dann so aus:

/* Das ist schon da: */
NEWCON :
Handler = L:Newcon-Handler
Priority = 5
StackSize = 1000
#

/* Das fiugen Sie ein: */
COX:
Handler = L:Newcon-Handler
Priority = 5
StackSize = 1000
#

4. Erginzen Sie die Startup-Sequence um die Zeile
mount COX:
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Nun miissen Sie den Amiga neu booten und kénnen Thren Patch austesten.

Zwei Hinweise: Im Ordner »l« muf sich immer der NewCon-Handler befinden. Wenn Sie mit der
erweiterten »mountlist« arbeiten (siche Punkt 3), sind Sie flexibler, weil dann fiir andere
Workbench-Disketten nur noch diese Schritte erforderlich sind:

1. Erweiterte »mountlist« kopieren und dabei das Original iiberschreiben.
2. Das Programm mit dem alten »CON:« in »COX:« patchen.
3. »mount COX:« in die Startup-Sequence eintragen.

2.5 RESIDENT ist besser als RAM-Disk?

Aus fritheren Amiga-Tagen taucht immer wieder der tolle Tip auf, haufig benotigte Programme
in die RAM-Disk zu kopieren. Die Begriindung ist ganz simpel. Eine RAM-Disk ist tausendmal
schneller als eine Diskette und unterliegt keinerlei mechanischer Abnutzung.

Doch die Sache hat einen gewaltigen Haken. Eine RAM-Disk emuliert eine normale Diskette im
Hauptspeicher. Rufen Sie ein Programm auf, wird es von der Diskette in den Hauptspeicher
geladen. Rufen Sie ein Programm auf, das auf der RAM-Disk steht, wird es von dort geladen.
Praktisch wird ein RAM-Bereich in einen anderen kopiert. Ergebnis: Das Programm steht
zweimal im RAM!

Genau das verhindert ein neues Feature der Version 1.3 namens RESIDENT. Die Syntax ist ganz
einfach diese:

resident NameDesProgramms

Das klingt doch gut oder? Was soll da noch das dicke Fragezeichen? Nun, die Sache hat leider
einen Haken. Nicht jedes Programmist fiir RESIDENT geeignet. Schuld hat das Multitasking. Das
heif3t nun aber nicht, daf} die ungeeigneten Programme nicht multitaskingféhig sind, das Problem
ist ein anderes.

Rufen zwei Tasks dasselbe Programm auf, wird es von beiden Tasks in verschiedene RAM-
Bereiche geladen, jede Task hatihre eigene Kopie des Programms. RESIDENT bewirkt hingegen,
daB ein Programm mit diesem Attribut nicht mehr in den RAM geladen wird, wenn es da schon
ist. Es wird in diesem Fall einfach gestartet.

Nun kommen wir auf den Knackpunkt. Nehmen wir an, Task A hat das Programm Snooper
gestartet, und es lauft jetzt. Wahrenddessen kommt Task B auf die Idee, Snooper aufzurufen. Da
es resident ist, wird das Programm nochmals gestartet. Nun kommt die Task-Umschaltung zum
Tragen. Folglich hat Snooper immer abwechselnd eine Zeitlang fiir A und dann fiir B zu arbeiten.
Beide Tasks wollen natiirlich ganz verschiedene Dinge von Snooper, wie soll er das schaffen?
Nun, Snooper muf iiber zwei Eigenschaften verfiigen. Es mufl — wie eben geschildert —durch zwei
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oder mehr Programme gleichzeitig ausfiihrbar sein, »shareable« heifit das auf neudeutsch, und es
muf reentrantfzhig sein, auf deutsch, man muf es an beliebiger Stelle unterbrechen und immer
wieder aufrufen konnen.

Wie man so ein Programm schreibt, kann ich auf die Schnelle nicht schildern, aber dafiir ein paar
Tips, die zeigen, wie Sie RESIDENT auch so nutzen konnen.

2.5.1 Priifen, ob residentféhig

Zuerstkonnen Sie bei neueren Programmen sehr einfach feststellen, ob sie residentfahig sind oder
nicht. Ist ein Programm residentfahig, ist das P-Bit (Protect-Bit = Schutz-Bit) gesetzt. Wechseln
Sie einmal ins C-Directory, und geben Sie LIST ein. Programme mit dem Buchstaben p sind
residentfzhig.

2.5.2 Residentfahig mit Trick

Ist ein Programm nicht residentfahig, kann man es trotzdem dazu machen. Dafiir reicht die
schlichte Eingabe von

resident NameDesProgramms pure add

In diesem Fall sollten Sie dann selbst darauf achten, da3 es nicht zu Problemen kommt. Rufen Sie
also das Programm nicht nochmals auf, wihrend es noch lauft und — das ist schon schwieriger —
lassen Sie auch keine Programme laufen, die ihrerseits das residente Programm aufrufen konnten.

2.6 RUN nachholen

Sie wissen, dafl Sie mit »RUN Befehl« eine weitere CLI- oder Shell-Task aufmachen konnen, so
daB der Befehl dann »von alleine« lduft, wiahrend Sie so lange mit dem Amiga etwas anderes
machen konnen. Gelobt sei das Multitasking!.

Nun haben Sie aber beispielsweise den Ausdruck eines langen Listings gestartet und den Drucker
auch noch auf Schonschrift geschaltet. Doch anstatt »run type snooper.bas to prt:« hatten Sie nur
»type snooper.bas to prt:« getippt. Die nichste Stunde ist der Drucker beschiftigt, und der Amiga
ist so lange blockiert oder?

Er ist es nicht, nur das eine CLI- oder Shell-Fenster nimmt so lange keine Eingaben mehr an, bis
der Drucker fertig ist. Sie konnen aber durchaus noch das Shell-Symbol doppelklicken — dafiir ggf.
die Workbench-Diskette 6ffnen — und damit ein zweites Shell-Fenster aufmachen. In diesem
konnen Sie wieder arbeiten und natiirlich auch mit anderen Programmen, die Sie auch noch starten
konnen. :
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2.7 Type anstatt Copy

Fiel Thnen auf, dafl im Abschnitt 2.6 anstatt dem iiblichen »copy to prt:« hier »type« eingesetzt
wurde? Der Type-Befehl ist fiir die Ausgabe von Textdateien gedacht, doch mit Zusatz »to Ziel«
kann man ihn von der standardméfigen Ausgabe auf dem Schirm auf ein Gerét oder eine Datei
umleiten. Es ist also zuldssig:

type snooper.bas to prt:
oder

type snooper.bas to dfl:snooper.bak

Und was ist der Vorteil? Nun, »type« belegt rund 2 Kbyte wihrend »copy« schon fast 10 Kbyte
schluckt. Damit wird »type« zuerst einmal schneller von der Diskette geladen, und das Laufwerk
wird geschont. Viele Anwender halten aber auch den Copy-Befehl in ihrer RAM-Disk. Doch
wenn der hauptsdchlich nur gebraucht wird, um Textdateien zu kopieren oder auszudrucken, dann
kann man 8 Kbyte auf der RAM-Disk sparen.

2.7.1 Type in hex

Programm-Code oder Daten ergeben auf dem Bildschirm nur unsinnige und kaum zu iiberblicken-
de Zeichenfolgen, wenn man sie mit TYPE ausgibt. Manchmal will man sich solche Dateien aber
ansehen, zum Beispiel, um nach einer Versionsbezeichnung oder dem Datum zu suchen. In
diesem Fall nehmen Sie die Option h wie hexadezimal. Fiir die Datei mit dem Namen xxx tippen
Sie

type xxx opt h

Es werden immer je Zeile 16 Byte in hex und dann nochmals in ASCII dargestellt, zum Beispiel
so:

0000: 0OOOO3E7 00000003 414E4F4E 5F4D4F44  ........ ANON_MOD
0010: 554C4500 000003E8 00000001 54455854 ULE......... TEXT
0020: 0OOOO3ES 00000014 48790000 014D4879  ........ Hy...MHy
0030: 00OOOODE 48790000 006F4879 00000024 ....Hy...oHy...$
0040: 4EB90000 00OO4FEF 00104E75 5A31203D N..... 0...Nuzl =
0050: 20256C64 20205A32 203D2025 6C642020 $1ld Z2 = %1d

0060: 205A3320 3D20256C 640A0000 00000000 Z3 = %1d.......

0070: 00000000 00000000 000003EC 00000001  .....iivvivennnn.
0080: 00000000 00000014 00000000 O00003EF  ...iiiinneeennnn
0090: 81000002 5F707269 6E746600 00000001 .... printf.....
00AQ0: 0000001A 01000002 5F6D6169 6E000000  ........ _main...
00BO: 00000000 00000000 000003F2 (. iiieennnnn



Pfadfinder 43

Die Zahlen vor dem dem Doppelpunkt sind der Zahler oder die relativen Adressen (in hex). Was
als Text darstellbar ist, erscheint auch so, fiir die nicht druckbaren Zeichen werden Punkte
eingesetzt.

Sie konnen die Ausgabe aber auch in eine andere Datei umleiten, um sie dann mit einem Editor
besser betrachten zu kénnen. So kénnen Sie dann auch riickwirts und wieder vorwirts bléttern.
Fiir die Umleitung von xxx in die Datei yyy tippen Sie:

type xxx to yyy opt h

2.8 Sprache im CLI

Ab der Workbench 1.3 gibt es einen neuen Handler namens »SPEAK:« und der ist natiirlich
»input-fahig«. Somit kann man jede Textdatei auf »SPEAK:« umleiten und damit auch im CLI
(oder der Shell) Sprache ausgeben, zum Beispiel so:

copy ansage to speak:

Der Text wird nach den Regeln der englischen Sprache gesprochen, doch lassen Sie sich dadurch
nicht beeindrucken. Schreiben Sie Text hin, horen Sie sich ihn an, und dndern Sie dann nur die
Worter, die falsch klingen.

Wenn Sie nur mal so einige lustige Spriiche horen wollen, geben Sie doch einfach mal ein:

dir > speak:

2.9 Pfadfinder

Sie haben es schon gemerkt: Bestimmte Programme werden ausgefiihrt, egal in welchem
Verzeichnis Sie gerade sind, andere sind plétzlich unbekannt, die Eingabe ihres Namens bringt nur
eine Fehlermeldung. Der Grund ist folgender:

Geben Sie im CLI oder in der Shell irgendeinen Text ein, zum Beispiel »Anton«, nimmt
AmigaDOS an, daf dies ein Programm-Name ist. Dieses Programm versucht es dann zu laden, die
Frage ist nur, wo es auf der Disk zu finden ist. Da es zu lange dauern wiirde, bei jedem Aufruf alle
angeschlossenen Disketten und Festplatten zu durchsuchen, gilt diese Folge:

1. Aktuelles Verzeichnis.
2. Verzeichnis »:c«.
3. Verzeichnisse, auf die ein Pfad gesetzt ist.
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Ist das Programm in keinem dieser Verzeichnisse, gibt es eine Fehlermeldung, natiirlich auch
dann, wenn sich hinter dem Namen garkein Programm, sondern nur ein Datenfile verbirgt. Wollen
Sie ein Programm von tiiberall her laden, haben Sie zwei Moglichkeiten:

1. Kopieren Sie das Programm in das c-Directory der Workbench-Diskette, 16schen Sie es im
Quellverzeichnis, um es nicht doppelt auf einer Diskette zu haben.

2. Setzen Sie einen Pfad auf das Directory, in dem sich das Programm befindet.

Letzteres ist ganz einfach. Wollen Sie beispielsweise MORE, das sich im Ultilities-Verzeichnis
befindet, auf diese Art ansprechen, tippen Sie ein:

path :utilities add

Damit wird dieser Pfad der aktuellen Pfadliste hinzugefiigt. (add). Wiirden Sie »path reset
Pfadnamen« eingeben, wiirden erst die aktuellen Pfade geloscht. Sie konnen durchaus mehrere -
Pfade (bis zu 10) in einem Befehl auffiihren, sie miissen nur durch wenigstens eine Leerstelle
getrennt sein. Beispiel:

path :utilities :basic :lc/progs add

2.9.1 Giiterabwagung

Bliebe nur die Frage zu kldren »wie, wo, was?«. Zuerst konnen Sie den Path-Befehl

1. direkt eintippen,
2. in die Startup-Sequence eintragen,
3. in die Datei CLI-Startup oder Shell-Startup eintragen.

Alternativ konnen Sie die Programme auch in das C-Directory kopieren. Fiir letzteres gilt, daf nur
wirklich héaufig genutzte Programme nach »:c« sollten. Mit der Lange des Verzeichnisses wichst
nimlich auch die Suchzeit.

Das gleiche Problem entsteht mit der wachsenden Liange der Pfadliste. Es wirkt hier sogar noch
schlimmer, weil ggf. zwischen den Laufwerken gewechselt werden mu8.

Fiir ganz seltene Fille, wo Sie nur keine Lust haben, mehrmals lange Pfadnamen zu tippen, geben
Sie den Befehl direkt ein. Er wirkt dann nur fiir die aktuelle Session (bis Sie den Amiga ausschalten
oder »resetten).

Fiir Programme, die Sie nur im CLI oder der Shell nutzen, nehmen Sie Punkt 3. Die Pfade werden
dann erst gesetzt, wenn Sie di€ Shell oder das CLI aufrufen. Da »CLI-Startup«und »Shell-Startup«
unabhiingig voneinander sind, konnen Sie so unterschiedliche Pfadlisten realisieren.
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2.10 ASSIGN spart Tipparbeit

Der Befehl ASSIGN hat zwei Aufgaben. Zuerst kann er eine Menge Tipparbeit ersparen, weil sich
damit sehr lange Pfadnamen durch ein sogenanntes logisches Gerit ersetzen lassen. Geben Sie
zum Beispiel

assign b: :basic

ein, somiissen Sie ab jetzt nur noch »b:« anstatt Basic tippen, zum Beispiel in »run b: AmigaBasic«.
Hier lohnt sich das kaum, doch auch lingere Zuweisungen wie

assign bc: dh0:Compiler/Basic/HB.Compiler

sind moglich. Die zweite Anwendung von ASSIGN ist Pflicht bei den meisten Entwicklungs-
systemen. Zum Beispiel gilt fiir Lattice-C:

assign LC: dhO:1lc/c

assign LIB: dh0O:1c/1lib

assign INCLUDE: dhO:lc/include
assign QUAD: RAM:

Der Compiler und der Linker arbeiten mit den logischen Geriten LC:, LIB:, INCLUDE: und
QUAD:. Wossich die zugehorigen Directories befinden, miissen Sie nicht wissen. AmigaDOS und
ASSIGN machen das schon. Vorteil der Geschichte: Sie konnen das Entwicklungssystem
installieren wie Sie wollen, auf einer Festplatte oder drei Disketten-Laufwerken oder in einer
riesigen RAM-Disk oder wie auch immer. Wenn Sie dann mit ASSIGN diesen vier logischen
Geriten die Pfade zuweisen, lauft alles.

Auch hier haben Sie die freie Auswahl. Sie konnen ASSIGN

1. direkt eintippen,
2. in die Startup-Sequence eintragen,
3. in die Datei CLI-Startup oder Shell-Startup eintragen.

Wenn Sie nur ASSIGN tippen, erhalten Sie eine Liste der aktuellen Zuweisungen. Schreiben Sie
»assign name:«, also ohne den Pfad, wird die Zuweisung geloscht. Geben Sie einen neuen Pfad
an, wird der alte iiberschrieben.
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2.11 ALIAS spart Tipparbeit

Vorab: ALIAS funktioniert nur, wenn die Shell aktiviert und gemal Kapitel 2.1 vollstindig ist.

Ab der Workbench 1.3 verfiigt der Amiga iiber eine eigene Makrosprache. Ein Makro ist ein
Kiirzel fiir einen langen Befehl oder eine Befehlsfolge. Erzeugt werden diese Makros mittels des
Befehls ALIAS. Ein einfaches Beispiel zeigt schon das Prinzip. Tippen Sie in der Shell

alias d dir

ein, und ab sofort brauchen Sie anstatt »dir« nur noch »d« zu tippen. Das bringt natiirlich noch
nicht viel, aber was halten Sie von diesem Beispiel:

alias t run :basic/AmigaBasic :basic/terminal
Hier wurde der Buchstabe t zum Kommando »run :basic/AmigaBasic :basic/terminal«. Ich

brauche das, um — wo ich auch bin — ganz schnell mein Terminalprogramm aufrufen zu kénnen.

Es kommt aber noch schoner. Ab und zu will ich natiirlich auch andere Basic-Programme starten,
nicht aber immer den ganzen Text tippen. Dafiir habe ich dieses Makro:

alias b run :basic/AmigaBasic :basic/[]

In diesem Fall stehen die rechteckigen Klammern als Platzhalter fiir einen Text, den man noch
eingeben muB. Um zum Beispiel das Programm »Snooper« im Verzeichnis »:basic« zu starten,
reicht jetzt

b snooper

Wenn Sie ALIAS ofter brauchen, sollten Sie die entsprechenden Anweisungen in die Datei
»Shell-Startup« (im s-Directory) eintragen. In der Startup-Sequence lohnt sich das nicht, weil
ALIAS nur mit der Shell lduft.

2.12 PC-DOS-Befehle im AmigaDOS

Wer vom PC kommt oder in seinem Amiga eine PC-Karte hat, will nicht dauernd umdenken.
Leider kann man dem PC nicht die AmigaDOS-Befehle beibringen, doch umgekehrt geht das
dank ALIAS (sieche oben) ohne weiteres.

alias del delete
alias md makedir
alias cls echo "*E[0;OH*E[J"
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Der letzte Befehl ist etwas tricky. Er nutzt die Fahigigkeit des CLI oder der Shell, sogenannte
Escape-Sequenzen ausfiihren zu konnen.

2.13 Blau auf weif3

Im vorherigen Trick wurde das Thema Escape-Sequenzen angesprochen. Hier sind noch zwei
niitzliche:

alias reverse echo "*E[0;0H*E[41;30m*E[J"
alias normal echo "*E[0;O0H*E[40;31m*E[J"

»reverse« schaltet das Window so um, dafl blaue Schrift auf weilem Hintergrund erscheint.
»normal« stellt den alten Zustand wieder her.

2.13.1 Escape-Sequenzen und Control-Codes
Fiir das CLI (oder die Shell) gelten die folgenden Escape-Sequencen:

<Esc>+<[>0M Normalschrift
1M Fettschrift
2M Schriftfarbe 2 (schwarz)
3M Kursivschrift
4M Unterstrichene Schrift
M Invers ein
30M Schriftfarbe 0 (blau)
31M Schriftfarbe 1 (weiB)
32M Schriftfarbe 2 (schwarz)
33M Schriftfarbe 3 (orange)
40M Hintergrundfarbe 0
41M Hintergrundfarbe 1
42M Hintergrundfarbe 2
43M Hintergrundfarbe 3
nt n = Anzahl der Zeilen

nu n = Anzahl der Spalten
nx n = Abstand zum linken Rand
ny n = Abstand zum rechten Rand

Ganz niitzlich sind auch die folgenden Control-Codes:

<Ctrl>+<N> alternativer Zeichensatz
<Ctrl>+<0> originaler Zeichensatz
<Ctrl>+<L> Fenster loschen
<Ctrl>+<G> System-Beep

<Ctrl>+<J> Cursor abwarts
<Ctrl>+<K> Cursor aufwarts
<Ctrl>+<I> Tabulator
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Wie die Beispiele zeigen, miissen Sie in einem Text, der mit TYPE oder ECHO ausgegeben
werden soll, anstatt der Tastenkombination <Esc>+<[> »*E[« einsetzen.

2.14 Vorsicht Leerzeichen!

Ein Leerzeichen in einem Datei- oder Verzeichnis-Namen ist zuléssig, kann aber auch zur Falle
werden. Nehmen wir an, auf der Disk gibt es Verzeichnis namens »Alles Spiele«. Dann fiihrt

dir Alles Spiele

zu einer Fehlermeldung, weil AmigaDOS ein Directory names »Alles« nicht kennt. Weiter liest
es den Namen nicht, denn Leerstellen gelten als Trennzeichen zwischen den Parametern. Folglich
ist »Spiele« auch ein Parameter, doch so eine Option kennt der Dir-Befehl (leider) nicht.

Doch auch das Problem ist 1osbar. Setzen Sie den Namen einfach in Anfiihrungszeichen.

dir "Alles Spiele"

funktioniert, muf es auch, weil der Erfinder dieses Namens mit »makedir ,,Alles Spiele‘“« das Ding
so angelegt hatte.

2.15 CLI-Befehle und nur ein Laufwerk

Das Problem kennen Sie sicherlich. Sie wechseln die Diskette und geben einen CLI-Befehl ein,
zum Beispiel

dir dfO0:

Daraufhin fordert der Amiga wieder Thre Boot-Diskette an und dann die andere. Wollen Sie nicht
Diskjockey spielen, hilft folgender Trick. Geben Sie ein:

dir df0: 2
daraufhin erscheint die Meldung
DIR, OPT/K,ALL/S,DIRS/S,FILES/S,INTER/S:

Sie sehen, daB dies eine Kurzerkldrung des DIR-Befehls ist. Der Amiga wartet jetzt auf die
Eingabe einer Option. Geben Sie nur <Return>, wird der normale Dir-Befehl ausgefiihrt. Wiirden
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Sie zum Beispiel »all«+<Return> eingeben, wiirden auch die Dateien in allen Unter-
verzeichnissen gelistet.

Wichtig ist jedoch die Tatsache, daf3 der Amiga an dieser Stelle wartet. Sie konnen jetzt in aller
Ruhe die andere Diskette einlegen und dann <Return> geben. Seien Sie dabei nicht zu schnell,
sondern warten Sie, bis der Drive wieder ruhig ist. Andernfalls erscheint die Meldung »no disk
present in unit O.

Wenn Sie die Mini-Hilfe nicht sehen wollen, konnen Sie auch »+« anstatt des Fragezeichens
eingeben. Doch so ganz kann ich das nicht empfehlen, weil man dann nur noch den einsamen
Cursor in einer Zeile sieht, also sozusagen das Prompt (die Eingabeaufforderung) fehlt.

‘Wie funktioniert das?

Wie alle CLI-Befehle ist auch »dir« ein ganz normales Programm und steht im C-Directory auf
der Boot-Diskette. Es wird also erst durch den Aufruf in den Speicher geladen und lauft im
Normalfall auch sofort los. Dann wirkt es natiirlich auf die eingelegte Diskette. Durch den Zusatz
»?« (oder »+«) wartet es auf Thre Fingabe, Sie haben dann die Moglichkeit, die Diskette zu
wechseln.

2.16 Mehr mit More

Die Ausgabe von Texten mit TYPE hat bei ldngeren Scripts den Nachteil, daf3 das Bild rollt. Es
an der richtigen Stelle anzuhalten, ist gar nicht so einfach. Die Losung heit MORE. Doch MORE
kann viel mehr, als alle x Zeilen auf einen Tastendruck zu warten, lassen Sie sich iiberraschen.

more NameDerDatei

wirkt wie TYPE, hilt aber die Eingabe an, wenn die Window-Grenze erreicht ist und wartet auf
einen Tastendruck. MORE befindet sich allerdings im Verzeichnis Utilities der Workbench-
Diskette. Die Eingabe lautet also korrekt

:utilities/more NameDerDatei
Wenn Ihnen das zu umstindlich ist, setzen Sie den Pfadfinder (siehe 2.18) ein. Fiir den Datei-

namen miissen Sie leider immer den kompletten Pfadnamen eintippen.

Sie konnen MORE auch von der Workbench aus starten. Dazu wihlen Sie zuerst das MORE-Icon
aus (einmal anklicken) und doppelklicken dann auf die Datei. Sie konnen aber MORE auch ohne
die Angabe eines Dateinamens starten. In diesem Fall fragt Sie MORE danach.
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MORE wartet — wie gesagt —nach jeder Seite auf einen Tastendruck, doch das kann mehr als nur
die Leertaste sein. Es gilt:

Blittern:

<Leertaste> nédchste Seite

<Backspace> 1 Seite zuriick

<Return> 1 Zeile weiter

< auf die erste Seite

> auf die letzte Seite

<%><ZzZahl> geht auf %-Zahl der Dateiléange

<Esc> MORE halt an, dann fortsetzen mit <h>
oder beenden mit <g>

Suchen:

</><Suchtext> sucht den auf »/« folgenden Text,
unterscheidet Grof/Kleinbuchstaben

<.><Suchtext> sucht den auf ».« folgenden Text,
unterscheidet nicht GroBf/Kleinbuchstaben

<n> sucht das nachste Auftreten von »Suchtext«
Extras:

<h> Hilfe, bringt sinngemdf diese Tabelle

<qg> Quit, beendet MORE, dito <Ctrl>+<C>
<Shift><e> Wechsel zum Editor, der in ENV:EDITOR

festgelegt ist (siehe Abschnitt 2.17).

2.17 ENYV, die Umgebungsvariablen

Ab der Workbench 1.3 gibt es die sogenannten Umgebungsvariablen, neudeutsch »Environ-
ment«. Uber dieses Feature verfiigen die meisten Betriebssysteme, und besonders aufregend ist es
nicht. Das Environment ist ein Speicherbereich, der allgemein bekannt ist. Er hat die Funktion
einer Pin-Wand. Sie hinterlegen dort Nachrichten. Programme konnen dann (miissen nicht) dort
nachsehen, ob es eine Nachricht fiir sie gibt.

Dazu miissen Sie und das Programm bestimmte Vereinbarungen treffen. Haben Sie das Programm
nicht geschrieben, steht in seinem Handbuch, wie die Vereinbarung aussieht bzw. was Sie in
»Sachen Environment« tun miissen.

Nehmen wir das Beispiel von MORE. Dieses Programm wechselt nach dem Kommando
<Shift>+<e>zu Ihrem Lieblings-Editor. Dazu schaut es im Environment nach, ob und wie Sie eine
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Umgebungsvariable namens EDITOR definiert haben. Sie miissen dazu eingeben oder (besser) in
der Startup-Sequence schreiben:

setenv EDITOR ":tools/MEMACS"

Wie funktioniert das?

Commodore arbeitet — gemessen an anderen Betriebssystemen — wenigstens vorerst mit einem
ganz billigen Trick. In der Startup-Sequence oder in der von ihr aufgerufenen Kommandodatei
~ »Startupll stehen unter anderem diese Kommandos:

makedir ram:env
assign ENV: ram:env

Damit wird in der RAM-Disk das Verzeichnis »env« angelegt. Zusitzlich wird des einfacheren
Zugriffs <ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>