DATA BECKER

AMIGA







Kerkloh
Tornsdorf
Zoller

Das grofie Buch zu
AmigaDOS

DATA BECKER



2. Uberarbeitete und erweiterte Auflage 1989
ISBN 3-89011-306-0
* Copyright © 1988

DATA BECKER GmbH
Merowingerstr. 30
4000 Disseldorf

Text verarbeitet mit Word 4.0, Microsoft
Ausgedruckt mit Hewlett Packard LaserJet |i
Druck und Verarbeitung Mohndruck, Giitersioh

Alle Rechte vorbehalten. Kein Teil dieses Buches darf in irgendeiner Form (Druck, Foto-
kopie oder einem anderen Verfahren) ohne schriftiche Genehmigung der DATA
BECKER GmbH reproduziert oder unter Verwendung elektronischer Systeme verarbei-
tet, vervielfaltigt oder verbreitet werden.



Wichtiger Hinweis: ,
Die in diesem Buch wiedergegebenen Verfahren und Programme werden ohne Riick-
sicht auf die Patentlage mitgeteilt. Sie sind ausschlieBlich fur Amateur- und Lehrzwecke
bestimmt und diirfen nicht gewerblich genutzt werden.

Alle technischen Angaben und Programme in diesem Buch wurden von den Autoren mit
groBter Sorgfalt erarbeitet bzw. zusammengestellt und unter Einschaltung wirksamer
KontrollmaBnahmen reproduziert. Trotzdem sind Fehler nicht ganz auszuschlieBen.
DATA BECKER sieht sich deshalb gezwungen, darauf hinzuweisen, daB weder eine Ga-
rantie noch die juristische Verantwortung oder irgendeine Haftung fiir Folgen, die auf
fehlerhafte Angaben zuriickgehen, iibernommen werden kann. Fiir die Mitteilung even-
tueller Fehler sind die Autoren jederzeit dankbar.






Vorwort

Der Amiga ermdoglicht durch seine grafische Benutzeroberfliche
und die Maussteuerung gerade dem Neuling einen einfachen
Einstieg in die Welt der Computer. Die kleinen Bilder und Sym-
bole, die automatisch nach dem Start des Rechners auf dem
Bildschirm erscheinen, sehen ja auch wirklich etwas einladender
aus als ein blinkender Cursor, der oben links auf dem Bild-
schirm erscheint und auf sinnvolle Tastatureingaben wartet.

Friher oder spiter passiert es aber jedem, daB er aus Versehen
oder aus reiner Neugierde das Shell-Symbol auf der Workbench-
Diskette anklickt. Es erscheint ein Fenster, und prompt meldet
sich auch der langweilige Cursor. Nun hilft auch die Maus nicht
mehr weiter, ein SchlieBsymbol besitzt das Fenster nicht. Man
muf} sich wohl oder iibel ein biBchen mit dem CLI und seinem
Eingabefenster, der Shell, auseinandersetzen, will man das
Fenster nicht mittels des Netzschalters des Amiga schlieBen.

Vielleicht gehéren Sie aber auch schon zu derjenigen Gruppe
von Amiga-Besitzern, die lingst gemerkt haben, daB man fir
eine sinnvolle Arbeit mit diesem Rechner ohne das CLI gar
nicht auskommen kann. So einfach die Arbeit mit der Work-
bench auch ist: In Wirklichkeit ist sie doch nur eine Fassade, die
den Einblick auf das Wesentliche verhindert.

In jedem Fall wird Ihnen dieses Buch bei der Arbeit im CLI des
Amiga hilfreich zur Seite stehen. Nach einer einfach gehaltenen
Einfithrung finden Sie jede Menge niitzlicher Informationen:
Losungen fir die alltiglichen kleinen Schwierigkeiten im CLI,
ausfiithrliche Behandlung aller CLI-Befehle, Programmierung von
Batch-Dateien, Informationen iiber Multitasking, Handler, De-
vices, Erstellung eigener interessanter CLI-Befehle und noch
vieles mehr. Auf den letzten Seiten rundet die Quick-Referenz
zum schnellen Nachschlagen aller Befehle das Gesamtkonzept ab.



Wir wiinschen Thnen mit diesem Buch viel Spafl und Erfolg bei
der interessanten Arbeit mit dem Command Line Interface Ihres
Amiga.

Die Autoren Aachen, im Januar 1989
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1. EinfiUhrung

Die folgenden Abschnitte sollen Thnen den Einstieg in die Arbeit
mit dem CLI so leicht wie méglich machen. Aus diesem Grund
wird am Anfang die Theorie auf ein absolut notwendiges MaR
beschrinkt. Fiir die Anwendung des CLI reicht diese Einfithrung
aber vollig aus; wer dariiber hinaus noch genauer in die Materie
einsteigen will, findet in den Kapiteln 6 und 7 eine Fiille von
Hintergrund-Informationen rund um das CLI.

1.1 Die Aufgabe des DOS

Bevor wir uns mit dem eigentlichen CLI beschiftigen kénnen,
miissen wir uns ein wenig mit den Aufgaben des sogenannten
DOS auseinandersetzen. DOS ist die Abkiirzung fir Disk
Operating System, was frei ibersetzt etwa soviel heifit wie
"laufwerkorientiertes Betriebssystem". Unter einem Betriebs-
system versteht man allgemein die Gesamtheit aller Programme,
die den Betrieb eines Computers erst ermdglichen. Man darf dies
nicht mit Anwendungsprogrammen (Textverarbeitung, Kalkula-
tion etc.) verwechseln. Ein Betriebssystem liefert nur das Fun-
dament, auf das der Anwender mit seinen Programmen aufbauen
kann. Es iibernimmt Aufgaben wie Speicherverwaltung, Ansteu-
erung der Hardware (Tastatur, Bildschirm, Floppy, Drucker etc.)
und die Koordination der verschiedenen Aufgaben. Es stellt
auBlerdem fertige Programmfunktionen zur Verfiigung, so daf
man sich als Systemprogrammierer zum Beipiel nicht darum
kiitmmern muf, welche Speicherbereiche im Rechner schon be-
legt sind und welche man noch fiir eigene Anwendungen be-
nutzen kann. Das Betriebssystem teilt einem auf Anforderung
einen freien Speicherplatz der gewiinschten Griof3e zu.

Die Besonderheit eines DOS liegt nun darin, daB8 die Befehle, die
der Rechner ausfithren kann, nicht oder nur teilweise mit in das
eigentliche Betriebssystem integriert sind. Kleinere Homecom-
puter verstehen beispielsweise nur Befehle (z.B. Load, Save, Run
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usw.), die im Betriebssystem resident vorhanden sind und die
sofort ausgefithrt werden kénnen. Das AmigaDOS basiert auf
einem anderen Prinzip: Die Befehle sind kleine Programme, die
erst bei Bedarf von einem Laufwerk (Floppy, Festplatte oder
RAM-Disk) geladen werden und bei ihrer Ausfithrung auf die
Routinen des im Speicher befindlichen Betriebssystems zuriick-
greifen. MuB3 ein Befehl jedesmal neu geladen werden, wenn er
bendtigt wird, so bezeichnet man ihn auch als einen transienten
Befehl. Im Gegensatz dazu stehen in einem DOS die sogenannten
residenten Befehle. Auch sie miissen beim Amiga zunichst ein-
mal von einem Laufwerk geladen werden, stehen bei einem er-
neuten Aufruf aber ohne Ladevorgang jederzeit zur Verfiigung.

Das beim Amiga gewihlte Verfahren weist einige Vorteile ge-
genitber den Betriebssystemen auf, die ihre Befehle ganz oder
auch teilweise integriert haben:

1. Selten benétigte Befehle belegen nur solange Speicherplatz
im Rechner, bis sie ihre Funktion beendet haben. Sie wer-
den anschlieBend sofort wieder geloscht.

2. Sollte sich mit der Zeit herausstellen, daB ein Befehl noch
Fehler enthilt, so kann er auch spiter noch ohne grof3en
Aufwand gegen eine korrigierte Version ausgetauscht wer-
den.

3. Der Befehlsumfang ist nicht beschrinkt. Jederzeit kann das
DOS um neue Befehle ergidnzt werden.

Nicht verschwiegen werden darf jedoch der groBe Nachteil, daB
besonders bei kleinen Rechnerkonfigurationen mit wenig Spei-
cherplatz und nur einem Laufwerk der Bedienungskomfort lei-
det, da hier hiufiger die Disketten gewechselt werden miissen
und viel Zeit mit den Ladevorgingen der einzelnen Befehle ver-
geht. Bei Verwendung mehrerer Laufwerke und iiberlegtem
Einsetzen residenter Befehle fillt auch dieser Nachteil weg.
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1.2 Ober die Workbench und das CLI

Die Aufgaben des DOS haben wir oben schon grob abgesteckt.
Was jetzt noch fehlt, sind die Werkzeuge, mit denen der Anwen-
der die Abarbeitung bestimmter Befehle veranlassen kann. Kon-
kret: Wie konnen wir dem Rechner mitteilen, daBl wir jetzt z.B.
eine neue Diskette formatieren moéchten? Natiirlich kann dies
iiber die altbekannte Workbench geschehen: In dem Menii mit
dem Namen Disk gibt es einen Unterpunkt Initialize. Hat man
vorher das gewiinschte Diskettensymbol angeklickt und wihlt
nun diesen Punkt an, wird der entsprechende Befehl von der
Workbench-Diskette geladen und alles weitere veranlaf3t.

Die Alternative zur Workbench stellt das CLI dar. Diese drei
Buchstaben stehen fiir Command Line Interface, was etwa soviel
bedeutet wie Kommandozeilen-Schnittstelle. Der Name verrit
eigentlich schon alles: Die Befehle werden hier nicht mehr wie
in der Workbench durch das Anklicken der Symbole aktiviert,
sondern durch ihren Aufruf mittels Tastatureingaben.

Ist das CLI denn dann kein Riickschritt?

Vielleicht mag das auf den ersten Blick so aussehen, denn die
Workbench vereinfacht gerade Einsteigern die Arbeit mit dem
Computer ungemein. Wenn man tatséichlich nur ab und zu seinen
Amiga einschaltet, um mit einem bestimmten Textverarbeitungs-
programm zu arbeiten, kann man sogar auf das CLI ganz ver-
zichten. Wer jedoch iiber das Einsteigerstadium hinauskommen
will (und wer will das nicht?), wird um das CLI nicht herum-
kommen. Einige Probleme lassen sich nimlich von der Work-
bench aus nur iiber Umwege oder gar nicht l6sen. Beispielsweise
kann nur vom CLI axz die sogenannte Startup-Sequence verdn-
dert werden. Hierbei /handelt es sich um eine spezielle Befehls-

datei, die sich auf der Workbench-Diskette befindet und bei je-
dem Start des Amiga abgearbeitet wird. Es werden nimlich noch
lingst nicht alle Dateien, die sich auf einer Diskette befinden,



18 Das groBe Buch zu AmigaDOS —

auf der Workbench auch tatsichlich angezeigt. Das CLI ist somit
die einzige Méglichkeit, um im Amiga wirklich hinter die Ku-
lissen schauen zu kdnnen.

Wie sieht ein Fenster fiir CLI-Eingaben aus?

Der Amiga stellt uns zwei unterschiedliche Eingabefenster zur
Verfiugung: das NewCLI-Fenster und das NewShell-Fenster.
Beide Eingabeschnittstellen kénnen CLI-Befehle entgegenneh-
men und ihre Ausfithrung veranlassen. Das NewCLI-Fenster
spielt Jedoch in der Workbench 1.3 nur noch eine untergeordnete
Rolle, da eine Shell ein weitaus komfortableres Arbeiten ermog-
licht. Eine Shell ist aufwirtskompatibel zu einem CLI-Fenster,
d.h. alle Moglichkeiten, die ein NewCLI-Fenster zu bieten hat,
stehen auch in einer Shell (als Untermenge) zur Verfiigung. Da
sich jedoch mittlerweile der Begriff CLI-Befehl beim Amiga
durchgestzt hat und im Grunde genommen ja auch die Shell ein
CLI (= Command Line Interface) darstellt, sprechen wir in die-
sem Buch auch weiterhin vom CLI und von CLI-Befehlen. Nur
dort, wo auf spezielle Eigenschaften des Shell-Fensters einge-
gangen wird, werden wir von der Shell sprechen.

1.3 Vorbereitungen

Bevor Sie beginnen, mit dem CLI zu arbeiten, sollten Sie unbe-
dingt eine Kopie Ihrer originalen Workbench-Diskette anferti-
gen. Mit der Zeit werden Sie nimlich feststellen, dafl diese oder
jene Programme fiir Sie uberfliissig sind und geléscht werden
konnen. Sollten Sie aber irgendwann einmal doch wieder solch
ein Programm benétigen, kénnen Sie auf die unverinderte Ori-
ginaldiskette zuriickgreifen. AuBerdem kann es immer einmal
passieren, daB3 wichtige Daten aufgrund einer defekten Diskette
oder durch_unbeabsichtigtes Léschen verlorengehen.

Yon der Workbench aus ist die Herstellung der Kopie kein Pro-
blem. Wenn Sie dabei noch Schwierigkeiten haben, kénnen Sie
sich an die folgenden Anweisungen halten:
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1. Schieben Sie zunichst den kleinen Schreibschutz-Clip der
originalen Workbench-Diskette nach auBen, falls er sich
nicht sowieso schon in dieser Position befindet. Hierdurch
wird eine Offnung freigegeben und ein versehentliches
Uberschreiben verhindert. Das Verfahren erinnert an die
Plastikzungen auf der Riickseite von Musik-Kassetten.

2. Legen Sie diese Diskette in das eingebaute Laufwerk DFO:,
und starten Sie das System durch gleichzeitiges Driicken
der Ctrl-Taste zusammen mit den beiden Tasten links und
rechts neben der Leertaste. Sobald die Tasten losgelassen
werden, beginnt der Ladevorgang.

3. Nach einer Weile erscheint das gewohnte Bild der Work-
bench. Die eingelegte Workbench-Diskette wird durch ein
Symbol oben rechts dargestellt. Klicken Sie nun dieses
Symbol mit der linken Maustaste einmal an, und wihlen
Sie unter dem Meniit Workbench den Punkt Duplicate.

4. Jetzt werden Sie aufgefordert, die FROM-Disk, also die zu
kopierende Diskette einzulegen. Natiirlich ist das tiberfliis-
sig, da die Diskette schon lingst im Laufwerk liegt.

5. Nun miissen wihrend des Kopiervorgangs mehrere Male
abwechselnd Quell- und Zieldiskette miteinander ver-
tauscht werden. Der Schreibschutz-Clip -der Zieldiskette
muB natiirlich die Offnung verdecken, damit diese be-
schrieben werden kann.

6. Zur Unterscheidung von der Originaldiskette wird dem
Namen der Kopie noch der Text "Copy of" vorangestellt.
" Wenn Thnen dies nicht gefillt, kdnnen Sie den Zusatz
durch Rename entfernen. Das DOS kann beide Disketten
immer noch an ihrem internen Datum und der Uhrzeit
auseinanderhalten. Diese Angaben werden ndmlich auf ei-
ner Kopie immer aktualisiert abgespeichert.
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1.4 Das CLI meldet sich

Starten Sie nun mit der soeben angefertigten Kopie IThren Amiga.
Das ist leider noch einmal notwendig, da das DOS sonst bei je-
der Aktion nach der Originaldiskette fragen wiirde. Aber diese
haben Sie ja hoffentlich schon lingst wieder eingeschlossen.

Wihlen Sie nun auf dem Diskettenordner den Punkt System an.
In dem nun erscheinenden Ordner befindet sich auch das Symbol
der Shell.

Ein Shell-Fenster wird von der Workbench aus durch zweimali-
ges Anklicken des gleichnamigen Icons aktiviert. Es erscheint
dann ein Fenster mit dem Titel New Shell.

Nun kénnen Sie auch die beiden Ordner im Hintergrund wieder
schlieBen, da sie fiir die weitere Arbeit nicht mehr benétigt
werden. Das Shell-Fenster besitzt fast alle typischen Eigenschaf-
ten, die Fenster im Amiga aufweisen konnen: Es kann beliebig
plaziert und in der Grofle verindert werden. AuBlerdem sind
auch die beiden Vordergrund-/Hintergrund-Gadgets vorhanden.
Nur das SchlieBsymbol oben links in der Ecke fehlt. Selbst
hierfiir gibt es nimlich schon einen Tastaturbefehl, der aber erst
spiter besprochen wird.

Das einzige, was man in dem Fenster sieht, ist das sogenannte
DOS-Prompt. Darunter versteht man das Symbol, mit dem der
Computer dem Benutzer zu verstehen gibt, daB3 er bereit ist,
neue Befehle iiber die Tastatur entgegenzunehmen und auszu-
fithren. In unserer Shell besteht dieses Prompt aus einer Eins,
dem Wort SYS: und der spitzen Klammer. Daneben wartet nun
der Cursor auf unsere Eingaben. Dann kann es ja jetzt endlich
losgehen.

1.5 Erste Erfolge stellen sich ein

Alle Eingaben im CLI miissen durch Betitigung der Enter- oder
Return-Taste (die Taste mit dem abgewinkelten Pfeil) abge-
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schlossen werden. Da die beiden Tasten voéllig gleichwertig sind,
wird zur Vereinfachung im weiteren Verlauf die Enter-Taste
nicht mehr erwihnt.

Wird kein Befehl eingegeben, erscheint nach einem Return das
Prompt nur eine Zeile tiefer. In einer Shell ist es auch moglich,
mit den vier Pfeiltasten Cursorfunktionen auszufithren. Damit
kann zum Beispiel ein schon einmal eingegebener Befehl, der
weiter oben steht, zuriickgeholt (Taste Pfeil nach oben) und
durch ein einfaches Return wiederholt werden. Mit den Cursor-
Tasten Pfeil nach links bzw. Pfeil nach rechts kann die Schreib-
position an eine beliebige Position innerhalb der aktuellen Zeile
gebracht werden. Mit Backspace (das ist die Taste links neben
Del) kann das Zeichen vor dem Cursor und mit Del das Zeichen,
auf dem der Cursor steht, geléscht werden. Ein vollstindiges
Loschen der aktuellen Zeile bis zum Prompt erzielt man durch
gleichzeitiges Driicken der Ctrl-Taste zusammen mit X.

Natiirlich kénnen nur ganz bestimmte Befehle vom AmigaDOS
auch wirklich ausgefiihrt werden. Die Eingabe des Befehls:

Inhaltsverzeichnis!

wird im CLI beantwortet durch:

Unknown command Inhaltsverzeichnis!

Welche Befehle kennt denn nun das CLI? Die Frage ist eigent-
lich falsch gestellt. Wie ganz zu Beginn schon erwihnt wurde,
kénnen im Normalfall nur solche Befehle bearbeitet werden, die
als Programme auf einem Laufwerk vorliegen. Dies war ja ge-
rade die Besonderheit des AmigaDOS. Das CLI hat (vereinfacht)
erst einmal nur die Aufgabe, einen Programmnamen entgegen-
zunehmen, ein gleichnamiges File auf dem Laufwerk zu suchen
und dieses dann im Rechnerspeicher zur Ausfithrung zu bringen.
Dabei wird auch gleich deutlich, daB nicht nur typische DOS-
Befehle ausgefithrt werden koénnen: Jedes lauffihige Programm
kann vom CLI aus durch die Angabe seines Namens geladen und
gestartet werden.
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Die Frage miifite also richtig lauten: Welche DOS-Befehle befin-
den sich auf der Workbench-Diskette, die man vom CLI aus
aufrufen kann?

An dieser Stelle eine lange Liste aller aufrufbaren Befehle zu
bringen, wire sicher nicht sehr effektiv. Wir beginnen daher mit
einem relativ einfachen, aber dennoch wichtigen Befehl. Sein
Name ist Dir (von Directory), und er bewirkt die Ausgabe des
Inhaltsverzeichnisses eines bestimmten Laufwerks (Diskette,
Harddisk oder RAM-Disk). Ob Sie im CLI GroB- oder Klein-
schreibung wihlen, bleibt ganz Ihnen iiberlassen. Sogar eine ge-
mischte Schreibweise ist bei allen Befehlen zulissig. Bevor Sie
diesen Befehl eingeben, sollten Sie das CLI-Fenster auf maxi-
male GroBe bringen, da die Ausgabe recht umfangreich wird.
Starten Sie nun die Ausgabe durch das Kommando Dir (Return
nicht vergessen!).

Nach einer Weile wird nach und nach das Inhaltsverzeichnis der
Diskette ausgegeben, die sich im Laufwerk Null befindet. Es
handelt sich also um das Verzeichnis der Workbench-Diskette.
Besonders schnell kommen die Namen dabei nicht auf den Bild-
schirm. Daran ist die Methode schuld, mit der die Eintrige auf
der Diskette verwaltet werden. Falls man das CLI-Fenster nicht
grof3 genug gewihit hat, kann es bei solchen Ausgaben vorkom-
men, daB nicht alles auf einmal auf den Bildschirm pafit. Die
Ausgabe hilt jedoch nicht selbsttitig an, wenn eine Zeile den
oberen Fensterrand erreicht. In diesem Fall geniigt die Be-
titigung irgendeiner Taste, um die Ausgabe zu stoppen. Durch
Backspace kann die Ausgabe jederzeit wieder fortgesetzt werden.

1.6 Die Verzeichnisstruktur

Einige Namen in der Liste, die der Dir-Befehl ausgibt, werden
Ihnen sicher noch von der Workbench bekannt vorkommen, an-
dere wiederum tauchen hier zum ersten Mal auf. Auffillig ist,
daB alle Eintrige, die in der Workbench zu sehen sind, in dieser
Liste gleich zweimal vertreten sind: einmal unter ihrem einfa-
chen Namen (z.B. System) und ein weiteres Mal mit dem Zusatz
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.info. Hier haben wir gleich den Grund gefunden, warum die
Workbench einige Eintrige einfach nicht anzeigen kann: Sie be-
sitzen kein solches .info-File. Es handelt sich dabei um eine
kleine Datei, die unter anderem auch die Informationen iiber das
Aussehen des Bildchens (Icons) enthilt, mit der die gleichnamige
Datei (diesmal jedoch ohne den Zusatz .info im Namen) auf der
Workbench dargestellt wird. Fir die Arbeit im CLI sind diese
Eintrige aber uberfliissig. Das Programm Preferences zum Bei-
spiel ist auch ohne diese .info-Datei vollkommen lauffihig.

Weiterhin fillt bei der Auswertung der Liste auf, daf3 simtliche
Eintrige, die in der Workbench durch eine Schublade dargestellt
werden, beim Dir-Befehl mit dem Kommentar Dir versehen
werden. Die Struktur, mit der das AmigaDOS die Dateien ver-
waltet, ist natiirlich bei der Workbench und im CLI gleich. Man
bekommt also auch im CLI nicht sofort alle Dateien zu sehen. Es
wird zunichst nur das Hauptverzeichnis einer Diskette ausge-
geben. Hiufig wird bei dieser Art der Dateiverwaltung von einer
Baumstruktur gesprochen. Das Hauptverzeichnis stellt den Stamm
dar, von dem die Unterverzeichnisse in Form von Asten ausge-
hen. Jedes Unterverzeichnis kann entweder richtige Dateien ent-
halten oder aber wiederum neue Ordner, die weiterfithrende
Aste darstellen. Der Schachtelungstiefe von Unterverzelchmssen '
sind praktisch keine Grenzen gesetzt.

Wie gelangt man in andere Unterverzeichnisse? Von der Work-
bench aus ist das kein Problem: Ein Unterverzeichnis wird an-
gezeigt, sobald man eine Schublade zweimal anklickt. Tauchen in
diesem neuen Unterverzeichnis weitere Schubladen auf, kann
auf die gleiche Weise auch deren Inhalt ausgegeben werden und
so weiter.

Mochte man sich vom CLI aus den Inhalt eines ganz bestimmten
Unterverzeichnisses ansehen, muf3 der Dir-Befehl noch um die
sogenannte Pfadangabe erweitert werden. Dabei handelt es sich
um einen Zusatz, der den Weg beschreibt, wie man vom Stamm-
verzeichnis einer Disk zu dem gewiinschten Ordner gelangt. Die
Beschreibung dieses Weges erfolgt - wie sollte es anders sein -
anhand der Ordnernamen, die zu dem gewiinschten Verzeichnis
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fithren. Im einfachsten Fall geniigt es also, den Dir-Befehl nur
um den Namen eines Ordners zu erginzen. Der Befehl Dir Sy-
stem gibt somit das Verzeichnis des System-Ordners der Work-
bench-Diskette aus.

Da in diesem Fall kein Eintrag mit dem Zusatz Dir versehen ist,
handelt es sich bei den angezeigten Namen um echte Dateien.
Wir haben also sofort einen letzten Ast erwischt, da keine wei-
teren Ordner mehr vorhanden sind.

Als zweites Beispiel suchen wir uns einen noch unbekannten
Namen aus dem Workbench-Verzeichnis. Der Ordner Devs be-
sitzt kein zusitzliches .info-File, weswegen er auch nicht in
Form einer Schublade auf der Workbench dargestellt wird. Vom
CLI aus ist es aber nun kein Problem, sich auch den Inhalt die-
ses Unterverzeichnisses anzusehen. Der Befehl Dir devs férdert
die folgende Liste zutage:

keymaps (dir)
printers (dir)
clipboards (dir)

clipboard.device MountList
narrator.device parallel.device
printer.device ramdrive.device
serial.device system-configuration

Man erkennt sofort, daB hier noch drei weitere Aste des Da-
teibaumes vorhanden sind. Auch der Inhalt eines dieser Unter-
verzeichnisse kann leicht ausgegeben werden. Die bisherige
Pfadangabe (also nur das Devs) muf3 hierzu nur um einen
Schrigstrich und den Namen des gewiinschten Ordners erginzt
werden:

dir devs/printers

Man darf den Schrigstrich nicht mit dem sog. Backslash (\)
verwechseln, der sich unterhalb der F10-Taste befindet. Das Er-
gebnis dieses Befehls sieht etwa folgendermaBen aus:

Alphacom_Alphapro_101 Brother_HR-15XL
CBM_MPS1000 Diablo_630
Diablo_Advantage_D25 Diablo_C-150
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Epson Epson_JX-80
generic HP_LaserJet
HP_LaserJet_PLUS ImagewriterIl
Okidata_292 Okidata_92
Okimate_20 Qume_LetterPro_20

Aus diesem Verzeichnis holt sich das Programm Preferences die
Daten zur Auswahl der verschiedenen Druckertypen. Nun sind
keine weiteren Unterverzeichnisse mehr vorhanden. Auf der
Workbench-Diskette stellt dies auch die tiefste Schachtelungs-
tiefe fiur Ordner dar. Noch weiterfithrende Verzeichnisse kénn-
ten jedoch durch Verlingerung des Pfadnamens nach dem glei-
chen Prinzip erreicht werden (Dir devs/printers/matrix).

Zu einer vollstindigen Pfadangabe gehdrt normalerweise auch
der Name der Diskette oder die Bezeichnung des Laufwerks. Im
Grundzustand wird aber automatisch immer das Laufwerk Null
angesprochen, so daBl auf diese Angabe verzichtet werden kann.
Wenn Sie zwei oder mehr Laufwerke besitzen, kénnen Sie diese
jetzt schon mit dem Dir-Befehl ansprechen. Hierzu muf3 nur die
Laufwerksbezeichnung biindig vor die Pfadangabe gestellt wer-
den. Im einfachsten Fall (keine Pfadangabe) geniigt also z.B. Dir
dfl:;, um das Hauptverzeichnis einer Diskette auszugeben, die
sich im zweiten Laufwerk befindet (Das erste Laufwerk trigt die
Bezeichnung df0). Stolze Besitzer einer Festplatte sprechen dieses
schone Gerit mit Dir dh0: an. Angaben iiber Unterverzeichnisse
werden immer hinter den Doppelpunkt gehiingt:

Dir dhO:Texte/Briefe/Rechnungen

Wenn Sie nur ein Laufwerk an Thren Amiga angeschlossen ha-
ben, kénnen Sie leider nicht einfach eine beliebige Diskette eiz-
legen und deren Inhaltsverzeichnis ansehen. Das CLI kann ja in
einem solchen Fall den Dir-Befehl nicht mehr finden und ver-
langt daher in einem Requester sofort nach der Workbench-Dis-
kette. Im vierten Kapitel werden wir uns mit diesem Problem
niher auseinandersetzen. Fiir die Einfithrung geniigt es aber,
wenn Sie die Funktionen nur anhand der einen Diskette auspro-
bieren.
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Wo stehen denn nun die CLI-Befehle? Diese Frage ist sehr leicht
zu beantworten: im Verzeichnis C der Workbench-Diskette. Der
Befehl Dir C 148t eine umfangreiche Liste der CLI-Kommandos
auf dem Bildschirm erscheinen. Einige weitere Befehle, die sich
in ihrem internen Aufbau von den typischen CLI-Befehlen
unterscheiden, aber dennoch hiufig dazugezihlt werden, befin-
den sich im System-Ordner der Workbench-Diskette.

1.7 Die Help-Funktion

Eine typische Eigenschaft eines jedes CLI-Befehls ist die einge-
baute Hilfsfunktion. Auch einem CLI-Profi kann es immer
einmal passieren, daB er fiir einen Befehl die Syntax-Regeln
nicht mehr im Kopf hat. Natiirlich kénnte er nun unser Buch zu
Rate ziehen und sich dort in der Quick-Reference iiber die
richtige Anwendung .des Befehls informieren. Oft geniigt aber
auch schon die durch den Befehl selbst zur Verfiigung gestellte
Format-Zeile. Diese wird ausgegeben, wenn man einen CLI-
Befehl mit einem Leerzeichen, gefolgt von einem Fragezeichen,
eingibt. Beispiel:

dir ?
Dir,OPT/K:

Bei der Auswertung der durch einen Befehl zur Verfiigung ge-
stellten Informationszeile gibt es einige Dinge zu beachten:

Ein Komma trennt mehrere Befehlseinheiten voneinander. Es
darf aber spiter in der eigentlichen Eingabezeile nicht erschei-
nen. Dir besitzt also zwei solcher Befehlseinheiten: Dir und
OPT/K. Die Befehlseinheiten kénnen auch noch bestimmte
Steuerzeichen beinhalten. Diese werden durch den Schrigstrich /
eingeleitet. Die zweite Befehlseinheit des Dir-Befehls ist zum
Beispiel durch ein K gekennzeichnet. Insgesamt gibt es drei
mogliche Steuerzeichen, die folgendermaBen interpretiert werden
miissen:
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A (Argument)

Fiir diese Befehlseinheit muf3 eine Eingabe gemacht werden.
Wird sie weggelassen, kann der Befehl nicht ausgefithrt werden.

K (Key, Schliisselwort)

Der Name der Befehlseinheit (im obigen Beispiel: Opt) mufl3 bei
der Eingabe erscheinen. Auflerdem ist noch ein bestimmter Pa-
rameter notwendig. Welche Parameter hier erlaubt sind und
welche Funktion hierdurch ausgeldst wird, hingt vom jeweiligen
CLI-Befehl ab. Fir den Dir-Befehl wird dies ausfithrlich im
zweiten Kapitel besprochen.

S (Switch, Schalter funktion)

Dieses Steuerzeichen besagt, da der Name der zugehérigen Be-
fehlseinheit geniigt, um eine bestimmte Funktion zu veranlassen.
Es darf also kein weiterer Parameter angegeben werden.

Steht in einer Befehlseinheit keines der drei Steuerzeichen, so
kann der zugehorige Parameter - falls er angegeben wird - allein
durch seine Position innerhalb der Eingabezeile identifiziert
werden:

dir df0:c

Es kann auch vorkommen, daf3 eine Befehlseinheit gar keinen
Namen besitzt. Der Delete-Befehl, auf den an dieser Stelle aber
nicht niher eingegangen wird, gibt zum Beispiel die folgende
Format-Zeile aus:

IlIIllll]ALL/s,Q=QUIET/s:

Die neun Kommata zu Beginn besagen, dal maximal neun
Eingabeparameter ausgewertet werden koénnen. Es besteht aber
keine Eingabepflicht, da keine Steuerzeichen von den Kommata
eingeschlossen werden. In dieser Zeile haben wir auch gleich
noch eine Besonderheit vorliegen: Einige CLI-Befehle lassen fiir
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die Eingabe des Namens einer Befehlseinheit mehrere Moglich-
keiten zu. Sie werden in der Format-Zeile durch ein Gleich-
heitszeichen verbunden (Q = QUIET).

Eine Befehlseinheit, die vom Benutzer durch ihren Namen ein-
geleitet wird, kann an einer beliebigen Stelle innerhalb der Ein-
gabezeile plaziert werden. Der Copy-Befehl besitzt zum Beispiel
unter anderem die Befehlseinheiten From und To/A. Die beiden
folgenden Befehlsaufrufe sind daher vollig 4quivalent:

copy FROM dfO:briefe TO df1:texte

bzw.
copy TO df1:texte FROM dfO:briefe

Wie im CLI ublich, spielt auch hier die GroB3- bzw. Kleinschrei-
bung der Befehlsnamen keine Rolle. Sehr niitzlich ist bei der
Hilfsfunktion die Tatsache, daBB nach der Ausgabe der Befehls-
parameter nicht wieder das DOS-Prompt (1>) erscheint, sondern
der Cursor hinter dem Doppelpunkt stehenbleibt und nun auf
die Eingabe der Parameter wartet. Wenn man sich bei der Arbeit
im CLI nicht 100% sicher ist, welche Parameter ein Befehl er-
wartet, so kann man vorsichtshalber als Parameter erst einmal
nur das Fragezeichen eingeben.

1.8 Beenden der Arbeit im CLI

Die Funktion des SchlieBsymbols, mit dem in der Workbench
normalerweise Fenster zum Verschwinden gebracht werden,
iibernimmt im CLI der Befehl EndCLI. Um also die Arbeit im
CLI zu beenden, miissen Sie nur diesen Befehl eingeben. Sofort
verschwindet das CLI-Fenster wieder.

Durch diese Einfiithrung in die Arbeit mit dem CLI sind Sie mit
der grundsitzlichen Bedienung vertraut gemacht worden. In den
nun folgenden Kapiteln werden alle auf der Workbench-Diskette
1.3 vorhandenen Befehle systematisch durchgesprochen.
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2. Die CLI-Befehle und ihre Aufgaben

In diesem Kapitel stellen wir nacheinander jeden CLI-Befehl
vor. Wir gehen dabei jedoch nicht alphabetisch vor, sondern
nach einer Ordnung, die den Schwierigkeitsgrad und auch die
Wichtigkeit des Befehls beriicksichtigt. Dadurch soll verhindert
werden, daB Sie sofort mit den relativ schwierigen Befehlen
konfrontiert werden, die Thnen den Spal am Weiterlesen nehmen
kénnten, da noch die nétigen Hintergrundinformationen fehlen.
Trotzdem wird auf eine Unterteilung der Befehle in ihre ver-
schiedenen Aufgabengebiete nicht verzichtet.

Der erste Abschnitt behandelt alle Befehle, die sich unter dem
Oberbegriff Laufwerks- und Dateiverwaltung zusammenfassen
lassen. Hier finden Sie also die Befehle, die sich auf die Floppy-
bzw. Festplattenlaufwerke und die auf ihnen gespeicherten Da-
teien beziehen.

Im zweiten Abschnitt werden die Befehle besprochen, die sich in
irgendeiner Weise auf das System beziehen. Ein typischer Ver-
treter dieser Gruppe ist das Kommando Date, mit dem die Sy-
stemzeit aktualisiert werden kann.

Innerhalb des dritten Abschnitts werden speziell die Befehle be-
handelt, die hauptsichlich in den sog. Batch-Dateien Verwen-
dung finden. Teilweise diirfen sie sogar nur in diesem Zusam-
menhang auftreten.

Im vierten und letzten Abschnitt schlieBlich werden zwei recht
umfangreiche Befehle besprochen. Die Anfithrungsstriche stehen,
weil man hier eigentlich mehr von Programmen sprechen miifite.
Sie heilen ED bzw. Edit und stellen zwei praktische Textedito-
ren dar. Da ihre Einsatzgebiete recht umfangreich sind, ist ihnen
ein eigener Abschnitt gewidmet worden. '

Da sich einige CLI-Befehle auf der neuen Workbench-Diskette
(Version 1.3) geidndert haben, werden wir bei diesen Befehlen
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zusitzlich noch auf die Anderungen eingehen. Die voéllig neu
hinzugekommenen Befehle werden in dem Kapitel 4 ausfithrlich
behandelt.

Die nun folgenden Ausfithrungen sind keinesfalls als Trocken-
kurs gedacht. Wir empfehlen Thnen daher, alle Funktionen, so-
weit dies moglich ist, direkt im CLI Ihres Rechners nachzuvoll-
ziehen. Um einheitliche Voraussetzungen zu schaffen, sollten Sie
hierfiir die in Kapitel 1 hergestellte, vollstindige Kopie der
Workbench-Diskette benutzen.

2.1 Befehle zur Laufwerks- und Dateiverwaltung

Zunichst beschiftigen wir uns mit den Befehlen, die fiir die Or-
ganisation und Handhabung der Laufwerke (Disketten, Festplat-
ten, RAM-Disk) und der auf ihnen befindlichen Dateien erfor-
derlich sind. Dabei werden Sie feststellen, daB einige Befehle
Funktionen ausfithren, die in #hnlicher Form auch von der
Workbench aus realisiert werden koénnen. Fir viele CLI-Befehle
liefert die Workbench jedoch keine vergleichbaren Funktionen.

211 Format

Syntax: format DRIVE <disk> NAME <name> [NOICONS] [QUICK] [FFS] [NOFFS]
[INHIBIT]

Bevor mit einer neuen Diskette oder einer Harddisk das erste
Mal gearbeitet werden kann, muf3 sie speziell vorbehandelt wer-
den. In der Workbench gibt es hierfiir den Meniipunkt Initialize.
In der Fachsprache hei3t der Vorgang, der durch diesen Menii-
punkt ausgelost wird, formatieren. Die genauen Einzelheiten, die
sich hierbei auf der Disk abspielen, sollen uns an dieser Stelle
nicht interessieren. Man sollte nur wissen, daB3 bei diesem Vor-
gang rechnerspezifische Informationen auf die Disk geschrieben
werden, die fir die spitere Datenorganisation dringend erfor-
derlich sind.
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Unvorbehandelte Disketten erkennt das DOS sofort und kenn-
zeichnet sie in der Workbench durch den Namen BAD. Diesen
Namen bekommen auch Disketten zugewiesen, die unter einem
anderen Betriebssystem formatiert worden sind (z.B. von einem
Atari ST oder einem IBM PC).

Der Befehl zum Formatieren lautet im CLI Format. Wie die
Syntax-Zeile verrit, miissen hinter dem Befehl noch zusitzlich
Angaben iiber das gewiinschte Laufwerk und den neuen Namen
der zu formatierenden Diskette gemacht werden.

Um zum Beispiel eine Diskette im Laufwerk df0: zu formatie-
ren, mufl man den folgenden Befehl eingeben:

format DRIVE df0: NAME Spiele NOICONS

Der eigentliche Name (hier: Spiele) darf bis zu 30 Zeichen lang
sein. Empfehlenswert ist solch ein langer Name aber nicht, da er
in der Workbench schnell andere Namen verdeckt. Sollte der
Name auch Leerzeichen enthalten, so mufB3 er vollstindig in
Anfithrungszeichen gesetzt werden. Das gilt iibrigens fiir die
gesamte Arbeit mit dem CLI: Zusammengehorige Texte diirfen
keine Leerzeichen enthalten oder miissen in Anfiihrungsstriche
eingeschlossen werden. Beispiel:

format DRIVE df0: NAME "Meine Briefe'" NOICONS

Der Zusatz NOICONS bewirkt, daf3 der Papierkorb (Trashcan),
der in dem Disk-Ordner auf der Workbench normalerweise
erscheint, nicht erzeugt wird. Er ist fir die Arbeit im CLI voéllig
uberfliissig. Falls Sie auf ihn jedoch bei der Arbeit in der
Workbench nicht verzichten mochten, lassen Sie den Zusatz
NOICONS einfach weg.

Die beiden Worter DRIVE bzw. NAME miissen bei jedem For-
matierungsvorgang angegeben werden. Es geniigt also nicht,
einfach nur die Laufwerksbezeichnung und den neuen Namen
hinter den Befehl zu schreiben. Bei einer Fehleingabe wird dem
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Anwender sofort die korrekte Syntax des Befehls mitgeteilt. Falls
die Eingabe korrekt war, erscheint bei der Formatierung einer
Diskette im CLI-Fenster die Meldung:

Insert disk to be initialized in drive xxx: and press Return

Hierbei steht xxx: natiirlich fiir das im Format-Befehl spezifi-
zierte Laufwerk. In unserem obigen Beispiel war es das Lauf-
werk dfo:.

Da der Format-Befehl jetzt vollstindig in den Arbeitsspeicher
des Amiga geladen worden ist, konnen auch die Besitzer nur ei-
ner Diskettenstation in diesem Augenblick die Workbench-Dis-
kette entfernen und die zu formatierende Diskette einlegen. Be-
vor Sie aber die Return-Taste betitigen, sollten Sie sich noch
einmal bewufBtmachen, dal bei dem Vorgang alle eventuell
schon auf dieser Diskette vorhandenen Daten unwiederbringlich
geloscht werden. Sollte sich bei diesem Gedanken bei Thnen ein
ungutes Gefiihl einstellen, haben Sie jetzt noch Gelegenheit, die
gesamte Aktion durch ein gleichzeitiges Driicken von Ctrl und C
abzubrechen. Ein anschliefendes Return beantwortet das CLI
dann mit *** Break. Mit dem Dir-Befehl, den Sie schon in der
Einfithrung kurz kennengelernt haben, konnen Sie sich in aller
Ruhe ansehen, welche Daten beinahe geléscht worden wiren.

Haben Sie aber den Mut besessen und Return gedriickt, wird die
Diskette nun formatiert. Im CLI wird dabei gleichzeitig ange-
zeigt, welcher Zylinder gerade in Arbeit ist. Jeder dieser Zy-
linder besteht aus zwei sich beziiglich der Diskettenoberfliche
gegenuberliegenden, ca. 0,5 mm breiten, konzentrischen Spuren.
Jede Spur zerfillt wiederum in 11 sogenannte. Sektoren, die je
512 Bytes an Daten aufnehmen kénnen.

Da eine Diskette insgesamt 80 Zylinder (also 160 Spuren) besitzt,
betrigt somit die gesamte Speicherkapazitit einer formatierten
34-Zoll-Diskette:

(80 * 2 * 11 * 512)/1024 KByte = 880 KByte
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Falls Sie eine volistindige Kopie einer Diskette anfertigen
mochten, ist ein vorheriges Formatieren der Zieldiskette mittels
Format nicht notwendig. Der speziell hierfiir vorgesehene Disk-
Copy-Befehl, der im Abschnitt 2.1.7 besprochen wird, kann
nimlich auch auf unformatierte Disketten kopieren.

In der Syntaxzeile des Format-Befehls gibt es noch einige wei-
tere Optionen, die noch nicht besprochen worden sind:

Durch den Zusatz QUICK benétigt der Format-Befehl fiir die
Ausfithrung nur noch wenige Sekunden, da lediglich die Spuren
formatiert werden, die die sogenannten Boot-Sektoren und den
Root-Sektor enthalten. QUICK dient dazu, eine bereits beschrie-
bene (und formatierte) Diskette bzw. Festplatte auf eine schnelle
Art und Weise wieder 16schen zu konnen. Eine wirkliche, voll-
stindige Formatierung einer Diskette ohne die QUICK-Option
bendtigt nimlich immerhin knapp zwei Minuten.

Der Root-Block (er befindet sich bei einer Diskette auf Zylinder
40, Seite 0, Sektor 0) stellt die Wurzel der gesamten Verzeich-
nisstruktur dar. Beim Formatieren mit der Option QUICK wird
also lediglich ein leeres Inhaltsverzeichnis auf die Diskette ge-
schrieben, und es werden die von den alten Files belegten
Blocke wieder freigegeben. Die Dateien miissen also gar nicht
wirklich geléscht werden.

AufBlerdem wird durch die Formatierung der Boot-Blécke (Zy-
linder 0, Seite 0, Sektoren 0 und 1) ein sich eventuell hierauf
befindendes Boot-Programm geldscht, wodurch ein vorhandener
Autostart wieder aufgehoben wird. Nicht zuletzt dient diese
MafBnahme auch dazu, sich eventueller Viren zu entledigen, die
sich im Frithstadium mit Vorliebe in den Boot-Bléocken einer
Diskette einnisten. Mit Hilfe des Install-Befehls, der im Ab-
schnitt 2.1.12 behandelt wird, kann die Diskette anschlieBend
wieder in eine Ladediskette umgewandelt werden.

Sollten Sie aus Versehen einmal eine Diskette, die wichtige Da-
ten enthielt, mit der QUICK-Option formatiert haben, so kon-
nen Sie mit dem DiskDoctor (s. Abschn. 2.1.2) und etwas Gliick
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den Disketteninhalt rekonstruieren. Dies funktioniert jedoch nur
bei den Dateien, die keine Sektoren auf den Zylindern 0 bzw. 40
belegt haben.

Die beiden Optionen FFS und NOFFS des Format-Befehls
schlieBen sich gegenseitig aus. Mit ihnen kann beim Formatieren
eines Datentrigers manuell das gewiinschte File-System angege-
ben werden, von dem der Datentriger spiter verwaltet werden
kann. Das File-System ist unter anderem fiir die Organisation
der Daten auf dem Laufwerk verantwortlich. Der Format-Befehl
muf} iiber das verwendete File-System informiert sein, damit er
den Datentriger auf das vom File-System benétigte Format
bringen kann.

Zur Auswahl stehen das konventionelle File-System (Option
NOFFS), das sich im Festspeicher (ROM) des Amiga befindet
und das FastFileSystem (Option FFS), dessen Programm-Code
sich auf der Workbench-Diskette der Version 1.3 in dem Ordner
L: befindet.

Nur in den seltensten Fillen sind diese Angaben jedoch erfor-
derlich, da der Amiga anhand der Eintragungen, die in der
mountlist (s. dazu auch Kapitel 2.2.22) gemacht worden sind,
selbstindig erkennt, welches File-System fiir das angegebene
Laufwerk verwendet wird. Sind in der mountlist keine entspre-
chenden Angaben vorhanden (wie etwa bei den Floppy-Lauf-
werken df0O: und dfl:), geht der Format-Befehl davon aus, daf
das normale File-System Verwendung findet.

SchlieBlich bietet der Format-Befehl noch die Option INHIBIT.
Die Inhaltsverzeichnisse von Datentrigern, die mit der INHIBIT-
Option formatiert worden sind, konnen unter Verwendung von
Kickstart 1.3 versteckte Datei- und Verzeichnisnamen auf-
nehmen. Die betroffenen Dateien sind zwar auf der Diskette
vorhanden, ‘werden aber beim Auflisten des Inhaltsverzeichnisses
nicht angezeigt.
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Welche Eintragungen versteckt werden sollen, kann mit Hilfe
des Status-Flags H (hide) und des Protect-Befehls (s. dort) fest-
gelegt werden.

2.1.2 Dir

Syntax: dir DIR,0PT/K,ALL/S,DIRS/S,FILES/S, INTER/S

Dieser Befehl ist Ihnen schon bei der Einfithrung begegnet. Dort
diente er jedoch nur dazu, die Struktur aufzuzeigen, mit der das
AmigaDOS die Dateien auf den Laufwerken verwaltet. In Wirk-
lichkeit leistet dieser Befehl noch viel mehr.

Die Eintragung DIR in der Syntax-Zeile steht fiir die genaue
Pfadangabe des gewiinschten Verzeichnisses. Zur Wiederholung:

Falls nicht das aktuelle Gerit (direkt nach dem Start ist dies das
Laufwerk df0:) angesprochen werden soll, mufl zuerst die ent-
sprechende Bezeichnung des gewiinschten Gerites angegeben
werden (z.B. dfl:, ram:, rad:, dh0:, jhO:). Das DOS erkennt Ge-
riteangaben immer an dem abschlieBenden Doppelpunkt. An-
schlieBend kann eine beliebig tief geschachtelte Angabe folgen,
die den Weg zu dem gewiinschten Verzeichnis aufzeigt.

Ein Beispiel: Es soll das Verzeichnis Briefe ausgegeben werden,
das im Ordner Texte einer sich in Laufwerk 1 befindlichen Dis-
kette angelegt ist. Das Kommando hierzu miif3te lauten:

dir df1:Texte/Briefe

Weitere Unterverzeichnisse konnen durch jeweils einen
Schrigstrich getrennt hinten angehingt werden.

Werden keine Angaben gemacht, wird das aktuelle Inhaltsver-
zeichnis ausgegeben. Mit Hilfe des Befehls CD, der im nichsten
Abschnitt ausfiithrlich behandelt wird, kann man das aktuelle In-
haltsverzeichnis erfragen und auch wechseln.
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Bis hierhin kannten Sie die Funktion des Dir-Befehls schon aus
dem Kapitel 1. Eine sehr niitzliche Sache kann bei der Angabe
des zu durchsuchenden Verzeichnisses die Verwendung der so-
genannten Jokerzeichen oder Wildcards "#" bzw. "?" sein, die im
Kapitel 4 sehr ausfithrlich behandelt werden. Mit ihnen ist es
zum Beispiel moglich, aus einem Verzeichnis nur Eintragungen

ausgeben zu lassen, die mit dem Buchstaben "re" beginnen.
Beispiel:

dir c/re#?

Relabel RemRAD

Rename Resident

Erweitern Sie nun einmal den Dir-Befehl um den Zusatz opt a.
Sie werden feststellen, daBB die Ausgabe nun viel umfangreicher
ist. Das a steht nidmlich fir all und bewirkt, daB3 nicht nur das
Hauptverzeichnis, sondern alle Unterverzeichnisse, Unter-Unter-
verzeichnisse usw. ausgegeben werden, bis hin zu den #uflersten
Zweigen des Dateibaumes. Sehr hilfreich ist diese Option, falls
man einmal vor lauter Ordnung eine bestimmte Datei nicht wie-
derfinden kann. Auf die Festplatte angewandt kann man aber im
Datenstrom, der den Bildschirm in kiirzester Zeit uberflutet,
sehr leicht die Orientierung verlieren. Nur ein reaktionsschneller
Druck auf eine beliebige Taste gebietet dem Befehl Einhalt. Be-
kanntlich setzt ein Loschen des Zeichens mit Backspace die Aus-
gabe fort.

Der Zusatz opt i bewirkt eine sogenannte interaktive Ausgabe
des Inhaltsverzeichnisses. Diese hochtrabende Bezeichnung besagt
nur, da3 der Anwender mit in das Geschehen integriert wird.
Beim Dir-Befehl sieht das so aus:

Nach jedem angezeigten Datei- oder Ordnernamen hilt die Aus-
gabe an, und ein Fragezeichen erscheint. Sie als Anwender ha-
ben nun die-Moglichkeit, verschiedene Aktionen iiber die Tasta-
tur einzuleiten. Durch ein einfaches Driicken der Return-Taste
wird die Ausgabe des Inhaltsverzeichnisses fortgesetzt (weiterhin
interaktiv).
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Durch die Eingabe von del bzw. delete kann eine angezeigte
Datei oder ein leerer Ordner von der Diskette geléscht werden.
Das Loschen ist jedoch nur dann méglich, wenn das betreffende
Objekt nicht schreibgeschiitzt ist (s. Protect-Befehl, Abschnitt
2.1.17). Sollten Sie es dennoch versuchen, erhalten Sie die Mel-
dung "file is protected from deletion", und es wird der nichste
Eintrag ausgegeben. Ahnlich verhilt es sich, falls man einen
nicht leeren Ordner 16schen mochte. Ein solcher Versuch wird
mit der Meldung "directory not empty" quittiert.

Handelt es sich bei dem angezeigten Namen um einen Ordner
(Zusatz (Dir) ist vorhanden), kann man durch die Eingabe von e
bzw. enter in diesen Ordner gelangen. Mit den Eintrigen dieses
Ordners wird dann die Ausgabe fortgesetzt. Jederzeit kann nun
durch b bzw. back wieder auf die iibergeordnete Verzeichnis-
ebene zuriickgekehrt werden. Existiert solch eine Ebene nicht
mehr, wird der Dir-Befehl beendet.

Verbirgt sich hinter der angezeigten Datei ein Textfile (z.B. eine
Batch-Datei), kann ihr Inhalt durch die Eingabe von "t" bzw.
type angezeigt werden. Sinnvolle Ausgaben erhidlt man aber
wirklich nur bei reinen ASCII-Dateien. Sollte man z.B. auf An-
wendungen oder CLI-Befehle die t-Option anwenden, hat dies
wirre Ausgaben auf dem Bildschirm zur Folge, da diese Dateien
viele nichtdarstellbare Steuerzeichen enthalten. Durch gleichzei-
tiges Driicken von Ctrl und C kann die Ausgabe aber jederzeit
unterbrochen werden. Sollte sich die Ausgabe dadurch noch im-
mer nicht normalisieren lassen, hilft Ihnen die Tastenkombina-
~ tion Ctrl o weiter, solange sie in einem normalen CLI-Fenster

arbeiten. Dadurch wird wieder auf den normalen Zeichensatz
umgeschaltet. In der AmigaShell hilft hier jedoch nur noch die
q- bzw. quit-Option, mit deren Hilfe der interaktive Dir-Befehl
in jeder Situation beendet werden kann.

Weiterhin gibt es im interaktiven Modus die Option ¢ bzw. com.
Hierdurch ist es méglich, zwischendurch einen beliebigen CLI-
Befehl direkt oder als Hintergrundproze8 (mit Run) starten zu
konnen. Die Ausgabe des Dir-Befehls bleibt solange an der der-
zeitigen Position stehen.
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Sehr niitzlich ist diese Funktion, falls man beispielsweise bei sei-
nen Recherchen im Directory auf eine Datei gestoBen ist, die
man gerne auf Papier ausgedruckt haben moéchte. Geben Sie da-
zu einfach den Befehl com ein. Der Dir-Befehl fragt Sie dann:
Command ?. Nun konnen Sie den Druckvorgang durch die fol-
gende Eingabe als eigenstindigen Hintergrundprozef3 starten:

run type s:startup-sequence to prt:

AnschlieBend wird der angegebene Text ausgedruckt (in diesem
Fall die sog. startup-sequence, die sich im Ordner s der Work-
bench-Diskette befindet), wihrend Sie sich gleichzeitig das In-
haltsverzeichnis weiter ansehen kénnen.

Die Eingabe eines Fragezeichens 148t alle Antwortmdglichkeiten
erscheinen, die in der augenblicklichen Situation vom interakti-
ven Dir-Befehl akzeptiert werden. Beispiel:

B=BACK/S,DEL=DELETE/S,E=ENTER/S,Q=QUIT/S,C=COM/S, COMMAND :

Gibt man dennoch ein falsches Kommando ein, bekommt man
die Mitteilung "Invalid response - try again:", und man kann es
noch einmal probieren.

Kommen wir nun zu den weiteren Optionen des Dir-Befehls (s.
Syntax-Zeile). Eine Verkniifung der Option opt a mit der in-
teraktiven Ausgabe des Inhaltsverzeichnisses erreicht man beim
Dir-Befehl mit Hilfe des Zusatzes opt ai. Es werden dabei alle
Verzeichnisse und Unterverzeichnisse interaktiv ausgegeben.

Die Optionen a bzw. i kénnen auch durch die Angabe der
Schliisselworte all bzw. inter ausgewihlt werden. In diesem Fall
kann das Wort opt entfallen. Die Eingabe von dir inter bewirkt
also dasselbe wie die Eingabe von dir opt i.

Weiterhin kann durch den Zusatz dirs erreicht werden, daB3 nur
die Namen der Verzeichnisse ausgegeben werden. Dateinamen
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werden bei der Ausgabe unterdriickt. Auf die Workbench-Dis-
kette angewandt, ergibt der Befehl zum Beispiel die folgende
Ausgabe:

Trashcan (dir)
c (dir)

Prefs (dir)
System (dir)

L (dir)

devs (dir)

s (dir)

t (dir)

fonts (dir)
libs (dir)
Empty (dir)
Utilities (dir)

Das Gegenstiick hierzu stellt die Option files dar, mit deren
Hilfe man sich die Namen der Dateien anzeigen lassen kann:

dir df0: files

.info Disk.info
Empty.info Expansion.info
Prefs.info Shell
Shell.info System. info

Trashcan.info

Utilities.info

Selbstverstindlich kénnen alle beschriebenen Optionen des Dir-
Befehls auch gemischt benutzt werden. So gibt beispielsweise der
Befehl ,

dir devs: inter dirs opt a
alle Verzeichnisse und Unterverzeichnisse des devs-Ordners in-

teraktiv aus:

2.13 CD

Syntax: cd DIR

Der Befehl CD (engl.: Change Directory = Ordner wechseln) er-
moglicht es, einen bestimmten Ordner einer Diskette oder Fest-
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platte zum aktuellen Ordner des CLI zu machen. Bisher war der
aktuelle Ordner das Hauptinhaltsverzeichnis. Daran 4ndert sich
auch nichts, wenn man fiir einen bestimmten Befehl - wie es in
2.1.1 bei Dir mehrfach vorgekommen ist - einen vollstindigen
Pfadnamen angibt. Um bei dem Bild des Dateibaumes zu blei-
ben: Bis jetzt haben wir uns immer vom Boden aus die Aste des
Baumes angesehen. Mit CD ist es aber moéglich, den
Beobachtungsstandort auf einen bestimmten Ast zu verlegen.
Danach kénnen bei Pfadangaben alle Beschreibungen entfallen,
die genau auf diesen Ast fithren. Dazu ein Beispiel:

Wenn Sie nur den Befehl CD eingeben, teilt Ihnen der Rechner
mit, auf welchem Ast (bzw. Stamm) Sie derzeit "sitzen". Dabei
handelt es sich um dieselbe Information, die IThnen auch die
Shell in der aktuellen Zeile zur Verfiigung stellt. Direkt nach
dem Start wird hier im Normalfall der Name der Diskette oder
aber das Wort SYS: (fiir System-Disk) stehen, von der aus das
System gestartet worden ist (also z.B. A500 WB1.3 D). Geben Sie
nun ein: CD system. Ein anschlieBendes CD (und auch die neue
Shell-Zeile) zeigt nun das neue aktuelle Verzeichnis an, nimlich:

A500 WB1.3 D:System

Alle CLI-Befehle beziehen sich nun auf dieses Unterverzeichnis.
Wenn Sie zum Beispiel Dir eingeben, erscheint nicht mehr das
Hauptverzeichnis, sondern der Inhalt des System-Ordners. Es ist
wichtig, sich den Unterschied zwischen den folgenden beiden
Moglichkeiten, diesen Ordnerinhalt auszugeben, ganz klar vor
Augen zu halten:

1. Méglichkeit: dir df0:system (Return)
2. Moglichkeit: cd dfO:system (Return)
dir (Return)

Nach Eingabe der zweiten Variante befindet man sich nicht
~mehr auf der Ebene des Hauptverzeichnisses, sondern innerhalb
des System-Ordners. Das Hauptverzeichnis konnte jedoch nun
wieder mit Hilfe der ersten Moéglichkeit (dir df0:) ausgegeben
werden.
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Selbstverstindlich gibt es aber auch Befehle, die ein Zuriick-
kehren in das Hauptverzeichnis bewirken. Es ist der Befehl CD
in Verbindung mit einem oder bei Bedarf mehreren Schrigstri-
chen. CD / 1iBt uns wieder zum Hauptverzeichnis zuriickkeh-
ren. Befanden wir uns schon im Unterverzeichnis eines
Unterverzeichnisses, miissen wir CD // eingeben, um den
gleichen Effekt zu erzielen. Wenn man ein sehr tief geschach-
teltes Unterverzeichnis angewihlt hat, kann das Nachzihlen der
notwendigen Schrigstriche schon ein wenig listig werden. In ei-
nem solchen Fall kann man entweder durch CD : oder je nach
angeschlossenem Gerit z.B. durch CD df0: schnell wieder in das
Hauptverzeichnis wechseln. Beide Befehle unterscheiden sich je-
doch durch einen kleinen, aber feinen Unterschied, zu dessen
Erkliarung erst ein bichen ausgeholt werden muf:

Das AmigaDOS sucht im allgemeinen nicht nur in einem be-
stimmten Laufwerk nach einer Diskette, sondern behandelt alle
Laufwerke gleich. Wenn Sie zum Beispiel irgendeinen Pfad-
namen (inklusive des Diskettennamens) eingeben, ist es dem Sy-
stem gleichgiiltig, in welchem Laufwerk sich solch eine Diskette
befindet. Nur in irgendeinem muf sie sich schon befinden. Ist
dies nicht der Fall, erscheint sofort ein Requester mit der Auf-
forderung, doch diese Diskette bitteschén in irgendein Laufwerk
einzulegen.

Oft ist es jedoch notwendig oder bequemer, dem System mitzu-
teilen, welches Laufwerk man speziell ansprechen moéchte. Soll
zum Beispiel das Hauptverzeichnis der in Drive 0 eingelegten
Diskette A500 WB1.3 D zum aktuellen Verzeichnis gemacht wer-
den, koénnte man eingeben: CD "A500 WBI1.3 D:". Der Amiga
wiirde in diesem Fall auch die Diskette finden, und zwar eben
im Laufwerk df0:.

Da es aber unbequem ist, immer den vollstindigen Disketten-
namen eingeben zu miissen, geniigt auch die Eingabe von: CD
df0:. In diesem Fall muBl sich die gewiinschte Diskette aber
wirklich in Drive 0 befinden, da ja ausdriicklich Laufwerk Null
selektiert worden ist. Das DOS iibernimmt nimlich nun den Na-
men und identifiziert bei spiteren Operationen diese Diskette
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allein anhand ihres Namens, so daf} sie wieder in ein beliebiges
Laufwerk gesteckt werden kann. Hierin liegt nun der grundle-
gende Unterschied zu dem Befehl CD:, denn wihrend CD dfO0:
unbedingt auf das Hauptverzeichnis der in Drive 0 eingelegten
Diskette zuriickspringt, orientiert sich CD: immer noch am
derzeit aktuellen Ordner. Hochste Zeit fiir ein Beispiel:

In Laufwerk 0 befindet sich die Workbench-Diskette, in Lauf-
werk 1 die Diskette Arbeitsdaten mit einem Ordner Kunden.
Jetzt gibt man ein: CD dfl:Kunden. Ein anschlieBendes CD zeigt
dann: "Arbeitsdaten:Kunden". Nun kénnen die Disketten in den
Laufwerken ohne weiteres vertauscht werden. Dem Amiga ist
das gleich. Jetzt wird der Unterschied zwischen CD: und CD
df0: sehr deutlich: Ein CD: macht in jedem Fall das Hauptver-
zeichnis Arbeitsdaten zum aktuellen Directory, wihrend es bei
CD df0: davon abhiingt, welche der beiden Disketten sich gerade
in Laufwerk Null befindet.

2.1.4 MakeDir

Syntax: Makedir /A

Dieser Befehl iibernimmt im CLI in etwa die Aufgabe der -
Empty-Schublade aus der Workbench. Dort fertigt man ein Du-
plikat der Schublade an, benennt es beliebig um und hat an-
schlieBend die Maoglichkeit, in dieser Schublade zusammengeho-
rige Dateien unterzubringen. Ein Beispiel hierfiir, das jeder
kennt, ist der Ordner DEMOS auf der Workbench-Diskette. Je
groBer die Kapazitit eines Massenspeichers ist, desto mehr ge-
winnt dieser Befehl an Bedeutung. Kam man bei den ca. 170
KByte fassenden Laufwerken des legendiren Commodore C64
noch mit einem einzigen Verzeichnis aus, ist daran bei den 880
KByte "starken" Amiga-Floppys gar nicht mehr zu denken. Wie
wichtig Unterverzeichnisse dann erst fir Festplatten mit einer
Kapazitit von 20, 40 oder noch mehr MegaByte sind, bedarf .
wohl keiner Erliuterung mehr.
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Die Benutzung des MakeDir-Kommandos ist- sehr einfach. Es
wird nur eine schon vorhandene Pfadangabe benétigt, die um
einen Schrigstrich und einen beliebigen neuen Namen erweitert
wird:

MakeDir df1:system/monitore

Wichtig dabei ist, daBl alle Pfade bis auf den zu erstellenden
Ordner (hier: monitore) tatsichlich schon existieren. Man kann
also nicht den Dateibaum gleichzeitig um einen neuen Ast er-
weitern, der seinerseits schon einen zweiten Ast enthilt.

Bei einer Ausgabe des System-Ordners mit Hilfe der Dir-Funk-
tion (dir df0:system) wird man anschlieBend unter anderem auch
das neue Verzeichnis monitore wiederfinden. Die Tatsache, daf
es sich hierbei tatsichlich um ein Verzeichnis und nicht etwa um
eine Datei handelt, macht das DOS durch den Zusatz (dir)
kenntlich:

monitore (dir)

2.1.5 Delete

Syntax: delete ,,,,,,,,,ALL/S,Q=QUIET/S

Der Befehl Delete ermdglicht es, sich seiner iiberfliissigen Da-
teien oder Ordner eines Laufwerks (dazu zidhlt auch die RAM-
Disk) zu entledigen. Hierfiir wird eine volistindige Pfadangabe
benétigt, die auf den entsprechenden Namen des zu ld6schenden
Objektes zeigt:

‘delete df0:c/Version

Nach Eingabe dieser Zeile wiirde die Datei Version im Unter-
verzeichnis ¢ der Diskette im Laufwerk 0 geldscht, und die
durch sie belegten Blocke wiirden wieder freigegeben.
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Handelt es sich bei Version um einen Ordner, wird dieser nur
geléscht, wenn er keine Dateien oder Unterordner enthilt. An-
dernfalls tritt die Fehlermeldung "Not Deleted - directory not
empty" auf. In einem solchen Fall - vorausgesetzt, die Daten in
dem Ordner sind wirklich wiberfliissig - kann durch den Zusatz
ALL erreicht werden, dal auch der Ordnerinhalt verschwindet.
Aber Vorsicht! Schauen Sie lieber noch einmal nach, ob Sie
wirklich sdmtliche Dateien in dem Ordner nicht mehr benétigen.

Sollte es weder eine Datei noch einen Ordner mit dem Namen
Version in dem angegebenen Verzeichnis geben, so wird der
Delete-Befehl mit der folgenden Fehlermeldung abgebrochen:

Could not get information for "Version" - object not found

Sehr niitzlich ist bei Delete die Verwendung von Jokerzeichen,
die im Kapitel 4 ausfithrlich besprochen werden. Hat man zum
Beispiel gerade die endgiiltige Version eines Programms fertig-
gestellt, kann man alle seine Testversionen (z.B. testl bis test7)
durch Delete dfQ:test#? auf einmal loswerden (sieben auf einen
Streich). DaB auch hierbei duBerste Vorsicht angebracht ist, ver-
steht sich hoffentlich von selbst. Ubrigens wird bei der Verwen-
dung der Jokerzeichen keine Fehlermeldung ausgegeben, falls es
keine Eintragung auf der Diskette gibt, auf die die Beschreibung
des Delete-Befehls paft.

AuBer der Benutzung von Jokerzeichen gibt es noch eine weitere
Moglichkeit, mehrere Files gleichzeitig zu 16schen. Delete wertet
nimlich maximal neun Pfadangaben (s. Syntax-Zeile) aus, die
jeweils durch ein Leerzeichen voneinander getrennt hinter dem
Befehl stehen kénnen. Beispiel:

delete dfO:utilities/notepad df1:system/say.info

Wie soll man aber neun vollstindige Pfadangaben in eine einzige
Zeile quetschen? Das ist gar nicht notwendig! Der Cursor macht
sich (bei voller Shell-Fensterbreite) drei Zeilen tiefer bemerkbar,
wenn der Tastaturpuffer keine weiteren Zeichen mehr aufneh-
men kann. In diesem Fall muB8 die Tastatur durch mindestens ein
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Backspace (das ist die Taste links neben Del) wieder entriegelt
werden, da in dem Augenblick auch die Return-Taste ignoriert
wird.

Beim Loéschen mehrerer Eintragungen bricht der Delete-Befehl
nicht ab, falls eine der Dateien bzw. Ordner nicht gefunden
wird. Gibt man zum Beispiel den Befehl

delete dfO:test1 dfO:test2 dfO:test3

ein, so wird die Datei test3 auch dann geléscht, wenn es eine
Datei mit dem Namen test2 auf der Diskette nicht gibt.

Als letzte Besonderheit -gibt es bei Delete noch den Zusatz Q
bzw. QUIET, der es erméglicht, die Bestitigungsmeldung (z.B.
dfO:testl deleted) fiir einen Loschvorgang zu unterbinden. Diese
tritt immer dann auf, wenn sich das DOS selbst "ausrechnen"
mufl, welche Files denn nun eigentlich geléscht werden miissen.
Das ist der Fall bei Verwendung der Jokerzeichen oder des Zu-
satzes all.

2.1.6 Copy

Syntax.: copy FROM,TO/A,ALL/S,QUIET/S,BUF=BUFFER/K,
CLONE/S,DATE/S,NOPRO/S, COM/S

Der Befehl Copy ist mit der wichtigste und flexibelste Befehl in
der Dateiverwaltung durch das CLI. Er ermoglicht das Kopieren
einzelner Dateien oder sogar ganzer Ordner auf ein beliebiges
Gerit, das Daten entgegennehmen kann. Natiirlich kénnen auch
Kopien innerhalb eines Laufwerks angefertigt werden.

FROM ist eine Pfadangabe zur Quelldatei oder zum Quellordner.
Da in der Syntaxzeile hinter FROM kein Zusatz /A vorhanden
ist, besteht keine Eingabepflicht. Fehlt die FROM-Angabe, wird
automatisch das aktuelle Verzeichnis als Quellordner angesehen.

TO gibt den Zielpfad fiir den Kopiervorgang an. Hierfiir besteht
natiirlich eine Eingabepflicht. Sollte der Speicherplatz des ange-
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gebenen Zielgerites nicht mehr ausreichen, wird der Kopiervor-
gang vorzeitig abgebrochen. Eventuelle Dateibruchstiicke, die
schon kopiert worden sind, werden wieder entfernt. Die zuge-
horige Meldung lautet:

Error while writing
Destination file "xxx" removed
(xxx steht hier fur den angegebenen Zielpfad)

Welche Angaben fiir den Zielpfad erlaubt sind, hingt mafBgeb-
lich von den Quelldaten ab. Dabei sind die folgenden Situationen
moglich:

FROM zeigt auf eine einzelne Datei

In diesem Fall kann der Zielpfad auf ein beliebiges Verzeichnis
eines Gerites oder auch auf ein Gerit selbst zeigen. Handelt es
sich bei dem Zielgerit um ein Laufwerk, so wird die Datei im
angegebenen Verzeichnis unter dem gleichen Namen weiterge-
fithrt. Hierzu ein Beispiel:

copy df0:c/type ram:c

Hier wird die Datei type unter dem gleichen Namen in dem
Verzeichnis ¢ der RAM-Disk abgelegt. Das c-Verzeichnis mufl
dazu vorher schon existieren. (Wie man solch einen Ordner er-
zeugen kann, haben wir bei dem Befehl MakeDir schon be-
sprochen.) Sollte sich schon eine Datei type im c-Verzeichnis der
RAM-Disk befinden, wird diese ohne Vorwarnung mit der
neuen Datei iiberschrieben. Dies gilt allgemein bei Namenskol-
lisionen im AmigaDOS. Eine Fehlermeldung "file exists", wie sie
manch einer vielleicht noch von anderen (Commodore-) Rech-
nern kennt, gibt es beim Amiga nicht!

Soll die Kopie jedoch einen anderen Namen als ihr Original be-
kommen, mufl3 der neue Name zusitzlich noch an den Ordner-
bzw. Device-Namen der Zielangabe gehingt werden. Auch hier-
bei gilt wieder: Eine gleichnamige Datei in diesem Verzeichnis
ist verloren. Also Vorsicht!
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Existiert jedoch schon ein gleichnamiges Unterverzeichnis in
dem angegebenen Ziel-Verzeichnis, wird die Kopie in diesem
Verzeichnis unter Beibehaltung des alten Namens eingetragen, da
ja prinzipiell bei der TO-Angabe kein Unterschied zwischen
Ordner- und Dateinamen gemacht wird.

Auch hierzu wieder ein Beispiel:

copy dfO:c/MakeDir ram:md

Es wird der MakeDir-Befehl aus dem C-Verzeichnis unter dem
Namen md auf die RAM-Disk kopiert. Die Eintragung md darf
jedoch dazu noch nicht als Unterverzeichnis von RAM: existie-
ren. Existiert solch ein Unterverzeichnis dennoch, so wird der
MakeDir-Befehl unter seinem urspriinglichen Namen dort ein-
getragen.

Wie oben schon erwidhnt wurde, ermoglicht der Copy-Befehl
auch die Ausgabe einer Datei auf ein beliebiges Gerit, das Da-
ten empfangen kann. So gibt zum Beispiel der Befehl

copy df0:s/startup-sequence prt:
die Textdatei Startup-Sequence auf dem Drucker aus.

Ebenso kann durch die folgende Eingabe sehr leicht eine Art
Schreibmaschine simuliert werden:

copy * to prt:

AnschlieBend kann von der Shell aus ein Text zeilenweise
eingegeben werden. Nach jedem Druck auf die Return-Taste
wird eine eingegebene Zeile auf dem Drucker ausgegeben.
Durch die gleichzeitige Eingabe der Tastenkombmatlon Ctrl und
\ wird diese Funktion beendet.

Kommen wir zur zweiten Moglichkeit fiir die FROM-Angabe.
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FROM zeigt auf einen ganzen Ordner

In diesem Fall muB8 der Zielpfad auf ein Verzeichnis zeigen, das
die zu kopierenden Files aufnehmen soll. Kann das DOS das
angegebene Verzeichnis nicht finden, so wird automatisch ein
Verzeichnis mit diesem Namen angelegt (xyz created).

Leider erlaubt es der Copy-Befehl nicht, beim Kopieren ganzer
Ordner den Drucker als Zielgerit anzugeben. Der Copy-Befehl
eignet sich also nicht dazu, mehrere Dateien nacheinander auf
dem Drucker auszugeben. Bei einem solchen Versuch erscheint
die Fehlermeldung:

Destination must be a directory

Bei der Behandlung des Join-Befehls werden Sie aber auch fiir
dieses Problem eine geeignete Losung kennenlernen.

Im Normalfall werden nur die echten Dateien des Ordners ko-
piert. Unterverzeichnisse werden komplett iibersprungen. Sollen
jedoch auch diese mitkopiert werden, mufl bei den Angaben
noch der Zusatz ALL erscheinen. Dadurch werden automatisch
auch die zusitzlichen Unterverzeichnisse angelegt. Beispiel:

copy df0: df1:Spiele all

Hierdurch wird eine vollstindige File-Copy der Diskette in
Laufwerk 0 auf der Diskette in Laufwerk 1 unter dem Ordner-
namen "Spiele" erzeugt. Das Verzeichnis "Spiele" muB3 vorher
noch nicht existieren.

Fiir die Herstellung von 100%-Kopien von Floppy zu Floppy ist
der DiskCopy-Befehl, der im folgenden Abschnitt besprochen
wird, in den meisten Fillen die bessere Losung, da hierbei auch
gleichzeitig die Zieldiskette neu formatiert wird. Ab und zu
bringt aber die Anfertigung einer solchen Kopie mittels Copy
wieder ein wenig Ordnung auf die Diskette, da die auf den
Tracks verstreuten, aber logisch zueinander gehérenden Blécke
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auf der Zieldiskette wieder niher beieinanderliegen und der Le-
sekopf der Floppy bei einem spiteren Zugriff nicht ganz so
viele Bewegungen machen muf.

Mit Hilfe der QUIET-Option kénnen simtliche Meldungen des
DOS iiber den Kopiervorgang unterdriickt werden. Diese Option
diirfte IThnen noch von dem Delete-Befehl bekannt vorkommen.

Durch den Zusatz BUFFER bzw. BUF kann die Gréf3e des beim
Kopiervorgang benutzten Pufferspeichers in Einheiten zu je 512
Byte vom Anwender festgelegt werden.

Die drei Angaben CLONE, DATE, NOPRO und COM bestim-
men, welche zusitzlichen Informationen des urspriinglichen Files
oder Ordners mit in die Kopie iibernommen werden sollen.
Diese zusitzlichen Informationen, die das DOS fiir alle Dateien
und Ordner bereitstellt, sind Angaben iiber den Zeitpunkt des
letzten Schreibzugriffs (Datum, Uhrzeit) und bestimmte Status-
informationen, deren Aufgaben bei der Behandlung des Protect-
Befehls niher erliutert werden. Bei Dateien kann ferner noch
ein bis zu 80 Zeichen langer Kommentar zu diesen Informatio-
nen gehdren.

Der Befehl, mit dessen Hilfe man sich diese Angaben ansehen
kann, heif3t List. Er wird im Abschnitt 2.1.10 ausfiihrlich be-
sprochen.

Fir den Copy-Befehl miissen Sie nun wissen, da durch den
Zusatz CLONE alle Angaben, durch DATE das Datum und
durch COM der Kommentar (falls vorhanden) mit in die Kopie
iibernommen wird. Die Option NOPRO funktioniert genau um-
gekehrt: Sie verhindert, daf3 die Statusinformationen mit iiber-
nommen werden. NOPRO hat gegeniiber CLONE eine niedrigere
Prioritit. Beide Optionen zusammen wirken daher so, als ob nur
die Option CLONE eingegeben worden wire.

Mochten Sie zum Beispiel eine Datei Test nur unter Beibehal-
tung des Datums und des Kommentars in die RAM-Disk kopie-
ren, wiirde dies der folgende Befehl fiir Sie erledigen:
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copy Test ram: DATE COM NOPRO

Ein Copy-Befehl ohne irgendwelche Optionen iibernimmt ledig-
lich die Statusinformationen von der urspriinglichen Datei. Die
Uhrzeit und das Datum werden aktualisiert. Ein eventuell vor-
handener File-Kommentar wird nicht iibernommen.

2.1.7 DiskCopy

Syntax: diskcopy [FROM] <disk> TO <disk> [NAME <name>]

Wohl eine der ersten MafBnahmen eines frischgebackenen
Amiga-Besitzers ist die Anfertigung von Sicherheitskopien der
im Lieferumfang enthaltenen Disketten. Auf der Workbench
geschieht dies durch Anklicken des Icons der entsprechenden
Disk, gefolgt von einer Aktivierung des Meniipunktes Duplicate.
Im Gegensatz zu dem schon besprochenen CLI-Befehl Copy
wird dabei eine gleichwertige Kopie der Diskette angefertigt. Bis
auf sehr wenige Ausnahmen, auf die wir spiter noch zu spre-
chen kommen, finden sich alle Informationen der Original-Disk
anschliefend an den gleichen Stellen auf dem neuen Datentriger
wieder. Es ist nicht einmal notwendig, die Zieldiskette vorher
mittels Format zu formatieren. Dies geschieht automatisch wih-
rend des Kopiervorgangs. Sollten sich auf der Zieldiskette schon
Daten befunden haben, sind diese unwiederbringlich verloren.

Die Funktion des Duplicate-Befehls fiir Disketten iibernimmt im
CLI der Befehl DiskCopy. Bei der Ausfithrung der Funktion
werden Sie aber auf ein so schénes Fenster, wie es bei diesem
Vorgang auf der Workbench auftaucht, verzichten miissen.

Um zum Beipiel ein Duplikat einer Diskette unter Verwendung
nur eines einzigen Laufwerks anzufertigen, muB man vom CLI
aus den folgenden Befehl eingeben (to mufB stehen, from kann
weggelassen werden):

diskcopy df0: to dfO0:
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Ist man sich sicher, dal die eventuell schon vorhandenen Daten
auf der Zieldiskette wirklich nicht mehr benétigt werden, kann
man den Vorgang nach dem Einlegen der Quelldiskette durch
Driicken der Return-Taste starten. Gibt man jedoch vorher die
Tastenkombination Ctrl und C ein, wird beim folgenden Return
die Funktion vorzeitig verlassen und die folgende Meldung aus-
gegeben:

*** BREAK

Disk Copy Abandoned.

Remember to insert original disk
Disk Copy Terminated

Abandoned besagt, daB3 der Vorgang vorzeitig abgebrochen wor-
den ist. Da sich bei einem Abbruch der Funktion wihrend des
Schreibvorgangs ja noch die Zieldiskette im Laufwerk befindet,
die nun nichts Halbes und nicht Ganzes enthilt, wird man zu-
sitzlich noch daran erinnert, wieder die Original-Diskette ein-
zulegen. Die Meldung "Disk Copy Terminated" erscheint auch
nach einer vollstindigen Ausfithrung des Befehls und weist noch
einmal darauf hin, daBB die Funktion nun beendet ist.

Wie auch auf der Workbench wird einem vor dem Start des Ko-
piervorgangs in Extremfillen noch mitgeteilt, wie oft die Dis-
kette gewechselt werden muf3. Bei einer Ausgabe der Meldung:

“"The Disk Copy will take 27 swaps."

sollte man sich besser nach einem Diskjockey umsehen, der ei-
nem diese Arbeit abnimmt. Koénnen Sie jedoch fur kurze Zeit
auf Thre Textverarbeitung und das 4096-Farben-Zeichenpro-
gramm verzichten, kommen Sie hier auf akzeptablere Werte. Im
giinstigsten Fall erreicht man z.B. mit dem Amiga 500 in der
Grundausriistung (1/2 MByte) eine Kopie mit dreimaligem Dis-
kettenwechsel.

Mit einem zweiten Laufwerk kennt man solche Probleme nicht.
Der ernsthafte Anwender wird sich - falls er es nicht schon
lingst getan hat - sowieso mit der Zeit nach einem weiteren
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Massenspeicher umsehen, da das dauernde Diskettenwechseln auf
die Dauer nervtétend ist (und zwar nicht nur beim DiskCopy-
Befehl).

Kommen wir nun auf die Punkte zu sprechen, die eine mit
DiskCopy erstellte Kopie von ihrem Original unterscheiden:

In der Syntax-Liste ist der Zusatz [Name <name>] noch gar
nicht beachtet worden. Es ist nimlich moglich, der Kopie einen
anderen Namen zu geben, der natiirlich irgendwo auf ihr abge-
speichert wird: Unterschied Nummer 1! Dazu wieder ein Bei-
spiel, diesmal aber fiir zwei Laufwerke:

diskcopy drive df0: to drive df1: name "Workbench 1.3"

Aber auch ohne die Angabe eines Namens kann DOS jederzeit
die Kopie von dem Original unterscheiden, nidmlich anhand des
Datums und der Uhrzeit des Kopiervorgangs. Diese Daten wer-
den auf einer Kopie immer aktualisiert abgespeichert, womit wir
einen zweiten Unterschied zum Original gefunden hitten.

2.1.8 Rename

Syntax: rename FROM/A,TO=AS/A

RenameAls angehender CLI-Profi kénnen Sie sich sicher schon
denken, was man mit diesem Befehl anstellen kann. Der Name
sagt eigentlich schon alles: Man kann seinen Dateien einen neuen
Namen geben.

Ohne Parameter ist Rename natiirlich sinnlos. Es miissen zwei
Angaben erscheinen (daher das /A in der Syntaxformel):

1. Volistindige Pfadangabe zum umzubenennenden Objekt.

2. Der neue Pfadname.

Auf den ersten Blick scheint alles ganz einfach zu sein: rename
texte/mein.text texte/Aufsatz benennt auch tatsichlich die Datei
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mein.text um in Aufsatz. In Wirklichkeit ist der Rename-Befehl
aber viel flexibler. Das obige Beispiel ist nur ein Spezialfall, bei
dem der Pfad an sich gleich geblieben ist. Man kann nimlich
eine Datei oder einen Ordner innerhalb des Dateibaumes voll-
stindig verlagern. Dabei mu3 wieder einmal unterschieden wer-
den:

1. Das umzubenennende Objekt ist eine einzelne Datei.

In diesem (einfacheren) Fall muB3 der Zielpfad aus einer
Ordnerangabe, gefolgt von einem (eventuell) neuen Namen
fiir die Datei, bestehen. Beispiel:

rename df0:system/format df0:c/formatieren

Hier wird der CLI-Befehl Format aus dem System-Ordner
in den C-Ordner unter dem Namen Formatieren eingetra-
gen. Da das Unterverzeichnis C schon vorher existiert hat,
funktioniert die Umbenennung tatsichlich. Gibt es keinen
C-Ordner oder kann der Rename-Befehl den Format-Be-
fehl nicht finden, erfolgt die Fehlermeldung: "Can’t rename
system/format as ¢c/formatieren”

2. Das umzubenennende Objekt ist ein Ordner. Will man tat-
sichlich nur den Ordnernamen #ndern, reicht eine Eingabe
wie bei der einfachen Dateiumbenennung aus. Beispiel:

rename dfO:demos to df0:Demoprogramme

Nun kann man aber auch einen ganzen Ordner samt Inhalt an
eine andere Stelle des Dateibaumes bewegen. Auch fiir diesen
Fall haben wir uns ein Beispiel einfallen lassen: Nehmen wir an,
auf einer Diskette befinde sich ein Verzeichnis BASIC, das ein
Unterverzeichnis Programme enthdlt. AuBerdem existiere im
Hauptverzeichnis ein Ordner "Spiele" mit dem Unterverzeichnis
- "Adventures". Nun konnte man auf die Idee kommen, den kom-
pletten Spiele-Ordner (samt Unterverzeichnis) in den Programm-
Ordner einzutragen. Genau das macht der nun folgende Befehl:

rename dfO0:SPIELE to df0:BASIC/PROGRAMME/SPIELE
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Wie man sieht, muf3 dabei auch gleichzeitig ein Name fiir den
neuen Ordner angegeben werden. Da Spiele aber immer noch
sinnvoll ist, haben wir es dabei belassen. Das to kann hier auch
wegfallen. Noch ein letzter Hinweis: Es ist mit dem Rename-
Befehl nicht méglich, eine Verlagerung einer Datei oder eines
Ordners von einem Laufwerk auf ein anderes vorzunehmen. Die
folgende Eingabe ist daher verboten und ergibt eine Fehlermel-
dung:

rename df0:c/type ram:type

Diese Funktion bleibt dem Copy-Befehl vorbehalten.

2.1.9 Relabel

Syntax: relabel DRIVE/A,NAME/A

Mit Hilfe dieses Kommandos konnen Sie Ihren Disketten oder
Festplatten-Partitions einen neuen Namen geben. Die folgende
Zeile demonstriert, wie man eine Diskette, die sich in diesem
Fall im Floppy-Laufwerk 1 befinden muf3, in "Spiele" umbenen-
nen kann:

relabel df1: Spiele

Das Leerzeichen hinter der Laufwerksbezeichnung darf dabei
nicht fehlen. Enthilt der eigentliche Name Leerzeichen (wie z.B.
der Name der Workbench-Diskette: A500 WB1.3 D), mu8 man
ihn in Anfihrungszeichen setzen. Die maximal erlaubte Linge
eines Diskettennamens betrigt 30 Zeichen. Auf der Workbench
ist ein so langer Name aber eher hinderlich.
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2.1.10 List

Syntax: list DIR,P=PAT/K,KEYS/S,DATES/S,NODATES/S, TO/K,SUB/K, SINCE/K,
UPTO/K,QUICK/S,BLOCK/S, NOHEAD/S, FILES/S,DIRS/S, LFORMAT /K

Vielleicht waren Sie zu Beginn enttiuscht, wie wenig Informa-
tionen man mittels des Dir-Befehls iiber die Dateien und die
Floppy bekommen kann. SchlieBlich teilt einem schon der be-
tagte C64 mit, wieviel Platz auf der Diskette noch frei ist oder
wie viele Blocke ein File belegt. Das kann der Amiga natiirlich
auch. Geben Sie hierzu nur den Befehl List gefolgt von dem ge-
wiinschten Pfadnamen ein, beispielsweise:

list df0:

Das Ergebnis wird Sie sicher zufriedenstellen. Bei einer Work-
bench-Diskette kénnte es zum Beispiel folgendermafB3en aussehen:

Directory "df0:" on Sunday 8-Jan-89

Expansion.info 894 ----rwed 13-Aug-88 18:02:32
Trashcan Dir ----rwed 13-Aug-88 16:27:58
.info 70 ----rwed 13-Aug-88 16:27:53
c Dir ----rwed 13-Aug-88 18:06:03
Prefs Dir ----rwed 13-Aug-88 18:16:15
System Dir ----rwed 13-Aug-88 18:16:10
§ Dir ----rwed 13-Aug-88 18:08:12
Shell empty ----rwed 13-Aug-88 18:08:18
devs Dir ----rwed 13-Aug-88 18:09:09
s Dir ----rwed 13-Aug-88 20:05:32
Shell.info 405 ----rwed 13-Aug-88 18:09:36
t Dir ----rwed 13-Aug-88 20:05:31
fonts Dir ----rwed 13-Aug-88 18:11:03
libs Dir ----rwed 13-Aug-88 18:14:35
Empty Dir ----rwed 13-Aug-88 16:28:16
Utilities.info 894 ----rwed 13-Aug-88 18:11:51
Disk.info 370 ----rwed 13-Aug-88 18:11:55
Prefs.info 894 ----rwed 13-Aug-88 18:11:57
System. info 894 ----rwed 13-Aug-88 18:12:01
Empty.info 894 ----rwed 13-Aug-88 18:12:05
Trashcan. info 1166 ----rwed 13-Aug-88 18:12:09
Utilities Dir ----rwed 13-Aug-88 18:16:04
Expansion Dir ----rwed 13-Aug-88 16:28:23

10 files - 13 directories - 39 blocks used

Gehen wir die Liste der Reihe nach durch: Zuerst einmal haben
wir mitgeteilt bekommen, welches Inhaltsverzeichnis tiberhaupt
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gezeigt wird und daB man mal wieder dabei ist, einen seiner
freien Sonntage vor dem Rechner zu verbringen. Die Datumsan-
gabe kann natiirlich nur stimmen, wenn man entweder mit dem
Programm Preferences bzw. dem CLI-Befehl Date das Datum
korrekt eingestellt hat oder einen Amiga mit batteriegepufferter
Echtzeituhr besitzt.

Im Gegensatz zum Dir-Befehl folgen nun unsortiert die File-
bzw. Ordnernamen, die sich im Hauptverzeichnis der Diskette
befinden. Handelt es sich um echte Files, wird auch deren
GroBe in Bytes angegeben. Ansonsten steht an dieser Stelle die
Abkiirzung Dir fiir Directory.

Datum und Uhrzeit geben den Zeitpunkt des letzten Schreibzu-
griffs auf den entsprechenden Eintrag wieder.

Bleibt nur noch die Erklirung der seltsamen Zeichenkette ----
rwed. Jeder hier angegebene Buchstabe stellt eine bestimmte
Statusinformation der zugehérigen Eintragung im Directory dar:

r (read) Zeigt an, daB die Datei gelesen werden darf.

w  (write) Zeigt an, daB die Datei iiberschrieben werden darf.
e (execute)  Erlaubt das Starten des Programms.

d  (delete) Die Datei kann geléscht werden.

Bei allen Dateien und Ordnern des obigen Inhaltsverzeichnisses
sind die Flags rwed gesetzt und somit simtliche damit verbun-
dene Aktionen zugelassen. Wenn ein oder mehrere Punkte ver-
boten sind, erscheint an der betreffenden Stelle ein Strich. Eine
Datei mit der Kombination rwe- z.B. ist vor unbeabsichtigtem
Loschen geschiitzt. Die vier Striche vor den schon besprochenen
Status-Flags sind fiir weitere Statusinformationen vorgesehen:

h  (hidden) Die Datei soll im Inhaltsverzeichnis nicht angezeigt wer-
den. Ein gesertes h-Flag bekommt man beim List-Befehl
theoretisch nie zu Gesicht, da die Ausgabe ja unter-
driickt wird. Das h-Flag reigt seine Wirkung jedoch nur
in Verbindung mit Kickstart 1.3. AuBerdem muB die Dis-
kette, auf der sich versteckte Files befinden, mit der Op-
tion INHIBIT formatiert worden sein.
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s (script) Es handelt sich bei der gekennzeichneten Datei um ein
Batch-File, das direkt (ohne execute) gestartet werden
kann. Diese Méglichkeit besteht nur in einer Shell und
nicht in einem NewCLI-Fenster.

P (pure) So gekennzeichnete Programme kénnen mittels des Resi-
dent-Befehls in einer Shell geladen werden. Sie miissen
reentrant programmiert sein (8. dazu auch Kapitel 2.2.5).

a  (archive) Dieses Flag soll von einem Kopier-Befehl immer dann
neu gesetzt werden, wenn dieser von der betreffenden
Datei eine Sicherheitskopie angefertigt hat. Geldscht
wird das Flag automatisch bei jedem Schreibzugriff, wo-
durch eine erneute Archivierung notwendig wird. Leider
bietet der Copy-Befehl keine Option, die diese Méglich-
keit beriicksichtigt. Es gibt jedoch Public-Domain-Pro-
gramme, die dieses Flag bertiicksichtigen.

Der Befehl Protect, der im Abschnitt 2.1.17 behandelt wird, er-
moglicht eine Beeinflussung der acht Statusinformationen.

Am Ende der List-Ausgabe erscheinen noch die Anzahl Files
bzw. Ordner und der durch sie belegte Speicherplatz in Blocks (2
Blocks = 1 KByte).

Wie die Syntax-Zeile des List-Befehls vermuten 1iBt, miissen
noch einige Optionen des Kommandos erliutert werden. Mei-
stens geniigt einem der List-Befehl jedoch ohne diese zusitzli-
chen Angaben. Trotzdem ein Uberblick iiber die Moglichkeiten
dieses Befehls:

Dir

Soll nicht das aktuelle Inhaltsverzeichnis ausgegeben werden, so
kann man auch einen anderen Pfad vorgeben (z.B. List ram:c).
Im Gegensatz zum Dir-Befehl darf dieser Pfad auch auf eine
einzelne Datei zeigen.
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PAT (engl. Pattern = Muster)

Hier kann vorgegeben werden, nach welchen Eintrigen gesucht
werden soll. Dazu sind die Jokerzeichen (s. Kapitel 4) sehr niitz-
lich. Beispiel: List dfl: pat a#? gibt nur Eintrige aus, die mit
einem a beginnen.

KEYS

Fiir normale Anwendungen ist diese Option relativ uninteressant.
Es wird zusitzlich noch in eckigen Klammern der Start-Block
des jeweiligen Eintrags auf dem Laufwerk ausgegeben.

DATES

Aktiviert die Datumsanzeige. Liegt der Schreibzugriff auf eine
Datei oder einen Ordner weniger als eine Woche zuriick, so gibt
das DOS in solchen Fillen normalerweise anstelle des Datums
den Wochentag im Klartext aus. Zugriffe, die nur einen Tag zu-
riickliegen, oder die am selben Tag stattgefunden haben, kenn-
zeichnet das DOS durch Yesterday bzw. Today. Durch den Zu-
satz DATES erreicht man nun, daB auch bei diesen Eintragun-
gen das Datum im Format TAG-MONAT-JAHR ausgegeben
wird. :

NODATES
Die Datums- und Uhrzeitausgabe wird vollstindig unterdriickt.

TO

Es kann eine Datei oder ein Device (z.B. prt: fiir den Drucker)
zur Umlenkung der Ausgabe angegeben werden.

SUB (Subname)

Diese Option trigt lediglich zur Verwirrung bei. Sie soll es
ermdglichen, nach Eintrigen zu suchen, die an irgendeiner Stelle
im Namen mit dem angegebenen Subnamen iibereinstimmem.
Ein Subname ist dabei nichts anderes als ein Teil eines Namens.
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Wie in Kapitel 4 zu lesen ist, liuft die Eingabe von
#?subname#? in Verbindung mit der Option PAT (s.0.) auf das
gleiche hinaus.

SINCE

Diese praktische Funktion zeigt alle Eintrige an, die nach dem
angegebenen Zeitpunkt erstellt worden sind. Dadurch kann man
sich z.B. lediglich die Namen der Textdateien ansehen, die in
den letzten zwei Tagen entstanden sind. Das Datumsformat muf}
dabei so angegeben werden, wie es auch bei der Ausgabe durch
List erscheint (TT-MMM-JJ). Natiirlich méchte der Amiga da-
bei englisch angesprochen werden, (Also z.B. fiir Mirz nicht
Mir, sondern Mar eingeben!).

UPTO

Analog zu SINCE kann man hierdurch eine Datums-Obergrenze
eingeben.

Selbstverstindlich kénnen SINCE und UPTO auch kombiniert
benutzt werden. AuBerdem versteht der Amiga die Begriffe
Yesterday und Today sowie die Wochentage der vergangenen
Woche. Beipiel:

list since monday upto yesterday

QUICK

Es werden nur noch die Namen der Eintrige ausgegeben. Einzi-
ger Vorteil gegeniiber dem Dir-Befehl: Die Anzahl der Dateien
und die Anzahl der insgesamt belegten Blocke werden am Ende
angezeigt.

Wird der List-Befehl mit dem Zusatz BLOCK aufgerufen, zeigt
er nicht mehr die Grée der Files in Bytes, sondern die Anzahl
der insgesamt von ihnen belegten Diskettenbldécke an (1 Block =
512 Byte).
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Die Option NOHEAD unterdriickt die Ausgabe des Verzeichnis-
namens und des aktuellen Datums. Diese Angaben erscheinen
immer dann, wenn dem List-Befehl ein Verzeichnisname mit-
gegeben wird (z.B. list df0:). AuBerdem verhindert NOHEAD
die Ausgabe der AbschluBmeldung (xx files - yy directories - zz
block used).

Benétigt man nur die Namen der Unterverzeichnisse eines Ord-
ners, kann man den List-Befehl durch den Zusatz DIRS er-
ginzen. Ebenso ist es moglich, sich nur die Namen der Dateien
ausgeben zu lassen. Die Option hierfiir lautet FILES.

Geradezu genial ist die Option LFORMAT. Hiermit ist es mog-
lich, die Ausgabe des List-Befehls so zu formatieren, daB sie
zum Beispiel direkt als Anweisungstext fiir eine Batch-Datei
verwendet werden kann. Die Ausgabe der Dateinamen erfolgt
dabei wie bei Verwendung der Optionen QUICK und NOHEAD.
Hinter der Option LFORMAT wird das Format fiir die Ausgabe
angegeben.

list df0: LFORMAT="..."

Innerhalb der Anfithrungszeichen mufl angegeben werden, aus
welchen Angaben eine List-Zeile bestehen soll. Hier kann ein
beliebiger Text stehen. Die Zeichenkombination %s hat dabei je-
doch eine besondere Bedeutung: :

Taucht die Kombination %s innerhalb der Anfithrungszeichen
einmal auf, so wird an dieser Stelle der File-Name eingefiigt.
Beispiel: Eingabe:

list dfO0:c LFORMAT="Dies ist der %s-Befehl"

Ausgabe:

Dies ist der Run-Befehl
Dies ist der Fault-Befehl
Dies ist der Install-Befehl
Dies ist der Stack-Befehl
Dies ist der Prompt-Befeh!
Dies ist der Else-Befehl
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Dies ist der Status-Befehl
Dies ist der Ed-Befehl

Dies ist der BindDrivers-Befehl
C...)

Mochte man zum Beispiel bei allen Dateien des Verzeichnisses
mit dem Namen "Texte" das Delete-Flag 16schen, kann dazu mit
Hilfe von List die folgende Batch-Datei erstellt werden:

list >df0:Batch_Datei df0:Texte LFORMAT="protect %s -d"

Die Batch-Datei konnte anschlieBend folgendermafBen aussehen:

protect Text_1 -d
protect Text_2 -d
protect Text_3 -d
protect Brief_1 -d
protect Brief 2 -d

Diese Datei kann durch den Befehl Exekute Batch_Datei direkt
ausgefithrt werden.

Die Zeichenkombination %s darf innerhalb der Anfithrungszei-
chen auch mehrmals auftauchen. Werden zwei %s verwendet, so
wird an beiden Stellen jeweils der File-Name eingefiigt. Bei drei
%s steht anstelle der letzten beiden %s der File-Name und an-
stelle des ersten %s die Pfadangabe zum aktuellen Verzeichnis.
Beispiel:

Eingabe:
list >Batch_Datei c: LFORMAT="copy %s%s to Ordner/%s.BAK"

Ausgabe:

copy c:Run to Ordner/Run.BAK

copy c:Fault to Ordner/Fault.BAK
copy c:Install to Ordner/Install.BAK
copy c:Stack to Ordner/Stack.BAK
copy c:Prompt to Ordner/Prompt.BAK
copy c:Else to Ordner/Else.BAK

(...)
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Diese Batch-Datei erzeugt zu jedem CLI-Befehl eine Kopie in
dem Verzeichnis mit dem Namen Ordner.

Werden bei der LFORMAT-Angabe vier %s-Steuerzeichen ver-
wendet, so werden sie nacheinander ersetzt durch die Pfadan-
gabe, den File-Namen, die Pfadangabe und den File-Namen.

Zum SchluB eine kleine Ubung: Was stellt der nun folgende Be-
fehl an?

list df1:kundenkartei/#?mann nodates to prt: since 3-dec-88 upto today

Losung: Es werden im Unterverzeichnis Kundenkartei der Dis-
kette im Laufwerk 1 genau die Verzeichnis- und Dateinamen
ohne Datumsangabe auf dem Drucker ausgegeben, die mit
"mann" enden. Bedingung ist noch, daB sie nicht vor dem 3.
Dezember 1988 abgespeichert worden sind.

2.1.11 Info

Syntax: info DEVICE

Durch die Eingabe von Info erhilt man einige Angaben iiber die
angeschlossenen Laufwerke. Solch eine Ausgabe sieht beispiels-
weise folgendermafBien aus:

Mounted disks:

Unit Size Used Free Full Errs Status Name

DF0: 880K 1645 113 93% 0 Read Only A500 wWB1.3 D
DF1: 880K 534 1224 30% O Read/Write TEXTOMAT
RAM: 2K 4 0100% O Read/Write RAM DISK
Volumes available:

A500 WB1.3 D [Mounted]

RAM DISK [Mounted]

Texte

TEXTOMAT [Mounted]

Im ersten Teil erhdlt man Informationen iiber alle angeschlosse-
nen (mounted) Laufwerke, die dem System bekannt sind. In
diesem Fall sind es zwei Floppy-Laufwerke und die RAM-Disk.
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Die Kapazitit einer Diskette (Size: 880 KByte) haben wir bei
dem Format-Befehl schon einmal berechnet.

Unter Used und Free findet man die Anzahl Blécke (2 Blocke =
1 KByte), die jeweils belegt bzw. noch frei sind. Falls man da-
mit nichts anfangen kann, erhidlt man zusitzlich noch den
Belegungsgrad in Prozent. Da die RAM-Disk ihren Speicher dy-
namisch verwaltet und dadurch immer nur soviel RAM vom Sy-
stemspeicher abzweigt, wie sie fir ihren derzeitigen Inhalt
benétigt, erhidlt man bei ihr immer einen Belegungsgrad von
100%. Es ist also egal, ob sich in der RAM-Disk zum Beispiel
ein 2 KByte grofles Textfile oder aber eine 150 KByte um-
fassende Kundendatei befindet: Die RAM-Disk ist in beiden
Fillen zu 100% gefillt und kann scheinbar keine weiteren Daten
mehr aufnehmen (Free: 0). In Wirklichkeit bestimmt natiirlich
der noch verfiigbare Arbeitsspeicher iiber die Kapazitit der
RAM-Disk. Lediglich die Angaben unter Size bzw. Used sind
fiir den Anwender wirklich informativ.

Defekte Blocke (Errors) gibt es auf den Beispieldisketten keine.
Yor allem fiir Besitzer einer Festplatte ist diese Angabe sehr in-
teressant, da sie hieran ungefihr erkennen koénnen, wieviel Zeit
ihnen noch bleibt, fiir ein neues Laufwerk zu sparen.

Status gibt den Zustand des Schreibschutzclips der zugehérigen
Diskette wieder. Auf die Diskette in Laufwerk 0 kann also nur
lesend zugegriffen werden. Zuletzt wird noch der Name ausge-
geben, unter dem man derzeit auch auf das jeweilige Laufwerk
zugreifen kann. Diese Namen 4ndern sich natiirlich, sobald man
die Disketten wechselt. Lediglich der Name der dynamischen
RAM-Disk kann sich nicht d4ndern.

Unter der Uberschrift Volumes available werden nun noch die
Namen der Disks ausgegeben, die dem System bekannt sind.
Dies sind in erster Linie natiirlich die Namen der sich in den
Laufwerken befindlichen Disketten. Sie werden mit dem Zusatz
[Mounted] versehen. AuBerdem tauchen in dieser Liste die Na-
men der Disketten auf, die zwar derzeit nicht eingelegt sind und
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daher nicht angesprochen werden konnen, aber auf die von ir-
gendeinem Programm oder auch vom DOS aus noch ein Zugriff
besteht (zum Beispiel iiber die Befehle Assign oder Path, die
noch besprochen werden).

Der Info-Befehl kann um eine Geriteangabe erweitert werden.
Dadurch erhiilt man lediglich Informationen iiber das spezifi-
zierte Geriit.

2.1.12 Install

Syntax: install DRIVE/A,NOBOOT/S,CHECK/S

Bei einem Neustart stellt sich der Amiga recht wihlerisch an: Er
reagiert im Normalfall nur bei der Workbench-Diskette mit ei-
nem Ladevorgang. Man kann ihn mit den teuersten Disketten
futtern, die groBe Amiga-Hand will einfach nicht verschwinden.
Natiirlich hat das normalerweise nichts mit der Qualitdt der Dis-
ketten zu tun. Es liegt vielmehr einfach daran, daB sie nicht
durch den Install-Befehl zu selbstladenden (=bootbaren) Dis-
ketten umgewandelt worden sind.

Mit Install df0: wird zum Beispiel die in Drive 0 eingelegte Dis-
kette bootbar gemacht. Dazu muf} sie jedoch zumindest vorher
schon formatiert worden sein. Die Mdoglichkeit des Bootens von
der Festplatte besteht nur bei Verwendung der neuen Be-
triebssystemversion Kickstart 1.3 und spezieller Harddisks, die
hierfiir vorbereitet sind. Da das Betriebssystem beim Amiga 500
bzw. 2000 fest in ein ROM eingebrannt ist, wird man bei der
ilteren Rechnergeneration wohl auf den Systemstart mittels
Harddisk verzichten miissen.

Wird der Befehl auf eine frisch formatierte Diskette angewandt
und mit dieser anschlieBend das System neu gestartet, landet
man automatisch - und zwar relativ schnell - im CLI. Das mit
der Schnelligkeit muf3 natiirlich irgendeinen Haken haben. Es hat
nicht nur einen, sondern ganz viele:
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Das fingt schon mit der Darstellung der Zeichen an. Bei Ver-
wendung eines Monitors méchte man nimlich normalerweise mit
80 und nicht nicht mit nur 60 Zeichen pro Zeile arbeiten. Sicher
werden Sie sich noch daran erinnern, daB das Programm Prefe-
rences zwei Felder zeigt, mit deren Hilfe man die gewiinschte
Darstellungsart auswihlen und diese Einstellung durch Save auf
der eingelegten Diskette abspeichern kann. Diese Daten werden
dabei in einem Unterverzeichnis mit dem Namen "devs" unter
der Bezeichnung System-Configuration abgelegt. Sie kénnen nun
diese Datei mit dem Copy-Befehl von der Workbench auf die
leere Diskette in einen durch den Befehl MakeDir erzeugten
Ordner devs kopieren. Nach einem Reset steht Ihnen dann der
Amiga nach knapp sieben Sekunden im 80-Zeichen-Modus zur
Verfiigung.

Das war aber nur das geringste Ubel: Der Rechner hat auch
noch eine falsche Tastaturbelegung, denn anstelle der Umlaute
findet man auf den entsprechenden Tasten verschiedene Son-
derzeichen. Dieses Problem kann leider nicht durch Verinderun-
gen der Preferences behoben werden. Hier miissen wir schon et-
was tiefer in die Trickkiste greifen:

AuBler der System-Konfiguration befindet sich in dem devs-
Verzeichnis der Workbench-Diskette unter anderem noch ein
Ordner mit dem Namen "keymaps. Jede Datei in diesem Unter-
verzeichnis enthilt Informationen iiber die speziellen Tastatur-
belegungen des Amiga in den verschiedenen Lindern. Den File-
Eintrag fir die von uns gewiinschte Belegung kann man hier
unter d finden. Nun geniigt es aber nicht, diese Datei in einen
entsprechenden Ordner auf unsere Diskette zu kopieren, denn
das System wihlt von alleine keine solche Tastaturbelegung aus.
Die amerikanische Tastaturbelegung ist nimlich als Default- (=
Grund-) Einstellung im Kickstart-ROM (bzw. beim Amiga 1000
auf der Kickstart-Disk) vorhanden. Wir bendtigen daher noch
ein Programm, das eine Tastaturumstellung erméglicht. Dies be-
findet sich auf der Workbench-Diskette im System-Ordner und
heif3t SetMap. Haben Sie auch solch einen Ordner auf der neuen
Boot-Diskette angelegt und SetMap hineinkopiert, versuchen Sie
noch einmal einen neuen Boot-Vorgang.
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Es wird sich nichts verindert haben, da niemand das SetMap-
Programm aufgerufen hat. Geben Sie daher vom CLI aus ein:

system/setmap d

(Das Y finden Sie beim Z, der Schrigstrich liegt auf der Minus-
Taste, rechts neben dem Punkt.)

Endlich sind nun auch die Umlaute wieder vorhanden. Aber
warum mufl man das alles von Hand eingeben? SchlieBlich ist
nach dem Boot-Vorgang mit der Workbench-Diskette ja auch
sofort die deutsche Tastaturbelegung vorhanden. Die Ursache
hierfirr soll nur kurz erwihnt werden:

Bei einer bootbaren Diskette kann mit einem einfachen Text-
verarbeitungsprogramm (z.B. dem ED aus dem C-Ordner) ein
Textfile erzeugt werden, das beliebige CLI-Kommandos enthal-
ten darf, die beim Booten automatisch abgearbeitet werden.
Solche Dateien werden allgemein Batch-Files genannt. IThnen ist
in diesem Buch ein eigenes Kapitel gewidmet. Fiir uns reichen
an dieser Stelle die folgenden Informationen:

Das Batch-File mufl den Namen Startup-Sequence tragen und
sich im Unterverzeichnis s der Workbench-Diskette befinden.
Das DOS fiihrt ein solches File dann bei einem Reset automa-
tisch aus. Wenn Sie sich einmal mit dem im nichsten Abschnitt
behandelten Type-Befehl die Startup-Sequence der Original-
Workbench-Diskette ansehen, werden Sie hier auch das setmap d
wiederfinden.

Fiir eine sinnvolle Mindestkonfiguration fehlen unserer Diskette
jetzt nur noch ein paar CLI-Befehle. Diese kann man sich nach
Belieben von einer anderen Diskette holen. Wichtig ist nur, daB
man sie in einen Ordner mit dem Namen ¢ ablegt, da das DOS
nur hier selbstindig nach ihnen sucht.

Weiterhin besitzt der Install-Befehl die beiden Optionen NO-
BOOT und CHECK. Durch NOBOOT kann die Installation einer
Diskette wieder riickgingig gemacht werden. Mit der Option
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CHECK kann man testen, ob eine bestimmte Diskette bootbar
ist oder ob der Boot-Block UnregelmiBigkeiten aufweist. Diese
UnregelmiBigkeiten kénnen zum Beispiel durch die Infektion
mit einem Virus auftreten. Diese mehr oder weniger gefihrli-
chen Viren werden von ihren Entwicklern meist so pro-
grammiert, daB sie sich zumindest in den Boot-Block einer Dis-
kette einnisten und sich anschlieBend selbst in die Boot-Blicke
aller im spiteren Verlauf der Arbeit neu eingelegten Disketten
kopieren. Werden so behandelte Disketten weitergegeben, kann
sich der Virus im Schneeballsystem weiterverbreiten.

Der CHECK -Befehl gibt bei nicht bootbaren Disketten die Mel-
dung aus:

No bootblock installed

Handelt es sich bei der eingelegten Diskette um eine Boot-Disk,
deren Boot-Block keine Unregelmidfigkeiten aufweist, lautet die
Meldung:

Appears to be normal V1.2/V1.3 bootblock

Gibt der Install-Befehl dagegen die folgende Meldung aus:

May not be standard V1.2/V1.3 bootblock

dann ist irgend etwas faul im Staate Dinemark. Sollte es sich um
eine gewOhnliche, von Thnen formatierte Diskette handeln, hat
sich Thr Rechner mit groBer Wahrscheinlichkeit einen Virus ein-
gefangen. Die Folgen solcher Viren sind recht unterschiedlich
und reichen von einem reinen Selbstzweck (der Virus stellt gar
nichts an) iiber den Besuch kleiner Minnchen auf dem Bild-
schirm bis hin zu der gefiirchteten Guru-Meditation samt For-
matierung der Festplatte. Genauso verschieden wie die Sym-
ptome sind auch die Moéglichkeiten der Therapie.

Eine Moglichkeit, die vielleicht Erfolg verspricht, wollen wir
kurz beschreiben: Schalten Sie zunichst den Rechner mittels des
Netzschalters fiir einen Augenblick ab (mind. 5 Sekunden), und
booten Sie ihn anschlieBend mit einer Diskette, von der Sie mit
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hundertprozentiger Sicherheit wissen, daB sie nicht durch einen
Virus verseucht ist. Da wohl jeder Anwender bei der ersten Ar-
beit eine Sicherheitskopie der neuen Workbench-1.3-Diskette
angefertigt hat, wird diese Diskette in den meisten Fillen die
genannte Bedingung erfiillen. Starten Sie also ausnahmsweise den
Amiga mit dieser Diskette, und 6ffnen Sie eine Shell. Geben Sie
nun die folgenden Befehle ein:

dir >nil: ram:
copy c:install ram:
path ram: add

Bringen Sie dann die Workbench-Diskette an einen sicheren Ort
zuriick. Sie konnen nun, auch mit nur einem Laufwerk, alle Thre
Disketten mittels des Kommandos install df0: check auf das
Vorhandensein eines Virus testen und den Boot-Block gegebe-
nenfalls durch install df0: neu installieren. Wenn Sie diesen Vor-
gang mit allen Disketten durchgefiithrt haben, sollten Sie nach
einigen Diskettenoperationen noch einmal die Boot-Blécke kon-
trollieren. Leider erwischt man nimlich durch diese Prozedur
nur die dummen Viren, die sich ausschlieBlich in den Boot-
Blocken niederlassen. Wirklich ausgekliigelte Viren nisten sich
zusitzlich noch in anderen Teilen der Diskette ein (z.B. in einen
der Device-Handler) und sind daher so gut wie gar nicht
auszumachen. In einem solchen Fall sollten Sie sich moglichst
schnell an eine Fachzeitschrift wenden, die Ihnen bei Ihrem
speziellen Problem weiterhelfen kann.

2.1.13  Type

Syntax: type FROM/A,TO/S,TO,0PT/K,HEX/S,NUMBER/S

Bei der interaktiven Ausgabe eines Diskettenverzeichnisses mit
Dir opt i haben Sie schon die Mdglichkeit kennengelernt, reine
Textdateien auf dem Bildschirm ausgeben zu lassen. Genau dazu
dient auch der Befehl Type. Um zum Beispiel den Text der
mountlist im Unterverzeichnis "devs" der Workbench-Diskette
anzusehen, bedarf es der folgenden Eingabe:
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type df0:devs/mountlist

Aber aufgepaBt: Die Ausgabe hilt nicht von alleine an, wenn
der Text nicht auf eine Bildschirmseite paB3t. In einem solchen
Fall geniigt jedoch die Betitigung irgendeiner Taste, um den
Vorgang zu stoppen. Fiir die Fortsetzung der Ausgabe empfehlen
wir die Backspace-Taste (Pfeil nach links), da hierbei an-
schlieBend wieder ein einfaches DOS-Prompt erscheint.

Sie moéchten das Ergebnis auf Papier haben? Eine unserer
leichtesten Ubungen, denn als ein weiterer Parameter kann fiir
eine Umlenkung der Ausgabe noch ein vollstindiger Pfadname
(TO) angegeben werden. Erweitert man die Eingabe um den
Zusatz prt;, geht die Ausgabe auf den Drucker. Selbstver-
stindlich kann auch eine Datei als Ausgabemedium dienen:

type devs:mountlist to Meintext

Nun enthilt die Datei "Meintext" genau das, was sonst auf dem
Bildschirm erschienen wire. Da3 so etwas funktioniert, diirfte
niemanden mehr vom Stuhl reilen, denn eine Umlenkung der
Ausgaben eines CLI-Befehls ist mittels des Zeichens > jederzeit
moglich. Die folgende Zeile ist daher zur obigen dquivalent:

type >Meintext devs:mountlist

Sollen die Zeilen bei der Ausgabe automatisch durchnumeriert
werden, kann man dies durch das Anhingen von opt n errei-
chen. So kann zum Beispiel ein BASIC-Programm, das im
ASCII-Modus abgespeichert worden ist, noch nachtriglich mit
Zeilennummern versehen werden, um anderen Personen eine
spitere Eingabe zu erleichtern.

Hauptsichlich fiir Profis ist opt h (fiir hexadezimal) vorgesehen.
Der Type-Befehl fithrt nimlich nur dann zu einer einwandfreien
Textausgabe, wenn die Datei reine ASCII-Zeichen und keine
Steuerzeichen enthilt. Ein CLI-Befehl zum Beispiel besteht als
echtes Programm vorwiegend aus Zeichen, die zu wirren Ausga-
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ben fithren: Der Befehl type c/type erzeugt nichts als Hektik auf
dem Bildschirm. Der obige Befehl, erginzt durch ein opt h, zau-
bert folgende Tabelle ins CLI-Fenster (Ausschnitt):

0000: 000003F3 00000000 00000002 00000000  ........ccevvennn
0010: 00000001 0000004F 000001C4 O000003E9  .......0........
0020: 0000004F 286A0164 700C4E9S 2401223C 0( . dp N.$."<
0030: 00000095 49FAFFEE 2B6CFFFC 2FOC2F02  ....I... e

Ganz rechts haben wir unseren Text. Man erkennt, daB fiir den
einfachen Type-Befehl wirklich nicht viel Sinnvolles dabei ist.
Jedes Piinktchen steht fiir ein nicht darstellbares Zeichen, es sei
denn, es handelt sich ausnahmsweise wirklich einmal um einen
Punkt.

In der ersten Spalte werden die Zeichen hexadezimal durchnu-
meriert. In der Mitte steht nun der Inhalt des Files, dargestellt
durch jeweils vier Langworte. Ein solches Langwort wiederum
besteht aus vier Bytes, jedes Byte stellt genau ein Zeichen dar,
so daB jeweils genau ein Byte mit einem rechts dargestellten
Zeichen korrespondiert.

Das I in der letzten Zeile zum Beispiel befindet sich an der 53.
Byte-Position (= 3*16 + 5). Der ASCII-Code, der zur Verschliis-
selung von Texten benutzt wird, lautet fiir ein "I": $49 ("$" = he-
xadezimal) oder dezimal 73 (4*16+9).

Eine Kombination der Optionen N und H ergibt wenig Sinn und
ist daher verboten. Probiert man es doch, erscheint die Fehler-
meldung: Invalid option combination N & H.

Die Optionen opt h und opt n kénnen auch durch den alleinigen
Zusatz HEX bzw. NUMBER aktiviert werden. Beispiel:

type s:startup-sequence number

anstelle von

type s:startup-sequence opt n
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2.1.14 Join

Syntax-' Join L usisinaiess s ASSTO/K

Steht man vor dem Problem, mehrere Dateien zu einer einzigen
zusammenfassen zu miissen, bietet der Join-Befehl die richtige
Losung hierfiir. Mit ihm lassen sich maximal 15 beliebige Da-
teien gleichzeitig miteinander verkniipfen.

Die 15 Kommata in der Syntax-Zeile stehen fiir die maximal
mogliche Anzahl an Quelldateien. Das Schliisselwort AS bzw. TO
muf} angegeben werden (/K). AnschlieBend wird eine Pfadan-
gabe fiir die Ergebnis-Datei erwartet. Im einfachsten Fall kann
mit Join die Grundfunktion des Type-Befehls simuliert werden.
Hierzu gibt man nur eine einzige Quelldatei an und lenkt die
Ausgabe mittels * auf den Bildschirm. Das folgende Beispiel gibt
den Text der Startup-Sequence auf dem Bildschirm aus:

join dfO:s/startup-sequence as *

Es stort nicht, wenn das gleiche File mehrmals unter den Quell-
dateien zu finden ist. Dabei fillt uns sofort der Drucker ein:
Bisher haben wir noch kein Kommando kennengelernt, das uns
erlaubt, fiir einen Druckvorgang mehrere Dateien gleichzeitig
angeben zu koénnen. Der Copy-Befehl akzeptiert zwar die Jo-
kerzeichen, man kann aber nicht gezielt mehrere Dateien durch
ihren wirklichen Namen ansprechen. Der Join-Befehl macht es
jetzt aber moglich, bis zu 15 Dateien nacheinander ausdrucken
zu lassen. Beispiel:

join text1 text3 text 4 text5 as prt:

Ergebnis: Es werden die Textdateien textl bis text5 nacheinan-
der auf dem Drucker ausgegeben.

Auch fir Programmierer von Compiler-Sprachen bietet sich
manchmal der Join-Befehl an: Sollte es ein Editor nicht mehr
schaffen, alle Programmteile gleichzeitig in seinen Arbeitspei-
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cher aufzunehmen, konnen diese auch jeweils einzeln bearbeitet
und erst direkt vor dem Compilieren zu einer einzigen Datei
zusammengelinkt werden.

2.1.15 Search

Syntax: search FROM,SEARCH,ALL/S,NONUM/S,QUIET/S,QUICK/S,FILE/S

Der Befehl Search ermoglicht es, beliebige Textdateien auf das
Vorhandensein einer vorgegebenen Zeichenkette zu untersuchen.
Wird eine passende Zeichenkette gefunden, erscheint der Name
der entsprechenden Datei, gefolgt von der Zeilennummer und
der Zeile, die den Such-String enthilt.

FROM steht hier wieder fiir einen vollstindigen Pfadnamen auf
ein Verzeichnis oder eine einzelne Datei. Fehlt diese Angabe,
geht der Befehl von dem aktuellen Verzeichnis aus. In diesem
Fall mu3 vor dem Such-String noch das Wort search eingefiigt
werden, damit der String nicht mit einem Pfadnamen ver-
wechselt wird. Beispiel:

search search "Commodore AMIGA"

Hierdurch werden alle Dateien des aktuellen Verzeichnisses auf
den Text "Commodore Amiga" durchsucht. Es wird dabei nicht
zwischen Grof3- und Kleinschrift unterschieden. Die Anfiih-
rungszeichen miissen immer dann stehen, wenn der Such-String
Leerzeichen enthilt. Sollen auch alle Unterverzeichnisse durch-
sucht werden, kann dies durch den Zusatz all erreicht werden.
Der Search-Befehl zeichnet sich durch einige Besonderheiten
aus:

Wie beim List-Befehl besteht auch hier die Moglichkeit, den
Pfadnamen durch Jokerzeichen zu ergénzen. Der Befehl

search ???/#2t hallo
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wiirde zum Beispiel alle Dateien, die mit "t" enden und sich in
einem Unterverzeichnis befinden, dessen Name aus drei beliebi-
gen Buchstaben besteht, auf das Vorkommen des Wortes "hallo"
untersuchen.

Weitere Optionen des Search-Befehls sind:

NONUM

Unterdriickt die Ausgabe der Zeilennummer, falls die Search-
Funktion fiindig geworden ist. Da auflerdem der gefundene Text
linksbiindig ausgegeben wird, kann man bei umfangreicheren
Suchvorgingen die Fundstellen besser erkennen.

QUICK

Durch diesen Zusatz werden bei der Ausgabe lediglich die Na-
men der durchsuchten Files iibereinander anstatt untereinander
ausgegeben. Erst wenn die Funktion den gesuchten Text gefun-
den hat oder auf das nichste Verzeichnis stof3t, wird eine neue
Zeile begonnen.

QUIET

Bei Angabe dieser Option zeigt der Search-Befehl am Schluf} le-
diglich die Namen der Dateien an, in denen der gesuchte Text
mindestens einmal enthalten ist.

FILE

Durch den Zusatz FILE sucht der Search-Befehl in dem bei
FROM spezifizirten Ordner nach einer Datei, die den bei
SEARCH angegebenen Namen trigt. Es werden also hierbei
keine Dateien durchsucht, sondern es wird nach bestimmten Da-
teien gesucht. In dem folgenden Beispiel wird in allen Unter-
verzeichnissen, deren Name aus nur einem Buchstaben besteht,
nach einer Datei mit dem Namen list gesucht.

Eingabe: search df0:?/#? search list FILE ALL
Ausgabe: df0O:c/List
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Wie alle CLI-Befehle kann auch Search durch die Tasten-
kombination Ctrl und C abgebrochen werden. Beim Suchvorgang
in ganzen Verzeichnissen besteht ferner noch die Mébglichkeit,
durch gleichzeitiges Driicken von Ctrl und D sofort mit der
nichsten Datei fortzufahren.

Die bei manchen Suchvorgingen auftretende Meldung: "Warning:
line xyz too long" besagt, daB die gerade bearbeitete Datei ver-
mutlich keine reine ASCII-Datei ist, da das Wagenriicklaufzei-
chen (Carriage Return) zu selten vorkommt.

Eine niitzliche Hilfe ist der Search-Befehl auch fir die Pro-
grammierer der Sprache C. Sie konnen hiermit z.B. schnell her-
ausfinden, in welchem Include- Verzelchms sich eine gesuchte
Datenstruktur befindet.

Search liefert den Fehlercode 5 zuriick, falls der Suchvorgang
negativ verlaufen ist (sonst: Null). Den Fehlercode kann man in-
nerhalb der sog. Batch-Dateien, denen in diesem Buch ein eige-
nes Kapitel gewidmet ist, fiir bestimmte Zwecke auswerten.

2.1.16  Sort

Syntax: sort FROM/A,TO/A,COLSTART/K

Sort ermoglicht das alphabetische Sortieren einer reinen Textda-
tei. Die Parameter FROM und TO erkliren sich fast von selbst:

FROM

Gibt den Pfadnamen zu der zu sortierenden Datei an. Da dies-
mal keine Verzeichnisse zugelassen sind, ist eine Eingabe zwin-
gend erforderlich (/A).
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TO

MuB entweder ein Pfadname zu einer Datei sein oder der Name
eines Devices , das die sortierten Daten entgegennehmen kann.
Die FROM-Datei wird nimlich nicht verindert.

Mochte man die Ausgabe z.B. auf den Bildschirm bekommen,
muB hier das Sternchen (*) angegeben werden. Durch prt: wer-
den die Daten auf den Drucker umgeleitet.

COLSTART

Bei Bedarf kann durch diesen Zusatz die Spalte (engl.: column)
festgelegt werden, ab der in den einzelnen Zeilen mit dem Sor-
tiervorgang begonnen werden soll. Hat man es zum Beispiel mit
einem Text zu tun, der in jeder Zeile die ersten 10 Stellen fiir
den Vornamen und eine beliebige Anzahl Stellen fiir den Nach-
namen reserviert, kann durch den Zusatz COLSTART 11 eine
Sortierung nach den Nachnamen erreicht werden. Fehlt eine
COLSTART-Angabe, so wird ab der ersten Spalte sortiert.

2.1.17  Protect

Syntax.: protect FILE/A,FLAGS,ADD/S,SUB/S:

Konnen Sie sich noch an die seltsame Zeichenkombination ----
rwed erinnern? Falls nicht, dann geben Sie doch noch einmal
den List-Befehl ein. Dimmert es wieder? Es handelt sich dabei
um das schon in Kapitel 2.1.10 angesprochene Statuswort einer
Datei oder eines Verzeichnisses.

Dazu eine kurze Wiederholung der einzelnen Flags, aus denen
ein solches Statuswort bestehen kann:

Ein gesetztes Hidden-Flag (h) unterdriickt im Inhaltsverzeichnis
die Eintragung des zugehorigen Files. So kénnen zum Beispiel
die .info-Dateien, die in erster Linie fiir die Icons auf der
Workbench verantwortlich sind, in der Directory-Liste unsicht-
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bar gemacht werden. Dadurch werden besonders lingere Direc-
torys wesentlich wbersichtlicher (Funktioniert mit dem derzeiti-
gen DOS noch nicht).

Das Script-Flag (s) kennzeichnet Batch-Files. Ist das Script-Flag
gesetzt, so kann das Batch-File direkt von einer Shell aus ge-
startet werden. Es ist also nicht mehr notwendig, den Befehl
Execute vor den Namen des Batch-Files zu schreiben. Der Exe-
cute-Befehl wird bei gesetztem Script-Flag automatisch aufge-
rufen.

Ein gesetztes Pure-Flag (p) besagt, daB das zugehorige Pro-
gramm mit Hilfe des Befehls Resident geladen werden kann.
Dadurch steht es dem Anwender jederzeit sofort zur Verfiigung
und muB nicht erst von einem Laufwerk nachgeladen werden.

Das Pure-Flag ist notwendig, da noch lingst nicht jedes Pro-
gramm die Eigenschaften mitbringt, die fiir die Anwendung des
Resident-Befehls notwendig sind. Die Programme miissen nim-
lich sowohl reentrant als auch mehrfach aufrufbar (reexecutable)
sein. Erfillt das Programm diese Eigenschaften, so sollte der
Programmierer dies durch ein Setzen des Pure-Flags kenntlich
machen. Bis auf wenige Ausnahmen sind simtliche DOS-Befehle
der Workbench 1.3 mit dem Pure-Flag versehen.

Das Archive-Flag (a) erleichtert die Anfertigung von Sicher-
heitskopien von Dateien. Der hierzu notwendige Kopier-Befehl
kopiert aus einem Verzeichnis nur solche Dateien, deren Ar-
chive-Flag nicht gesetzt ist. AnschlieBend wird jedoch das Flag
gesetzt und damit die Datei als archiviert gekennzeichnet. Bei
einem erneuten Schreibzugriff auf die Datei wird das Archive-
Flag automatisch geldoscht. Dadurch wird dem Kopier-Befehl bei
der spiteren Anfertigung von Sicherheitskopien signalisiert, daf3
eine Verdnderung an der Datei stattgefunden hat und eine er-
neute Archivierung dieser Datei notwendig ist (Funktioniert mit
dem derzeitigen DOS noch nicht).

Dazu eine Anwendung: Arbeitet man mit der schnellen RAM-
Disk, so koénnte man von der Shell aus eine Batch-Datei als
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Hintergrundprozef3 aktivieren, die in regelmiBigen Abstinden
(z.B. alle 5 Minuten) alle bis dahin verinderten Dateien auf eine
Diskette rettet. Legt man die dazu notwendigen Befehle auch
noch resident im Arbeitsspeicher ab, so bemerkt man eine
eventuelle Rettungsaktion lediglich an dem Anlaufen der Dis-
kettenstation. Eine solche Batch-Datei mit dem Namen BAKUP
_ BATCH konnte folgendermaflen aussehen:

wait 5 min
copy ram:#? to df0:
execute BACKUP_BATCH

Natiirlich arbeitet diese Batch-Datei auch unter dem derzeitigen
DOS fehlerlos, jedoch wird dabei jedesmal der gesamte Inhalt
der RAM-Disk gerettet, unabhingig davon, ob in den letzten 5
Minuten ein Schreibzugriff auf die Dateien der RAM-Disk
stattgefunden hat oder nicht.

Die Flags Read (r) und Write (w) sollen ein Lesen bzw. unbeab-
sichtigtes Uberschreiben der zugehorigen Datei verhindern
(Funktioniert mit dem derzeitigen DOS noch nicht).

Ebensowenig funktioniert derzeit das Execute-Flag (e), das ein
unerlaubtes Starten eines Programms verhindern soll.

Das Delete-Flag (d) zeigt jedoch wieder eine Wirkung. Ist das
Flag zuriickgesetzt (-), so ist die Datei gegen unbeabsichtigtes
Loschen geschiitzt.

Mit dem Protect-Befehl ist es nun méglich, das Statuswort neu
einzugeben. Wenn Sie zum Beispiel den Ordner "Briefe" auf der
Diskette im Laufwerk 1 vor unbeabsichtigtem Loéschen schiitzen
moéchten, konnen Sie dies folgendermafen erreichen:

protect df1:Briefe

Da keine Status-Flags angegeben wurden, werden alle Flags zu-
riickgesetzt, unter anderem auch das Delete-Flag. Viel Sinn er-
gibt das jedoch nicht, da ein Ordner, der mindestens eine wei-
tere Datei oder einen Unterordner enthilt, ohne weiteres sowieso
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nicht geloscht werden kann (Fehlermeldung: directory not
empty) und gegen ein Loschen des Ordnerinhaltes mit Hilfe des
Befehls delete briefe all auch dieser Schreibschutz nicht an-
kommt. Es kann lediglich verhindert werden, da8 der leere Ord-
ner aus Versehen geléscht wird. Die einzelnen Dateien innerhalb
eines Verzeichnisses kénnen jedoch durch ihr eigenes Statuswort
geschiitzt werden:

protect df1:Briefe/Einladung

Nun kann die Datei "Einladung" nicht mehr geloscht werden.
Das zugehorige Statuswort besteht jetzt aus acht Minuszeichen (-
------- ), die besagen, daB (theoretisch) kein Lese- oder
Schreibzugriff mehr auf diese Datei angewandt werden kann.
Einzig und allein der Versuch, die Datei zu l6schen, wird jedoch
vom DOS mit einer Fehlermeldung (hier: file ist protected from
deletion) quittiert. Aufgehoben wird der Schutz durch:

protect df1:Briefe/Einladung rwed

Nun ist der urspriingliche Zustand wiederhergestellt, und die
Datei kann geloscht werden.

Zwei weitere Optionen des Protect-Befehls lauten ADD bzw.
SUB. Mit ihrer Hilfe ist es moglich, einzelne Flags gezielt zu
setzen bzw. zuriickzusetzen. Die Angabe des vollstindigen Sta-
tuswortes ist also nicht unbedingt notwendig. Durch ADD kann
ein einzelnes Flag gesetzt und durch SUB ein Flag zuriickgesetzt
werden. Beispiel:

SUB

Status vorher ----rwed

Eingabe protect datei d sub
Status nachher -==-rwe-

ADD

Status vorher -=--rwe-

Eingabe protect datei d add

Status nachher ----rwed
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Weiterhin kénnen die Optionen ADD und SUB auch durch ein
dem Status-Flag vorangestelltes Plus- bzw. Minuszeichen ersetzt
werden. Hierdurch wird die Eingabe noch einmal vereinfacht:

Status vorher ----rwed

Eingabe protect datei -w
Status nachher ----r-ed

+

Status vorher ----r-ed

Eingabe protect datei +w
Status nachher ----rwed

2.1.18 FileNote

Syntax.: filenote FILE/A,COMMENT/A

Mochte sich ein Programmierer noch nachtriglich in seinem
Werk verewigen oder auch nur eine Notitz iiber die aktuelle
Versionsnummer hinterlassen, steht ihm hierzu der FileNote-
Befehl zur Verfiigung. Dieses Kommando erlaubt es, eine belie-
bige Datei mit einem bis zu 80 Zeichen langen Kommentar zu
versehen. Lesen kann man diesen Kommentar dann mit dem
List-Befehl. Er erscheint bei der Ausgabe unter der entspre-
chenden Datei in einer eigenen Zeile, die zur Unterscheidung
von den iibrigen Dateinamen durch einen Doppelpunkt eingelei-
tet wird. Dazu ein Beispiel:

Man vergif3t andauernd, wozu der FileNote-Befehl dient. Eine
kleine Notiz soll daher als Gedichtnisstiitze dienen. Der zu-
gehorige Befehl sieht fogendermafen aus:

filenote c:filenote "Hiermit kann man einen bis zu 80 Zeichen lan-
gen Kommentar zu jeder Datei schreiben!"

Die Anfihrungszeichen miissen immer dann stehen, wenn. der
Text (wie hier) Leerzeichen enthilt. Wird anschlieBend der List-
Befehl auf die Datei c:filenote angewandt, erscheint die folgende
Ausgabe:
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c:filenote 700 --p-rwed 13-Aug-88 18:04:03
: Hiermit kann man einen bis zu 80 Zeichen langen Kommentar zu je-
der Datei schreiben!

Noch eine Anmerkung: Bei einem Kopiervorgang mit Copy wird
eine eventuell vorhandene Dateinotiz normalerweise nicht mitko-
piert. Sollte die Zieldatei schon exisitieren, wird die eigentliche
Datei zwar durch den Kopiervorgang iiberschrieben, eine even-
tuell vorhandene Dateinotiz jedoch nicht. Nur bei Verwendung
des Copy-Befehls mit der Option CLONE oder COM wird eine
vorhandene Notiz mitkopiert.

2.1.19  SetDate

Syntax: setdate FILE/A,DATE,TIME

Dieser Befehl ist besonders fiir diejenigen Amiga-Anwender ge-
dacht, die ihren Rechner noch nicht mit einer batteriegepuffer-
ten Echtzeituhr bestiickt haben und ein tigliches Einstellen des
Datums und der Uhrzeit mit dem Programm Preferences zu li-
stig finden oder diese Prozedur einfach manchmal vergessen. Der
Befehl erlaubt es nimlich, die beim Abspeichern von Dateien
bzw. Ordnern mit abgelegten Zeitangaben nachtriglich zu
korrigieren.

In der Syntax-Zeile steht FILE fiir eine vollstindige Pfadangabe
auf eine Datei oder einen Ordner. Dahinter muf3 sich das ge-
wiinschte Datum befinden, und zwar in dem gleichen Format,
wie es beim List-Befehl ausgegeben wird:

setdate texte/Brief 13-may-88

AuBlerdem kann das Datum des gestrigen, heutigen oder morgi-
gen Tages auch durch die Angabe yesterday, today bzw. tomo-
row gesetzt werden. Ferner ist es moglich, durch die direkte
Angabe der englischen Bezeichnung des Wochentages das Datum
um maximal sechs Tage beziiglich der derzeitigen Systemzeit
vorzudatieren. Voraussetzung hierfiir ist natiirlich, daB die
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Systemzeit vorher, zum Beispiel mit Hilfe des Programms Pre-
ferences, auf den aktuellen Stand gebracht worden ist.

Zusitzlich zu der aktuellen Datumsangabe sollte auch jedesmal
die Uhrzeit angegeben werden, da sonst in die Datei automatisch
0 Uhr eingetragen wird. Datumsangaben, die vor dem 2. Januar
1978 liegen, werden iibrigens nicht iibernommen. In solchen
Fillen erscheinen in der Ausgabe zwei leere Spalten.

2.1.20 DiskDoctor

Syntax: diskdoctor DRIVE/A

Zu den unangenehmsten Meldungen des Betriebssystems gehort
sicherlich der in den unpassendsten Situationen auftauchende
System-Requester, der darauf hinweist, da8 mit der Daten-
Struktur der eingelegten Diskette oder der Festplatte irgend et-
was nicht in Ordnung ist. Hierbei wird man auch gleich an den
DiskDoctor iiberwiesen. Bei dem DiskDoctor handelt es sich um
ein kleines Programm, das versucht, wieder Ordnung in das ge-
fundene Chaos auf der Diskette zu bringen. Das Programm wird
fiir das Laufwerk Null folgendermaflen aufgerufen:

diskdoctor drive df0:

Anschliefend wird man aufgefordert, den "Patienten" in das
Laufwerk einzulegen und Return zu driicken. In den folgenden
Minuten kann man nur hoffen.

Die Meldungen, die bei der Arbeit mit dem DiskDoctor auftre-
ten konnen, haben wir im folgenden einmal zusammengestellt
und dokumentiert.

Disk Doctor cannot be run in the background

Ursache: Es wurde versucht, dem DiskDoctor durch den voran-
gestellten Befehl Run einen eigenen HintergrundprozeB ein-
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zuriumen. Der DiskDoctor gehort jedoch zu den wenigen Be-
fehlen, die dies nicht zulassen und nur direkt (ohne Run) ge-
startet werden kénnen.

Unknown device xyz

Ursache: Vermutlich haben Sie sich bei der Angabe des Geré-
tenamens verschrieben, da das DOS ein solches Laufwerk nicht
kennt (xyz steht hierbei fiir einen Device-Namen).

Not enough memory

Der DiskDoctor konnte zwar geladen werden, er bendtigt aber
fur seine Funktion mehr Arbeitsspeicher, als das System derzeit
zur Verfiigung stellen kann. Abhilfe: SchlieBen Sie unbenétigte
Fenster und/oder beenden Sie laufende Programme. Seltsamer-
weise wird diese Fehlermeldung auch dann ausgegeben, wenn
man versucht, den DiskDoctor nicht auf eine Diskette, sondern
auf ein beliebiges anderes Geridt (Drucker, serielle Schnittstelle
etc.) anzuwenden. Solch ein Versuch scheitert natiirlich aus ganz
anderen Griinden als an einem Mangel an Speicherplatz.

Device xxx not found

Der DiskDoctor kann das dem Gerit zugeordnete Treiber-Device
nicht finden. Dieser Fehler wird bei den normalen 3%-Zoll-
Laufwerken wohl nie auftreten, da sich das fiir ihre Funktion
notwendige trackdisk.device fest im ROM (bzw. beim Amiga
1000 im WOM) befindet. Bei Exoten-Laufwerken (5% Zoll) ist
dieser Fehler meist auf eine fehlerhafte Eintragung des Device-
Namens in der sogenannten. Mountlist zuriickzufithren. Bei der
Verwendung spezieller Disk-Treiber tritt die Fehlermeldung
auch dann auf, wenn das in der Mountlist bezeichnete Device
nicht gefunden werden kann. Die Aufgabe der Mountlist wird
bei der Behandlung des Mount-Befehls (Abschnitt 2.2.22) noch
ausfithrlich besprochen.
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Unable to open disk device

Das Disk-Device ist zwar gefunden worden, kann aber (aus
welchen Griinden auch immer) nicht ge6ffnet werden.

Unexpected end of file

Das DOS verwaltet die Dateien mit einer sehr hohen Redundanz.
Viele Informationen sind also 6fter vorhanden, als es fiir eine
korrekte Organisation tatsichlich notwendig wire. Der grofle
Vorteil dieser Redundanz liegt nun darin, daB hiufig auch bei
teilweisem Datenverlust eine Rekonstruktion der beschidigten
Dateien noch méglich ist. Beim Auftreten dieser speziellen Feh-
lermeldung ist nun der Fall eingetreten, daB3 sich die an mehre-
ren Stellen der File-Struktur vorhanden Informationen iiber die
Linge der Datei einander widersprechen: Die Datei ist kiirzer,
als es in dem sog. File-Header angegeben ist.

Error: Unable to access disk

Tritt auf, falls sich das betreffende Laufwerk nicht ansprechen
14B8t, da zum Beispiel keine Diskette eingelegt worden ist.

Disk must be write enabled

Der Schreibschutz-Clip verhindert zur Zeit einen Schreibzugriff
auf die Diskette. Da der DiscDoctor natiirlich auch auf die Dis-
kette schreiben will, muB3 der kleine Schieber an der Diskette so
stehen, daB er die Offnung verdeckt.

Unable to read disk type - formatting track zero

Der DiskDoctor kann den Diskettentyp (DOS/KICK/BAD), der
sich auf Spur Null in dem Sektor Null befindet, nicht lesen. Aus
diesem Grunde versucht er nun, die Spur Null neu zu for-
matieren.
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Track zero failed to format - Sorry!

Beim Auftreten dieser Meldung besitzt Ihre Diskette mit groBer
Wahrscheinlichkeit einen Defekt auf der Spur Null (die am wei-
testen auBen liegende Spur). Falls diese Spur auch bei anderen
Disketten hiufiger Schwierigkeiten bereitet, kann ein Fehler am
Laufwerk vorliegen (Schreib-/Lesekopf positioniert falsch).

Unable to write to root - formatting root track

Der DiskDoctor kann den Track nicht zuriickschreiben, auf dem
sich der Root-Block befindet. Dieser Root-Block stellt die Wur-
zel des gesamten Diskettenverzeichnisses dar und ist daher drin-
gend erforderlich. Es wird nun versucht, den betreffenden Track
(Track 40, Seite 0) neu zu formatieren und zu initialisieren. Da
sich auf diesem Track auch der Name der Diskette befindet, be-
kommt sie nun den neuen Namen "Lazarus".

Root track failed to format - Sorry!

Der Root-Track konnte nicht formatiert werden. Damit kann die
Diskette nicht mehr gerettet werden.

Cannot write root block - Sorry!

Der Root-Block kann nicht geschrieben werden. Auch in diesem
Fall kann der DiskDoctor nicht mehr helfen.

Warning: File xxx contains unreadable data

Die angegebene Datei (xxx) konnte nicht vollstindig rekonstru-
iert werden und enthilt nun nicht lesbare Daten. Eventuell kann
hier unter Verwendung eines Disk-Monitors noch etwas gerettet
werden. In den meisten Fillen wird man eine solche Datei aber
bei der spiter erscheinenden Abfrage "Delete corrupt files in
directory yyy?" durch die Eingabe von YES zum Léschen frei-
geben miissen. '
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ATTENTION: Some file in directory xx is unreadable and has
been deleted

Hier hat der DiskDoctor die Initiative ergriffen und eine Datei
selbstindig geldscht, da fiir ihre Rekonstruktion zu viele Infor-
mationen fehlen.

Failed to read key .
Ein Block kann nicht gelesen werden.

Failed to rewrite key
Ein Block kann nicht zuriickgeschrieben werden.

Warning.: Loop detected at file xx

Eine Datei besteht normalerweise aus einzelnen Blocken, die
miteinander iiber Blockzeiger wie eine Kette verbunden sind.
Die Fehlermeldung besagt nun, daB in der angegebenen Datei
eine geschlossene Schleife bei der Verkettung vorhanden ist. Ei-
ner der Blocke der Datei verweist also zuriick auf einen schon
gelesenen Block. Dadurch kann es passieren, daB ein Lesevor-
gang der Datei niemals beendet wird, da immer wieder die
gleichen Daten gelesen werden.

Parent of key xx is yy which is invalid

Es ist ein Block gefunden worden, der nicht in eine verkettete
Liste eingebunden werden kann, da sein Vorginger-Block un-
giiltig ist.

Hard error Track xx

Der Track mit der Nummer xx kann nicht gelesen werden, da er
entweder falsch formatiert ist oder einen echten mechanischen
Schaden aufweist. Sehr wahrscheinlich wird es dadurch zu Pro-
blemen bei der Rekonstruktion einiger Dateien bzw. Verzeich-
nisse kommen.
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Key xx now unreadable
Der Block mit der Nummer xx ist nicht mehr lesbar.

Replacing dir xx
Das angegebene Verzeichnis konnte rekonstruiert werden und

wird nun wieder in die urspriingliche Verzeichnisstruktur der
Disk integriert.

Inserting dir xx

Das angegebene Verzeichnis konnte rekonstruiert werden und
wird nun in ein iibergeordnetes Verzeichnis eingetragen.

Replacing file xx

Die angegebene Datei konnte rekonstruiert werden und wird nun
in das urspriingliche Verzeichnis eingetragen.

Inserting file xx

Die angegebene Datei konnte rekonstruiert werden und wird nun
in das Hauptverzeichnis der Disk eingetragen.

Now copy files to a new disk and reformat this disk

Dies ist die AbschluBmeldung des DiskDoctors. Alle geretteten
Dateien und Verzeichnisse kénnen nun in den meisten Fillen auf
eine neue Diskette kopiert werden. AnschlieBend sollte man in
jedem Fall die defekte Diskette neu formatieren.

Falls Sie nach dieser letzten Meldung zu voreilig die Diskette aus
dem Schacht ziehen, kéonnen Sie den Doktor mit groer Wahr-
scheinlichkeit gleich noch einmal beehren, da noch einige Dis-
kettenoperationen ablaufen, die nicht einfach unterbrochen wer-
den diirfen.
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2.1.21  DiskChange

Syntax: di skchange DEV/A

Mit diesem sehr listigen Befehl haben es zum Gliick nur die
Besitzer eines Laufwerks fiir die groBen 5%-Zoll-Disketten zu
tun. Diese Stationen teilen - im Gegensatz zu den iiblichen 3%-
Zoll-Laufwerken - ein Wechseln der Diskette nicht automatisch
dem DOS mit. In einem solchen Fall muf3 also jedesmal Disk-
Change eingegeben werden, gefolgt von dem Namen, unter dem
das Device gefithrt wird. Erst danach diirfen Zugriffe auf die
neue Diskette erfolgen.

Der DiskChange-Befehl wird auch fiir Experimente mit dem
FastFileSystem (FFS) in Verbindung mit den Floppy-Laufwer-
ken df0: bis df2: benétigt. Das FFS erkennt ndmlich einen Dis-
kettenwechsel nicht selbstindig, da es in erster Linie fiir die
Verwaltung von Festplattenlaufwerken geschrieben worden ist.

2.2 Systemkommandos des CLI

In den nun folgenden Abschnitten werden die Befehle behan-
delt, die sich unter dem Oberbegriff Systemkommandos zusam-
menfassen lassen. Darunter fallen auch die Kommandos, die das
CLI betreffen.

2.2.1 NewShell

Syntax: newshell Window,From

Mit Hilfe von NewShell kann ein weiteres Fenster fiir die Ein-
gabe von CLI-Befehlen ge6ffnet werden. Dies er6ffnet dem Be-
nutzer die vielfiltigen Moglichkeiten, die das Multitasking des
Amiga bietet. Wie Sie wahrscheinlich schon lingst wissen, ver-
steht man unter Multitasking die fast gleichzeitige Verarbeitung
mehrerer Programme. So ist es zum Beispiel méglich, einen Brief
ausdrucken zu lassen, wihrend man gleichzeitig eine Diskette
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neu formatiert. Natiirlich laufen die Befehle nur fiir einen "zeit-
lich makroskopischen" Beobachter wirklich nebeneinander ab
(daher der Zusatz fast). Als gutes Beispiel sei ein Vergleich mit
den Leuchtziffern eines Radioweckers erlaubt:

Nur Eingeweihte wissen, dafl in Wirklichkeit alle Ziffern der
Uhr nacheinander aufleuchten, was man jedoch durch die hohe
Geschwindigkeit, mit der dies geschieht, gar nicht bemerkt.
Wenn man das Beispiel weitertreibt, kénnte man jede Ziffer der
Uhr mit einem ProzeB vergleichen, der vom System (= Uhrbau-
stein) nur eine bestimmte Rechenzeit (= Aufleuchten) zugewie-
sen bekommt.

Mit dem NewShell-Befehl ist es moglich, auf dem Amiga einen
solchen ProzeB3 neu hinzuzufiigen. Nach der Eingabe des Kom-
mandos erscheint ein weiteres Shell-Fenster, in dem uns auch
gleich mitgeteilt wird, der wievielte Proze dies nun schon ist
(z.B.: New Shell process 2). Es hindert uns keiner daran, noch
weitere Fenster zu 6ffnen.

Worin liegen denn die Vorteile mehrerer Shells? Man kann ja
doch nur in einem Fenster arbeiten. Das stimmt! Der Benutzer
soll ja auch nicht "multitasken", sondern nur der Rechner. Sie
konnen zum Beispiel in der urspriinglichen Shell den Befehl
"Format Drive df0: NAME Leer" eingeben, anschlieBend in das
neue Fenster tiberwechseln (einfach anklicken!) und sich hier in
der Zwischenzeit das Inhaltsverzeichnis der Diskette ansehen, die
sich im zweiten Laufwerk befindet. Einen kleinen Wermuts-
tropfen hat die ganze Angelegenheit natiirlich auch: Mit jedem
zusitzlich ablaufenden ProzeB, der die vorhandenen Betriebs-
mittel (Prozessor, Laufwerke etc.) in Anspruch nimmt, steigt die
Bearbeitungsdauer eines Befehls deutlich an.

Wer sich mehr iiber die Moglichkeiten des Multitasking infor-
mieren mochte, der findet in Kapitel 6 eine Fiille von Informa-
tionen zu diesem Thema.

Nun zu den Parameter, die dem NewShell-Befehl mitgegeben
werden kénnen:
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Erst einmal kann NewShell noch um Angaben iiber die Grofle
und den Titel des neuen Fensters erweitert werden. Der Befehl

NewShell newcon:50/70/250/150/Amiga

erzeugt zum Beipiel eine Shell Amiga mit der Breite 250 und
Hohe 150 (jeweils in Pixeln). Die obere linke Ecke des Fensters
liegt an der X-Position 50 und der Y-Position 70.

Das groBtmogliche Fenster erscheint bei der Eingabe des folgen-
den Befehls:

NewShell newcon:0/0/640/256/Amiga

Fiir die direkte Eingabe der Fenstergrofe ist diese Option jedoch
weniger gedacht, da jede Shell bis auf das SchlieBsymbol mit
allen Manipulations-Gadgets ausgestattet ist. Mit diesen Gadgets
kann das Fenster jederzeit auf die gewiinschte Gr6fe gebracht
werden. Wirklich sinnvolle Anwendungen fiir die newcon-An-
gabe findet man in Verbindung mit den sog. Batch-Dateien, die
im Kapitel 5 ausfithrlich besprochen werden.

Fehlt die Fensterangabe, erhilt die Shell immer ein Fenster mit
der vollen Breite und knapp der halben Bildschirmhghe.

Des weiteren kann NewShell noch um den Zusatz from und den
Namen einer Batch-Datei erweitert werden, die vor dem Aufbau
der Shell automatisch ausgefithrt werden soll.

Newshell from df0:s/C_Alias

Bevor Sie mit der neuen Shell arbeiten. kénnen, wird zuerst noch
die Batch-Datei mit dem Namen C__Alias ausgefiihrt, die sich
im Ordner "s" des Laufwerks Null befinden muf.

Wird eine Batch-Datei nicht explizit angegeben, so wird bei je-
dem Aufruf von NewShell die Datei Shell-Startup; abgearbeitet,
die sich im s-Verzeichnis der Workbench-Diskette befindet. In
dieser Datei befindet sich normalerweise der Prompt-Befehl, der
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die Bereitschaftsanzeige fiir den neuen Shell-Prozef3 festlegt und
einige alias-Anweisungen, auf deren sehr niitzliche Funktion wir
nun zu sprechen kommen.

Wohl manch einer ist schon einmal auf die Idee gekommen, sei-
nen CLI-Befehlen mittels Rename einen kiirzeren Namen zu ge-
ben. Welche negativen Konsequenzen dies bei der Arbeit mit
dem dem Amiga mit sich bringt, kénnen Sie sehr leicht fest-
stellen. Benennen Sie hierzu einfach den Befehl Fault, der sich
im C-Verzeichnis der Workbench-Diskette befindet, um in FT
(rename c:fault as c:ft). Mit Hilfe des Befehls Fault kann man
sich den zu einer Fehlernummer gehdérenden Text ausgeben las-
sen. Selbstverstindlich funktioniert diese Funktion auch . jetzt
noch unter ihrem neuen Namen FT. Gibt man zum Beispiel ein:
ft 103, so erhilt man die Antwort: "Fault 103: insufficient free
store".

Versuchen Sie aber nun einmal, mit Hilfe des Kommandos de-
lete ¢ das Verzeichnis Ihrer CLI-Befehle zu loschen. Natiirlich
wird Thnen dies nicht gelingen, da das Verzeichnis nicht leer ist.
Anstelle der Fehlermeldung "Not Deleted - directory not empty"
erscheint nun aber lediglich die Meldung "Not Deleted - Error
code 216". Nun wissen jedoch nur Sie, daBB man sich den Text zu
dieser Fehlernummer iiber den FT-Befehl ausgeben lassen kann.
Man erkennt daran, dal auch das DOS die CLI-Befehle benutzt.
Aus diesem Grund diirfen sie nicht einfach umbenannt werden.

Die Shell bietet nun die Moglichkeit, jeden Befehl auch unter
einem beliebigen anderen Namen aufzurufen. Die Anweisung
hierzu lautet:

alias Wunschname Originalname

Wunschname steht hierbei fiir eine beliebige Zeichenkette (ohne
Leerzeichen), die den zusitzlichen Namen angibt, unter dem der
Befehl aufgerufen werden kann. Der Originalname bezeichnet
den Befehl, der bei Eingabe des Wunschnamens ausgefiithrt wer-
den soll. Findet die Shell zu Beginn der Zeile einen Namen, fir
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den eine solche Zuordnung existiert, so wird dieser Name durch
den ihm zugeordneten Befehl ersetzt. Alle anderen Angaben (z.B.
zusitzliche Optionen) bleiben unverindert. Beispiel:

alias ft fault

Der Fault-Befehl kann anschlieBend auch durch die Eingabe ei-
nes ft, gefolgt von einer Fehlernummer, aufgerufen werden.
Trotzdem funktioniert die Ausgabe der Fehlermeldungen im
Klartext (vgl. obiges Beispiel) weiterhin, da keine Anderungen
auf der Diskette vorgenommen worden sind. Die Zuordnung ist
lediglich in eine Tabelle iibernommen worden, die von der Shell
verwaltet wird.

Die Angabe eines Original-Befehls ist iibrigens nicht auf ein
einzelnes Wort beschriankt. Sollten Sie zum Beispiel einen CLI-
Befehl hiufig mit den gleichen Optionen aufrufen, kénnen Sie
hierfiir mittels alias einen eigenen Befehl erstellen:

alias s-up run ed s:startup-sequence

Nun kann man sich durch den Befehl s-up im Nu die Startup-
Sequence in den Editor ED holen und sie bei Bedarf modifizie-
ren.

Leider gehen die Namenszuordnungen beim Abstellen des Rech-
ners verloren. Genau aus diesem Grunde hat man die Batch-
Datei Shell-Startup eingefiihrt, die bei jedem Aufruf des Shell-
Befehls automatisch ausgefithrt wird und in die eine beliebige
Anzahl alias-Zuordnungen eingetragen werden kann. Alle hier
eingetragenen Zuordnungen sind in jeder Shell giiltig.

Gibt man in der Shell nur das Wort alias ein, so erhilt man eine
Auflistung der derzeitigen Zuordnungen.

Im Folgenden finden Sie weitere Hinweise zum Umgang mit der
Shell.
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Ausgabe des aktuellen Verzeichnis-Pfades

In der Shell besteht das DOS-Prompt aus der jeweiligen Prozef3-
nummer, gefolgt von der Angabe des aktuellen Verzeichnis-
Pfades. Dadurch ist man jederzeit informiert, auf welchem Ast
des Verzeichnis-Baumes man sich derzeit befindet. Die lastige
Abfrage durch den Befehl CD kann daher entfallen. Wie man
ein eigenes Prompt definieren kann, wird bei der Behandlung
des Prompt-Befehls gezeigt.

Die Eingabezeile kann mit Hilfe der Cursor-Tasten
beliebig editiert werden

Die Shell benutzt fiir Ein- und Ausgaben das NEWCON-Device.
Diese Fensterschnittstelle ist fiir einen groBen Teil der Shell-
Eigenschaften verantwortlich. NEWCON erlaubt im Gegensatz zu
dem CON-Device die Benutzung der Cursor-Tasten, um einen
eingegebenen Text veridndern zu kénnen. Der Cursor kann mit
den Tasten Pfeil links und Pfeil rechts beliebig auf der
Eingabezeile plaziert werden. Selbstverstindlich funktionieren
die Tasten Delete (Del) und Backspace (Pfeil nach links), wie
man es von ihnen gewohnt ist. Zusitzlicher Text wird vor der
aktuellen Cursor-Position eingefiigt. Erst wenn die Return-Taste
betitigt wird, itbernimmt die Shell die eingegebene Zeile.

Zusatzlich werden die folgenden Tastenkombinationen ausge-
wertet:

Shift Cursor links (oder Ctrl-A)
Setzt den Cursor auf den Anfang der Zeile.

Shift Cursor rechts (oder Ctrl-Z)
Setzt den Cursor auf das Ende der Zeile.

Ctrl-K
Loscht Text von der Cursor-Position bis zum Ende der Zeile.
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Ctrl-L (RETURN)

Loscht den Bildschirm und setzt den Cursor an den oberen
Bildschirmrand.

Ctrl-U
Loscht den Text links neben dem Cursor.

Ctrl-W

Setzt den Cursor auf die nichste Tabulator-Position, jedoch ma-
ximal bis zum derzeitigen Textende.

Ctrl-X
Loscht die gesamte Zeile.

Schon einmal eingegebene Befehle kénnen mit den
Cursor-Tasten zuriickgeholt werden

Auch diese Eigenschaft verdanken wir dem NEWCON-Device.
Alle eingegebenen Befehle werden in einem 2 KByte groflen
Ringpuffer zwischengespeichert. Mit Hilfe der Taste Pfeil hoch
kann man auf die zuletzt eingegebenen Befehle zuriickgreifen.
Sehr niitzlich ist diese Funktion, wenn ein Befehl aufgrund eines
Schreibfehlers nicht ausgefiihrt worden ist. Mit einem Tasten-
druck hat man die fehlerhafte Befehlszeile wieder vor sich und
kann sie nun mit Hilfe der Cursor-Tasten schnell korrigieren.

Sucht man einen speziellen Befehl, dessen Eingabe schon einige
Zeit zuriickliegt, kann einem das NEWCON-Device bei der Su-
che helfen: Es geniigt, wenn man von dem Befehl nur die ersten
Buchstaben eingibt und anschlieBend die Taste Pfeil hoch in
Verbindung mit Shift betitigt. Es wird der Befehl gesucht, auf
den die Beschreibung zutrifft.

An das Ende des Puffers gelangt man durch die Tastenkombina-
tion Shift + Pfeil nach unten.
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Residente Befehle konnen aufgerufen werden

Von einer Shell aus konnen Programme aufgerufen werden, die
mit Hilfe des Befehls Resident in den Arbeitsspeicher des Amiga
geladen worden sind. Diese Befehle stehen dem Anwender sofort
zur Verfiigung und miissen nicht erst von einem Laufwerk gela-
den werden. Nihere Informationen zu diesem Thema finden Sie
bei der Behandlung des Resident-Befehls.

Direkte Aufrufméglichkeit einer Batch-Datei

Normalerweise kénnen von einer Shell aus nur echte Object-
Programme gestartet werden. Versucht man zum Beispiel, eine
Batch-Datei durch die Eingabe ihres Namens zu starten, so ant-
wortet der Amiga darauf mit der Fehlermeldung: "Unable to
load xyz: file is not an object module" (xyz steht hierbei fiir den
File-Namen). Solche Batch-Dateien kénnen nur iiber den Befehl
Execute ausgefithrt werden.

Mit Hilfe des Script-Flags ist es aber auch moglich, eine Batch-
Datei ohne Execute aufzurufen. Das DOS erkennt an dem Flag,
daBB es sich um eine Batch-Datei handelt, und ruft automatisch
den Execute-Befehl auf. Der Befehl zum Setzen des Flags lautet:
protect dateiname +s (siehe Protect-Befehl, Abschnitt 2.1.17).

Einige der beschriebenen Shell-Funktionen sind nur verfiigbar,
da vor dem Aufruf der Shell das sogenannte Shell-Segment in
das Betriebssystem eingebunden worden ist. Die Befehlsfolge,
die hierzu notwendig ist, lautet resident CLI [:Shell-Seg
SYSTEM. Man findet sie normalerweise in der Startup-Sequence
der Workbench-Diskette wieder, so daB eine manuelle Eingabe
nicht erforderlich ist.
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2.2.2 NewCLI

Syntax.: newcli Window,From

Dieser Befehl existiert im Gegensatz zum NewShell-Befehl schon
seit der ersten Auslieferung des Commodore Amiga (Workbench
Version 1.2). Er wird nur aus Kompatibilititsgriinden zu be-
stimmten Anwendungsprogrammen weiterhin mitgeliefert. Auch
NewCLI ermdglicht nimlich das Offnen einer neuen Fenster-
schnittstelle. Ein solches CLI-Fenster ist jedoch lingst nicht so
komfortabel wie eine Shell. Dies liegt unter anderem an der
Verwendung der einfachen Con-Fensterschnittstelle anstelle des
NEWCON-Devices.

Die folgenden Funktionen werden von einem CLI-Fenster nicht
unterstiitzt (vgl. NewShell-Befehl):

» die Alias-Funktion

» Cursorbewegungen innerhalb einer Zeile

» Zuriickschalten auf schon einmal eingegebene Befehle
» Starten residenter Befehle

» Auswertung der Protection-Flags r,w,e und s (s. Protect-Be-
fehl).

» Die Benutzung des Prompt-Befehls mit dem Parameters %s
(Ergibt die Anzeige des aktuellen Inhaltsverzeichnisses).

Fir die Parameter des NewCLI-Befehls gelten die gleichen
Richtlinien wie beim NewShell-Befehl: Window kann ein belie-
biges, bidirektionales Device beschreiben (Fenster, serielle
Schnittstelle), iiber das kommuniziert werden soll, wihrend man
mit FROM den Namen einer Batch-Datei angeben kann, die vor
dem Aufbau des Fensters abgearbeitet werden soll. Wird hier
keine Angabe gemacht, fithrt NewCLI die Datei CLI-Startup
aus, die sich im s-Ordner der Workbench-Diskette befindet.
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Wenn es Sie interessiert, welche Vorteile die Verwendung des
NEWCON-Devices bringt, konnen Sie auch ein CLI-Fenster mit
einem solchen Fenster 6ffnen. Der Befehl dazu lautet:

newcli "newcon:0/0/640/100/New CLI"

223 EndCLI

Syntax: endcli

Zu dem Befehlsnamen braucht eigentlich schon fast nichts mehr
hinzugefiigt zu werden. EndCLI beendet einen mit den Befehlen
NewCLI oder NewShell gestarteten Prozel wieder. Dabei kann
jedoch nur die gerade aktuelle Shell (bzw. das aktuelle CLI)
entfernt werden. Man kann also nicht vom ersten Fenster aus
das Fenster der zweiten Shell schlieBen. Beendet man eine Shell,
von der aus ein Run-Proze3 (siche 2.2.6) gestartet worden ist,
der noch aktiv ist, wird der ProzeB zwar beendet, das Fenster
bleibt aber noch fiir eventuelle Ausgaben des Run-Prozesses ge-
o6ffnet. Erst wenn der letzte Proze8 beendet ist, verschwindet
auch das Fenster.

Vorsicht ist bei der letzten, offenen Shell geboten: Ist die Work-
bench nicht geladen und gibt man nun endcli ein, so hat man
sich soeben den Ast abgesigt, auf dem man sitzt. Wie soll man
dem DOS nun mitteilen, daB man irgendein Programm starten
mochte?

Einen DOS-Befehl EndShell gibt es iibrigens nicht. Meist befin-
det sich aber in dem Batch-File Shell-Startup eine Alias-Zuord-
nung der Form alias endshell endcli, so daB anstelle von endcli
auch die Eingabe von endshell akzeptiert wird.
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224 Avail

Syntax: avail [CHIP|FAST|TOTAL]

Mit Hilfe des Befehls Avail kann man sich iiber den noch ver-
fiigbaren Systemspeicher informieren. Wird der Befehl ohne Pa-
rameter aufgerufen, ergibt sich zum Beispiel das folgende Bild:

Type Available In-Use Maximum Largest
chip 77472 445760 523232 42712
fast 226200 290688 516888 219008
total 303672 736448 1040120 219008

In jeder Spalte werden Angaben fiir das CHIP-Memory, das
FAST-Memory (nur bei einer Speicher-Erweiterung vorhanden)
und fiir den gesamten Speicherbereich (CHIP-Mem und FAST-
Mem) gemacht. Unter Available findet man den derzeit noch
verfiigbaren Speicherplatz, wihrend In-Use Angaben iiber die
GrofBBe des belegten Speichers macht. Beide Werte zusammenge-
nommen ergeben den Wert, den man unter Maximum findet.

Von Interesse ist hdufig auch die Angabe iiber den Umfang des
groften, zusammenhingenden Speicherbereichs, denn ein freier
Speicher von 1 MByte ist vollig nutzlos, falls er aus lauter nur 1
KByte groflen Stiicken besteht. Ein Programm kann sich zwar
beim Laden auf mehrere kleine Speicherbereiche aufteilen, je-
doch miissen diese Speicherbereiche eine bestimmte Mindest-
groBe aufweisen. Sollte sich ein Programm nicht mehr laden
lassen, obwohl es laut List-Befehl noch in den Speicher passen
miif3te, liegt das mit groBer Wahrscheinlichkeit an einem zu zer-
klifteten Arbeitsspeicher.

Mit Hilfe der Parameter FAST, CHIP, bzw. TOTAL ist es
moglich, sich die Werte unter Available fiir jeden Speichertyp
getrennt ausgeben zu lassen. Hierbei erscheint lediglich der ent-
sprechende Zahlenwert.
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2.2.5 Resident

Syntax: resident NAME,FILE,REMOVE/S,A,ADD/S,REPLACE/S,PURE/S,SYSTEM/S

Mit Hilfe des Resident-Befehls kénnen CLI-Befehle resident in
den Arbeitsspeicher des Amiga geladen werden. Damit stehen sie
jederzeit sofort zur Verfiigung. Dieses Verfahren funktioniert
jedoch nur bei den Befehlen, deren Pure-Flag gesetzt ist (s.
Protect-Befehl, Abschn. 2.1.17).

Gibt man den Resident-Befehl ohne Parameter ein, so erhilt
man eine Liste der Befehle, die derzeit resident vorhanden sind.

Name UseCount
CcD 0
Dir 0
Execute 0
Run 0
Resident 1

Unter UseCount findet man Informationen dariiber, wie oft der
jeweilige Befehl derzeit aktiv ist. Residente System-Segmenten
wie zum Beispiel das Shell-Segment werden in der Liste nicht
angezeigt.

In der Syntax-Liste des Resident-Befehls steht NAME bzw.
FILE fir die genaue Pfadangabe des Befehls oder Segments, der
bzw. das resident gemacht werden soll. Beispiel:

resident c:dir

Nach einem kurzen Augenblick steht der Dir-Befehl in der Shell
uneingeschrinkt zur Verfiigung.

Wendet man den Resident-Befehl auf eine Datei an, deren Pure-
Flag nicht gesetzt ist, erhdlt man die Fehlermeldung:

Pure bit not set
Cannot load xyz
(xyz steht hierbei fir den File-Namen)
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Mit Hilfe des Zusatzes PURE kann man jedoch auch dann ein
File mittels Resident laden, wenn das Pure-Flag nicht gesetzt ist.
Sicherheitshalber wird auch in diesem Fall die Meldung "Pure
bit not set" ausgegeben. Die PURE-Option sollte aber mit
groBter Vorsicht verwendet werden, da Programme, deren Pure-
Flag nicht gesetzt ist, meist nicht reentrant programmiert worden
sind. Man darf sich daher iiber eine spiter auftretende Guru-
Meditation nicht wundern.

Die Option REMOVE dient dazu, einen Eintrag aus der Liste
der residenten Files zu streichen. Beispiel:

resident execute remove

Der Befehl execute wird entfernt und der durch ihn belegte
Speicherplatz wieder freigegeben.

Bei System-Segmenten - sie werden mit der Option SYSTEM

eingebunden - wird der Wert von UseCount intern auf minus

eins gesetzt. Da sich ein Eintrag jedoch nur entfernen 14af3t, falls

UseCount auf eins steht, kann ein einmal eingetragenes Segment

mit remove nicht wieder geléscht werden. Versucht man es den-

~noch (z.B. resident remove Restart), erhdlt man die Fehlermel-
dung:

Cannot remove System Segment: Restart

Mit der Option ADD gelingt es, mehrere Befehle bzw. Segmente
mit dem gleichen Namen resident zu machen. Es kann jedoch
von der Shell aus immer nur der zuletzt eingegebene Befehl auf-
gerufen werden.

REPLACE dient dazu, einen beliebigen Befehl (oder ein beliebi-
ges Segment) gegen einen schon in der Liste vorhandenen Befehl
(ein vorhandenes Segment) unter Beibehaltung des Namens zu
ersetzen. Ist zum Beispiel der Befehl Execute derzeit resident
und gibt man nun ein:

resident execute c:date replace
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so kann man anschlieBend den residenten Date-Befehl durch die
Eingabe von Execute aufrufen. Diese Option ist aber eher dazu
gedacht, System-Segmente unter Beibehaltung ihres Namens zu
ersetzen.

2.2.6 Run

Syntax: run PROGRAMMNAME/A

Neben der schon besprochenen Moglichkeit, mit NewShell bzw.
NewCLI einen weiteren Proze3 zu erzeugen, kann dies auch von
nur einem CLI aus erreicht werden. Nahezu jedes Programm
(und dazu gehoéren auch die CLI-Befehle) kann, wenn er durch
Run gestartet wird, als sogenannter Hintergrundprozef3 ablaufen.
Gleichzeitig kann nun mit demselben CLI weitergearbeitet
werden. Eventuelle Ausgaben des Run-Prozesses landen (falls
nicht anders angegeben) in dem CLI-Fenster, von dem aus der
Prozef3 gestartet wurde. Beispiel:

run c/join Briefl Brief2 Brief3 to prt:
dir ram:

Hier haben wir es gleich mit einer Kombination sinnvoller An-
wendungen von CLI-Befehlen zu tun: Der Join-Befehl wird
zweckentfremdet und fiir die Ausgabe mehrerer Briefe auf den
Drucker benutzt. Damit man hierbei nicht warten muf}, wird fiir
diese Aufgabe durch Run ein Hintergrundprozef3 erzeugt. Wih-
rend der Drucker nun loslegt, kann man sich im CLI das In-
haltsverzeichnis der RAM-Disk ansehen.

Was wire aber gewesen, wenn es den Join-Befehl nicht gegeben
hitte? Mifiten dann jeweils die Briefe einzeln durch "run type
Briefx to prt:" ausgegeben werden?

Nein, fir die Bearbeitung mehrerer Befehle hintereinander
durch Run existiert das Pluszeichen. Die folgenden Zeilen sind
somit dquivalent zum obigen Join-Befehl:
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run type Briefl to prt: +
type Brief2 to prt: +
type Brief3 to prt:

Der gesamte Block wird erst dann als Hintergrundproze3 abge-
arbeitet, wenn nach Eingabe der letzten Zeile (ohne +) die Re-
turn-Taste betiitigt wird.

Werden die Ausgaben eines durch Run gestarteten Prozesses di-
rekt auf ein beliebiges Gerit umgeleitet, so kann die Shell, von
der aus der ProzeB gestartet worden ist, durch EndCLI verlassen
werden, ohne daB3 das zugehorige Fenster bis zur Beendigung des
Prozesses noch gedffnet bleibt.

Der nun folgende Befehl erzeugt zum Beispiel einen Hinter-
grundprozeB3, der das gesamte Inhaltsverzeichnis der Diskette in
Laufwerk Null in eine Datei mit dem Namen Liste schreiben
soll:

run >Liste dir df0: opt a

Theoretisch soll es moglich sein, mit EndCLI eine Shell zu ver-
lassen und dadurch das Fenster zu schlieBen, wihrend der Dir-
Befehl im Hintergrund weiterarbeitet. Leider funktioniert dieses
Verfahren derzeit noch nicht zufriedenstellend, da das Gerit,
auf das die Ausgabe umgelenkt wird, ein End-Of-File-Steuer-
zeichen bekommt, noch ehe iiberhaupt ein Zeichen des gestarte-
ten Befehls iibertragen werden kann. Lediglich die Nummer des
Prozesses (z.B. CLI [2]) wird vom Run-Befehl an das Gerit
iibergeben.

Sieht man sich unsere Beispieldatei einmal mit Hilfe des Befehls
type Liste an, so erscheint anstelle des gewiinschten Disketten-
Verzeichnisses lediglich die ProzeBnummer.
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2.2.7 LoadWB

Syntax: \oadwb -delay -debug

Mit diesem Befehl wird auf dem Amiga die Workbench akti-
viert. Im Normalfall befindet sich der Befehl in der startup-se-
quence, so daB eine manuelle Eingabe nicht erforderlich ist.
Wird LoadWb mit der Option -DEBUG aufgerufen, so steht ein
weiteres Pull-Down-Menii in der Workbench zur Verfiigung.
Was es mit diesem Menii aus, sich hat, erfahren Sie in Kapitel 4,
eine sehr interessante Anwendung zu der seriellen Schnittstelle
AUX: beschrieben wird.

2.2.8 Status

Syntax: status PROCESS,FULL/S,TCB/S,CLI=ALL/S,COM=COMMAND/K

Mit dem Befehl Status kann man sich jederzeit iiber die derzeit
laufenden Prozesses informieren. Gibt man den Befehl ohne
weitere Parameter oder gefolgt von CLI bzw. ALL ein, erhilt
man die Namen der einzelnen Prozesse. Beispiel:

Process 1: Loaded as command: status
Process 2: Loaded as command: textomat

Da das TEXTOMAT-Programm vom CLI aus durch Run ge-
. startet worden ist, hat es die ProzeB-Nummer Zwei bekommen.
Das CLI ist natiirlich gerade mit dem Status-Befehl beschiftigt.

Ferner gibt es noch die Méglichkeit, sich nur die Informationen
zu einem speziellen ProzeB ausgeben zu lassen. Hierzu muf3 der
Status-Befehl noch um die zugehérige ProzeB-Nummer erginzt
werden: Status 2 wiirde nur die zweite Zeile des obigen Beispiels
zeigen.

Erweitert man den Status-Befehl um die Buchstabenkombination
TCB, so bekommt man noch weitere Informationen zu den ein-
zelnen Prozessen. In unserem Beipiel sieht das so aus:
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Process 1: stk 1600, gv 150, pri O
Process 2: stk 3200, gv 150, pri O

Die Angaben hinter der ProzeB-Nummer haben die folgende Be-
deutung:

stk
Die hier eingetragene Zahl gibt die GroBe des Prozessor-Stacks
fiir diesen Prozef an.

gv
Umfang der Global-Vector-Tabelle.

pri
Dieser Wert gibt die Prioritit der jeweiligen Tasks wieder. Die
moglichen Werte reichen von -128 bis +127.

Mehr Informationen zu den beiden letzten Werten finden Sie in
den Kapiteln 6 und 7.

Eine Zusammenfassung aller Informationen zu den Tasks erhilt
man schlie8lich durch den Zusatz FULL. Das Kommando status
full ergibt fur das obige Beispiel:

Process 1: stk 1600, gv 150, pri 0 Loaded as command: status
Process 2: stk 3200, gv 150, pri 0 Loaded as command: textomat

Mit Hilfe der Option COM=COMMAND/K kann getestet wer-
den, ob sich ein bestimmtes Programm unter den derzeit vor-
handenen Prozessen befindet. Dazu muf3 der Status-Befehl durch
den Zusatz COM (bzw. COMMAND) und den Namen des Pro-
zesses erginzt werden. Beispiel:

status com textomat

Falls ein ProzeS mit dem Namen textomat gefunden wird, gibt
der Status-Befehl die zugehorige ProzeB-Nummer aus. An-
dernfalls erfolgt keine Ausgabe, und es wird der Error-Code 5
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zuriickgeliefert. Diese Option eignet sich daher besonders fiir die
Verwendung in Batch-Dateien. Man kann durch eine solche
Abfrage zum Beispiel vehindern, daBl ein bestimmter Hinter-
grund-Proze3 mehrmals gestartet wird.

229 ChangeTaskPri

Syntax: changetaskpri PRI/A,PROCESS/K

Mit Hilfe des Kommandos ChangeTaskPri kann fiir das derzei-
tige CLI eine neue Prioritit festgelegt werden. Eine ausfiihrliche
Beschreibung, was es mit den Priorititen auf sich hat, finden Sie
im Kapitel 6 dieses Buches. An dieser Stelle soll die folgende
(stark vereinfachte) Darstellung geniigen:

Jede Task im Amiga hat eine bestimmte Dringlichkeitsstufe, im
folgenden Prioritit genannt. Wie Sie bei dem letzten Kommando
Status schon erfahren haben, kann dieser Wert zwischen -128
und +127 liegen. Das Kommando ChangeTaskPri erlaubt es nun,
einen aktuellen ProzeB in seiner Prioritit zu beeinflussen. Um
zum Beispiel die Prioritit der eigenen Shell auf +5 zu setzen,
geniigt die folgende Eingabe:

changetaskpri 5
Ein anschlieBendes status full ergibt:

Process 1: stk 1600, gv 150, pri 5 Loaded as command: status
Process 2: stk 3200, gv 150, pri O Loaded as command: textomat

Sollte die Eingabe auflerhalb des erlaubten Bereichs liegen, quit-
tiert der Befehl dies durch die Fehlermeldung:

Priority out of range (-128 to +127)

Mit Hilfe der Option PROCESS/K. ist es zusidtzlich moglich, die
Prioritit jedes beliebigen Prozesses zu beeinflussen. Hinter dem
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Schliisselwort Process mufl dazu die zugehorige Proze3-Nummer
angegeben werden. Diese Nummer kann man mit Hilfe des Sta-
tus-Befehls erhalten. Beispiel:

changetaskpri Pri -5 Process 4

Der ProzeB mit der Nummer 4 bekommt die neue Prioritit -5
zugewiesen.

Sehr niitzlich ist diese neue Option, falls man zum Beispiel einen
umfangreichen Druckvorgang als Hintergrund-Proze3 gestartet
hat und nun feststellt, daB dieser ProzeB zuviel Rechenzeit in
Anspruch nimmt und sich dadurch die Arbeitgeschwindigkeit
anderer Prozesse (z.B. einer Textverarbeitung) auf ein unertrig-
liches Maf3 reduziert. Hier kann man nun mit Hilfe des Befehls
ChangeTaskPri die Prioritit des Druck-Prozesses nachtriglich
z.B. auf minus 5 setzen. Dadurch wird in den meisten Fillen den
iibrigen Prozessen wieder geniigend Zeit zur Verfiigung gestellt.
Daf3 der Druckvorgang jetzt natiirlich etwas linger dauert, wird
kaum storen, da ja in der Zwischenzeit beispielsweise in der
Textverarbeitung weitergearbeitet werden kann.

2.2.10 Break

Syntax: break PROCESS/A,ALL/S,C/S,D/S,E/S,F/S

Dafl man mit Crtl C ein gerade ablaufendes CLI-Kommando
unterbrechen kann, ist Thnen sicher lingst bekannt. Weit weniger
bekannt ist da schon die Moglichkeit, dasselbe auch von einem
anderen CLI-Fenster aus softwaremifBig erreichen zu kdénnnen.
Genau hierfiir existiert der Befehl Break. Er erlaubt es, von je-
dem beliebigen CLI-Fenster aus die Abarbeitung eines DOS-
Befehls in einem anderen Fenster unterbrechen. Gibt man bei-
spielsweise im ersten Fenster den Befehl dir opt a ein, kann man
die Ausgabe des vollstindigen Inhaltsverzeichnisses vom zweiten
CLI-Fenster aus durch die Eingabe von break 1 unterbrechen.
Wo liegt nun der spezielle Nutzen dieses Befehls?
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Nun, in diesem Fall konnte man dasselbe Ergebnis erzielen, in-
dem man mit der Maus das erste Fenster aktiviert und hier die
Tastenkombination Ctrl und C eingibt. Auch hierdurch wird der
Dir-Befehl unterbrochen. Es gibt aber auch sinnvollere Anwen-
dungen fiir diesen Befehl. Konnen Sie sich noch an das erste
Beispiel fiirr den Run-Befehl erinnern? Dort wurde fiir die Aus-
gabe mehrerer Briefe auf den Drucker ein eigener ProzeB ge-
startet. Was soll man aber machen, wenn man den Druckvorgang
vorzeitig abbrechen mochte? Einfach den Drucker abzustellen,
das ist bestimmt nicht die feine Art, und die Eingabe von Ctrl
und C in dem Fenster, von dem aus der ProzeB gestartet worden
ist, bringt gar nichts, da sich der ProzeB von den CLI-Eingaben
vollig abgekoppelt hat. In dieser Situation kann nur der Break-
Befehl helfen: break 2 148t das Druckergerdusch verstummen.
Die Zahl hinter dem Break-Befehl mufl immer mit der vom
System vergebenen Nummer fiir den zu unterbrechenden Prozef3
iibereinstimmen.

Ohne weitere Parameter sendet der Break-Befehl immer ein Ctrl
C. Es sind aber auch die Ctrl-Kombinationen D bis F moglich.
Dazu kann der Befehl einfach um die entsprechenden Buchsta-
ben erweitert werden. Zum Beispiel:

break 3 d

Ein Suchvorgang search df0: all, der die ProzeSnummer 3 zu-
geordnet bekommen hat, wiirde durch Break 3 d sofort die
Durchsuchung des nichsten Files beginnen. Welche Reaktionen
durch Ctrl-Kombinationen auBler Ctrl und C ausgelést werden,
ist von Fall zu Fall verschieden und hingt vom jeweiligen CLI-
Befehl ab. In den meisten Fillen passiert einfach gar nichts.

SchlieBlich hat man noch die Moglichkeit, alle Ctrl-Kombinatio-
nen auf einmal an einen ProzeB zu schicken. Hierzu ist nur der
Zusatz ALL hinter der ProzeBnummer einzutragen.
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2.2.11 Path

Syntax: path ,,,.,,,,.,,ADD/S,SHOW/S,RESET/S,QUIET/S

Gibt man den Befehl Path ohne Parameter oder gefolgt von
show ein, antwortet der Rechner mit der Ausgabe einer (mehr
oder weniger langen) Liste. Diese kdonnte zum Beispiel folgen-
dermafBlen aussehen:

Current directory
RAM:c

A500 WB 1.3 D:System
C:

Diese Liste gibt an, in welcher Reihenfolge und in welchen
Verzeichnissen das DOS nach einem bestimmten File sucht. Gibt
man den Namen eines Programms (z.B. den eines CLI-Komman-
dos) ein, sucht das DOS zuerst einmal unter den derzeit residen-
ten Befehlen nach einer gleichnamigen Eintragung. Ist der Be-
fehl nicht resident geladen worden, so wird anschlieBend im
aktuellen Verzeichnis (Current Directory) weitergesucht. Welches
Directory zur Zeit current ist, erkennt man in einer Shell anhand
des Prompts. AuBerdem kann man dies jederzeit durch das
Kommando CD in Erfahrung bringen.

Sollte das DOS hier immer noch nicht fiindig werden, wird noch
das RAM:C-Verzeichnis und danach der Systemordner der
Workbench-Diskette durchforstet. Ist die gesuchte Datei auch
dort nicht vorhanden, sucht das DOS zuletzt noch im Gerit C.
Wie bitte? Solch ein Gerit haben Sie gar nicht angeschlossen?
Wir kénnen Sie beruhigen: wir auch nicht. Es handelt sich dabei
um ein logisches Gerit, das nur fiir den Rechner existiert. Das
Pseudo-Device C: ist notwendig, damit die CLI-Kommandos
auch im richtigen Verzeichnis gesucht werden. Was es mit diesen
logischen Geriten genau auf sich hat, finden Sie bei der Be-
schreibung des nichsten Befehls Assign.

Der Path-Befehl erlaubt es nun, weitere Suchpfade hinzuzufiigen
oder schon vorhandene zu loschen. Wenn Sie zum Beipiel 6fter
den Taschenrechner bendtigen, der sich auf der Workbench-Dis-
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kette im Ordner "Utilities" befindet, muf3ten Sie normalerweise
folgenden Befehl zum Laden des Programms eingeben: Utili-
ties/Calculator

Wenn Sie aber vorher das Kommando: path sys:Utilities add ein-
geben, wird die Path-Liste um folgenden Eintrag erweitert:

A500 WB 1.3 D:Utilities

Nun ist es nicht mehr notwendig, beim Laden des Taschenrech-
ners den Pfad (Utilities) anzugeben, da das DOS automatisch
auch in diesem Verzeichnis nachsieht.

Sehr interessant ist der Path-Befehl auch in Verbindung mit der
RAM-Disk. Da zusitzliche Pfade in der Liste immer vor dem
Eintrag fiir das C-Device eingefiigt werden, ist es moglich, ei-
nige CLI-Befehle in die RAM-Disk zu kopieren und einen ent-
sprechenden Pfad zu der Path-Liste hinzuzufiigen (path ram:
add). Das erspart gerade den Besitzern nur einer Floppy eine
Menge Arbeit, da zuerst einmal in der RAM-Disk nachgesehen
wird, ob das entsprechende Kommando hier zu finden ist. Nur
wenn der Befehl dort nicht vorhanden ist, wird man auf-
gefordert, die Workbench-Diskette einzulegen. Zu diesem Thema
finden Sie auch im Kapitel 4 noch einige Hinweise.

Insgesamt konnen maximal 10 Pfadangaben gleichzeitig neu
hinzugefiigt werden. Dazu mufl das Wort ADD am Ende der Li-
ste erscheinen. Gibt man jedoch anstelle von ADD die Option
RESET ein, so werden alle Pfade bis auf die maximal 10 ange-
gebenen wieder geloscht. Der Befehl path reset loscht damit alle
Pfade, bis auf das aktuelle Verzeichnis (current directory) und
das dem Device C zugeordnete Verzeichnis.
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2.2.12  Assign

Syntax: assign NAME,DIR,LIST/S,EXIST/S,REMOVE/S

Auch bei diesem Befehl schauen wir uns zunichst die Liste an,
die der Rechner ausgibt, falls man nur assign bzw. assign list
eingibt:

Volumes:
RAM Disk [Mounted]
A500 WB 1.3 D [Mounted]

Directorys:

CLIPS RAM DISK:clipboards
ENV RAM DISK:env

T RAM DISK:t

S A500 WB 1.3 D:s

L A500 WB 1.3 D:l

[ A500 WB 1.3 D:c
FONTS A500 WB 1.3 D:fonts
DEVS A500 WB 1.3 D:devs
LIBS A500 WB 1.3 D:libs
SYS A500 WB 1.3 D:
Devices:

PIPE AUX SPEAK NEWCON DF1
DFO PRT PAR SER RAW

Unter der Uberschrift "Volumes" findet man die Namen der
Disketten (bzw. bei Festplatten: der Partitions), die das DOS zur
Zeit kennt. Der Zusatz [Mounted] bedeutet, daB sich die Dis-
kette derzeit im Laufwerk befindet. Das ist natiirlich bei der
RAM-Disk nicht ganz wortlich zu nehmen.

Interessant wird es nun bei den Eintragungen unter Directorys.
Auf der linken Seite stehen hier die Namen von Schein-Geriten.
Das C haben Sie ja schon bei der Besprechung des Path-Befehls
kurz kennengelernt. Jedem dieser Pseudo-Devices ist nun eine
vollstindige Pfadbeschreibung zu einem tatsichlich existierenden
Verzeichnis zugeordnet. Man kénnte den Namen eines Pseudo-
Device auch als das Synonym fiir den rechts nebenstehenden
Pfad bezeichnen. Jetzt wird auch klar, warum die CLI-Kom-
mandos iiberhaupt gefunden werden: Dem Device C ist der C-
Ordner auf der Workbench-Diskette zugeordnet. In diesem be-
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finden sich bekanntlich alle CLI-Befehle. Der Path-Befehl hatte
uns schon gezeigt, dal das C-Device grundsitzlich nach den
eingegebenen Befehlen durchsucht wird.

DaB3 die Device-Namen mit den Ordnernamen iibereinstimmen,
ist keinesfalls eine Bedingung: Ein Programm, das auf das De-
vice FONTS: zugreift, konnte auch genausogut an ein Verzeich-
nis mit dem Namen "Zeichensitze" verwiesen werden.

Ganz am SchluB der Ausgabe findet man unter der Uberschrift
Devices noch die Namen der echten Gerite, die von der Shell
aus angesprochen werden kénnen. Diese Gerite werden im Ka-
pitel 3 ausfiihrlich besprochen.

Natirlich wire der Befehl Assign sinnlos, wenn man keine An-
derungen an den Zuweisungen vornehmen koénnte. Hierfiir sind
die Optionen des Assign-Befehls vorgesehen:

NAME

Steht fiir einen logischen Device-Namen (linke Spalte der Ta-
belle), der eine neue Zuordnung bekommen soll. Das DOS er-
kennt Device-Namen an dem abschlieBenden Doppelpunkt (z.B.
FONTS:).

DIR

Gibt man hier einen vollstindigen, existierenden Pfadnamen an,
so wird dem Eintrag unter NAME dieser Pfad zugeordnet. Fehlt
diese Angabe, loscht der Befehl das unter Directories: angege-
bene logische Device aus der Liste. Das Entfernen von Disket-

tennamen (Volumes:) und physikalischen Geriten (Devices:) ist
mit dieser Methode nicht moglich (s. Option REMOVE).

LIST

Durch diesen Zusatz erzielt man bei einer Anderung eine an-
schlieBende Ausgabe der aktuellen Assign-Liste. Werden keine



—— Die CLI-Befehle und ihre Aufgaben 111

Anderungen vorgenommen, kann man bei dem Assign-Befehl
auch auf die Option LIST verzichten.

EXISTS

Mit Hilfe des Assign-Befehls 146t sich auch testen, ob eine be-
stimmte Diskette eingelegt ist, wie eine bestimmte Zuordnung
lautet oder ob ein spezielles Device existiert. Dazu mufBl der
Assign-Befehl ergiinzt werden durch den entsprechenden Namen
und den Zusatz EXISTS. Falls das angegebene Objekt vorhanden
ist, wird der zugehorige Eintrag ausgegeben und der Fehlerstatus
auf Null gesetzt. Beispiel:

Eingabe: assign fonts: exists
Ausgabe: FONTS: WB 1.3 D:fonts

Das Geriat FONTS: ist in diesem Fall gefunden worden. Es han-
delt sich offensichtlich um ein logisches Gerit.

Falls das gesuchte Gerit nicht gefunden werden kann, gibt der
Assign-Befehl den Fehlerstatus 5 und eine entsprechende Mel-
dung (xyz: not assigned) zuriick. Der Fehlerstatus eignet sich
besonders zur Auswertung innerhalb einer Batch-Datei (s. Ka-
pitel 5). Die nun folgende kleine Batch-Datei testet, ob sich die
Diskette "Extras" in einem der Laufwerke befindet. Falls nicht,
so wird eine Aufforderung an den Benutzer ausgegeben, diese
Diskette in ein Laufwerk einzulegen.

assign >nil: Extras: exists
if warn

echo "Bitte legen Sie die Diskette Extras in ein Laufwerk"
endif

Durch den Zusatz >NIL: wird die Ausgabe des Assign-Befehls
auf das NIL-Device umgeleitet. Dieses Gerit Ubernimmt die
Funktion eines Miillschluckers: Die umgeleiteten Daten tauchen
nirgends auf. Dadurch kénnen unerwiinschte Ausgaben auf eine
einfache Art und Weise unterdriickt werden. Lediglich der Feh-
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lerstatus interessiert uns. Dieser kann durch den Befehl if warn
abgefragt werden. Falls der Assign-Befehl die Extras-Diskette
nicht gefunden hat, ist die if warn-Bedingung erfiillt (warn =
Fehlerstatus 5), und es erscheint der angegebene Text.

REMOVE

Diese Option ist mit Vorsicht zu genieBen. Mit ihrer Hilfe kén-
nen alle Namen (Volumes, logische und physikalische Gerdtena-
men) aus der Devices-Liste entfernt werden. Nach der Eingabe
des Befehls "assign df0: remove" sind Zugriffe auf das Laufwerk
Null nur noch iiber die Eingabe des jeweiligen Volume-Namens
moglich.

2.2.13  Which

Syntax: which FILE/A,NORES/S,RES/S

Der Which-Befehl liefert den Suchpfad zuriick, den das DOS in
dieser Situation gehen wiirde, um die fiir FILE angegebene Da-
tei (z.B. einen CLI-Befehl) zu finden.

Gibt man zum Beispiel den Befehl which format ein, lautet das
Ergebnis etwa:

WB 1.3 D:System/format

Der Format-Befehl wiirde "im Falle eines Falles" also gefunden
werden, und zwar in dem System-Ordner der Workbench-Dis-
kette.

Die Optionen NORES und RES schlieBen sich in ihrer Wirkung
gegenseitig aus. Erweitert man den Which-Befehl noch um die
Option NORES, so werden die Eintragungen in der Liste der
residenten Befehle nicht beriicksichtigt. Genau umgekehrt ver-
hilt es sich mit der RES-Option. Wird sie selektiert, so sucht der
Wich-Befehl ausschlieBlich in der Resident-Liste nach dem bei
FILES angegebenen Dateinamen.
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Kann der Which-Befehl die angegebene Datei nicht finden, wird
eine entsprechende Meldung (xyz not found) und der Error-
Code 5 zuriickgeliefert. Dieser Error-Code kann in einer Batch-
Datei mittels der if warn-Konstruktion abgefangen und weiter
ausgewertet werden. Dazu ein Beispiel:

which >nil: format

if warn
echo "Ich kann den Format-Befehl nicht finden "
quit

endif

format drive df0: name Leerdiskette

Der Format-Befehl in der letzten Zeile wird nur dann aufgeru-
fen, wenn der Which-Befehl ihn finden konnte. Andernfalls
wird die Batch-Datei vorzeitig mit QUIT verlasssen.

2.2.14 AddBuffers

Syntax.: addbuffers DRIVE/A,BUFFERS/A

Haben Sie es bei der Arbeit im CLI schon einmal erlebt, daf3 ein
Befehl zwar bei der ersten Benutzung vom Laufwerk geladen
werden muflte, aber bei einer erneuten Anwendung sofort zur
Verfiigung stand? Die Ursache, fiir dieses erfreuliche Phinomen
ist bei den Pufferspeichern der Laufwerke zu suchen. In diese
werden alle Daten erst einmal geladen, bevor sie weiterverarbei-
tet werden. Ist ein Programm nur so grofB3, da3 es vollstindig in
den Puffer hineinpafB3t, muf3 es bei einem erneuten Aufruf nicht
wieder von der Diskette oder der Harddisk geladen werden.
Hierdurch wird der Ladevorgang natiirlich extrem beschleunigt.

Das Kommando AddBuffers erlaubt es nun, einem angeschlosse-
nen Laufwerk einen groBeren Pufferspeicher zuzuordnen. Durch
die Eingabe "addbuffers df0: 11" zum Beispiel wird dem Lauf-
werk 0 ein zusitzlicher Pufferspeicher fiir 11 Blocke eingeriumt
(1 Block = 512 Byte). Hierdurch kann zusitzlich einer der insge-
samt 160 Tracks (2 * 80 Zylinder) einer Diskette vollstindig in
den Speicher geladen werden.
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Wie fast alle schénen Dinge hat auch der Befehl AddBuffers
einen kleinen Haken: Der Speicherplatz wird IThnen natiirlich
vom Systemspeicher abgezogen. Insgesamt wird sogar pro Block
ein Speicher von 544 Bytes benotigt. Die restlichen 32 Bytes
werden intern zur Speicherverwaltung benétigt. Fiir den Bedarf
an Systemspeicher wird man sicherlich Verstindnis zeigen, denn
irgendwo miissen die Daten schlie8lich abgelegt werden. Unver-
stindlich hingegen ist, warum man einmal reservierte Puffer-
speicher nicht wieder freigeben kann. Dies ist nur durch einen
Neustart des Systems moglich. So flexibel, wie der Amiga ist,
wird es aber bald sicherlich auch eine Option SUBBUFFERS ge-
ben.

2.2.15 Why

Syntax: why

Die Aufgabe dieses Befehls ist relativ schnell erklirt: Sollte ein
CLI-Befehl aus irgendeinem Grund die gewiinschte Funktion
nicht ausfithren, kann man in einigen Fillen mit dem Befehl
Why im CLI n#heres iiber die Ursache hierfiir erfragen. Beispiel:
Man moéchte sich die Startup-Sequence ansehen und gibt daher
ein:

type s:startup-sequenz

Daraufhin lautet die Reaktion des Rechners:

Can't open s:startup-sequenz

Fragen wir nun mit why nach der genauen Ursache bekommen
wir zur Antwort:

Last command failed because object not found

Kein Wunder, daB der Type-Befehl die Datei nicht finden
“konnte, denn wir haben aus Versehen die startup-sequence am
Ende mit z geschrieben.
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Falls der Why-Befehl keine Angaben zur Ursache einer Fehl-
funktion machen kann, gibt er die folgende Meldung aus:

The last command did not set a return code

2.2.16 Fault

Syntax: fault ,,,,,,.,,

Dieser Befehl gibt zu den maximal zehn angegebenen Fehler-
nummern die zugehorige Meldung des AmigaDOS aus. Informa-
tive Fehlertexte gibt es jedoch nur in einigen wenigen Fillen.
Sollte ein entsprechender Fehlertext nicht existieren, wird ein-
fach das Wort Error, gefolgt von der jeweiligen Nummer ausge-
geben. Dazu zwei Beispiele:

1. Eingabe: fault 10 20 25
Ausgabe: Fault 10: Error 10
Fault 20: Error 20
Fault 25: Error 25

2. Eingabe: fault 120 121 122 123
Ausgabe: Fault 120: argument line invalid or too long
Fault 121: file is not an object module
Fault 122: invalid resident library during load
Fault 123: Error 123

Die Fault-Funktion wird auch von dem im letzten Abschnitt be-
handelten Why-Befehl aufgerufen. Da das gegenseitige Aufrufen
der CLI-Befehle im AmigaDOS iiblich ist, darf man CLI-Be-
fehle nicht einfach umbenennen. Sollte der Why-Befehl die
Fault-Funktion nicht mehr unter ihrem urspriinglichen Namen
aufrufen koénnen, wird lediglich die zugehérige Fehlernummer
ausgegeben (z.B.: Last command failed because Error code 205).



116 Das groBe Buch zu AmigaDOS —

2.2.17 Eval

Syntax: eval VALUE1/A,OP,VALUE2,TO,LFORMAT/K

Eval stellt ein kleines Hilfsprogramm zur Berechnung eines ma-
thematischen Ausdrucks zur Verfiigung. Zwingend erforderlich
(/A) ist lediglich der ganzzahlige Operand VALUEI. Fir eine
Berechnung muB} natiirlich noch ein Operator OP und ein wei-
terer Operand VALUE?2 angegeben werden. Als Operatoren ste-
hen die Grundrechenarten Addieren (+) Subtrahieren (-), Multi-
plizieren (*) und Dividieren (/) bzw. (m) zur Verfiigung. Bei der
Division mittels des Symbols / wird ein auftretender Rest igno-
riert, bei der Modulo-Divison (m) wird gerade dieser Rest aus-
gegeben.

Zusitzlich zu den Grundrechenarten kann Eval auch die bit-
weisen Verkniipfungen UND (&) bzw. ODER (|) der angegebe-
nen Argumente berechnen und Verschiebungen des ersten Ope-
randen um die durch den zweiten Operanden angegebene Anzahl
Bitstellen nach links (<) bzw. nach rechts (>) durchfiihren.

Vorteile gegeniiber einem einfachen Taschenrechner ergeben sich
beim Eval-Befehl erst durch die Moglichkeit, die Argumente
aufler im dezimalen Format (zur Basis 10) auch hexadezimal
(zur Basis 16) angeben zu kénnen. Hierzu muf3 den Zahlen ein
0x vorangestellt werden. An ein paar einfachen Beispielen
moéchten wir nun die Moglichkeiten des Eval-Befehls demon-
strieren:

Eingabe: Ausgabe (dezimal !):
eval 10 10

eval 6 * 5 25

eval 17 / 3 5

eval 17m 3 2

eval OxFF 255

eval 0x10 | 0x2 18

eval OxF & 0x2 2

eval Ox1 < Ox4 16

eval 0x10 > Ox4 1
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Natiirlich diirfen in einer Eval-Anweisung auch die dezimale
und hexadezimale Schreibweise gemischt verwendet werden.

Richtig interessant wird Eval aber erst durch die Verwendung
der Option LFORMAT, mit deren Hilfe man die Ausgabe des
Ergebnisses in weiten Grenzen manipulieren kann. Die Syntax
hierzu lautet LFORMat="...". Innerhalb der Anfiihrungszeichen
kann ein beliebiger Text stehen, den die Eval-Funktion ausge-
ben soll. Beispiel:

Eingabe: eval 10 * 5 (format="Das Ergebnis lautet:*n"
Ausgabe: Das Ergebnis lautet:

Die Zeichenkombination *n steht fiir das Wagenriicklaufzeichen
(Carriage Return). Durch dieses Zeichen wird nach der Ausgabe
eine neue Zeile angefangen.

Wo steht denn nun das Ergebnis der Multiplikation?. Fir die
Ausgabe des Ergebnisses stehen die in der folgenden Tabelle
aufgefithrten Steuercodes zur Verfiigung, die an der gewiinsch-
ten Stelle innerhalb der Anfithrungszeichen eingesetzt werden
koénnen.

Code Ausgabe erfolgt

%n dezimal, vorzeichenbehaftet, linksbiindig
%in dezimal, vorzeichenbehaftet, n-stellig

%un dezimal, ohne Vorgeichen, n-stellig

%xn hexadezimal im 2er-Komplement, n-stellig
%c als ASCII-Code

Die folgenden beiden Befehle sind besonders fiir Programmierer
sehr niitzlich. Sie stellen im CLI zwei Umrechnungsfunktionen
dezimal -> hexadezimal bzw. hexadezimal -> dezimal zur Verfii-
gung, die anschlieBend iiber die Kommandos hex [Argument]
bzw. dez [Argument] aufgerufen werden kénnen.

alias hex eval [1 Lformat="%xé6*n"
alias dez eval Ox[] lformat="%n*n"
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2.2.18 Date

Syntax.: TIME,DATE, TO=VER/K

Dieser Befehl erméglicht es, unabhingig von dem Programm
Preferences die aktuelle Systemzeit (Uhrzeit und Datum) des
Amiga jederzeit zu stellen und zu lesen.

In der Syntax-Liste steht TIME fiir eine Uhrzeit im Format
HH:MM:SS (H = Stunden, M = Minuten, S = Sekunden) oder nur
im Format HH:MM.

DATE muB} ein Datum im Format DD-MM-YY sein (D = Tag,
M = Monat, Y = Jahr). Sollte das alte Datum héchstens eine
Woche zuriickliegen, kann hier auch einfach der aktuelle Wo-
chentag auf Englisch eingegeben werden. Ebenso ist fiir das
Zuriickdatieren um einen Tag das Wort Yesterday zugelassen. In
beiden Fillen wird das Datum korrekt berechnet.

DATE akzeptiert sowohl eine einstellige als auch eine zweistel-
lige Angabe des aktuellen Tages. Dadurch ist z.B. anstelle der
Eingabe "date 01-jun-88" auch die Eingabe "1-jun-88" mdéglich.

Mit dem Zusatz TO bzw. VER kann die Ausgabe auf eine Datei
umgelenkt werden. Gibt man den Befehl ohne Parameter ein,
werden der aktuelle Wochentag, das Datum und die Uhrzeit auf
dem Bildschirm angezeigt:

Tuesday 17-May-88 20:10:30

Wohl die wenigsten unter Ihnen werden sich mit Hilfe des Date-
Befehls den Wochentag ihrer Geburt ausrechnen kénnen: Der
ewige Kalender funktioniert erst ab dem 2. Januar 1978. Der 1.
Januar wird als unset angesehen. Zeitpunkte, die davor liegen,
sind sogar ungiiltig (invalid).
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2.2.19 SetClock

Syntax: setclock opt load|save|reset

Dieser Befehl ist nur fiir die Besitzer eines Amiga mit batterie-
gepufferter Echtzeituhr interessant. Der Befehl wird in den
meisten Fillen dazu benutzt, die von der Batterie-Uhr bereitge-
stellten Informationen (Zeit und Datum) nach dem Einschalten
des Rechners als neue Werte in die System-Uhr zu iibernehmen.
Dies ist nach jedem Start des Amiga notwendig, da beide Uhren
vollig unabhingig voneinander arbeiten. Dazu muf3 der Befehl
durch den Zusatz OPT LOAD erginzt werden.

AuBerdem besteht die Moglichkeit, mit Hilfe des Befehls
SetClock die derzeitige Systemzeit des Amiga (die mit Date ge-
setzt werden kann) in die Batterie-Uhr zu iibertragen. Diese
Funktion wird durch setclock opt save aufgerufen.

In den meisten Fillen wird man den Befehl zum Lesen der Bat-
terie-Uhr in der Startup-Sequence der Boot-Diskette wiederfin-
den. Bei der original Workbench-Diskette steht dort in einer
Zeile: SetClock >nil: opt load. Es wird also eine auftretende
Meldung des Befehls auf das NIL-Device gegeben. Dieses
Schein-Device verhindert einfach nur, dal Ausgaben auf dem
Bildschirm erscheinen. Stellt der Befehl SetClock nimlich fest,
daB3 iiberhaupt keine Echtzeituhr installiert ist, meldet er:

Battery Backed up Clock not found

Damit nun nicht jeder, der eine solche Uhr nicht besitzt, diese
Ausgabe erhilt, wird die Meldung kurzerhand unterdriickt. Die
ganze Prozedur dauert in einem solchen Fall mit dem Laden des
Befehls von der Diskette ca. 6 Sekunden und bringt rein gar
nichts. Der Befehl kann daher auch ersatzlos aus der Startup-Se-
quence gestrichen werden. :
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2.2.20 Prompt

Syntax: prompt TEXT [%s] [%g]

Unter einem Prompt versteht man in der DOS-Welt die Zei-
chenkombination, die angezeigt wird, wenn der Rechner bereit
ist, neue Eingaben entgegenzunehmen. Normalerweise besteht er
in einer AmigaShell aus der Nummer des jeweiligen CLI, dem
Namen des derzeit aktuellen Verzeichnisses und einer spitzen
Klammer.

Der Befehl Prompt erlaubt die Eingabe eines beliebigen Textes,
der anstelle des alten Prompts erscheinen soll. Enthilt dieser
Text Leerzeichen, ist er (wie iiblich) in Anfiithrungszeichen zu
setzen. Beispiel:

prompt "Was willst Du? "

AnschlieBend duzt Sie Thr Rechner. Wird der Befehl ohne einen
Text eingegeben, besteht das Prompt nur aus der spitzen Klam-
mer (>). Soll jedoch an einer bestimmten Stelle die Nummer des
jeweiligen CLI-Prozesses erscheinen, muf} hierfiir die Kombina-
tion %n eingetragen werden. Beispiel:

prompt "Ich bin die Nummer %n ! *

Ergebnis: (je nach CLI-Nummer)

Ich bin die Nummer 1 !

In einer AmigaShell ist es auch moglich, das jeweils aktuelle
Laufwerks-Verzeichnis als Teil des Prompt-Textes ausgeben zu
lassen. Zusitzlich zu dem Steuerzeichen %n, mit dem die Num-
mer des aktuellen CLI-Prozesses angezeigt werden kann, existiert
hierfiir das Steuerzeichen %s. Dadurch kann die listige Orien-
tierung mittels des CD-Befehls entfallen. Beispiel:

prompt "¥n.%s> "
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Das neue "Eingabeaufforderungskennzeichen" kdénnte anschlie-
Bend folgendermaBen aussehen:

3.Workbench 1.3:System>

Man befindet sich hier im dritten CLI-Proze. Das aktuelle
Verzeichnis ist der System-Ordner der Workbench-Diskette.

Das Steuerzeichen %s funktioniert jedoch nicht in einem Fen-
ster, das durch NewCLI gedffnet worden ist.

2.2.21 Stack

Syntax: stack SIZE

Jeder CLI-ProzeB stellt den geladenen DOS-Befehlen einen spe-
ziellen Speicherbereich zur Verfiigung, der von Programmierern
einer maschinennahen Sprache Stack (= Stapel) genannt wird.
Normalerweise betrigt die GroéBe eines solchen Bereiches 4000
Bytes pro ProzeB3. Mit Hilfe des Kommandos Stack, gefolgt von
einer ganzen Zahl, die groBer oder gleich dem Mindestwert 1600
sein mufB, kann man nun die GréBe des Stapelspeichers frei
wihlen. Dabei muf3 man aber héllisch aufpassen: Bendtigt ein
Befehl einen gréBeren Speicher, als wir dem CLI zugewiesen ha-
ben, kann es zu Systemabstiirzen kommen, bei denen selbst die
Guru-Meldung nicht mehr dazwischen kommt! Besonders der
Dir-Befehl ist hierfiir sehr anfillig. Probieren Sie dies ruhig
einmal mit der Workbench-Diskette aus, wenn sich gerade nichts
Wichtiges in Threm Arbeitsspeicher befindet:

stack 1600
dir opt a

Schon ist nichts mehr zu retten. Auch der Sort-Befehl ist recht
anspruchsvoll, was den Bedarf an Stapelspeicher angeht. Dieser
hingt maBgeblich vom Umfang der zu sortierenden Datei ab.
Fest vorgegebene Werte gibt es aber leider nicht. Hier hilft nur:
trial and error.
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Interessant ist ferner noch die Tatsache, daf3 ein neuer ProzeB
immer genausoviel Stapelspeicher zugewiesen bekommt, wie der
CLI-ProzeB besitzt, von dem aus er gestartet wurde. Beachtet
man dies nicht, kann man bei der Arbeit mit mehreren "aufge-
pumpten" CLI-Stacks sehr schnell viel Speicherplatz verschen-
ken.

Ist man sich nicht mehr dariiber im klaren, wie grof3 der derzei-
tige Stapelspeicher ist, kann man ihn durch Status (ohne Pa-
rameter) jederzeit erfragen.

2.2.22 Mount

Syntax: DEVICE/A,FROM/K

Mit Hilfe des Mount-Befehls kann das AmigaDOS um neue
Gerite erweitert werden. In der Grundkonfiguration kennt der
Amiga die folgenden Gerite:

DFO: Das interne Diskettenlaufwerk.
PRT: Den Drucker.

PAR: Die parallele Schnittstelle.
SER: Die serielle Schnittstelle.
RAW: Die Fenster-Schnittstelle Raw.
CON: Die Fenster-Schnittstelle Con.

RAM: Die RAM-Disk.

Diese Geridte konnen nach einem Neustart des Rechners in je-
dem Fall sofort angesprochen werden. Sollen weitere Gerite in-
stalliert werden (z.B. die Partitions einer Festplatte), so kann dies
iiber den Mount-Befehl geschehen. Als Parameter erwartet
Mount den Namen des neuen Gerdtes. Unter diesem Namen
miissen sich in der Textdatei Mountlist, die sich im Verzeichnis
devs der Systemdiskette befindet, Informationen zu dem Gerit
befinden. Als Beispiel hierfiir soll der Mountlist-Eintrag fiir ein
5%-Zoll-Laufwerk dienen, das unter dem Namen DF2: ange-
sprochen werden soll: ’ ‘

DF2: Device
Unit

trackdisk.device
2
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Flags =1
Surfaces =2
BlocksPerTrack = 11

Reserved =
PreAlloc =
Interleave

2
1
=0

LowCyl = 0
HighCyl = 39
Buffers = 5
BufMemType = 3

#

In die Mountlist konnen beliebig viele Gerite eingetragen wer-
den. Jede Eintragung mufl jedoch mit dem Geridtenamen (hier:
DF2:) beginnen und mit einem Lattenkreuz (#) enden. Dazwi-
schen befinden sich die Angaben, die das Gerit nidher spezifi-
zieren. Dabei werden die folgenden Schliisselworter von Mount

ausgewertet:

Speziell bei Laufwerken:

Schliisselwort Funktion
Device Name des Geritetreibers.
Unit Geritenummer (z.B. 0, fiir df0:).
FileSystem Bezeichnung eines spegiellen FileSystems.
Priority Prioritdt der Task (meist 10).
Flags Parameter fiir OpenDevice (gew&hnlich 0).
Surfaces Anz. Seiten des Laufwerks (bei Disketten: 2).
BlockPerTrack Anzahl Blécke pro Track.
Reserved Anzahl Boot-Blécke (gewdhnlich 2).
PreAlloc (derzeit keine Funktion)
Interleave Device-spezifisch (gewshnlich 0).
LowCyl Nummer des kleinsten Tracks.
HighCyl Nummer des gréBten Tracks.
Buffers GréBe des Pufferspeichers in Blécken.
BufMemType Art des Speichers: .
0,1 = CHIP- oder FAST-RAM
2,3 = Nur CHIP-RAM
4,5 = Nur FAST-RAM
Mount Falls = 1, dann wird Devive sofort eingebunden.
Falls = -1, dann wird Device beim ersten Zugriff
eingebunden.
Mask Information tiber den verwendendeten RAM-Bereich bei

DMA -Betrieb.
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Bei anderen Geriten:

Schliisselwort Funktion

Handler Pfadangabe zu dem Geritetreiber.
StackSize GroBe des Progzessor-Stacks fiir die Task.
Mount Siehe oben.

Soll der Mount-Befehl sich auf eine alternative Mountlist be-
ziehen, so kann der Befehl noch um den Namen dieser Liste er-
ganzt werden:

mount df2: FROM devs:Geraeteliste_1

Fehlt die FROM-Angabe, sucht der Mount-Befehl im Verzeich-
nis "devs". nach der Datei "Mountlist".

Dem Mount-Befehl kommt unter der Workbench-Version 1.3
eine besondere Bedeutung zu, da sich mit seiner Hilfe einige
weitere Gerite installieren lassen, die wir im folgenden kurz
vorstellen moéchten. Im Kapitel 4 werden sie dann ausfiithrlich
behandelt.

Aux

Eine serielle Schnittstelle, die im Gegensatz zu SER: die Daten
nicht zwischenspeichert. Die notwendigen Eintragungen in der
Mountlist sind schon vorhanden, so daB die Schnittstelle durch
mount aux: sofort installiert werden kann.

Pipe

Mit Hilfe dieses Gerites koénnen verschiedene Prozesse unter-
einander Daten austauschen. Mochte man beispielsweise von ei-
nem CLI aus eine Mitteilung an ein zweites CLI schicken, kann
-dies sehr leicht mittels der Pipe bewerkstelligt werden:

Eingabe im 1.CLI: echo "Hallo CLI 2, wie geht's ?" to pipe:
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Im zweiten CLI kann nun diese Information aus der Pipe aus-
gelesen werden:

Eingabe im 2. CLI: type pipe:
Ausgabe: Hallo CLI 2, wie geht's ?

Die Angaben zur Installation der Pipe sind in der Mountlist
schon vorhanden.

RAD

Die RAD stellt eine resetfeste RAM-Disk dar. Im Gegensatz zu
dem Device RAM: bleiben die Daten auch nach einem Reset des
Rechners erhalten. Selbst eine Guru-Meditation kann der RAD
in den meisten Fillen nichts anhaben. Leider erfolgt die Spei-
cherverwaltung nicht dynamisch, so dafl die RAD den ihr zuge-
teilten Systemspeicher auch dann voll in Anspruch nimmt, wenn
sie keine Daten enthilt. Mit den Angaben in der Mountlist kann
man die Kapazitit der RAD festlegen.

NEWCON

Hierbei handelt es sich um eine Fensterschnittstelle, die eine Er-
weiterung des Con-Fensters darstellt. Das NEWCON-Device
verwaltet einen 2 KByte groBBen Puffer, in dem jeweils die letz-
ten Eingaben zwischengespeichert werden. Mit Hilfe der Cursor-
Tasten kann man sich alte Eingaben zuriickholen und Zeilen
editieren. Das NEWCON-Device wird von jeder Shell benutzt.

SPEAK

Die Sprachausgabe des Amiga ist iiber das Gerit SPEAK an-
sprechbar. Dadurch kann man sich zum Beispiel das In-
haltsverzeichnis einer Diskette zur Abwechslung einmal vorlesen
lassen: dir >speak:.
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2.2.23 RemRAD

Syntax: remrad

Mit Hilfe des Kommandos RemRAD (Remove Recoverable Ram
Disk) kann der Inhalt der resetfesten Ram-Disk RAD: geldscht
werden. Die RAM-Disk belegt anschlieend nur noch einen re-
lativ kleinen Speicherplatz. Beim nichten Neustart des Rechners
wird auch dieser Speicher wieder dem System zugefiihrt.

2.2.24 Lock

Syntax: DRIVE/A,ON/S,OFF/S,PASSKEY

Dieser Befehl ist nur fiir Festplatten-Partitions-Vorgesehen, die
unter dem FastFilingSystem (FFS) laufen. Lock bietet die
Moglichkeit, eine Partition mit einem Schreibschutz zu versehen.
Eine solche Partition verhilt sich anschlieBend dhnlich wie eine
Diskette, deren Schreibschutzclip auf Write Protect steht.

Zusiatzlich bietet der Befehl Lock aber noch die Moglichkeit,
den Schreibschutz-Zustand mit einem beliebigen PaBwort zu si-
chern. Damit ist ein Aufheben des Schreibschutzes nur moglich,
wenn man iber das PaBwort informiert ist:

lock dh1: on beethoven
Jeder Schreibversuch auf die Partition dhl: wird jetzt vom DOS
mit der Meldung "Volume xxx is write protected" abgewiesen
(xxx steht hierbei fiir den Namen der Partition dhl:).
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